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RESUMEN EJECUTIVO

La presenténvestigacion secentra eranalizarla influenciadela Realidad Aumentada como
recursoparala ensefianzde Estudios Socialeen la educacion basica superiem la Unidad
Educativa Liceo Iberoamericanda hipétesis desarrolladiae que b implementacion de
realidad aumentada commcurso educativo en la ensefianza de estudios sociales en la
educacion bésica superior mejora significativamente las competencias digitales y el
rendimiento académico de los estudiantes en los temas abordados, en contraste con métodos
tradicionales de ensefianza. (H13 metodologia empleada fue una investigacjoasiguio

una ruta cualitativa con urenfoquecuasiexperimental.os resultados obtenidos fueron que

la RA si incide en la mejoria déestrezas digitales y el rendimiento académico de los
estudiantesy ademas que los alumnos consideran esta tecnologia como innovadora y
motivadora en el aulaComo conclusionese obtuvo que al evaluar la utilizacién de RA
previo al estudio solo el 24% de los estudiahtdsiatrabajo con esta tecnologia y después se
elaboré una guia didactica con RA especializada para los contenidos curriculares de una
unidad didactica de la materia de Estudios Soclalesial reflejo resultados positives su
aplicacién

Palabras clave

Ensefanzé&studios Sociales, Realidad Aumentada, Recurso.
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ABSTRACT

AUGMENTED REALITY AS A RESOURCE FOR THE TEACHING OF SOCIAL
STUDIES IN HIGH SCHOOL

The present research focuses on analyzing the influence of Augmented Reality as a resource

for t he teaching of Soci al Studi es I n hi
|l beroameri canoo. The hypot hesi s devel oped
augmented reality as an educational resource in the teaching of Social Studies at this level
significantly i mproves studentsdé digital CC

addressed topics, in contrast to traditional teaching methods. The methodology employed was

a qualitative study conducted with a quagperimental design. The results obtained indicated
that AR contributes to the i mprovement of st
Additionally, students considered this technology to be both innovative and motivating in the
classroom. In summary, the findings indicate that prior to the study, only 24% of the students

had previous experience with this technology. Subsequently, a didactic guide incorporating

AR was designed and applied to the curricular contents of a Social Studies unit, which
showed positive results in its implementation.

AugmentedReality, Resource, Social StudieBgaching.
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INTRODUCION

La realidad aumentada es un recilsamamentemportante para mejorar
la calidad del aprendizaje en los estudiantes de todos los niveles edudativos.
que mediante su interfaz se pueden generar elementos gréficos que pueden ayudar
a mejorar la comprension de conteniduedagoégics, en especial manera al
momento de abordad tematicas abstractas. En la actualidad este tipo de
tecnologiase han convertido en un aliado tanto de docentes como de estudiantes,
ya que les permite generar un aprendizaje mas significativo, impactando en la
manera en que los contenidos son tratados en clase.

El estudio realizado bajo la linea de investigacion Innovaciones
pedagdgicas de la sociedad rbthtiual deestilo posgrado UT| 2024). E estudio
va a ser enfocado en aspectos gréaficos de representacion de la materia de estudios
sociales, de manera que se pueda abordar esta materia de unadstisaal e
interactiva Afadiendo realidad aumentadan su proceso de ensefianza
aprendizaje.

Todas las fases de investigacion esructuraranen base a una guia
didactica en donde seutilizaran aplicaciéon de realidad aumentada gratuita
permitiendo la innovacion en el proceso de estudio de la materia social, el estudio
seefectuar&on los estudiantes del noveno afio de E.G.B, de la seccion diurna de

la U.E. Liceo Iberoamericano.



Importancia y Actualidad

El ministerio de educacién busca implementar una serie de programas en
el uso de herramientas tecnolégigade las TIC ascomo tambienla realidad
aumentada y realidad virtual, esésta destinado para generar competencias
digitales tanto a educadores como a estudiantes, y busca la colaboracion entre
ellos, principalmente con el fin de apoyar a la ensefianza remotasystancia
entre los sujetos educativ@dinisterio de Educacion, 2019n la practicidad el
uso de estas herramientas tecnolégicas presenta varias dificultades,
primordialmente por el equipamiento tecnoldgida, puesta en practica de
pedagogias innovadoras y la correcta instruccién de los dacentes

Las tecnologias digitales se han transformado en una necesidad social para
asegurar la educacién como un derecho humano fundamental, substancialmente
en un mundo que debe afrontar dificultades y disputas cada vez mas reiterativas.
(Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura,
2024) Un ejemplo significativo fue la pasada pandemia del afio 2020, donde las
naciones que no poseian equitacion de TIC adecuada ni con programas de
aprendizaje digital pertinentes, padecieron las mas grandes pausas educativas y
merma de aprendizajes

En la presente época la tecnologia y la innovacion ha tomado
gradualmente importancia en los afos recientes, y se han convertido en un aspecto
esencial para las facultades de progresar y competir en el sector econémico global.
La innovacion es un area primordial en la estrategia de crecimiento de las
naciones. La cooperacion entre agentes privagldastituciones educativas

facilitan el desarrollo de tecnologias que incidan en las teorias del aprendizaje



digital. (Comision Econdmica Para América Latina y el Caribe, 20223)
importancia radica en proporcionar programas y mecanismos a las instituciones
escolares, en las cuales se encaminen a generar conceptos y contenido académico
con tecnologias innovadoras que mejoren el aprendizaje.

Las invencionesle los expertos de diferentégeasindagan la forma de
hallar cierta aplicacion colaborativa para ejecutar su labor de una manera breve y
practica. Los profesores poseen un sector en donde la innovacion en los
aprendizajes es crucial para motivar a sus estudiantes, al aplicar realidad
aumentada, se mejora la adquisicion de conocimieli@ganisation for
Economic Ceoperation and Development, 202E).progreso en la educacion es
el motor por el cual se desarrollan nuepegcticasescolares en donde el empleo
de realidad aumentada ayuda a estudiantes de todos los niveles educativos a
sumergirse en las tematicas y adquirir un aprendizaje duradero.

La realidad aumentada posegarias ventajas enciertos ambitos, pero
principalmenteen eleducativo en donde los estudiantesjoran su comprension,
desarrolla su creatividad entmauchas masesta tecnologifundamentalmente se
basa en el uso de enlaces que sirven como disparadores que su funcion es la de
superponer informacion virtual en objetos reaéste tipo de tecnologids da la
ventaja al usuario amplificando su percepcion y cognicién en magnificas formas.
(Arena efal., 2022) EI empleo de la realidad aumentada tiene influencia en
varios sectores del saber, su utilizacion permite mediante la proyeccion de
elementos visuales, graficar contenidos, utilizando dispositivos de sencillo acceso

lo cual mejora lanteraccion del usuario con sus areas de estudio.



Conforme &oriano y Jiménez (2023jJeclaran que la realidad aumentada
ademas de poseer caracteristicas motivadoras e innovadoras, no requieren por
parte del educador un conocimiento técnico anterior a su puesta en marcha en los
espacios educativos, concediendo al docente la elaboracién de sus propios
recursosLas tecnologias de inmersion digital, tambien benefician enbmstros
los cuales sobre la marcha van adquiriendo destrezas en la creacidén de contenidos
que encajen en sus clasesrviéendose del dinamismo de estas tecnologias
vanguardistas.

Tal como sefialaMartinez y Chaparro2021), la puesta en practica de
tecnologias realidad aumentada en los salones de educacién primaria en el area de
ciencias sociales generan un progreso en los resul@ackdémicos de los
educandos en consonancia con lo que se venia alcanzando los estudiantes con
practicas didacticas tradicionales, afiadir herramientas de realidad extendida
optimizan el proceso de ensefaapsendizaje.Las practicasde ensefianza
tradicionales van quedando desactualizadas frente a las nuevas formas de impartir
contenidos, sirviéndose de herramientas digitales, que captan la atencién de los
discentes y los incentivan en su estuthamateria de estudios sociales se sirve de
esta innovacién en los procesos de aprendizaje, volviéendose mas practica.

El aplicar realidad aumentada (RA), en el aprendizaje optimiza las
destrezas requeridas en el siglo XX1, como la alfabetizacién digital, la incentiva y
la cooperacion, los alumnos ademas de adquirir conocimiesssyrollan la
capacidad de emplear tecnologia para solucionar problemas y exteriorizar sus
pensamientogReilly & Dede, 2019) Los estudiantes se vuelven mas activos y

evaluativos al utilizar tecnologias, permitiendo enfatizar en sus resultados



académicos. Este método integral, genera un aprendmégeresolutivo e
importante. relacionado los conceptos con la praxis, la realidad aumentada cambia
la manera en que los escolares se interrelacionan con su entorno social y
tecnologico.

En lo que concierne al contexto latinoamericano estas innovadoras
tecnologiagpaulatinamente van teniendo acogida, ya que cadm&sgrogramas
gubernamentaleson la colaboracion de organismos educativos y empresas del
sectortecnolégicoincentivan la utilizacién de esta tecnologia en los salones de
clase, esto principalmente para preparar al estudiantado en competencias
tecnoldgicas, que les van a ser de suma utilidad en la era digital en la que vivimos,
y en la que ellos deber ser participes activamé@Péeedes edl., 2024).Los
conocimientos en tecnologia son fundamentales para formar a los estudiantes ellos
deben integrarse adecuadamentelgperiodoinforméticoen la que se desarrolla
la educacion.

Sobre este tema Solano (2028kpresaque, al implementar realidad
aumentada y realidad virtual, se puede enriquecer la enseflanza de ciencias
sociales al hacerlmasinteractiva, el alumno tratara con fotografias, imagenes,
salidas a museos, que elevaran el interés y el deseo de aprenhglicdeande
una formamasresolutivo al momento de examinar esta ciericéautilizacion de
herramientas de realidad aumentadeirjual engancha al estudiante ya que se
trabaja de formamas ejemplificada los conceptos geograficos e histéricos.
Ademas, se puede realizar visitas sin necesidad de salir del salon de clase, a

lugares histéricos gxposiciones



Conforme avéliz y Guzman (2024)afirman que afiadir estas tecnologias
facilita a los estudiantes interactuar con conceptos de manera virtual, produciendo
una impresiérde proximidad y apresando su atencgsencialmental trabajar
con objetos en 3D, asociados a las materias de His@eagrafiay Ciencias
SocialesEs denotablesignificado que tecnologias de inmersion permitan que los
alumnosdespertar su atenciongue, al margen de trasladarsevisitar lugares
especializados en el campo de las ciencias sociplesgan,a travésde
dispositivostecnoldgicos, apreciarlos desde su sal6n de estudio o su area de
preferencia, de tal manera que conviesdranalisisde estas diciplinasn una
manera practica.

En las aulas deEcuador la implementacién de tecnologias de realidad
aumentada,aunque si han tenido un desarrolimportante aun conlleva
dificultades debido al gasto y la financiacion en recursos tecnolégicos y en la
capacitacion del personal docerddemas que la capacidad econdmica de algunos
alumnos no les faculta para la compra de materiales necesarios para su
instruccion. Noobstante,es imperativo la puesta enarcha deprogramas que
implementen estas tecnologias principalmente porque sus vestajasnuy
grandes en comparacion con sus desvenyaseden lograr un aprendizajes
dindmico y significativd Aguirre-Herraez etl., 2020)

Es importante recalcar que kEngran mayoria denstitucioneseducativas
de todos los niveleda acogida de tecnologias de realidad extendmato la
realidad virtual como la realidad aumentada, brindaria muchos beneficios a sus
estudiantes, ya que estas herramientas tienen gran impacto en las ciencias y en las

materias técnicas, el costo de estas tecnologias se convierte en una barrera, pero



con el apoyo de organismos educativos, y de empresas privadas se puede lograr
que la mayoria de estudiantes tengan acceso a ella y se beneficien de sus virtudes,
a su vez brindan el apoyo y la asesoria necesarigrpfesionales capacitados

para evitar cualquier makoque pueda conducir a malas experiencias en su uso.
Planteamiento del problema

El uso de herramientas de realidad aumentada, en materias cuya forma
didactica de ensefianza es tedrica, como lo son los estudios sociales, puede ser de
gran ayuda al momento de ejemplificar de una mame&a interactiva los
contenidos, creando mapas en 3D, escenarios de batalladas y ejemplificacion de
los acontecimientos relevantes de la historia.

En la unidad educativa Liceo Iberoamericano, existe Llimtada
implementaciénde tecnologias de realidad aumentada en la educacion basica
superior, lo que repercute ehprocelimientode formaciénde loscolegiales por
lo cual surge laubsecuentmterrogante.

¢,Como elempleode herramientas de realidad aumentada incide en la

instrucciénde estudios sociales en la educacion béasica superior?
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Hipotesis

La implementacion de realidaumentadaomo recursoeducativo en la
ensefianza de estudios sociales en la educacion béasica supefimna
significativamentdas competencias digitalgsel rendimiento académiote los
estudiantes en los temas abordadoscontrastecon métododradicionales de
ensefianzgH1)

Destinatarios del proyecto

Las personas que se veran beneficiadas de este proyecto van a ser tanto
estudianteslel noveno afio de E.G.B, ashmo la Institucién EducativaLiceo
IberoamericanolLos estudiantes que estan asistiendo a este nivel educativo se
veran beneficiados con la elaboracién ldeguia didacticamediante el cual
hallaran el correcto uso, empleo y gestion de aplicacién de realidad aumentada
dirigidas para la asignatura de estudios sociales, esto genera una asistencia al
Educador y jefes de area de esta materia, guidndoles en su correcta utilizacion.

La metodologia utilizada para la presente investigacion es un enfoque
cuantitativo ya que sedutilizara la técnicaencuestacon su instrumentcel
cuestionario, destinada los estudiantes, con la cual senstaara cual es la
influencia de aplicaciones de realidad aumentada en la ensedffaprdizajale

la asignaturaocid.



Objetivos

Objetivo General
Analizar influencia dela realidad aumentadan la ensefianza de estudios
sociales en la educacion general béasica superior en la Unidad Educativa

Internacional Liceo Iberoamericano

Obijetivos especificos

1 Describir los principales aspectos teoricos y practicosladeealidad
aumentada y la ensefianza de estudios sociales.

1 Evaluar la situacién actual ldeiso de la realidad aumentada &n
ensefanza destudios sociales en la U. E. Liceo Iberoamericano.

7 Disefiar una guia didactica con realidad aumentada especializada para

estudios sociales.
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CAPITULO |
MARCO TEORICO

Antecedentes de la Investigacion

El marco tedrico es el compendio de investigaciones precedentes y
referentes tedricos en los cuales se amparan los proyectos de investigacion, a su
vez recopila las bases contextuales y legales de las concepciones aplicadas en el
planteamiento del problema en la investigacion. Con la compilacion de
informacion de conceptos se inquiere revelar cual es el aporte innovador que la
investigacion producira en su espacio académico correspondiente.

En el presenteapitulo tiene como finalidad revelaasl bases teéras
referentes a la investigacion planteada sobre la aplicacion sobre Realidad
Aumentada como recurso para la ensefianza de estudios sociales en la educacion
basica superior. Seguidamenpeesentanconclusiones deanvestigaciones de
similar indole

La investigacion dé&arcia DeBlanes CarvajalCamperosy Corral De la
Mata( 202 4) , titulada fARealidad Aument ada
una revisi-n sistem8tica de lrealizddaener at ur
Espafiatuvo como objetivo revisar sistematicamente la literatura para constatar
el impacto y la capacidad transformadora de utilizar (RA), en las areas educativas
y de marketing digital,se utilizé la metodologiaPrisma parainspeccionar

aplicaciones, beneficios y riesgos de esta tecnologia. En sus resultados refleja que
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la RA en educacion mejora el aprendizaje inmersivo e individualizado, por su
parte en el marketing digital incrementa la interaccion y el agradasdelrio,

pero aun enfrenta dificultades de asimilacie. conclug que aures necesario

una @&ogida massignificativa para obtener el maximo aprovechamiento de estas
aplicaciones.

En este aspecto es acertado lo planteado de acuerdo con la variable de
Realidad Aumentada, debido a que integra los posibles resultados de emplear
tecnologias de realidad extendida en educacion. Aunque no coincide en la ruta
metodoldgicay en la segunda &rea del contexto de estudioque la presente
investigacién busca emplear un trabajo de campo para constatar el aporte de la
RA.

En la investigacion de Martinez (2024), d e n o mi haa ceaidadf
aumentada y la realidad virtual en la enseflanza matemaética: rendimiento
académico y educacion inclusivarealizado en Esparfia, tuvo como obijetivo
realizar un andlisis comparativo entre el rendimiento del alumnado al utilizar
aplicaciones de realidad extendidaso unametodologiasigue unenfoque
cuantitativocon una postura paradigmatica positividth.resultado obtenido es
gue segun los estudiantes expresan que la RA, fomenta un aprendizaje mas
individualizado, atrayente e integradd@e concluyé que el uso de RA en
matematicas mejordé exponencialmente el desempefio académico exhibiendo un
mejor desenvolvimiento en la ejecucion de ejercicios practicos y abstractos.

En esteambitoes oportun@n cuanto a la variable de realidad aumentada,
debido a que plantea un camino similar a lo proyectado en el camino de esta

investigacién,También coincide en tanto en la postura paradigmatica y el enfoque
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investigativo, con el posibilita utilizar el proceso estadistico en aras de encontrar
posibles brechas y contradicciones en el area de estudio.

El trabajo deRodriguez et al(2023) titulado #Alnteligen
Real i dad Aument ada en | a Educaci -n Sup
realizado en Lima Peréyvo como objetivo la revision de varios rasgos asociados
a la implementacion de RA en educacion, especialmente en sus beneficios
académicog influencia en la motivaciorEmpleo una metodologia de revision de
la literatura.Sus resultados reflejan que estas herramientas digitales promueven
un mejor asimilacion y retencion de conocimientos, aunque presentan retos como
la falta de infraestructura y bienes indispensables para su correcto uso. Se
concluyo que aplicar RA en mejora el de aprendizaje de los estudiantes, sin
embargo, el costo depresenta como un desafio para su adecuado empleo.

En este sentido es adecuadodkscrito, en relacion con la variable de
Realidad Aumentada, ya que fragua una via con los posibles resultados de la
actual investigacion, Aunque no coindice en la metodologia utilizada para llegar a
los resultados, por lo tanto, no se podra utilizar una ruta similar en cuanto a la
obtencién de informacion

El estudio deGuerrero et al(2027) t i tCorhpatenoia digital docente
y el uso de la realidad aumentada en la ensefianza de ciencias en Educacion
Secundaria Obligatorié, efectuado en Espafiratd sobre las necesidades de
adquirir competencias digitales en la sociedad actual especialmente en los
docentes d€iencias. Tiene pgoropositoestableceel efectoenlas competencia
digitalesdela utilizacionde la realidad aumentada como herramienta pedagdgica.

La metodologia usadas enfoque cuantitatiyoparadigma positivista. Los
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resultados obtenidos fueron que la RA es un recurso empleado por los profesores
de Ciencias, que les aporta una destreza digital media. Se concluyé que los
educadores que usan la RA con digitalmemtés diestros que los que no la
emplean.

Refiriéndonos al trabajo previo, es acertado lo descrito en cuanto a la
conexionvariable de realidad aumentada, principalmente que plantea un camino
con los potenciales resultades la presente investigacion. Se coincide en la
postura paradigmatica y el enfoque investigativo, lo simeplificara la ruta
estadistica y se consdeé las diferencias en el contexto de estudio.

La investigacion d&ratmaningsih etl. (2024) t i tAodroa-Based i
Augmented Reality Technology in the Application of Social Studies Textbooks in
School® efectuada en Indonesi@yvo como objetivo delinear y elaborar un libro
de estudios sociales usando tecnologia déuRdamentado en Andraidiirigido
a estudiantes de secundaridtilizé una metodologia mixta, usando métodos
cualitativos y cuantitativod_os resultados conseguidos muestran que la adopcién
de libros basados en RA, es sencillo de observar por medio de celulares, ademas a
travésde la validacion por profesionaldsl arealos textos son muy efectivos ya
gue combinan contenido visual y textual. Las conclusiones reflejaron Gomel
desarrolladaes muy eficaz en promover el pensamiamtticoy creativo

En lo referido egertinente lo descrito en consonancia con la variable de
realidad aumentada y la variable de estudios sociales, ya que sigue un camino
similar con el presente estudio, abordando los posibles resultados de implementar

RA en esta asignatura, sin embargo, en el camino metodoldgico no se consigo una
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proximidad, aunque si se tomara parte de la ruta estadistica para contrastarle con
este trabajdouscando posibles contradicciones o aciertos

E I estudio de Jara (2024), titul ado i
para | a Ensefanza de Ciencias Sociales e
Ecuadoy abord el uso de aplicaciones A como estrategias de ensefianza para
la materia de Historia, cuyo objetifoe la elaboracién de una guia docente que
contenga herramientas B& dirigidas al aprendizaje en lehchillerato. Seitilizé
una metodologia quaguié un enfoque cuantitativo, de tipo estudio de cass
resultados obteniddseronque, el 85% de los 48lumnosencuestadosostienen
que la utilizacion deRA es una importante herramienta enfocada a mejorar el
proceso de ensefianza en su nivel escolar. Concluyéqgdese guia corel uso
de aplicacionesligitalesproduce una mejora en el entendimiento y retencion de
informacion

En este sentido es adecuado lo planteadda influencia que tiene la
variable de realidad aumentada en la ensefianza de Historia, debido a que proyecta
una relacion con los posibles resultados en el trascurso de la presente
investigacibnEn cuanto a la metimlogia no se llega a una ruta simyar que en
el actual estudio sigue un camino cuantitativo en la busqueda de resultados.

La investigacion realizada por Elbest al. @023) titulado HARea
Virtual , reali dad aument ada rpalizadeand | dad e
Guayaquil Ecuadotjene como objetivo determinar como la realidad aumentada
extendidaincide en el sistema educativo actual. La metodologia que ha utilizado
es de tipo bibliografica mediante la cual ha realizado una busqueda sistemética en

base de datos cientificdsos resultados obtenidos destacan que la utilizad#n
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herramientas desalidad aumentada mantiene motivado al estudi§eteoncluyo
que ®n tecnologias con enérgicos desarrollos en el ambito edyahtdéfecto de
inmersion en los contenidos educativos es significatifevorecen al proceso de
aprendizaje del alumnado

En este sentido lo descritbene varias aportaciones coasl posibles
resultados de este estudio, en relacion leonariable de realidad aumentada,
aunque no aborda el area de estudienyla metodologia no sige un camino
similar, por lotanto,es factible la distincion de diferencias y vacios en el contraste
de resultados entre los dos trabajos

La investigaciont i t ul ada NfReal i dad Aument ada
E ¢ u a delaboi@dapor Aguirre-Herrdez eal. (2020), realizada en Cuenca
Ecuadortuvo porobjetivodeterminar la utilizaciéon de la realidad aumentpdia
los docentesen las aulas dl Ecuadar Utiliz6 una metodologiecualitativa
cuantitativa.Los resultadogncontradogueronqueel 57,1% ddos 28 docentes
participantesno emplean esta tecnologia @arsenciade capacitacion, el 32.1%
por carenciade dispositivos adecuadpy el restante debido a una conexion de
internet precariaConcluyéndose que pbtencial que tiene la realidad aumentada
para fomentar la innovaci@salto, aunqueno la pueden poner en practica debido
a las carenciamntoformativascomo deequipos tecnoldgicos

Con respecto a lo mencionado es acertaddelscrito con los posibles
resultadosn relaciéra la variable de realidad aumentada en cuanto al area de
estudio especifico, pero se puede seguir el camino cuantitativo, tomando asi parte
del proceso estadistico, con la finalidad de encontrar posibles falencias o ciertos

vacios no abordados contrastando con el actual trabajo.
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El estudio denominadd Re a IViid & du a | y Aumentada en
elaborado porCarchi y Torres (2024)ealizado en Quito Ecuadadrtivo como
objetivo determinar el potencial y las utilidades en las practicas educativas diarias
de empelar VR y RALa metodologia utilizadéue de una revision bibliogréfica
de varios estudios afineResultando que las tecnologias de RAy RV aumentan el
interés en los contenidos académicos abordados, posibilita la creacién de
competencias digitales, aumenta la motivacion del estudiantado, fomenta la
creatividad y el trabajo colaborativ&Concluyéndose que es una tecnologia
facilitadora de contenidos, pero un problema para su amplia utilizacién es el
presupuesto que necesitan las instituciones para adquirirla.

En este sentido el estudio concuerda tmm facultativos resultadosn
conexion con la variable de realidad aumentada, aunque no coincigt aea
concretade estudio, que en este trabajo es la asignatura de estudios sociales,
tampoco concuerda con la metodologia empleada, por tal caso que no podra tomar
una ruta similar, en cuanto a la obtencion de resultados.

La investigacion realizada pégreda eta | . (2024), denominad
Virtual y Real i dad Allevadaratcabaen LagarEcubdar, e d u c a
cuyo objetivofue dees desentrafiar el impacto que tiene estas tecnologias en el
proceso educativo en distintos ambientes académifrapleo una metodologia
cualitativa mediante la revision de literatyran repositorios académicos
especializados,Los Resultados fueromue las tecnologias de RA Y RV
amparadas por estudios de psicologia cognitiva, aumentan la motivacion, la

responsabilidad y la contencién de conocimier@oncluyéndose que existen
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diferencias entre estas dos herramientas tecnoldgigsjmeracompletamente
inmersiva y lasegundaspecificada en afiadir objetos virtuales a un contexto real.

En lo descrito se plantea una posible relacién en cuanto a la variable de
realidad aumentada, y los presumibles resultados, no coincide con el campo
especifico de estudio ya que enfatiza en contrastar diferencias entre RV Y RA, y
en cuanto a la metodologia utilizada tampoco se adapta al presente pabtgb,
caso no se podrd tomar un camino similar en cuanto eonaecucionde
resultados.

El estudi o efectuado por Carvaj al y
aumentada como estrategia pedagodgica en el proceso de aprendizaje de mitos y
| eyendas para pr i mealizada §nRiothmba E@adtryo!l | er at o
por objetivo aplicar una aplicacion con RA para celulares que motive el
conocimiento de mitos y leyendas. La metodologia elegida fue un enfoque cuali
cuantitativo no experimental.os resultados fueron que por medio de la RA se
generan experiencias interactivas que fomentan el aprendizaje cultural y genera
beneficios a los educadores que la usa. Concluyéndose que la RA es una eficaz
estrategia tecnoldgica y pedagdgica, que genera objetos virtuales que permite un
aprendizaje duradero y colaborativo.

Sobre lo mencionado es plausibéacionado con las variables de realidad
aumentada y estudios sociales y con los posibles resultados que se puedan
obtener, se coincide con parte de la metodologia seguida, principalmente con el
enfoque cuantitativo y se puede seguir una parte del proceso estadistico con aras a

descubrir datos no descubiertos y vacios en la informacién contrastada.
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E I trabajo de Aigaje (2024), ti tul adc
virtual para el 8rea de Ciencias Sociale
Riobamba Ecuador, tuvo por objetivo ponerpeécticaun ambiente basado en
RA mediante la herramienta CoSpawom la finalidad de potenciar la experiencia
académica. La metodologia utilizada fue de un enfoque cualithtigaresultados
alcanzados destacan que el ambiente virtual es un recurso importante para los
docentes en la enseflanza de la asignatura social y motiva los estudiantes en su
aprendizaje. Concluyéndose que el empleo de ambientes virtuales permite la
adquisicion de conocimientos de una manera mas interactiva y participativa e
ilustra contenidos abstractos.

En este aspecto es pertinente en conexion con las variables de realidad
aumentada y estudios sociales, dado que traza un camino con los posibles
resultados de la presente investigacidn, aunque no se coincide con la metodologia
usada, por lo cual no se podra utilizar una ruta sirsifaembargo se discernira
facultativos vacios o descartes enrlesultados

La investigacion d&anez etal. (2024)d enomi nada fAModel o de
aumentada para aprendizaje de ni fos en
Ecuador, tuvo como objetivo implantar un modelo de é&fecificopara nifios
llamado MARAGIC que ayude a los infantes en su proceso escolar. La
metodologia aplicada fue cualitaticaantitativa, empleando entrevistas y
encuestas dirigidas a docentes y estudiantes para conocer como incide este
programa didactico. Los resultados fueron que los docentes apreciaoftvgtee

como con complemento y una ayuda para sus olesagmtematicas y los nifios se
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notanmasactivos y colaborativos. Concluyéndose que el modelo de RA propicia
el proceso educativo, mostrando una grata influencia en el rendimiento.escolar

En lo relatado el estudio concuerda con los factibles resultados en relacion
con la variable de realidad aumentada, aunque no coincide en espee#ficaya
que enfatiza el uso de RA en la asignatura de matematicas, en el aspecto
metodoldgico, se puede efectuar parte de la ruta cuantitativa en pro de encontrar

brechas o puntos no abordados en los resultados.
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Desarrollo Tedrico del Objeto y Campo
Figura 2
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Constelacion de ldeas

Figura 3
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Figura 4
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Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

Las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC), engloban
una serie de herramientas y medios tecnoldgicos que simplifican la elaboracion, el
acopio, la divulgacion y la organizacion dentenidogA. R. Mufioz & Antino,

2021) Estas tecnologias propician que la informacion se expanda rapidamente
maximizando su alcance, ademas que, al tomar parte dispositivos conectados entre
si, la informacioén se crea en muy corto tiempo, al compartir datos e ideas entre los
autores digitales.

Los autores FuentesHurtado y Martinez (2019) expresan que al
aplicacionde las TIC puede manifestarse en varias areas educativas: el proceso de
formacion la educacion remota y en la educacion especial, entre otros ambitos.
En estos espacios educativos las TIC tienen una gran incidencia, puede apoyar
especialmente en la educacién a distancia, mediante conectividad sincrénica y
asincronica entre docentes y estudiantes, de esta manera construir un aprendizaje a
las necesidades que requieran los sujetos educativos.

A su vez los investigadorézastranaMufioz etal. (2022) manifiestan que
integrar las TC en los métodos formales de ensefianza, no es Unicamente disponer
de ordenadores en los salones de clase, con el propdsito de incorporarlos al
desarrollo de ensefianza y manejo del aula. Es mas bien entender que estos
dispositivos, aparte que son plataformas que comparten informacién, son potentes
instrumentos que permiten la cooperacién y la adquisicion de conocimientos en la
red, quebrantando los limitantes del tienydagar atributos del aula y de la rutina

educativa Al utilizar estas tecnologias en la educacién, es clave que aparte de
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disponer de los dispositivos necesarios también se cuenta con la experticia para
obtener resultados éptimos, necesarios para construir un aprendizaje significativo.
Realidad aumentada definicion y desarrollo

La realidad aumentada RA toma relevancia en los afios 90, principalmente
en el &mbito académico, tomando como base tecnologias en procesadsres
eficientes, sistemas de gréficos especializados, y sistemas de acompafiamiento
masprecisos que puedan incorporarse de una forma portétil, todos estos avances
confluyen en la generacién de imagenes producidas por computadora sobre la
percepcion visual que posee el usuario del mundo real (Melo, 20&8).
tecnologias de realidad inmersiva se valieron de los avances informaticos y de
telecomunicacion, mediante estas innovaciones pudieron explotar gran parte de su
potencial beneficiando a muchos sectores, en especial el educativo que necesité
visualizar sus concepciones teoricas y asentarlas al siglo XXI.

La ventaja de la realidad aumentada es que impulsa los sentidos con los
gue se captan la realidad, esto se obtiene por medio de los datos que se hallan en
el plano digitalsobre los elementos que se encuentran en el entorno de la persona,
es asi que la realidad aumentada actia como un cristal por el que se observa al
mundo. En contraposicion con la realidad virtual, la cual tiene un caracter
totalmente inmersivo para el usuario, la realidad aumentada se vale de
informacion complementaria para fomentar los saberes sobre los objetos

palpables. (Melo, 2018).

La realidad aumentada se vale de dispositivos, tales como gafas o

accesorios similares para agregar objetos virtuales al mundo tangible, con la
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finalidad de mejorar la capacidad de las personas en el uso del sistema o
programa; los usuarios pueden asimilar estos elementos como reales en su
entorno. Uno de los primeros programas de realidad virtual fue Virtual Fixtures
fue un proyecto elaborado por Louis Rosenberg en 1992, para la fuerza aérea de
Estados Unidos el cual es comprendido como el primer sistema inmersivo de
realidad aumentad®&avarro etl., 2019)

Se hallauna marcadalistinciénentre la realidad aumentada y la realidad
virtual, la primera no sumerge en un espacio completamente virtuahastmen
se vale de colocar gréficos y figuras que interactien con objetos reales afiadiendo
datos complementarios con el afan de crear una experiencia entre el usuario y la
interfaz masinteractiva, mientras que la segunda su finalidad es crear un mundo
completamente digital en donde las personas puedan realizar actividades como si
se tratara de otro entorno.

Uno de los enfoques principales de la realidad aumentada es que mezclan
datos ya sean estos objetos o texto en dos o tres dimensiones y los superpone en
un marco real, en la realidad virtual, convergen tres elementos principales que son
objetos reales, virtuales, la interaccion en tiempo real, y toda esta informacién la
almacenan en 3d (Bimberat 2005 citado eZepeda, 2020)A su vez la realidad
aumentada consta de varios niveles que son:

Nivel 0. Codigos QR. Son vinculos que al momento de escanearlos
muestran informacién como imagenes, texto, sonido, entre otros tipos de datos.

Nivel 1. Realidad Aumentada con Marcadores. Las imagenes son la base
en la que trabajan en este nivel y las utilizan para generar un nexo con objetos

aumentados.
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Nivel 2. Realidad aumentada geolocalizada. En esta etapa se pueden
generar realidad aumentada en escenarios determinados.

Nivel 3. Aqui se muestran herramientas como lentes de realidad
aumentada que sumergen al usuario en un escenario concreto donde pueden
observarmas detalladamente los objetos proyectadfddontenegreRueda &
FerndndeZLerero, 2022)

La realidad aumentada se puede abordar desde varias etapas o niveles
dependiendo de las necesidad de los usuarios y dependiendo de su contexto,
cuando necesitan informacion que puedan acceder desde un dispositivo movil
recuren a codigos QR, que es el nimidial, que pueden direccionarlos con datos
requeridos en el transporte o en libros que lleven a informacién complementaria,
en el nivel mas alto en el cual mediante la utilizacion de dispositivos
complementarios las personas pueden visualizar de una forma completa y precisa
los objetos proyectados.

Utilidad de la realidad aumentada

La utilidad de la realidad aumentaéeatavinculada a varios ambitos,
mayormenteeste empleo se enfoa@n el mundo de los videojuegos, y del
entretenimiento, aunque empresas de varios sectores como: medicina, educacioén,
moda e inmobiliario, tambien las utilizan especialmente en la fase de desarrollo de
sus bienes, y al momento geblicitarlos Grapsas, 2021 Mediante la utilizacién
de este tipo de tecnologias, la fase de desarrollo de los productos, softwares y
plataformas se puede ejecutar de una mamésarapida y optima, y al momento

de trabajar con estas herramientas el desarrollagbuguario interactide una
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manera sencilla y didactica ya que visualiza los pasos que debe realizar en cada
accion.

En el ambitoeducativo en el cualos enfocamos en esta investigacian |
realidad aumentadastaestrechamente relacionada a la forma en la que se aborda
las tematicas actualeSomo mencion&@uiroga y Castro (2019)os estudiantes
son nativos digitales y estos al emplear correctamente las herramientas
tecnoldgicasbeneficia enteramente al proceso de ensefi@mandizaje que
requieren los escolares en la actualidad y por ello adquirir una instruccién
significativg tambien asiste a personas que no emplean constantemente la
tecnologia como a los que se desenvuelven diariamente en ella.

La realidad aumentada, como una tecnologia vanguardista, posibilita que
los alumnos puedasumirseen un contexto virtual colaborativo y dinamico,
donde pueden identificar y operar contenidos 3D de forma virtual, favoreciendo
asi el proceso educatiyoel entendimiento de conceptos esencié@ano etl.,

2021) Esteprogreso tecnoldgico otorga una experiencia formativa distintiva, al
conjugar el espacio real con el digital, incentivando la implicacién colaborativa de
los estudiantes y favoreciendo su atraccion naf8edh & Leyva, 2019)

Los educandos por medio de la utilizacion de realidad aumentada se
implican mas en la obtencidén de conocimiento, ya que estas herramientas digitales
despiertan el interés debido a que materializa la informacién que estan tratando,
puede generar mapas, O visitas a museos en ciencias sociales, en otras asignaturas
permite que entrelace la teoria cormpfacticacomo son en las ciencias exactas o
las ciencias naturales y quimica, trabajando desde el centro educativo o ya sea

bien desde sus hogares.
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Accesibilidad a herramientas de realidad aumentada

Como refieren los investigadoréguirre-Herraez etl. (2020) la RA
contribuye a suprimir ciertos obstaculos presentes en el &mbito educativo. Es
posible llevar a cabo experimentos de forma virtual que, debido @esties no
son factibles en lgractica pero en elambientevirtual constantementestan
accesibles. Es posible visualidas efectosde ls pruebasque soninsegurassin
riesgos, traspasan los limites del tiempo y se pueden apreciar las varideiones
los elementosy substanciagjue enel entornofisico serian extensos en tmeve
periodo. De igual forma, se basa s figuras de la naturalezareal pero
enriquecidos con atributos tecnoldgicos producigos ura aplicacion esbs
detallesson mas complos ya que permite examinar desde perspectivas que
anteriormente eran inviables.

Ademas, su uso es crucial para genéarasdinAmicosy cautivadores,
tales como gréficoy filmaciones tridimensionales que puedercontribuir a
conservael interés de los alumnos, fomentar el incremento dmstribuciény
otorgar un mejor entendimiento das Iconcepcionesanalizadas(Young etal.,
202Q Zhang etl., 2022) Por lo tanto, el uso educativo de la realidad virtual y
aumentada elas salagle estudioha ido ganandoampoentiemposrecientesDe
este modoentidadesde nivel basico com@vanzadohan iniciado a destinar
recursosen estainnovacion Asimismq el preciodel equipamientoa su vezha
experimentado una disminucion sostenida, lo que lo hace mas asequible para
aquellos con un presupuesto restring{@archi & Torres, 2024)

En la mayoria de institucionggiblicascomo privadas la economia es un

factor decisivo al momento de moldear la ruta en que se pueda generar
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conocimiento es por eso que mediante el empleo de aplicaciones de realidad
inmersiva las finanzas no se conviertan en un problema infranqueable, esto por
medio de que gran parte de los programas tienen un costo reducido y al utilizarlo
se puede realizar una gran cantidad de experimentos que requeriria una cantidad
monetaria considerable y en relacidén a las ciencias sociales las visitas a museos y
salidas de campo se hacen sin costo y con la supervision del docente a cargo.
Importancia de la innovacion tecnol6gicaen la educacion

Los autoresPico etal. (2020) afirman que lainnovacion educativa se
define como un proceso complicado que necesita institucionalizar una cultura de
reflexion en los procesos @asefanza, pedagdgicos y didacticos del praddsor
en todos sus nivelesos docentes al ser una parte tan fundamental como los
estudiantes en el proceso académico deben tener cursos de capacitacion e
innovacion constantes que los motiven a integrarse a las practicas didacticas de la
era informatica en la que se desarrolla la educacién actual.

Por su parte los investigador&onafé y Anaya (2021)proponen la
innovacion como un proceso impulsado por el af@neducadode reformarsus
destrezaskEl mundo educativo para el que preparan las instituciones de educacion
superior a los docentes va cambiando constantemente por ello que la innovacién
en los procesos pedagégicos debe ser una practica esencial para adaptarse a los
cambios tanto didacticos como tecnologicos y debe ser guiada por las
instituciones educativas, los propios educadores asi como por el ministerio de
educacion.

En el aspecto tecnoldgico los autorEspinosa y Cartagena (2020)

estipulanla innovacién en educacién a través de la incorporacion de tecnologias
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digitales como instrumentos vitales para afrontar los desafios de la era moderna.

El reforzar las destrezas digitales tanto de estudiantes como profesores es vital
para apuntalar el factor tecnoldgico con el educativo, las habilidades requeridas

para insertarse adecuadamente en la sociedad actual que requiere individuos
hébiles en el manejo de programas y plataformas en varias areas y el campo
educativo aun con mas énfasis, ya que desde la educacion parte las demas
ciencias.

A finales de la década de los 90 y comienzos del siglo XXI ocurrié un
momento crucial en el interés por las tecnologias, vinculado a la expansion de
Internet. Asi, a comienzos del siglo, las instituciones comienzan a percibir la
relevancia de integrar las tecnologias en el sistema de educacion, y se inicia la
inversibn de recursos en equipar tecnolégicamente a los cexdumstivos
Adicionalmente el avance curricular hacia nuevos meétodos de aprendizaje e
inclusion de habilidades y otros componentes del curriculo, posibilita que la
tecnologiaeducativa trate temas de relevancia para la comunidad educativa y
cientifica, como ehlnalisis de la Competencia Digital de profesores, alumnos e
institucionegVera, 2023)

La implementacion de tecnologias digitales en espacios escolares ha
cambiado los lugares y las maneras en la que se accede al conocimiento. Entre los
cambios mas significativos, se destaca, la transformacion en el proceso de
educacién. Las Tecnologias de la Informacién y Comunicaciéon han ampliado los
entornos educativos mas alla de las paredes escolares. Ahora, los individuos que

no pueden asistir presencialmente a los salones de clase convencionales tienen la
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posibilidad de recibir educacion mediante las herramientas digitales. (Moya, 2009,
como se Cito en Leyva et al., 2021).

Al no mantenerse anclado a un lugar especifico como lo es un salén de
clase los sujetos educativos pueden conllevar el proceso de ensafi@mchzaje
de una formanésdinamica, accediendo a los contendidos desde cualquier lugar y
en el tiempamaspropicio, esto es de gran ayuda tanto a instituciones educativas
de las areas rurales en las cuales pdejaniala labor detrasladarse los grandes
centros urbanos en busqueda de laboratorios 0 materiales especificos para algun
contenido lo resultara dificultoso, pero al contar con dispositivos que proyecten
aplicaciones de realidad aumentada pueden tratas estos conceptcd gesoie
centro educativo con costos menores.

Acorde a este aspecto los autokegva etal. (2021) manifiestan queal
utilizacion de tecnologias digitales en la educacion ha sido cruciamegoearel
procalimientode ensefianzaprendizajeLas tecnologias educativatudena los
aparatos electronicos y aplicaciones que el profesor puede emplear como respaldo
a las metodologias activas para impartir los contenidos y fomentar la obtencion de
conocimientos de manera significativa por parte de los alumnos.

Realidad aumentada en la educacion

La Realidad Aumentada ha sido promovida como una de las tecnologias
vanguardistas mas atractivas para la ensefianza, siendo un recurso potente y
estimulante que puede abarcar todosdestidos del estudiante a través de la
mezcla correcta de sonido, vista y tacto (Fuentes et al.,, 2021). A su vez los
investigadores Cadavieco y Sevillano (201®anifiestan que la realidad

aumentada es una tecnologia relativamente reciente, pero muy apreciada hoy en
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dia, ofrece multiples beneficios en diversas areas. En el ambito educativo,
posibilita la adicion de masomponentesa los informes que se pretende
comunicar a los alumnos, dado que introddeg¢os digitalesen unescenario
concretg creando nuevas perspectivas y una informacidbn mas integral, que
potencia la comprension de lo que se busca comunicar.

La tecnologiadesempefia un ratrucial en la evoluciény uso de la
realidad aumentada, ya que, al incluir nuevos hallazgptmizaciénen los
dispositivosdigitalesy recienteprogramas, centrades elmanejode la realidad
aumentadase descubremnovadorasaplicaciones de dicha herramienta. En el
ambito educativo, es sencillo replicar contenidspaciads a través de los
dispositivosportéatilesquese empleagomoinstrumentacon el fin deoptimizar el
métodode formacion(BlazquesSevilla, 2017)

La Realidad superpuestaesta ejerciendo un efecto beneficioso en la
formacion educativa, dado que muchos la ven como el futuro de la instruccion
escolar(Quiroga & Castro, 2019 omo dilucidaMufioz (2017) que describe lo
crucial de incorporar la realidad aumentada en la educacion, pues contribuira a
tornar la practica educativa mas dinamica y estimulante. Aungue no se considera
tan eficaz en la etapa universitaria, en las etapas de primaria y secundaria es un
instrumento esencial para vivenciar de manera visual y auditiva.

Herramientas educativas deRealidad Aumentadaen Estudios Sociales

La utilizacionde las tecnologias de la informacién y comunica€idg),
particularmente de la Realidad Aumentada, en la instruccion de las Ciencias
Sociales se limitaba, en la mayor parte de las situaciones, a ser un simple afiadido

al proceso de aprendizaje y no a convertirse en un mediaigaaprendizaje.
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La complejidad de la implantacion total reside justamente en la materia, en su
contenido, en su amplitud y en su tradicion (Gémez Muiiz, 2020).

Ademas, este autor recalca queaude las aplicaciones de realidad
aumentada empleada en estudios socialés lesrramientdMerge Cube. Ecual
es un diminuto cubo de goma comiltiples codigoen sus superficies que nos
permiten transformar estinstrumento en un holograma; una representacion
virtual encima de urdispositivoconvencional Sus multiples usos convierten al
Merge Cube en una herramienta de enorme capacidad, no solo para trabajar en
materias particularmente técnicas, sino ademas para otras mas conceptuales, cuyos
temas seran mas sencillos de comprender a nivel visual

Sobre este tema la autdvieGuinness (2023gxpresa que con la realidad
aumentada los educandos tienen la posibilidad de volver a revisar las tematicas de
una formamésaliciente, y no especificamente reiterativa, Los discentes pueden
volver al producto de aprendizaje, cuantas veces sean factible, y tienen la facultad
de volver a hallar contenidos que pudieron haber sido pasados por alto. Dos
aplicaciones especialmente utilizadas en ciencias sociales son Google Arts &
Culture o CivilisationsAR, las cuales posibilitan a los alumnos examinar figuras
de fuentes de primera mano, de una manera practica, al ritmo que se sientan
comodos y en las sesiones necesarias hasta que obtengan una pericia en los temas.
Las singularidades de la interaccién con dichas aplicaciones conceden a los
escolares profundizar y recapitular su aprendizaje a futuro.
Conceptualizacionde laEnsefianza de Estudios Sociales

En el campo de las ciencias sociales, el papel del profesor en el contexto

escolar es crucial, ya que brinda a los alumnos los recursos requeridos para tratar
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de forma mas detallada y reflexiva su contexto social, historico y cultural. Al
incursionar en campos como la historia, la geografia, la sociologia y la economia,
se pueden investigar las dificultades intrinsecas al entorno social, entender las
relaciones humanas, examinar los procesos histéricos y afrontar los retos actuales
(CortésGonzaéles & Royerdérez, 2020)

En la educacién primaria se fomentan capacidades cognitivas
fundamentales como la concentracion, la memoriaeflexion, entre otras.
Ademas, fomentan el razonamiento critico, la reflexion y la habilidad para
analizar son elementos clave para educar a ciudadanos aptos para afrontar los
retos y |& dificultadesde la sociedad contemporanea. Finalmente, el objetivo es
educar a personas con conocimientos, capaces de distinguir y aportar de forma
relevante al bienestar de la poblacion en la que se int@gaaanjo etl., 2024)

Las ciencias sociales, posibilitan entender y estudiar al entorno social,
cultural, politico y econémico, desde un punto de vista histérico. Por medio de la
investigacién atreves de asignaturas tales como la sociologia, la geografia, la
historia y la economia, los educandos obtienen competencias fundamentales,
acrecientan capacidades, criticas, analiticas y reflexivas, las cuales son esenciales
para su aprendizaje calfdiménez eal., 2022)

En el mundo y en la educaci@ontemporaneda instruccion de las
ciencias sociales es fundamental para que los estudiantes formen su pensamiento
critico-reflexivo, valiéndose de los aportes de las varias asignaturas que forman
parte de esta cienci&sos conocimientos tienen la finaliddd formaral alumno
para que se incorpore a la sociedad y sea un individuo que aporte para crear un

entornosocial integro y cooperativo.
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Didactica de la ensefianza de estudios sociales

Estd probado que aprendemos primordialmente por medio de la
interrelacion social, por este motivo la imparticion de unas teméticas sociales que
busque aseverar la consecucion de su aprendizaje tiene que seguir una serie de
etapas las cuales son: indagacion de los contenidos de los estudiantes acerca de las
tematicas sociales, incorporacién de conocimientos vanguardistas en temas
sociales para favorecer cambios, conceptuales, metodoldgicos y actitudinales y
emplear los nuevos conocimientos en la solucion de probléMasales &

Lopez, 2022). Estas faseplicadas en la didactica de las ciencias sociales
permiten que los estudiantes tengan un aprendizaje significativo en lo que
conlleva adichastematicag/ puedan abordarles de una manera préctica.

Las investigaciones de las Ultimas décadas han demostrado que la
educacion en las Ciencias Sociales no puede prescindir de las circunstancias
problematicas, ya que deben usarse especificamente para entender el presente y
actuar de manera correspondien{®rtega Sanchez, 2020)Al tratar
acontecimientos propios de las ciencias sociales, deben analizarse adecuadamente
las situaciones que llevaron a dichos ventos con el proposito de extraer de ellos
los fundamentos que permitan comprender y solucionar las problematicas
actuales.

De acuerdo conTayupanta (2024), la ensefianzaprendizaje de las
ciencias sociales, tiene que ser una actividad dindmica, innovadora y creativa
enfocada en procesos y no en productos debe enlazar la teoria con la practica,
ligar los aprendizajes con el trabajo, fomentar actitudes, destrezas vy

conocimientos por medio de aprendizajes significativos y practicos, que
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posibiliten solucionar requerimientos y problemas en una sintesis completa y
l6gica de procedimientos, sucesivos y de una dificultad gradual, aplicando
métodos que realmente trasladen el saber objatimeedio socialLa destreza
que se debe poseer al analizar temas sociales es estrechar los aspectos tedricos con
los précticos, para que todo el procestegral de ensefianza de esta ciencia
confluya en resolver las dificultades del entorno comunitario.
El constructivismo en educacion

El modelo constructivista expone la ted6rica sobre el procedimiento de
obtencién de conocimiento, desarrollada por Jean Piaget, donde manifesté que el
aprendizaje, es una variacion en las relaciones cognitivas de los individuos,
precisando y alineando el conocimiento, van sucediéndose las experiencias ya
conseguidas con las recién obtenidas, facultando concebir teorias y rutas para
apreciar de una manera diferente el entori8aldarriagaetal., 2016) Los
conocimientos previos con los nuevos mantienen una relacion cercando
posibilitando desarrollar conexiones completas mediante los cuales las personas
magnifican los caminos dirigidos al desarrollo de habilidades que proporcionen un
beneficio para ellos mismos y para su comunidad.
Estrategias de aprendizaje

Las estrategias de aprendizaje se fundamentan en los diversos métodos
empleados para facilitar una ensefianza y aprendizaje mas rapido y eficiente. Se
pudo establecer una clasificacion global de estas estrategias, las cuales son:
Ensayo, Creacion, Organizacion, Gestion del entendimiento, Asidteocia
emocional y MetacognitivagSosa & Davila, 2019)Al juntar estas diversas

estrategias de aprendizaje y gestiondndolas de una manera practica al&aber
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aplicar y enqué momento hacerlo se llega a mejorar la practica educativa
facilitando la adopcion de conocimientos por parte de los estudiantes y facilitando
la forma en que los docentes imparten los contenidos académicos, llevando una
ensefianzamasamena y sin obstaculos sabiendo que lo emocional va de la mano
con los saberes.
El conectivismo

El conectivismosegun Siemen§2004) fies la integracién de principios
explorados por lakoriasdel caosredes, complejidad gutoorganizacion (p,6).
De acuerdo conesta acepcion y en torno al campo de la educacias,
conectivismo relacionana interconexion de redes informativas, ebrobjetivo
de aportar a superar obstacupesiagogicos, ademas de afadaste tramadda
concepciondel caos la cual dictaque elementos y eventosstanentrelazados,
apoyandose tanto en el aporte personas como de instituciongsra dar
respuesta a las problematiesergidas en el proceso educativo actual.

En consonancia cobelgado etl. (2019) denotaquela aplicaciorde los
sistemagonjuntosfomenta la creacion denfoquesde instrucciony la utilizacion
de herramientas tecnolégicas para la recopilaefimaz del saber que les facilite
resolver los problemas las que se enfrentan los alumnos en su activideiz.
Los obstaculos que deben resolver los estudiantes en la actualidad son diferentes
debido a la era digital en la que se desarrolla la educacion y el mundo, por lo cual
la correctantegraciénde la tecnologia con las practicas académicas diarias tanto
en la forma de adquirir conocimiento como al momento de producirlo, es

importante el empleo de recurgosstrategias de aprendizagitales
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CAPITULO I
DISENO METODOLOGICO

Enfoque y disefio de ldnvestigacion

La presente investigacion denominada como Realidad aumentada como
recurso para la ensefianza de estudios sociales en la educacion basica superior
tomarauna ruta la cual va a sasantitativa

Sobre estparadigma investigativeegunGonzales y River§2024)

La investigacion cuantitativa permite dar explicaciones a hechos o

situaciones trascendentales, responder de forma secuencial y rigurosa a

partir de mediciones y datos cuantificados que deben ser contrastados con

las hipoétesis para aportar, validar, generalizar y demostrar certeza de los
fendmenos observaddp.18)

Esto en cuanto se quiere corroborar como la realidad aumentada incide en
la ensefianza de los estudios sociadéssta mejorael proceso de ensefianza
aprendizaje de los estudiantemptivando su implicacion, colaboracion y su
rendimiento académico en cambio saplicacionno mejorao produce undaja
mejoria erlos procesos educativos.

El presente estudio sigue un enfoque cuasiexperimsotak ete aspecto

los disefios cuasiexperimentales, saquellosen los que seopera lavariale

39



independiente, aunque noaeye de maneraleatoria los grupos partede estos.

El modelode este disefimas habitual esel disefio de grupos no equivalentes
(Moraleda etl., 2023) Al constatarcomo la realidacextendidaimpactaen el
sistema deonocimientode losestudios sociales, y al ya contar con un grd@o
andlisis este enfoque nos guiara en el proceso de obtencién de datos

La postura paradigmatica es positivigtabre sto Talavera (2020afirma
que el enfoque positivista skindamenta en la adquisicion de datos objetivos y
corroborablesnediante la recopilacién y estudio idéormacién numéricaEn ese
sentido al cotrastary al recopilarcifras se entenderd de una mejor manera la
relacion que existe entre las variables del actual estudio.

En el dmbito educativo, esto conlleva el uso de técnicas estrictas y
métodos cuantitativos para recolectar datos sobre variables pertinentes, tales como
el desempefio escolar, la asistencia a la escuela o la satisfaccion de los alumnos.
Al utilizar este método, el objetivo es eludir prejuicios subjetivos y conseguir
resultados fiables y reproducibléSastrillo, 2024) EI empleo de eat postura
paradigmaticauyos atributos se acoplan a la presente investigasmoyanto se
quiere corroboramediantemétricasla incidencia de la RA en estudios sociales

gue el estudio sea una guia platarosanalisis similares.

Descripcidn de la muestra y el contexto de Investigacion

A continuaciénse describe lpoblacidnelegida para ser parte del estudio.
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Tabla 1

Poblacién
Descripcion Numero Porcentaje
Estudiantes 21 100%
Total 21

Fuente: U.E. Liceo Iberoamericano

Elaborado por: Aguirre (2025)

El tipo de muestreo aplicado a este trabajo es el muestgoinabilistico
debido a labajacantidad de personas involucradas en el estidit® enfoque es
un método de muestreo que no lleva a cabo procesos de eleccion aleatoria, sino
gue se fundamentan en el criterio personal del investigador para seleccionar los
componentes que formaran parte de la muéBaara & Vazquez, 20). De tal
modo quela muestra seleccionada waser los estudiantes del noveno afio de
E.G.B, con los cuales se trabajaran las sucesivas etapakagiedsticoy
aplicacion de la propuestie guia didactica.

Concierte describiral muestra, lacual esla fiparte representativa de la
poblacién, con las mimas caracteristicas generales de la poblg€iéndori
Ojeda, 2@Q0, p.]). Tomar una parte de la poblacion total facilita al investigador
realizar un estudimasadecuadaestionando de mejor manera, tiempo, recursos
y dinerqg ademas tomar parte del grupmal, hace que se puetlabajar con el
grupo muestral de una manenaseficiente y eficazen cuanto al analisis de los

resultados obtenidos deupo.
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Al ser un grupo pequefio de la poblacion tdeamuestra tomada sera por

conveniencia del investigagaromo expres®arra y Vazquef2017), se trata de

un método de muestreo no probabilistico, que implica elegir a los elementos
apropiados para la investigacion en la muestra. Esta conveniencia surge porque al
investigador se le simplifica el examen de los individuos, ya sea por su cercania
geografica. Se distingue por el intento de conseguir muestras representativas a
través de la incorporacion en la muestra de grinatstuales.En este caso se
tomardcomo muestra a trabajar los educandoglel noveno afio deducacion

bésica superior da U.E.Liceolberoamericande la seccion diurna

Tabla 2

Muestra

Descripcion Numero Porcentaje

Alumnos 21 100%

Total 21

Fuente: U.E. Liceo Iberoamericano

Elaborado por: Aguirre (2025)

Para la obtencion de resultados pertinentes se va a aplicar una prueba de
pretest y postest, segidil y Buestan (2022)relatan que son unas pruebas

aplicadas a los estudiantes para evaluar su aprendizaje previo y después de una
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intervencidén o una ensefianza concreta. De acuerdo con el trabajo actual a través
de estas evaluaciones se discernird como la propuesta influye al rendimiento
académico del alumnado.

Para el analisis de los datos obtenidos tanto de la encuesta como de las
pruebas de pretest y postest se utilizar4 el software de IBM SPSS Statistics, el
mismo que ayudara en la graficacion de los resultados obtenidos y demas
procesos estadisticos necesarios para el estudio como el t de student necesario

para comprobar los aprendizajes de los estudiantes.

Contexto
El trabajo actual se va a |l evar a ¢
|l beroamericanoo | a cual se encuentra ubi

canton Riobamba, en la parroquia Lizarzaburu entrecddles Veloz 3212 y
Vargas Torrez. El beneficio de la investigacion sera una guia didactica
especializada con aplicaciones de RA como recurso de ensefianza para la
asignatura de estudios sociales, esto a su vez brindara una manera mas
colaborativa e interactiva de participacion por parte de los estudiantes de la

institucion en el aprendizaje de contenidos curriculares.
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Figura 5

Ubicacion Geografica U.E. Liceo Iberoamericano

Fuente: Google maps. (2025)

Proceso de recoleccion de datos

El presentdrabajoal ser de tipo cuantitativo sigus método deductivo,
acerca de este planteamiemtara (2022) afirma que kestudio cuantitativo se
fundamenta en el pensamiento deductivo. aidlistaplantea una hipotesis y
después lleva a cabo experimentos para verificar dicha hipotesis y de esta manera
obtener (o inferir) una conclusiobe tal modo que al seguir este¢todose podra
contrastar con la hipétesis planteadderiormentecon los resultados obtenidos
para dilucidar si eacertada o por lo contrartebatida.

Encuesta

En este estudio stilizarael instrumento propio de la técnieacuesta el
cual es el cuestionarigobre estaécnicaTorres efal. (2019) sefiala quda
encuesta es uriadagacionque permite identificar las opiniones de las personas

con las que se relaciona cotidianamente, permite la recoleccion de datos precisos
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en tiempo real. Es decir, es un instrumento de investigacion de un tema particular
en el que se recolectaron datos de un grupo de individuos o frecuentemente
denominado poblacién. Para recopilar estos datos, se requiere el uso de
cuestionarios y formularios que estan disefiados con preguntas tanto abiertas como
cerradas, dependiendo del requerimiento del indagador.

Empleando esta técnica de recoleccion de datos seataastual es la
incidencia de RA en estudios sociales, recolectatados ddos estudiantedos
cuales guiaran la elaboracion de la propukstaual permitirédirigir la correct
utilizacion deaplicacionesde realidadextendidaen las clases dia asignatura
previamente mencionadginexo J).
Validacion

Para la validacion de los instrumentie pertinentela revision de3
docentes expertos en la materia de estudios sociales e igualmente en el &mbito
tecnoldgico ya que efas son las tematicagdel presente estudidl juicio de
expertos es un procedimiento estricto y claro para conseguir una valoracion
sélidamente fundamentada de un asunto complicado o controversial por parte de
un grupo de especialistas competentes en el campo en parijditemirano,
2023) Al obtener una valoracion positiva por parte de los expertos, se procede a
la implementaciérdelas herramientaderecogidade datos.
Confiabilidad

Para laconfiabilidad del instrumento securridal proceso estadistiaifa
de Cronbach el cual mida cohesion internale los itemsde un cuestionarip

corroborandau fiabilidad el mismo se lo realizprograma estadisticOPSS
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Tabla 3

Estadisticade Fiabilidad

Alfa de Cronbach

N° de elementos

0.806

17

Fuente: SPSS

Elaborado por: Aguirre (2025)
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Tabla 4

Operacionalizacion de la Variabladependiente

Conceptualizaciéon  Dimensién

Indicador

items Propuestos  Técnica

Instrumento

La Realidad
Aumentada (RA) e
una tecnologia qu
superpone

Definicion y
informacion  digital

desarrollo
(texto, imagen, audit
o 3D) al entornc
fisico en tiempo real

a través de

dispositivos moviles Utilidad

- Conocimiento del
concepto.

- Evolucién historica
y tecnoldgica.

- Familiaridad con

plataformas RA

Percepcion de

-ihfPuedo ex

qué consiste la

Realidad

Aument ada

-iHe wut i | i Encuesta
alguna aplicaciéon

con RA (p.gj.,

filtros, juegos,

visitas v

~

-iLa RA me Encuesta

Cuestionario

Estructurado

Cuestionario

a7



o] visores,
potencial
enriquecer
procesos
ensefiana

aprendizaje.

Importancia e

Innovacién

utilidad pedagdgica.
- Mejora en
comprensién de
contenidos

abstractos.

- Innovacion
percibida.
- Motivacién y

atencion generadas.

entender conceptos
dificiles de los
Estudi os
-iLa RA awu
mi interés por la

materia. o

-AConsi del

RA es una
innovacion valiose
en el

Encuesta
- nEI uso
motiva la

participacion de los

estudi ant

estructurado

Cuestionario

estructurado
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Accesibilidad

RA en educacion

-iDi spongc

- Disponibilidad de teléfono o tableta

dispositivos
compatibles.

- Facilidad de uso

- Integracién
curricular.
- Adecuacioén

didactica general

gue sopor
Encuesta

~

-iLa inter
aplicaciéon RA

resul ta i

-iLa RA pu
integrarse sin

dificultad a mis

pl ani fi ca Encuesta
-iLa RA f &
metodologias activa:

(ABP, gamificacion,

Cuestionario

estructurado

Cuestionario

estructurado
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RA en estudios

sociales

- Aplicaciones
especificas (mapas,
sitios historicos,
procesos civicos,
etc.).

- Valor afiadido

disciplinar.

etc.). o0

-ALa RA f
visualizacion de
mapas Yy linea
temporal e

Encuesta

-AfLa RA m
comprension de

hechos histéricos

geogr 8fic

Cuestionario

Estructurado

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: elaboracion propia
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Tabla 5

Operacionalizacion de la Variable Dependiente

Conceptualizacion  Dimension Indicador items Propuestos ~ Técnica Instrumento
Comprende el -AEl docen
conjunto de proceso los temas de forma
- Claridad
didacticos N claray
expositiva.
encaminados a que Ensenanzade . comprens.i Cuestionario
- Secuenciay Encuesta
el estudiante Estudios Sociales o -ifLas act.i estructurado
organizacion
adquiera - relacionan con mis
tematica.
conocimientos, experiencias
habilidades y cotidiana
actitudes propias de pgactica de las - Diversidadde ~ -ASe ut il i Cuestionario
Encuesta

las Ciencias Ciencias Sociales

recursos y

recursos visuales y

Estructurado
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Sociales, logrando
aprendizaje
significativo y

contextualizado.

Estrategias de

Aprendizaje

metodologias.
- Relacion

teoriapréctica.

- Aprendizaje activo
y colaborativo.

- Uso de
organizadores

gréficos, debates,

tecnologicos para
ilustrar los
contenido
-ifRel aci on
temas con
probleméticas
actuales de la

comuni dad

-iTrabajo
para resolver retos
de Estudios Encuesta

Soci al es.

-AUti lizo

Cuestionario

Estructurado
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simulaciones. conceptuales o RA
para sintetizar la

i nfor maci

-AiRel aci on

- Activacion de nuevos contenidos
conocimientos con | o qu

Constructivismo en Cuestionario
previos. -iFor mul o Encuesta

Educacion Estructurado

- Construccion de  propias conclusione:
significado propio  sobre los temas

estudiado

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: elaboracion prapi
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Andlisis de resultados

Anéalisis de la encuestanicial

1. Puedo explicar equéconsiste la Realidad Aumentada

Tabla 6. Realidad Aumentada

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 1 5%
De acuerdo 9 43%
Ni de acuerdo ni en

6 29%
desacuerdo
En desacuerdo 2 10%
Totalmente en

3 14%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuestas
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Andlisis I nterpretacion de resultados

La tablamuestra qué % de los estudiantes estan totalmente de acuerdo en que
puedan explicar equé consiste la realidadumentada, un 53% manifiestan que
estan @ acuerdo,un 29%ni de acuerdo ni desacuerdoientrasun 10%y 14%

expresan questanen desacuerdptotalmente desacuerdo respectivamente.

2. He utilizado alguna aplicacién con Réy. Filtros, juegos, visitas virtuales)

Tabla 7. Realidad Aumentada

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 5 24%
De acuerdo 10 48%
Ni deacuerdo ni

3 14%
desacuerdo
En desacuerdo 1 5%
Totalmente en

2 10%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuestas
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Andlisis e Interpretacion

La tablamuestra que el 24% de los estudiantes estan totalmemteudedo que

han utilizadoaplicaciones con RA, el 48% estan de acuerdo, el &gt%n ni de
acuerdo ni erdesacuerdo, mientras que el 5% y el 10% estdn en desacuerdo y

totalmente en desacuerdo respectivamente.

3.La RA me ayuda a entender conceptos dificiles de los Estudios Sociales

Tabla 8. Comprension

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 1 5%
De acuerdo 7 33&

Ni de acuerdo ni

10 48%
desacuerdo
Endesacuerdo 2 10%
Totalmente en

1 5%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuestas

Andlisis e Interpretacion
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La tablamuestreque el 33 % de los estudiantes estan totalmente de acuerdo que la
RA les ayuda a entendepnceptos dificiles de los estudios sociales, el 33 %
afirma que estan dacuerdo el 48% estan ni de acuerdo ni en desacuerdo,
mientras que el 10% el 5% estdn en desacuerdo y totalmente desacuerdo

respectivamente.

4. La RA aumenta mi interés por la materia

Tabla 9. Interés

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 6 29%
De acuerdo 9 43%
Ni de acuerdo ni en

5 24%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en

1 5%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborador por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuestas

Andlisis e interpretacion
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La tablamuestra que el 29% de los estudiantes estan totalmente de acuerdo con
que la RA aumenta el interés en la materia de &.83% estan decuerdo, el
24% estan ni de acuerdo ni éaesacuerdomientras que el 0% y el 5% estan en

desacuerdo y totalmente en desacuerdo respectivamente.

5. Considero que la RA es una innovacion valiosa en el aula

Tabla 10. Innovacion

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 9 43%
De acuerdo 7 33%
Ni de acuerdo ni en

4 19%
desacuerdo
En desacuerdo 1 5%
Totalmente en

0 0%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuestas

Andlisis e interpretacion
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La tablamuestra que el 43% de los estudiamstsin totalmente de acuergioe la
RA es una innovacién valiosa en el a@b33% estan de acuerdo, ePd@stani
de acuerdo ni en desacuerdo, mientras que el 5% y 0% estan en desacuerdo y

totalmente desacuerdo respectivamente.

6. El uso de RA motiva la participacion de los estudiantes

Tabla 11. Motivacion

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 6 29%
De acuerdo 9 43%
Ni de acuerdo ni

3 14%
desacuerdo
Endesacuerdo 0 0%
Totalmente en

3 14%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)
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Fuente: Encuestas

Andlisis e interpretacion

La tablamuestra que el 29% de los estudiantes estan totalmente de aquelo

uso de la RA motiva la participacion de los estudiantes, el 43% estan de acuerdo,
el 14% estan ni de acuerdo ni desacuerdo, mientras quetely respuestas en

desacuerdo y el 14% estan totalmente en desacuerdo.

7. Dispongo de un teléfono o Tablet que soporte RA

Tabla 12. Disponibilidad

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 4 19%
De acuerdo 7 33%
Ni de acuerdo ni

6 29%
desacuerdo
Endesacuerdo 3 14%
Totalmente en

1 5%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por Aguirre (2025)

Fuente: Encuestas
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Andlisis e interpretacion

La tablamuestra, qu&9% de los estudiantes estan totalmente de aceerdque
disponen de un teléfono o Tablet que soporta RA, Wh &ande acuerdo, un
29% estani de acuerdo ni en desacuerdo, mientras que h%8oestan en

desacuerdo y totalmente en desacuerdo respectivamente.

8. La RA puede integrarse sin dificultad a mis trabajos escolares

Tabla 13. Integracion

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 4 19%
Deacuerdo 10 48%
Ni de acuerdo ni

6 29%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en

1 5%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuestas

61



Andlisis e interpretacion

La tablamuestra que el 19% de los estudiargstntotalmente de acuerdo con
que la RA puede integrarse sin dificultad a sus trabajos escolares, el 48% est
acuerdo, el 2% estani de acuerdo ni en desacuerdo, mientras que no hay

respuestas en desacuerdo y 5% estan totalmente en desacuerdo.

9. La RA favorecemetodologiasactivas (ABP,gamificacion, etc.) (Juegos en el

aula)

Tabla 14. Metodologias

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 5 24%
De acuerdo 12 57%

Ni deacuerdo ni

2 10%
desacuerdo
En desacuerdo 1 5%
Totalmente en

1 5%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuestas
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Andlisis e interpretacion

El 24%de los estudiantesstande acuerdo con que la RA favorece metodologias
activas en el auldABP, gamificacionetc). (Juegos en el aulagl 57%estande
acuerdo, el 10% e&hi de acuerdo ni en desacuerdaentras quesl 5% estéen

desacuerdy el 5%estatotalmente en desacuerdo.

10.La RA facilita la visualizacion de mapasigeastemporales en3

Tabla 15. Visualizaciéon

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 6 29%
De acuerdo 8 38%

Ni de acuerdo ni

5 24
desacuerdo
Endesacuerdo 0 0%
Totalmente en

2 10%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)
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Fuente: Encuestas

Andlisis e interpretacion

El grafico muestra que el 29% de los estudiaattdntotalmente de acuerdo con
que la RA facilita la visualizacion de mapas y lineas temporales eel 3%
estade acuerdo, el 24% @ésti de acuerdo ni en desacuerdo, mientras que no hay

respuesta en desacuerdo y 10 % estan totalmente en desacuerdo.

11. El docente explica los temas de forma clara y sencilla

Tabla 16. Ensefianza

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 6 29%
De acuerdo 8 38%
Ni de acuerdo ni

7 33%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en

0 0%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuestas
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Andlisis e interpretacion

El graficomuestra quel 29% de los estudiantestantotalmentede acuerd@on

que docente explica los temas de forma clara y comprensibB8% estade
acuerdo el 33% estani de acuerdo ni en desacuerdo, mientras que no hay

respuesta en los items restantes.

12. Las actividades se relacionan con exigerienciagotidianas

Tabla 17. Relacion

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 5 24%
De acuerdo 3 14%

Ni de acuerdo ni

12 57%
desacuerdo
En desacuerdo 1 5%
Totalmente en

0 0%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuestas
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Andlisis e interpretacion

La tablamuestra que el 24% de los estudiargst@ntotalmentede acuerdaon
que las actividades que realizan se relacionaregpsrienciacotidianasel 145
estade acuerdo, el 57%stani de acuerdo ni en desacuerdo, mientras ee5&

en desacuerdo, y no existe respuestas i@nefinal. 7

13. Se utilizan recursos visuales y tecnoldgicos para ilustrar los contenidos

Tabla 18. llustracion

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 4 19%
De acuerdo 8 38%

Ni de acuerdo ni

6 29%
desacuerdo
En desacuerdo 2 10%
Totalmente en

1 5%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuestas
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Andlisis e interpretacion

El grafico muestra que el ¥®de los estudiantesstatotalmente de acuerdo con
que se utilizan recursos visualesegnoldgicospara ilustrar los contenidos de la
materiade E.S. el 3% estdde acuerdpel 29% estani de acuerdo ni en
desacuerdo, mientras que el 10 y 5%aemt desacuerdo y totalmente en

desacuerdo respectivamente.

14.Relaciono los temas con problematicas actualés demunidad

Tabla 19. Comunidad

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 1 5%
De acuerdo 8 38%
Ni de acuerdo ni

9 43%
desacuerdo
En desacuerdo 1 5%
Totalmente en

2 10%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuestas
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Andlisis e interpretacion

La tablamuestra que un 5% de los estudiamsstotalmente de acuerdo en que

relaciona los temas con las problematicas actuales de la comunidad, @std8%
de acualo, un 43%estéani de acuerdmi en desacuerdo, mientras que un 5% y un

10% estéen desacuerdo y totalmente en desacuerdo respectivamente.

15. Trabajo en equipo para resolver retos de Estudios sociales

Tabla 20. Colaboracién

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 6 29%
De acuerdo 6 29%

Ni de acuerdo ni

5 24%
desacuerdo
En desacuerdo 3 14%
Totalmente en

1 5%
desacuerdo
Total 21 10C%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuestas
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Andlisis einterpretacion

La tablamuestra quel 29% de los estudiantestétotalmente de acuerdo con que
trabaja en equipo para resolver los retodadenateria de estudios sociales, un
29% estade acuerdo, un 24%stani de acuerdo ni en desacuerdo, mientras que

un 14%y 5% estaen desacuerdo y totalmente en desacuerdo respectivamente.

16. Relaciono los nuevos contenidos con los que ya sabia

Tabla 21. Contenidos

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 5 24%
De acuerdo 7 33%
Ni de acuerdo ni

8 38%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en

1 5%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuestas
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Andlisis einterpretacion

La tablamuestra que el 24% de los estudiargstntotalmente de acuerdo con
que relacionan los nuevos contenidos con los que ya sabian%eés3ade
acuerdo, el 38%estani de acuerdo ni en desacuerdoientras queno hay

respuestas eslesacuerdo, y el 5 % esta totalmente en desacuerdo.

17. Formulo mis propias conclusiones sdbsstemas estudiados

Tabla 22. Teméaticas

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 3 14%
De acuerdo 9 43%
Ni de acuerdo ni

8 38%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en

1 5%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuestas
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Andlisis e interpretacion

La tablamuestra que el 24 de los estudiantesstantotalmente de acuerdo con
que formulan sus propias conclusiones sobre los temas estudiados, edt48é6
acuerdo, queel 38%estani de acuerdo ni en dacuerdo, mientras que no hay

respuestas en desacuerdo y elés¥totalmente en desacuerdo.
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Resultadosencuesta final
Después de la implementacion de la guia didactica a los estudiantes se obtuvo los
siguientes resultados

1. Puedo explicar equéconsiste la Realidad Aumentada

Tabla 23. Realidad Aumentada

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 8 38%
De acuerdo 11 52%
Ni de acuerdo ni en

1 5%
desacuerdo
En desacuerdo 1 5%
Totalmente en

0 0%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuestas
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Andlisis e interpretacion

La tablamuestra que e88% de estudiantesstan totalmente de acuerdo en que
pueden explicar equéconsiste la realidad aumentada52} estade acuerdo, el
5% estani de acuerdo ni en desacuerdo, mientrasej3e% esta en desacuerdo y

no existe respuestas emlpcionrestante.

2. He utilizado alguna aplicacién con RA (p. €j., filtros, juegos, visitas virtuales).

Tabla 24. Realidad Aumentada

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmentede acuerdo 8 38%
De acuerdo 12 57%

Ni de acuerdo ni en

1 5%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en

0 0%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuestas
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Andlisis e interpretacion

La tablamuestra quel 38% de los estudiantes estan totalmente de acuerdo en que
han utilizado aplicaciones d®A, filtros, juegos, visitas virtuales, B'% estade
acuerdo, el5% estani de acuerdo ni en desacuerdo, mientras que no existe

respuestas en las opciones restantes.

3. La RA me ayuda a entender conceptos dificiles de los Estudios Sociales

Tabla 25. Comprension

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 5 24%
De acuerdo 13 62%

Ni de acuerdo ni en

3 14%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en

0 0%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuestas
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Andlisis e interpretacion

La tablamuestra que €4% de los estudiantesstan totalmente de acuerdo en que
la RA les ayuda a entender conceptos dificiles de los Estudios Socia3e%s el
est de acuerdo, el4P6 esé ni de acuerdo ni en desacuerdo, mientras que no

existe respuestas en las opciones restantes.

4. La RAaumenta mi interés por la materia

Tabla 26. Interés

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 9 43%
De acuerdo 12 57%

Ni de acuerdo ni en

0 0%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en

0 0%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuesta
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Andlisis e interpretacion
La tablamuestra que e13% de los estudiantes estan totalmente de acuerdo en que
la RA aumenta su interés por la mateeb57/% esé de acueailo, mientras que no

existen respuestas en las opciones restantes.

5. Considero que la RA es una innovacion valiosa en el aula

Tabla 27. Innovacion

Opciones Frecuencia porcentaje
Totalmentede acuerdo 9 43%
De acuerdo 12 57%

Ni de acuerdo ni en

0 0%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en

0 0%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por Aguirre (2025)

Fuente: Encuesta
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Andlisis e interpretacion
La tablamuestra que e13% de los estudiantes estan totalmente de aceerdoie
consideran que la RA es una innovacion valiosa en el aulay%el esé de

acuerdomientras que no existen respuestas en las opciones restantes.

6. El uso de la RA motiva la participacion de los estudiantes

Tabla 28. Motivacion

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 10 48%
De acuerdo 10 48%

Ni de acuerdo ni en

1 4%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en

0 0%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuestas
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Andlisis e interpretacion

La tablamuestra que e18% de los estudiantes estan totalmente de acuerdo en que

el uso de la RA motiva la participacion de los estudiantes%lest de acuerdp

el 4% esté ni de acuerdo ni en desacuerdo, mientras que no existe respuestas en

las opciones restantes.

7. Dispongo de un teléfono o Tableta que soporta RA.

Tabla 29. Disponibilidad

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 11 52%
De acuerdo 9 43%
Ni de acuerdo ni en

0 0%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en

1 5%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuesta
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Andlisis e interpretacion
La tablamuestra que é82% de los estudiantes estan totalmente de acuerdo en que
dispone de un teléfono o tableta que soporta,RA 43% est de acuerdo,

mientrasque el 5% esta totalmente en desacuerdo

8. La RA puede integrarse sin dificultad a mis trabajos escolares

Tabla 30. Integracion

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 8 38%
De acuerdo 12 57%

Ni de acuerdo ni en

0 0%
desacuerdo
En desacuerdo 1 5%
Totalmente en

0 0%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por Aguirre (2025)

Fuente: Encuesta
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Andlisis einterpretacion
El grafico muestra que eB% de los estudiantes estan totalmente de acuerdo en
que la RA puede integrarse sin dificultad a sus trabajos escolar&%p elsa de

acuerdomientras que el 5% &stn desacuerdo

9. La RA favorece metodologias acti@dBP, gamificacién, etc.) (Juegos en el

aula)

Tabla 31. Metodologias

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 7 33%
De acuerdo 14 67%

Ni de acuerdmi en

0 0%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en

0 0%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuesta
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Andlisis e interpretacion

El grafico muestra que &3% de los estudiantes estan totalmente de acuerdo en
que la RA favorece metodologias activas (Agd&nificacion, etc.) (Juegos en el
Aula), el 6/% est de acuerdomientrasque no hay respuestas en las opciones

restantes.

10. La RAfacilita la visualizacion de mapas y lineas temporales en 3D.

Tabla 32. Visualizaciéon

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 13 62%
De acuerdo 7 33%

Ni de acuerdo ni en

1 5%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en

0 0%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuesta
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Andlisis einterpretacion

El grafico muestra que &2% de los estudiantes estan totalmente de acuerdo en
que la RA facilita la visualizacibn de mapas y lineas temporales en 33%el

est de acuerdo, eb% esh ni de acuerdo ni en desacuerdo, mientras que no

existen respuestas en las opciones restantes.

11. El docente explica los temas de forma clara y comprensible.

Tabla 33. Ensefianza

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 10 48%
De acuerdo 11 52%
Ni de acuerdo ni en

0 0%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en

0 0%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuesta



Andlisis e interpretacion
La tablamuestra que e18% de los estudiantes estan totalmente de acuerdo en que
el docente explica los temas de forma clara y comprensblg2% esh de

acuerdo, mientras que no existe respuesta en las opciones restantes.

12. Las actividades se relacionan con exigerienciagotidianas

Tabla 34. Relacion

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 6 29%
De acuerdo 13 62%

Ni de acuerdo ni en

2 10%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en

0 0%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuesta
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Andlisis e interpretacion

El grafico muestra que el 29de los estudiantes estan totalmente de acuerdo en
que las actividades se relacionan con sus experiencias cotidia62%, ek de
acuerdo, ell0% estani de acuerdo ni en desacuerdo, mientras que no existen

respuestas en las opciones restantes.

13. Se utilizan recursos visuales y tecnoldgicos para ilustrar los contenidos

Tabla 35. llustracion

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 9 43%
De acuerdo 12 57%

Ni de acuerdo ni en

0 0%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en

0 0%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuesta
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Andlisis einterpretacion
La tablamuestra quel 43% de los estudiantes estan totalmente de acuerdo en que
se utilizan recursos visuales y tecnolédgicos para ilustrar los conteerid®®o

estide acuerdo, mientras que no existe respuestas en las opciones restantes.

14.Relacionamos los temas con problematicas actuales de la comunidad

Tabla 36. Comunidad

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 10 48%
De acuerdo 9 43%

Ni de acuerdo ni en

2 10%
desacuerdo
Endesacuerdo 0 0%
Totalmente en

0 0%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuesta
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Andlisis e interpretacion

La tablamuestra que el8% de los estudiantes esti@talmente de acuerdo en que
se relacionan los temas con las problematicas actuales de la comuniiid, el
est de acuerdo, el@®6 est ni de acuerdo ni en desacuerduientras que no

existe respuesta erslapcionegestante.

15. Trabajo en equipo para resolver los retos de Estudios Sociales

Tabla 37. Colaboracién

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 8 38%
De acuerdo 11 52%

Ni de acuerdo ni en

1 5%
desacuerdo
En desacuerdo 1 5%
Totalmente en

0 0%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuesta
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Andlisis e interpretacion

El grafico muestra quel 38% de los estudiantes estan totalmente de acuerdo en
que se trabaja en equipo para resolver los reté&sugliosSociales, el 52% et

de acuerdo, €% esé ni de acuerdo ni en desacuerdo, mientas el 5% esta en

desacuerdo g0 existe respuestas erplacionrestante.

16.Relaciono los nuevos contenidos con los qusayma

Tabla 38. Contenidos

Opciones Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 8 38%
Deacuerdo 10 48%

Ni de acuerdo ni en

2 10%
desacuerdo
En desacuerdo 1 4%
Totalmente en

0 0%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuesta
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Andlisis e Interpretacion

La tablamuestra que el 38% de los estudiantes estan de acuerdo en que relacionan
los nuevos contenidos con los que ya sabian previamente, elst&dé acuerdo,

el 10% estani de acuerdo ni en desacuerdo, mientras que el 4% esta en

desacuerdo y no existe respuesta en la opcion restante.

17. Formulo mis propias conclusiones sobre los temas estudiados

Tabla 39. Tematicas

Opciones Frecuena Porcentaje
Totalmente de acuerdo 9 43%
De acuerdo 12 57%

Ni de acuerdo ni en

0 0%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en

0 0%
desacuerdo
Total 21 100%

Elaborado por: Aguirre (2025)

Fuente: Encuesta
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Andlisis e interpretacion
La tablamuestra que el3% de los estudiantes estan totalmentaalerdoen que
formula sus propiagonclusiones sobre los temas estudiados, el 57%dest

acuerdomientras que no existe respuestas en las opciones restantes.
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CAPITULO I
PRODUCTO

Nombre de la Propuesta
Aumenta tu Historia: Guia didactica con Realidad Aumentada como

recurso para la ensefianza de estudios sociales en la educacién basica superior.

Definicion

La presentepropuestabusca implementar aplicaciones de RA la
ensefianza de estudios sociales en\adl idsico superiorestructuralos pasos
necesarios para sempleo, destinadospara mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje de los estudianted igual ser una guia para los docents la
Institucidn, para que lleven la ensefianah medio cibernéticoen el que se
desemperia sociedadhctual
Objetivos

Objetivo General

Disefiar una guiadidactica con recursos de Realidad aumentada
compatibles para celulares y tabletsmo Metaclass Go Street view y Google

earthdirigida para la materia de estudios sociales en el nivel basico superior.
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Obijetivos especificos

T

Diagnosticar el nivel de conocimiento y uso de la realidad
aumentada por parte de los estudiantes de 9no EGB, en el area de
estudios sociales.

Analizar las herramientas de Realidad Aumentaaapatibles con
dispositivos moviles (Metaclass, Go Street view, Go&gleh)
Estructurar la guia didactica con el uso de BApelando la
metodologia ADDIE

Proponer una guia didactican actividades practicas que integren

las herramientas de Realidad Aumentada seleccionadas.

Evaluar la pertinencia y el impacto de la guia didactica con
recursos de Realidad Aumentada a través de la aplicacion de sus
actividades y la recopilacion de datos para validar su efectividad
como herramienta pedagdgica en el proceso de ensefianza de

Estudios Sociales.

Estructura de la Propuesta

La presente propuesta sigu@dmetodologiaADDIE que consiste eaona

serie de 5 fases las cuales busgaiarla realizacionde programas de formacion

eficacesEstasetapase evidencian en la siguiente figura

Figura 6

Fases de la metodologia ADDIE
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A ANALISIS
DISENO
D DESARROLLO
I IMPLEMENTACION
E EVALUACION
Fuente Reproducidale Guiacompleta del modelo ADDIRara el dearnigpor

C.Aguilera 2024,Blog de Elearning.

Analisis se buscarecoger informacién sobre las personas a las que va
dirigido el programa, sus caracteristicas especiales de enseyiagizenedio
educativo.

En esta etapa inicial, se recopilé informacién sobre la familiaridad de los
estudiantes con laplicaciones de realidad aumentaslas destrezas digitales y el
acceso a dispositivos moéviles que tenian. Los datos obtenidos fueron cruciales
para orientar y desarrollar el siguiente paso de la investigacion.

Disefia en esta fase los docentes empiezan a elaborar el progreumso,
sSu contenido y su estructyestaetapasigue una ruta especifica con lagjetivos
planteados en latapaanteriory delimita la forma de ensefiza y método
evaluativo a aplicafAguilera, 2024)

En este apartado se empez0 a diskfigniade acuerdo con las unidades 7
y 8 de libro de Santillzade Estudios socialese eligio la plataforma canva para
plasmar los contenidos, ya que posee una interfaz amigatiledéautilizar y

atractiva para el usuario.
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Desarrollo: los disefladores y creadores de contenido elaboran y
estructuran los componentes de contenido previstos en la etapa de disefio.
Durante esta etapa, se elaboran los esquemas, se escribe el contenido y se modelan
los graficos.

En esta etapa se fueron creando las 11 actividades proplestpasos
que siguen cada actividad, de amr las caracteristicas de las aplicaciones
empeladas: Metaclass, Go Street viewp@e Earth.

Implementacién se lleva a cabo un proceso de formacion para los
mentores y los estudiantes. La formacion de los mentores debe incluir el
programa del curso, los resultados académicos, las técnicas de ensefianza y los
métodos de evaluacion.

En este apartado denplementdla guia didactica con las actividades
propuestas a los 21 estudiantes de nova@mo de EGB. Sobre las unidades
tematicas sobre los sectoeonomicogprimarios y secundariadel EcuadorLa
guiaposee pasos secusgles para laoncrecionde las actividades, propuestas,
asi como la manera de crear dichas actividades en las apps de realidad aftual, y
métodode evaluacion propuesto el cual es la creacion del avatar y del escenario
con RA, por parte de los discenwscada una de las actividades

Evaluacion: juega un rol crucial al comienzo y al término gebceso
las metas de la evaluacion representan una gran cantidad de los hallazgos del
procedimiento de analisis. Estos hallazgos abarcan las metas y expectativas del
estudiantg¢University of Washington, 2023)
En este ambito se procedié a realizar una evaluacion a los estudiantes

mediante la utilizacidbn de un postest, para contrastar conguitadidactica
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repercutié en el proceso de ensefianza aprendizaje, las destrezas digghles, y
rendimiento académico de lakimnos.

Cada una de las fases tiene un propdssfaecifico En las primeras dos
fases responden al momenteevio de la puesta en marcha el programa y es
fundamental el cumplimiento de estas etapas para el correcto desenvolvimiento
del plan a futuro. Las siguientes tres etapas se guian de los datos y metas
esbhozados en ldsses previagsy la finalizar en la fase de evaluacion se debe
contrarrestar con los objetivodelimitanos buscando una retroalimentacion
continua en busca de generar una correatasfaccionpor parte de los sujetos
envueltos en el programa.

En la present@ropuesta se recurrié a un analisis previo para desentrafar
las competencias digitales y los conocimientos de RA en los estudiantes de la
Unidad Educativa LicetberoamericanoSe recurrié a aplicar una encuesta inicial
en busca ddicha informacion. Después con los datos obtenidos de la ensaesta
procedié a elaborar los objetivos de la propuesta, los contenidos a impartir y la
forma deevaluacion. En la fase de desarrollo se procedié a creaiGuia
didacticaen la plataforma&anva sobre las Unidades/B del libro de Santillana
de Estudios sociales para el noveno afio de E.G.B.

Se elaboraron 11 actividadesglacionadas a la importancia del sector
primario y secundario en la economia del Ecuador.

Actividad 1: Recursos Naturales del EcuadBasos para seguiB. App. Go
Street view.
Actividad 2: Importancia econdmica y social de los recursos natuRés®s para

seguir 3. App. Go Street view Google earthPasos a seguir 3.
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Actividad 3: Medio Ambiente y recursos naturalézasosa seguir: 3.App. Go
Street view.
Actividad 4: Ecuador y sus recursos naturaleasos a seguiv. App. Metaclass.
-Google earthiPasos a seguir. 3
Actividad 5: Actividades del sector primari®asos a seguir 7. Aphletaclass.
Actividad 6: La deforestaciérPasos a seguir. 7. App. Metaclass.
Actividad 7: Calidad de vida de quienes se dedican al sector prinieigns a
seguir 7. App. Metaclass.
Actividad 8: Actividades productivas del sector secundafasos a seguir: 7.
App. Metaclass.
Activad 9: Sector productivo Secundari®asos a seguir: 7. App. Metaclass.
Actividad 10: Sector Secundario en el Ecuad®asos a seguir 7. App. Metaclass.
Actividad 11: La industria en el Ecuadd?asos a seguir 7. App. Metaclass.

Seredactdos pasos para descargar y utilizar las agppgual que credas
graficasque sevan a visualizar en las ligacionesde RA, de acorde a la temética
Abordada que fue sobre El sector Econémico Primario y Secundario del Ecuador,
Los recursos naturales del pditedio ambientela industria en el Ecuadogrla
manerade vida delos individuosque seconsagrana los sectores mineros y
manufacturas

Después semplemento parte de la guia didactica a los estudiantes
utilizandocelulares y tablets, se agrupo a los 21 estudiantes en grupos de 3, se les
proyecta las figuras en RA y los avatares de docentes explicando los temas, a su
vez secomplementab&on informacion adicionatlel libro de estudios sociales.

Continuamente sgrocedida su evaluacion al finalizar cada eje tematico mediante
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la elaboracién de material con R¥or parte de los propios estudiantes en las
aplicaciones utilizadas. Finalmergeimplementéuna encuestfinal en direccion

a corroboratasdestrezasligitales y el conocimiento de RA en los estudiantes.

96



Evaluacion de la Propuesta

La presente propuesta se debe evaluar cuando se cumplan las actividades
planteadas/ se puede aplicar un cuestionaados usuarios Este cuestionario
debe ser bajo una escala ldkert para conocer el nivel de satisfaccion de los

estudiantes y docentejefede &rea

Tabla 34

Cuestionario de evaluacion de la propuesta

N° item 1 2 13|14 |5

1 | La utilizacion de la guia de RA para estudios sociale

resulto Util en abordar los temas de la unidad didactig

2 | La guia con RA resulto interactiva y de facil utilizacio

3 Considero que la guia me sirvié para convertir la ¢

de una manera mas interactiva

4 Las aplicaciones de RA son sencillas de utilizal

asertivas

5 | Desearia que otras materias integren RA a sus tem

estudio
5: Totalmente de 4: De acuerdo 3 Ni de acuerdo nl| 2: En desacuerdo | 1 totalmente en desacuerdo|
acuerdo en desacuerdo

Validacion de la propuesta
La presente propuesta sigue el método de validacion por parte de su
aplicacionen lapracticacon los estudiantes de noveno afio de educacion general

béasica de la Unidad Educativa Liceo Iberoamericano.
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Prueba de normalidad para muestras relacionadas

Para contrastar los datos del estudio, obtenidos del pretest y el postest y poder
seleccionar el proceso estadistico correspondiente procedemos a corroborar si los
datos son paramétricos o no parametricos.

Descriptivos

Figura 7
La Media
Descriptivos
Error
Estadistico estandar
Fromediopretest Media 3,6476 07803
95% de intervalo de Limite inferior 33,4848
confianza para la media Liriiie cuEerir 38104
Media recortada al 5% 36687
Mediana 32,7000
“Warianza 128
Desviacion estandar 357509
Minimo 2,70
Maximo 4,20
Rango 1,50
Rango intercuartil 48
Asimetria -.938 La01
Curtosis 1,018 ,ar2
promediopostest Media 4. 7195 08281
95% de intervalo de Limite inferior 4.5468
confianza para la media Liiiis S0 18023
Media recortada al 5% 4, 7251
Mediana 4,8300
“Warianza 144
Desviacion estandar 37951
Minimo 4,06
Maximo 5,28
Rango 1,22
Rango intercuartil J64
Asimetria -.402 La01
Curtosis -1,144 ,ar2

Fuente: SPSS

Elaborado por: Aguirre (2025)

En la imagen se aprecia que la media del pretest es 3,64, mientras que la media
del postest es de 4,71; presentandose un incremento importante entre estos dos

valores.Lo que reflejehay una diferencianportante entre las pruebas aplicadas
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Prueba de normalidad
Figura 8

Prueba de Normalidad de Shapiro Wilk

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico ] Sig. Estadistico ] Sig.
FPromediopretest 61 21 161 834 21 68
promediopostest 60 21 ,EUU’= 827 21 20

* Esto es un limite inferior de 1a significacidn verdadera.

a. Correccidn de significacidn de Lilliefors

Fuente SPSS

Elaborado por: Aguirre (2025)

La imagen muestrquelos valores obtenidos en los datos del pretestleqti68 y

del postest es de ,120s cualeson mayores que el nivel dgnificacioncitague
es0.05, lo que significa que los datos siguen una distribucion normal y se puede
aplicar una pruebpara datoparamétricos; la prueba t de Student para muestras
pareadas.

Prueba de muestras emparejadas

Figura 9

PruebaT de Student

Prueha de muestras emparejadas

Diferencias emparejaas
o Gofedemanalo g2 canfanzz
L O f dferenia
Destiacion o
Media  esiandar  estandar Infarir Superior { o Sig (itera)
Part  Promedioprefes- A 07190 42083 w1633 -B8048 11 6t 0 <00t

promediopostast

99



Fuente: SPSS

Elaborado por: Aguirre (2025)

La imagen refleja el valor obtenido en la prudbae Student para muestras
emparejadassuyo valor se obtuvo umagnificancia Sig. (bilateral) de<,001, el
cual es menor que el valor dersficancia de 0,05, entonces sechaza la
hipotesis nulay se acepta la hipotesis alternativatdEse interpreta que la guia
didactica con Realidad Aumentatia mejorado las competencias digitales y el

rendimiento académico ddos estudiantes del noveno afio de E.G.B
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Se describié satisfactoriamente los principales aspectos tedricos vy
practicos de la Realidad Aumentada y los Estudios Soceldss cuales dkgo
a comprender de una mejor manera la fodaéuncionalidad de la tecnologia de
RA, y suagregacion en la materia social.

Se evaluda situacion actual del uso de RA la ensefianza de estudios
sociales en 1&).E. Liceo Iberoamericano en la cualdstermindquesolo el 24%
de los estudiantesdfirma quehan utilizado RA efia materia de estudios sociales.

Se disefio unguiadidacticacon Realidad aumentada especializada para
estudios sociales, en la cual integra Aplicacion de Go Street Wetaclass y
Google EarthEn la cual acoge los pasos parastrecto uso y aplicacién pala
unidaddidacticade Ecuador y sus recursos naturades curriculo de noveno afio
de E.G.B

La aplicacion de la guia didactica con Realidad Aumentada demostré ser
una herramienta eficaz para mejorar las competencias digitales y el rendimiento
académico de los estudiantes de noveno afio de educacion general basica. La
validez de esta propuesta se confirmd al contrastar los resultados de las pruebas
pretest y postest. Se obtuvo un valor de significancia de 0.001, el cual, al ser
menor que 0.05, permitid6 rechazar la hipdtesis nula y aceptar la hipotesis
alternativa. Este hallazgo valida que la guialadiica no solo influy6

positivamente en los resultados, sino que también evidencid un aumento
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significativo en el desempefio de los estudiantes, confirmando el impacto positivo

de la Realidad Aumentada en el proceso educativo.

Recomendaciones

Implementar programas de formacion continua tanto en Realidad
Aumentada como en Estudios Socigles parte deministerio de educacion y de
instituciones privadagara promover un mayor entendimiento y comprensién con
la innovaciontecnolégicay con la materissocial. Enfocandoseen aplicaciones
que se integren a dispositivogviles.

Promovela integracion de la Realidad Aumentada al curriculo de estudios
socialespor parte de las autoridades Institucionales del Liceo Iberoamepoano
medio de proyectos, talleres y actividadesnteractivas que aprovechen su
capacidadlidacticay pedagogica.

Elaborar campafias informativagpor parte de las autoridades
institucionalesdirigidas al personal académico y a los padres de familia en donde
destaquen el potencide la Realidad Aumentadparaimpulsar su adopcioén y el

uso adecuado
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ANEXOS

Encuesta Dirigida a los estudiantes
Marque con una x en donde corresponda

1.-Puedo explicar en qué consiste la Realidad Aumentada.
Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

2.- He utilizado alguna aplicacién con RA (p. €j., filtros, juegos, visitas virtuales).
Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

3-La RA me ayuda a entender conceptos dificiles de los Estudios Sociales.
Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

4.-La RA aumenta mi interés por la materia.
Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

5.-Considero que la RA es una innovacion valiosa en el aula.
Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo



6.-El uso de RA motiva la participacién de los estudiantes.
Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

7.-Dispongo de un teléfono o tableta que soporta RA.
Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

8.-La RA puede integrarse sin dificultad a ritebajos escolares

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

9.-La RA favorece metodologias activas (ABP, gamificacion, tuigos en el Aula)
Totalmente en  desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

10.-La RA facilita la visualizacion de mapas y lineas temporales en 3D.
Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

11.-El docente explica los temas de forma clara y comprensible.
Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo



12.-Las actividades se relacionan con mis experiencias cotidianas.
Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

13.-Se utilizan recursos visuales y tecnoldgicos para ilustrar los contenidos.
Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

14.-Relacionamos los temas con problematicas actuales de la comunidad.
Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

15.-Trabajo en equipo para resolver retos de Estudios Sociales.
Totalmente en  desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

16.-Relaciono los nuevos contenidos con lo que ya sabia.
Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

17.-Formulo mis propias conclusiones sobre los temas estudiados.
Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo



Guia didactica

Guia didactica con Realidad
Aumentada especializada
para Estudios Sociales

Autor: Lic. Jorge Sebastian
Aguirre

Tutor: Msc. Diego Quinga

-

Introduccion

La realidad aumentada es un recurso que
impulsa los aprendizajes en los estudiantes,
especialmente cuando se debe ejemplificar
objetos, mapas, escenarios, etc. Es muy util al
momento de llevar la atencion del libro al
escenario donde suceden los temas

estudiados.



La Realidad Aumentada -

en las Ciencias Sociales

En los estudios sociales la RA, se convierte
en un recurso importante ya que por medio
de dispisitivos tecnologicos, puede suerponer
elementos graficos creando una realidad
mas completa y enriquesedora, creando
contenidos mas inmersinos y dinamicos. Se
puede generar imagenes, sonidos, mapas, etc.
que materializan de una manera optima
escenarios  geograficos,  historicos y
culturales.

- Weboc of the licked Para Inicetor
mwnmnm.
;‘:'“'deu:m

‘Tieales (rpestonce Faactate feling
fahetion onacts sut cester and pricr,

Objetivo

Disenar una guia didactica con
Realidad aumentada especializada
para estudios sociales. Atractiva
para los estudiantes.
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Paso 4. Abir la iimagen en el visor 3D

Actividad 1 Recursos naturales del

Ecuador

Se presenta 2 figuras
Orquideas del Ecuador
Presa Coca Codo Sinclaer

Actividad Identificaar los recursos

naturales del pais. .
Recursos. celualres, tablets.
Tiempo: 2 horas clase (60 minutos)

Actividad 2.

Continuar desde el paso 1.
Paso 2. Escoger crear proyecto
Paso 3. Escoger una imagen de la galeria

o
DiNo alas Liamadas Spam M & » cearr

S

Pérese ori una posicién y 1Ga Uha foto panoramica
‘mirando alrededor

Local project

~  Agricultura
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Foxpol

Actividad 2. Importancia
economica y social de los
recuros naturales.

Se presenta 2 figuras
Bosque virgen

Bosque afectado por tala
indiscriminada

Recursos: celulares, tablets
Duracion: 2 horas (60 min)

Actividad 3.

Continuar desde el paso 1.
Paso 2. Escoger crear proyecto A
Paso 3. Escoger una imagen de la galeria

Local project My contributior

~  Agricultura

a1 M
Derrame
Extraccion P

deforestacion

DiNoalas Liamadas Spam (&) » =




Actividad 3
Medio Amiente y Recursos Naturales
Se presentan 2 figuras
Yacimienos petroleros en la amazonia
Derrame de petroleo ocurridos, con
la finalidad de concientizar a los
estudiantes
Recursos: celulares, tablets
duracion: 2 horas (60 min)

¢«

MetAClass Realidad
Aumentada

L] rd
Instalacion de

Desinstalar

M et a C la S S Disponible en mas dispositivos -

0 l.\/’kjt:a::ola Edge 50 Fusi... @
i) Xwaomn Redmi 7A @

Paso 1. Descargar la aplicacion desde google e et 10200 >
play ;::js(::é?fss STUDIO | REALIDAD AUMENT..

Califica esta app
i

omparte tu opinién con otros usuarios

Al finalizar la descarga Abrir Metaclass. X H 4 # &
Escribe una opinion
Empezar con un nuevo proyecto. A & a m
+



METACLASS Q

Instrucciones
Paso 2 Abrir meta class
Paso 3. Dar click en inventor

) )
g i) &5
Inventor Visor Galeria

Para la nueva version WebXR visita

METACLASS & INVENTOR
rQ

Ly &3

NUEVO PROVECTO SIN NUEVO PROYECTO CON
MARCADORES MARCADORES

&) ;
4-
Importar =+

METACLASS &
Paso 4. Escoger nuevo proyecto sin
marcadores r— -e

Paso 5. Escojer una escena en detector de l '

Galeria  Inicio

actividad 11 actividad 10

superficies
NUEVO PROYECTO SIN
MARCADORES
METACLASS & INVENTOR
Toca para nombre Escoge una plantilla para crear una nueva escena
[
)
Sesa
Supertices

Tus escenas

No tienes escenas en este proyecto.
iSelecciona una plantilla para crear una nueva!

&L volver



Paso 6. Una vez en el escenario se puede elegir
varias opciones para animar la escena entre
avarares, modelos 3D, imagenes que el usuario
puede desacrgar, texto, audio.

CELCE R

Paso 7. Al crear la actividad, dirigirse a la
opcion de visor

Paso 8. Ecoger la actividad creado y despues
escojer la opcion que prefieran, visualirzar
G-

Importar

en realidad aumentada o visualizar en
realidad virtual.

METACLASS
D STUDIO

Inventor Visor

Para la nueva version WebXR visita

ey
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Actividad en Realidad
aumentada

Actividad en Realidad virtual

Actividad 4

Ecuador y sus recursos naturales
Se presenta un avatar explicando
qué es y como se extrae el
petroleo.

Actividad: Analiszar los recursos
naturales y su importancia.

Recurso. celular y tablet
Duracion: 2 horas (60 minutos)

Continua la actividad en Google earth



METACLASS Q

Instrucciones

Q & &

Inventor Visor Galeria

Paso 2 Abrir meta class
Paso 3. Dar click en inventor

Para la nueva version WebXR visita

METACLASS & INVENTOR
rQ

Ly &3

NUEVO PROVECTO SIN NUEVO PROYECTO CON
MARCADORES MARCADORES

&) h
4-
Importar o

METACLASS &
Paso 4. Escoger nuevo proyecto sin
marcadores r— -e

Paso 5. Escojer una escena en detector de l '

Galeria  Inicio

actividad 11 actividad 10

superficies
NUEVO PROYECTO SIN
MARCADORES
METACLASS & INVENTOR
Toca para nombre Escoge una plantilla para crear una nueva escena
[
)
Sesa
Supertices

Tus escenas

No tienes escenas en este proyecto.
iSelecciona una plantilla para crear una nueva!

&K volver



Paso 6. Una vez en el escenario se puede elegir
varias opciones para animar la escena entre
avarares, modelos 3D, imagenes que el usuario
puede desacrgar, texto, audio.

CELCE R

Paso 7. Al crear la actividad, dirigirse a la
opcion de visor

Paso 8. Ecoger la actividad creado y despues
escojer la opcion que prefieran, visualirzar
G-

Importar

en realidad aumentada o visualizar en
realidad virtual.

METACLASS
£ STUDIO

Inventor Visor

Para la nueva version WebXR visita
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Instrucciones
Paso 2 Abrir meta class
Paso 3. Dar click en inventor

METACLASS &
o
L S

NUEVO PROVECTO SIN
MARCADORES

Actividad 5 . Actividades del

sector primario
Se presenta la figura de un
arado mecanico, con

explicacion en voz en la ap.
Recursos: celular tablet
Complementa con la figura
expuesta en go street view de
la agricultura en la sierra.
Duracion: 2 horas clase
(60min)

METACLASS Q

) e
& g &
Inventor Visor Galeria

Para la nueva version WebXR visita

[ofic)
Fahy

I
(B

INVENTOR

NUEVO PROYECTO CON +

tividad 11 tividad 10
MARCADORES activida activida
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Importar +
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METACLASS &
Paso 4. Escoger nuevo proyecto sin
marcadores r— -e

Paso 5. Escojer una escena en detector de l '
superficies
NUEVO PROYECTO SIN
MARCADORES
METACLASS & INVENTOR
Toca para nombre Escoge una plantilla para crear una nueva escena
[
)
=

Tus escenas

No tienes escenas en este proyecto.
iSelecciona una plantilla para crear una nueva!

&L volver

Paso 6. Una vez en el escenario se puede elegir
varias opciones para animar la escena entre
avarares, modelos 3D, iméagenes que el usuario
puede desacrgar, texto, audio.

]
e
B
T
-
v

A




Paso 7. Al crear la actividad, dirigirse a la
opcion de visor

Paso 8. Ecoger la actividad creado y despues
escojer la opcion que prefieran, visualirzar
en realidad aumentada o visualizar en
realidad virtual.

METACLASS
STUDIO

Q

Inventor

e &

Visor Galerfa

Para la nueva version WebXR visita

Actividad 6.

La deforestacion.

Se presentan figuras
de los sectores
deforestados de los
bosques del Ecuador.
Recursos:  celulares,
tablets.

Duracion: 2 horas (60
minutos)



METACLASS Q

Instrucciones

Q & &

Inventor Visor Galeria

Paso 2 Abrir meta class
Paso 3. Dar click en inventor

Para la nueva version WebXR visita
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METACLASS &
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actividad 11 actividad 10

superficies
NUEVO PROYECTO SIN
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[
)
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No tienes escenas en este proyecto.
iSelecciona una plantilla para crear una nueva!
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Paso 6. Una vez en el escenario se puede elegir
varias opciones para animar la escena entre
avarares, modelos 3D, imagenes que el usuario
puede desacrgar, texto, audio.

CELCE R

Paso 7. Al crear la actividad, dirigirse a la
opcion de visor

Paso 8. Ecoger la actividad creado y despues
escojer la opcion que prefieran, visualirzar
G-

Importar

en realidad aumentada o visualizar en
realidad virtual.

METACLASS
£ STUDIO

Inventor Visor

Para la nueva version WebXR visita
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Actividad 7.

Calidad de vida de las personas
dedicadas al sector primario

Se presenta una imagen de la
forma en que se trabaja en el
sector minero y el avatar del
profesor explicando detalles
Recurso: celulares, tablet
Duracion: 2 horas (60 minutos)

METACLASS Q

Instrucciones

Q cd

Inventor Visor Galeria

Paso 2 Abrir meta class
Paso 3. Dar click en inventor

Para la nueva version WebXR visita

l@z@!
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METACLASS & INVENTOR
ro® O

Ly &3

NUEVO PROVECTO SIN NUEVO PROYECTO CON
MARCADORES MARCADORES

Q +
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! Importar +

actividad 11 actividad 10



METACLASS &
Paso 4. Escoger nuevo proyecto sin
marcadores r— -e

Paso 5. Escojer una escena en detector de l '
superficies
NUEVO PROYECTO SIN
MARCADORES
METACLASS & INVENTOR
Toca para nombre Escoge una plantilla para crear una nueva escena
[
)
=

Tus escenas

No tienes escenas en este proyecto.
iSelecciona una plantilla para crear una nueva!

&L volver

Paso 6. Una vez en el escenario se puede elegir
varias opciones para animar la escena entre
avarares, modelos 3D, iméagenes que el usuario
puede desacrgar, texto, audio.
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Paso 7. Al crear la actividad, dirigirse a la
opcion de visor

Paso 8. Ecoger la actividad creado y despues
escojer la opcion que prefieran, visualirzar
en realidad aumentada o visualizar en
realidad virtual.

METACLASS
STUDIO

o )
Q (t ] @
Inventor Visor Galerfa

Para la nueva version WebXR visita

o

Roﬁ TUTORIALES

Actividad 8.

Actividades productivas en el
sector secundario

Se presenta una figura de una
fabrica de lacteos y el avatar
del  profesor  explicando
detalles

Recursos: celulares, tablets
Duracion: 2 horas (60
minutos)




METACLASS Q

Instrucciones

Q & &

Inventor Visor Galeria

Paso 2 Abrir meta class
Paso 3. Dar click en inventor

Para la nueva version WebXR visita
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Paso 6. Una vez en el escenario se puede elegir
varias opciones para animar la escena entre
avarares, modelos 3D, imagenes que el usuario
puede desacrgar, texto, audio.

CELCE R

Paso 7. Al crear la actividad, dirigirse a la
opcion de visor

Paso 8. Ecoger la actividad creado y despues
escojer la opcion que prefieran, visualirzar
G-

Importar

en realidad aumentada o visualizar en
realidad virtual.

METACLASS
£ STUDIO

Inventor Visor

Para la nueva version WebXR visita
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Actividad 9.

Actividades productivas del
sector secundario

Se presenta una actividad del
sector productivo secundario,
un obraje del siglo XVIII de la
Real Audiencia de Quito, donde
se transformaba la materia
prima la lana, en textiles
Recursos: celulares, tablets.
Duracion: 2 horas (60 minutos

METACLASS Q

Instrucciones

Q

Inventor Visor Galeria

Paso 2 Abrir meta class
Paso 3. Dar click en inventor

Para la nueva version WebXR visita
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METACLASS &
Paso 4. Escoger nuevo proyecto sin
marcadores r— -e

Paso 5. Escojer una escena en detector de l '
superficies
NUEVO PROYECTO SIN
MARCADORES
METACLASS & INVENTOR
Toca para nombre Escoge una plantilla para crear una nueva escena
[
)
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Tus escenas

No tienes escenas en este proyecto.
iSelecciona una plantilla para crear una nueva!

&L volver

Paso 6. Una vez en el escenario se puede elegir
varias opciones para animar la escena entre
avarares, modelos 3D, iméagenes que el usuario
puede desacrgar, texto, audio.
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Paso 7. Al crear la actividad, dirigirse a la
opcion de visor

Paso 8. Ecoger la actividad creado y despues
escojer la opcion que prefieran, visualirzar

en realidad aumentada o visualizar en

realidad virtual.
Inventor Visor Galerfa
Para la nueva version WebXR visita
B rvomnes L'E*.ajé
Actividad 10

Sector secundario en el Ecuador

Se presenta una figura del sombrero de
paja toquilla y el avatar del profesor dando
una descripcion.

Recursos: celulares, tablets

Duracion: 2 horas (60 minutos)
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Para la nueva version WebXR visita
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Paso 6. Una vez en el escenario se puede elegir
varias opciones para animar la escena entre
avarares, modelos 3D, imagenes que el usuario
puede desacrgar, texto, audio.

CELCE R

Paso 7. Al crear la actividad, dirigirse a la
opcion de visor

Paso 8. Ecoger la actividad creado y despues
escojer la opcion que prefieran, visualirzar
G-

Importar

en realidad aumentada o visualizar en
realidad virtual.

METACLASS
£ STUDIO

Inventor Visor

Para la nueva version WebXR visita
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Actividad 11

La industria en el Ecuador

Se presenta una figura de la refineria
de esmeraldas que refina el petroleo
extraido en los  yacimientos
ecuatorianos, y el avatar del profesor
dando una descripcion. (valido con
QR)

Recursos: celulares, tablets.

Duracion: 2 horas (60 minutos).

Instalacion de Google Earth

Paso 1. Abrir la play store y buscar Google Earth.
Paso 2. Abri un nuevo proyecto en Google Earth.
Paso 3. Una vez en el nuevo proyecto, buscar que

lugar se desea visitar, se puede escoger entre
mapay vista en 3D

METACLASS

STUD\O

Drive Local
Accesos directos =

o ]

Nuevo Importar al
proyecto de proyecto de
mapa mapa

Personas - || Modificado -

Ultima modificacion

= -
m Practica Cuso de Guias
m Nueva York

m Sin titulo

@ Grupo 5_Augusto Aguirre
0 + Nuevo

© Explorar Earth



1029% .

Parque Yasuni en 3D

Continuacion de la actividad 2

10 o e 48
. r e
Instalacion de Google Earth
Accesos directos ~
(0} (]
Paso L. Abrir la play store y buscar Google Earth. WlorcidBll (Wi
mapa mapa
Personas - Modificado -

Paso 2. Abri un nuevo proyecto en Google Earth.

Ultima modificacion

m Practica Cuso de Guias

Paso 3. Una vez en el nuevo proyecto, buscar que —
lugar se desea visitar, se puede escoger entre m St

@ Grupo5_Augusto Aguirre
w0 Uitima modifi . + Nuevo

T

mapay vista en 3D

© Explorar Earth




Paso 4. Presentacion del lugar escogido en 3D.
Continuacion de la actividad 4 Volcan Sangay

< c sz
Actividad 4 Sangay
Volcan Sangay en 2D 9 Volein Sangay
[ « c s ¢
Actividad 4 Sangay pilech e

ardado en Google Drive 2 ; ; +;



Planificacidon Microcurriular

Unidad Educativa Liceo Iberoamericano

LICEQ IBEROAMERICANO

Planificacion Microcurricular de Unidad Didactica

1. Datos Informativos

Docente: | Lic. Jorge Aguirre| Curso: | Noveno afio de | Area: | Ciencias Sociales
EG.B

Asignatura: | Estudios Paralelo: A Tiempo: | 5 semanas
Sociales

Unidad Didactica 4: Los Sectores Econdmicos e industriales del Ecuador

Objetivo de la Unidad: Analizar los diferentes sectores econdmicos e Industriales press
en el Ecuador, comestas areas inciden en las actividades econdmicas y productivas de¢
pais. (U4)

Destrezas con criterio de desempefio

CS.4.2.9. Localizar y apreciar los recursos naturales del Ecuador y establecer su impo
econb6mica y social.

CS.4.2.10. Relacionar y discutir las actividades productivas del sector primario (agricu
ganaderia, pesca, mineria) con los ingresos y calidad de vida de las personas que se
a ellas.

CS.4.2.11. Analizar las actividades productivas del sector secundario nacional (industf
artesanias) y las personas que se ocupan en ellas.

Criterios de evaluacion

1.CS.4.7.1. Examina la interrelacion entre lugares, personas y productos involucrados ¢
sector primario, secundario y de servicios destacanddsteezas, oportunidades,
debilidades y amenazas y el impacto econémico y social en los recursos naturales. (J.




[.CS.4.7.2. Explica el papel que tiene el sector financiero, el sector servicios y el Estad
economia del pais, identificando sus efectos en la vida de las personas y principales

problemas econdémicos. (J.1., S.1.)

Actividades de Aprendizaje Evaluacion:
Estrategias didacticas Técnicas e
Instrumentos de
evaluacion
Actividad 1:Recursos Naturales del Ecuador
OrquideasPresa Coca codo sinclaer
Descripcion de la actividadtdentificar los recursos naturales del | Rubrica de

Ecuador

Agrupamiento:grupos de 3

Tiempo de Duraciéndos horas de clase (60 min)
Metodologia de ensefianz&onstructivista

Pregunta directriz¢,Cuales son los recursos naturales del Ecuadc
su importancia?

Enfoque curricularteérico practico
Software:Go street view

Recursos tecnoldgicoselulares, tablet

evaluacion: Creacior
y explicacion de los
modelos tedricos

Actividad 2:lImportancia econémica y social de los recursos
naturales

Bosque virgetbosque afectado por tala indiscriminada

Descripcion de la actividadinalizar la importancia de cuidar los
recursos naturales

Agrupamienta grupo de 3
Tiempo de Duraciéndos horas de clase (60min)
Metodologia de ensefianz&onstructivista

Pregunta directriz¢, Cual es la importancia de cuidar los recursos
naturales?

Enfoque curricularteérico practico

Software: Go street view

Rubrica de
evaluacion: Creacior
y explicacion de los
modelos tedricos




Recursos tecnoldgicoselulares, tablet

Actividad 3:Medio ambiente y recursos naturales

Descripcion de la actividaddentificar la repercusién al medio
ambiente de la extraccién de recursos naturales

Agrupamiento:grupo de 3
Tiempo de Duracion: 2 horas de clase (60 min)
Metodologia de ensefianza: Constructivista

Pregunta directriz: €émo se ve afectado el medio ambiente con |
extraccion nacuidadosa de recursos naturales?

Enfoque curricularteérico practico
Software:Go street view

Recursos tecnoldgicoselulares, tablet

Rubrica de
evaluacién: Creacior
y explicacion de los
modelos tedéricos

Actividad 4:Ecuador y sus recursos naturales

Descripcion de la actividaddentificar cuales son los recursos
naturales de mayor importancia para la economia del Ecuador

Agrupamiento:grupo de 3
Tiempo de Duracién: 2 horas de clase (60 min)
Metodologia de ensefianza: constructivista

Pregunta directriz¢, Cuales son los recursos naturales mas impor
para la economia de Ecuador?

Enfoque curricularteérico practico
Software:Metaclass

Recursos tecnoldgicoseléfonos, tablet

Rubrica de
evaluacién: Creacior
y explicacion de los
modelos tedricos

Actividad 5:Actividades del sector primario

Arado mecanico con explicacion en voz

Descripcion de la actividaddentificarcualesson las actividades de
sector primario

Agrupamiento:grupo de 3
Tiempo de Duraciéndos horas de clase (60 min)

Metodologia de ensefianz&onstructivista

Rubrica de
evaluacién: Creacior
y explicacion de los
modelos tedricos




Pregunta directriz¢, Qué maquinaria se emplea en el sector
primario?

Enfoque curricularteérico practico
Software:Metaclass

Recursos tecnoldgicoselulares, tablet

Actividad 6:La deforestacion

Sectores deforestados en los bosques del Ecuador

Descripcion de la actividadAnalizar las cusas y consecuencias dg
deforestacion en los bosques

Agrupamiento:grupo de 3
Tiempo de Duraciéndos horas de clase (60 min)
Metodologia de ensefianz&onstructivista

Pregunta directriz¢, Qué le sucede a la naturaleza cuando se
deforestan los bosques?

Enfoque curriculartedrico practico
Software:Metaclass

Recursos tecnoldgicoselulares, tablet

Rubrica de
evaluacién: Creacior
y explicacion de los
modelos tedéricos

Actividad 7 Calidad de vida de las personas que se dedican al s¢
primario

Trabajo en el sector minero

Descripcién de lactividad Identificar como es la calidad y las
actividades de vida de las personas que trabajan en el sector
primario

Agrupamiento:grupo de 3 personas
Tiempo de Duraciéndos horas de clase (60 min)
Metodologia de ensefianz&onstructivista

Pregunta directriz¢, COmo es la vida y las actividades de las pers
que trabajan en el sector primario?

Enfoque curriculartedrico practico
Software:Metaclass

Recursos tecnoldgicoselulares, tablet

Rubrica de
evaluacién: Creacior
y explicacion de los
modelos tedricos




Actividad 8:Actividades productivas del sectaecundario

Fabrica de lacteos

Descripcion de la actividaddentificar cuales son las actividades
productivas del sector secundario

Agrupamiento:grupo de 3
Tiempo de Duraciéndos horas de clase (60 min)
Metodologia de ensefianza&onstructivista

Pregunta directriz¢, Como son las actividades productivas del sec
secundario?

Enfoque curriculartedrico practico
Software:Metaclass

Recursos tecnoldgicoselulares, tablet

Rubrica de
evaluacién: Creacior
y explicacion de los
modelos tedricos

Actividad 9:Actividades productivas del sector secundario

Obraje del siglo XVIII

Descripcion de la actividaddentificar como funciona un obraje
textil

Agrupamiento:grupo de 3

Tiempo de Duraciéndos horas de clase (60 min)
Metodologia de ensefianz&onstructivista
Pregunta directriz¢, Como funciona un obraje textil?
Enfoque curricularteérico practico
Software:Metaclass

Recursos tecnoldgicoselulares, tablet

Rubrica de
evaluacién: Creacior
y explicacion de los
modelos tedricos

Actividad 10:Sector Secundario en el Ecuador

Descripcion de la actividaddentificar las actividades secundarias
en el Ecuador

Rubrica de
evaluacion: Creacior
y explicacion de los
modelos tedricos




Agrupamiento:grupo de 3
Tiempo de Duraciéndos horas de clase (60 min)
Metodologia de ensefianz&onstructivista

Pregunta directriz¢ Cuales son las principales actividades del se
secundario?

Enfoque curricularteérico practico
Software:Metaclass

Recursos tecnoldgicoselulares tablet

Actividad 11:La industria en el Ecuador

Refineria de Esmeraldas

Descripcion de la actividadAnalizar como esta de desarrollada la
industria en el Ecuador

Agrupamiento:grupo de 3
Tiempo de Duraciéndos horas de clase (60 min)
Metodologia de ensefianza&onstructivista

Pregunta directriz ¢, Cémo funciona la refineria de esmeraldas y ¢
€s su importancia?

Enfoque curricularteérico practico
Software:Metaclass

Recursos tecnoldgicoselulares, tablet

Rubrica de
evaluacién: Creacior
y explicacion de los
modelos tedricos

Elaborado por: Revisado por: | Aprobado por:

Lic. Jorge Aguirre Msc. Diego Lic. Darwin Acaro
Quinga




Validacion por parte de expertos

Direccion de Posgrado
Maestria en Educacion Mencion en Entornos Digitales

Autor: Lic. Aguirre Valladares Jorge Sebastian

Tutor: Msc. Diego Quinga

Nombre del validador: Li Clodomiro Astudillo Trelles, M.Sc.

DOCENTE Magister en Educacion de Bachillerato Especializado en Pedagogia de
las Ciencias Sociales Unidad Educativa Nacional Palora.

Tema: REALIDAD AUMENTADA COMO RECURSO PARA LA ENSENANZA
DE ESTUDIOS SOCIALES EN EDUCACION BASICA SUPERIOR

Fecha: 18 de febrero del 2025
Objetivo: Analizar influencia de la realidad aumentada en la ensefianza de estudios
sociales en la educacion general bésica superior en la Unidad Educativa Internacional

Liceo Iberoamericano.

Instrucciones: Lea atentamente los instrumentos y llene la matriz adjunta de acuerdo a
su criterio:

Tabla 1. Matriz de validacion instrumento de pretest

Calidod de lrediocin. =~ —— X

Coherencia interna X
Lenguaje adecuado X
Viabilidad de las preguntas X
Factibilidad de la aplicacion X

[ MA: Muy aceptable | BA: Bastante aceptable | A: Accptable | PA: Poco aceptable | T: Inaceptable ]

Validado por:

Firmaexp rtovalidador
Msc. Li Astudillo

C.C: 1600265209
Fecha: 18 de feb. de 2025



Direccion de Posgrado
Maestria en Educacién Mencién en Entornos Digitales

Autor: Lic. Aguirre Valladares Jorge Sebastian
Tutor: Msc. Diego Quinga

Nombre del validador: Msc. Evelyn Layedra
DOCENTE INVESTIGADORA ESFORSE

Tema: REALIDAD AUMENTADA COMO RECURSO PARA LA ENSENANZA
DE ESTUDIOS SOCIALES EN EDUCACION BASICA SUPERIOR

Fecha:

Objetivo: Analizar influencia de la realidad da en la nanza de di
sociales en la educacién general basica superior en la Unidad Educativa Internacional
Liceo Iberoamericano.

Instrucci : Lea los instrumentos y llene la matriz adjunta de acuerdo a
su criterio:

Tabla 1. Matriz de validacion instrumento de pretest

| Calidad de la redaccion x
| Coherencia intema X
| Lenguaje adecuado >

; Viabilidad de las preguntas X

| Factibilidad de la aplicacion X
Observaciones.

Validado por:

Firma experto validador
Msc. Evelyn Layedra
C.C: 0604840702

Fecha:
Nota: Se adjunta el cuestionario del pretest.



Direccion de Posgrado
Maestria en Educacién Mencién en Entornos Digitales

Autor: Lic. Aguirre Valladares Jorge Sebastian
Tutor: Ing. Diego Quinga

Nombre del validador: Ing. Hugo Yanez
DOCENTE INVESTIGADOR UNIVERSIDAD TECNOLOGICA
INDOAMERICA

Tema: REALIDAD AUMENTADA COMO RECURSO PARA LA ENSENANZA
DE ESTUDIOS SOCIALES EN EDUCACION BASICA SUPERIOR

Fecha: 18 de febrero del 2025

Objetivo: Analizar influencia de la realidad aumentada en la ensefianza de estudios
sociales en la educacion general bésica superior en la Unidad Educativa Internacional
Liceo Iberoamericano.

Instrucciones: Lea atentamente los instrumentos y llene la matriz adjunta de acuerdo a
su criterio:




Solicitud de aprobacién dd Proyecto delnvestigacion

Consentimiento informado



