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RESUMEN EJECUTIVO

El impacto del uso de ChatGPT en la ensefianza de la comprensién lectora en alumnos
de séptimo de la Escuela de Educacion Bésica Alejandro Larrea. De acuerdo al
desarrollo del trabajo se pudo identificar que existid grandes limitaciones porque los
estudiantes demostraron la carencia de formacion en la utilizacion de la tecnologia, lo
que dificulta su aprendizaje en la etapa educativa durante el proceso de ensefianza. Sin
embargo, es crucial la combinacion de metodologias tradicionales y a su vez el uso de
tecnologia para fomentar habilidades de lectura critica y reflexiva. Este andlisis se
enfoca en examinar el efecto del empleo de una herramienta de inteligencia artificial
como ChatGPT en la instruccion de la comprension lectora, utilizando un método
cuantitativo de disefio cuasi-experimental. Los participantes fueron divididos en dos
grupos: uno experimental que utilizé ChatGPT como instrumento de apoyo, y un grupo
de control que mantuvo los métodos de ensefianza convencionales. Ejecutando un pre-
test y un post-test, los resultados logrados indicaron que, aunque el impacto global del
uso de ChatGPT no fue estadisticamente significativo, se observaron avances en
aspectos especificos de la comprension lectora. Estos hallazgos sugieren que, si bien la
herramienta no reemplaza a los métodos tradicionales, se puede complementarlos de
manera efectiva. Ademads, este analisis determina que la incorporacion de la
inteligencia artificial en el ambito educativo plantea desafios considerables, pero
también oportunidades valiosas para transformar el proceso y como producto de la
investigacion, se desarrollé la propuesta "Aventuras en la lecturaeflexion”, un material
didactico que los educadores pueden emplear en sus programas educativos porgue al
combinar actividades practicas y reflexivas con el uso de ChatGPT se puede mejorar
las habilidades de lectura critica. Este enfoque promueve un aprendizaje autbnomo y
significativo, porque la educacion actual ofrece oportunidades valiosas para enriquecer
el proceso de ensefianza-aprendizaje.

DESCRIPTOR: comprension lectora, chatGPT, metodologia combinada, plan de
clase.
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ABSTRACT

CHATGPT APPLIED TO THE TEACHING OF READING
COMPREHENSION

The impact of ChatGPT use on the teaching of reading comprehension in seventh-grade
students at Alejandro Larrea Primary School. According to the research and
development findings, significant limitations were identified, as students demonstrated
a lack of training in the use of technology, which hindered their learning during the
educational process. However, it is crucial to combine traditional methodologies with
technology to foster critical and reflective reading skills. This analysis examines the
impact of using an artificial intelligence tool, such as ChatGPT, on reading
comprehension instruction through a quantitative, quasi-experimental design.
Participants were divided into two groups: an experimental group that used ChatGPT
as a support tool and a control group that maintained conventional teaching methods.
By conducting a pre-test and a post-test, the results indicated that, although the overall
impact of using ChatGPT was not statistically significant, improvements were observed
in specific aspects of reading comprehension. These findings suggest that while the tool
does not replace traditional methods, it can effectively complement them. Furthermore,
this study determines that incorporating artificial intelligence into education poses
considerable challenges but also valuable opportunities to enhance the learning process.
As a result of this research, the proposal "Adventures in Reading and Reflection™ was
developed—a didactic resource that educators can apply in their educational programs.
By combining practical and reflective activities with ChatGPT, reading comprehension
skills can be enhanced. This approach promotes autonomous and meaningful learning,
as modern education provides valuable opportunities to enrich the teaching-learning
process.

KEYWORDS: ChatGPT, combined methodology, lesson plan, reading
comprehension
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INTRODUCCION

Relevanciay actualidad

Este estudio se fundamenta en el campo de estudio conocido como tecnologia
educativa y pedagogia mediada, debido al uso de las herramientas digitales y los
entornos virtuales para optimizar los procesos de ensefianza y aprendizaje en los
estudiantes, es muy importante utilizar estrategias pedagdgicas efectivas que potencien
la comprension lectora con el objetivo de fomentar un habito lector en las actuales
generaciones porque la tecnologia es y sera mayormente utilizada para la adquisicién
de conocimiento y de informacion.

En el contexto digital contemporaneo, la presencia en internet se ha convertido
en esencial para individuos y organizaciones. En este contexto, la busqueda en sistema
de nombres de dominios (DNS) se ha convertido en un area importante de exploracién
en Ultimas tendencias en inteligencia artificial (1A) y recuperacion de informacion (RI)
(Kejriwal, 2021). Actualmente, hemos presenciado un notable crecimiento en el
desarrollo de la inteligencia artificial (I1A) y en el aprendizaje automatico (ML). Este
progreso se ha visto impulsado por el avance exponencial en motores de coOmputo
acelerado y la disponibilidad masiva de datos. Como resultado, se ha facilitado la
aplicacion de estas tecnologias en practicamente todos los campos de la ciencia y la
ingenieria (Patel, Shah, Modi, & Roy, 2022).

Desde la década de 1970, los investigadores han estado interesados en explorar
como las computadoras podrian reemplazar la instruccién individualizada impartida
por humanos, considerada como el enfoque mas eficaz en la ensefianza, pero que esta
fuera del alcance de la mayoria de las personas (Bloom, 1984). En ese periodo, se han
hecho progresos notables en el area de la tecnologia educativa, con la finalidad de
utilizar el potencial de las computadoras y la inteligencia artificial para potenciar y
enriquecer la educacién convencional.

Segun los resultados de una encuesta presentada durante la Mesa redonda
ministerial sobre inteligencia artificial generativa y educacion, organizada por la

UNESCO el 25 de mayo de 2023, se revelé que menos del 10% de las escuelas y



universidades encuestadas han establecido politicas institucionales y/o directrices
formales en relacion con la utilizacion de aplicaciones de Inteligencia Artificial (1A)
generativa (UNESCO, 2023). Estos descubrimientos demuestran el reto al que se
enfrentan las instituciones para reaccionar de forma instantdnea ante la aparicion
abrupta de estas potentes aplicaciones de Inteligencia Artificial generativa, capaces de
producir creaciones tanto escritas como visuales.

Es imperativo que las entidades responsables de la formacion se anticipen a los
cambios futuros, brindando a los trabajadores actuales y preparando a las nuevas
generaciones con las competencias laborales técnicas y sociales necesarias para
facilitar una transicion exitosa hacia un mundo dominado por la inteligencia artificial
(IA) (UNESCO, 2021).

Es fundamental garantizar la sostenibilidad social en este proceso, asegurando
que los educadores estén preparados para enfrentar los retos y aprovechar las
oportunidades que surgen en este nuevo panorama educativo (UNESCO, 2021).

En trabajo, se exploraran los retos y beneficios de incorporar herramientas
digitales, como el chat GPT, se examinara el proceso de ensefianza y su influencia en
el aprendizaje de los alumnos de la escuela Alejandro Larrea que esta dentro de la
parroquia de San José de Minas, es crucial que los docentes se enfoquen en adaptar su
ensefianza para integrar eficazmente herramientas digitales, reconociendo su capacidad
para optimizar la experiencia de aprendizaje de los alumnos. La herramienta digital que
podria marcar una diferencia significativa en el ambito educativo es el chat GPT, un
sistema impulsado por inteligencia artificial que permite la interaccién y generacién de
texto en tiempo real. Al emplear el chat GPT como un recurso didactico en la
instruccion de la comprensién lectora, se pueden lograr ventajas considerables en la
experiencia de aprendizaje de los alumnos. No obstante, también resulta crucial
identificar y enfrentar los desafios y riesgos vinculados con la utilizacion de esta

tecnologia.



Fundamentacion legal

Segun la UNESCO el uso de la creatividad e innovacion digital reforzara el
aprendizaje con la utilizacion por las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones (TIC) con el fin de ampliar el acceso a las oportunidades educativas
y avanzar en la inclusion, mejorar las oportunidades a lo largo de toda la vida y dar
seguimiento a los procesos de aprendizaje (UNESCO, 2024). Esto favorecera el
proceso de instruccion de los alumnos.

De acuerdo al Instituto Nacional de Estadistica y Censos (INEC) mencionan
que el internet es importante en los hogares ya que, de acuerdo a las investigaciones, y
de acuerdo a los porcentajes de hogares con acceso a internet, en el 2020, los hogares
que tuvieron acceso a internet fue el 53,2% a nivel nacional; el 61,7% en el area urbana
y el 34,7% en el area rural (INEC, 2021), lo que conlleva a que cada afio va
incrementando el uso de internet en los hogares y eso ayuda a que las personas y en
especial los estudiantes.

En el articulo 385 de la Constitucion de la Republica del Ecuador, el Senescyt-
2018 — 040 establece que: “El sistema nacional de ciencia, tecnologia, innovacion y
saberes ancestrales, tendran como finalidad, Generar, adaptar y difundir conocimientos
cientificos y tecnolégicos. Y que al utilizar tecnologias e innovaciones impulsaran la
produccion nacional, eleven la eficiencia y productividad, mejoren la calidad de vida
de los estudiantes,” (Senescyt, 2018, p. 1).

Conforme al Art. 46 del Ministerio de Educacion la modalidad de educacién
semipresencial puede realizarse a través de internet o de otros medios de comunicacion;
al igual que la modalidad a distancia ya que propone un proceso auténomo de las y los
estudiantes, con acompafiamiento no presencial de una o un tutor o guia y de
instrumentos pedagogicos de apoyo porque puede realizarse a través de internet o de
otros medios de comunicacion (Ministerio de Educacion, 2023). Por lo tanto, los
docentes deben brindar los conocimientos de forma innovadora, creativa para poder
Ilegar a ellos con informacion clara y concisa, en especial cuando las clases se vuelven
en la virtualidad, ya que se estaria fortaleciendo los aprendizajes que se daenel aulay

asi no se dejaria de aplicar el derecho a la educacion y la inclusion



Asi como también “El Ministerio de Educacion, en su afan de fortalecer la
concepcion de la lectura como una herramienta esencial para la adquisicion de
conocimientos, promueve la institucionalizacién de una politica educativa para el
fomento de la lectura” (Minsiterio de Educacion, 2021, p. 3). Por lo tanto, la
comprension lectora debe ser una cultura en las personas, utilizando varias
herramientas y dando uso, ya que ahora en la actualidad todos poseemos llamado asi
la era digital, porque la ciencia tecnologica ha dejado una huella imborrable en todos

los aspectos de nuestra sociedad, incluida en la educacion.

Planteamiento del problema

En la institucion de educacién basica Alejandro Larrea, se presenta un reto
significativo relacionado con la utilizacién de herramientas digitales, especificamente
la inteligencia artificial. Porque existen docentes que ya tienen 55 afios y otros estan a
puertas de jubilarse, por lo tanto, el uso de la tecnologia se ha vuelto un desafio, y
dentro del &ambito académico existe baja comprension lectora de los estudiantes, siendo
un area bésica para su desarrollo y aprendizaje.

A pesar de vivir en la era digital (siglo XXI), donde la tecnologia se encuentra
integrada en la sociedad, muchos docentes en la institucion muestran una inexperiencia
en el uso efectivo de herramientas digitales. Esta falta de competencias tecnolégicas,
no solo limita la implementacion del uso adecuado de recursos educativos dentro y
fuera del aula, también afecta directamente el rendimiento lector de los estudiantes.

El ChatGPT es una herramienta digital de gran relevancia, ya que es un sistema
de inteligencia artificial que puede facilitar la comprension lectora., y favorecer el
proceso educativo. También se debe tomar en cuenta que, el uso inadecuado o la falta
de integracion de ChatGPT en el aula pueden ser una debilidad y una baja comprension
lectora, porque la tecnologia, si no se aplica de manera efectiva, puede también generar
discrepancias en las personas.

Dentro de la Escuela de Educacion Basica Alejandro Larrea aborde este
problema mediante una formacién adecuada, tanto para los docentes como para los

estudiantes, orientando a la correcta utilizacion de herramientas digitales como



ChatGPT. Porque, es posible incentivar a los alumnos a cultivar habilidades de lectura
mas creativas, fomentando un aprendizaje dinamico y constructivista. Esto implicaria
no solo utilizar ChatGPT, sino también integrar métodos que eviten la educacién
tradicional, monétona y promuevan una participacion activa en el proceso de

instruccion y adquisicion de conocimientos.

Formulacion del problema
¢De qué manera el aplicar el Chat GPT mejorara la ensefianza de la de
comprension lectora con estudiantes de la “Escuela de Educacion Bésica Alejandro

Larrea”?
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Destinatarios del Proyecto

El proyecto de investigacion, esta destinado al area educativa y como parte
de la mencidn problematica de la “Escuela de Educacion Basica Alejandro Larrea”
los beneficiarios directos serdn 68 alumnos de séptimo afio educacién basica media

y el docente de aula.

Objetivo general:

¢Cbémo aplicar el Chat GPT para la ensefianza de la de comprension lectora
con estudiantes de la Escuela de Educacion Bésica Alejandro Larrea?

Analizar el impacto de la aplicacion ChatGPT en la ensefianza de
comprension lectora en alumnos de séptimo afo, de la “Escuela de Educacion

Bésica Alejandro Larrea”.

Objetivos Especificos:

Diagnosticar el nivel de comprension lectora por medio de un pre test a un
grupo de control y uno experimental.

Determinar las actividades para la aplicacion de ChatGPT en la ensefianza
de comprensién lectora en estudiantes de basica media del grupo experimental.

Evaluar el nivel de comprension lectora de los estudiantes de basica media

utilizando el ChatGPT, comparandolo con métodos tradicionales de ensefianza.
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Historia y origenes de la inteligencia artificial

En 1935, Max Newman, un experto en matematicas inglés, impartio un
curso avanzado sobre los principios basicos de las matematicas en la Universidad
de Cambridge. En el curso, propuso tres cuestiones relevantes que eran parte del
plan de David Hilbert para institucionalizar las matematicas. Estas interrogantes
consistian en: ;Las matematicas son integrales? ¢Son uniformes? Son
determinantes? ¢Hay un algoritmo que pueda probar si cualquier declaracion es
verdadera o falsa? Newman en ese instante desconocia que uno de los alumnos
presentes seria el que solucionaria la tercera pregunta. Alan Turing (1912-1954),
quien en ese momento era estudiante de la Universidad de Cambridge, quedd
intrigado con estas cuestiones desde que asistio a ese curso. A partir de entonces,
Turing comenzo a explorar y reflexionar sobre estos temas de manera continua
(Timon, 2023).

Las cuatro revoluciones
Test de Turing

Alan Turing, cre6 lo que actualmente se denomina el "test de Turing", un
examen disefiado para establecer si una maquina puede mostrar comportamientos
inteligentes. En este examen, un individuo esta en una estancia y, en otra, se halla
una maquina o un individuo, el humano plantea un conjunto de interrogantes y
obtiene respuestas mediante comunicacion telepéatica. Si el individuo no logra
determinar si su interlocutor es un ser humano o una maquina, se asume que la
maquina ha superado el examen de Turing (Timon, 2023).

A pesar de que hoy en dia, con los progresos acelerados de la inteligencia
artificial y logros sobresalientes como ChatGPT, esta perspectiva podria parecer
ingenua. En la era de Turing, el concepto de "inteligencia artificial” no estaba
definido y los ordenadores no se encontraban en el estado en que los conocemos en
la actualidad (Timdn, 2023). Asi pues, su aportacion continda siendo incuestionable
y de gran relevancia.



Las ideas de Alan Turing también sentaron las bases de los cddigos
CAPTCHA utilizados para verificar la autenticidad de los formularios en linea.
Ademas, numerosos programas anti-spam se fundamentan en su célebre prueba. En
1950, Turing publicé en la revista Mind su trabajo denominado "Computing
Machinery and Intelligence” bajo el nombre de "Machinery and Intelligence"
(Timén, 2023). En su estancia en Bletchley Park, Turing ya habia estado
considerando estos asuntos. En realidad, en febrero de 1947, brindd la primera
conferencia sobre inteligencia informética en el establecimiento de la Real Sociedad
Astronomica en Londres, en dicha conferencia, Turing habld sobre maquinas que
no solo actian de manera inteligente, sino que también pueden aprender (Timon,
2023).

Hitos clave

En 1955, durante la Western Joint Computer Conference en Los Angeles,
se llevo a cabo una sesion dedicada a las maquinas que aprenden, conocidas como
"learning machines”. Durante esta sesion, se presentaron cuatro trabajos: tres se
enfocaron en el reconocimiento de patrones y el cuarto abordo el desarrollo de
maquinas capaces de jugar al ajedrez (L6pez & Meseguer, 2017).

Una de las investigaciones sobre el reconocimiento de patrones, llevada a
cabo por Clark y Farley, estudié diversos métodos para modificar los pesos de las
conexiones entre las neuronas de una red neuronal artificial, posibilitando de esta
manera que la méaquina adquiriera la habilidad de identificar patrones, este trabajo
se baso en el modelo propuesto por el neuropsicélogo Donald Hebb, que describe
el refuerzo de las sinapsis entre neuronas bioldgicas. Otro trabajo también se inspird
en esta linea de investigacion (Lopez & Meseguer, 2017).

Allen Newell, en otro trabajo, plante6 la posibilidad de programar
computadoras para jugar ajedrez de manera similar a los seres humanos. Esto
implicaba incorporar conceptos como la descomposicion de objetivos en
subobjetivos mas simples, criterios para detener la busqueda del siguiente
movimiento y el uso de funciones heuristicas para evaluar los movimientos y
seleccionar una solucion satisfactoria segin el concepto de “satisficing solution”

propuesto por Herbert Simon en 1956. Esta estrategia heuristica se basa en tomar



decisiones satisfactorias en lugar de optar por la solucién 6ptima cuando el nUmero
de posibilidades es demasiado alto para evaluar todas ellas. Newell sugirié que estas
técnicas, basadas en el procesamiento simbolico, podrian aplicarse no solo al
ajedrez, sino también a otros problemas altamente complejos. La idea de la
"satisficing solution" es fundamental en la busqueda heuristica, una técnica
importante en Inteligencia Artificial (Lopez & Meseguer, 2017).

La conferencia de Dartmouth en 1956 se reconoce ampliamente como el
inicio de la inteligencia artificial contemporanea, en este evento, investigadores de
diversas disciplinas se reunieron con el objetivo de explorar la posibilidad de
ensefar a las computadoras a pensar de manera similar a los seres humanos (Arenas,
Arriagada, Mendoza, & Prieto, 2020). Fue en esta conferencia donde se acufio el

término "inteligencia artificial" para describir este campo emergente de estudio.

La educacion 1.0 a la educacion 4.0

El papel del educador ha ido evolucionando de acuerdo a los cambios que
va dando la industria, porque abarca la historia y tecnologia que existe en la
actualidad y esta relacion se puede comprender al analizar la historia como los
avances tecnologicos. Ya que la transformacion del rol del educador se encuentra
ligado a la tecnologia.
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Grafico N° 2 Evolucion de la Educacion a lo largo del tiempo
Elaborado por: Flores Gdmez Margoth Estefan
Fuente: Herramienta IA en la ensefianza de idiomas extranjeros (2023)

Industria 1.0: Educacion 1.0

El inicio de la educacion fue de forma tradicional, centrada en el desarrollo
de evaluaciones a través de examenes y trabajos individuales. Ademas, se basa en
una ensefianza conductista porque los estudiantes Reciben informacion del docente,
Replican la informacién en cuadernos y Responden por medio de evaluaciones
memorizadas, asi como también, conlleva a una transformacion de las economias
agrarias y de las artesanales en economias industriales y mecanizadas. En esta era
el trabajo realizado por el humano fue reemplazado por maquinas. En esta era existe

un aumento de produccion y eficiencia (Naranjo, 2023).
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Industria 2.0: Educacion 2.0

La tecnologia empez6 a infiltrarse masivamente en la educacion en aquel
entonces se le conocia como TICs. La educacion 2.0 estd basado en la
Comunicacién, Contribucion y Colaboracion, mientras que la industria 2.0 tuvieron
avances tecnoldgicos y revolucionaron los procesos de fabricacion y transformaron,
pero no solamente transformo el ambito econémico, sino que también tuvo un
profundo impacto en el sistema educativo y en la forma en que se concebia la

ensefianza y el aprendizaje (Naranjo, 2023).

Industria 3.0: Educacion 3.0

Conforme la tecnologia progresa y el internet se expande, este se ha
transformado en un instrumento esencial para la interaccion y la vinculacion con la
sociedad, favoreciendo la comunicacion entre alumnos, profesores y otras personas.
Las diversas plataformas digitales ahora desempefian un papel crucial en la
ensefianza y el aprendizaje, actuando como conectores, creadores y constructores
de conocimiento. Este cambio representa un avance significativo debido a los
desarrollos revolucionarios en electronica, automatizaciones y tecnologias de la
informacion. El internet se ha convertido en un facilitador del aprendizaje activo y
colaborativo, utilizando herramientas digitales y recursos en linea para enriquecer
la experiencia educativa y preparar a los estudiantes para los desafios de la era
(Naranjo, 2023).

Industria 4.0: Educacion 4.0.

En esta nueva época, el aprendizaje se torna mas personalizado debido al
acceso a la tecnologia, lo que permite a los alumnos lograr un aprendizaje ajustado
a sus requerimientos personales, la inteligencia artificial juega un papel
fundamental, al examinar el avance de cada alumno y adaptar los contenidos a sus
particulares estilos de aprendizaje, este avance marca un hito histérico con la
convergencia de la tecnologia digital, la inteligencia artificial y el internet de las
cosas, que estan transformando de manera radical la forma en que vivimos
(Naranjo, 2023).
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Adicionalmente, la adopcion de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (TIC) ha propiciado innovaciones en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, tales como los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA), Un EVA es
un sitio web que proporciona recursos educativos y formativos, ademas de un
espacio para la comunicacion social (REDINE, 2020). Estas plataformas potencian
la educacion del alumno al propiciar la interaccion e intercambio de datos entre
estudiantes y docentes, promoviendo el aprendizaje cooperativo y el trabajo en
equipo, los EVA facilitan al profesor la creacion de recursos, la distribucién de
contenidos y la ejecucion de tareas de acuerdo a las demandas de los alumnos
(REDINE, 2020). En este contexto, se planted una actividad cooperativa utilizando
Edmodo para mejorar la habilidad de expresién escrita en un grupo de 30
estudiantes de Educacién Secundaria Obligatoria (ESO), que no estaban alcanzando
los niveles esperados segun el curriculo y el Marco Comun Europeo de Referencia
para las lenguas (MCER) (REDINE, 2020).
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Grafico N° 3 Ejemplos de aplicacion
Elaborado por: Flores Gomez Margoth Estefania
Fuente: UNESCO (2021)
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Chat GPT

ChatGPT es una innovadora tecnologia disefiada para generar textos a partir
de las preguntas que los usuarios desarrollan, esta herramienta no solo reproduce
informacién, también, tiene la facilidad de crear contenido ya que presenta
facilidad, accesibilidad y usabilidad; mientras que, en el ambito del mercado
laboral, existe un impacto de la inteligencia artificial en el empleo tanto a corto y

mediano plazo (Diego , Morales, & Vidal, 2023).

Aplicaciones de ChatGPT en la Ensefianza

Los progresos tecnoldgicos en el ambito educativo proporcionan
experiencias de aprendizaje mas individualizadas y eficaces. Ademas, poseen la
capacidad de transformar de manera eficaz para que los alumnos adquieran
conocimientos y los docentes instruyan con recursos renovados (Morales, 2023).

Dentro del ambito educativo al aplicar sistemas de inteligencia artificial
como es el Chat GPT, se emplean herramientas para fortalecer el aprendizaje,
utilizando la retroalimentacion, mejorando las habilidades linguisticas, dentro de
ello, los profesores pueden crear un ambiente de aprendizaje mas activo y eficaz,
como docentes las experiencias se enfocan en evaluar el uso de esta herramienta en
diferentes areas de la ensefianza, como la generacion de materiales didacticos, el

disefio de actividades de aprendizaje y evaluaciones (Morales, 2023).

La didactica

El término didactica se utilizo por vez primera en relacion con el significado
y la necesidad de ensefiar en 1929, por Wolfgang Ratked en su obra Aphorisma
Didactici Precipui. Sin embargo, el verdadero sentido de la Didactica es la Didactica
la defini6 como “el artificio fundamental para ensefiar todo a todos (Abreu,
Gallegos, Jacome, & Martinez, 2017). Porque al ensefiar rapidamente, con
atractivos creativos, no con palabras, es muy importante para los estudiantes.
También se incluye aprendizaje y ensefianza, para el conocimiento sea a largo plazo,
no efimero, temporal o superficial, sino solido, profundo y convincente (Abreu,
Gallegos, Jacome, & Martinez, 2017).
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Segun Camilloni, menciona que la didactica procura responder a las
preguntas fundamentales siguientes, establecido acciones eficaces para la actuacion
del profesor y de los estudiantes:

1. ¢A quién se ensefia?
¢Quién ensefia?
¢Para queé se ensefia?
¢Qué se ensefia?
¢Como se ensefia?
¢Quién aprende?
¢Con quién aprende el estudiante?

¢Para qué aprende el estudiante?

© © N o g B~ D

¢Qué aprende el estudiante?

[
o

¢Como aprende el estudiante?

Por lo tanto, los procesos de ensefianza y aprendizaje se estan enriqueciendo
continuamente gracias a la tecnologia, que estimula un rendimiento mas éptimo en

los estudiantes (Camilloni, 2020).

Estrategias didacticas

Segin Arruda Penteado José, menciona que “La Didactica es un conjunto
de métodos, técnicas o procedimientos que procuran guiar, orientar, dirigir e
instrumentar, con eficacia y economia de medios, el proceso de aprendizaje donde
esté presente como categoria basica” (Rojas, 2022, p. 3114).

Asi pues, la educacion juega un papel crucial en los procesos de ensefianza
y aprendizaje de los alumnos, promoviendo el desarrollo de habilidades préacticas,
colaborativas y de trabajo en equipo, es importante tomar en cuenta, el enfoque de
la "ensefianza reciproca™ propuesto por Ann Brown, este método se basa en la
ensefianza y el aprendizaje compartido, promoviendo la colaboracion y la
resolucion (Guilar, 2009).

La ensefianza reciproca destaca la importancia del trabajo individual y
cooperativo, asi como de la ensefianza entre comparfieros. Ademas, incorpora el uso

de herramientas y recursos como Wikipedia, YouTube o Facebook, WhatsApp,
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entre otras. Es importante emplear la tecnologia porque son esenciales para
fomentar el trabajo en equipo, reflexionar sobre el proceso de aprendizaje y utilizar

la narracion como herramienta de pensamiento (Guilar, 2009).

Comprension Lectora

La habilidad de entender textos es de gran importancia que no solo facilita
el desarrollo correcto en el entorno académico, sino que también es esencial para
manejarse de manera autonoma en la vida diaria, ya que es crucial para interactuar
en el mundo y obtener saberes que potenciaran el crecimiento personal (UNESCO,
2022). Esta habilidad impacta directamente en la habilidad para analizar, interpretar
y valorar de forma critica la informacion, lo cual es esencial en latoma de decisiones
basadas en informacion y en la solucion de problemas, ademas, una buena
comprensién lectora tiene la facilidad de aprender nuevas habilidades y adaptarse a
diferentes contextos, promoviendo el crecimiento intelectual y emocional
(UNESCO, 2022).

Técnicas para incrementar la Comprension Lectora

En el contexto de las estrategias de lectura o cualquier texto escrito, hoy en
dia es un pilar esencial para el aprendizaje y el desempefio, ya que asiste a las
personas a razonar y proporcionar criterios propios (Fonseca, Migliardo, Simian,
Olmos, & Leon, 2019). Por lo tanto, los procesos de comprension han denominado
aprendizaje significativo, porque los estudiantes adquieren conocimientos de
manera mas efectiva. Este enfoque no solo mejora la comprension, también facilita
la aplicacién del conocimiento de los estudiantes, ya que permiten integrar
estrategias lectoras y préacticas de escritura (Fonseca, Migliardo, Simian, Olmos, &
Ledn, 2019).
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ChatGPT

ChatGPT es un modelo creado por OpenAl que se presentd a la audiencia
en 2022. Emplea el GPT-3 (Transformador Generativo Pre-entrenado) de OpenAl,
un cddigo de inteligencia artificial que tiene la capacidad de leer y producir texto.
GPT-3 se fundamenta en métodos de Proceso del Lenguaje Natural (PNL).(Pavlik,
2023).

ChatGPT emplea el aprendizaje reforzado para potenciar la calidad de sus
respuestas, incluyendo comentarios durante el proceso de entrenamiento. Esta
metodologia se aplicé en la version inicial de ChatGPT basada en GPT-3.5, y sigue
siendo usada en la produccién para optimizar las respuestas, una caracteristica
sobresaliente de ChatGPT es su habilidad para usar multiples idiomas (Arenas,
Arriagada, Mendoza, & Prieto, 2020). Una limitacion de ChatGPT-3.5 es que
requiere ser reentrenado para mantenerse actualizado, lo que limita su capacidad
para abordar temas de actualidad. Sin embargo, esta limitacion ha sido superada
mediante el lanzamiento de GPT-4, anunciado por OpenAl en marzo de 2023, GPT-
4 que permite disponer de una base de conocimiento mas amplia para interactuar en
temas actuales, ademas de poder manejar contextos mas largos de hasta 25,000
tokens (Arenas, Arriagada, Mendoza, & Prieto, 2020).

Desde diciembre del 2022, el mundo ha podido conocer mas a fondo sobre
las capacidades que tienen los sistemas tecnoldgicos e inteligentes. De acuerdo, a
la comunidad educativa en Espafia y en toda América Latina, al desarrollar pruebas
en profundidad de las capacidades de Chat GPT y tener criterios entre profesores,
pedagogos, formadores informaticos, y expertos en neurociencia; Las tendencias
investigativas de la encuesta que citaron pudieron evidenciar que: EI Chat GPT
tomo 5 dias para alcanzar 1 millon de usuarios Unicos diariamente, Instagram tomo
75 dias y Spotify 150 para llegar a la misma cantidad, y Chat GPT tom6 2 meses
para llegar a 100 millones de usuarios activos mensuales (Diego , Morales, & Vidal,
2023).

Esta herramienta revoluciona los servicios educativos y la sociedad en
general, siendo facilmente accesible y usable para los usuarios. Propone nuevas

maneras de generar y acceder a la informacion, ademas de adquirir servicios legales,
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no obstante, también presenta retos éticos y juridicos que necesitan ser tratados
(Diego , Morales, & Vidal, 2023).

Cualquier usuario con acceso a Internet puede iniciar sesion y utilizar los
servicios de ChatGPT a través de su teléfono mévil o computadora. Desde su
lanzamiento, se han explorado diversos usos y temas en un corto periodo de tiempo.
Las capacidades destacadas de ChatGPT incluyen la capacidad de mantener
conversaciones en lenguaje natural, comprender el contexto, escribir en diferentes
estilos y lenguajes, y generar textos de diversos tipos (OpenAl, 2023).

En el mercado laboral, se debate el impacto a corto y mediano plazo en los
roles de los trabajadores, ya que la 1A podria reemplazar ciertas funciones. También
se plantea la preocupacion sobre la generacion de noticias falsas y la excesiva
confianza en los resultados del ChatGPT, lo que podria estandarizar los
conocimientos (Diego , Morales, & Vidal, 2023).

Ademas, existen ventajas y desventajas del uso del Chat GPT como:

e Esun método de ensefianza dentro de la comprensién lectora.

e Este programa se puede utilizar para crear materiales de ensefianza y
aprendizaje.

e Se puede desarrollar correcciones de ensayos, trabajos finales, dictado, etc.

e Esun apoyo de la investigacion que ayuda a generar ideas sobre temas y
tareas.

e El material didactico se puede enriquecer con informacion adicional.

e Esuna herramienta de practica de habilidades de escritura.

e Losalumnos tienen la posibilidad de enviar mensajes al Chat GPT y obtener
respuestas automaticas en tiempo real, facilitindoles asi el
perfeccionamiento de su gramatica, ortografia y habilidad para expresarse
escritamente.

e Facilita la comunicacion en idioma extranjero, ademas, los alumnos tienen
la posibilidad de ejercitar su pronunciacion, gramatica y vocabulario al
interactuar con el Chat GPT en otro pais. EI Chat GPT es una herramienta
que facilita simular conversaciones que es de utilidad para que los
estudiantes puedan practicar su habilidad de comunicacién (UNITEC,
2023).
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Por otro lado, el chat GPT tiene desventajas como:

e Las personas o estudiantes que utilicen el chat GPT, deben considerar que
el software puede producir informacién incorrecta.

e Lainformacion no siempre va a ser completa.

e No es correcto que siempre utilice el Chat GPT, para desarrollar alguna
actividad educativa, porque también los estudiantes deben aprender a
trabajar con su razonamiento.

e Puede incluye noticias falsas.

e Losservidores de Chat GPT estan ubicados en Estados Unidos, por lo tanto,
no estan sujetos al Reglamento Europeo de Proteccion de Datos (GDPR).

e EI Chat GPT, no puede expresar emociones humanas, lo que podria hacer
que las conversaciones no tengan el lazo de sentimiento.

e Dentro del Chat GPT, no habra modulacion de voz.

¢ No esta disefiado para proporcionar recomendaciones para profesionales en
medicina.

e El Chat GPT no es un sustituto real de la interaccion social humana.

e Las personas deben tomar en cuenta que no hay garantia de las respuestas
que solicitan (ChatGPT, 2023).

Aplicaciones de ChatGPT

ChatGPT tiene una amplia gama de aplicaciones que incluyen:

e Generacion de texto: Puede generar textos coherentes en diferentes estilos,
temas e idiomas, como sintesis de noticias, detalle de productos o historias.

e Contenido para redes sociales: Puede generar publicaciones y mensajes
atractivos para redes sociales, aplicando estrategias de posicionamiento
como el SEO.

e Resolver problemas: Puede analizar problemas y proporcionar posibles
soluciones o respuestas a preguntas. (Lara, 2023).

e Contenido para aplicaciones de productividad: Puede desarrollar informes,
mensajes de correo electronico u otro tipo de contenido para aplicaciones de
productividad. (Lara, 2023).
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e Contenido para chatbots: Puede desarrollar respuestas apropiadas para

chatbots en diversos contextos. (Lara, 2023).

e Analisis de datos: Puede analizar conjuntos de datos extensos y extraer

informacion valiosa de ellos (Lara, 2023).

La generacion de textos académicos como ensayos; monografias; trabajos,
proyectos y tesis es de gran importancia en el campo educativo y en los procesos de
evaluacion. Sin embargo, la introduccion de ChatGPT plantea un posible trastorno
en esta tradicion, ya que ahora los estudiantes pueden obtener respuestas a sus
preguntas en cuestion de segundos. Esto les permite resolver dudas, redactar
resimenes para investigar o incluso recibir simulacros de examen (Lara, 2023).

Los profesores también pueden aprovechar ChatGPT como una herramienta
para fundamentar su planificacion de clases, obtener asesoramiento en el disefio de
consignas de examen, asi como, crear casos practicos para los estudiantes. Al final,
al igual que con cualquier otra herramienta, el juicio sobre su uso depende

principalmente de cémo se utilice (Lara, 2023).

Impacto de la Inteligencia Artificial

El impacto de la tecnologia de Inteligencia Artificial influye en las
actividades que realizan las personas, dentro de ello estéd involucrada como parte
principal la educacion, porque permite ayudar a los alumnos a adquirir las llamadas
habilidades del siglo XXI como: la comunicacion, la colaboracién, la ciudadania,
la alfabetizacion digital, la creatividad, el pensamiento critico o resolucion de
problemas y estdn més relacionados con la la educacion, la economia, las empresas,
la salud, entre otras areas, proporciona herramientas para un analisis detallado y
evaluacion del desarrollo de estas actividades en los estudiantes. Ademas de los

cambios en los conocimientos transmitidos (Martinez , y otros, 2023).

Inteligencias artificiales
Las tecnologias de Inteligencia Artificial son usadas para ayudar a la
humanidad con el fin de ir mejorando significativamente en el &ambito de la vida.

Sin embargo, el gran crecimiento de la IA también conlleva a estar pendientes del
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uso de los estudiantes, porque al tener grandes ventajas, también existen desventajas
directas e indirectas.

El aprendizaje de forma automatica es uno de las metodologias principales
de la inteligencia artificial. Porque es capaz de ver, oir, y entender. La Inteligencia
Artificial, influird en nuestra vida, se debe saber que las tecnologias de IA han
emepzado a desarrollar como nunca la capacidad de ver (vision artificial), oir
(reconocimiento de voz) y entender (procesamiento del lenguaje natural).
(Rouhiainen, 2018). La Figura 7 muestra claramente este concepto. Antes, estas
habilidades pertenecian Gnicamente a los seres humanos, pero en el futuro proximo

las maquinas y los robots las podran desarrollar gracias a la |A. (Rouhiainen, 2018).

LAIA ES CAPAZ DE... /QR
VER OIR ENTENDER

Vision Artificial Reconocimiento Procesamiento del
de voz Lenguaje Natural

Imagen N° 1 Capacidades 1A
Fuente: Rouhiainen (2018)

Ahora en la actualidad las maquinas pueden aprender sin estar programados.
Primeros ordenadores personales, que estuvieron disponibles para los usuarios a
partir de la década de 1980, fueron programados explicitamente para realizar
acciones especificas. Es por ello que, gracias al aprendizaje automatico, muchos de
los dispositivos que se continuaran utilizando en el futuro, lo que ayuda a desarrollar
el poder de competencia, innovacién y desarrollo de las organizaciones, empresas,

ambito educativo, entre otros (Gomez, 2021).

24



Avances y desarrollo

A finales del siglo XX e inicios del siglo XXI, la tecnologia de inteligencia
artificial experiment6 un enfoque mas orientado a desarrollar soluciones practicas
y resolver problemas especificos. Durante este periodo, se hizo hincapié en la
aplicacion de técnicas provenientes de disciplinas como la estadistica, la
optimizacion y la economia para abordar los desafios de la inteligencia artificial
(Arenas, Arriagada, Mendoza, & Prieto, 2020).

En la dltima década, el aprendizaje de maquina experimenté un avance
fundamental conocido como aprendizaje profundo (Deep learning). Esta rama
utiliza redes neuronales artificiales con maltiples capas, como AlexNet desarrollada
por Krizhevsky, Sutskever y Hinton en 2012, que revoluciond la clusterizacion de
imagenes. Esto permitio nuevas posibilidades en la vision computarizada y
aplicaciones de reconocimiento en imagenes y voz. La disponibilidad de mayor
poder computacional, especialmente GPUs, y el acceso a grandes volimenes de
datos digitalizados impulsaron el avance del aprendizaje profundo, generando
avances significativos en el procesamiento del lenguaje natural, como el desarrollo
de ChatGPT (Arenas, Arriagada, Mendoza, & Prieto, 2020).

Inteligencia artificial y educacion

La aplicacion de la inteligencia artificial (IA) en los entornos educativos se
establece en la década de 1970. Durante ese tiempo, los investigadores comenzaron
a explorar como las computadoras podrian reemplazar la instruccion
individualizada impartida por los humanos, que se consideraba el enfoque més
efectivo en la ensefianza, pero que estaba fuera del alcance de la mayor parte de las
personas. Es por ello que, surgieron preguntas sobre la posibilidad de utilizar la IA
para ofrecer una educacién personalizada y adaptada a las necesidades de cada
estudiante. La idea era aprovechar el potencial de las computadoras para
proporcionar instruccion individualizada de manera méas accesible y escalable
(Bloom, 1984).

En los inicios, se recurrio a técnicas de inteligencia artificial fundamentadas
en reglas que permitan adaptar o personalizar automaticamente el aprendizaje de

cada alumno, uno de estos, trataba de demostrar la viabilidad de un nuevo y
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poderoso tipo de instruccién asistida por ordenador (CAl siglas en inglés Computer-
Assisted Instruction) basado en inteligencia artificial (1A). Se desarrollo el sistema
SCHOLAR, que permite un dialogo de iniciativa mixta entre el estudiante y la
computadora. En contraste con el enfoque convencional AFO de CAl, que se basa
en una base de datos predefinida de texto, preguntas y respuestas, el enfoque
orientado a la estructura de la informacion (ISO siglas en inglés) utiliza una red de
informacion para generar contenido personalizado y responder preguntas. Esto
permite una interaccion mas dindmica y adaptativa entre el estudiante y la
computadora (Carbonell, 1970).

Hasta la actualidad, los avances en el aprendizaje automatico, han abierto la
posibilidad de una versién mas avanzada de la educacion personalizada. En lugar
de seguir un conjunto estatico de caminos disefiados por humanos, los algoritmos
de aprendizaje automatico buscan identificar las fortalezas, debilidades y brechas
en el conocimiento de los estudiantes para construir y desarrollar una estructura de
aprendizaje adecuada. EIl objetivo es proporcionar un nivel mucho mas alto de
personalizacion, adaptando el proceso de aprendizaje a las necesidades individuales
de cada estudiante. Esto permite una experiencia educativa mas eficiente y efectiva,
centrandose en el crecimiento y el desarrollo 6ptimo del estudiante (Baker, Smith,
& Anissa, 2019).

La busqueda de una educacion de calidad e inclusiva, asi como,
oportunidades de aprendizaje con apertura para todos, la inteligencia artificial
emerge como una herramienta poderosa que puede contribuir significativamente a
la consecucion de la Agenda 2030 de las Naciones Unidas, en su Objetivo de
Desarrollo Sostenible (ODS) numero 4:

Objetivos de Desarrollo Sostenible Objetivo 4: Educacion de calidad

Garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad y promover
oportunidades de aprendizaje durante toda la vida para todos. (ONU, 2023).

El cambio de la educacion y los pasos hacia el reconocimiento oficial de un
derecho al aprendizaje permanente y a la adopcién de nuevas aptitudes son pilares
clave en la Agenda Comun. (ONU, 2023). La Cumbre sobre la Transformacion de
la Educacion, celebrada en septiembre de 2022, fue un hito decisivo, ya que

movilizd mecanismos nacionales y mundiales para alcanzar todas las metas del
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ODS 4, lo que supuso 115 consultas nacionales y compromisos de los jefes de
Estado y de Gobierno en cuanto al seguimiento y la supervision de la aplicacién
(ONU, 2023).

A pesar de que la inteligencia artificial (IA) tiene el potencial de respaldar
el logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) establecidos por las
Naciones Unidas, los rapidos avances tecnoldgicos conllevan una serie de riesgos
que evolucionan a un ritmo mas acelerado que los debates sobre politicas y marcos
regulatorios. (ONU, 2023). Ademas, aungue las preocupaciones principales podrian
estar relacionadas con la posibilidad de que la 1A supere la capacidad de accion
humana, las implicaciones sociales y éticas de la IA son mas inmediatas, como el
uso indebido de datos personales y la posibilidad de que la IA pueda acentuar, en
lugar de reducir, las desigualdades existentes (UNESCO, 2021).

En el contexto de su financiamiento, se espera que el mercado de soluciones
de inteligencia artificial (IA) en el ambito educativo experimente un crecimiento
significativo, con una tasa compuesta anual del 20% hasta 2032. Este crecimiento
se debe al continuo desarrollo de plataformas sofisticadas y a las inversiones
masivas realizadas por diversas empresas tecnoldgicas para ampliar su cartera y
abordar la creciente demanda de soluciones de software educativo impulsadas por
IA. Estas soluciones incluyen herramientas tecnologicas de aprendizaje adaptativo,
asistentes de aprendizaje virtual, entre otras (Global Market Insights, 2023).

Un ejemplo concreto de este impulso en el mercado es el acuerdo firmado
en septiembre de 2021 entre Blackboard, un desarrollador de tecnologia educativa,
y Anthology, una destacada empresa de software. Dicho acuerdo tiene como
objetivo acelerar la transformacion de las instituciones educativas y los entornos de
aprendizaje, con el fin de mejorar las tasas de éxito de los estudiantes (Global
Market Insights, 2023).

Lo global que es la Inteligencia Artificial brinda varios beneficios a la
sociedad y en el ambito educativo porgue sirve apoyo a cualquier hora del dia,
desarrollando técnicas de aprendizaje y reforzados materiales de aprendizaje
basicos como es la clase de lengua v literatura incluso fuera del horario de clase
tradicional. Con el paso de los afios, los avances tecnoldgicos, brindan facilidad al

ser humano en su cotidianidad. Las Tecnologias y la Informacion y la
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Comunicacién. Va potenciando el Siglo XXI: Siendo claves para una politica TIC,
Es por ello por lo que las tecnologias permiten aumentar conocimientos en
instituciones de educacion (Rico, Maestre, & Guerrero, 2020).

Segin el Ministerio de Educacion de Chile (2021) menciona que “es
importante y esencial, pues la comprension lectora estd definida no solo por el
instante en que te encuentras evidentemente leyendo, sino también, por el momento
anterior en que te orientas a leer y por el momento posterior a la lectura, en el que
deliberas sobre lo leido” (p. 6). Es por ello por lo que, en la actualidad es importante
potencializar la capacidad de la indagacion, atencidn y concentracion por medio de

las herramientas que ya usan los estudiantes.

Implementacion en el aula

Los sistemas de tutoria inteligente (STI), son aplicaciones pedagdgicas de
IA mas investigadas, con méas de 40 afios de desarrollo. Son ampliamente utilizados
y experimentados por un gran numero de estudiantes, superando a cualquier otra
aplicacion educativa de 1A. Han recibido una gran inversién y atraccién por parte
de las principales empresas tecnoldgicas a nivel mundial. Ademas, han sido
adoptados en sistemas pedagdgicos de todo el mundo, llegando a ser utilizados por
millones de estudiantes. Los STI ofrecen un enfoque personalizado y guiado para
el aprendizaje, brindando apoyo individualizado y adaptado a las necesidades de
cada estudiante (UNESCO, 2021).

Se sugiere integrar la inteligencia artificial (IA) en evaluaciones
psicométricas, incluso mediante conversaciones tipo chatbot en pruebas de juicio
situacional. Sin embargo, se debe evitar depender Gnicamente de la 1A para anunciar
el desarrollo docente y profesional de los alumnos. Es importante tener precaucion
al utilizar la calificacion automética fundada en algoritmos para respuestas cerradas
apoyadas en reglas. Se recomienda apoyar a los docentes para que utilicen la
evaluacion formativa basada en 1A como parte integrada de los sistemas de gestion
del aprendizaje con IA, para analizar los datos de aprendizaje de los estudiantes de
manera mas precisa y eficiente, reduciendo al minimo el sesgo humano (UNESCO,
2021).
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Dentro del aprendizaje de las personas, el ChatGPT y otras herramientas
inteligentes son muy Utiles para las personas porque generan, un gran potencial de
ensefianza, asi como también a trabajar con la reflexion, investigacion y creacion
en cualquier area del conocimiento, impulsando el desarrollo, la creatividad, el

pensamiento critico y la curiosidad por aprender (Ministerio de Educacion, 2023).

Aprendizaje significativo

Segln Rozo (2020) menciona que Ausubel, dentro de la ensefianza vy el
aprendizaje significativo es mas efectiva cuando la nueva investigacion se relaciona
con el conocimiento previo del estudiante. En lugar de aprender de memoria o
repetir, los estudiantes deben relacionar la nueva informacion con lo que ya
conocen, aplicando los métodos de la escritura de Rodari. De acuerdo a la teoria de
Ausubel, el transcurso educativo debe ser lGdico, donde se deben tomar en cuenta
los procesos y la adjudicacion de los conocimientos para el desarrollo de actividades
lecto-escritoras. Las técnicas creadas y aplicadas por Rodari, que sirven para

generar un proceso de elaboracion escrita desde la literatura.

Enfoques
Araiz de las discusiones y debates surgidos en la conferencia de Dartmouth,
y la investigacion en tecnologia de inteligencia artificial en la década de 1950 se
dividio en dos corrientes principales, cada una con su enfoque y vision particular

sobre cémo desarrollar esta disciplina.

Simbdlico

Inteligencia

Arificial

Subsimbdlico

Grafico N° 7 Enfoques de clasificacion de la Inteligencia Artificial
Elaborado por: Flores Gdmez Margoth Estefania
Fuente: (Ponce, y otros, 2014)
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Por un lado, surgié la corriente de la inteligencia artificial simbdlica,
también conocida como "symbolic Al". Esta corriente se fundamenté en el
procesamiento y manipulacion de simbolos y reglas razones para representar el
conocimiento y realizar razonamientos sobre él. Maneja técnicas de logica
matematica, inferencia y bisqueda para solventar problemas complejos y llevar a
cabo tareas cognoscitivas, como la planificacion, toma de decisiones, consideracion
deductivo e interpretacion de informacion. La inteligencia artificial simbdlica se
enfoca en la representacion estructurada de conocimiento simbdlico y se aplica en
areas como la robotica, la planificacion de rutas y la medicina (Arenas, Arriagada,
Mendoza, & Prieto, 2020).

Por otro lado, surgio el enfoque conexionista (sub-simbolico) en la
inteligencia artificial, también conocido como "connectionist approach". Este
enfoque consiste en emplear redes neuronales artificiales para imitar el proceso del
cerebro humano al llevar a cabo diferentes actividades. Estas redes neuronales estan
compuestas por nodos interconectados, similares a las neuronas artificiales, que
procesan y transmiten informacion a través de conexiones ponderadas. En este
método, el aprendizaje se consigue al modificar los pesos de las conexiones segin
los datos de entrenamiento, lo que posibilita que la red adquiera conocimiento de
patrones y representaciones a partir de dichos datos. EI enfoque conexionista ha
demostrado su eficacia en areas como el reconocimiento de patrones, el
procesamiento del lenguaje natural y la vision por computadora. Se ha utilizado en
aplicaciones practicas como el reconocimiento de imagenes, el diagndstico médico
y los sistemas de recomendacion (Arenas, Arriagada, Mendoza, & Prieto, 2020).

En la época actual, se han desarrollado nuevas estrategias que se basan en
el enfoque sub-simbolico (ESs), como los algoritmos de optimizacién utilizando
colonias de hormigas, sistemas inmunes, enjambres de particulas, entre otros. Estos
métodos se inspiran en los comportamientos emergentes observados en la

naturaleza. (Ponce, y otros, 2014).
Machine learning

El aprendizaje de maquina (machine learning), desempefia un papel esencial

en el enfoque conexionista basado en tejidos neuronales artificiales. Un
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hito significativo en esta area fue el desarrollo del primer algoritmo de aprendizaje
supervisado llamado Perceptron, realizado por Frank Rosenblatt en 1958, este
algoritmo sent0 las bases para el posterior desarrollo de algoritmos de aprendizaje
de maquina, los cuales han sido fundamentales para el progreso de la inteligencia
artificial, se utilizé para entrenar redes neuronales artificiales de una sola capa,
permitiendo que aprendieran a clasificar y reconocer patrones en conjuntos de datos
(Arenas, Arriagada, Mendoza, & Prieto, 2020).

El aprendizaje automatico utiliza métodos estadisticos para realizar
predicciones basadas en patrones observados. En el enfoque supervisado, se
etiquetan o clasifican las instancias, como imagenes o texto, utilizando etiquetas
proporcionadas por entrenadores humanos. Los métodos estadisticos se emplean
para identificar los mismos patrones en nuevas instancias de imagenes o texto. En
el aprendizaje automatico no supervisado, la computadora identifica los patrones
estadisticos sin la necesidad de etiquetas previas, y posteriormente se solicita a los
entrenadores humanos que etiqueten las instancias donde se encuentran estos
patrones. Esta interaccion entre algoritmos y entrenadores humanos permite
descubrir patrones relevantes de manera sorprendente, o no, dependiendo del caso
(Zhai & Massung, 2016).

Aplicaciones en la docencia

El debate sobre la introduccion de la 1A en los métodos educativos es
comprensible, ya que plantea permutas significativas en la forma en que se ensefia
y evalla. Algunos sectores del sistema educativo se oponen a su uso, como el estado
de Nueva York y otras universidades en Paris, que han negado su aplicacion en
examenes Yy trabajos. Incluso se estan desarrollando softwares para detectar su
utilizacion (Lara, 2023).

Sin embargo, hay quienes defienden la introduccion de la IA en la
formacion. Argumentan que las innovaciones tecnoldgicas forman parte de nuestra
sociedad y que la educacion debe adaptarse a ellas. Esto implica preparar a los
alumnos para utilizar estas herramientas tecnoldgicas de forma idonea y aprovechar

sus bondades. Excluir estas tecnologias de la practica educativa puede limitar a los
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estudiantes en un entorno artificial y anacronico, alejado de su realidad cotidiana,

donde las tecnologias son ampliamente utilizadas (Lara, 2023).

La docencia, pieza clave en la integracion tecnologica

La Rueda de Pedagogia es una herramienta disefiada para ayudar a los
educadores a adoptar un enfoque sistematico y coherente en el uso de aplicaciones
moviles en su ensefianza, teniendo en cuenta los resultados a largo plazo. Esta
herramienta promueve una mentalidad centrada en la educacion en la era digital,
integrando consideraciones sobre las caracteristicas de las aplicaciones moviles, la
transformacion del aprendizaje, la motivacién, el desarrollo cognitivo y los
objetivos de aprendizaje a largo plazo (Carrington, 2016).

Los docentes juegan un papel importante en la adaptacion de estas
herramientas. Los docentes necesitan tener conocimientos especializados en
tecnologia y pedagogia relacionados con la IA para integrarla efectivamente en la
educacion. También deben tener una comprension ética para evaluar las decisiones
basadas en 1A y garantizar su uso responsable y equitativo (Garcia, Martinez, &
Lopez, 2024).

La utilizacion de Chat GPT, catalogado como un motor de busqueda
avanzado, establece diferentes retos en el ambito educativo. En lugar de prohibir su
uso, es importante utilizar adecuadamente herramientas que logren facilitar las
labores tanto para los docentes como para los alumnos. La prohibicion de ciertos
recursos tecnoldgicos en el aula crea una brecha entre lo que se ensefia en la escuela
y los recursos que los estudiantes utilizan fuera del entorno educativo. Por lo tanto,
es necesario establecer una clara politica de inclusion de tecnologias en la
comunidad educativa, definiendo momentos o situaciones en los que se permita el
uso de estas tecnologias (Lara, 2023).

Si bien el chat GPT puede ser un principio relevante de informacion para los
pedagdgicos, sigue siendo esencial disefiar actividades para los estudiantes. Esto
implica incluir otros tipos de actividades y terceras formas de presentacion de las
tareas encargadas. Ademas, es esencial fomentar un anélisis critico de la
informacion, respetando las fuentes de acceso a los contenidos y verificando la

veracidad de la informacién encontrada. En este sentido, el chat GPT puede ser una
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herramienta complementaria, pero no debe reemplazar la necesidad de desarrollar
habilidades de investigacion, analisis y pensamiento critico en los estudiantes (Lara,
2023).

Acerca de algunas recomendaciones para el docente cuando brinda su
catedra respecto el uso de tecnologias en el entorno escolar:

o Disefiar actividades contextualizadas e interdisciplinarias: Planificar
actividades que estén relacionadas con el contexto y que aborden temas
interdisciplinarios. Estas actividades deben tener objetivos alcanzables,
estructurarse en etapas y ofrecer diferentes niveles de complejidad. Se
pueden utilizar enfoques como el aprendizaje fundamentado en problemas.

o Diversificar las formas de presentacion de los trabajos: Promover diferentes
tipos de exposicion de los trabajos de los estudiantes, mas alla de los
contenidos textuales. Promover la realizacion de presentaciones orales,
debates grupales, juegos, simulaciones, resolucion de situaciones
problematicas y actividades de evaluacion.

e Ensefiar a citar y verificar las fuentes de informacion: Ensefiar a los
estudiantes a especificar y citar adecuadamente las fuentes de informacion
utilizadas en sus trabajos. Fomentar el anlisis critico de los contenidos
presentados en esas fuentes y brindar herramientas para corroborar la

veracidad de la informacion encontrada (Lara, 2023).
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Comprension lectora

La habilidad de comprension lectora es esencial tanto en el proceso de
aprendizaje como en las actividades cotidianas, ya que facilita la asimilacion de
informacidn, la resolucion de problemas y la toma de decisiones. Practicar la lectura
activa es esencial para desarrollar esta habilidad, asi como hacer conexiones
personales con el texto y perfeccionar las habilidades de andlisis critico. De esta
manera, se fortalecen las competencias linguisticas del lector. Ademas, la
interaccion entre el pensamiento y el lenguaje enriquece el proceso de comprension,
permitiendo una evaluacion analitica y critica del contenido. Esta interaccion no
solo proporciona una gran cantidad de informacion, sino que también fomenta el
razonamiento y la capacidad de aplicar el conocimiento adquirido en contextos

diversos. Dentro y fuera del aula (Castrillén, Morrillo, & Restrepo, 2020).

Competencias de comprension lectora

Segun Misari (2023) menciona que el conjunto de capacidades que utilizan
las personas para la comunicacion es una practica humana y social que abarca la
generacion de mensajes tanto hablados como escritos, la elaboracion de textos con
organizacion discursiva y caracteristicas semantico-textuales especificas que se
relacionan con objetivos comunicativos particulares, es por ello que las
competencias lectoras son fundamentales para el aprendizaje. Dentro del plan de
estudios escolar, la lectura constituye una herramienta fundamental para los
estudiantes, ya que les facilita la comprensién, el acceso a la cultura y el aprendizaje
en diversas disciplinas. Porque disponer de una adecuada competencia en lectura
comprensiva, es garantizar una buena comprension lectora para el aprendizaje
continuo y el desarrollo intelectual.

Por lo tanto, el curriculo priorizado menciona que el énfasis curricular,
Surge para atender las demandas de la situacién educativa contemporanea, donde
es esencial dar prioridad a aquellas habilidades que fomentan la adquisicion de
competencias fundamentales para el desenvolvimiento en la sociedad. Puesto que,

se impulsaran competencias comunicativas indispensables, tanto para la interaccion
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social, como para la comprension lectora y la produccion de textos (Ministerio de
Educacion, 2021).

Ademas, es fundamental trabajar con aquellas competencias que servira
para una interaccion social efectiva, lo que facilita la comunicacién con la sociedad
que lo rodea, porque el intercambio de ideas y la resolucion de conflictos. Ayuda a
la produccion de textos, mejorar la comprension lectora, fortalecer las capacidades
de expresidn, transmitir mensajes de forma clara y contundente, lo que le servira
para el desarrollo laboral y en el trayecto de su vida.

Por lo tanto, al utilizar un texto es una herramienta que le servira para
evaluar varias habilidades y competencias como:

e Comprension de lectura

e Analisis critico

e Pensamiento critico y reflexivo
e Habilidades de escritura

e Desarrollo del vocabulario

e Empatia y comprensién emocional

Tipos de aprendizaje
e Aprendizaje por observacion
e Aprendizaje por descubrimiento

e Aprendizaje significativo
Aprendizaje por observacién

Después de analizar varios autores el aprendizaje por observacion se
considera que “dentro de la teoria de Jean Piaget el aprendizaje por observacion es
un tipo de ensefianza que se da al observar por el comportamiento de otra persona,
llamada modelo” (Donaire, 2015).

Se sostiene que el conocimiento no se adquiere exclusivamente a través de
la vivencia directa, sino que también se aprende mediante la observacion y la
imitacion de las acciones de terceros. Este tipo de aprendizaje abarca una serie de
procedimientos que incluyen:

e Captacion: el individuo observa atentamente a un modelo, identifica los

aspectos clave de su comportamiento. (Donaire, 2015).
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e Almacenamiento: las acciones del modelo se retienen de forma activa en la
memoria del observador. (Donaire, 2015).

e Reproduccion: si el individuo valora positivamente la conducta del modelo
y percibe beneficios en imitarla, replica dicha conducta. (Donaire, 2015).

¢ Retroalimentacion: al imitar al modelo, la persona puede recibir refuerzos
positivos a través del reconocimiento o la aprobacion de otros. (Donaire,
2015).

Aprendizaje por descubrimiento

Segun el psicologo y pedagogo estadounidense Jerome Bruner
desarroll6 el aprendizaje por descubrimiento, también conocido como
aprendizaje heuristico, es una teoria que fomenta que el estudiante adquiera
conocimientos de manera autonoma, mediante la exploracion y el
descubrimiento personal. Es una forma de entender que la educacion implica un
cambio de paradigma en los métodos educativos mas tradicionales, puesto que
los contenidos no se deben mostrar en su forma final, sino que han de ser
descubiertos progresivamente por los estudiantes; los nifios deben aprender a

través de un descubrimiento motivada por la curiosidad (Benitez & Tello, 2016).

Aprendizaje significativo
Rozo (2020) menciona que Ausubel (2016), “Se argumenta que el
proceso de aprendizaje de un estudiante estd condicionado por la estructura
cognitiva previa que se conecta con la nueva informacion. Por “estructura
cognitiva" se hace referencia al conjunto de conceptos e ideas que una persona
tiene en un area especifica del conocimiento, asi como a la forma en que estan

organizados.” (p. 90).

Estrategias en la ensefianza de la lectura
Las estrategias en la ensefianza de la lectura han evolucionado
significativamente en las ultimas décadas, enfocandose cada vez méas en métodos

que fomenten la comprension profunda del texto. Segun Gonzélez & Martinez
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(2022) "las estrategias lectoras efectivas incluyen la activacién de conocimientos
previos, la prediccion de contenidos y el analisis critico del texto, lo cual facilita
una mayor conexion y comprension del material leido” (p. 45). Estas técnicas no
solo mejoran la capacidad de los estudiantes para decodificar palabras, sino que
también promueven habilidades de pensamiento critico que son fundamentales para

la adquisicion de conocimiento en cualquier disciplina.

Fonético
El enfoque fonético en la instruccion de la lectura se concentra en la
correspondencia entre los sonidos del habla y las letras escritas, facilitando asi el
proceso de decodificacion de palabras. Segun Garcia & Ruiz (2021), "la instruccién
fonética es esencial para desarrollar habilidades de lectura fluida, ya que ensefia a
los estudiantes a asociar sonidos especificos con sus representaciones graficas, lo
cual mejora la capacidad para descifrar nuevas palabras” (p. 78). Este método no
solo ayuda a los estudiantes a leer con precision, sino que también sienta las bases
para una comprension lectora mas sélida al permitirles reconocer patrones
ortograficos y fonolégicos.
Global o de palabras claves
Las estrategias globales y de palabras clave en la ensefianza de la lectura se
centran en ayudar a los alumnos a comprender y retener informacion esencial de un
texto. Segun Martinez & Fernandez (2023) "las estrategias globales permiten a los
estudiantes captar el significado general del texto y desarrollar una comprension
integral, mientras que el uso de palabras clave ayuda a identificar conceptos clave
y estructuras importantes dentro del contenido” (p. 102). Estos enfoques no solo
proveen la comprension de textos complicados, sino que también, optimizan la
capacidad de los estudiantes para organizar y recordar la informacién relevante,

suscitando una lectura més efectiva y consciente.

Linguistico
El enfoque linglistico en la instruccion de la lectura se basa en la
comprension de las estructuras del lenguaje y como estas influyen en la

interpretacion de textos. Segun Pérez & Martinez (2021) “este enfoque enfatiza el

37



analisis de la sintaxis, la morfologia y la semantica para desarrollar una
comprensién mas profunda de los textos, permitiendo a los estudiantes identificar y
comprender los componentes lingisticos que contribuyen al significado global” (p.
58). Al aplicar este enfoque, los pedagogos pueden ayudar a los estudiantes a
descomponer y analizar las oraciones y parrafos de manera mas efectiva, lo que
resulta en una mejor capacidad para interpretar y construir significados a partir de

la lectura.
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CAPITULO Il
DISENO METODOLOGICO

Enfoque y disefio de la investigacion

El paradigma en la investigacion es positivista, se basa en la idea de que el
conocimiento se deriva de la observacion objetiva y la verificacion empirica. Este
enfoque considera que la realidad puede ser medida y entendida a través de métodos
cientificos rigurosos, y que las teorias deben ser probadas a través de la recopilacion
de datos y la experimentacién. (Abero, Berardi, Capocasale, Montejo, & Soriano,
2015).

En el contexto de la ensefianza de la comprension lectora, el enfoque
positivista se aplicara para evaluar de manera sistematica la efectividad de
herramientas tecnoldgicas como ChatGPT, mediante la recopilacion de datos
cuantitativos sobre su impacto en el rendimiento de los alumnos, se pretende medir
la precision en la comprension de textos, y la mejora en las habilidades de lectura.
Estudios empiricos podrian medir como las interacciones con ChatGPT afectan la
capacidad de los estudiantes para identificar y analizar investigacion clave, y si estas
herramientas contribuyen a una ampliacion en la competencia lectora general. Asi,
el enfoque positivista proporciona un marco para evaluar objetivamente la eficacia
de ChatGPT Yy otras tecnologias en la educacion, fundamentando la ejecucion de
nuevas metodologias en la instruccion de la lectura.

El enfoque del estudio es cuantitativo basado en disefio cuasi-experimental,
una caracteristica distintiva de este tipo de enfoque es que la asignacién de los
participantes a los grupos no se realiza de forma aleatoria. (Galarza, 2021). En este
enfoque se identifican dos sub-niveles de la variable independiente: una
intervencion aplicada en un grupo experimental el cual se aplicara el tratamiento
del uso del ChatGPT mediante un computador y un grupo de control que no recibe
intervencion contemplando una forma tradicional de comprension lectora. A través
del uso de un pre test y postest, se pretenden medir los resultados.

En el presente estudio se usa este enfoque debido a que la aplicacion
experimental se establecio a dos aulas de séptimo afio en la Escuela de Educacion

Basica Alejandro Larrea, por lo que no se han contemplado grupos de estudio
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aleatorios, y se aplicaran tipos investigaciones descriptivas y explicativas. Los

grupos se conforman de la siguiente forma segun su tratamiento:

Tabla 1. Tipos de grupos de estudio

Aula Tipo Tratamiento

Séptimo  Grupo A de Compresion lectora

A control tradicional.

Séptimo  Grupo B Compresion lectora con

B experimental uso de herramienta
ChatGPT.

Elaborado por: Flores Gomez Margoth Estefania

Poblacion

La poblacion de estudio sera dos aulas de séptimo afio en la Escuela de
Educacién Basica Alejandro Larrea, en la primera aula (Grupo A) se conforma por
33 estudiantes, mientras que, en la segunda aula (Grupo B) esta confirmado por 35
estudiantes, al tener un total de 68 estudiantes, se limita el proceso de calculo de
tamafio de muestra y se trabajara con la totalidad de los estudiantes, de los cuales
26 son hombres y 42 son mujeres, con edades, entre 10 y 11 afos.

Limitaciones en la Aplicacion del Tratamiento y Consideraciones Adicionales
En una primera reunién con los estudiantes, se llevaron a cabo varias
actividades. Una de las mas destacadas fue la introduccion al concepto de ChatGPT.
Dado que esta actividad se encontraba en una zona rural de Quito, se observo que
muchos estudiantes no estaban familiarizados con esta herramienta ni con la
inteligencia artificial en general. Ademas, se descubrié que no sabian como
encender y apagar un computador, lo que llevé a decidir ensefiarles también como
utilizar una computadora, ya que expresaron su temor a cometer errores y dafar la

herramienta.
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Un mes después, se organizd un segundo encuentro para reforzar lo
aprendido sobre ChatGPT, utilizando lecturas y temas de interés para los
estudiantes. Durante esta sesion, se not6 que los alumnos adn carecian de
conocimientos sobre inteligencia artificial y tenian dificultades para manejar la
computadora. Ante estas dificultades, se decidio trabajar individualmente con los
estudiantes para guiarlos en el uso basico de la computadora y el acceso a internet.
Se cre0 una guia sencilla con instrucciones paso a paso para que pudieran seguirla
durante la clase, y se utilizdé un proyector Infocus para ir paso a paso. Después de
un tiempo considerable, lograron utilizar ChatGPT, pero seguian necesitando
ayuda.

Luego, se les asignaron actividades para realizar en sus teléfonos moviles
en casa, explicandoles que era en una pagina web completamente gratuita que
requeria acceso a internet. Al evaluar su manejo de ChatGPT, se utiliz6 la misma
lectura que se habia trabajado de forma tradicional. Se observd que
aproximadamente el 75% del grupo logré acceder al ChatGPT, aunque enfrentaron
dificultades al ingresar a la pagina y olvidaban cdmo navegar por ella. Sin embargo,
el 25% de los estudiantes aproximadamente, olvido por completo como acceder a
ChatGPT y necesito asistencia adicional. Esta situacion resalta la necesidad de
clases de computacion, ya que se demoraban demasiado en consultas e

investigaciones, no solo con ChatGPT, sino también con otras paginas.

Proceso de recoleccion de datos

El proceso de recoleccién de datos constara de la aplicacion de un test y un
postest dirigidos a los estudiantes de séptimo grado de la Escuela de Educacion
Bésica Alejandro Ver anexo 2. En el grupo de control, se administrara el test y el
postest siguiendo la metodologia tradicional de ensefianza. En contraste, en el grupo
experimental se empleara la herramienta tecnoldgica ChatGPT, la cual requiere el
uso de un ordenador y tiene como objetivo reforzar aspectos de la comprension
lectora. Este enfoque se representa de manera grafica en el siguiente diagrama del
proceso de recoleccion de datos:
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Grupo de

saril Pretest
Grupo
Grupo B experimen Pretest
tal

Gréfico N° 8 Proceso de recoleccion de datos
Elaborado por: Flores Gbmez Margoth Estefania

Ensefianza
tradicional

Ensefianza
con
ChatGPT

Postest

Postest

Ademas, para identificar las variables de uso y su procesamiento, se

establecio la operacionalizacion de las variables, incluyendo la identificacion de las

dimensiones, indicadores y ITEMS que se aplicaran en el estudio.
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Operacionalizacion de variables

Tabla 2. Variable dependiente: Nivel de comprension lectora

Conceptualizacion Dimensiones

El ChatGPT es una
aplicacion, parte de
la tecnologia de la
inteligencia
artificial, mas
conocidacomo LA
Aquel programa
utiliza un modelo
de lenguaje que
sirve para generar
respuestas
mediante textos, de
forma coherente, y
hasta puede llegar
a mantener un
didlogo.

Aplicacion

Tecnologia

Indicadores

Recursos

tecnoldgicos

Internet

ITEMS

¢Qué pidieron Toto6 y Joel para
Navidad?

¢Cuando estaban los nifios en
Madrid, en qué piso vivian?

¢Qué hizo el papa sin consultar a su
esposa?

¢En dénde tenia el papa el bote?
¢Qué hicieron los nifios durante la
noche del miércoles?

¢Donde estaban los papés la noche
del miércoles?

¢Qué hicieron los nifios para dejar
entrar agua en la casa durante la
noche del miércoles?

¢Como se llama la lectura?

¢Qué color tenia el hilo en la linea de
flotacion del bote?

10. ¢Quién escribid la lectura?

Técnicas e
instrumentos

Técnica
Pre-test (1-5)
Post-test (6-10)

Instrumento
Cuestionario

Elaborado por: Flores Gomez Margoth Estefania
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Tabla 3. Variable independiente: Uso de herramientas de ChatGPT

Objetivos Conceptualizacion Dimensiones

Investigar el
proceso de
ensefianza y
aprendizaje en el
ambito lector de
los estudiantes de
séptimo afio de la
Escuela de
Educacion
Bésica Alejandro
Larrea

La comprensién
lectora es la
capacidad de
razonar, analizar,
entender e
interpretar textos
escritos. Por lo
tanto, es un
proceso que
involucra no solo
la decodificacion
de las palabras, asi
como, la habilidad
de conectar el
contenido del texto
con la experiencia
y el conocimiento
previo de los

, individuos.

Frecuencia

de uso de la
herramienta
tecnoldgica

Tiempo
dedicadoala
practica con
la
herramienta

Nivel de
interaccién
conlalA

Elaborado por: Flores Gomez Margoth Estefania

Indicadores

Horas de uso
semanal de la
herramienta
tecnoldgica

Actividades
realizadas con la

I A para mejorar la
comprension
lectora

Retroalimentacion
recibida de la
herramienta
tecnoldgica
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ITEMS

1.

¢Con qué frecuencia utilizas la
herramienta de 1A para
practicar comprension lectora?
¢Cuantas horas a la semana
dedicas a interactuar con la 1A
para mejorar tu comprension
lectora?

¢Que tipo de actividades
realizas con la herramienta de
IA para practicar comprension
lectora?

¢Que tipo de retroalimentacion
recibes de la herramienta de IA
después de completar las

actividades?

Técnicas e
instrumentos

Técnica

Observacion directa

Instrumento
Lista de verificacion



La conformacion de los test se divide en pre-test y post-test, cada uno con 5

preguntas en el cuestionario. La asignacion de la puntuacién varia segun las

respuestas, donde menos detalles correctos respondidos se traduce en una menor

cantidad de puntaje. Asi, la estructura de puntuacion sigue esta forma:

S N N N N N Y VR N N N N N N N N N N N N N

Pre-test

¢ Qué pidieron Totd y Joel para Navidad?

100%: Un bote de remos.

50%Una bicicleta.

75%: Un bote con pasajeros.

25%: Una tabla de surf.

0%: Una pelota.

¢ Cuando estaban los nifios en Madrid, en qué piso vivian?
100%: En el piso quinto del nimero 47 del Paseo de la Castellana.
75%: En el piso quinto del nimero 57 del Paseo del Castillo.
50%: En un apartamento la sierra.

25%: En una casa.

0%: En un hotel.

¢ Queé hizo el papa sin consultar a su esposa?

100%: Compré un bote de remos con los accesorios.

75%: Comprd un bote sin accesorios.

50%: Comprd una bota de colores.

25%: Se fueron al juguetén.

0%: Vendid el bote.

¢En ddénde tenia el papa el bote?

100%: En el garaje.

75%: Al frente del garaje.

50%: En la calle.

25%: En la laguna.

0%: En el estadio.

¢ Qué hicieron los nifios durante la noche del miércoles?

100%: Navegaron en el bote por la casa.
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v 75%: Estudiaron para un examen.
v 50%: Vieron television.

v 25%: Cocinaron una cena especial.
v

0%: Jugaron videojuegos.
Post-test

¢Dbénde estaban los papas la noche del miércoles?
100%: En el cine.

75%: En la casa.

50%: En la granja.

25%: En el bote.

0%: Dormidos.

¢ Qué hicieron los nifios para dejar entrar agua en la casa durante la noche del
miércoles?

100%: Rompieron una bombilla.

75%: Abrir la llave del bafo.

50%: Pusieron agua con manguera.

A N U N N N o

25%: Encender la lavadora.

0%: Abrir las puertas.
¢Colmo se llama la lectura?

100%: La luz es como el agua.
75%: La luz es como el sol.
50%: EI cine en Madrid.

25%: La ciudad perdida.

0%: La casa de Pedro.
¢ Qué color tenia el hilo en la linea de flotacion del bote?

100%: Dorado.
75%: Plateado.
50%: Morado.
25%: Celeste.

0%: Azul.
¢ Quién escribio el fragmento?

N N N N N Y W N N N2 N N N NN
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100%: Gabriel Garcia Marquez.
75%: Gabriel Garcia Mendoza.
50%: Juan Gabriel.

25%: Los nifios.

AR NEE N NN

0%: An6nimo.

Validez y confiabilidad

Validez

Se refiere al nivel en el que la evidencia y la teoria respaldan las
interpretaciones de los resultados de una prueba o instrumento de medicion para los
propositos previstos. Esto también implica la interpretacion de las puntuaciones o
la informacion recopilada a través del cuestionario, se realiza una validacion de
contenido mediante el cuestionario a los estudiantes, quienes evaluaron la
relevancia y adecuacion de las preguntas, lo que permitio ajustar y refinar los items
del cuestionario. Estos procesos garantizan que el cuestionario sea un instrumento
fiable y valido para recoger datos precisos y relevantes para la investigacion
(Medina & Verdejo, 2020).

Confiabilidad

Alude a la exactitud y uniformidad de las puntuaciones o la informacion
adquirida a través de la encuesta, asegurando la coherencia de los resultados
obtenidos en esta investigacion. Para evaluar se aplicaron varias técnicas
estadisticas que mide la consistencia de las preguntas. El valor alto indica que las
preguntas del cuestionario son coherentes entre si y miden de manera estable.
Ademas, se utiliz6 la encuesta a un grupo de estudiantes para verificar la estabilidad
de las respuestas a lo largo del tiempo, este proceso asegura que la encuesta,

proporciona datos precisos, para la validez (Medina & Verdejo, 2020).
Planteamiento de hipdtesis

A través de la administracion del pre-test y post-test a la poblacion

especifica mencionada, se busca evaluar el efecto de la herramienta ChatGPT en el
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nivel de comprensién lectora de los estudiantes de séptimo grado de educacion

basica. Este analisis se traduce en:

ho = pu1 — u2 = 0 No hay diferencia significativa entre las medias del

nivel de compresion lectora de los dos grupos

hi1 = pul1 — u2 + 0 Existe diferencia significativa entre las medias del nivel
de compresion lectora de los dos grupos

Analisis e interpretacion

En la aplicacion de los cuestionaros referentes al pre test y post test, a los
estudiantes de la Escuela de Educacién Bésica Alejandro Larrea, se obtuvieron los
siguientes resultados:

Analisis Pre test
Tabla 4. Descriptivos del pretest

Media Desv. Desviacion Desv. Error promedio
Grupo de Grupo Grupo de Grupo Grupo de Grupo
control experimental control experimental control experimental
Preguntal 93,94 87,86 14,018 25,272 2,440 4,272
Pregunta2 93,94 91,43 16,572 20,058 2,885 3,390
Pregunta3 93,18 97,86 24,425 9,337 4,252 1,578
Preguntad 90,15 85,71 18,687 25,928 3,253 4,383
Pregunta5 95,45 99,29 14,597 4,226 2,541 0,714

Elaborado por: Flores Gomez Margoth Estefania

Analizando los estadisticos descriptivos, podemos observar algunas

diferencias destacables entre el grupo de control y el grupo experimental.

En la Pregunta 1, la media del grupo de control (93.94) es significativamente
mayor que la del grupo experimental (87.86), lo que sugiere un mejor desempefio
del grupo de control en esta pregunta. Sin embargo, la desviacion estandar del grupo
experimental (25.272) es casi el doble que la del grupo de control (14.018), lo que

indica una mayor variabilidad en las respuestas de este grupo.
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En la Pregunta 3, la situacién se invierte. La media del grupo experimental
(97.86) es notablemente mas alta que la del grupo de control (93.18), lo que podria
indicar un mejor rendimiento del grupo experimental en esta pregunta. Ademas, la
desviacion estandar del grupo experimental (9.337) es considerablemente menor
que la del grupo de control (24.425), lo que sugiere una mayor homogeneidad en
las respuestas del grupo experimental.

Por otro lado, en la Pregunta 5, la media del grupo experimental (99.29) es
superior a la del grupo de control (95.45), y la desviacion estandar del grupo
experimental (4.226) es mucho menor que la del grupo de control (14.597). Esto
podria sefialar un mejor desempefio del grupo experimental en esta pregunta, con
respuestas mas uniformes.

Estos hallazgos descriptivos sugieren que puede haber diferencias
significativas entre el rendimiento de los dos grupos, pero para confirmar si estas
diferencias son estadisticamente relevantes, serd necesario analizar los resultados

de la prueba t.

Tabla 5. Prueba t para igual de medias

Pruebade Levene Prueba t para la igualdad de medias
de igualdad de
varianzas
F Sig. t Sig. Diferencia Diferencia 95% de intervalo de
(bilateral) de medias  de error confianza de la
estandar diferencia

Inferior  Superior

Preguntal 8,784 0,004 1,217 0,228 6,082 4,998 -3,896 16,061
Pregunta2 1,445 0,023 0,5061 0,577 2,511 4,477 -6,427 11,449
Pregunta3 4,769 0,033 -1,054 0,296 -4,675 4436  -13,531 4,181
Preguntad 4,643 0,035 0,805 0,424 4,437 5,510 -6,563 15,438
Preguntab 9,302 0,003 -1,489 0,141 -3,831 2,574 -8,970 1,307

Elaborado por: Flores Gomez Margoth Estefania

Analizando los resultados de la prueba de Levene y la prueba t, obtenemos

lo siguiente:
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Pregunta 1:

o Prueba de Levene: El valor F = 8.784 y el nivel de significancia (Sig.) =
0.004, lo que indica que las varianzas no son iguales. Debido a esto se
procede a realizar una prueba no paramétrica con los siguientes resultados:

Prueba de Kruskal-Wallis para muestras independientes

100,00 — —
80,00
- *
w
o
=]
& 60,00
=
* *
40,00
*
20,00 T T
Grupo de cortrol Grupo experimental
GRUPO
Hipdtesis nula Prueha Sig. Decisian
Frueba de
La distribucidn de PRE TEST es la [guskal Retener la
1 misma entre las categorias de muestrgs 623 hipotesis
RUFO. nula.

independiente
s

Se muestran significaciones asintdticas. El nivel de significacion es de 05,

e Prueba Kruskal Walis: EIl de significancia (Sig.) = 0.623, lo que significa
que no hay una diferencia estadisticamente significativa entre las medias de

los dos grupos.
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Pregunta 2:

o Prueba de Levene: El valor F = 1.445 y el nivel de significancia (Sig.) =
0.023, lo que indica que las varianzas no son iguales. Debido a esto se

procede a realizar una prueba no paramétrica con los siguientes resultados:

Prueba de Kruskal-Wallis para muestras independientes

100,00+ — —
50,00
- * *
w
el
-
& 50,00
a
* *
40,00
* *
20,00 T T
Grupo de control Grupo experimantal
GRUPO
Hipotesis nula Prueha Sig. Decision
Prueha de
La distribucién de PRE TEST es la [suskal Retener la
- ) : Wallis para =
1 misma entre las categorias de T 752 hipédtesis
R independiente pUla:
H

Se muestran significaciones asintdticas. El nivel de significacidn es de [05.

e Prueba Kruskal Walis: EIl de significancia (Sig.) = 0.752, lo que significa
que no hay una diferencia estadisticamente significativa entre las medias de

los dos grupos.
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Pregunta 3:

o Prueba de Levene: El valor F = 4.769 y el nivel de significancia (Sig.) =
0.033, lo que indica que las varianzas no son iguales. Debido a esto se

procede a realizar una prueba no paramétrica con los siguientes resultados:

Prueba de Kruskal-Wallis para muestras independientes

100,00 —— ——
BO,00H
* *
-
£ 60,007
o *
-8
40,00
20,00
0,00 + T
Grupo de control Grupo experimental
GRUPO
Hipotesis nula Prueba Sig. Decision
Prueba de
La distribucién de PRE TEST es la [Sruskal Retener Ia
i - . Wallis para e
1 misma entre las categorias de e 569 hipdtesis
Sl independiente .
s

Se muestran significaciones asintdticas. El nivel de significacidn es de 05

o Prueba Kruskal Walis: El de significancia (Sig.) = 0.569, lo que significa
que no hay una diferencia estadisticamente significativa entre las medias de

los dos grupos.
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Pregunta 4:

o Prueba de Levene: El valor F = 4.643 y el nivel de significancia (Sig.) =
0.035, lo que indica que las varianzas no son iguales. Debido a esto se

procede a realizar una prueba no paramétrica con los siguientes resultados:

Prueba de Kruskal-Wallis para muestras independientes

100,00
80,00
[
W
(')
(=
W 0,00
o
a
40,00
<] *
20,00 T .
Grupo de control Grupo experimental
GRUPO
Hipétesis nula Prueba Sig. Decision
Prueba de
La distribucién de PRE TEST es la  [ruskal Retener la
- ; .» Wallis para Py
1 misma entre las categorias de R 825 hipdtesis
GRUFOC, nula.

independiente
s

Se muestran significaciones asintaticas. El nivel de significacion es de 05,

o Prueba Kruskal Walis: EI de significancia (Sig.) = 0.825, lo que significa

que no hay una diferencia estadisticamente significativa entre las medias de

los dos grupos.
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Pregunta 5:

e Prueba de Levene: El valor F = 9.302 y el nivel de significancia (Sig.) =

0.003, lo que indica que las varianzas no son iguales.

Prueba de Kruskal-Wallis para muestras independientes

100,001 - -
80,00
= * *
&
=
& 60,00
o
40,007
-
20,00 T T
Grupo de control Grupo experimental
GRUPO
Hipatesis nula Prueha Sig. Decision
Prueba de
La distribucién de PRE TEST es la  Kfuskal Retener la
: - 5 Wallis para T
1 misma entre las categorias de e 143 hipdtesis
LR independiente i
s

Se muestran significaciones asintdticas. El nivel de significacidn es de 05
e Prueba Kruskal Walis: El de significancia (Sig.) = 0.143, lo que significa

que no hay una diferencia estadisticamente significativa entre las medias de

los dos grupos.
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Analisis Post test

Después de aplicar el pre-test y de incluir la herramienta tecnoldgica
ChatGPT en los métodos de ensefianza para la comprension lectora al grupo
experimental, se obtuvieron los siguientes resultados:

Tabla 6. Descriptivos del post test

Media Desv. Desviacién Desv. Error promedio
Grupo de Grupo Grupo de Grupo Grupo de Grupo
control experimental control experimental control experimental
Preguntal 87,88 95,00 25,095 13,284 4,368 2,245
Pregunta2 91,67 96,43 20,412 10,749 3,553 1,817
Pregunta3 97,73 93,57 9,609 23,750 1,673 4,015
Pregunta4 84,85 89,29 26,472 19,446 4,608 3,287
Pregunta5 99,24 95,00 4,352 14,603 0,758 2,468

Elaborado por: Flores Gomez Margoth Estefania

Analizando los estadisticos descriptivos del post-test, observamos lo

siguiente:

En la Pregunta 1, la media del grupo experimental (95.00) es
significativamente mayor que la del grupo de control (87.88), lo cual sugiere un
mejor desempefio del grupo experimental. Ademas, la desviacion estandar del grupo
experimental (13.284) es mucho menor que la del grupo de control (25.095),

indicando una mayor uniformidad en las respuestas del grupo experimental.

En la Pregunta 2, la media del grupo experimental (96.43) también es
superior a la del grupo de control (91.67), y la desviacién estandar del grupo
experimental (10.749) es casi la mitad de la del grupo de control (20.412). Esto
sefiala un mejor rendimiento del grupo experimental en esta pregunta, con

respuestas mas homogéneas.

Para la Pregunta 3, la media del grupo de control (97.73) es ligeramente mas
alta que la del grupo experimental (93.57). Sin embargo, la desviacion estandar del
grupo experimental (23.750) es considerablemente mayor que la del grupo de
control (9.609), lo que sugiere una mayor variabilidad en las respuestas del grupo

experimental.
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En la Pregunta 4, la media del grupo experimental (89.29) supera a la del
grupo de control (84.85), y la desviacion estandar del grupo experimental (19.446)
es menor que la del grupo de control (26.472). Esto indica un mejor rendimiento
del grupo experimental en esta pregunta.

Finalmente, en la Pregunta 5, la media del grupo de control (99.24) es algo
mayor que la del grupo experimental (95.00), pero la desviacién estandar del grupo
experimental (14.603) es significativamente mas alta que la del grupo de control
(4.352), lo que sefiala una mayor dispersion en las respuestas del grupo

experimental.
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Tabla 7. Prueba Levene y prueba t

Prueba de Prueba t para la igualdad de medias
Levene de
igualdad de
varianzas
F Sig. t Sig. Diferenci  Diferenci  95% de intervalo
(bilateral ade adeerror deconfianzade la
medias estandar diferencia
Inferio  Superio
r r
Pregunta 10,76 0,00 - 0,145 -7,121 4,830 - 2,522
1 7 2 1474 16,764
Pregunta 7,392 0,00 - 0,229 -4,762 3,924 - 3,073
2 8 1,214 12,597
Pregunta 3,762 0,06 0,935 0,353 4,156 4,443 -4,716 13,027
3 7
Pregunta 4,597 0,03 - 0,432 -4,437 5,610 - 6,764
4 6 0,791 15,638
Pregunta 10,84 0,00 1,603 0,114 4,242 2,647 -1,043 9,528

5 6 2

Elaborado por: Flores Gomez Margoth Estefania

Analizando los resultados de la prueba de Levene y la prueba t para el post-

test, tenemos lo siguiente:

57



Pregunta 1:

e Prueba de Levene: El valor F es 10.767 y el nivel de significancia (Sig.) es
0.002, lo que indica que las varianzas no son iguales entre los grupos.
Debido a esto se procede a realizar una prueba no paramétrica con los

siguientes resultados:

Prueba de Kruskal-Wallis para muestras independientes

100,001 - -
. 80,00
0 * *
[}
=
%
@ 60,00
-8
* *
40,00
*
20,00 T T
Grupo de contral Grupo experimental
GRUPO
Hipotesis nula Pruebha Sig. Decision
Prueba de
La distribucién de POST TEST s [oruskal- Retener |a
: . n Wallis para e
1 la misma entre las categorias de ) \astras 346 hipdtesis
: independiente nufa.
s

Se muestran significaciones asintdticas. El nivel de significacidn es de 05.
o Prueba Kruskal Walis: El de significancia (Sig.) = 0.346, lo que significa

que no hay una diferencia estadisticamente significativa entre las medias de

los dos grupos.
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Pregunta 2:

o Prueba de Levene: El valor F es 7.392 y el nivel de significancia (Sig.) es
0.008, lo que también indica que las varianzas no son iguales. Debido a esto

se procede a realizar una prueba no paramétrica con los siguientes

resultados:
Prueba de Kruskal-Wallis para muestras independientes
100,00 — —
50,00
i *
=
& 60,00
@ 60,
-§
* *
40,00
*
20,00 | |
Grupo de control Grupo experimental
GRUPO
Hipdtesis nula Prueba Sig. Decisign
Prueba de
La distribucion de POST TEST s [HUSKal Retener la
1 la misma entre las categorias de muestrgs 539 hipdtesis
e independiente il
s

Se muestran significaciones asintdticas. El nivel de significacidn es de 05,
o Prueba Kruskal Walis: El de significancia (Sig.) = 0.539, lo que significa

que no hay una diferencia estadisticamente significativa entre las medias de

los dos grupos.
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Pregunta 3:

o Prueba de Levene: El valor F es 3.762 y el nivel de significancia (Sig.) es
0.057, lo que sugiere que hay una tendencia hacia la desigualdad de
varianzas, aungue no es concluyente. Debido a esto se procede a realizar una

prueba no paramétrica con los siguientes resultados:

Prueba de Kruskal-Wallis para muestras independientes

'1|:||:|,|:|D_ —— ——
80,00
a* *
o
i
~ 60,00
& 5
=1
& 40,00
20,00
0,00 | +
Grupa de contral Grupo experimental
GRUPO
Hipdtesis nula Prueba Sig. Decisign
Prueba de
La distribucion de POST TEST es  Fuskal Retener |a
. i - Wallis para P
1 la misma entre las categorias de e 664 hipotesis
L independients it
5

Se muestran significaciones asintéticas. El nivel de significacion es de 05

e Prueba Kruskal Walis: EIl de significancia (Sig.) = 0.664, lo que significa
que no hay una diferencia estadisticamente significativa entre las medias de

los dos grupos.

60



Pregunta 4:

e Prueba de Levene: El valor F es 4.597 y el nivel de significancia (Sig.) es
0.036, sugiriendo que las varianzas no son iguales. Debido a esto se procede

a realizar una prueba no paramétrica con los siguientes resultados:

Prueba de Kruskal-Wallis para muestras independientes

100,00
80,00
—
&
-
& 6000
@ &0,
-§
40,00
=] Q
20,00 T T
Grupo de control Grupo experimental
GRUPO
Hipédtesis nula Prueba Sig. Decision
Prueha de
La distribucidn de POST TEST e fyuskal Retensr Ia
; . - Wallis para T
1 |a misma entre las categorias de | 'o 5 b0 798 hipdtesis
L independiente L
5

Se muestran significaciones asintdticas. El nivel de significacidn es de 05,
o Prueba Kruskal Walis: El de significancia (Sig.) = 0.798, lo que significa

que no hay una diferencia estadisticamente significativa entre las medias de

los dos grupos.
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Pregunta 5:

e Prueba de Levene: El valor F es 10.846 y el nivel de significancia (Sig.) es
0.002, indicando que las varianzas son desiguales. Debido a esto se procede
a realizar una prueba no paramétrica con los siguientes resultados:

Prueba de Kruskal-Wallis para muestras independientes

100,00
80,00
-
[%e}
=
7 60,00
& 60
-8
40,00
=] =]
20,00 T T
Grupo de control Grupo experimental
GRUPO
Hipotesis nula Prueba Sig. Decision
Prugha de
La distribucion de POST TEST es {pfuskal Retener la
1 la misma entre las categorias de muestrgs 798 hipotesis
Rl independiente il
s

Se muestran significaciones asintéticas. El nivel de significacidn es de 05,

o Prueba Kruskal Walis: EI de significancia (Sig.) = 0.798, lo que significa
que no hay una diferencia estadisticamente significativa entre las medias de

los dos grupos.
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Resultados globales
Tabla 8. Resultados
globales de las
puntuaciones pre- test y
post-test

Preguntal
Pregunta2
Pregunta3
Pregunta4

Pregunta5

PRE TEST
POST TEST
PRE TEST
POST TEST
PRE TEST
POST TEST
PRE TEST
POST TEST
PRE TEST
POST TEST

Grupo
de
control
93,94
87,88
93,94
91,67
93,18
97,73
90,15
84,85
95,45
99,24

Media

Grupo
experimental

87,86
95,00
91,43
96,43
97,86
93,57
85,71
89,29
99,29
95,00

Desv. Desviacion

Grupo
de
control
14,018
25,095
16,572
20,412
24,425

9,609
18,687
26,472
14,597

4,352

Grupo
experimental

25,272
13,284
20,058
10,749

9,337
23,750
25,928
19,446

4,226
14,603

Desv. Error
Grupo Grupo
de experimental
control
2,440 4,272
4,368 2,245
2,885 3,390
3,553 1,817
4,252 1,578
1,673 4,015
3,253 4,383
4,608 3,287
2,541 0,714
0,758 2,468

Elaborado por: Flores Gomez Margoth Estefania

El andlisis de los resultados del pre-test y post-test revela que, aunque el

grupo experimental mostré6 mejoras en varias preguntas después de utilizar

ChatGPT, el grupo de control también logré avances significativos. Las medias del

grupo experimental fueron mas altas en el pre-test, pero en el post-test, el grupo de

control super0 al experimental en algunas preguntas. Ademas, la consistencia de las

respuestas del grupo experimental fue mayor en ciertos casos, lo que sugiere que la

herramienta tecnoldgica tuvo un impacto variable en la comprension lectora. Estos

hallazgos indican la necesidad de analisis estadisticos adicionales para evaluar la

significancia de las diferencias observadas.

A continuacién, se presentan los datos promedio obtenidos por cada grupo

para el pre-test:

63



GRUPO

100 M Grupo de contral
B Grupo experimental

&0

&0

a0

Media PRE TEST

20

FPregunta Pregunta2 Pregunta2 Preguntad Preguntas

Graéfico N° 9 Resultados globales Pre-test
Elaborado por: Flores Gomez Margoth Estefania

A continuacion, se presentan los datos promedio obtenidos por cada grupo

para el post-test:
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GRUPO
100 M Grupo de control

M Grupo experimental
80

&0

40

Media POST TEST

20

Pregunta Pragunta2 Pregunta3 Preguntad Preguntas

indice1

Graéfico N° 10 Resultados globales Post-test
Elaborado por: Flores Gomez Margoth Estefania

Se llevo a cabo un analisis global de los resultados del pre-test y post-test
utilizando una prueba T de dos muestras, con el objetivo de evaluar las diferencias
significativas entre las medias de los grupos de control y experimental en la
investigacion. Esta prueba resulta especialmente Gtil en contextos donde se
comparan los efectos de diferentes tratamientos o condiciones, permitiendo
determinar si las variaciones observadas en las medias son atribuibles a factores
reales o simplemente a la variabilidad del muestreo. (Vasquez, 2012). En este caso
de la investigacion se requiere medir los cambios significativos entre el grupo de

control y el grupo experimental.
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Tabla 9. Diferencias globales entre el grupo de control y el grupo experimental, segtin el pre test y el
post-test

GRUPO N  Media Desv. Desv. Error
Desviacion promedio
TIPO DE TEST PRE- Grupo de 330 92,80 18,881 1,039
TEST Y POST-TEST control
Grupo 350 93,14 18,333 0,980

experimental

Elaborado por: Flores Gomez Margoth Estefania

Interpretacion: El grupo de control, con una muestra de 330 estudiantes,
present6 una media de 92.80 y una desviacion estandar de 18.881, lo que indica una
mayor variabilidad en sus resultados. Por otro lado, el grupo experimental,
compuesto por 350 estudiantes, mostr6 una media ligeramente superior de 93.14 y
una desviacién estandar de 18.333, sugiriendo una mayor homogeneidad en las
respuestas. Aunque la media del grupo experimental es mas alta, lo que sugiere un
mejor rendimiento, es fundamental realizar la prueba T para determinar si esta
diferencia es estadisticamente significativa. Estos resultados preliminares indican
que la aplicacién de la herramienta tecnolégica ChatGPT podria haber tenido un
impacto positivo en la comprension lectora, pero la prueba T proporcionara la
evidencia necesaria para confirmar la relevancia de esta diferencia en términos
estadisticos.

Tabla 10. Prueba t de medias para muestras independientes

Prueba de Levene Prueba t para la igualdad de medias
de igualdad de
varianzas
F Sig. t Sig. Diferencia  Diferencia 95% de intervalo
(bilateral)  de medias de error de confianza de la
estandar diferencia
Inferior  Superior
TIPO DE 0,203 0,653 | -0,238 0,812 -0,340 1,427  -3142 2,462
TEST -0,238 0,812 -0,340 1428  -3145 2,465
PRE-
TESTY
POST-
TEST

Elaborado por: Flores Gomez Margoth Estefania

66



Al analizar los resultados de la prueba de Levene y la prueba t para los

resultados globales del pre-test y post-test, se obtienen las siguientes conclusiones:

Analisis de Resultados

La prueba de Levene, que evalla la igualdad de varianzas entre los dos
grupos, mostré un valor F de 0.203 con un nivel de significancia (Sig.) de 0.653.
Este resultado indica que no hay evidencia suficiente para rechazar la hipétesis nula
de igualdad de varianzas, sugiriendo que se puede asumir homogeneidad en las

varianzas de los grupos comparados.

En cuanto a la prueba t para la igualdad de medias, se obtuvo un valor t de
-0.238 con una significancia bilateral (Sig.) de 0.812. Esto implica que no hay una
diferencia estadisticamente significativa entre las medias del grupo de control y del
grupo experimental. La diferencia de medias fue de -0.340, con un error estandar
de 1.427, lo que refuerza la conclusion de que la diferencia observada no es
significativa. Esto implica que no se puede afirmar la existencia de una diferencia
significativa entre las medias de los dos grupos analizados. En consecuencia, los
resultados sugieren que las diferencias observadas en los datos son atribuibles a la

variabilidad natural y no a un efecto real entre los grupos comparados.

El intervalo de confianza del 95% para la diferencia de medias se sitta entre
-3.142 y 2.462, lo que incluye el cero, indicando que no se puede afirmar con

confianza que exista una diferencia real entre los grupos.

Esto implica que no se puede afirmar la existencia de una diferencia
significativa entre las medias de los dos grupos analizados. En consecuencia, los
resultados sugieren que las diferencias observadas en los datos son atribuibles a la

variabilidad natural y no a un efecto real entre los grupos comparados.

Nombre de la propuesta
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CAPITULO Il
PROPUESTA DEL PRODUCTO

Herramienta interactiva y personalizada para la comprension lectora “Aventuras en la lecto-
reflexion”:
Datos Informativos:
e Nombre de la institucion: Escuela de Educacion Basica Alejandro Larrea
e Codigo AMIE: 17H02062
e Direcciénde ubicacion: Barrio San Francisco/ Calle principal Ernesto Erazo
e Provincia: Pichincha
e Cantén: Quito
e Sostenimiento: Fiscal
e Zona: Rural
e Régimen escolar: Sierra
e Modalidad: Presencial

e Jornada: Matutina

Definicion del tipo de producto:

La propuesta de investigacion, pertenece al producto, "Aventuras en la
lectoreflexion”, este tipo de metodologia abarca el desarrollo de las habilidades de
la comprensién lectora a traves de una planificacién para un periodo con una
duracion de tres meses, con el fin de mejorar las destrezas y habilidades que tienen

los estudiantes, creando estrategias de ensefianza efectivas y actividades practicas.
Objetivos
Objetivo general

Implementar una herramienta interactiva y personalizada, "Aventuras en la
lectoreflexion”, que mejore la comprension lectora en estudiantes de séptimo de
bésica, a traves de una experiencia inmersiva y adaptativa que fomente la reflexion

critica y el aprendizaje autbnomo.
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Objetivos Especificos

Utilizar la tecnologia en ciertos temas, para reforzar la utilizacion del
chatGPT.

Proporcionar informacién para mejorar la comprension lectora, dentro del

eje transversal animacion a la lectura.

Facilitar estrategias activas a los estudiantes en el proceso de aprendizaje

durante el uso de la herramienta interactiva.

Desarrollo de la propuesta

Planificacion de actividades para mejorar la compresion lectora mediante la
herramienta tecnoldgica chatgpt, interaccion entre los estudiantes y actividades
fisicas.
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‘ ESCUELA DE EDUCACION BASICA “ALEJANDRO LARREA”
§ “La educacion es el arma mas poderosa que puedes usar para cambiar el mundo” Nelson Mandela ANO
IM San José de Minas/ Quito — Ecuador LECTIVO:
Teléfono:2302122 Gmail: 17h02058@gmail.com 2024-2025
1. DATOS INFORMATIVOS:
: — LENGUAY . | LENGUAY

Docente: Area: LITERATURA Asignatura: LITERATURA FECHA Semana
Srad"/ Curs | 7m0 DE BASICA I /-E Trimestre: Del: Hasta: 2

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Esta seccién debe planificarse de manera individual o cooperativa si estima conveniente

TITULO DE LAUNIDAD DE
PLANIFICACION

LENGUA Y LITERATURA/ ANIMACION A LA LECTURA

OBJETIVO DE LA UNIDAD
(DISCIPLINAR)

O.LL.3.1. Interactuar con diversas expresiones culturales para acceder, participar y apropiarse de la cultura
escrita.

O.LL.3.3. Comprender discursos orales en diversos contextos de la actividad social y cultural y analizarlos con
sentido critico.

O.LL.3.4. Expresarse mediante el uso de estructuras basicas de la lengua oral en los diversos contextos de la
actividad social y cultural para exponer sus puntos de vista y respetar los ajenos.

O.LL.3.5. Participar en diversos contextos sociales y culturales y utilizar de manera adecuada las convenciones
de la lengua oral para satisfacer necesidades de comunicacion.

O.LL.3.6. Leer de manera autbnoma textos no literarios, con fines de recreacion, informacion y aprendizaje, y
utilizar estrategias cognitivas de comprension de acuerdo al tipo de texto.

O.LL.3.9. Utilizar los recursos de las TIC como medios de comunicacion, aprendizaje y desarrollo del
pensamiento.

O.LL.3.12. Aplicar los recursos del lenguaje, a partir de los textos literarios, para fortalecer y profundizar la
escritura.

2. VALORES Y EJES TRANSVERSALES

Valores:
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Respeto, tolerancia, humildad, sagacidad, tenacidad, responsabilidad, solidaridad, amabilidad, creatividad, honestidad, amistad, confianza, bondad,
justicia, integridad.
Ejes transversales:
1. Educacién para la Paz: En actividades de discusion y reflexion, se fomenta un ambiente pacifico y de tolerancia en el que los estudiantes
practican la resolucién de conflictos y la comunicacion respetuosa.

2. Interculturalidad: A través de la exploracion de textos que representan diversas culturas y perspectivas, se fomenta el respeto hacia la diversidad

cultural y el aprendizaje de las tradiciones y valores de otras comunidades.

3. Equidad de Geénero: Se promueve mediante textos y analisis de personajes que reflejan roles diversos y no estereotipados, invitando a la
reflexion sobre la igualdad y respeto entre géneros.
4. Sostenibilidad: A través de lecturas y actividades relacionadas con temas de cuidado del medio ambiente y la importancia de la naturaleza, se
concientiza a los estudiantes sobre la responsabilidad ambiental.
5. Desarrollo de la Ciudadania y Derechos Humanos: Con lecturas que aborden temas de derechos, participacion ciudadana, y justicia, se
estimula la conciencia sobre la importancia de los derechos humanos y el rol de cada persona en la sociedad.

3. Competencias:

Competencias

comunicacionales
C

Competencias matematicas
:CM|

Competencias digitales
[ C]

Competencias
socioemocionales

(s

4. ESTRATEGIAS DIDACTICAS/METODOLOGIAS DE APRENDIZAJE

Aprendizaje Contextualizado.
Aprendizaje Reflexivo.

Aprendizaje por descubrimiento.
Aprendizaje Basado en el Juego.
Aprendizaje Basado en la Experiencia.

Aprendizaje Cooperativo.
Aprendizaje Colaborativo.
Aprendizaje Basado en Proyectos.

Aprendizaje Basado en la Indagacion.

5. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION EDUCATIVA DE LOS APRENDIZAJES

Cuestionario
Rubrica
Entrevista

Debate
Mesa redonda
Foro
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Encuesta

Lista de cotejo
Listas de control
Grupo focal
Observacion

Exposicién

Actividad experiencial

Resolucidn de situaciones problematicas
Cuaderno de campo

6. PRINCIPIOS DUA:

7. ESTILOS DE APRENDIZAJE: Debe tener claridad sobre como
se distribuyen en porcentaje, los estilos de aprendizaje en este
grado/curso.

Multiples Formas de Representacion (¢, Qué?)
o Descripcidn: Ofrecer diferentes maneras de presentar la informacion.
« Ejemplos: Imégenes, gréaficos, videos, y explicaciones précticas.
o Objetivo: Asegurar que todos los estudiantes comprendan el contenido.
Multiples Formas de Accion y Expresion (¢,Cémo?)
o Descripcidn: Permitir varias maneras de demostrar lo aprendido.
e Ejemplos: Escribir, dibujar, dramatizar, o usar tecnologia de apoyo.
o Objetivo: Que cada estudiante exprese sus conocimientos segin sus
habilidades.
Multiples Formas de Implicacién o Participacion (¢,Por qué?)
o Descripcidn: Motivar y hacer que todos se sientan comprometidos.
o Ejemplos: Actividades en grupo, opciones de tareas y refuerzos
positivos.

e Objetivo: Involucrar a los estudiantes y darles un sentido de pertenencia.

VISUAL.: diagramas, graficas, colores, textos, esquemas, etc.
AUDITIVO: debates, discusiones, seminarios, masica, narraciones,
etc.

LECTOR-ESCRITOR: libros, textos, lecturas, toma de notas,
ensayos, resumen, etc.

KINESTESICO: demostraciones, actividades fisicas, juegos de
roles, etc.

8. APRENDIZAJE DISCIPLINAR:

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

Mejorar la comprension lectora y fomentar la reflexion critica en estudiantes de septimo de educacion basica, mediante el uso de una herramienta
interactiva y adaptativa basada en inteligencia artificial (como ChatGPT), que permita personalizar las actividades de lectura.

Objetivos Especificos:
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e Desarrollar habilidades de inferencia y analisis critico en la comprension de textos narrativos.
e Reconocer y utilizar herramientas tecnologicas en el desarrollo de habilidades de comprensiéon lectora.
e Facilitar la creacidn de resimenes y preguntas criticas para fortalecer el aprendizaje autbnomo.

DESTREZA CON INDICADORES DE
CRITERIO DE EVALUACION ESTRATEGIAS METODOLOGICAS  ACTIVAS | EVALUACION
DESEMPENO PARA LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE FORMATIVA
LL.3.3.6. Acceder a bibliotecas | I.LL.3.6.1. Produce | Tema: Introduccion a la Herramienta Interactiva | Técnica:
y recursos digitales en textos narrativos, | "Aventuras en la lecto-reflexion™ Observacion.
laweb, identificando las fuentes | descriptivos, expositivos Medicion.
consultadas. e instructivos; autorregula | Experiencia: Instrumento:
la escritura mediante la e Los estudiantes informan sobre sus conocimientos | Trabajos practicos.
aplicacion del proceso de de los celulares y computadores. Evaluacion.

escritura 'y el uso de
estrategias y

procesos de pensamiento;
organiza ideas en
parrafos con unidad de
sentido, con precision y
claridad; utiliza  un
vocabulario, segin

un determinado campo
semantico y elementos
gramaticales apropiados,
y Se apoya en

el empleo de diferentes
formatos, recursos

y materiales, incluidas las
TIC, en las situaciones

« Participan en una introduccion guiada por el docente
para conocer el ingreso al internet.
o Trabajar con herramientas digitales como es el
ChatGPT.
e Los estudiantes pueden tomar apuntes para su
ingreso y utilizacion.
Reflexion:
o Preguntas de reflexion:
¢Han utilizado aquellas herramientas?
¢Qué funciones les parecen mas tiles?
¢Como pueden usarlas para mejorar la lectura?
e Debate grupal: Compartir descubrimientos y
resolver dudas entre comparieros.
Conceptualizacion:
e Realizar una pequefia autoevaluaciéon en la
plataforma para reforzar lo aprendido sobre las
funciones.

Evaluacion: Presentar una
lista de funcionalidades
con una breve descripcion
de su utilidad.

Evaluacion Formativa:
Observacion directa 'y
retroalimentacion en
tiempo real sobre la
capacidad de los
estudiantes para encontrar
y utilizar funciones
especificas de la
herramienta.
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comunicativas que lo
requieran. (I.2.,
1.4.)

o Discusion sobre la importancia de la responsabilidad
al usar una herramienta educativa.

Aplicacion:

e Realizar un recorrido de prueba en la plataforma,
incluyendo el uso de comentarios y seleccion de
textos que le llamen la atencion.

Fuente: Elaborado por la Direccion Nacional de Curriculo

ESTUDIANTES CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIFICAS

Estrategias Inclusivas:

1. Apoyo visual para ilustrar los conceptos (imagenes, graficos, videos).

. Materiales accesibles como textos simplificados y tarjetas de apoyo visual.

. Trabajo en pares 0 grupos pequefios para promover la colaboracion.

2

3

4. Tiempo adicional para actividades, segun las necesidades de cada estudiante.
5

. Refuerzo positivo y adaptacion de instrucciones claras y breves.

DESTREZA CON ESTRATEGIAS
CRITERIONDE INDICADORES DE RECURSOS METODOLOGICA§ ACTIVAS EVALUACION
DESEMPENO EVALUACION PARA LA ENSENANZA Y FORMATIVA
APRENDIZAJE
Fuente: Elaborado por la Direccién Nacional de Curriculo
FUENTE BIBLIOGRAFICA
Los anexos se encuentran en el siguiente enlace: https://acortar.link/x7QTWZ
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2024/08/insercion-civica-etica-integridad.pdf
Anexo 3. Matriz de resultados del Subnivel de Media
ELABORADO \ APROBADO APROBADO

| REVISADO:
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Fecha: Fecha: Fecha: Fecha:
‘ ESCUELA DE EDUCACION BASICA “ALEJANDRO LARREA”
§ “La educacion es el arma mas poderosa que puedes usar para cambiar el mundo” Nelson Mandela ANO
< San José de Minas/ Quito — Ecuador LECTIVO:
= Teléfon0:2302122 Gmail: 17h02058 @gmail.com 2024-2025
1. DATOS INFORMATIVOS:
: . LENGUAY . . | LENGUAY
Docente: Area: LITERATURA Asignatura: LITERATURA FECHA Semana
Srad"/ CUrS | 700 DE BASICA Paralelos: | » g Trimestre: Del: Hasta: 1

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Esta seccion debe planificarse de manera individual o cooperativa si estima conveniente

TITULO DE LA UNIDAD DE
PLANIFICACION

LENGUA Y LITERATURA/ ANIMCION A LA LECTURA

OBJETIVO DE LA UNIDAD
(DISCIPLINAR)

O.LL.3.1. Interactuar con diversas expresiones culturales para acceder, participar y apropiarse de la cultura
escrita.

0O.LL.3.3. Comprender discursos orales en diversos contextos de la actividad social y cultural y analizarlos con
sentido critico.

O.LL.3.4. Expresarse mediante el uso de estructuras bésicas de la lengua oral en los diversos contextos de la
actividad social y cultural para exponer sus puntos de vista y respetar los ajenos.

O.LL.3.5. Participar en diversos contextos sociales y culturales y utilizar de manera adecuada las convenciones
de la lengua oral para satisfacer necesidades de comunicacion.

O.LL.3.6. Leer de manera autonoma textos no literarios, con fines de recreacion, informacion y aprendizaje, y
utilizar estrategias cognitivas de comprensién de acuerdo al tipo de texto.
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escritura.

O.LL.3.12. Aplicar los recursos del lenguaje, a partir de los textos literarios, para fortalecer y profundizar la

2. VALORES Y EJES TRANSVERSALES

Valores:

Respeto, tolerancia, humildad, sagacidad, tenacidad, responsabilidad, solidaridad, amabilidad, creatividad, honestidad, amistad, confianza, bondad,

justicia, integridad.
Ejes transversales:

6. Educacion para la Paz: En actividades de discusion y reflexion, se fomenta un ambiente pacifico y de tolerancia en el que los estudiantes

practican la resolucion de conflictos y la comunicacidn respetuosa.

7. Interculturalidad: Através de la exploracidn de textos que representan diversas culturas y perspectivas, se fomenta el respeto hacia la diversidad

cultural y el aprendizaje de las tradiciones y valores de otras comunidades.

8. Equidad de Geénero: Se promueve mediante textos y analisis de personajes que reflejan roles diversos y no estereotipados, invitando a la

reflexion sobre la igualdad y respeto entre géneros.

9. Sostenibilidad: A través de lecturas y actividades relacionadas con temas de cuidado del medio ambiente y la importancia de la naturaleza, se

concientiza a los estudiantes sobre la responsabilidad ambiental.

10. Desarrollo de la Ciudadania y Derechos Humanos: Con lecturas que aborden temas de derechos, participacion ciudadana, y justicia, se
estimula la conciencia sobre la importancia de los derechos humanos y el rol de cada persona en la sociedad.

3. Competencias:

Competencias comunicacionales Competencias matematicas

c oM

Competencias digitales
[ C ]

Competencias
socioemocionales

4. ESTRATEGIAS DIDACTICAS/METODOLOGIAS DE APRENDIZAJE

Aprendizaje Contextualizado.
Aprendizaje Reflexivo.

Aprendizaje por descubrimiento.
Aprendizaje Basado en el Juego.
Aprendizaje Basado en la Experiencia.

Aprendizaje Cooperativo.
Aprendizaje Colaborativo.
Aprendizaje Basado en Proyectos.
Aprendizaje Basado en la Indagacion.
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5. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION EDUCATIVA DE LOS APRENDIZAJES

Cuestionario
Rabrica
Entrevista
Encuesta

Lista de cotejo
Listas de control
Grupo focal
Observacion

Debate

Mesa redonda

Foro

Exposicién

Actividad experiencial

Resolucidn de situaciones problematicas
Cuaderno de campo

6. PRINCIPIOS DUA:

7. ESTILOS DE APRENDIZAJE: Debe tener claridad sobre como
se distribuyen en porcentaje, los estilos de aprendizaje en este
grado/curso.

Multiples Formas de Representacion (¢, Qué?)
o Descripcion: Ofrecer diferentes maneras de presentar la informacion.
« Ejemplos: Iméagenes, gréficos, videos, y explicaciones practicas.
o Objetivo: Asegurar que todos los estudiantes comprendan el contenido.
Multiples Formas de Accion y Expresion (¢ Como?)
e Descripcion: Permitir varias maneras de demostrar lo aprendido.
« Ejemplos: Escribir, dibujar, dramatizar, o usar tecnologia de apoyo.
o Objetivo: Que cada estudiante exprese sus conocimientos segin sus
habilidades.
Multiples Formas de Implicacidn o Participacion (¢,Por qué?)
o Descripcién: Motivar y hacer que todos se sientan comprometidos.
e Ejemplos: Actividades en grupo, opciones de tareas y refuerzos
positivos.

o Objetivo: Involucrar a los estudiantes y darles un sentido de pertenencia.

VISUAL.: diagramas, gréaficas, colores, textos, esquemas, etc.
AUDITIVO: debates, discusiones, seminarios, musica, narraciones,
etc.

LECTOR-ESCRITOR: libros, textos, lecturas, toma de notas,
ensayos, resumen, etc.

KINESTESICO: demostraciones, actividades fisicas, juegos de
roles, etc.
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8. APRENDIZAJE DISCIPLINAR:

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:
Desarrollar la capacidad de analisis critico en los estudiantes de séptimo de basica mediante la lectura de un texto sobre el valor de la honestidad,
promoviendo la reflexion sobre los valores.

Objetivos Especificos:

e Desarrollar habilidades de inferencia y analisis critico en la comprension de textos.
e Fomentar la reflexidn sobre temas y personajes en textos narrativos.
e Facilitar la creacion de resimenes y preguntas criticas para fortalecer el aprendizaje auténomo.

DESTREZA CON INDICADORES DE

CRITERIO DE EVALUACION ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA | EVALUACION

DESEMPENO LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE FORMATIVA
LL.3.3.8. Leer con fluidezy |I1.LL.3.4.1. Aplica sus | Tema: Valor de la honestidad Técnica:
entonacion en diversos conocimientos Observacion.
contextos (familiares, escolares | lingdisticos (Iéxicos, | Experiencia: Medicion.
y sociales) y con diferentes | semanticos, sintacticos y e Los estudiantes leen un texto seleccionado por el | Instrumento:
propdsitos (exponer, informar, | fonoldgicos) en la docente sobre el valor de la honestidad. Trabajos practicos.
narrar, compartir, decodificacion y e Actividad en parejas: Identificar y compartir detalles | Evaluacion.
etc.). comprension clave de la historia. Evaluacion:

de textos leyendo con
fluidez y entonacion

en diversos contextos
(familiares, escolares

y sociales) 'y con
diferentes propdsitos
(exponer, informar,
narrar, compartir, etc.).

Reflexion:
o Losestudiantes reflexionan sobre cdmo los personajes
enfrentan sus desafios y los valores que representan.

e Pregunta:
¢Qué ensefianzas puedo sacar de la lectura y sus
personajes?
¢Solicitar ejemplos de honestidad en la escuela y fuera
de ella?

Conceptualizacion:

Cuestionario  sobre el
tema central y el andlisis
de personajes.

Evaluacion Formativa:
Se utilizaran
cuestionarios interactivos
y observacion de la
participacion.
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e Crear un diagrama de personajes y escenarios de la
historia, resaltando los valores identificados.
o Analizar como la historia refleja diferentes contextos

sociales.
Aplicacion:

o Elaborar un breve resumen del texto donde se
identifiquen los temas y el valor principal.

Fuente: elaborado por la Direccion Nacional de Curriculo

ESTUDIANTES CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIFICAS

Estrategias Inclusivas:

6. Apoyo visual para ilustrar los conceptos (iméagenes, graficos, videos).
7. Materiales accesibles como textos simplificados y tarjetas de apoyo visual.
8. Trabajo en pares 0 grupos pequefios para promover la colaboracién.

9. Tiempo adicional para actividades, segun las necesidades de cada estudiante.
10. Refuerzo positivo y adaptacion de instrucciones claras y breves.

DESTREZA CON
CRITERIO DE
DESEMPENO

INDICADORES DE
EVALUACION

RECURSOS

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS ACTIVAS
PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

EVALUACION
FORMATIVA

Fuente: Elaborado por la Direccién Nacional de Curriculo

FUENTE BIBLIOGRAFICA

Los anexos se encuentran en el siguiente enlace: https://acortar.link/x7QTWZ
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2024/08/insercion-civica-etica-integridad.pdf

Anexo 3. Matriz de resultados del Subnivel de Media
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Anexo 6. Lineamientos de la evaluacién diagnéstica de aspectos socioemocionales

ELABORADO REVISADO: APROBADO APROBADO

Fecha: Fecha: Fecha: Fecha:

\ ESCUELA DE EDUCACION BASICA “ALEJANDRO LARREA”
§ “La educacion es el arma més poderosa que puedes usar para cambiar el mundo” Nelson Mandela ANO
g} San José de Minas/ Quito — Ecuador LECTIVO:
= Teléfono:2302122 Gmail: 17h02058 @gmail.com 2024-2025
1. DATOS INFORMATIVOS:
: . LENGUAY . . | LENGUAY
Docente: Area: LITERATURA Asignatura: LITERATURA FECHA Semana
. | 7TMODE Paralelos: . : : Hasta
Grado/Curso: BASICA Trimestre: Del: ‘: ‘ 3

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Esta seccion debe planificarse de manera individual o cooperativa si estima conveniente
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TITULO DE LA UNIDAD DE
PLANIFICACION

LENGUA Y LITERATURA/ ANIMACION A LA LECTURA

OBJETIVO DE LA UNIDAD
(DISCIPLINAR)

O.LL.3.1. Interactuar con diversas expresiones culturales para acceder, participar y apropiarse de la cultura
escrita.

O.LL.3.3. Comprender discursos orales en diversos contextos de la actividad social y cultural y analizarlos con
sentido critico.

O.LL.3.4. Expresarse mediante el uso de estructuras basicas de la lengua oral en los diversos contextos de la
actividad social y cultural para exponer sus puntos de vista y respetar los ajenos.

O.LL.3.5. Participar en diversos contextos sociales y culturales y utilizar de manera adecuada las convenciones
de la lengua oral para satisfacer necesidades de comunicacion.

O.LL.3.6. Leer de manera autbnoma textos no literarios, con fines de recreacion, informacion y aprendizaje, y
utilizar estrategias cognitivas de comprension de acuerdo al tipo de texto.

O.LL.3.9. Utilizar los recursos de las TIC como medios de comunicacion, aprendizaje y desarrollo del
pensamiento.

O.LL.3.12. Aplicar los recursos del lenguaje, a partir de los textos literarios, para fortalecer y profundizar la
escritura.

2. VALORES Y EJES TRANSVERSALES

Valores:

Respeto, tolerancia, humildad, sagacidad, tenacidad, responsabilidad, solidaridad, amabilidad, creatividad, honestidad, amistad, confianza, bondad,

justicia, integridad.
Ejes transversales:

11. Educacién para la Paz: En actividades de discusion y reflexién, se fomenta un ambiente pacifico y de tolerancia en el que los estudiantes
practican la resolucion de conflictos y la comunicacion respetuosa.

12. Interculturalidad: A través de la exploracion de textos que representan diversas culturas y perspectivas, se fomenta el respeto hacia la diversidad
cultural y el aprendizaje de las tradiciones y valores de otras comunidades.

13. Equidad de Género: Se promueve mediante textos y analisis de personajes que reflejan roles diversos y no estereotipados, invitando a la
reflexion sobre la igualdad y respeto entre géneros.

14. Sostenibilidad: A través de lecturas y actividades relacionadas con temas de cuidado del medio ambiente y la importancia de la naturaleza, se
concientiza a los estudiantes sobre la responsabilidad ambiental.
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15. Desarrollo de la Ciudadania y Derechos Humanos: Con lecturas que aborden temas de derechos, participacion ciudadana, y justicia, se
estimula la conciencia sobre la importancia de los derechos humanos y el rol de cada persona en la sociedad.

3. Competencias:

Competencias comunicacionales

Competencias matematicas
C

Competencias
socioemocionales

Competencias digitales
[ €

4. ESTRATEGIAS DIDACTICAS/METODOLOGIAS DE APRENDIZAJE

Aprendizaje Contextualizado.
Aprendizaje Reflexivo.

Aprendizaje por descubrimiento.
Aprendizaje Basado en el Juego.
Aprendizaje Basado en la Experiencia.

Aprendizaje Cooperativo.
Aprendizaje Colaborativo.
Aprendizaje Basado en Proyectos.
Aprendizaje Basado en la Indagacion.

5. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION EDUCATIVA DE LOS APRENDIZAJES

Cuestionario
Rubrica
Entrevista
Encuesta

Lista de cotejo
Listas de control
Grupo focal
Observacion

Debate

Mesa redonda

Foro

Exposicion

Actividad experiencial

Resolucion de situaciones problematicas
Cuaderno de campo

6. PRINCIPIOS DUA:

7. ESTILOS DE APRENDIZAJE: Debe tener claridad sobre como
se distribuyen en porcentaje, los estilos de aprendizaje en este
grado/curso.

Multiples Formas de Representacion (¢ Qué?)
o Descripcidon: Ofrecer diferentes maneras de presentar la informacion.
« Ejemplos: Imégenes, graficos, videos, y explicaciones practicas.

VISUAL.: diagramas, gréaficas, colores, textos, esquemas, etc.
AUDITIVO: debates, discusiones, seminarios, musica, narraciones,
etc.
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o Objetivo: Asegurar que todos los estudiantes comprendan el contenido. | LECTOR-ESCRITOR: libros, textos, lecturas, toma de notas,

Multiples Formas de Acciony Expresion (¢ Como?) ensayos, resumen, etc.
o Descripcién: Permitir varias maneras de demostrar lo aprendido. KINESTESICO: demostraciones, actividades fisicas, juegos de
o Ejemplos: Escribir, dibujar, dramatizar, o usar tecnologia de apoyo. roles, etc.
o Objetivo: Que cada estudiante exprese sus conocimientos segin sus
habilidades.

Multiples Formas de Implicacion o Participacion (¢Por qué?)
o Descripcidn: Motivar y hacer que todos se sientan comprometidos.
o Ejemplos: Actividades en grupo, opciones de tareas y refuerzos
positivos.
o Objetivo: Involucrar a los estudiantes y darles un sentido de pertenencia.

8. APRENDIZAJE DISCIPLINAR:

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:
Desarrollar la capacidad de crear personajes originales y escribir historias utilizando textos como inspiracion, promoviendo una reflexién critica con el
apoyo del chatGPT.
Obijetivos Especificos:
o Desarrollar habilidades de inferencia y anlisis critico en la comprension de textos narrativos.
e Fomentar la reflexidn sobre temas y personajes en textos narrativos.
e Facilitar el desarrollo de la actividad con apoyo de la herramienta chatGPT.

DESTREZA CON INDICADORES DE
CRITERIO DE EVALUACION ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA | EVALUACION
DESEMPENO LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE FORMATIVA
LL.3.3.8. Leer con fluidez y | I.LL.3.4.1. Aplica sus | Tema: Reflexion Critica sobre los Personajes de un texto Técnica:
entonacion en diversos | conocimientos Observacion.
contextos (familiares, escolares | linguisticos (Iéxicos, | Experiencia: Medicion.
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semanticos, sintacticos y
fonoldgicos)  en la
decodificacion y
comprension

de textos leyendo con
fluidez y entonacion

en diversos contextos
(familiares, escolares

y sociales) y con diferentes
propositos (exponer, informar,
narrar, compartir, etc.).

y sociales) 'y con
diferentes propositos
(exponer, informar,

narrar, compartir, etc.).

o Los estudiantes deben llevar algln texto que les guste.

e Acontinuacion, van a seleccionar un personaje de aquel
texto y dibujara en una hoja

e Dinamica de intercambio: Cada estudiante expone su
dibujo y escucha el de los demas.

Reflexion:

e Reflexién sobre como cada personaje enfrenta sus
dilemas y su crecimiento.

o Pregunta:
¢Qué puedo aprender de este personaje?
¢Con todos los personajes se puede realizar un cuento?

Conceptualizacion:

o Los estudiantes identifican como el autor construye
personajes complejos.

o Discusion sobre la empatia y su importancia en la
construccion de relaciones.

Aplicacion:

e Crear una historia con todos los personajes “mapa
emocional” donde se detallen los cambios en el
personaje a lo largo de la historia.

e Acontinuacion, con la ayuda del chatGPT, crearan una
historia con lo trabajado en clases.

Instrumento:
Trabajos practicos.
Evaluacion.
Evaluacion:

Presentacion del perfil

del  personaje
andlisis critico.

Evaluacion
Formativa: Los
personajes seran
revisados, y se dara
retroalimentacion
individual y grupal
sobre la profundidad
del analisis.

con

Fuente: elaborado por la Direccion Nacional de Curriculo

ESTUDIANTES CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIFICAS

Estrategias Inclusivas:

11. Apoyo visual para ilustrar los conceptos (imagenes, graficos, videos).
12. Materiales accesibles como textos simplificados y tarjetas de apoyo visual.
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13. Trabajo en pares o0 grupos pequefios para promover la colaboracion.
14. Tiempo adicional para actividades, segun las necesidades de cada estudiante.
15. Refuerzo positivo y adaptacion de instrucciones claras y breves.

DESTREZA CON .
CRITERIO DE INDICADORESDE | Lo incoe | nemone oamn s A S FANg Ay | EVALUACION
DESEMPENO EVALUACION APRENDIZAJE FORMATIVA
Fuente: elaborado por la Direccion Nacional de Curriculo
FUENTE BIBLIOGRAFICA
Los anexos se encuentran en el siguiente enlace: https://acortar.link/x7QTWZ
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2024/08/insercion-civica-etica-integridad.pdf
Anexo 3. Matriz de resultados del Subnivel de Media
Anexo 6. Lineamientos de la evaluacién diagnostica de aspectos socioemocionales
ELABORADO REVISADO: APROBADO APROBADO
Fecha: Fecha: Fecha: Fecha:
e — ESCUELA DE EDUCACION BASICA “ALEJANDRO LARREA”
== m § “La educacion es el arma mas poderosa que puedes usar para cambiar el mundo” Nelson Mandela ANO
w San José de Minas/ Quito — Ecuador LECTIVO:
N Teléfono:2302122 Gmail: 17h02058 @gmail.com 2024-2025
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1. DATOS INFORMATIVOS:

LENGUAY Asianatur LENGUAY

Docente: Area: LITERATUR a ghatir ) | | TERATUR FECHA Semana
A : A

Srado/Curs 7MO DE BASICA Paralelos: Trlmestre Del: _Hasta 4

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Esta seccion debe planificarse de manera individual o cooperativa si estima conveniente

TITULO DE LA UNIDAD DE LENGUA Y LITERATURA/ ANIMACION A LA LECTURA

PLANIFICACION

O.LL.3.1. Interactuar con diversas expresiones culturales para acceder, participar y apropiarse de la cultura
escrita.
O.LL.3.3. Comprender discursos orales en diversos contextos de la actividad social y cultural y analizarlos con
sentido critico.
O.LL.3.4. Expresarse mediante el uso de estructuras basicas de la lengua oral en los diversos contextos de la
actividad social y cultural para exponer sus puntos de vista y respetar los ajenos.
OBJETIVO DE LA UNIDAD O.LL.3.5. Participar en diversos contextos sociales y culturales y utilizar de manera adecuada las convenciones
(DISCIPLINAR) de la lengua oral para satisfacer necesidades de comunicacion.
O.LL.3.6. Leer de manera autbnoma textos no literarios, con fines de recreacion, informacién y aprendizaje, y
utilizar estrategias cognitivas de comprension de acuerdo al tipo de texto.
O.LL.3.9. Utilizar los recursos de las TIC como medios de comunicacion, aprendizaje y desarrollo del
pensamiento.
O.LL.3.12. Aplicar los recursos del lenguaje, a partir de los textos literarios, para fortalecer y profundizar la
escritura.

2. VALORES Y EJES TRANSVERSALES

Valores:

Respeto, tolerancia, humildad, sagacidad, tenacidad, responsabilidad, solidaridad, amabilidad, creatividad, honestidad, amistad, confianza, bondad,
justicia, integridad.

Ejes transversales:
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16. Educacién para la Paz: En actividades de discusion y reflexion, se fomenta un ambiente pacifico y de tolerancia en el que los estudiantes

practican la resolucion de conflictos y la comunicacion respetuosa.

17. Interculturalidad: A través de la exploracidn de textos que representan diversas culturas y perspectivas, se fomenta el respeto hacia la diversidad

cultural y el aprendizaje de las tradiciones y valores de otras comunidades.

18. Equidad de Género: Se promueve mediante textos y analisis de personajes que reflejan roles diversos y no estereotipados, invitando a la

reflexion sobre la igualdad y respeto entre géneros.

19. Sostenibilidad: A través de lecturas y actividades relacionadas con temas de cuidado del medio ambiente y la importancia de la naturaleza, se

concientiza a los estudiantes sobre la responsabilidad ambiental.

20. Desarrollo de la Ciudadania y Derechos Humanos: Con lecturas que aborden temas de derechos, participacion ciudadana, y justicia, se
estimula la conciencia sobre la importancia de los derechos humanos y el rol de cada persona en la sociedad.

3. Competencias:

Competencias comunicacionales Competencias matematicas

c fem

Competencias digitales
(€]

Competencias
socioemocionales
7 ©
(&

4. ESTRATEGIAS DIDACTICAS/METODOLOGIAS DE APRENDIZAJE

Aprendizaje Contextualizado.
Aprendizaje Reflexivo.

Aprendizaje por descubrimiento.
Aprendizaje Basado en el Juego.
Aprendizaje Basado en la Experiencia.

Aprendizaje Cooperativo.
Aprendizaje Colaborativo.
Aprendizaje Basado en Proyectos.
Aprendizaje Basado en la Indagacion.

5. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION EDUCATIVA DE LOS APRENDIZAJES

Cuestionario
Rubrica
Entrevista
Encuesta

Lista de cotejo
Listas de control

Debate

Mesa redonda

Foro

Exposicion

Actividad experiencial

Resolucion de situaciones problematicas
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Grupo focal
Observacion

Cuaderno de campo

6. PRINCIPIOS DUA:

7. ESTILOS DE APRENDIZAJE: Debe tener claridad sobre como
se distribuyen en porcentaje, los estilos de aprendizaje en este
grado/curso.

Multiples Formas de Representacion (¢, Qué?)
o Descripcidn: Ofrecer diferentes maneras de presentar la informacion.
« Ejemplos: Imégenes, graficos, videos, y explicaciones practicas.
o Objetivo: Asegurar que todos los estudiantes comprendan el contenido.
Multiples Formas de Accion y Expresion (¢Como?)
o Descripcidn: Permitir varias maneras de demostrar lo aprendido.
« Ejemplos: Escribir, dibujar, dramatizar, o usar tecnologia de apoyo.
o Objetivo: Que cada estudiante exprese sus conocimientos segin sus
habilidades.
Multiples Formas de Implicacién o Participacion (¢,Por qué?)
o Descripcidn: Motivar y hacer que todos se sientan comprometidos.
e Ejemplos: Actividades en grupo, opciones de tareas y refuerzos
positivos.

e Objetivo: Involucrar a los estudiantes y darles un sentido de pertenencia.

VISUAL.: diagramas, gréaficas, colores, textos, esquemas, etc.
AUDITIVO: debates, discusiones, seminarios, masica, narraciones,
etc.

LECTOR-ESCRITOR: libros, textos, lecturas, toma de notas,
ensayos, resumen, etc.

KINESTESICO: demostraciones, actividades fisicas, juegos de
roles, etc.

8. APRENDIZAJE DISCIPLINAR:

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

Desarrollar la capacidad de los estudiantes para crear didlogos creativos que reflejen el pensamiento critico, la empatia y la expresion de emociones a

través del lenguaje verbal y no verbal.
Objetivos Especificos:

e ldentificar y aplicar elementos esenciales de un dialogo (como tono, contexto y propdsito) para mejorar la claridad y efectividad de la

comunicacion entre personajes.
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e Demostrar la habilidad para expresar emociones, intenciones y perspectivas a través de la eleccion de palabras, expresiones faciales y lenguaje
corporal en un didlogo creativo
e Utilizar recursos adecuados para la actividad

DESTREZA CON INDICADORES DE
CRITERIO DE EVALUACION ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA | EVALUACION
DESEMPENO LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE FORMATIVA
LL.3.4.13. Producir escritos de | Utilizar un vocabulario, | Tema: Creacién de un didlogo creativo Técnica:
acuerdo con la situacién segun Experiencia: Observacion.
comunicativa, mediante el | un determinado campo o Entregar a cada estudiante un dibujo Medicion.
empleo de diversos formatos, | semantico y elementos o Trabajar en grupos y comentar sobre los dibujos | Instrumento:
recursos y materiales. gramaticales apropiados, que tienen y qué tema podrian dramatizar, | Trabajos practicos.
y Se apoya en utilizando aquellos personajes. Evaluacion.
el empleo de diferentes | Reflexion: Evaluacion:
formatos, recursos o Reflexion sobre la importancia de los temas | Rubrica
y materiales, incluidas las seleccionados y su relevancia en la vida real.
TIC, en las situaciones o Pregunta: Evaluacion

comunicativas
requieran. (I.2.,
1.4.) CC

que lo

¢Como realizarian una dramatizacion?

¢Qué tema les gustaria trabajar?

¢Si utilizan la herramienta del chatGPT, se les
facilita la redaccién de los papeles para la
dramatizacién?

Conceptualizacion:

@)
@)

Aplicacién:
@)

Discusion sobre el tema a dramatizar.
Analisis de la importancia de comprender el
tema a dramatizar.

Del tema que trabajaron, redactar mejor, con
ayuda del chatGPT.

Formativa: Observar y
valorar tanto el proceso
de preparacién como la
presentacion final de los
estudiantes.
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o Dramatizar el tema escogido utilizando
vestuario adecuado, y otros materiales que
quieran usar.

o Al finalizar la actividad. Realizar preguntas
sobre el tema desarrollado.

Fuente: elaborado por la Direccion Nacional de Curriculo

ESTUDIANTES CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIFICAS

Estrategias Inclusivas:

16. Apoyo visual para ilustrar los conceptos (imagenes, gréaficos, videos).

17. Materiales accesibles como textos simplificados y tarjetas de apoyo visual.
18. Trabajo en pares o0 grupos pequefios para promover la colaboracién.

19. Tiempo adicional para actividades, segun las necesidades de cada estudiante.
20. Refuerzo positivo y adaptacion de instrucciones claras y breves.

DESTREZA CON -

CRITERIO DE INDICADORES DE RECURSOS i%-l.ﬁolg S,IAAI\?SAI\ALEATSNDS%IK&ﬁIZCEAA\? EVALUACION

DESEMPENO EVALUACION APRENDIZAJE FORMATIVA
Fuente: elaborado por la Direccion Nacional de Curriculo
FUENTE BIBLIOGRAFICA
Los anexos se encuentran en el siguiente enlace: https://acortar.link/x7QTWZ
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2024/08/insercion-civica-etica-integridad.pdf
Anexo 3. Matriz de resultados del Subnivel de Media
Anexo 6. Lineamientos de la evaluacién diagnostica de aspectos socioemocionales

APROBADO

ELABORADO

| REVISADO: | APROBADO
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Fecha:

Fecha: Fecha: Fecha:

ESCUELA DE EDUCACION BASICA “ALEJANDRO LARREA”
§ “La educacion es el arma més poderosa que puedes usar para cambiar el mundo” Nelson Mandela ANO

< San José de Minas/ Quito — Ecuador LECTIVO:

Teléfono:2302122 Gmail: 17h02058 @gmail.com 2024-2025
1. DATOS INFORMATIVOS:

) LENGUAY Asionatur LENGUAY
Docente: Area: LITERATUR a g LITERATUR FECHA Semana
A . A

Srado/Curs 7MO DE BASICA Paralelos: Trlmestre Del: _Hasta 5

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Esta seccion debe planificarse de manera individual o cooperativa si estima conveniente

TITULO DE LA UNIDAD DE
PLANIFICACION

LENGUA'Y LITERATURA

OBJETIVO DE LA UNIDAD
(DISCIPLINAR)

O.LL.3.1. Interactuar con diversas expresiones culturales para acceder, participar y apropiarse de la cultura
escrita.

0O.LL.3.3. Comprender discursos orales en diversos contextos de la actividad social y cultural y analizarlos con
sentido critico.

O.LL.3.4. Expresarse mediante el uso de estructuras bésicas de la lengua oral en los diversos contextos de la
actividad social y cultural para exponer sus puntos de vista y respetar los ajenos.

O.LL.3.5. Participar en diversos contextos sociales y culturales y utilizar de manera adecuada las convenciones
de la lengua oral para satisfacer necesidades de comunicacion.

O.LL.3.6. Leer de manera autonoma textos no literarios, con fines de recreacion, informacion y aprendizaje, y
utilizar estrategias cognitivas de comprensién de acuerdo al tipo de texto.
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O.LL.3.12. Aplicar los recursos del lenguaje, a partir de los textos literarios, para fortalecer y profundizar la
escritura..

2. VALORES Y EJES TRANSVERSALES

Valores:
Respeto, tolerancia, humildad, sagacidad, tenacidad, responsabilidad, solidaridad, amabilidad, creatividad, honestidad, amistad, confianza, bondad,
justicia, integridad.
Ejes transversales:
21. Educacion para la Paz: En actividades de discusion y reflexion, se fomenta un ambiente pacifico y de tolerancia en el que los estudiantes
practican la resolucion de conflictos y la comunicacion respetuosa.
22. Interculturalidad: A través de la exploracion de textos que representan diversas culturas y perspectivas, se fomenta el respeto hacia la diversidad
cultural y el aprendizaje de las tradiciones y valores de otras comunidades.
23. Equidad de Geénero: Se promueve mediante textos y analisis de personajes que reflejan roles diversos y no estereotipados, invitando a la
reflexion sobre la igualdad y respeto entre géneros.
24. Sostenibilidad: A través de lecturas y actividades relacionadas con temas de cuidado del medio ambiente y la importancia de la naturaleza, se
concientiza a los estudiantes sobre la responsabilidad ambiental.
25. Desarrollo de la Ciudadania y Derechos Humanos: Con lecturas que aborden temas de derechos, participacion ciudadana, y justicia, se
estimula la conciencia sobre la importancia de los derechos humanos y el rol de cada persona en la sociedad.

3. Competencias:

. . . - o Competencias
Competencias comunicacionales Competencias matematicas Competencias digitales ompete
> socioemocionales
C :CM‘ IG | )

4. ESTRATEGIAS DIDACTICAS/METODOLOGIAS DE APRENDIZAJE

Aprendizaje Contextualizado.
Aprendizaje Reflexivo.

Aprendizaje por descubrimiento.
Aprendizaje Basado en el Juego.
Aprendizaje Basado en la Experiencia.

Aprendizaje Cooperativo.
Aprendizaje Colaborativo.
Aprendizaje Basado en Proyectos.
Aprendizaje Basado en la Indagacion.
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5. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION EDUCATIVA DE LOS APRENDIZAJES

Cuestionario
Rabrica
Entrevista
Encuesta

Lista de cotejo
Listas de control
Grupo focal
Observacion

Debate

Mesa redonda

Foro

Exposicién

Actividad experiencial

Resolucidn de situaciones problematicas
Cuaderno de campo

6. PRINCIPIOS DUA:

7. ESTILOS DE APRENDIZAJE: Debe tener claridad sobre como
se distribuyen en porcentaje, los estilos de aprendizaje en este
grado/curso.

Multiples Formas de Representacion (¢, Qué?)
o Descripcion: Ofrecer diferentes maneras de presentar la informacion.
« Ejemplos: Imagenes, gréficos, videos, y explicaciones practicas.
o Objetivo: Asegurar que todos los estudiantes comprendan el contenido.
Multiples Formas de Accion y Expresion (¢ Como?)
e Descripcion: Permitir varias maneras de demostrar lo aprendido.
« Ejemplos: Escribir, dibujar, dramatizar, o usar tecnologia de apoyo.
o Objetivo: Que cada estudiante exprese sus conocimientos segin sus
habilidades.
Multiples Formas de Implicacién o Participacion (¢,Por qué?)
o Descripcién: Motivar y hacer que todos se sientan comprometidos.
e Ejemplos: Actividades en grupo, opciones de tareas y refuerzos
positivos.

o Objetivo: Involucrar a los estudiantes y darles un sentido de pertenencia.

VISUAL.: diagramas, gréaficas, colores, textos, esquemas, etc.
AUDITIVO: debates, discusiones, seminarios, musica, narraciones,
etc.

LECTOR-ESCRITOR: libros, textos, lecturas, toma de notas,
ensayos, resumen, etc.

KINESTESICO: demostraciones, actividades fisicas, juegos de
roles, etc.
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8. APRENDIZAJE DISCIPLINAR:

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:
Valorar la lengua escrita como una herramienta para preservar y transmitir la cultura local, a través de la exploracion, escritura y reflexion sobre historias

y leyendas de la parroquia.

Objetivos Especificos:

e Investigar y recopilar historias o leyendas de la parroquia, identificando sus caracteristicas culturales y sociales para entender su
relevancia en la comunidad.
e Analizar el contenido y el estilo de las historias o leyendas recogidas, reconociendo el papel de la lengua escrita en la preservacion de las
tradiciones y valores locales.
e Dar aconocer las historias y leyendas de la parroquia a las personas que se encuentran en la institucion.

DESTREZA CON INDICADORES DE
CRITERIO DE EVALUACION ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA | EVALUACION
DESEMPENO LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE FORMATIVA
LL.3.1.1. Participar en | Indaga sobre las | Tema: Explorar la lengua escrita como herramienta cultural: | Técnica:
contextos y situaciones que | influencias linguisticasy | Historias o leyendas de la parroquia. Observacion.
evidencien la funcionalidad de | culturales que explican | Experiencia: Medicion.
la lengua escrita como los diferentes dialectos o Narrar historias que han escuchado de la parroquia. Instrumento:
herramienta cultural. del castellano.  (Ref. o Comparar historias entre comparieros. Trabajos practicos.
I.LL.3.1.2) Evaluacion.
Reflexion: Evaluacion:
o Reflexionar sobre la importancia de sintetizar | Evaluacion de la I6gica
informacion. y coherencia de la
e Pregunta: historia y leyenda

¢Las historias o leyendas son mitos o verdades?
¢Qué opinan sobre lo escuchado?

Conceptualizacion:
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o Definir sobre las historias y leyendas.
e Identificar ;Qué es una historia? Y (Qué es una

leyenda?
Aplicacion:
e Consultar y escribir en carteles una historia y una
leyenda.
e Pegar las historias y leyendas en las paredes de la
institucioén

Fuente: elaborado por la Direccion Nacional de Curriculo

ESTUDIANTES CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIFICAS

Estrategias Inclusivas:

21. Apoyo visual para ilustrar los conceptos (iméagenes, graficos, videos).

22. Materiales accesibles como textos simplificados y tarjetas de apoyo visual.
23. Trabajo en pares o grupos pequefios para promover la colaboracion.

24. Tiempo adicional para actividades, segun las necesidades de cada estudiante.
25. Refuerzo positivo y adaptacion de instrucciones claras y breves.

DESTREZA CON
CRITERIO DE
DESEMPENO

INDICADORES DE
EVALUACION

ESTRATEGIAS METODOI:OGICAS
RECURSOS ACTIVAS PARA LA ENSENANZAY
APRENDIZAJE

EVALUACION
FORMATIVA

Fuente: elaborado por la Direccion Nacional de Curriculo

FUENTE BIBLIOGRAFICA

Los anexos se encuentran en el siguiente enlace: https://acortar.link/x7QTWZ
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2024/08/insercion-civica-etica-integridad.pdf
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Anexo 3. Matriz de resultados del Subnivel de Media
Anexo 6. Lineamientos de la evaluacion diagnoéstica de aspectos socioemocionales

ELABORADO REVISADO: APROBADO APROBADO
Fecha: Fecha: Fecha: Fecha:
\ ESCUELA DE EDUCACION BASICA “ALEJANDRO LARREA” N
§ “La educacion es el arma mas poderosa que puedes usar para cambiar el mundo” Nelson Mandela ANO
San José de Minas/ Quito — Ecuador LECTIVO:
= Teléfono:2302122 Gmail: 17h02058 @gmail.com 2024-2025
1. DATOS INFORMATIVOS:
LENGUAY Asignatur LENGUAY
Docente: Area: LITERATUR o g LITERATUR FECHA Semana
A . A
Srado/Curs 7MO DE BASICA Paralelos: Trlmestre Del: _ Hasta 9

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Esta seccion debe planificarse de manera individual o cooperativa si estima conveniente
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TITULO DE LA UNIDAD DE
PLANIFICACION

LENGUA Y LITERATURA/ ANIMACION A LA LECTURA

OBJETIVO DE LA UNIDAD
(DISCIPLINAR)

O.LL.3.1. Interactuar con diversas expresiones culturales para acceder, participar y apropiarse de la cultura
escrita.

0O.LL.3.3. Comprender discursos orales en diversos contextos de la actividad social y cultural y analizarlos con
sentido critico.

O.LL.3.4. Expresarse mediante el uso de estructuras bésicas de la lengua oral en los diversos contextos de la
actividad social y cultural para exponer sus puntos de vista y respetar los ajenos.

O.LL.3.5. Participar en diversos contextos sociales y culturales y utilizar de manera adecuada las convenciones
de la lengua oral para satisfacer necesidades de comunicacion.

O.LL.3.6. Leer de manera autonoma textos no literarios, con fines de recreacion, informacion y aprendizaje, y
utilizar estrategias cognitivas de comprension de acuerdo al tipo de texto.

O.LL.3.9. Utilizar los recursos de las TIC como medios de comunicacion, aprendizaje y desarrollo del
pensamiento.

O.LL.3.12. Aplicar los recursos del lenguaje, a partir de los textos literarios, para fortalecer y profundizar la
escritura.

2. VALORES Y EJES TRANSVERSALES

Valores:

Respeto, tolerancia, humildad, sagacidad, tenacidad, responsabilidad, solidaridad, amabilidad, creatividad, honestidad, amistad, confianza, bondad,

justicia, integridad.
Ejes transversales:

26. Educacion para la Paz: En actividades de discusion y reflexion, se fomenta un ambiente pacifico y de tolerancia en el que los estudiantes
practican la resolucién de conflictos y la comunicacion respetuosa.

27. Interculturalidad: A través de la exploracion de textos que representan diversas culturas y perspectivas, se fomenta el respeto hacia la diversidad
cultural y el aprendizaje de las tradiciones y valores de otras comunidades.

28. Equidad de Geénero: Se promueve mediante textos y andlisis de personajes que reflejan roles diversos y no estereotipados, invitando a la
reflexion sobre la igualdad y respeto entre géneros.

29. Sostenibilidad: A través de lecturas y actividades relacionadas con temas de cuidado del medio ambiente y la importancia de la naturaleza, se
concientiza a los estudiantes sobre la responsabilidad ambiental.
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30. Desarrollo de la Ciudadania y Derechos Humanos: Con lecturas que aborden temas de derechos, participacion ciudadana, y justicia, se
estimula la conciencia sobre la importancia de los derechos humanos y el rol de cada persona en la sociedad.

3. Competencias:

Competencias matematicas

Competencias comunicacionales
:CM|

C

Competencias
socioemocionales

Competencias digitales
[ €

4. ESTRATEGIAS DIDACTICAS/METODOLOGIAS DE APRENDIZAJE

Aprendizaje Contextualizado.
Aprendizaje Reflexivo.

Aprendizaje por descubrimiento.
Aprendizaje Basado en el Juego.
Aprendizaje Basado en la Experiencia.

Aprendizaje Cooperativo.
Aprendizaje Colaborativo.
Aprendizaje Basado en Proyectos.
Aprendizaje Basado en la Indagacion.

5. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION EDUCATIVA DE LOS APRENDIZAJES

Cuestionario
Rubrica
Entrevista
Encuesta

Lista de cotejo
Listas de control
Grupo focal
Observacion

Debate

Mesa redonda

Foro

Exposicion

Actividad experiencial

Resolucion de situaciones problematicas
Cuaderno de campo

6. PRINCIPIOS DUA:

7. ESTILOS DE APRENDIZAJE: Debe tener claridad sobre como
se distribuyen en porcentaje, los estilos de aprendizaje en este
grado/curso.

Multiples Formas de Representacion (¢ Quée?)
o Descripcidon: Ofrecer diferentes maneras de presentar la informacion.
« Ejemplos: Imégenes, graficos, videos, y explicaciones practicas.

VISUAL.: diagramas, gréaficas, colores, textos, esquemas, etc.
AUDITIVO: debates, discusiones, seminarios, musica, narraciones,
etc.

98




o Objetivo: Asegurar que todos los estudiantes comprendan el contenido.
Multiples Formas de Acciony Expresion (¢,Como?)
o Descripcién: Permitir varias maneras de demostrar lo aprendido.
o Ejemplos: Escribir, dibujar, dramatizar, o usar tecnologia de apoyo.
o Objetivo: Que cada estudiante exprese sus conocimientos segin sus
habilidades.
Multiples Formas de Implicacion o Participacion (¢ Por que?)
o Descripcidn: Motivar y hacer que todos se sientan comprometidos.
o Ejemplos: Actividades en grupo, opciones de tareas y refuerzos
positivos.

e Objetivo: Involucrar a los estudiantes y darles un sentido de pertenencia.

LECTOR-ESCRITOR: libros, textos, lecturas, toma de notas,
ensayos, resumen, etc.

KINESTESICO: demostraciones, actividades fisicas, juegos de
roles, etc.

8. APRENDIZAJE DISCIPLINAR:

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

Fomentar la capacidad de formular preguntas criticas que promuevan el analisis profundo, la reflexion y el pensamiento independiente en los estudiantes.

Objetivos Especificos:

e Identificar los elementos clave de una pregunta critica para mejorar la comprension y analisis de un tema.
e Desarrollar preguntas criticas que permitan examinar diversas perspectivas sobre un tema especifico.
e Aplicar preguntas criticas en discusiones para promover el debate y la reflexion grupal.

DESTREZA CON INDICADORES DE

CRITERIO DE EVALUACION ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA | EVALUACION

DESEMPENO LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE FORMATIVA
LL.3.3.3. Inferir y sintetizar el | Realiza inferencias | Tema: Desarrollo de Preguntas Criticas Técnica:
contenido esencial de un fundamentales y | Experiencia: Observacion.
texto al diferenciar el tema de | proyectivo-valorativas, e Los estudiantes eligen un texto que les guste de la | Medicion.
las ideas principales. valora los contenidos y biblioteca, leen y, crean al menos cinco preguntas. Instrumento:

Trabajos practicos.
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aspectos de forma a
partir de criterios
preestablecidos al
monitorear y autorregular
su

comprension mediante el
uso de estrategias
cognitivas.
1.LL.3.3.2) CC

(Ref.

Actividad en pares: Los estudiantes comparten sus
preguntas iniciales con un compafiero y las
perfeccionan mediante retroalimentacion mutua.

Reflexion:

Reflexion grupal:

¢Por qué es importante hacer preguntas criticas?
¢Como nos ayuda a comprender mejor el texto?
Pregunta de reflexion:

¢Qué tipo de preguntas generan mas debate o revelan
perspectivas distintas?

Conceptualizacion:

Revision de ejemplos de preguntas criticas y como estas
pueden enfocarse en distintos aspectos del texto (ej.
tono, mensaje, contexto cultural).

Aplicacion:

Los estudiantes trabajan en parejas y entregan la lectura
donde sacaron la informacion al resto de grupos, para
que puedan comprender y contestar.

Evaluacion.
Evaluacion: Se
valorara la originalidad,
profundidad y claridad
de las preguntas
formuladas y las
respuestas aportadas en
el debate.

Evaluacion
Formativa: Se valorara

la calidad de las
preguntas y la
profundidad de las

respuestas; se brindara
retroalimentacion sobre
el pensamiento critico y
la capacidad de analisis.

Fuente: elaborado por la Direccion Nacional de Curriculo

ESTUDIANTES CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIFICAS

Estrategias Inclusivas:

26. Apoyo visual para ilustrar los conceptos (imagenes, graficos, videos).

27. Materiales accesibles como textos simplificados y tarjetas de apoyo visual.
28. Trabajo en pares 0 grupos pequefos para promover la colaboracién.

29. Tiempo adicional para actividades, segun las necesidades de cada estudiante.
30. Refuerzo positivo y adaptacion de instrucciones claras y breves.

DESTREZA CON INDICADORES DE
CRITERIO DE EVALUACION
DESEMPENO

RECURSOS

ESTRATEGIAS METODOI:OGICAS
ACTIVAS PARA LA ENSENANZAY
APRENDIZAJE

EVALUACION
FORMATIVA
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Fuente: elaborado por la Direccion Nacional de Curriculo

Los anexos se encuentran en el siguiente enlace: https://acortar.link/x7QTWZ
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2024/08/insercion-civica-etica-integridad.pdf

Anexo 3. Matriz de resultados del Subnivel de Media
Anexo 6. Lineamientos de la evaluacién diagnostica de aspectos socioemocionales
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‘ ESCUELA DE EDUCACION BASICA “ALEJANDRO LARREA”
§ “La educacion es el arma mas poderosa que puedes usar para cambiar el mundo” Nelson Mandela ANO
IM San José de Minas/ Quito — Ecuador LECTIVO:
Teléfono:2302122 Gmail: 17h02058 @gmail.com 2024-2025
1. DATOS INFORMATIVOS:
LENGUAY Asianatur LENGUAY
Docente: Area: LITERATUR a g LITERATUR FECHA Semana
A ] A
Srado/Curs 7MO DE BASICA Paralelos: Trlmestre Del: _Hasta 1

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Esta seccion debe planificarse de manera individual o cooperativa si estima conveniente

TITULO DE LA UNIDAD DE
PLANIFICACION

LENGUA Y LITERATURA/ ANIMACION A LA LECTURA

OBJETIVO DE LA UNIDAD
(DISCIPLINAR)

O.LL.3.1. Interactuar con diversas expresiones culturales para acceder, participar y apropiarse de la cultura
escrita.

0O.LL.3.3. Comprender discursos orales en diversos contextos de la actividad social y cultural y analizarlos con
sentido critico.

O.LL.3.4. Expresarse mediante el uso de estructuras bésicas de la lengua oral en los diversos contextos de la
actividad social y cultural para exponer sus puntos de vista y respetar los ajenos.

O.LL.3.5. Participar en diversos contextos sociales y culturales y utilizar de manera adecuada las convenciones
de la lengua oral para satisfacer necesidades de comunicacion.

O.LL.3.6. Leer de manera autonoma textos no literarios, con fines de recreacion, informacion y aprendizaje, y
utilizar estrategias cognitivas de comprensién de acuerdo al tipo de texto.

O.LL.3.9. Utilizar los recursos de las TIC como medios de comunicacion, aprendizaje y desarrollo del
pensamiento.

0O.LL.3.12. Aplicar los recursos del lenguaje, a partir de los textos literarios, para fortalecer y profundizar la
escritura.

2. VALORES Y EJES TRANSVERSALES
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Valores:

Respeto, tolerancia, humildad, sagacidad, tenacidad, responsabilidad, solidaridad, amabilidad, creatividad, honestidad, amistad, confianza, bondad,

justicia, integridad.
Ejes transversales:

31. Educacion para la Paz: En actividades de discusion y reflexion, se fomenta un ambiente pacifico y de tolerancia en el que los estudiantes

practican la resolucion de conflictos y la comunicacion respetuosa.

32. Interculturalidad: Através de la exploracién de textos que representan diversas culturas y perspectivas, se fomenta el respeto hacia la diversidad

cultural y el aprendizaje de las tradiciones y valores de otras comunidades.

33. Equidad de Género: Se promueve mediante textos y andlisis de personajes que reflejan roles diversos y no estereotipados, invitando a la

reflexion sobre la igualdad y respeto entre géneros.

34. Sostenibilidad: A través de lecturas y actividades relacionadas con temas de cuidado del medio ambiente y la importancia de la naturaleza, se

concientiza a los estudiantes sobre la responsabilidad ambiental.

35. Desarrollo de la Ciudadania y Derechos Humanos: Con lecturas que aborden temas de derechos, participacion ciudadana, y justicia, se
estimula la conciencia sobre la importancia de los derechos humanos y el rol de cada persona en la sociedad.

3. Competencias:

Competencias comunicacionales Competencias matematicas
c :CM/"

Competencias digitales
(€|

Competencias
socioemocionales

e
(65
ga 4

4. ESTRATEGIAS DIDACTICAS/METODOLOGIAS DE APRENDIZAJE

Aprendizaje Contextualizado.
Aprendizaje Reflexivo.

Aprendizaje por descubrimiento.
Aprendizaje Basado en el Juego.
Aprendizaje Basado en la Experiencia.

Aprendizaje Cooperativo.
Aprendizaje Colaborativo.
Aprendizaje Basado en Proyectos.

Aprendizaje Basado en la Indagacion.

5. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION EDUCATIVA DE LOS APRENDIZAJES

Cuestionario
Rubrica

Debate
Mesa redonda
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Entrevista
Encuesta

Lista de cotejo
Listas de control
Grupo focal
Observacion

Foro

Exposicion

Actividad experiencial

Resolucion de situaciones problematicas
Cuaderno de campo

6. PRINCIPIOS DUA:

7. ESTILOS DE APRENDIZAJE: Debe tener claridad sobre como
se distribuyen en porcentaje, los estilos de aprendizaje en este
grado/curso.

Multiples Formas de Representacion (¢ Quée?)
o Descripcidon: Ofrecer diferentes maneras de presentar la informacion.
o Ejemplos: Iméagenes, graficos, videos, y explicaciones practicas.
o Objetivo: Asegurar que todos los estudiantes comprendan el contenido.
Multiples Formas de Accién y Expresion (¢Como?)
« Descripcion: Permitir varias maneras de demostrar lo aprendido.
o Ejemplos: Escribir, dibujar, dramatizar, o usar tecnologia de apoyo.
o Objetivo: Que cada estudiante exprese sus conocimientos segun sus
habilidades.
Multiples Formas de Implicacién o Participacion (¢Por qué?)
o Descripcidn: Motivar y hacer que todos se sientan comprometidos.
o Ejemplos: Actividades en grupo, opciones de tareas y refuerzos
positivos.

o Objetivo: Involucrar a los estudiantes y darles un sentido de pertenencia.

VISUAL.: diagramas, gréaficas, colores, textos, esquemas, etc.
AUDITIVO: debates, discusiones, seminarios, masica, narraciones,
etc.

LECTOR-ESCRITOR: libros, textos, lecturas, toma de notas,
ensayos, resumen, etc.

KINESTESICO: demostraciones, actividades fisicas, juegos de
roles, etc.

8. APRENDIZAJE DISCIPLINAR:

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

Analizar el impacto de la lectura y del uso de herramientas como ChatGPT en la comprensidn, creatividad y habilidades de pensamiento critico de los

estudiantes.
Objetivos Especificos:

e Evaluar como la lectura regular influye en la comprensién y el desarrollo del pensamiento critico.
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e Utilizar el ChatGPT para ayudar a los estudiantes a aumentar su creatividad y generar ideas en actividades de lectura y escritura.
e Comparar la efectividad de la lectura tradicional y el uso de ChatGPT en el aprendizaje y la reflexion critica de los estudiantes.

DESTREZA CON INDICADORES DE
CRITERIO DE EVALUACION ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA | EVALUACION
DESEMPENO LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE FORMATIVA
LL.3.3.4.  Autorregular la | Establece relaciones | Tema: Evaluacion del Impacto de la Lectura y el chatGPT Técnica:
comprension de textos | explicitas  entre  los Observacion.
mediante el uso de estrategias | contenidos de dos 0 mas | Experiencia: Medicion.
cognitivas de comprension: | textos, los compara y e Los estudiantes comentan sobre la importancia de la | Instrumento:
parafrasear, releer, formular | contrasta sus fuentes al tecnologia. Trabajos practicos.
preguntas, leer selectivamente, | monitorear y autorregular e Ademas, informan que pueden realizar con el uso del Evaluacion.
consultar fuentes adicionales su comprension mediante ChatGPT. Evaluacion: El
el uso de progreso de los
estrategias  cognitivas. | Reflexion: estudiantes serd

(Ref. I.LL.3.3.1)

o Reflexidn sobre como la tecnologia puede apoyar o
dificultar la comprensién lectora.

o Pregunta de reflexion:
¢En qué aspectos ha cambiado mi comprension lectora
tras usar esta herramienta todo el momento que ha
utilizado?
¢ Facilita la comprension lectora?
¢Utilizaria el chatGPT siempre o en diferentes
actividades?

Conceptualizacion:
e Anadlisis en grupo de las respuestas obtenidas en las
encuestas para identificar patrones de mejora o
dificultad.

evaluado mediante el
analisis comparativo de
las respuestas antes y
después de la
interaccion  con  la
herramienta,
identificando mejoras y
areas a trabajar.
Evaluacion

Formativa: El progreso
sera analizado mediante
la comparacion de
respuestas antes y
después de la actividad,
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Comparacién con actividades previas: Reflexionar
sobre como las habilidades criticas y la formulacion de
preguntas han evolucionado con el uso de la

brindando
retroalimentacion
especifica sobre su

herramienta. evolucion.
Aplicacion:
o Los estudiantes completan una encuesta final después
de realizar actividades criticas con la herramienta,
evaluando su nivel de comprension lectora.
Fuente: elaborado por la Direccion Nacional de Curriculo
ESTUDIANTES CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIFICAS
Estrategias Inclusivas:
31. Apoyo visual para ilustrar los conceptos (iméagenes, graficos, videos).
32. Materiales accesibles como textos simplificados y tarjetas de apoyo visual.
33. Trabajo en pares o grupos pequefios para promover la colaboracién.
34. Tiempo adicional para actividades, segun las necesidades de cada estudiante.
35. Refuerzo positivo y adaptacion de instrucciones claras y breves.
DESTREZA CON -
CRITERIO DE INDICADORESDE | oo ncos | acmione ot A CNeeRANs Ay | EVALUACION
DESEMPENO EVALUACION FORMATIVA

APRENDIZAJE

Fuente: elaborado por la Direccion Nacional de Curriculo

FUENTE BIBLIOGRAFICA

Los anexos se encuentran en el siguiente enlace: https://acortar.link/x7QTWZ

https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2024/08/insercion-civica-etica-integridad.pdf
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Anexo 3. Matriz de resultados del Subnivel de Media
Anexo 6. Lineamientos de la evaluacion diagnostica de aspectos socioemocionales

ELABORADO REVISADO: APROBADO APROBADO

Fecha: Fecha: Fecha: Fecha:
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CONCLUSIONES

La implementacion de ChatGPT en la instruccién de la comprension lectora
no mostré una diferencia estadisticamente significativa en el rendimiento global de
los alumnos de basica media de la Escuela Alejandro Larrea, segun lo indicado por
la prueba t student. Sin embargo, se observaron mejoras puntuales en algunas areas
especificas de la comprension lectora. Esto sugiere que, aungue el impacto general
de esta tecnologia de inteligencia artificial no fue tan pronunciado como se esperaba
inicialmente, podria tener potencial en algunos aspectos del trascurso de ensefianza-
aprendizaje de la lectura. Esta conclusion resalta la complejidad de integrar nuevas
tecnologias en la formacidn y la necesidad de una evaluacion més detallada y a largo

plazo de su eficacia.

El estudio revel6 la importancia critica de la capacitacion docente la
aplicacion de herramientas de inteligencia artificial como ChatGPT. A pesar de que
no se logré un impacto significativo global, la experiencia subrayé la necesidad de
que los educadores estén bien preparados para integrar estas tecnologias en sus
estrategias pedagodgicas. Esta conclusion se alinea con la evolucion hacia la
Educacion 4.0 descrita en el documento, que se caracteriza por la integracion de
tecnologias avanzadas en el proceso educativo. Sin embargo, los resultados también
sugieren que aun hay un camino por recorrer para aprovechar plenamente el
potencial de estas herramientas, lo que implica no solo el dominio técnico sino

también una comprension profunda de sus implicaciones pedagdgicas.

La investigacion contribuyo significativamente al creciente cuerpo de
conocimiento sobre la aplicacion de tecnologia de inteligencia artificial en la
educacion, especificamente en el area de la comprension lectora. Aunque los
resultados no fueron concluyentes en términos de mejora global, el estudio
proporciona insights valiosos sobre los desafios y oportunidades de implementar 1A
en la ensefianza. Esta conclusion resalta la necesidad de un enfoque mas
personalizado en la aplicacion de tecnologias como ChatGPT, sugiriendo que estas

herramientas podrian ser mas efectivas si se adaptan a las necesidades individuales
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de los estudiantes, en linea con los principios del aprendizaje significativo

mencionados en el documento.

El estudio subraya la importancia de considerar multiples habilidades para
mejorar la comprension lectora, como se menciona en la seccion sobre "Estrategias
para Mejorar la Comprension Lectora™ del documento. Los resultados sugieren que
ChatGPT podria ser una herramienta complementaria, pero no sustitutiva, de otras
estrategias pedagdgicas establecidas. Esta conclusién pone de manifiesto la
necesidad de una evaluacion continua y a largo plazo de las tecnologias educativas
emergentes, como se menciona en el documento sobre la importancia de anticiparse
a los cambios futuros. Es crucial seguir investigando y adaptando estas herramientas
para preparar adecuadamente a las nuevas generaciones para una sociedad cada vez
méas dominado por la tecnologia de inteligencia artificial, manteniendo al mismo

tiempo un equilibrio con los metodos tradicionales que han demostrado su eficacia.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda ahondar en el andlisis de las areas especificas donde se
observaron mejoras en la comprensién lectora con el uso de ChatGPT, realizando
estudios mas detallados y a largo plazo. Estos estudios deberian centrarse en
aspectos particulares como la interpretacion de textos complejos o la identificacion
de ideas principales, para determinar como maximizar el potencial de esta
herramienta. Ademads, se sugiere revisar y ajustar la metodologia de
implementacion, considerando aumentar la duracién del estudio, variar la
intensidad y frecuencia de la intervencion con ChatGPT, y explorar diferentes
formas de integrarlo con métodos tradicionales de ensefianza de la lectura. Esta
recomendacion busca conseguir una comprension mas completa y matizada del
impacto de ChatGPT en diferentes aspectos de la comprension lectora y en diversos

contextos educativos.

Es crucial desarrollar un programa de formacion continua integral para
docentes sobre el uso de herramientas tecnologicas de inteligencia artificial en la
educacion, con un énfasis particular en ChatGPT. Este programa deberia abordar
no solo los aspectos técnicos del uso de la herramienta, sino también sus
implicaciones pedagogicas y éticas en la ensefianza. La formacion deberia incluir
estrategias para integrar efectivamente ChatGPT con otras técnicas de mejora de la
comprension lectora mencionadas en el documento, como la activacion de
conocimientos previos, la generacién de preguntas y la elaboracion de resimenes.
Ademas, se recomienda que el programa aborde la adaptacion de estas herramientas
a diferentes etapas del desarrollo cognitivo de los estudiantes y promueva un
enfoque critico y reflexivo sobre la aplicacion de la 1A en la educacion.

Se recomienda explorar la posibilidad de desarrollar versiones
personalizadas de ChatGPT especificamente disefiadas para la ensefianza de la
comprension lectora en alumnos de basica media. Este desarrollo deberia basarse
en una colaboracion interdisciplinaria entre educadores, desarrolladores de 1A'y
expertos en pedagogia. El objetivo seria crear recursos y actividades que sean méas

efectivos y estén alineados con los objetivos curriculares de comprension lectora.
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Estas versiones personalizadas deberian incorporar caracteristicas adaptadas a las
necesidades educativas particulares de los estudiantes, en linea con los principios
del aprendizaje significativo y personalizado mencionados en el documento.
Ademas, se sugiere implementar un sistema de monitoreo y evaluacion continua del
uso de estas herramientas en el aula, que permita recopilar datos a largo plazo sobre

su impacto en el aprendizaje de los estudiantes.

Finalmente, se recomienda considerar la integracion de ChatGPT en un
ecosistema mas amplio de herramientas tecnoldgicas educativas, como parte de una
estrategia integral de transformacion digital de la educacion. Esta integracion
deberia alinearse con la evolucion hacia la Educacion 4.0 descrita en el documento,
pero manteniendo un equilibrio con los métodos tradicionales efectivos.
Paralelamente, se sugiere promover la investigacion sobre los aspectos éticos y de
privacidad relacionados con el uso de 1A en la educacion, especialmente en lo que
respecta a los datos de los estudiantes y la influencia de estas tecnologias en el
desarrollo cognitivo y social de los nifios y adolescentes. Esta recomendacion busca
asegurar que la implementacion de tecnologias como ChatGPT sea no solo efectiva,
sino también ética y responsable, preparando a los estudiantes para un futuro cada

vez mas digitalizado mientras se preservan valores educativos fundamentales.
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ANEXOS
ANEXO 1. LECTURA: LA LUZ COMO EL AGUA

Gabriel Garcia

Marquez
En Navidad los nifios volvieron a pedir un bote de remos. —De acuerdo —dijo el
papa, lo compraremos cuando volvamos a Cartagena. Totd, de nueve afios, y Joel,
de siete, estaban mas decididos de lo que sus padres creian. —No —dijeron a coro.
Nos hace falta ahora y aqui. —Para empezar —dijo la madre—, aqui no hay mas
aguas navegables que la que sale de la ducha.
Tanto ella como el esposo tenian razén. En la casa de Cartagena de Indias habia un
patio con un muelle sobre la bahia, y un refugio para dos yates grandes. En cambio,
aqui en Madrid vivian apretados en el piso quinto del nimero 47 del Paseo de la
Castellana. Pero al final ni él ni ella pudieron negarse, porque les habian prometido
un bote de remos con su sextante y su brujula si se ganaban el laurel del tercer afio
de primaria, y se lo habian ganado. Asi que el papa compré todo sin decirle nada a
Su esposa, que era la mas reacia a pagar deudas de juego. Era un precioso bote de
aluminio con un hilo dorado en la linea de flotacion. —EI bote esta en el garaje —
revel6 el papa en el almuerzo. El problema es que no hay como subirlo ni por el
ascensor ni por la escalera, y en el garaje no hay mas espacio disponible. Sin
embargo, la tarde del sabado siguiente los nifios invitaron a sus condiscipulos para
subir el bote por las escaleras, y lograron llevarlo hasta el cuarto de servicio. —
Felicitaciones —Iles dijo el papa. ¢(Ahora qué? —Ahora nada —dijeron los nifios.
Lo Unico que queriamos era tener el bote en el cuarto, y ya esta.
La noche del miércoles, como todos los miércoles, los padres se fueron al cine. Los
nifios, duefios y sefiores de la casa, cerraron puertas y ventanas, y rompieron la
bombilla encendida de una lampara de la sala. Un chorro de luz dorada y fresca
como el agua empezé a salir de la bombilla rota, y lo dejaron correr hasta que el
nivel llegé a cuatro palmos. Entonces cortaron la corriente, sacaron el bote, y

navegaron a placer por entre las islas de la casa.
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ANEXO 2. ENCUESTA
1. ¢Qué pidieron Totd y Joel para Navidad?

De acuerdo a la pregunta se puede evaluar la capacidad de retener informacion

especifica del texto, para lo que trabajaria es la memoria

2. ¢Cuando estaban los nifios en Madrid, en qué piso vivian?
Para contestar la pregunta debe tener comprension del texto tanto espacial como
temporal que ayuda a medir las habilidades de recordar y relacionar

3. ¢Qué hizo el papa sin consultar a su esposa?
Para que el estudiante conteste la pregunta debe analizar y comprender lo que estan

solicitando porque puede identificar y comprender posibles conflictos que puede o

no haber en el texto

4. ¢En donde tenia el papa el bote?

Con esta pregunta se evalla la capacidad de que tiene dentro de la comprension

lectora, y recordar donde se ubicaba un objeto especifico en el texto.

5. ¢Qué hicieron los nifios durante la noche del miércoles?
Para que el estudiante pueda responder la pregunta debe entender y recordar las
acciones especificas de los personajes en un momento determinado.

6. ¢Donde estaban los papéas la noche del miércoles?
Esta pregunta ayuda al estudiante a comprender las actividades de otros personajes
dentro del textos y evalUa principalmente la comprension contextual y la memoria.

7. ¢Qué hicieron los nifios para dejar entrar agua en la casa durante la noche
del miércoles?
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A través de la pregunta se puede trabajar con los estudiantes la creatividad,
imaginacién y comprender las acciones especificas de los personajes y sus

consecuencias.

8. ¢Cbmo se llama la lectura?

Por medio de la comprension de textos ayuda a identificar el titulo del texto,

evaluando la capacidad para recordar detalles de lo leido.

9. ¢Qué color tenia el hilo en la linea de flotacion del bote?

Por medio de esta pregunta ayuda conocer la capacidad de recordar y comprender
detalles visuales especificos, que sirve para recordar caracteristicas de un objeto

descrito en el texto.

10. ¢ Quién escribid la lectura?

Se evalla la capacidad para recordar y comprender quién es el autor de la obra
literaria y también permite a los estudiantes familiarizar las obras o textos leidos
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ANEXO 3. RECOPILACION DE DATOS
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