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RESUMEN EJECUTIVO

La presente investigaci@e titula;Proceso innovador de las herramientas de la web
2.0 en la Educacién Intercultural Bilingilea misma qudiene como objetivo
determinar la factibilidad de la implementacion de las herramientas de la web 2.0
para el desarrollo en la Educacidrdrcultural Bilinglie paramejorar el proceso

de ensefianzaprendizaje basados en el contexto cultural y la vinculacién de los
actores dentro de una era digital. enfoque de lanvestigaciénes cuantitativo,
siendo una indagacion de modalidaéisica de tipo de campo, bibliogréafica y
descriptiva,permitiendo obtener los resultados. Se hizo el levantamiento de la
informacion por medio de encuestg® cuestionariogjue fueron aplicadas a 12
docentesy 57 estudiantesle los niveles déasicame di a de | a UECI B
Octubre. Del levantamiento de informacion realizada se obtuvo que los docentes
no emplean de manera adecuada las herramientas de la web 2.0 dentro del proceso
de ensefianzaprendizajeEn ocasiones, no consideran el contextoucaltpara el
desarrollo del accionar educativieniendoincidencia,en el bajo rendimiento
académico de los estudiantesgjue las clases sean tediosasn lo mencionado
anteriormentgy en busca de brindar apoyo a tlmeentepara la implementacion

de recursos digitales correctamente en el proceso de ensd@eraizaje y
revitalizacién de la identidad culturak elabora un prototipo para la adaptacion de
una plataforma educativa para la Educacion Intercultural Bilingte con la insercion
de las herramentas de la web. De esa manera contribuir a la digitalizacién de los
docentes y el dominio en el manejo de las herramientas digitales y conocimientos
culturales.
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ABSTRACT

This research is entitled; Innovative process of web 2.0 tools in Intercultural
Bilingual Education. It aims at determining the feasibility of the implementation of
web 2.0 tools for development in Intercultural Bilingual Education, to improve the
teachinglearning process based on the cultural context and the linking of actors in
a digital era The research approach is quantitative, being a basic, field,
bibliographic and descriptive type of inquiry, allowing to obtain the results. The
information was collected by means of questionngipe surveys that were applied

to 12 teachers and 57 stude of the middle school levels at "29 de Octubre”
UECIB. From the information gathered, it was found that teachers do not
adequately use Web 2.0 tools in the teacth@agning process. Sometimes, they do
not consider the cultural context for the developtmef the educational action,
having an impact on students' low academic performance and making classes
tedious. With the aforementioned, and seeking to provide support to teachers for
the implementation of digital resources correctly in the teael@aging process

and revitalization of cultural identity, a prototype is developed for the adaptation of
an educational platform for Intercultural Bilingual Education with the insertion of
web tools. This will contribute to the digitalization of teachers aait thastery of
digital tools and cultural knowledge.
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

En la actualidad, lasociedad demanda intereseaperiores para su
sobrevivenciadentro de una era digitalizadaa educacion ha sufrido cambios
sustanciales ero$ cuales las instituciones del sector rural aiun son segregadas
desvinculadas de una edudacticon pertinencia culturalds grandes desafios que
afronta la Educacion Intercultural Bilingle para brindar una educacion de calidad
son latents. La gran dificultad que conllevabrindar las herramientas necesarias
en busca de una educacion inclusivee calidad para los estudiantes del sector

rural.

Teniendo como antecedente lo anteriormente menaprsadopta por la
innovacion como linea de investigaciéradé a raiz del desconocimiento del uso
de herramientas tecnoldgicas de la web 2.0 para adepo de ensefianza
aprendizajeenla EIB en los niveles de basica media.

La sublinea de investigacion es el aprendizajfin de brindainsumos
necesarios al docente para que el proceso de enseaimeradizaje sea
significativo. Teniendo como incidencinla asimilacion de conocimientos, mejor
rendimiento académico, el desarrollo de habilidades y destrezas para que el
estudiante se deseuelva en la sociedad

La Constitucion de la Republica del Ecuadarsu articulo 27, hace mencién

que

la educacion se centrard en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio
ambiente sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria,
intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez;
impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz;
estimulara el sentido critico, el artéaycultura fisica, la iniciativa individual

y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y

trabajar.(Asamblea Constituyente del Ecuador, 2008).

La educacion es un derecho para todas las personas, incluyente sin

distincion algunaya sea por swertinenciaculturd o situacion geogréfica



Permitiendo el acceso a la educacion de todas las personas, generar habilidades,
destrezas para su progreso y de la sociedad. El sector rural moeastede la

educacion, tiene los mismos delies establecidos por la ley.

El Estado como ente rector asume la responsabilidad para garantizar el
derecho a la educacion. La Constitucion de la Republica del Ecuador, en su articulo
347, numeral 1, menciona que el estado difioetalecer la educacigmiblica y la
coeducacion; asegurar el mejoramiento permanente de la calidad, la ampliacion de
la cobertura, la infraestructura fisica y el equipamiento necesario de las
i nstituci ones ¢€AdambleniConstingentgpdel kduadora2608).

Para ge el proceso de ensefargg@@endizaje seasertivo y encaminada
generata asimilacion de contenidos significativos, el estado debe garantizar aulas
equipadas con lo necesarkesto debe incluiequipos tecnolégicos para propiciar
una educacion de calida los estudiantes, de igual manera docentes competentes

para un proceso significativo.

Otra de las responsabilidades que el Estado tiene con respecto a la educacion
se evidencia en su articulo 347, numeral 8, donde manifiesta que, las instituciones
eduat i vas tienen | aincarperarp lasntecadbogidsi de alad de
informacion y comunicacién en el proceso educativo y propiciar el enlace de la
ensefanza con | as actividades pTl@Oducti va
como recursaecnoldgicopara el abordaje de los contenidos curriculares facilitara
llevar a cabo el proceso de ensefiaagaeendizajele manera ludica. Esto permitira
la asimilacion de contenidos para generar aprendizajes significaivo®s
estudiantesPara ello, 8 fundamentagl rol de los docentes y el compromiso con la

educacion para que dicho proceso se lleve a cabo.

Los pueblos y nacionalidades indigenas del Ecuador han vivido segregados,
discriminados y excluidos de la sociedad por su condiciéon. Durante la Gltima década
ha existido un empoderamiento de los pueblos indigenas en todos los ambitos ya
sea en lo politico, sodiay educativo En el articulo 57, numeral 14, de la

Constitucion de la Republica del Ecuadarantiza:

desarrollar, fortalecer y potenciar el sistenm&a etlucacion intercultural

bilinglie, con criterios de calidad, desde la estimulacion temprana hasta el

2



nivel superior, conforme a la diversidad cultural, para el cuidado y
preservacion de las identidades en consonancia con sus metodologias de

ensefanza y apndizaje (Asamblea Constituyente del Ecuador, 2008).

A través del Modelo de Educacion Intercultural Bilingle el estado busca
generar una educaciéon para los pueblos y nacionalidades indi§éado asi,
desde la primera infancia se apropienuti@ identidad culturala través de un
proceso de ensefianraprendizaje copertinencia culturalPor ello, 8 fundamental
vincular al proceso educativo, los conocimientos ancestrales, lengua nativa,
creencias, costumbres, tradiciones y el respeto haciaitizslde Siendo una labor
de la familia, la comunidady la institucion educativa. Ademasgyreparar al

estudiante para su insercion a una era digital.

La Ley Organica de Educacion Intercultural Bilingli®EIl) en el articulo

2, de los principios, en el lital b manifiesta que

la educacion constituye instrumento de transformacion de la sociedad;
contribuye a la construccion del pais, de los proyectos de vida y de la
libertad de sus habitantes, pueblos y nacionalidades; reconoce a las y los
seres humanos, @articular a las nifias, nifios y adolescentes, como centro
del proceso de aprendizajes y sujetos de derecho; y se organiza sobre la base

de los principios constitucionalg#inisterio de Educacion, 2011).

La educacion es el arma que permite al ser hurwaymar sus aspiraciones
basados en su identidad cultural y creenc@esda individuo trae consigo una
riqueza cultural que le permite fortalecer su proceso educativo para el desarrollo de
habilidades y destrezas. Estar preparados permite a la pers@sesuadlvimiento

dentro de una sociedad y contribuir a la formacion propia y del pais.

De la misma manerdg LOEI en el articulo 3, de los fines de la educacion,
en el literalj, hace mencién,;:d&il a i ncor poraci -n de | a
sociedad dl conocimiento en condiciones Optimas y la transformacion del Ecuador
en referente de educ ac (Minigterib detEducaxidnp r a
2011)

Es fundamental involucrar a la educacion en la sociedad del conocimiento,

donde la evolucion tecnégica es la actual realida El uso masivo del internet y
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el uso de lad[IC permite al ser humano una digitacipararealizar cualquier
actividad de manera aglPor consiguiente, secluyeala educacion en sus diversas
modalidadesanto en el sectorrbano con en eector rural.Con una educacion de
calidad y la insercion de los estudiantes a una era digital se pretende el desarrollo

de competencias y habilidade®picias.

Para que el proceso de Educacion Intercultural Bilinglie sea asertivo, el
Estado gener6 el Modelo de Sistema de Educacion Intercultural Bilingte
( MOSEI B), teniendo | a responsabilidad
intercultural bilinge, con talento humano, infraestructura, equipamiento, recursos
educativos, alimentacigwvestimenta con pertinencia cultural; huertos educativos,
incluyendo bibliotecas, tecnologias de la informacion y comunicacion (TICs), y

| aboratorioso (Ministerio de Educaci -n

La educacion para los pueblos y nacionalidades indigenas seebde
calidady con pertinencia culturaPara que la educacién sea significativa y los
estudiantes asimilen los conocimientos, la institucion educativa debe contar con las
condiciones necesarias para el desarrollo de dicho prd2estro de ello, docees
competentes con dominio y manejo de las herramientas tecnoldgicas como recursos

tecnoldgicos dentro del proceso educativo.

Existe una transicion en la educacion ecuatoriana, los estudiantes con una
identidad cultural propia estan tomando poder y apcajoia por otro lado, la era
digital que se esta vivenciadgsta situacidrpone en manifiesto la urgencia de un
replanteamiento educativo e inclusivo para que los estudiantes sean parte de una
era digital Con el uso de herramientinologicas y asimilacion de conocimientos

sin dejar de lado sus raices culturgdesmitira una educacion inclusiva.
JUSTIFICACION

Con el pasar del tiempo, la sociedad sambiandoy exige nuevas
necesidades. El rol de la Educacion Intercultural Bilijgéga un papel importante
para el desarrollo de los individuoBuscaformar seres comunitarios, con una
identidad cultural propia y definida, que valoren sus raices, su costumbre, tradicion,
lengua nativgy estérvinculados a las asignaturas. La ediumaclebe ser inclusiva

para los pueblos y naciondddesindigenas fortaleciendo el uso de herramientas
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tecnologicas para el proceso educatim la actualidad, segUdlvarez y

Blanquicettmenciona que

( é )e dsbe analizar el lugar que ocupatdonolégico en la sociedad
contemporanea, y el tipo de educacién que se debe biidéade un
contexto tan singular como es el riiral las generaciones que se estan
formando, para que su relacion con lo tecnolégico sea una interaccion con
sentido, no unaimple interacidn instrumental.(Alvarez y Blanquicett
(2015, p.374)

La sociedad va evolucionando y vive un auge digital, en el cual, cualquier
actividad se realiza a través de ella. El sector rural negatéo de aquello, es de
vital importancia quesean inmersos dentro de la era digital sin dejar de lado su

contexto cultural.

Blanco menciona queal zona rural se encuentra en desigualdad en
comparacién con la urbana. Se evidencia mayor indice de repeticién y desercion
escolar. En el sector urbanaslpersonas entre las edades de 15 a 24 el 50% acceden
a la educacion, mientras que en el sector rural solo el 20 % de las personas. Entre
los factores que afecta el acceso a la educacion esté la no obligatoriedad, docentes
menos calificados y en ocasiardificil acceso a los diversos sectores y poblaciones
con indices de pobreza y victimas de diversos tipos de discrimitiacambargo,
los dltimos afos existe mayor acogida por la EIB pértsoninsuficientes para su

fortalecimiento (Blanco, 2006).

La situacion de la zona rural es latente, la Educacién Intercultural Bilingie
no es suficiente para combatir la discriminaciBor ello,debe ir a la par con
politicas publicas, inclusion educativacursosdidacticospertinentesy apoyo al
docente rural pa superar su analfabetismo digitdlos docentes con sus
habilidades propias aun exigen mayor dominio para llevar a cabo el proceso
educativo Las necesidades de la Educacion Intercultural Bilinglile demanda del
compromiso, conocimiento de las costumbrasagiciones de la cultura vinculados
a las competencias digitales para generar una simbiosis significativa.

Con el uso de herramientas tecnologicaso recurso didactico permitira

al docente dinamizar las clases virtuales y con el dominio de los coantsi



ancestrales generar una simbiosis. El dominio y la insercion de las herramientas
tecnoldgicas debe ir de manera progresiva acorde al ritmo del docente para fomentar
la creatividad e investigacion constante. También tendra incidencia en el
estudiantadgara la adquisicion deompetencias, fomentando su independencia,

las clases sean divertidasigoadecuado

Es importante impulsar una educacién de calidad para los pueblos indigenas
a fin de que cuenten con insumos necesarios para su desmento. Siendo asi,
con esta investigacion se pretende apoyar a los docentes para la insercion de las
herramientas tecnolégicas como recurso didagtiedordar los contenidos con
pertinencia cultural. Permitiendo que, el estudiante se apropie dmmsmientos
costumbres de su cultura y pongapeacticaen su diario vivir. Por consiguiente,
es un reto dentro del quehacer educativo por la situacion actual del pais, por ello es
fundamental brindar el apoyo al docente del sector rural.

Por ende, sevidencia la importancia de esta investigacion ya que el uso de
herramientas tecnoldgicas de la web 2.0 por parte del docente como recurso
tecnologico en la Educacion Intercultural Biling&ermitiria al estudiante afianzar
nuevos conocimientoyg significativos para su insercion en la sociedad actual
Dinamizar el proceso de ensefa@apsendizaje como instrumentos facilitadores

del docente, entornos inclusivos y su interaccion positiva ante la saciedad

A raiz de la pandemia del COWVAD®, el estado ecuatano ve la necesidad
de replantear la educacién generando un curriculo priorizado. Diseda
ensefianza autbnomay semipresencial con metodologias activas donde el estudiante
pueda investigar, estimular su intelectualidad, explorar, crear y saciarcsidadi
Estos seranflexibles, acorde a las necesidades del estudiante,-estios de
aprendizaje y el contexto social y cultural donde se encuebtrao parte del
desarrollo de competencias digitales, el estado se centra en el fortalecimiento del
penamiento computacional y la formacion de una ciudadania digamitiendo
ser capaces del manejo de tecnologias, uso de internet, medios electrénicos y redes
con responsabilidad, permitiendo preparar al estudiante para un mundo digital y

globalizado.



Como menciona el Ministerio de Educacion del Ecuadbperfil de salida
del estudiante, al culminar su ciclo escolar, son los mismos contemplados en los
curriculos anteriores. (Ministerio de Educacién, 2020)te la pandemia que
afronta el mundgpone erevidencia las diversas falencias que el sistema educativo
padecia. Como pais no estaba preparado ya que aun las politicas para la integracion
de lasTIC al sistema educativo, estan siendo integradas poco a Abooa es
prioridad para el abordaje del peso educativel dominio de los mismos por parte
del docente y su incidencia en los estudianEesfundamental la implementacion
de recursos tecnoldgicos para que el estudiante, con un proceso de formacion

adecuada pueda integrarse a una socigggtdlizaday demandante
Macro

A pesar del gran avance de la sociedad aun se evidencia gran desigualdad
dentro del sistema educativba Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO) manifiesta: gila mayor
desigualdd en la conclusién de la educacion primaria, sigue estando asociada al
nivel socioecondmico de las familias de los alumnos, a la ubicacion geografica de
|l os estudiantes (rural / WNHSE® @0l4po2l)a s u
Siendo una brecha grda de desigualdad frente al sector urb&roocasiones, la
carencia de recursos econdémicos, pertenecer a un grupo cultural o la situacion

geografica dificulta el acceso a educacion.

Es menester atender las necesidades educativas de los estudianttsrdel se
rural ya que se evidencia mayores requerimientos por parte del dsgado,
altos indices de migracion indigena a las ciudades y la necesidad de que el
discurso y la iconografia de los textos de estudio y material de aula,
considere la diversidad enslazonas urbanas, a fin de aminorar los
desplazamientos culturales y linglisticos, resguardando esta transmision a
las nuevas generaciones de nifios y nifias indigenas. (UNESCO, 2014, p.
187)

La migracion de los estudiantes del sector rural al urbano en busca de
una educacion de calidad genera preocupa€itio de los factores de la migracion

se debe a la falta de recursos educativos y el dominio del manejo de los mismos por
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parte de losdocentes. Gn la peregrinacion a las ciudades y establecimientos
educativos urbanos lograran una educacion de casdeeimbargodejaran de lado

su identidad cultural, costumbrésnguay tradiciones

Las politicas establecidas por cada estado debeasjeseitadas para que el
sector rural sienta ese respaldo y compromiso por una educacién de calidad e
inclusiva sin ningun tipo de discriminacioil estado es el responsable de
garantizar una educacion con pertinencia cultural y el empleo de recursos

tecnddgicos.

Segun la UNESCO, elimérica Latina y El Caribe tienen una caracteristica
peculiar, posaepoblaciones viviendo en las zonas rurales dificultando el acceso a
una educacion, en el afio 2012 representaba el 37% de la poblacién que viven en
sectoresurales (UNESCO, 2014).

A partir de la pandemia, los estados adoptaron medidas para mitigar las
brechas digitalessdoptandaecursos pedagogicos digital@gernet, plataformas,
herramientas y capacitaciones a los docerfiessembargo, la gran desigualdi
existente no permite una inclusién educativa. Para que puedan acceder a una
educacion en linea en estos tiempos es fundamental contar con recursos

tecnolégicos sobre todo dominio por parte del docente.

Los paises de América LatinalyGaribe entre lfos en Ecuador participaron
en elProgramale Evaluacién Internacional de Estudiante$SA), en el afio 2018
Se evidencia como resultado qe¢ 70% de los estudiantes con un nivel
socioecondmico alto cuentan con computadores en el .Hdgartras qued@o del
10% al 20% de los estudiantes con ingresos econdmicos bajos cuentan con una
computadora en el hogaon respecto a la conectividad al internet, en el cetro rural
esta el 67% y en rural solo el 23% de los estudiantes. (CEMESCO, 2020).

Con la nuga situacién que atraviesa el mundo, dentro de ella el sistema
educativo ha reformulado la manera de llevar a cabo el proceso de ensefanza
aprendizajeSn embargo, una de las limitaciones es la falta de equipos tecnoldgicos
por parte de los estudiantesnas aun en el sector rurbh gran desigualdad y los

requerimientos son evidentdsicultado el acceso a una educacién de calidad. El



docente busca diversas estrategiasa llevar a cabo el proceso de enseftanza

aprendizaje incluyendo la incorporaciénlds herramientas tecnoldgicas.

El docente juega un rol importante dentro del proceso educkts/datos
recopilados po NESCO me n c i apnoponciorgde docentésl calificados
en el uso de TIC es baja, como confirman 14 de los 27 paisespprean datos,
donde menos del 10% de la fuerza laboral docente de primaria y secundaria esta
cal i fi cado UNESCQ@, 2013p.c26).rLasbl®© corfio recurso didactico
es fundamental El escaso conocimiento para el manejo de las herramientas
tecnologcas de la web 2.0 y su vinculacién al proceso educativo dificulta su

aplicacion.

La mayoria de los paises de América Latina incluyeron en sus politicas
publicas la incorporacion de |a$C para el proceso educativo, uno de los casos es
en elPeru. Dentrode sus politicas publicas ha incorporado conexién a internet a

las instituciones educativas en el sector rgagin la UNESCO, menciona que:

durante el afio 2013, se amplio el acceso a la conectividad virtual en las
escuelas rurales dispersas galis mediante la adquisicion de un Hub
Satelital. Actualmente existen 9,060 instituciones educativas
implementadas con el servicio de Internet y a través de la plataforma
satelital se viene brindando acceso a internet satelital a 1,483
instituciores educativas ubicadas en zonas rurales en las cuales incluso aun
no llegan otros operadores de telecomunicaciones. (UNESCO, 2014,
p.140).

A través de ello, con la adquisicion de conectividad las instituciones
educativas distantes cuentan con acceso mett&acilitando el proceso educativo.
Contar con acceso a internet permite a los estudiantes acceder a informacion y

diversas herramientas digitales para estimular su creatividad e imaginacion.

Como menciona Quispe & Bolivar en el Pejécutaron el proyso Una
laptop por nifioen las escuelas unidocentes y con altos indices de pobreza en el
sector rural Eslatente la desigualdad social, exclusion y desventaja educativa en
relaciéon al urbano, dota de portatiles XO a cada estudiante y dosemndwés de

ello, generar un proceso de ensefiaageendizaje significativo y que en el futuro
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los estudiantes puedan desenvolverse. Con el uso de las portatiles facilita al docente
una herramienta paehempleo dentro del proceso de enseft@amandizaje. Pero,

la falta de manejo de las herramientas tecnologicas, desconocimiento de estrategias
metodoldgicas para el uso de la portétil, analfabetismo digital, falta de capacitacion
y distraccion por los estudiantdgiculta este accionatQuispe & Boliva, 2010).

Enla actualidad, el Ministerio de Educacion implementa en las instituciones
educativas: Internet portatil en Educacion, Centros de Recursos Tecnologicos,
material didactico audiovisual incluido para la diversidad cultural, ademas, difusion
de contenidos eradio y TV. Esto influye en la mejora de la educacién y genera
oportunidades para el acceso de diversos sectores poblacibaadskicacion es
el pilar para el desarrollo de una socied@dn la implementacion ddiversos
programas pretende mejorar la calidad educativa, implementar recursos didacticos
para el uso por el docente y facilitar al estudiante las condiciones necesarias para

gue puedan acceder a la educacion.

Segun menciona Jara & Clara €hile, a finales de la décadf0 crearon
la Red EnlacesGeneraroma conexion de lasscuelaslel sectoruraly urbano para
disminuir las brechas socialeSon el uso de |aBIC tienen conofinalidad brindar
las herramientas necesarias a los estudiantes para quedsa plesenvolver en el
siglo XXI. Ademaspromueve, acompafia y apoya a los docentes para que utilicen
los recursos informaticos disponibles, participen en capacitaciones, se apropien de
las herramientas tecnolégicdermitiendcel desarrollo de habilidadey destrezas
de los estudiantes e incursionarlos a la sociedad del conocimiento. (Jara & Claro,
2012).

El docente juega un rol clave para la incorporacion de las TIC en el proceso
educativo. Segun los datos ddJBESCOen el afio 2010 el 84% de Idscenes
utilizanlasTIC como recursos didacticos para el proceso de ensefprzadizaje.
(UNESCO 2013)

E I Est ado Pl urinacional de Bol i vi a
Educati vo Soci oc o Rretendettransformar dPsisterdaucontunav o 0
educacion holistica e integral para el desarrollo de las dimensiones Ser, Saber,

Hacer y Decidir en los estudianteBstos stén basados en el Cosmos, la
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convivencia armonica con la naturaleza (Madre Tierra), saberes ancestrales, valores
y la cultura, siedo un proceso innovador. Dentro de unos de sus fundamentos
tedricos manifiesta la importancia de una educacion tecnolégica y artistica.

Ademas, los docentes son capacitados sobre el uséCden el ambito
educativdbajoel modeloHasta el afio 2014 fuera@apacitados 83,667 docentes en
temas referentes TIC para el trabajo colaborativhas capacitaciones fueron en
entornos 2.0, redes sociales en la educacion, google plus, disefio y desarrollo de
blogs, TIC como recursos didacticos entre ellos aplicagprgresentaciones
interactivas, infografia digital, material audiovisual y digital y giimo TIC para
el aprendizaje l6gico como el geogebra, creacion de mapas mentales, materiales
interactivos con hojas de calculo. (Ministerio de Educacion. Estadmddiomal
de Bolivia, 2015)

Crespo & Medinaceli ponen en conocimiento quéaaés del programa
Nacional de Nuevas Tecmglias de la Informacién y Comunicacion para la
Educacion, buscaun nuevo Estado PlurinacionalTeniendo comodesafo,
implementar el marco del curriculo y contexto, contenidos con la incorporacion
de lasTICYy elfortalecimiento intercultural para formar seres comunitarios integros.
Con el uso de IagIC pretende mejorar el proceso de enseftamandizaje y el
desarrollo del mismoedmanera innovadora.

El programa abarca en: consolidar un portal educativo con una plataforma
web 2.0, implementar Telecentros Educativos Comunitarios, elaboracion de
material didactico multimedia, portal Educa Bolivia, Teleducacion, conectividad a
nivel nacional Pretende generar una innovacion tecnolégica en el ambito educativo
integrando la diversidad cultural existente en el territorio (Cr&spedinaceli,

2013).

El gobierno boliviano plantea un nuevo modelo educativofia de
incorporar 1aTIC dentrodel proceso de ensefiaraarendizaje yestén vinculadas
al contexto cultural el estudianteCon la particularidad del modelo, el estado
pretende garantizar una educacion de caliBathe estavinculadas a sus saberes,
costumbres, tradiciones, el rescate de las vivencias comunitarias, productivas y con

pertinencia para la sobrevivencia en la sociedad actual.

11



Con la incorporacion de la plataforma web 2.0, el docente puede acceder a
una gana déerramientas que permitan dinamizar las clases convirtiéndolas en
innovadoras. También, la dotacion de computadoras tanto a docentes como

estudiantepermitecontar con recursos para que puedan acceder a la educacion.

Segun la Secreti@ de Educacion Piliba, en México, se plantea un nuevo
modelo educativo para la educacion obligatoria que vaya encaminado a la
realizacion de una ensefianza funcional para el exteadntegracion del docente
al universo de los estudiantes ya que cada uno es una cuferentg permite
brindar una educacién con pertinencia cultuigé un desafio dentro de una
sociedad del conocimiento para la transformacion, desarrollo de capacidades,
exploracion del conocimiento y la implementacion délfa. Busca garantizar que
los estudiantes se integren a la sociedad de manera(&iretaia de Educacion
Publica, 2017).

A través del nuevo modelo educatiMmusca encaminar una educacion
inclusiva para los grupos indigenas asentados en el territorio donde la labor de
docente esundamentalEl proceso educativo esta encaminado asertivamente al
desarollo de habilidades y competencias tanto digitales como curriculares en los
estudiantes y docentes bajo su propio contexto cultural. Con el auge digital que se
vive dentro de una sodad del conocimiento, el estado a través de la educacion
pretende preparar al estudiante para su insercion a la sockdado asi un

proceso innovador en guehacer educatiwsu desarrollo a través de [BE.

La Secretata deEducaciénPublica maniiesta que, gra el afio 2016, como
parte de su politica publica para el uso de T& en la educacién basica
implementa el Programa de Inclusion Digital (PIB) través de la plataforma
@aprende 2.0 a fin de promover el desarrollo de habilidades digitales acorde al
contexto y nivel de desempefitiendo asilos estudiantes se integren de manera
asertiva al siglo XXI. En la plataforma se encuentra material didaeticiovisual,
documentos, videos, herramientas 2.0, ademas de capacitaciones y asesoramiento

al docente (Secretaria de Educacion Publica, 2018).

Este programa facilita a los docentes dinamizar el proceso de ensefianza

aprendizaje a través del uso de uamg de recursos tecnolégicos y la seleccion
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adecuada Ademas, permite al docente acceder a capacitaciones, guias y

documentos a fin de mejorar dia a dia su desempefio.

En las evaluaciones del Programa Internacional para la Evaluacion de
Estudiantes (PISAdlel afio 2018, participaron en el proceso de evaluaci@a9
estudiantes en edades de 15 afios

Tablal. Resultados evaluaciones PISA

Area Puntaje Nivel de desempefio
Lectura 420/493 55% Nivel 2 (umbral de competencia)

Matematica 409/490 44% Nivel 2 (umbral de competencia)

Ciencias  419/493 53% Nivel 2 (umbral de competencia)

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: OCDE, 2019.

La evaluacidon en las diversas areas permite evidenciar las habilidades y
competencias que adquieren los estudiantes. El nivel de desempefio no logra llegar
a los niveles mas altpsvidenciandogue el proceso educativo tiene falengias

donde lamayoria de estudiantes logran el nivel 2.

Los arduos esfuerzos que realiza el estatm la dotacion de equipos
tecnoldgicos a docentes, estudiantes y escuélasapacitacion costante a
docentesen TIC, elaboracion de material didactico multimedia acorde a la
diversidad cultural e idiomadgebe garantizar la integracion de los estutdis La
inserciondel sector rural y urbano a una educacion de caédadtal. Elconstante
cambio y evolucién ya que es un nuevo modeimplementar,por ende aun

evidencia falencias.

Uruguay, ha implementado politicas publicas pgagantizar una educacion
de calidad con el uso de recursos tecnologatavés del Plan Conectividad
Educativa de Informatica Basica para el aprendizaje en Linea (CEIBAL), originada
en el aflo 2007Con ello, petende eliminar la brecha educato@ma desercion
escolar, infraestructura inadecuada para el desarrollo tecnoldgico y cientifico
generandalesigualdad y retroceso hacia un mejor estilo de dglan consta de

la entrega de una computadora con conexion a internet a los estudiantes al momento
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de ingreso al sistema educativdambién son: programa Aprender Tod@s,
plataforma Adaptativa de Matematica y la red socioeducativa CREA, programas de
robdtica, impresion 3D, laboratorio de Tecnologia digitales, Biblioteca Digital
Ceibal, Actividades interdiwas, ademas, contribuye con nuevastodologias
didacticas, herramientas adecuadas e innovadoras para el proceso educativo en el
siglo XXI. Los aprendizajes se centran en los intereses y vida real de los estudiantes.
(Plan CEIBAL, 2017).

En las evaluaocnes del Programa Internacional para la Evaluacién de
Estudiantes (PISA) del afio 2018, participaron en el proceso de evaluacion 5.344 de

los niveles de 7mo, 8vo y 9vo, teniendo como resultado:

Tabla2. Resultados evaluaciones PISRuguay

Area Puntaje Nivel de desempefio

Lectura 427/493 58% Nivel 2 (umbral de competencia

Matematica 418/490 49% Nivel 2 (umbral de competencia
Ciendas 426/493 56% Nivel 2 (umbral de competencia
Naturales

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: PISA, 2018.

El nivel de desempefio de los estudiantes uruguayos es aceptable y responde
a las politicas publicas que incorpora para mejorar la calidad educativa. En el area
de Lectura, Matematica y Ciencias tienen uonpedio estandar permitiendo

ubicarse al pais entre los mejores de Latinoamérica.
Meso

En el Ecuador, a través del Ministerio de Telecomunicaciones y de la
Sociedad de la Informacién (MINTEL) en busca de eliminar la brecha digital, han
equipado lagstituciones educativas public&endo entre elladel sectourbano
y rural con conectividad a internet y equipBara el afio 2014 incorporanl17
escuelas fiscales con internet, ademas la implementacio24ie laboratorios de

computacion.
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El Ministerio de Educacigren busca de mejorar la calidad educativa y la
insercion de los estudiantes a una era digital, ha implementado plataformas
digitales Entre ellason:Educadonde se encuentra fichas pedagogycamterial
audiovisual También, & programa Aprendamos juntos en casanteniendo
material audiovisual, cuentos, material eauucativo, recursos didacticos y
documentos digitalegue permite al docente emplear en el proceso edaclir
altimo, la transmision radial, fichas pedagoégicas or panales de televisiote

contenidos curriculares. (Ministerio de Educacién, 2020)

Los arduos esfuerzague el estadda realizado hasta la actualidhdn
ayudado a conllevar el proceso educativo en tiempos de GOQ¥I18n embargo,
debe continuar gamizando una educacion de calidad y llegar a todos los
estudiantes incluidos los del sector rural. Los diversos materiales didacticos, videos
y documentos en digitalggermitenal docente acceder y emplear una gama de

recursos para el proceso educativo.

Segun Los Datos del Instituto Nacional de Evaluacién Educativa) afio
lectivo 20182019 fueron evaluadag95 instituciones del sector rural, y.396
estudiantes de séptimo afio de EGB las areas de tronco comuos estudiantes
alcanzan el nivedlelogro insuficienteel 64%, el nivel de logro elemental el 22%,
nivel de logro satisfactorio el 13% y el nivel de logro excelente solo el 2% de
estudianteINEVAL , 2019)

Es latente mejorar la calidad educativa y el rol docente para generar un
aprendizaje y asimilacion democimientos significativos en los estudiant&sgun
los datos de la UNESC@n el afio 2010, los docentes ecuatorianos no util&zan
TIC como recursos didacticos para el proceso de ensedpraadizaje.
(UNESCO, 2013).

Segun el Instituto Nacional de Befstica y Censogn el afio 2017, el 48,8
% de la poblacion de 5 a 17 afios utilizan el internet en el hogar y el 17,8% lo
utilizan en las instituciones educativas. El 16% de los hogares en el sector rural
tienen acceso a internet. En ocasiones, la sténacdispersion geografica dificulta
el acceso a conexion de internet de la poblacion rural. De la poblacion que tiene

acceso a internet viven un analfabetismo digdaabrreando dificultades para su
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navegacion, busqueda de informacion y uso de herrasietgcnologicas
(Instituto Nacional de Estadistica y Censt19)

Segun el Ministerio de Educacion a través de Educar Ecuador se evidencia
las cifras de AIME En la provinciade Pichincha, Canton Cayambe, Parroquia
Cangahua, para el afno lectivo 2E@9, 2821 estudiantes forman parte del

sistema de Educacion Bilingte distribuidos en 19 establecimientos educativos.

La conectividad a internet facilita el accesla aveba los individuosCon
una adecuada orientacién por parte del do¢setgrariaacentuar la asimilacion
de conocimientasSn embargo, el docente adn necesita digitalizarse para llevar a

cabo el proceso de ensefaapsendizaje de manera significativa.
Micro

La Unidad Educativa Comunitaria Inter
estad ubicada en la provincia Pichincha, Cantén CayapdreoquiaCangahua
Cuenta con 483 estudiantes y un total de 22 docenthsidos los administrativos.
Brinda sus servicios dde el nivel inicial hasta &achillerato General Unificado
Ademas cuenta con laboratorios de fisica y biologia, Aula Virtual y demas. La
institucién alberga a estudiantes provenientes de las comunidades indigenas
aledafnas. La necesidad de la incorpidracle las herramientas tecnolégicas de la
web 2.0 en la Educacion Intercultural Bilingie a fin de facilitar al docente llevar a
cabo el proceso ensenargarendizag. A partir de ellogl estudiante pueda asimilar
los conocimientos, generar nuevos y sdbo® su desenvolvimiento dentro de la

sociedad.

La investigacion realizada en la comunidad San Antonio, con respecto a la
educacion en la comunidad, se ha evidenciado que la Unidad Educativa
Comunitaria Intercultural Biril todaglgse 29
expectativas de la familia frente a la educaciEmocasiones, los docenteshacen
uso de recursos didacticos, existe una migracion de la poblacién rural al sector
urbano en busca de una educacion de calidad teniendo como consecuencia la
perdida de la identidad cultural (Pilca, 2017).

La falta de capacitacion al docente puede dificultar innovasidaes por

consiguienteutilizar metodologias tradicionale€onllewva a la desmotivacion del
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estudiante sobre las actividades académicassarmllo personal y sobre todo se
forma personas pasivas sin criterio propio y creatividad. Es importante innovar ya
que la nueva generacion de estudiantes requiere nuevas necesidades educativas y
vinculadas a la sociedad dabdernalLo cual por su pemiencia y especificidad

vuelve inédito al trabajo.

Planteamiento del problema

Al ser la Educacion Intercultural Bilinglie importante para la reivindicacion
de la identidad cultural en los estudiantes, el docente juega un rol fundamental. El
desconocimiento del uso de las herramientas tecnoldgicas de la web 2.0 incide en
el desarrollo cognitivoLos estudiantes no desarrollan sus habilidades y destrezas,
tampoco secriticos y reflexivos. Al ser un sistema de educacion para los pueblos
y nacianalidades debe tomar en cuenta tddagparticularidades para el proceso
educativo respetando la diversidad cultural.

En la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingige ha
evidenciado lainsuficiente capacitacion a los docentebreel empleode las
herramientas de la web 2.0 como recurSeendo asilas clases se desarrollan de

manera cotidiana, volviéndose tediosas y poco dinamicas para el estudiante.

La carente aplicacibn metodoldgica y didactica de las herramientas
tecnoldgica de la web 2.0 por parte del docente en la Educaciéon Intercultural
Bilingle. Estogenera el desinterés de los estudiantes para realizar las actividades
académicag la desmotivacion para la asimilacion de conocimientos significativos
para su desenvolvimio en la sociedad. EIl docente debe integrar de manera
adecuada los recursos tecnoldgicos al proceso de enseafmandizaje vinculados

a los saberes culturales e identidad propia.

El desinterés de las autoridades para brindar una Educacion Intetcultura
Bilinglie de calidad se ha vuelto deficienteniendo como consecuencia que las
familias indigenas busquen instituciones educativas en el urbano y el desprecio por
la educacion que brinda en las comunidaEes consiguientggoniendo en duda la

capacidd docente para el proceso educativo sea significativo.

Es asi, que surge la interrogante ¢ El docente emplea las herramientas de la

web 2.0 como proceso innovador a la Educacion Intercultural Bilinglie en los
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niveles de Basica Media tkeUnidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingie
n29 de Octubreo de | a parroquia Cangahua,
20217
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Arbol de problemas

Efecto

Indirecto

Efecta cognitivo por parte de los

Migracion de los estudiantes al

sector urbano en busca de una .
Desercion escolar.

f f

educacion de calidad.

. Clases cotidianas y tedicsas, poco i 4 i
Deficiente desarrolla lases ! ¥ s F'_ Desinterés de los estudiantes
dindricas y sin uso de herramientas. para realizar las actividades
Ineficiencia para la preductividad de las académicas.

estudiantes.

directo actividades en el aula.
! - f
Desconocimiento de las herramientas tecnologicas de la web 2.0 como proceso innovador aplicadas
Problema g la Educacion Intercultural Bilingle en los niveles de Basica Media de la Unidad Educativa
Comunitaria Intercultural Bilingie “29 de Octubre” de la parroquia Cangahua, Cantan Cayambe en el
afio lective 2020-2021.
|
v v '
Carencia del uso de Insuficiente capacitacion a los Carente aplicacion metodologica,
herramientas docentes sobre el uso de didactica y la falta de adaptacion
Causa tecnolégicas de la web herramientas tecnoldgicas curricular de las herramientas
Directa 2.0 en el aula por parte como recurso para el tecnoldgicas de la web 2.0 por parte
del docente. aprendizaje. del docente.
Causa + ¥
Indirecta Educacion Intercultural Bilingiie Desinterés de las autoridades para
deficiente. brindar una Educacion Intercultural

Bilingie de calidad.

Grafico1.Arbol de problemas

Elaborado por: Nelly Pilca

Fuente: Elaboracion propia
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Objetivos

Objetivo general

Determinar la factibilidad de la implementacion de las herramientas de la
web 2.0 para el desarrollo en la Educacion Intercultural Bilingtie en los niveles de
Bésica Media en la Unidad Educativa latar | t ur al Biling¢e 29 d

parroquia Cangahua, Cantén Cayambe en el afio lectiveZIZZ0
Objetivo especifico
Indagar lodactores que inciden en el proceso de ensefapEndizaje en

la Educacion Intercultural Bilingle en los niveles dsiBza Media.

Identificar las herramientas de la wel® Zdaptableparael uso por el
docente en el quehacer educativo en la Educacién Intercultural Bilingtie en los

niveles de basica media.

Desarrollaruna propuesta para la implementacion de las herraasieletla
web 2.0 para la Educacion Intercultural Bilingiie en los niveles de Basica Media en
l a Unidad Educativa Intercultural Bilin

Cangahua, Cantén Cayambe en el afio lectivo-2020Q.
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CAPITULO |
MARCO TEORICO

Estado de arte

Posterior al analisis y revision de los repositorios universitarios, se
evidenciala existencia denformacion de investigaciones referentes al uso de
herramientas tecnoldgicas para el proceso educitaaen énfasis a la importancia
de dinamizar la labor docente para generar aprendizajes significativos en los

estudiantes, a continuacion, se evidencia cada uno de ellos:

Un estudio realizado en la Pontificia Universidad Catélica del Ecuador por
Guevara Jéica en el afio 2017 con el tema Herramientas Tecnoldgicas en el
proceso de ensefianza aprendizaje de nifios/as de Educacion General Basica de la
Escuel a ALyadae Fledn tpeea Baentificar las hgrrantientaso :
tecnoldgicas que utiliza el praferado de la Unidad Educativa Luis Felipe Borja en
el proceso de ensefianza de sus estudiantes. Realiza una investigacion de tipo
descriptivo con el uso del enfoque mixto, cualitativo y cuantitativo, empleando de
la encuesta y entrevista como técnica pam@topilacion de la informacion.

Como resultado de la investigacion se puede evidenciar que los docentes no
hacen uso de herramientas tecnoldgicas para el proceso de ensafiematizaje.

La poblacién muestra investigada fue a 55 estudiantes, 6 decgrit autoridad
educativa Ante la preguntaconocimiento sobre herramientas tecnolédgjcas
evidencia que el 50% de los docentes conoce mucho, el 17% poco y el 33% nada
Los docentes no poseen conocimientos para su manejo e incorporacion al proceso
educdivo (Guevara, 2017).

El proceso de ensefanraprendizaje debe buscar la asimilacion de
conocimientos significativos en los estudiant&sa ese proceso es fundamental el
empleo de recursos didacticos que involucren la participacion activa de los

estudiates. Las herramientas tecnologicas son un recurso que el docente debe
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utilizar para el desarrollo de habilidades y destrezas en los estudi8mtes.

embargo, el desconocimiento por parte de los docentes no contribuye a ello.

Se realiza el andlisis deilavestigacion elaborada por Bayas Alejandro en
el afno 2016 con el tem@d Qadernia basado en el Modelo del Sistema de Educacion
Intercultural Bilinglle MOSEIB, para la ensefianza de Ciencias Naturales en el
Noveno afio de Educacion General Béasica del Coldgionico Intercultural
Biling¢e AEI  Ch a-@Qaled. Plamea compobjetivpoodooerid 0 1 5
implementacion de la herramienta tecnologica Cuadernia al modelo educativo
MOSEIB en la ensefianza de las Ciencias Naturales. La investigacion fue de tipo
descriptivo y bibliografico con el uso del enfoque cuantitativo y cualitativo
empleando como técnica la encue§iatiene como resultados de la investigacion
con una poblacion de 62 estudiantes y 4 docentes, en el cual, los docentes no hacen
uso de herramntas tecnoldgicauaderniapara el proceso de ensefiariza
aprendizaje Ademas, el 58% de los estudiantes afirman que el docente siempre
relaciona los conocimientos y caracteristicas de la cultura para la ensefianza de

ciencias naturales (Bayas 2016).

Las Instituciones educativas del Sistema de Educacion Intercultural
Bilinglie aun son segregados por afios, el ambito educativo aun es exclByente
ello es necesario incluir recursos didacticos innovadoka@s herramientas
tecnoldgicas, facitaal docentel desarrollo educativo y al estudiante la interaccion

con los conocimientos de manera interesante sin dejar de lado su contexto cultural.

En el repositorio de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, reposa
la investigacion con el tema: Creacion e implementacion de un CD interactivo
multimedia de tradiciones peninsulares para el fortalecimiento de la ldentidad
Cultural en los estudides del noveno afio de Educacion Basica del Colegio Fiscal
Técnico ManglaraltoTiene comambjetivo: diagnosticar la metodologia que utiliza
el docente en el proceso de ensefianza y aprendizaje del area de Estudios Sociales
Parroquia ManglaraltoCanton Santa Elena, provincia de Santa Elena, periodo
lectivo 20152016. La investigacion es de tipo exploratat&scriptiva con el uso
de los enfoques cualitativo y cuantitatiieara la recoleccion de la informacién

emplea técnicas como la entrevistiyencuesta mientras que, como instrumento
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utiliza el cuaderno de notas y cuestionariBgealizala investigaciébn con una
poblacién de 84 estudiantes, 1 autoridad, 2 docentes 42 padres de familia. Obtenido
como como resultado que el 34% de docente utilzampre y el 50% algunas
veces los recursos tecnolédgicos para impartir las clases. Con respecto al abordaje
de costumbres y tradiciones, el 6% siempre y el 78% de los docentes toman en
cuenta algunas veces para el proceso educaiedlegaa la conclugn de que los
docentes no hacen uso de materiales adecuados para el proceso edtstativo
genera el desconocimiento de los estudiantes sobre las tradiciones culturales de su
entorno (Villao, 2016).

Es importante la vinculacién de las herramientas tégids en este caso
el CD interactivo como recurso didactico para fortalecer la identidad cultural de los
estudiantesCon ello valorar sus raices, costumbres tradiciones y su prevalencia a
lo largo del tiempo, de ese modo realizar el proceso educatiatadera ludica
atractiva y motivacional. La falta de conocimiento de los docentes no permite el

uso de herramientas tecnolégicas para abordar los contenidos

La presente investigacidhfiere de las demag que tiene como objetivo:
determinar la factibilidd de la implementacion de las herramientas de la web 2.0
para el desarrollo en la Educacion Intercultural Bilingtie en los niveles de Béasica
Media en | a Unidad Educativa I ntercultu
parroquia Cangahua, Canton Cayambe eraf@ lectivo 202€2021. Es una
investigacion de tipo cuatiuantitativo. Como poblacion se efectla en estudiantes
y docentes de los niveles de basica media. Como resultados arroja la falta del
empleo adecuado de las herramientas de la web como recursiddgexny el
desarrollo del proceso educativo con pertinencia cultural. Por ello, se pnapone
propotitipo de una plataforma educativa. La misma que permitira al docente cuando
se ejecuteel docente accedauna gama del manejo de herramientas tecnolggica
y la insercion de las mismas. Para que el docente vaya empleando las herramientas
tecnoldgicas dentro del proceso educativo, puede realizarlo a través del modelo
SAMR. También pueda acceder a diversos conocimientos culturales para el
abordaje de los coamidosLo cual por su pertinencia y especificidad vuelve inédito

al trabajo.

23



Desarrollo teérico del objeto y Campo

Organizador gréfico de variables

N3
Sociedad
del conocimiento

N3
Pedagogia

N 2
TIC
TAC TEP

N 2

Modelos
pedagobgicos

N1

N1 Educacion
Herramientas Intercultural
de laweb 2.0

Bilinglie

. .~ | INDICE

Variable Independiente

Variable Dependiente

Grafico2. Organizador gréafico de variables
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracién propia

Red conceptual de la variable dependiente

— | Resefia histérica — EIEES
Cayambe
—  Interculturalidad
+ Bilingiiismo
— Conceptualizacion
Cultura — Identidad | Relacionalidad
Educacion Correspondencia
Intercultural — Cosmovision "
Bilingiie J Andina Principios ’ i cidad
| Ccomunidad — z
Actores para | Complementariedad
la crianza | | Familia
desde la | Pachamama | -
Cosmowvision Estudiante
Andina Y | sembrio
Y Docente

Desarrollo de
destrezas en la EIB | ™.
., NMomentos para la
produccion del conocimiento

Metodologia de la EIB

Grafico3. Red conceptual de la variable dependiente
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracion propia
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Grafico4. Red conceptual de la varialshelependiente
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracién propia
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Desarrollo tedrico
Sociedad del conocimiento
Con el pasar del tiempo la sociedad va evolucionando transformando la

informacidnexistente en conocimiento, siendo: asi

( é da capacidad para identificar, producir, tratar, transformar, difundir y
utilizar la informacion con vistas a crearaplicar los conocimientos
necesarios para el desarrollo humano. Estas sociedades se basan en u
vision de la sociedad que propicia la autonomia y engloba las nociones de
pluralidad, integracion, solidaridad y participacion. (UNESCO, 2005, p. 29)

Cabe recalcar que, la sociedad del conocimiento trasciende con los
cimientos de la sociedad de la infacion Sendo fundamental los dominios de
dichos conocimientogara producir y transformar la informacion y aplicarlos para
el desarrollo del ser humanksto facilitael diario vivir dentro de una sociedad
globalizada y digitalizada, teniendo un rol fandental el docente dentro del

mismo.

Para Acevedo y Romerel educando debe contribuir a la formacion

académica del estudiantado

la educacion en la sociedad del conocimiento debe tener claro que el uso del
Internet ha generado que se tenga acceso a amtadad ilimitada de

informacion, por lo que los docentes debemos desarrollar en los educandos
habilidades de busqueda, seleccion, andlisis y sintesis de ese cumulo de

informacion que tiene disponiblgAcevedo y Romero 2019¢. 81)

Dentro delambito educativo, los diversos dispositivos digitales con acceso
a internet facilitan el proceso de ensefama@endizaje permitiendo mejorar la
calidad educativaAdemas, onsolidar nuevos modelos educativos innovadores
basados en la implementacion deursos tecnologicos, herramientas digitales y el
procesamiento de la informacion de manera eficiente y agil. El conocimiento debe
trascender y debe implicar una innovacién pararansformacion educativa y

cultural.

La educacion debe ir cambiando denteowha sociedad del conocimiento,

para ellgVelazco (2015), plantea un modelo de educacion por competencias dentro
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informacion hacia el

del conectivismo para la transicion de la era de la
conocimiento:
Pensamient:
Uso de TIC critico
para Trabajo
fortalecer colaborativc
proceso /
Comportamientc — Modelo _ R
ético Comunicacio

/

Aprendizaje
independiente ¢
interconectado

Creatividad

Grafico5. Modelo de educacion por competencias

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Velasco (2015)

Factores de la sociedad del conocimiento

Para el desarrollo de la sociedad del conocimideb® tomar en cuenta los

diversos fatores como la tecnologia, innovacion y creatividad, siendo los mas

importantes SegunAcevedo y Romer@ermitei | ogr ar

un aprendi za

enfocado en procesos de colaboracion y cooperacion que contribuyan a la mejora

e d u c a tAcevedo& Rdmerq 2019 p. 11).

A través de ellpse puede hablar de una asimilacién de conocimientos

significativos basados en la creatividad, utilizacion de la tecnoldgica y sus diversas

herramientag innovacién Dejando el legado tradicional para su inseraéntro

de una sociedad y el desarrollo de competencias investigativas, cooperativas,

resolucién de problemas, comunicativas, practicas y de formacion

Modelo Espiral de Competencias TICTACTEP

Para una implementacion adecuada en el praegiscativo de las diversas

herramientas plantegue:
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es unapropuesta de innovacién y apropiacion social educativa a través del
desarrollo de competencias digitales en docentes. Se pretende favorecer
cambios en educacion a través de la movilizacidn de dagpetencias
tecnoldgica, pedagdgica, comunicativa, gestion e investigdeidnodelo
permite dar luces a docentes y profesionales de la educacién sobre retos de
enseflar en un contexto de hiperconectividad, donde apropiacion,
conocimiento, empoderamientparticipacion y tecnologia digital son
temas cotidianos en escenarios educat{(@antos, Pefia & Camargo, 2017,

p. 48)

Siendo una propuesta innovadora para la insercién deédeen el proceso
educativo y su empleo por parte del docente y de los estudiantes para dinamizar las
clasesA través de una participacion activa y empoderamiento dentro del &mbito
pedagdgico y su implementacion adecuada para utilizarlos como recurso

tecnold@ico.

Tabla3. TIC, TAC, TEP

Conceptualizacion Ejemplo
Tecnologias de i Segun Cruz, Pozo, Aushay
Informacién y Arias las TIC permite obtene ic omput a
Comunicacion una mejor metodologia c digitalizacion,
(TIC) enseflanzaaprendizaje &ravés internet,

de la adquisicion, producci¢ mul t i me d
acceso, elaboracion ¢ (Chasi, Cazar, &
contenidos, presentacione Ramirez, 2017, p
siendo  empleados  con 48), siendo asi
herramientas para mejorar herramientas
calidad educativa. También, : estaticas que co
debe considerar un enfoq una interaccion ¢
intercultural, permitiendc implementacion
usarla como instrumento para adecuada permit
pariedad cultural, reflexiva el guehacel

comunicacion intercultural. educativo.
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(Cruz, Pozo, Ausha& Arias, 2019)

de
y

Tecnologias
Aprendizaje
Conocimiento

(TAQ

Segun Cabero menciona que:
implica su utilizaciébn comq
instrumentosfacilitadores del
aprendizaje y la difusion de
conoci mi ento.

herramientas para la realizaci

de

aprendizaje y el analisis de

las actividades para

realidad circundante por

estudiante. Se trata de dirigir
utilizacion hacia usos mé
formativos, tanto para docent
como para discentes, con

objetivo de aprender de mane

y
(Cabero, 2015, p. 23)

significativa excelente

Quik,
Audacity,

eDpuzzle,

Genially,
Quizizz, Kahoot,

y sus

Google
diversas
funciones,
powtoon,
educaplay, rede
sociaks
(Rodriguez,

2017).

de

Empoderamiento

y
(TEP)

Tecnologias

Participacion

Segun Cabero, son:
(€é) [
participacion y la colaboracio
de y

gue aprendizaje no solo tien

nNstrumei

docentes

una dimension individual, sin
también social, ya que |
formacion implica aprender €
comunidad y ser capaz (
interactuar y colaborarpara
construir conocimiento. Desc
aqui, el rol del docente sera

de disefiar la escenografia pi

Dentro de alguna
herramientas qu
puede  permitir
de
y

colaboracion sor

espacios

participacion

zoom, google
meet, Microsoft
teams, rede:

sociales, tambiéi
la mencionada:

en lasTAC.
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el aprendizaje, y para ello
tecnologia jugara un papel
mediadora en la construccic
del conocimiento y e
interaccion social. (Cabert
2015, p. 23).

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Variofwutores

En laactualidad se habla de auge de las tecnologias de la Informacién y
comunicacionTIC). Facilitaal docente el proceso de ensefaageendizajepor
ello, debereplanteata educacion para que responda a las nuevas demandas dentro

de una era digital.

El proceso de ensefianaprendizajegeneraun entornoludico y didactico
para que el estudiante procese la informaci®endo asiel docente siendo
mediador debe aprovechar las diversas herramientas y sus beneficios en funcién de
mejorar la calidad educativdAdemas, con su empleo constante, los estudiantes
puedan ir incorporando las diversas herramientas en sus actividades para mejorar el

guehacer educativo.

El docente deja de lado la implementacion de metodologias tradicionales
para emplear las diversastamientas para las practicas educativas dinamieas
tecnoldgica digitaly el usotantode docentes comale estudiantes para generar
nuevos conocimientos, respondiendo a los cambios sociales, culturales vy
econdnicos que demanda la socieddd mas alla de utilizar las herramientas como
instrumento, sino como estrategias para el proceso educativo y encaminado a la

apropiacion del conocimiento.

Con una adecuada implementacion de las herramientas de la web y su
regectiva apropiacion, busca generar una escena donde se evidgnci
colaboracion y la participacion. Las personas, a través de la utilizacion de las
Tecnologias para el empoderamiento y la ParticipadibBP), pretenden

desarrollar competencias socialeslaborativas y empatisa
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El proceso educativo debe ser encaminado a la formacion del estudiante en
entornos didacticos, participativos e interactivelestudiante sea el protagonista
de su propio aprendizaje de manera actisladocente sea un orientadcon un
adecuado empleo de las herramientas de la web puedan crear, aprender y participar

con el uso de las mismas.

Con la incorporacién adecuada de EE, TAC-TEP en el proceso de
ensefanzaprendizaje permitira una innovacion en el proceso de ensefianza
aprendizajeTantolos docentes como estudianfega una interaccion asertiva en
la sociedad actual dejando de lado la educacion tradicondé implementacion

de las diversas herramientas de la web
Modelo SAMR

Para la insercion de léecnologiasle la informacion y comunicaciomiC),
dentro del proceso de ensefianza aprendieajste a diposicion del docente el
empleo del model SAMR. Samperio, & Barragadefinen como:fila sustitucion,
aumento, modificacion y redefinicion o modelo SAMR, desarrollado por
Puentedurg2006), nos permiten determinar la manera en que los docentes y
estudiantes wutilizan |l a tecnolog?a en
120). Permi¢ al docente ir incorporando dentro de las actividades pedagdgicas las
herramientas tecnolégisale manera progresiva hasta obtener su dominio total para

el empleo como recurso tecnolégico de manera constante y adecuada.

El modelo consta de cuatro nivelistribuidosde la siguiente manera:

—

a BN

—_—

Cambio total de la actividad, que
era inconcebible.

‘ Redefinicion ] =
\ J \_

r— _"

— Transforma

’ Mayor eficacia, modifica mayor

: 9 Sustituye una herramienta
| Aumento ‘- mejorando la actividad inicial
B — (funciones adicionales).

Sustituye una herramienta por una
tecnolégica sin modificar la
actividad planteada.

| Sustitucion ‘ ‘

<A

Grafico6. Modelo SAMR.
Elaborado por Nelly Pilca
Fuente:Samperio y Barragan (20L8
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Los primeros niveles como sustitucion y aumento son considerados como
parte de la mejora que se provoca en el proceso de enseaifimerdizaje con la
inspeccion de la3IC. Los siguientes niveles como modificacion y redefinicion
generan una transformacién el proceso educativo con la utilizacion deTiizy
sus diversas herramientas. Se debe considerar las posibles herramientas digitales a

emplear en cada momento educativo reemplazando las herramientas tradicionales.
Ventajas y desventajas de |a§IC

Se debe tomar en cuenta, que el uso deTHS tiene sus ventajas y
desventajas siendo de vital importancia congceonsiderardentro del proceso

educativo A continuacién, se menciona los siguientes:

Tabla4. Ventajas y desventajas de HE

Tecnologias de la Informacién y ComunicacionTIC)

Ventajas Desventajas

Permite la interaccion de manera Aislamiento social

inmediata sin importar la distancia

Acceso a herramientas tecnoldgicas Riesgo de acos@yberbullying)

Ahorro de tiempo Dependencia tecnoldgica

Acceso a la informacién de manera Acceso a demasiada informacion
inmediata confiable y no confiable.

Clases dinamicas y atractivas Brecha digital

Trabajo autbnomo y de manera creat Distractor.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: varios autores

E-learning

El proceso de ensefianaprendizaje es fundamental para la formacion
académica e integral del estudiantado. El proceso es orientado como mediador por
el docente. Dentro de una de las modalidades que se puede abordar las clases

pedagdgicas estalearning,consistiendo en:

32



E-learning constituye una férmula innovadora educativa, mediante el uso
altimo de la tecnologia, a los fines de generar y transmitir el conocimiento
cientifico, en aras de utilizarlo para dar solucidén a problemas de la praxis
social, quedebe su auge en la sociedad contemporanea, entre otras razones,
a las distintas politicas educativas implementadas a fin de lograr la
incorporacion del mayor niumero de personas al sistema educativo con
independencia tanto de su condicién socianhe@odel lgar donde se
encuentrelo cual ha generado tanto expectativas de acceso como efectivo
ingreso de la colectividad al proceso de ensefiarggarendizaje; pero,
fundamentalmente también, debido al fenbmeno de expansion de la
sociedad del conocimiento mediaihos EVA. (Aguirre Andrade & Manasia
Fernandez, 2009, p. 323)

Siendo asi, el uso de la tecnologia debe trascender para fortalecer los
procesos académicos. Para ello, el docente debe emplear recursos tecnoldgicos

innovadores para un aprendizaje coopeoati
B-learning

De la misma manera, la educacion puede desarrollarse de manera
combinadade manera virtual y presencial. A ese tipo de educacion con el empleo
de lasTIC, se la conoce como b learning. Segun Gonzalez mencionaiduea
modalidad semipresentiab-learning o aprendizaje combinado es aquella
modalidad, donde hay encuentros tanto fisicos o presenciales, como virtuales y
donde se usan como apoyo las TIC o recursos electrdnicos, tales como foros, chat,
correo e (Genzilee, 2015, p. 826Permite una educacion combinada a
través de experiencias presenciales y en linea acorde a disponibilidad de tiempo

para realizar cualquier actividad pedagogica.

Para el desarrollo de la educaciéfearning o b-learning se debe
considerael impulsode plataformas educativas, teniendo como referencia para su

elaboracion las siguientes:
Plataforma de software libre

Segun Sanchezst tipo de plataforma permite el empleo de la plataforma

para cualquier proposito y libertad de funciones y adaptarlo aadadeecesidades
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evidenciadasPermite lalibertad de expansién del material generado, continuar
mejorar e incorporando contenido, también son gratuitas. Entre este tipo de
plataformas se puede encontrar Moodle, Dokeos, claroline e llias las mismas que

tiene indicaciones para su creaci@anchez, 2009).
Plataformas de desarrollo propio

De la misma manera Sanchez manifiesta ggte, tgo de plataformas nace
a raiz de las necesidades educativas de cada institucién, en busca de responder
situaciones conctas, siendo una plataforma en busca de garantizar coherencia
entre el modelo educativo y su aplicacién dentro del quehacer educativo, permite

ser reajustado de manera constante (Sanchez, 2009).

Las diversas plataformas existentes para creacion delsponder a las
necesidades educativas de cada sector garantizando una educacion con pertinencia
cultural vinculado a una era digitalizada. Brindar una herramienta para que los
docentes puedan tenspporteen el procesoeducativoes fundamental para

promover una educacion de calidad, culturalizada y el empleo dddas

Variable independiente
Web 1.0
Para poder entender el surgimiento de la web 2.0 se debe abordar los
origenes, como parte de la revolucién de la sociedad de la informacion hacia la

actualidad_atorre menciona que

la web 1.0 es la forma mas béasica que existe de navegadores de solo texto.
Apareci6 hacia 1990 y es muy primitiva para lo que hoy ofrece la web. La
web 1.0 la utilizan personas conectadas a la web utilizando Internety es d
solo lectura y el usuario es, basicamente, un sujeto pasivo que recibe la
informacion o la publica, sin que existan posibilidades para que se genere la
interaccioncon el contenido de la pagina ( Esta web primitiva es
estatica, centralizada, secuehaite solo lectura, y es no interactiva. Sirve
para utilizar el correo electronico, navegadores, motores de busqueda, etc.
(Latorre, 2018p. 2).

En laweb 1.0 el estudiante es un sujeto pasivo donde se limita a la recepcion

de informacion por parte del dente, generando un aprendizaje unidireccional. Los
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diversos documentos existentes solo servian de lectura sin que el estudiante pueda
indagar mas alldLas funciones dentro de la web se basaban en la navegacion y
presentacion de contenidos sin integradéhestudiantado.

Con la evolucion de 1alriC y en respuesta a las nuevas propuestas
pedagdgicas surgen las herramientas de la web 2.0 con un giro a la educacién
tradicional

Web 2.0

Antecedentes

Al referirse a los origenes de la web 2.0 segin Aquismifiesta que

este t®r mino fue acufado por Tim O6Re

segunda generacion en la historia del desarrollo de tecnologia Web. En esta
nueva version los mandos son tomados por los usuarios. Surgen
aplicaciones y paginas que wdén la inteligencia colectiva, consecuencia

de ello las paginas pueden ser personalizadas, los usuarios cambios e
introducen datos y se convierten en una herramienta dinamica que permite
el intercambio de informacidh € )Por todo esto también es llamadabw
colaborativa, una web social, basada en comunidades de usuarios, donde
cualquiera puede participar y se basa en sistema de gestion de contenidos
todas usadas por individuos que comparten conocimientos/informaciones
con otros individuos. Los usuarios\s®vieron praluctores de informacion.
(Aquino, 2016 p.03).

Siendo asi, transciende y evoluciona mejorando sus precursores y dando
origen al desarrollo tecnolégico dentro de la historia digital. Dentro de esta web los
internautas pasan a ser sexeisvos que pueden modificar las diversas herramientas
acordes a sus convenienciAsienriquecer sus conocimientos dentro de un entorno

participativo y colaborativo permitiendo el intercambio de los mismos.

Conceptualizacion
En el sistema educativo, M/eb 2.0 es empleada como componente
informatico pedagogico, favoreciendo la educacién que transcurre en los
recintos fisicos, pero constituyendo una Optima herramienta tecnoldgica en

los EVA. De esta forma, la Web 2.0 se consolida como un recurso digital
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gue fortalece este paradigma emergente en el cual se desarrolla el proceso
de ensefianzaprendizaje, estimulando la reflexién, produccion vy
recreacion de conocimientos a la vez que, como valor agregado, incentiva
la socializacién y potencia la alfabetizatitecnolégica de los educandos.
(Aguirre & Manasia, 2009, p. 324)

Las herramientas de la web 2.0 buscan generar aprendizajes significativos
multidireccionales, con la interaccion activa del estudiante y protagonista del
proceso educativdDe esa maneraxplorando, para la creacién y produccién de
nuevos conocimientos basados en los existentes. En esta fase se considera a los
inmigrantes digitales que, dejando el temor, emplean diversas herramientas para la
interaccion entre los actores del proceso edumailiambién, se desarrollan en
espacios fuera del aula a través de entornos virtuales de aprendizaje. Cabe

mencionar que aun tanto docentes como estudiantes se encuentran en este periodo.

Actores involucrados
Dentro del proceso educativo, el docente cofrestudiante juegan un rol

fundamental para llevar a cabo ebgeso de ensefianza, siendo asi.

Tabla5. Actores involucrados

Rol del docente Rol del estudiante

El docente juega un rol importan El estudiante juega un rohportante

dentro del proceso educativo, dentro del proceso educativblyarez

Gutiérrez manifiesta que: & Zapatamanifiesta que:
el docente a de convertirse « la implementacién de u
un facilitador del aprendizaje ambiente de aprendiza
un disefiador de medios y | apoyado con herramientas
orientador del estudiant la web 2.0, permite que Ic
Asume el compromiso d estudiantes comparte
realizar actividades d opiniones con los compafier
aprendizaje y evaluacién de grupo, conozcan las @e
motivar al alumno hacia u de otras personas sobre
aprendizaje er tema, compartan y despierti
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semiautonomia. Asimismo, ¢
docente juega un rc
importante en la elaboracion
el disefio de materiales
recursos didacticos con I
ventajas y desventajas ¢
implique el uso de las TIC
(Gutiérrez, 2020, p. 56).

el interés sobre discusiones
temas sociales. Ilgualmente, |
sesiones de trabajo estimul
los procesos de escritura
creatividad en los estudiante
contribuyen a comprender Ic
textos consu#idos y cree

consciencia en los estudiant

de cada uno de los temas
discusion. (Alvarez & Zapatz
2019, p. 82)

Elabaado por: Nelly Pilca
Fuente varios autores

El docente pasa de ser un agente pasivo como conocedor y poseedor Unico
del conocimiento a asumir un rol activo, mediador y orientador para el proceso de
aprendizajeMotiva a la autonomia dentro del proce&demas, la elaboracion de
contenidos y materiales como recursos didacticaa dinamizar las clases,

motivando al estudiante su participacion activa.

Con el uso de nuevas tecnologias, los maestros asumen nuevas funciones, y se
adoptan nuevas pedagogias y métodos para la formacién de los ddsiemds.

asi, lasTIC juegan un rolmportarte como recurso tecnolégico dentro del quehacer
educativo. Segun la UNESCO:

La integracion eficaz de las TIC en el entorno de aprendizaje dependera de
la capacidad de los educadores para estructurar el aprendizaje de forma
innovadora, combinar ademdamente la tecnologia con una pedagogia,
desarrollar la actividad social en el aula, y fomentar la cooperacion, el

aprendizaje colaborativo y el trabajo en grupo. (UNESCO, 2019, p. 19)

Permite generar un espacio colaborativo y participativo donde dlaastel
es un ser activo y empoderado de su propio proceso de aprendlizajeés de la

asimilacion de conocimientos ya sea por propia iniciativa o enriquecida por los
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demas El empleo dédas TIC como recurso permite explorar, investigar, indagar,

expermentar y generar nuevos conocimientos.

Los diversos recursos educativos existentes y dentro de ello$lCason

importantessegun Gutiérrepermite

( é Jnotivar a los alumnos, planear el proceso de ensefianza, organizar
actividades didacticas, estimulaelshtes abiertos y realizar un nimero
importante de tareas para desarrollar habilidades (comprension escrita y
auditiva, produccion oral y escrita) como competencias (linglistica,
comunicativa e intercultural) con el apoyo de dispositivos tecnoldgicos.
(Gutiérrez, 2020, p55).

Dentro de la era digital en la que vive la sociedad, es fundamental un uso
adecuado para el proceso educatBenerar en los estudiantes una asimilacién de
conocimientos que pongan en practica para el desarrollo de sus diversas
actividades Con el uso d lasherramientas de la web el estudiante debe ser capaz
de mejorar su interaccion dentro de una sociedad globalizada e intercHtueal.
actualidad, la tecnologia va tomando terreno siendo recursos y herramientas
empleados por lodocentes para dinamizar el proceso enserap@ndizaje en el

e-learning.

Pilares de la Web 2.0
Tabla6. Pilares de la web 2.0

Pilar Caracteristicas
Redes Formas de relacién entre la poblacion para la participe
sociales colectiva con los demds, ya sea con sus pares, ¢

segmentados, comunidades 0 grupos a través de n
virtuales.

Permite la comunicacion e interaccion, intercambio
informacion, realizar etividades laborales, personale

permite la distraccion y compartir contenidos multimedia
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Contenidos

Informacién producida y compartida por cualquier usuarit
espacios virtuales. Permitiendo la trasmisién de informa
a los demas.

Se puede evidenciar los siguientes:

1.- Softwares de weblogs: Crear y administrar blogs.

2 .- blogging: Mejorar el uso dalogs, convertir HTML a PDF
3.- Sistema de gestibn de contenidos: modificar
informacion en linea.

4.- Wikis: permite la publicacion de videos, archivi
documentos o links sin dificultad.

5- Procesador de textos en linea: acceso a text
documents para su modificacion desde cualquier disposit
puede editarlo una o varias personas el mismo documer
6.- Hojas de calculo en linea: Permite la elaboracion de
de datos, planillas y planillas.

7.- Fotos: Permite el almacenamiento digital, pudion y
editar las fotos.

8.- Video/TV: Permite la busqueda, creacion y publicaciol
material audiovisual.

9.- Calendario: En linea. Permite la organizacion
programacion de actividades de manera individua
colectiva.

10- Presentacion de diapositivas: Permite la creaci¢
publicacién de presentaciones.

Organizacion

social e Tras la gran gama de informacién existente, es fundam

inteligente de su organizacion para la busqueda adecuada y la filtracic

la

informacion

informacion atil. A continuacién, tenemos las siguientes:
1.- Buscadores: Permite la navegacion en la web pa
basquedale informacion.

2.- Lector de RSS: Permite al lector acceso de informa

actualizada de manera eficiente.
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Aplicaciones Se trata de la combinacién de varios recursos o datos p
y servicios creacibn de un nuevo servicio. Integracion darias
herramientas en una sola.
Se puede evidenciar el almacenamiento de la informacic

la nube, creacion de audios, fotos y videos.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cobo (2007).

Una educacion en la web 2.0 permite generar una innovdeigino del
quehacer educativo, dejando de lado las metodolégicas y recursos didacticos
tradicionesEl empleo de herramientas tecnolégieasentornos virtualgsretende
generar aprendizagen ambientes de interaccién, comunicacion, colabora8iin

la asimilacion de los conocimient@gade manera ludica, creativa e investigativa.

Clasificacion de las herramientas de la web 2.0

Las diversas herramientas existentes en la web cumplen diversas funciones
acordes a las necesidadBasados en los diversos pilares, se puede clasificar a las
herramientas de la web 2.0 acorde a las necesidades de empleo por parte del docente

para dinamiar el proceso de ensefargaendizaje:

Tabla7. Clasificacion de las herramientas de la web 2.0

Funcién Herramientas

Redes sociales Facebook, Twitter, tik tok, instagranmyngail,whatssap

Video conferencias Microsoft teamszoom, google meet, Edmodo, Moodle

Pizarras digitales Open board, jamboard, mural, Jamboard.

Elaboracion de Prezi, Genially, canva, google Slides, google docs.

contenidos

(presentaciones)

Elaboracion de Wordwall, educaplay, quizlet, h5p, classcre
contenidos storybird , jigsawplanet (puzle), popplet , incredit
(interactivos) educaplay flippity (matematicas), wizer.me, pixtén, toonc

wordwall, mystorybook, blippar, buscapalabras, workshe

jigsawplanet,
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Elaboracion de Screencast, powtoon, animaker, wideo, loc

contenidos (videos camtasia, knovio,

Elaboracion de Audacity, spreaker

contenidos (audios

Elaboracion de Mindomo, mindmeister, mind42, miro.

organizadores

graficos

Evaluaciones Formularios google kahoot, socrative, screenca
Quizizz, edpuzzle, pear deck.

Busqueda de Google, google escolar, Iblogs, wordpress youtl

informacion TED

Almacenamiento Drive, Dropbox

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Varios autores.

Las herramientas que el docente puede emplear para innovar las clases son
variadas y acorde a las necesidades del prashscativo. $ embargo, para que
el docente pueda utilizarlos, requiere de conocimientos necesarios para su correcto

manejo e implemeacion.

Tipologias de aprendizaje de la web 2.0
Dentro de la web 2.0 existen diferentes tipologias de aprendizaje que
permite al estudiante el desarrollo de habilidades y competencias para su

desenvolvimiento dentro de una era digitAlcontinuacion, se detalla

Tabla8. Tipologias de aprendizaje de la web 2.0

Herramientas Caracteristicas
de la web 2.0
Aprende Intercambio de conocimientos a traves de la interaccion en

interactuando herramientas ctine yasea foros, chats, mensajes, correos

electrénicos.

Aprende Consiste en la busqueda y seleccion de fuentes de informac
buscando sobre diversos temas de interés para la ampliacion del

conocimiento.
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Aprende Permite el desarrollo de las habilidades de escritura y lectur:
haciendo través de la elaboracion de diversosutoentos que el docente

retroalimentara, (denominacion ensagroor).

Aprende Participacion activa de los estudiantes a través del intercaml

compartiendo de conocimientos en espacios colaborativos.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Adaptado de Traverso, Prato, Villoria, Gbmez, Priegue, Caivano, & Fissore (2013)

El estudiante al ser un stgeactivo dentro de su proceso de aprendizaje, se
debe fomentar el desarrollo de habilidad€locente debeotivar a la creacion y
elaboraciéon de diversos documentos para enriquecer y fortalecer sus debilidades
ademada interaccién con los demdsa participacion en los diversos entornos de
aprendizaje, indagar en diversas fuentes en busca de informacion veridica para la
ampliacién de nuevos conocimientosrmite generar nuevas experienckEs.ahi
la importancia de continuar inversos dentro de unaligital e ir a la par con su

evolucion.

Web 3.0
Para poder comprender la evolucion de la tecnologia en la sociedad, también
se va a abordaBegun Latorre menciona que:

Web 3.0,son aplicaciones web conectadas a aplicaciones web, a fin de
enriquecer la experiencia de las personas; a esto agrega conocimiento del 5
contexto en la web geoespacial, la autonomia respecto del navegador y la
construccion de la web seméantica. Lawebe8® conoci da como |
sem8§nticad porque utiliza de for ma ms§
Es interoperativa y el usuario tiene el control para hacer los cambios que

desee modificando directamente las bases de datégConlleva que la

ejecucionde la misma sea realizada por maquinas que, basandose en
nuestros perfiles en la red, descubren informacion relevante para nosotros.
(Latorre, 2018p. 45).

Es una era digital conocida como web semantica, donde los estudiantes
seran capaces de modifidas datos existentes para crear nuevodravés de

palabras claves y la generacion de ciertas caracteristicas, perfil de redes sociales
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interpretara las necesidades del individlRoniendoa disposicion diversos
productos para su propia satisfaccion tambipermite la navegacion 3D,
almacenamiento de documentos en la nube. El estudiante sera capaz de investigar
con la navegacion en diversos espacios, plataformas y redes para generar

aprendizajes cooperativos.

Web 4.0
El uso de la tecnoldgica se da a geanala y para avanzar avab. 4.0es
importante que todos los individuos cuentan con conexion a internet fija, siendo asi

Latorre menciona que:

( é la web 4.0, que es el proximo gran avance y se centrara en ofrecer un
comportamiento mas inteligente, snaredictivo, de modo que podamos,
con sélo realizar una afirmacion o peticion, poner en marcha un conjunto de
acciones que tendran como resultando aquello que pedimos o ddciéngs.
Seran capaces de procesar informacion de forma similar a como lo haria el

cerebro humar (Latorre, 2018p. 4).

Es un nivel de interaccion completo a través del uso de un dispositivo con
acceso a internet. La comunicacion es el pilar para el proceso educativo entre el
estudiante y el docente en el cual se resolverd probldrasados en sus

conocimientos.

El rol del estudiante es activo siendo protagonista de su propio proceso,
donde lasTIC seran herramientas para facilitar el proceso educdisaina era
digital nuevadonde el ser humano con solo el empleo de su voz gatisiacer
sus necesidade$anbién se habla de la inteligencia artificial donde los aparatos

tecnoldgicos pueden superar la inteligencia del ser humano.

Se ha optado abordar las herramientas de la web 2.0 ya que la sociedad
en la actualidad_os doentes aun son migrantes digitales que estan perfeccionando
sus habilidades y competencias dificultando su traslado a una educacion basados en

la web 3.0 o méas aun 4.0.
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Variable dependiente

Modelos pedagogicos
Los diversos modelos pedagdégiatiseccionan el proceso de ensefianza
aprendizaje acorde a las necesidades edusafieala proceso educativo tiene sus
propias realidades y por ende cubrir el quehacer educativo acorde a las demandas

requeridas.

El modelo pedagogico es wuna construccion i¢eorformal que
fundamentada cientifica e ideolégicamente interpreta, disefia y ajusta la
realidad pedagdgica que responde a una necesidad historico concreta.
Implica el contenido de la ensefianza, el desarrollo del estudiante y las
caracteristicas de la pta¢ ca docent e. (é) Es u
investigacion de caracter tedrico creado para reproducir idealmente el
proceso ensefianzaaprendizaje. No es mas que un paradigma que sirve
para analizar, interpretar, comprender, orientar, dirigir y transforanar |
educacion. (Ortiz, 2012, p. 48).

A través del modelo pedagdgico es enfatiza el proceso educativo y los
objetivos que se deben cumpkermite evidenciar los contenidos, procedimientos,
metodologia, los recursos y la forma que se va a evaluar diohesprCon un
modelo pedagdgico el docente puede desarrollar de manera efectiva su labor

docente y llevar a cabo el proceso de enseRapmandizaje.

Elementos del modelgpedagdgico

Tener base
cientifica o
marco tedrico
Como se
Metodologia de concibe la
ensefianza ensefanza
Elementos que aprendizaje
compone el
modelo
pedagdégico
Relacién
Curriculo maestre
estudiante

Gréfico7. Elementos del modelo pedagogico

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Ortiz Ocafia (20112
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La integracion de todos los elementos permite evidenciar el modelo
pedagdgico de manera adecuada y su incidencia en el proceso eduRativo.
consiguiente, debe tomar en cuenta una base cientifica, un curriculo acorde a las
necesidades Con una metodologiaadecuadapara concebir el proceso de
ensefianzaprendizaje existiendo una relacion entre el docente y el estudiante
Cada unalelos actores debe asumir ladescorrespondientedentro del proceso

educativo.

Clasificacion de los modelos pedagogicos.
A continuacién, se abordara los modelos pedagdgicos més utilizados en el
proceso educativo, tomando en cudosaaportesle varios autores clasificandaslo

modelos pedagdgicos de la siguiente maner
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Tabla9. Clasificacion de los modelos pedagdgicos

Modelo Base cientifica o0 Relacion Curriculo Como se concibe e Metodologia Evaluacion
pedagogico tedrica docente - proceso de ensefianza

estudiante aprendizaje
Tradicional Aparece en el siglc El maestro es e Racionalista, Los contenidos son Discurso expositiva Resultados &
(Ignacio XVII, la escuela se Gnico que tiene e académico acumulados y verdade del docente. nivel
Loyola) encarga de la conocimiento y centrado en le absolutas. Repeticion reproductivo

educacion y fuente d
informacién, con el
fin de preparar a
estudiante de manet

intelectual y moral.

el estudiante
simple receptor,
no desarrolla ur
pensamiento

tedrico.

materia, desarrolle
un  pensamientc
empirico de tipo
descriptivo.
Estudiant
e pasivo y

dependiente.

y memorizacién poi , sumativa

partedel estudiante.
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Escuela Nueva Aparece a finales de El docente dirige Exploratorio, Interés superior en el nifio Educaciéon basada Resolucion

(Jhon Dewey, siglo XIX y el proceso globaliza los el desarrollo de su en el interés de
Maria principios del XX. educativo y el contenidos, capacidades, el estudian superior del nifio.  problemas,
Montessori, estudiante activo ensefianza es un sujeto activo siendo Flexible acorde a la: formativa
Paulo Freire) descubre socializada pare principal protagonista en ¢ necesidades del
conocimientos y complementar los proceso  educativo ' estudiante.
es explorador.  conocimientos desarrolla los procesc Colaboracion
individuales, mentales. escuelafamilia.
ensefianza con | Espacio
vida y la practica. democrético.

Métodos activos y
técnicas grupales.

La escuela se adap
alas necesidades d

estudiante.
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Tecnologia Tiene objetivos No existe la Organiza los Desarrollada a través di Juegos didacticos Resultados
Educativa conductuales. relacion docente contenidos de estimulo del medio y Il¢ uso de instructivos,
(B.F. desarrollada a travé estudiante. forma légica en generacion de un. computadoras, ensaye
Skinner) del estimulo del El secuencia de respuestakl desarrollode simuladores, libros. error,
medio y la generaciél docente elabore¢ unidades. la memoria reproductiva Autoaprendizaje ¢ evaluacion
de una respuest&l el programa y el no toma en cuenta lo través de pregunta sumativa.
desarrollo de la estudiante S€ procesos ni las cualidades y respuestas
memoria auto educa.
reproductiva, no tom
en cuenta los
procesos ni las
cualidacs.
La escuela del Surge como respues! Orientador, guia. Educacion Educacién centrada en  Participativo, Evaluacion
desarrollo a los anteriores Mantiene un centrada en e individuo, Es democratico colaborativo, formativa
integral. modelos a fin de enfoque individuo, Es participativo, reflexivo, practico, respeta €
(Cognitivo) perfeccionarlos. sistemético en e democratico, critico y en relaciébn a si ritmo de
(Jhon Basadas en la aula, disefia participativo, contexto. aprendizaje, motiva
Dewey, Lev corrientes humaniste acciones y el reflexivo, critico fomenta la
Vigotsky, Jean constructivista, estudiante es investigacion y la
Piaget, J. critica. protagonista de creatividad.
Bruner, proceso, bajo le Contenidos
Ausubel) orientacion, guia cientificos y
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y control del globales conducida
docente. Actus a la formaciéon e
critica y instruccion en
consciente. conocimientos,
formacion afectiva
y cognitivo
Modelo Surge del Proceso Curriculo Aprendizaje basado e Basado en Realimentac
conductista constructivismo, educativo donde negociado entre € redes a través d aprendiaje E ion
Freud y Entornos sociales ' los estudiantes docente y el conexiones, el estudiani learning con la intrinseca a
Siemens digitales se mezclal son autbnomos ) estudiante acorde crea contenidos, acceso presencia de las TI( través  del
permiiendo la una educacior las necesidades ) canales informales y web 2.0. dialogo
adquisicién del asincrénica. al ritmo de los conocimientos alterables. Aprendizaje activo (reflexion).
conocimiento y Aprendizaje estudiantes. Aprendizaje a través de | y creativo.

aprendizaje.

activo y creativo

experiencia y de los dema

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Varios autores
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Modelo del Sistema de Educaciémtercultural Bilingtie
Por dltimo, se analizara el Modelo de Educacion Intercultural Bilingte
(MOSEIB), aplicado en el Ecuador y dirigido para los pueblos y nacionalidades. Es
un sistema que se instaurdé desde el afio 1982 y a lo largo del tiempo aun no logra
consolidarse en sutadidad.

Segun el ministerio de Educacion del Ecuaderuye modelo pedagdgico
construido por los actores sociales de la EIB con una vision global de la realidad
politica, cultural, linglistica, productiva y cientifica. No es exclusivo de los pueblos
y nacionalidades, ni excluyente de otras culturas. Como fundamento pedagdgico,
desarrolla métodos que focalizan su atencion en el ritmo de aprendizaje de los
estudiantes. La evaluacion y promocion flexible se fundamenta en el aprendizaje
por el dominio del coocimiento. La matricula responde a las necesidades e
intereses de los padres de familia, estudiantes y la comunidad, posibilitando
organizar el tiempo de acuerdo al calendario agroecoldgico y festivo (Ministerio de
Educacién, 2013).

El Modelo del sistemaadEducacion Intercultural Bilingle busca el abordaje
de los contenidos acorde a la realidad cultural de cada pueblo y nacionalidad a fin
de generamun aprendizaje significativo basadm sus ideoldgicas, creencias,
costumbres, tradiciones y sobre todoatdlecimiento de la lengua materna. Es
importante generar un proceso educativo para fortalecer la identidad cultural, la

inclusién social y su desarrollo personal como un ser integro.

A través de este modelo se pretende reivindicar la identidad cufaigle
a través de una educacion occidental no permite el desarrollo de la Digante
décadas se ha impuesto una educacién diferenciada, tedrica, mecanica, centralista
sin tomar en cuenta el contexto cultusalel conocimiento previogsle cada
estudiate. Pretendera traves de este modetyenerar un aprendizaje significativo

en relacion al contexto cultural.
Principios que sustenta el Modelo

Los principios por los cuales ggge el MOSEIB son: el respeto a la
Pachamama, los actores dentro del procdsoaivo son la familia, comunidad y

la persona. La formacion del ser humano debe darse desde su procreacion hasta la
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adultez La lengua de cada nacionalidad debe ser utilizada como primaria y el
castellano como secundaria o de relacion intercultpal Gltimo, los docentes

deben tener dominio de la pluralidad. (Ministerio de Educacién, 2013).
Fundamentos del MOSEIB

Fundamentos generales que plantea el Modelo del Sistema de Educacion

Intercultural Bilingue, siendo los siguientes:

Personalesidentidad autoestima,
integridad, aspectos afectivastelectuale
espirituales, éticos

— valores
Sociales: disticia, derecho, equidad
- inclusion
— Conocimientos
El estudiante debe sentirse parte d|
— Cosmos cosmos, relacién seres y naturaleza
cuidado, conservacion
" . . .
D || ) Origen de los pueblos y nacionalidad
© Antrop6logos historia, linglistica, tradiciones, etc
()
c
S Conf ion d iedad
C onformacion de una sociedal
(%2} rem— . . .
S - Sociologicos intercultural vy plurinacional.
[
()
% lengua de las nacionalidades com
S — Linglisticos oficial y el castella para la relacién
=] intercultural
L Paradigma de innovacion en base { la
Pedagdgicos realidad
. o Marco legal que sustente el
f— Sociopolitico y cultural 9a g

fortalecimiento d la identidad cultural

_,_ Basada en la cosmovision de los pueb)
— Filosoficos nacionalidades con relaciéon a su mod
ver el mundo

Grafico8. Fundamentos del MOSEIB

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuene: MOSEIB (2013)

A través de las fundamentaciones evidenciadas se puede llevar a cabo una
Educacién Intercultural Bilinglie de manera que respondadessidades de los

puebles. Debe estaacorde hcontexto y realidad cultural fin de fortalecer las
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habilidades y destrezas de los estudiart@mando en cuenta la cosmovision
andina. El Estado ecuatoriano esta implementando este nmuat@loumplir los

derechos y la inclusion de los grupos culturales.

Educacion Intercultural Bilingtie

Resefia histérica

Con la llegada de los colonizadores a América Latina, deja sin valor a la
Cosmovision Andina que regulaba la vida de los pueblos indigdfets,
provocando la perdida de sus costumbres, tradiciones, creencias, religion, lengua

indigena y la imposicion de otra cultura ajena a sus raices.

Segun menciona Eudavelelgo de explorar y ocupar con la fuerza de las
armas los territorios de la América auta, la Corona espafiola inicié la
colonizacion de estos territorios imponiendo nuevas formas de organizBation
choque de pensamientos gener6 transformaciones culturales a las distintas formas
de ver y vivir el mundo, lo que se presento en todos los iespae la vida social,
pero se manifestaria con mayor claridad en el tema de las costumbres y creencias,
ya que tanto indigenas como europeos tendrian conocimientos de la vida y de lo
sagrado, pero las préacticasiturales,asi como las formas de nombrarlg

representarlas habrian sido diferentes entre unos y otros €-2049).

Los colonizadores impusieron su modo ddaviPaa el desarrollo de la
educacion lo realizaron a través de la evangelizacion crist\anavés de la iglesia
catélica consideran a los indigenas como iddlatras o salvajes por tener sus propios
dioses. Esto afectd6 al desarrollo de los pueblos indigenas teniendo como
consecuencia laépdida de la identidad cultural, exclusion y discriminacion por su

condicion.

A continuacién, se va evidenciar los proyectos mas relevantes que se ha
desarrollado a lo largo del tiempo para abordar la educacion para los pueblos
indigenas.Son actos que permitieron impulsar y cimentar la educaciéon para los

pueblos indigenas.
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Escuelas en Cayambe

Cayanbe cuna del surgimiento de la educacion Intercultural impulsado por
sus diversos precursores y lideres comunitariosamie la época Republicana por
la década de los cuarenta inicia la lucha por la reivindicacion de la educacion para
el sector ruralSusprimeras luchas inician en el Canton Cayambe con el liderazgo
de Dolores Cacuango, dicha lider indigena mencionabd&icad conocer el a
era poseer una llave de accesoalmd o de | os b lb5apag »839)0 ( Rod a
El gran abandono del estado pbsector rural y la educacion fue el pilar que motivo
a Dolores Cacuango y demas lideres indigenas a reclamar una educacion Bilingle
en su propia lengua y el espafiol empleada para la comunicacion con los diversos
grupos culturales, sin embargo, la ultiescuela dejé de funcionar en el afio de
2013.

La Educacién Intercultural Bilingigretende respetar los ritmos de
aprendizaje, la diversidad cultural, fomentar la creatividad, el rescate de las
costumbres tradiciongslengua Permiteel desarrollo del sdrumano, su armonia
y con la naturalezaCon este particular vincular el desarrollo de competencias
digitales para su desenvolvimiento dentro de una era digital y demaregante

relevante para proceso educativo

Para poder definir la Educacion Intercultundinglie, se abordara algunos

términos relacionados.

Interculturalidad

Segun la Organizacion de las Naciones Unidad para la Educacion, la Ciencia
y la Cultura a través de la convencién sobre la proteccion y la promociéon de la
diversidad de lasxpresiones culturales, en su articulo 4 numeral 8, defindlque
Ainterculturalidado se refiere a | a pres:s
culturas y la posibilidad de generar expresiones culturales compartidas, adquiridas

por medio del didlogy de una actitud de respeto mutuo.

El estadoeauatoriano es un pais conformado por diversas culturas a lo largo
de todo su territorioPor ello, 8 necesario abarcar el @mbito educativo desde un

enfoque de derechos, siendo un espacio para el cummiinae los mismos.
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La interculturalidad permite mantener una relacion arménica, comunicacion
asertiva con las demas personas pertenecientes a diversos grupoesuliuaab
son importantes y en condicion de igualdad, permitiendo generar un aprendizaje
mutuo basado en el respedavoreciendo kdidogo y la convivencia arménica
dentro de un mismo territorio

En el ambito educatiygpemite fomentar en los nifios/as la valoracion de si
mismo y de los demas con sus particularidaBesentonces que se debgpulsar
desde la nifiez la valoracidia, eliminacion de ladiscriminacion, el racismo y la
desigualdad. El docente debe generar un ambiente arménico, solidario y propiciar
el respeto y la valoracion entre todos los grupos cultuesdssentes en el aula
Cada estudiantiiene una identidad cultural propia.
Bilingtiismo

Dentro del contexto ecuatoriano se puede definbilangliismo como el
modo de fiemplear las lenguas indigenas como medios principales de educacion y
el espafiol com medio de relacién intercultural, y se propone el empleo de cada
lengua dentro del contexto de su propia realidad soaiol t ur a RQ6, fay 8 ne z ,
72). Siendo asi el uso de cada lengua acorde al contexto donde se desenvuelva el

estudiante.

El empleo dedos lenguas pertenecientes a diversas cultia@ibta la
comunicacion y el intercambio de conocimientos. ElI dominio de dos lenguas
permite el uso acorde al contexto donde se encuentre, de esa manera, enriquecen
sus habilidades y destrezas lingiagssi La Educacion Intercultural Bilingle
promueve el uso de la lengua nativa de los pueblos y nacionalidades como lengua
materna y el espafiol como segunda lengli@ne como ventajgpara la

comunicacion con los grupos culturales existentes en el territorio.

Conceptualizacion

Los pueblos indigenas han buscado a lo largo del tiempo su valoracién e
insercion al ambito educativ®ebe teneun enfoque de inclusién, respeto y sobre
todo el abordaje de los contenidos acorde a sus necesidapgasir de ellg se
fomenta laEducacion Intercultural Bilinglie para los pueblos y nacionalidades

indigenas, entendiéndadagunBonetti, Bustamante, Coetta & Parra&aomo:
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la EIB es la educacion que los pueblos indigenas o poblaciones
afrodescendientes reclaman para si mismos, la interculturalidad como
enfoque es una educacion para todos destinada a desactivar las relaciones y
las posiciones asimétricasen nuestra sociedad La referida
conceptualizacién tiene como consecuencia la interculturalizacién de la
totalidad del sistema con el objetivo de generar una educacién que alcance
también a los grupos hegemonicos y étnicamente desmarcados. (Bonetti,

Bustamante, Corbetta & Parra, 2018, pag. 17)

Siendo la Educacion Intercultural Bilinglie acorde a las necesidades y
demandas de cada pueblo indigenbustade la revitalizacién de su ideologia. La
EIB debe garantizar el cumplimiento uma educacion basadan ss propias
creencias, costumbres, tradiciones y su integracién dentro de la natubxdeza
modoqueel proceso de ensefiargprendizajesea pertinente y adecuado para el
fortalecimiento de la identidad culturalonsiderando que el ser humano forma
parte @& un mundo superior.
Para el fortalecimiento de este sistema educativo es menester que el docente
tenga dominio gesienta parte de un grupo culturAtlemas, cumlir surol dentro
del proceso educativo de manera efipaza generar un aprendizaje prafaren
los estudiantesSe debe comprender que el estudiante es parte fundamental de un
entorno como un ser integral dentro de un cos®egun la Secretaria del Sistema
de Educacion Intercultural Bilingle:
Los docentes de EIB pueden aportar al sistemdedsa conocimiento
sociocultural, ecoldgico, linglistico y pedagdgico, desde sus habilidades de
formar de manera integral y holistica, en lenguas maternas y de relacion
intercultural, con énfasis en la preservacion de la Pachamama, de esta
manera apuntalasu docencia en la recuperacion y revitalizaciéon de los
saberes y conocimientos de los pueblos indigenas y que, al empoderarse de
esta préactica, las comunidades educativas y territoriales, la educacion
intercultural bilinglie habria aportado, desde su tal@eservacion de los
saberes, lenguas y conocimientos de los pueblos indigenas en el tiempo
Para el desarrollo de la Educacion Intercultural Bilinglie se debe abbrdar e

fundamento por el cual se sustenta el ideario de los pueblos y nacionalidades
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indigenas con respecto a la educaciéon acorde a sus necesj8adestaria

del Sistema de Educacion Intercultural Bilingtie, 2019, p.52)

El docente debe tener dominio y ser parte de la comunidad aportando con
sus saberes para el fortalecimiento cultural. Cumypierol importante como
mediador para la recuperaciéon y preservacion de los saberes cosmicos de cultura de
cada estudiante. Para ello, debe tener dominio y empoderamiento de los

conocimientos culturales.

Cultura
Los pueblos y nacionalidades indigenas possgacteristicas propias que
la identifican como parte de un grupo cultueitendiéndosseguin la UNESCO

coma

Conjunto distintivo de una sociedad o grupo social en el plano espiritual,
material, intelectual y emocional comprendiendo el arteeyatura, los
estilos de vida, los modos de vida comun, los sistemas de valores, las
tradiciones y creencias. Se defina a la cultura como el conjunto de rasgos
distintivos espirituales y materiales, intelectuales y efectivos que nos

caracterizan como s@dad o grupo socialUNESCO, 2012p. 10)

La cultura identifica a cada pueblo y nacionalidad indig@masus propios
modos de ver y vivir la vida. Caane tradiciones, costumbres, creencias, lengua
materna, vivencias, modo de ver la realidad y sureajdeyes propias que regulan
el orden césmicoPermitiendoel desarrollo de la sociedad para su progreso

econdmico, cultural, social y educatigesde su vision cultural.
Identidad cultural

Los pueblos y nacionalidades tienen sus propias costumbresgesitu
vestimenta tradiciones, lengua materna, habitos, creencias y experiBaniate
formar una identidad cultural propia acorde a su realidad y pertinencia, segun la
UNESCQ

Se entiende por identidad a todos aquellos elementos que permiten
identificar, caracterizar, y mostrar que se tiene en comun y que se diferencia
entre los pueblos. La identidad cultural tiene caracter dinamico por si e

implica una dinamica necesaria, por su propio sentido multifactorial y por
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la correlacion temporal diversa, logdetermina que la identidad no esté,
sino que emergeUNESCO, 2012p. 14-15).

Todos los seres humandsberrevitalizar la identidad cultural a fin de que
no desaparezc&stos conocimientos son trascendidos lango del tiempo por la
interaccién soail y cultural. Tieneuna identidad cultural propidel serhumano,
por endetendra sentido de pertinencia a su cultuserparte del mundo césmico
Este proceso tendiacidenciaen la vivenciadel ser humano earmonia con la

pachamama, la comunidad,familia y consigo mismo.

Cosmovision Andina

Segun Cruzmenciona que laosmovision andina representa una vision de
la realidad construida a través de un lento transcurso-k@t@ico entre los
pueblos y el entorno natural, como sustento paracaustancia y futuras
generaciones. Como un grupo social asociado a su entorno natural, es identificado
por rasgos propios que lo distinguen de otras maneras de ver el mundo; y la

consecuencia de sus interacciones resulta distinta. (Cruz, 2018).

Entendida omo la interpretacion del mundo a través de la acumulacion de
conocimientos ancestrales a lo largo del tiempo. Para el ambito eduestivo
fundamental abordar los elementos de la cosmovisién andina para la reivindicacion
de los saberes ancestralEsdesarrollo del proceso educativo en bakeantexto
cultural y la valoracion deestudiante sobre la vision del mundo o entorno cultural

es fundamental.
Principios de la cosmovision Andina

La cosmovision es un todo, integro y nada esta fuera de €él. Patadque

tenga una armonia se rige por los siguientes principios:
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( Relacionalidad:

Relaciones y vinculo de los serg
humanos con todo lo que tenga
vida

Reciprocidad:
La vida tiene una justicia cosmici
manifiesta que todo pertenece a
pachamama y lo que se tome d

Correspondencia fundamenta@

Principios que
sustentan la
cosmovision

andina

en el micro y macro cosmaos,
incidencia de logsstros sobre el
miindo.

Complementariedad:

Todo elemento tiene su
complemento va qauanauno

ahi debe ser devuelto, en si la
\ solidaridad.

_/

Grafico9. Principios de la cosmovision andina

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: MOSEIB (2013)

Los principios que rigen la cosmovisi@dina permiten mantener una
armonia entre el ser humano, la pachamama y la sociedad. Para los pueblos
indigenas todo tiene un significado, cualquier accién tiene una relacién con la
naturaleza y el cosmos para el bien o mal. Prevalece la relacion deimdiages y
seres misticos de su entorno, formando una integralidad completa. Ningun elemento
del cosmos puede ser desintegrado, todo tiene una complementariedad y un

proposito.

El ser humano juega su rol dentro del cosmos, viviendo en armonia con la
pachanama desde donde se concibe una equidad y la formacién de valores. Dentro
de la cosmovision andina se refleja las costumbres, tradiciones, lengua, principios,
valores que rigen a cada pueblo o nacionalidad. También se regula bajo tres valores:

ama killa (ro ser ocioso), alla shua (no robar) y ama llulla (no mentir.)

Para los pueblos y nacionalidades su sabiduria se basa en la crianza de la
vida. B hombre mantiene una relacion armonica con los elementos del cosmos,
donde la pachamama tiene vidgnpvee a los hombres de los necesario para su
sobrevivenciaEn reciprocidagel ser humano agradece las bondades de la madre
naturaleza. Todo es una integralidad y armonia entre si, cualquier accién que el

hombre realice esta en armonia con los elemedEmicos y sus deidades.
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La cosmovision andina acarrea una infinidad de conocimientos, creencias y
costumbres de cada cultuss menester realizar un breve analisis, considerando
qgue es un mundo inexplicablés una fuente de sabiduria que va de gen@naam

generacion y se mantiene a través de la transmision oral y la practica de la misma.
Actores para la crianza de la vida desde la Cosmovision Andina

)|

rAcoge a todos para que
sean participes de las
actividades cliurales

generando proceso de,
aprendizaje mutuo

( Siendo el primer
espacio para la
convivencia, espacio d¢
encarifiamiento y
formacion de valore

Relacién con la tierra.
produccién y consumo
de productos brindados
por la naturaleza.

Todo elemento que
existe, animales, plantas
microorganismo que
actual en el ecosistema
S

JAL

Docente Conocimientos culturales y su

practica propicia la formacion de la identidad cultura

Grafico10. Actores para la crianza de la vida

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Varios autores

Las diversas herramientas tecnoldgicas de la web 2.0 permiten el quehacer
educativo sea dinamicd.a interaccion activa de los estudiantesury proceso
innovador empleados por el docente dentro del proceso de ensefianza apeendizaje
través de la participacion activa y colaborativa generando nuevos aprendizajes
Siendo asi, la Educacidn Intercultural Bilingtie con la implementacion de diversos
recursos tecnolégicos para el quehacer educativo permite una simPiepiara
estudiamtado para una era digital vinculados a los conocimientos ancestrales,

culturales y la apropiacion de una identidad cultural.
Metodologiaen la EIB

Para el proceso de ensefargarendizaje el docente debe tomar en cuenta

la realidad socio cultural de ca@studiante, y debe partir de ello para abordar los
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contenidos. El estudiante es factor fundamental para el proceso educativo ya que
trae conocimientos culturales que deben ser explotados y fortalecerlos para formar
personas innovadoras, creativas e itigatvas. El MOSEIB divide en 4 fases para

llevar a cabo el proceso educativo, a continuacién, se detalla:

a. Dominio del

PN Tl S b. Aplicacion del

Conocimiento:

Recurre -
observacion Produccion y
pensamient6 reproduccion del

hibotético conocimiento

d. Socializacion

del Conocimiento: c.- Creacion del
Validacion y Conocimiento:
valoracion Desarr(_JIIo de la
socializacion, creacion y la
retroalimentacion. recreacion

Graficoll. Fases para el proceso educativo

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: MOSEIB (2013)

En cada una de las fases toma en cuenta los conocimientoeqtielente
trae desde el hogar, su cultura, viveng@asjue el aprendizaje se produSe parte
desde ahi para enriquecer sus conocimienfs fomenta la creatividad,
imaginacion la retencion de la informaciéon y la asimilacion de los nuevos
conocimientos dentro del proceso educativdemas, fomenta el agle la lengua
materna tanto oral como escrita y el castellano como segunda lengua. Con respecto
a los recursos didacticos, deben ser pertinentes acorde a cada realidad, edad y
necesidad educatil@asadan su contexto cultural.

Momentos para la producciondel conocimientoen la EIB

La educacion debe respetar la vision comunit®aa.ello, como parte de la
metodologiael docente y el estudiante debe crear sus conocimientos a través de
procesos de investigacion. Esta metodolagiastigativapermite la ecuperacion,
recreacion y sistematizacién de los saberes individuales, fampitamunitarios

para la construccion de una vida plena.

60



Tablal0. Momentos para la produccién del conocimiento

Momentos Descripcion

Vivenciando y Se trata de las experiencias vivencias que el doc
experimentando como el estudiante tierdentrode la comunidad y su
(Experiencia espacios. Permite la observacion directa y vivenci
concreta) cada sector, dialogo con lestoresde b comunidad

conocen el modo de vida, &imentacion, actividade
diarias de la familia y comunidadrambién permite
conocer el sembrio, crianza de animales, cultivo, fie
tradiciones, costumbres, rituales, leyendas, cuentc
demdas actividades quearian acorde al contdo

sociocultural y lingiistico.

Recuperando y Posterior a ello, el docente y estudiante realizan
reencantando sistematizacionreflexion del problema y de las nuev
(Observacion vivencias yexperiencias adquiridaSobredichas base
reflexiva) reflexionan la importancia de la recuperaci

fortalecimiento, valoracion.

Significado y Permite la derivacion de los saberes derivados
resignificacando conversatorioscomparacion con otranocimientos/
(teorizacién) realizar la conceptualizacion de cada saber, prac

hechovivenciado. (recapitulacion).

Involucrandonos y Es el espacio donde el docente el estudiante
comprometiéndonos nuevamente se comprometg se involucan con la
(Aplicacién) comunidad para laaplicacion de lo aprendidoy
fortalecen su propia identidad culturAl partir de ellg
poder generar emprendimient@n base a falencie

encontradas que afecta la vision y vivencia comunite

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente:Adaptado deSecretaria del Sistema de Educacion Intercultural Bilin@bég, p. 5556)

Todos los conocimientpspracticas, costumbres, tradiciones, lengua y
expresionegue tiene una comunidad o una cultswavalido ya que cada uno tiene

su propia forma de intergtar la vidaLa revitalizacion de una identidad cultural se
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debe realizar a través de encuentros, vivencias y experiencias con los sabios de la

comunidad y los miembros de la misma.
Desarrollo de destrezaen la EIB

Para el proceso de ensefanzprendizaje de los pueblos y nacionalidades,
el Ministerio de Educacion expiel ACUERDO Nro. MINEDUGMINEDUC-
20170001#A, con respecto a |l os ACurrzcul os
de las nacionalidades para los procesos EIFC, IPS, FCAP, DENIE;, nivel de
bachillerato del sistema de Educacién Intercultural Bilinglie y sus respectivas
car gas IMmisterio deaEsluzaci¢n, 201p,. 2). El estado, en busca de
mantener una educacién acorde a los principios y creencias de los pueblos y
nacianalidades del Ecuador, pretende realizarlo a través de las adaptaciones al

curriculo acordes a los conocimientos culturales en relacion a cada asignatura.

Acorde alCurriculoNacionallnterculturalBilingiie Kichwa, los estudiantes
de los niveles de basiomedia deben desarrollar destrezas. El Ministerio de
Educaci -n menciona que: Apotencia | as
investigacion, afianza el desarrollo de las expresiones culturales y las tecnologias
apropiadaso ( Mi 2013 BYLosestudlientedieden foranaria- n ,
vocacion por el estudio y demostrar responsabilidad. Deben ser investigativos e
indagar en caso de tener dudas. Por ser un sistema de EIB, deben afianzar los
conocimientos culturales expresarlos Debe ir a lapar con el desarrollo

tecnoldgico y manejo del mismo de manera apropiada

El curriculo menciona los valores o competencias que el estudiante debe
desarrollaral culminar la Educacién general Basica del sistema de Educacion
Intercultural Bilingle A continwacion, se va a evidenciar cada uno de eltmsde

a lo estipulado por el Ministerio de Educacion

Tablall Desarrollo de destrezas

Valores Proceso de aprendizajenvestigativo

Justicia Contextwlizan ala realidad ecuatoriana, a través de

ubicacion y comprensién dentro del proceso histo
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latinoamericano y mundial, para entender sus procest

dependencia y liberacién, historicos y contemporaneos

Valoran los principios que rigen en Idacionalidad cor

respecto a la transparencia y la interrelacion con los de

Comprenénla dindmica individuesociedad, por medio d«
analisis de las relaciones entre las personas,
acontecimientos, procesos histéricos y geograficos ¢
espacietiempo, a fin de analizar los patrones de cam
permanencia y continuidad de los diferentes fenom

sociales y sus consecuencias.

Valoran estimulany defiendenla practica de las tradicione
orales, la lengua, la literatura y la cultura a la

perterecen, la cosmovision, saberes y conocimientos.

Innovacioén

Proponea soluciones creativas a situaciones concretas

realidad familiar, comunitaria, local, nacional y mundial

Utilizan los recursos tecnoldgicos para explorar y cl

nuevos conocimientos.

Comunican losconocimientos y sentimientos a través
lenguanativay del castellano, ademas de otras forma:

expresion como la artistica y corporal.

Se manejamajo criterios de razonamiento y reflexion pi
proponer soluciones adecuadas Yy generar nL

inquietudes y retos.

Solidaridad

Respé¢an la diversidad de pensamiento y la existencie

grupos con caracteristicas propias

Forman sudentidad personal y social auténtica a travé:
la comprensién y reconocimiento ldsraices individuales
familiares, culturales, sociales; de los procdss®ricos y
los aportes culturales locales, regionales y globales
funcion de ejercer una libertad y autonomia solidari

comprometida con los otros.
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Utilizan la informacion, de manera escrita, verk
simbdlica, gréfica y/o tecnoldgica, mediantadicacion de
los conocimientos y el manejo organizado, responsal
honesto de las fuentes de datos y otras disciplinas,

entender las necesidades y potencialidades de nuestrc

Participa en espacios comunitarios, estudiantilegniles
gue propicien el didlogo y la deliberacion sobre situacic

locales y nacionales.

Interculturalidad Respeany valoran elpatrimonio natural y cultural, tangib

y bilingliismo e intangible, asi como el de los deméas pueblo
nacionalidades, eno resultado de la participacion
procesos de investigacion, observacion y analisis de

caracteristicas.

Valoran la diversidad de conocimientos de |
nacionalidades, la cultura popular y la académica

generar nuevos conocimientos.

Desarrolan la expresion oral y escrita como medio

comunicacion desde la lengua de la nacionalidad

Fomenta la conservacion y defensa de la madre nature
en su interrelacion con el ser humano, contrarrestan
cambio climatico y cualquier amenaza a todas las form:

vida del planeta.

Elaborado parNelly Pilca
Fuente(Ministerio de Educacion, 2017, $8-29)

Es ahi la importancia que juega el docente, éste debe tener las habilidades
necesarias para la formacion del estudiantado acorde a los lineamientos
establecidosDentro de ello, generar la asimilacién de conocimientos empleando
como recurso las hemientas tecnoldgicaBacilitando al estudiante una gama de
habilidades para que cuando termine su ciclo escolar pueda insertarse a la sociedad

sin dejar de lado su identidad cultural.

El avance de la digitalizacion en la sociedad no excluye a lodgsugb

nacionalidades indigeng&iendo de vital importancia su inmersion a fin de generar
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una era democratica e inclusiva con una rigueza cultural ya sea a nivel nacional e
internacionalLos valores que deben lograr los estudiantes permiten generar una
simbiosis significativa para la formacién como un ser integro con identidad cultural

propia.

El valor de la justicia, valoran y respetan los procesos historicos, los
principios por los cuales se rigen cada nacionalidad. Comprenden la importancia de
valorar, defender y practicar las tradiciones de cada pueblo. Como parte de la
innovacion, el estudiante se convierte en un actor creativo para resolver problemas
en diversos &mbitos. También, el empleo de recursos tecnoldgicas para la creacion
de nuevos conocimiéms significativos. Dentro de la solidaridad, forma su
identidad personal y social Unica valorando sus raices culturales y respetando la de
los demas. También, como ser integro forma parte activo en diversos espacios
sociales y comunitarios. Por ultimo,spetan el patrimonio natural, cultural,
pueblos y nacionalidades fomentando su conservacion. Por ello, es fundamental la

formacién de un ser humano integro, comprometido con la sociedad.
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CAPITULO I
DISENO METODOLOGICO

Paradigma y tipo delnvestigacion
Para la investigacion se considesl enfoquecuanttativo ya que como

mencionaNeill, Quezada Arce:

la investigacion cuantitativa, también Illamada empianalitico,
racionalista o positivista es aquel que se basa en los aspectos numéricos para
investigar, analizar y comprobar informacion y dafgill, Quezada y

Arce, 2018 p. 69.

Con el problema eviderao permitb analizar la realidad de la Educacion
Intercultural Bilingle y la aplicacion de las herramientas tecnolégicas de la web 2.0
para el proceso de ensefianza aprendizaje como proceso inndsladofoque
mencionado permiil el desarrollo de la ingtigacion y responder a la problematica
durante todo el proceso. A través de la recoleccién de la informacién se pud
analizar los puntos de vista de los involucrados, permite realizar una medicion

numerica y generar datos estadisticos.

La presente invegfacion esde modalidadbasicaya que permib la
exploracion de teorias, recopilacion de la informagima evidenciael problema
y el andlisis de los resultadd®ermito resolver o intervenir de algin modo a traves
de una propuesta en busca de coairib la resolucion del problema ya sea de
manera inmediata o posteriormentd uso de las herramientas tecnoldgicas de la
web 2.0 en el proceso educativo que sera orientado al manejo por parte del docente
para dinamizar las clases y generar aprendizgjesgicativcs.

Para el proceso investigativo, se endplos siguientes tipos de

investigacion:

De campo:
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Segun Baena, es un tipo de investigacidon empleada de manera constante,
menciona queias técnicas especificas de la investigacion de campo, tienen
como finalidad recoger y registrar ordenadamente los datos relativos al tema
escogido como objeto de estudinuivalen, por tanto, a instrumentos que

permiten controlar | os fen-menoso (Bai

Se realid la investigacion en el lugar donde se identifica la problematica,
con todos los actores involucradd®ermiterecopilar la informacion desde la

fuente,asievidenciar los hechos reales del objeto de estudio.
Bibliografica:

Se realib un analisis profundo de los contenidos bibliograficos e
investigaciones previas referentes a las dos variables: herramientas tecnolégicas de
la web 2.0 y Educacién Intultural Bilingle permitiendo ver un panorama mas
amplio y la reflexion conceptual.

Siendo asisegunHernandez, FernandeZ Bautistafii mpl i ca det ect
consultar y obtener la bibliografia (referencias) y otros materiales que sean Utiles
para los propésis del estudio, de donde se tiene que extraer y recopilar la
informacion relevante y necesaria para enmarcar nuestro problema de
i nvestigaci - no. & Boatistay 80d4dpe &) Fern8ndez

Descriptivo: HernandezFernandez & Bautista mencionartravéde este

tipo de investigacion:

Se busca especificar las propiedades, las caracteristicas y los perfiles de
personas, grupos, comunidades, procesos, objetos o cualquier otro

fendbmeno que se someta a un analisis. Es decir, Unicamente pretenden medir
o recager informacion de manera independiente o conjunta sobre los

conceptos o las variables a las que se refi¢béd.,(pag 92)

Pretende realizar un analisis de las variables de la problemética de manera

independiente y a profundidad de la investigacion determinada.
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Procedimiento para la busqueda y procesamiento de los datos
Posterior a la determinacion del tipo de investigaciorseguir, se
identificaronlos instrumentos a utilizar para la recoleccion de datos, seleccionando
lo siguiente:

Escala de Likert:

Es una herramienta que permite medir con una gama de opciones que el
encuestado puede seleccionar acorde a su propio @riteeigunHernandez,

Ferndndez & Bautistaenciona que:

consiste en un conjunto de items presentados en forma de afirmaciones o
juicios, ante los cuales se pide la reaccion de los participantes. Es decir, se
presenta cada afirmacion y se solicita al suggie externe su reaccion
eligiendo uno de los cinco puntos o categorias de la escala. A cada punto se
le asigna un valor numérico (Hernandez, Fernandez & Bautista, 2014, p.
238).

En la escala de Likert se va a emplear las siguientes afirmaciones con su

valor numérico para la recoleccion de informacion:
(5) Siempre
(4) Casi siempre
(3) A veces
(2) Casi nunca

(1) Nunca

Posterior a la elaboracion del instrumento se pidced realizar su
confiabilidad a través de lo siguiente:

1,- Juicio de expertos:mencionandoquéi EI j ui ci o de expert
como una opinién informada de personas con trayectoria en el tema, que son
reconocidas por otros como expertos cualificadoseste, y que pueden dar
i nformaci -n, evi denctkseobar, & Guerwad, 2088, py29)yv al or a
Permitiendo una validacion del instrumento por un experto en el area de Educacion

Intercultural Bilinglie y otro experto en el area técnica con corientcs enTIC.
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2.- Alfa de Cronbach: Segun Kling( 2 0 1Hsfe parafmetro estadistico
mide la fiabilidad de consistencia interna, grado en que las respuestas son
consistentes a trav®s deNlhez,dnieStaResaes dent r
& Lopez, 2016, p. 147). Perreita verificacion de fiabilidad del instrumento a

emplear para la recoleccion de datos, para la misma se utiliza la siguiente férmula:

B

Donde:

a representa el coeficiente de alfa de Gach

k el nimero del item

Sirepresenta la varianza del instrumento
Sfrepresenta la varianza de la suma de los items

El alfa de Cronbach genera valores que puede ser entre 0y 1, siendo cero el
mas bajo y 1 el més alto, el valor minimo aceptable para la cdidgbidel
instrumento de 0,70 y el valor maximo esperado es de 0.90, mientras que los rangos
optimos pueden oscilar entre 0.80 a 0.90 (Oviedo & Campo, 200%¢ase
resultados p. 82)

Poblacion y muestra
Poblacion

La presente investigacion se lleva a cabo en la Unidad Educativa
Comunitaria I ntercul t.bscansideBiall2idocgnigeseden 2 9 d «

segundo a décimo nivel de EGB % aestudiantes de los niveles de basica media.

Tablal2. Poblacién

Unidades de observacio No. %
Docentes 12 18%
Estudiantes 57 82%
Total 69 100 %

Elaborado por: Nelly Pilca.
Fuente: Elaboracién propia
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Muestra

La poblacion muestra considerada no es muy amplio por ello, se selecciona a través
de un muestreo al azar tomando en cuenta que cualquier estudiante puede ser parte
del proceso. Por consiguiente, e considera a los 12 docentes y el total de estudiantes.
Tras el célculo de la muestra a través del programa netquest, se considera a 50
estudiantes como poblacion de estudio teniendo un 5% de margen dé.allos.
pobl aci-n seleccionada forma parte de

Octubreo
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Operacionalizacién de variables

Tablal3. Variable independiente docentes: Proceso innovador de las herramientas de la web 2.0

DIMENSION INDICADOR PREGUNTA TECNICA INSTRUMENTO
Recursos Conocimiento 1.- ¢ Usted comadocente conoce que es la web 2.0? ENCUESTA CUESTIONARIO
digitales

2.- ¢ Usted como docente conoce las herramientas de la web

el proceso de ensefiargprendizaje en la EIB?

3.- ¢ Usted como docente conoce algun método para la aplic

de lasherramientas de la web 2.0 en la EIB?

4- ; Usted como docente, conoce las herramientas de la wet

ha aplicado al sistema de EIB?.

5- Usted como docente, conoce que son las web 4.0?

6.- ¢Usted como docente conoceégon las Tecnologias de

Informacién y la Comunicacié (C)?

7.- ¢Usted como docente, conoce que son las Tecnologiz
Aprendizaje y Comunicacion TAC), como instrumento

facilitadores del aprendizaje?
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Utilizacion

8.- ¢ Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado las
sociales como recurso tecnolégico para el proceso de ensef

aprendizaje?

9.- ¢ Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado ge
como recurso tecnoldgico para el proceso de ensefal

aprendizaje?

10- ¢ Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado p
como recurso tecnoldgico para el proceso de ensefal

aprendizaje?

11- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utili
powtoon como recurso tecnoldgico para el proceso de ense

- aprendizaje?

12- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utili
educaplay como recurso tecnoldgico para el proceso de ense

- aprendizaje?

13- ¢ Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado ¢
como recurso tecnologico para el proceso de ensefial

aprendizaje?
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14- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado
como recurso tecnoldgico para el proceso de ensefal

aprendizaje?

15- ¢ Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado ki
como recurso tecnoldgico para el proceso de ensefal

aprendizaje?

16- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utili
socrativecomo recurso tecnologico para el proceso de ensef

- aprendizaje?

17 - ¢ Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado qt
como recurso tecnoldgico para el proceso de ensefial

aprendizaje?

18- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utili
navegadores web como recurso tecnolégico para el proce

enseflanzaaprendizaje?

19- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utili
youtube como recurso tecnolégico para el proceso de ensefi

aprendizaje?
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20- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utili
formularios google como recurso tecnoldgico para el proces

ensefanzaaprendizaje?

21.- ¢ Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado ki
como recurso tecnoldgico para el proceso de ensefal

aprendizaje?

22. ¢Usted como docente, emplea herramientas de la we
como recurso didactico, para dinamizaprelceso educativo en

Educacién Intercultural Bilingte?

23- ¢Usted como docente emplea la%®cnologias del
Empoderamiento y Participacion (TEP) para generar espaci
colaboracion y participacion en el proceso de ensef

aprendizaje?

24- ¢Usted como docente, motiva a los estudiantes pa

dominio y el manejo de la tecnologia y siesramientas?

25- ¢Usted como docente, genera espacios para la resoluc
problemas y el desarrollo de habilidades en los estudiantes

uso de la tecnologia y las herramientas de la web 2.0?
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Implementacion 26- ¢Usted comodocente, considera que las herramiel

tecnoldgicas de la web 2.0 fomentaria el desarrollo integral

personalidad y la apropiacién de una identidad cultural?

27 - ¢Usted como docente, considera que las herramientas
web 2.0 ayudaan afomentar la practica de la lengua mate

(Kichwa)?

28- ¢Usted como docente, considergortante el uso de le
herramientas de la web 2.0 en la EIB para dinamizar el proce

ensefanzaaprendizaje?

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracién propia
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Tablal4. Variable Dependientdocentes: Educacion Intercultural Bilingte

DIMENSION INDICADOR PREGUNTA TECNICA INSTRUMENTO
Proceso de  Metodologia 29- ¢ Usted como docente emplea herramientas de la web 2.0 en la planif Encuesta  Cuestionario
ensefanza curricular para fomentar habilidades y destrezas vinculadas al contexto ctL

Consolidacion

30- ¢Usted como docente conoce herramientas de la web 2.0 como re
tecnoldgicos para el desarrollo del pensamieniico de los estudiantes en
EIB?

31- ¢Usted como docente conoce y/o usa herramientas de la web 2.C

recursos tecnologicos y la aplicacién del conocimiento en la EIB?

32- ¢ Usted como docente conoce las herramientas de la web 2.0 como r

tecnoldgicos para lereacion de conocimientos?

Evaluacién

33- ¢Usted como docente, considera que las metodologias de eval
empleadas permiten identificar el desarrollo de habilidades y destrezas

estudiantes en la EIB?

34- ¢Usted como docentmnoce herramientas de la web 2.0 como recL

tecnoldgicos para el proceso de evaluacién?
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MOSEIB

35- ¢Usted como docente, considera que la metodologia que emplee
proceso de ensefianaprendizaje en la EIB son las adecuadas?

36- ¢Usted como docente, considera que a través del uso del Mod
Educacién Intercultural Bilingtie (MOSEIB), el estudiante ha afianzadc

conocimientos?

Formacién  Cosmovision
con

identidad de

los pueblos

indigenas

37- ¢Usted como docentedomina y practica los conocimientos ancestr:

fomentando su valoracion y rescate durante el proceso educativo?

38- ¢ Usted como docente fomenta en su diario accionar la formacion pers
social de los estudiantes basados en su contexto pag@rdpiacion de uni

identidad cultural propia?

Interculturalidad

39- ¢Usted como docente, realiza actividades para romper las rela
asimétricas dentro del sistema educativo utilizando las herramientas de
2.0?

40- ¢ Usted comalocente, considera que existe igualdad, respecto y equic

la institucion educativa?

Implementacion

41 - ¢ Usted como docente, considera que las herramientas de laweb 2.0 ¢

a fomentar igualdad, respecto y equidad en la institiegidicativa?

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracion propia
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Tablal5. Variable independiente estudiantes: Proceso innovador de las herramientas de la web 2.0

DIMENSION  INDICADOR PREGUNTA TECNICA INSTRUMENTO
Recursos uso 1.- ¢ Usted como estudiante utiliza un dispositivo electrénico para realiza ENCUESTA  CUESTIONARIO
digitales tareas académicas?

2.- ¢ Usted como estudiante navega en sitios web para buscar informacic

3.- ¢, Usted comestudiante realiza sus tareas académicas a través de las

herramientas de la web?

4 - ; Usted como estudiante realiza sus actividades académicas utilizanc

aplicaciones de la web?

5.- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza las redes sc

durante las clases?

6.- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza genially dur.

las clases?

7.- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza prezzy dura

clases?

8.- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza powtoon dt

las clases?
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9.- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza kahoot dura

clases?

10- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza educaplay

las clases?

11- ¢Usted como estudiante considera que el docente utiliza canva dure

clases?

12- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza loom durar

clases?

13- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza knovio dur.

las clases?

14 - ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza socrative ¢

las clases?

15- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza quizizz dur

las clases?

16- ¢ Usted como estudiante considera que el docditita navegadores we

durante las clases?

17- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza youtube du

las clases?

18- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza formularios

google durante las clases?
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19 ¢ Usted como estudiante considera que el docente fomenta su partici

durante las clases en el entorno virtual?

Implementacién

20-¢Austed como estudiante le gustaria que las clases sean ludicas,

dindmicas e interactivas con el uso de entornos virtuales?

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracion propia

Tablal6. Variable dependientestudiantes: Educacion Intercultural Bilingte

DIMENSION

INDICADOR

PREGUNTA TECNICA

INSTRUMENTO

Proceso de

aprendizaje

Metodologia

21- ¢Usted como estudiante, considera que los docentes realizan las Encuesta

actividades pedagdgicas basadas en su cordelttoal?

22- ¢Usted como estudiante, considera que el proceso de apren
utilizando recursos tecnolégicos, debe estar acorde a sus creencias, cos

y tradiciones?

23- ¢Usted como estudiante, considera que dases son atractivas

dindmicas?

Consolidacion

24 - ¢ Usted como estudiante, considera que ha ampliado sus conocimie
través de las actividades en las clases virtuales en comparacion con la

ensefianza presencial?

Evaluacion

25- ¢ Ustedcomo estudiante considera que las evaluaciones son adecua

Cuestionario
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Formacioén Cosmovision
con Andina
identidad de

los pueblos

26- ¢Usted como estudiante, dentro del proceso educativo usa la

materna (Kichwa)?

27 - ¢ Usted como estudiante, conocpricticalos conocimientos ancestral

de su cultura dentro del aula?

indigenas Interculturalidad

28- ¢ Usted como estudiante, considera que existe igualdad, respeto y ¢

en la institucion educativa?

29- ¢ Usted como estudiante, considera que el docente realiza actividad

mantener buenas relaciones dentro de la institucion educativa?

Implementacién

30- ¢Usted como estudiante considera que los entornos virtuales pen

fomentar lagualdad, respeto y equidad en la institucion educativa?

31. ¢Usted como estudiante, considera que los entornos virtuales perr
realizar actividades para mantener buenas relaciones dentro de la ins

educativa?

Elaborado por: Nellyilca
Fuente: Elaboracion propia
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Procedimiento para la recoleccion de informacién
Para la recoleccion de la informacion como primera instancia se procedié a
realizar la operacionalizacion de variables considerneipcuesta comodgica y como
instrumento elcuestionariotanto para losdocentes y otra para los estudiantes
Posteriormentese realiza la validacion de los instrumentos a dos expertos, una en el area

de Entornos virtuales y otro en el area intercultural.

Con la validacion de los expertos se praéedlaborar la encuesta en formularios
google para su respectiva aplicaciénoa éstudiantes de los nivelds basica media
(quinto a séptimpprevia autorizacion y aprobacién por el rector de la Unidad Educativa

Comunitaria Intercultural Bilinge¢ge 29 de C
Validez y confiabilidad

El cuestionario utilizado para el levantantie de la informacion a los docentes y
estudiantes fue validado por expertos en las aregs,lancisco Dillon y Msc. Hernan

Peralta docentes de la Universidad Tecnoldgica Indoamérica.

El analisis de confiabilidad del instrumento tanto de los doceot@s de los
estudiantes se realiz0 a través de Alfa de Cronbach en el programa SPSS arrogando los
siguientes resultados:

Confiabilidad cuestionario docentes

Tablal7. Analisis confiabilidad docentes

Estadistica defiabilidad

Alfa de Cronbach Alfa de Cronbact N de
basada er elementos
elementos
estandarizados

0,931 0,924 41

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Programa estadistico SPPS
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Confiabilidad cuestionario estudiantes

Tabla 16. Andlisis confiabilidad estudiantes

Estadistica de fiabilidad

Alfa de Cronbach Alfa de Cronbaclk N de elementos

basada er
elementos
estandarizados
0,854 0,850 31

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente:Programa estadistico SPPS

Resultados del diagndstico de la situacion actual
Resultados encuesta docentes

A continuacion, se realiza la interpretacién de los resultados obtenidos de la

encuesta aplicada a los docentes con respecto a las dos variables.

1.- ¢ Usted como docente conoce que son las web 2.0?

@ Siempre

@ Casisiempra
& vaces

@ Munca

@ Casinunca

Grafico12. Respuestdl®°l docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

Con relacién a los conocimientos que tienen los docentes sobre las web 2.0 se
evidencia que, el 33% (4) de los docentes mencionan que siempre, el 33,3% (4) de los
docentes mencionan que casi siempre y el 33,3% (4) de los docentes Seerdgende
gue «iste una igualdad de criterios divididos por iguales con respecto al conocimiento

de los docentes de las web 2.0.
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2.- ¢ Usted como docente, conoce las herramientas de la web 2.0 en el proceso

de ensefianzaprendizaje en la EIB?

& Sizmpre

® Casisiemprz
A vanes

@ Casinunca

@ Murcz

Gréfico13. Respuesta N°2 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

Se conoce que 4 docentasrespondientes a 33,3% mencionan que siempre, 4
docentes (33,3%) mencionan que conocen casi siempre y 4 docentes (33,3%) conocen a
veces las herramientas de la web 2.0 dentro del proceso de ensefianza aprendizaje en la
EIB. Se puedenencionar que solo uteterminado porcentaje conoce las herramientas de
la web 2.0 para la aplicacion dentro del proceso educativo y que el resto de docentes
necesitan un refuerzo para consolidar su aplicacion ya que se evidencia falencias en el

mismo.

3.- ¢Usted como docenteonoce algin método para la aplicacion de las

herramientas de la web 2.0 en la EIB?

® Siempre
® Casisiempre

A veces
. 8 29 @ Casinunca
FiiE R @ Nunca

Grafico14. Respuesta N°3 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes.
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Analisis e interpretacion de resultados:

Solo el 25% (3 docentes), mencionan que siempre conocen algun método para
llevar a cabo el proceso educativo con la aplicacion de las web 2.0 en la EIB, el 58,3% (7
docentes) menciona que casi siempre, el 8,3% (1 docente) a veces y el 8,3% (1 docente)
nun@ conocen algin método para la aplicacion de las herramientas de la web 2.0 en la
EIB.

Se puede mencionar que la mayoria de docentes tiene dificultades en la aplicacion
de algun método paiasercionde las herramientas de la web 2.0 dentro del proceso
educativa La mayoria de los docentes encuestados manifiestan el dominio y
conocimiento de métodos para la aplicacion de las herramientas de la web 2.0 en la EIB

y su aplicacion en el proceso de enseftaageendizaje.

4.- ¢ Usted como docente, conoce lasrtemientas de la web 3.0 y ha aplicado

al sistema de EIB?.

@ Siempre
@ Casi siempre
Aveces

3 3% @ Casinunca
: @ Nunca

Grafico15. Respuesta N°4 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 16,7% (2 docentes) mencionan que siempre, el 41,7 % (5 docentes) manifiestan
gue casi siempre, mientras que el 33,3% (4 docentes) a vecksel 8,3% (1 docente)
mencionan que nunca ha conocido, tampoco ha aplicado, las herramientas de la web 3.0
en el sistema de EIB.

Se puede evidenciar que solo 2 docentes han aplicado las herramientas de la web
3.0. El resto aun tienen dificultades paaincorporacion en su totalidad, generando un

retroceso en el proceso educativo dentro de una era digitalizada.
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5- ¢ Usted como docente, conoce que son las web 4.0?

@ Siempre

® Casi siempre
A vecas

@ Casinunca

@® Nunca

Y

Grafico16. Respuesta N°5 docentes
Elaborado por: Nelly Pilca

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

Ante la interrogante si el docente conoce que son las web 4.0, el 8.3% (1 docente)
manifiesta que siempre, el 3% (4 docentes) mencionan que casi siempre, el 25% (3
docentes) a veces, el 8,3% (1 docente) casi nunca y el 25% (3 docentes) nunca han
escuchado o no tienen conocimiento de las web 4.0. Se puede decir que, casi todos los

docentes no conocen sobre las Wdby su incidencia dentro del proceso educativo.

6.- ¢ Usted como docente conoce que son las Tecnologias de la Informacion y

la Comunicacion(TIC)?

@ Siempre

@ Casisiempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréficol7. Respuesta N°6 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 58,3% (7) de docentes manifiestan que conocen y saben que son las

Tecnologias de la Infmacion y la Comunicacié(TIC), mientras que el 33,3% (4) de
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docentes mencionan que casi siempre conocen y solo el 8,3% (1) docente pone en
manifiesto que a veces conoceTdS. La mayoria de docentes manifiestan que conocen
sobre lasTIC siendo un fadr importante para la adquisicion de nuevas competencias
digitales por parte de los docent@si mejorar el proceso de ensefiaapaendizaje de

los estudiantes y la asimilacién de nuevos conocimientos.

7.- ¢Usted como docente, conoce que son las Tecn@sglel Aprendizaje y

Comunicacion (TAC), como instrumentos facilitadores del aprendizaje?

® Siempre
@ Casi siempre
Aveces

@ Casi nunca
@ MNunca

Grafico18. Respuesta N°7 docente

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

El 33,3% (4) docentes manifiestan que siempre, el 50% (6) de los docentes
considerados la mitad de los encuestados mencionan qusieagre, el 8,3% (1
docente) a veces, y el 8,3% (1 docente) nunca han escuchado o conocen que son las
Tecnologias del Aprendizaje y Comunicaci6hAC) como instrumentos para ser

empleados dentro del proceso de aprendizaje.

La mayoria de docentes conocen TasC como instrumentos facilitadores del
proceso educativo y su aplicacion como recurso didactico para dinamizar la ensefianza.
El correcto manejo y la aplicacion de las herramientas de la web por parte del docente
sonfundamentaleya que ello permitira llegar a los estudiantes de manera adecuada y

motivar su participacion activa dentro del proceso educativo.

8.- ¢ Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado las redes sociales

como recurso tecnolégico para el procedsite ensefianza aprendizaje?
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@ Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico19. Respuesta N°8 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 50% (6) de los docentes manifiestan que siempre emplean las redes sociales
como recurso tecnologico dentro del proceso de ensedaneadizaje, mientas que el
33, 3% (4) docentes mencionan que casi siempre, y solo el 16,7% (2) docentes
manifiestan qua veces emplean las redes sociales para dinamizar las clases. Siendo asi,
la mayoria de docentes utiliza las redes sociales consideradas como Facebook, whatssap,
como recurso tecnolégico dentro del proceso educativo.

9.- ¢Usted como docente, con qué freeacia ha utilizado genially como

recurso tecnoldgico para el proceso de ensefanzaprendizaje?

@ Siempre

@ Casisiempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréfico20. Respuesta N°9 docentes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

Con respecto al empleo de geniallymo recurso tecnolégico para el proceso de
ensefanzaé aprendizaje, el 33,3% (4) de docentes siempre, el 16,7% (2) de docentes casi
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siempre, el 8,3% (1) de docente a veces, el 33, 3% (4) casi nuncay el 8,3% (1) de docentes
nunca han empleado para dinaariel proceso educativo. Se puede aseverar que la mitad
de los docentes lo emplean como recurso tecnoldgico para mediar el proceso educativo y

lograr la asimilacion de conocimientos por parte del docente.

10- ¢Usted como docente, con qué frecuencia hailizado prezzi como

recurso tecnoldgico para el proceso de ensefanzaprendizaje?

@ Siempre
@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca
@ Nunca

Grafico21. Respuesta N°10 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

El 33,3% (4) docentes mencionan que siempre, el 33,3% (4) docentes manifiestan
gue casi siempre, el 8,3% (1) a veces, el 16,7% (2) casi nunca y el 8,3% (1) de docentes
manifiestan que han empleado prezzy como recurso tecnoldgico dentro del proceso de
ense@nzaaprendizaje para dinamizar las clases. La mayoria de los docentes aseveran
gue emplean como recurso tecnoldgico puedo aludir que el docente posee habilidades

tecnolégicas y el dominio de la mencionada herramienta.

11- ¢Usted como docente, con quédcuencia ha utilizado powtoon como

recurso tecnoldgico para el proceso de ensefanzaprendizaje?

@ Sizmpre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

A\

Grafico22. Respuesta N°11 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docente
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Andlisis e interpretacion de resultados:

El 8,3% (1) docente manifiesta que siempre, el 8,3% (1) casi siempre, el 50% (6)
a veces, siendo la mitad de los docentes, el 16,7% (2) docentes casi auh6x % (2)
docentes nunca han empleado powtoon como recurso tecnoldgico para el proceso de
enseflanza aprendizajeSe evidencia que la mayoria de los docentes emplean dicho

recurso dentro de las clases.

12- ¢Usted como docente, con qué frecuencia hilizado educaplay como

recurso tecnoldgico para el proceso de ensefanzaprendizaje?

® Siempre
@ Casi siempre
A veces

o @ Casinunca
: @ Nunca

Gréfico23. Respuesta N°12 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

Con respecto al uso de educaptayno recurso tecnoldgico para el proceso de
enseflanzaprendizaje, se puede conocer que, el 41,7% (5) de docentes siempre lo
emplean, el 16, 7% (2) de docentes casi siempre, el 33,3% (4) de docentes a veces y el
8,3% nunca ha empleado dentro de procescait/o. Se puede evidenciar que la

mayoria de los docentes emplean como recurso didactico dentro de las clases.

13- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado canva como

recurso tecnoldgico para el proceso de ensefanzaprendizaje?

@ Siempre
@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca
@® Nunca

Grafico24. Respuesta N°13 docente:!

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Andlisis e interpretacion de resultados:

La utilizacion de canva como recurso tecnolégico dentro del proceso educativo se
puede evidenciar que, el 25% (3) de docentes lo emplean, mientras que el 16,7% (2)
docents casi siempre, el 25% (3), docentes a veces, el 25% (3) a casi nunca y el 8,3%
(1) nunca hace uso del recurso didactico dentro del proceso educativo. La mayoria de
docentes no lo emplean con regularidad dentro del proceso educativo como recurso

tecnolégco.

14 - ¢ Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado loom como recurso

tecnoldgico para el proceso de ensefianzaprendizaje?

@ Siempre

@ Casisiempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréafico25. Respuesta N°14 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion deresultados:

El 25% (3) de docentes manifiestan que lo emplean casi siempre, el 16,7% (2) a
veces, el 33,3% (4) de docentes casi siempre y el 25% (3) nunca ha empleado loom como
recurso tecnoldgico para el proceso de ensefiaapaendizaje, pudiendo aseaegue
la mayoria de docentes no lo emplean de manera constante como recurso ya sea por el

empleo de distintos recursos o por desconocimiento.
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15- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado knovio como

recurso tecnoldgico para el procesde ensefianza aprendizaje?

@ Siempre

@ Casisiempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico26. Respuesta N°15 docentes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

El 8,3% (1) de docentes manifiestan que casi siempre, el 25% (3) docentes a veces,
el 41,7% (5) casi nuncay el 25% (3) docentes nunca han empleado knovio como recurso
tecnoldgico para el proceso de ensefidnaprendizaje dentro de las clases. Pudiendo
mencionar que la mayoria de docentes no emplean knovio de manera frecuente como

recurso para dinamizar las clases.

16- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilda socrative como

recurso tecnoldgico para el proceso de ensefanzaprendizaje?

@ Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréfico27. Respuesta N°16 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

Con respecto a la utilizacion del recurso tecnolégico socra¢irgo del proceso

de ensenanzaprendizaje, el 41,7% (5) docentes mencionan que a veces, el 33,3% (4)
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casi nuncay el 25% (3) nunca lo han empleado para las clases. La mayoria de los docentes
no emplean las herramientas tecnolégicas como recurso teicoghaga llevar a cabo el
proceso educativo.

17- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado quizizz como

recurso tecnoldgico para el proceso de ensefanzaprendizaje?

@ Siempre

@ Casisiempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico28. Respuesta N°l1docentes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

El 16,7% (2) de docentes manifiestan haber utilizado siempre, el 25% (3) de
docentes casi siemprel 33,3% (3) de docentes manifiestan que a veces, el 16,7% (2)
docentes que casi nunca y el 8,3% (1) nunca ha empleado quizizz como recurso
tecnologico para el prose de ensefianza aprendizaje. ®ndo asi, la mayoria de
docentes emplean como recursaléaditico en los diversos momentos del proceso

educativo.

18- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado navegadores web

como recurso tecnolégico para el proceso de enseflanzprendizaje?

@ Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

66.7%

Grafico29. Respuesta N°18 docentes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Andlisis e interpretacion de resultados:

Con respecto a la utilizacion de los navegadores web para el proceso de ensefianza
T aprendizaje, el 66,7% (8) de docentes manifiestan que lo emplean siempré%el 16

(2) casi siempre, y el 16,7% (2) a lo usa a veces para dinamizar el proceso educativo.

La mayoria de docentes emplean los navegadores de la web durante las clases,
siendo una de las herramientas mas utilizadas por parte del docente dentro del proceso
educativo para generar la asimilacion de nuevos conocimientos por parte de los

estudiantes.

19- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado youtubemo

recurso tecnoldgico para el proceso de ensefanzaprendizaje?

@ Siempre

@ Casisiemprs
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico30. Respuesta N°19 docentes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario djido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

Con respecto a la utilizacién del yoututemo recurso tecnoldgico para llevar a
cabo el proceso de ensefanaprendizaje, se puede evidenciar que, el 75% (9) de los
docentes emplea siempre siendo el mayor recurso utilizado, y el 25% lo emplea casi
siempre dentro de las clases. La mayoria demes utiliza el youtube como recurso

tecnoldgico dentro del proceso de enseft@mandizaje.
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20- ¢ Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado formularios google

como recurso tecnolégico para el proceso de enseflanzaprendizaje?

@ Sismpre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico31. Respuesta N°20 docentes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacién de resultados:

El 41,7% (5) de docentes mencionan que siempre, el 41, 7% manifiestan que casi
siempre y el 16,7% que a veces utilizan formularios google como recurso tecnolégico
para el poceso de ensefiankzaprendizaje, siendo asi la mayoria de docentes emplean
como recurso. Siendo su recurso que esta siendo empleado para dinamizar las clases

virtuales.

21- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado kahoot como

recurso tecnobgico para el proceso de enseflanzaprendizaje?

® Siempre

& Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréfico32 Respuesta N°21 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

95



Andlisis e interpretacion de resultados:

El 33,3% (4) docentes han utilizado siempre, el 33,3% (4) de docentes casi
siempre, el 16,7% (2) de docentes a veces, el 8,3% (1) de docente casi nunca y el 8,3%
de doentes nunca ha empleado el kahoot como recurso tecnolégico para el proceso de
enseflanzd aprendizaje en las clases. Pudiendo mencionar que, la mayoria de los
docentes utilizan el kahoot dentro del proceso educativo volviendo las clases ludicas y
atractiva para los estudianteka mayoria de los docentes manifiestan el uso constante
y frecuente de las herramientas de la web 2.0 como recurso tecnolégico dentro del proceso

de ensefanzaprendizaje.

22 - ¢ Usted como docente, emplea herramientas de la weld 2omo recurso
didactico, para dinamizar el proceso educativo en la Educacion Intercultural

Bilinguie?

@ Siempre
@ Casisiempre
Aveces

@ Casinunca
@ Nunca

Grafico33. Respuesta N°22 docent:

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

De manera general, con respecto al empleado de las herramientas de la web 2.0
como recurso didactico para dinamizar el proceso edocat la Educacion Intercultural
Bilingle, el 33% (4) de los docentes manifiestan haber empleado siempre, mientas que el
50% (6) de los docentes casi siempre, el 8,3% (1) de los docentes a veces y el 8,3% (1)
de los docentes nunca han empleado. Se puemileqiie la mayoria de docentes emplean
las herramientas de la web 2.0 dentro del proceso educativo. SienHdaedstacion en
el sistema de EIB debe estar garantizando la asimilacion de los conocimientos con
pertinencia culturalEs importante quenmarcados a la preparacién de los estudiantes

para su insercion dentro una era digital.
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23- ¢Usted como docente ephea las Tecnologias del Empoderamiento y
Participacion (TEP) para generar espacios de colaboraciéon y participacion en el

proceso de ensefianzaprendizaje?

@ Siempre

® Casisiempre
Aveces

@ MNunca

@ Casinunca

Grafico34. Respuesta N°23 docer

Elaborado porNelly Pilca
Fuente: Cuestionaridirigido a docente

Analisis e interpretacion de resultados:

Con respecto al empleo de IaBEP) para generar espacios colaborativos y
participativos se evidencia que el 33,3% (4) de los docentes promueven esos espacios a
través del empleo de las herramientas, el 41,7% (5) de los docentes casi siempre, el 8,3%
(1) de los docentes a veces y el 16, 7% (2) nunca ha utilizado para genacawsesp
colaborativos y participativos dentro del proceso de ensefggmeadizajeLa mayoria
de los docentes conocen el proceso para la incorporacion TeRakentro del proceso
educativo para generar espacios de participacion y colaboraciéon dentroocksdop

educativo.

24- ¢Usted como docente, motiva a los estudiantes para el dominio y el

manejo de la tecnologia y sus herramientas?

® Siempre
® Casi siempre
Aveces

@ Casinunca
@ Nunca

Grafico35. Respuesta N°24 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Andlisis e interpretacion de resultados:

El 50% (6) de los docentes manifiestan que siempre motivan a los estudiantes para
el dominio y el manejo de la¢nologia y sus herramientasgntrasque el 41, 7% (5) de
los docentes mencionan que casi siempre, y el 8.3% (1) de los docentes nunca motiva a
los estudiantes para el dominio de la tecnologia y sus herramientas. Se puede apreciar que
la mitad de los dantes busca motivar a los estudiantes para que puedan manejar la
tecnologia y sus herramientaSu empleo durante la realizacion de las actividades
académicasnientragque 5 docentes motivan de vez en cuakifmlmenteuna docente
no motiva para el dominio de los mismos, siendo una dificultad para los estudiantes al

momento de realizar las actividades académicas encomendadas por el docente.

25- ¢ Usted como docente, genera espacios para la resolucion de problemasy
el desarrollo de habilidades en los estudiantes con el uso de la tecnologia y las

herramientas de la web 2.0?

@ Siempre
@ Casi siempre
A veces

® Casinunca
® Nunca

Gréafico36. Respuesta N°25 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes.

Analisis e interpretacion de resultados:

El 50% (6) de los docentes manifiestan que siempre, mientras que el 41, 7% (5)
de los docentes casi siempre y el 8,3% (1) deldaentes nunca generan espacios para
la resolucion de problemas y el desarrollo de habilidades en los estudiantes con el uso de
la tecnoldgica yds herramientas de la web 2.8 mayoria de docentes que con el empleo
de las herramientas de la web genaspacios para la resolucion de problemas en busca

de mantener la armonia dentro de la institucion.
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26- ¢ Usted como docente, considera que las herramientas tecnolégicas de la
web 2.0 fomentaria el desarrollo integral de la personalidad y la apropiaciéreduna

identidad cultural?

@ Siempre

@ Casisiempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico37. Respuesta N°26 docente
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 25% (3) de los docentes manifiestan que siempre, el 50% (6) de los docentes
mencionan que casi siempre el 25% (3) de los docentes mocionan que a veces, consideran
gue las herramientas tecnoldgicas de la welddrentaria el desarrollo integral de la
personalidad y la apropiacion de una identidad cultural. Siendopeshitiria el

desarrollo de los estudiantes a través del empleo de las herramientas tecnoldgicas.

27- ¢Usted como docente, considera que las hamientas de la web 2.0

ayudarian a fomentar la practica de la lengua materna (Kichwa)?

@ Siempre

& Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

58.3%

Grafico38. Respuesta N°27 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 58,3% (7) de los docentes, siendo la mayoria, consideran que siempre, el 33,3%

(4) de los docentes consideran que a veces, mientras que el 8,3% (18,doeecionan
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gue las herramientas de la web 2.0 ayudaria a fomentar en los estudiantes y docentes la

practica de la lengua materna (kichwa) dentro de los espacios educativos.

28- ¢ Usted como docente, considermportante el uso de las herramientas

de la web 2.0 en la EIB para dinamizar el proceso de ensefianaprendizaje?

® Siempre
@ Casisiempre
Aveces

@ Casinunca
@ Nunca

Gréfico39. Respuesta N°28 docente
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 50% (6) de los docentes consideran siempre, el 25% (3) de los docentes casi
siempre, el 16,7% (2) de los docentes a veces, mientras que el 8,3% nunca considera
importante el uso de las herramientas de la web 2.00 en la EIB para dinamizar el proceso
de ensefianzaprendizaje. Siendo asi, la mitad de los docentes pueden manifestar su
importancia del empleo de las herramientas como tecnoldgico dentro del proceso

educativo, mientras que un docente manifiesta que no puede darse este espacio.

29- ¢Usted comodocente emplea herramientas de la web 2.0 en la
planificacion curricular para fomentar habilidades y destrezas vinculadas al

contexto cultural?

@ Sizmprs
@ Casisiempre
Aveces

@ Casinunca
@ MNunca

Grafico40. Respuesta N°29 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Andlisis e interpretacion de resultados:

El 50% (6) de los docentes manifiestan que, dentro de sus planificaciones
curriculares siempre consideran como recurso tecnoldgico para fomentar habilidades y
destrezas vinculados a su contexto cultural, el 41, 7% (5) lo considera casi siempre,
mientras ge el 8, 3(1) de los docentes nunca lo emplea. La mayoria de los docentes
manifiestan el empleo de herramientas de la web, asi como mencionan, con ello

garantizando una educacion con pertinencia cultural.

30- ¢ Usted como docente conoce herramientas devwab 2.0 como recursos

tecnolégicos para el desarrollo del pensamiento critico de los estudiantes en la EIB?

@ Siempre

® Casisiempra
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico41. Respuesta N°30 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion deresultados

El 33,3% (4) de los docentes manifiestan que siempre, el 41, 7% de los docentes
mencionan que casi siempre, mientras que el 8,3% (2) de los docentes a veces y el 16,7%
(2) de los docentes manifiestan que nunca conocen las herramientas de la web 2.0 como
recurso tecnologico para el desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes
(momento de la planificacion curricular acorde al MOSEIB) en los estudiantes. El empleo
de las diversas herramientas tecnoldgicas en los momentos de la planificacion curricular
en la modalidad virtual que se lleva a cabo el proceso educativo permite dinamizar el

accionar docente y formar un espacio ludico.

101



31- ¢Usted como docente conoce y/o usa herramientas de la web 2.0 como

recursos tecnolégicos y la aplicacion del conawsiento en la EIB?

@ Siempre

@ Casi siampra
A veces

@ Casinunca

@ MNunca

Grafico42. Respuesta N°31 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacién de resultados:

En el momento de la aplicacién del conocimiento en la EIB, el 33, 3% (4) de los
docentes siempre conocen y/o emplean las herramientas de la web 2.0 como recursos
tecnolégicos, el 33,3% (4) de los docentes casnie, el 16,7% (2) de los docentes a
veces, mientras que el 16,7% (2) de los docentes nunca emplean las herramientas de la
web 2.0 en el proceso educativo. Se puede evidenciar que, solo la mitad de los docentes
emplean dentro del proceso educativo, otrc@ataje de vez en cuando, mientras que
otra cantidad nunca lo emplea.

32- ¢Usted como docente conoce las herramientas de la web 2.0 como

recursos tecnolégicos para la creacién de conocimientos?

® Siempre

@ Casisismpre
Aveces

@ Casinunca

@& Nunca

Grafico43. Respuesta N°32 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Andlisis e interpretacion de resultados:

Para la creacion de conocimiento el 33,3% (4) de docentes siempre conocen las
herramientas de la web 2.0 como recurso tecnoldgico en el proceso de ensefianza
aprendizaje, mientras que el 50% (6) de los docentesieagpre, mientras que el 16,7%

(2) de los docentes a veces emplean las herramientas para la creacién del conocimiento

dentro del proceso de ensefianaprendizaje.

33- ¢Usted como docente, considera que las metodologias de evaluacion
empleadas permitenidentificar el desarrollo de habilidades y destrezas en los

estudiantes en la EIB?

® Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico44. Respuesta N°33 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 41, 7% (5) de los docentes manifiestan que siempre, el 50% (6) de los docentes
mencionan que casi siempre, mientras que el 8,3/ (1) de los docentes a veces consideran
gue las metodologias de evaluacion que emplean permiten identificar el desarrollo de
habilidades y destrezas en los estudiantes en la EIB. La pertinencia de la evaluacion
permite al docente conoce el grado de asimilacion de nuevos conocimientos en los
estudiantes para poder identificar falencias y realizar la respectiva retroalimenta&ion pa

el desarrollo de habilidades y competencias.
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34- ¢ Usted como docente conoce herramientas de la web 2.0 como recursos

tecnologicos para el proceso de evaluacion?

@ Siempre
@ Casi siempre
A veces

@& Nunca
@ Casinunca

Gréfico45. Respuesta N°34 docentes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 66,7% (8) de los docentes manifiestan que siempre, el 8,3% (1) de docentes
casi siempre, el 16,7% (2) de los docentes a veces, mientras que el 8,3% (1) de los
docentes manifiestan que conocen herramientas de la web 2.0 como recursos tecnoldgicos
para elproceso de evaluacion. El empleo de las diversas herramientas para el proceso de

evaluacién permite dinamizar las clases e identificar falencias para su retroalimentacion.

35- ¢Usted como docente, considera que la metodologia que emplea en el

proceso deensefianzaaprendizaje en la EIB son las adecuadas?

@ Siempre
8.3% ® Casisiemprs
A veces

@ Casinunca
@ Nunca

Gréafico46. Respuesta N°35 docentes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigidodocentes
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Andlisis e interpretacion de resultados:

El 75% (9) de los docentes manifiestan que siempre, 8,3% (1) de docentes
mencionan que casi siempre, el 8,3% (1) de docentes a veces, mientras que el 8,3% (1)
casi nunca consideran que la metodologia euplea en el proceso de ensefianza
aprendizaje en la EIB son las adecuadas. La mayoria de docentes concuerdan que las

metodologias empleadas son las adecuadas dentro del proceso educativo en la EIB.

36- ¢Usted como docente, considera que a través deloudel Modelo de
Educacion Intercultural Bilingiie (MOSEIB), el estudiante ha afianzado sus

conocimientos?

® Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico47. Respuesta N°36 docentes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 16,7% (2) de los docentes manifiestan que siempre los estudiantes han
afianzado sus conocimientos a través del MOSEIB el 33,3% (#)sdeocentes casi
siempre, el 33,3% (4) de los docentes a veces, el 8,3% (1) de los docentes casi nunca,
mientras que el 8,3% (1) de los docentes mencionan que nunca los estudiantes han

afianzados sus conocimientos a través del MOSEIB.

Solo dos docenteonsideran que los estudiantes han afianzado los conocimientos
pese al gran esfuerzo que realizan los docentes y el empleo de las herramientas
tecnologicas como recurso dentro del proceso de ensedpraaadizaje La falta de
credibilidad de los docentegehite al sistema de Educacién Intercultural Bilinglie puede
repercutir en el rendimiento académico de los estudiantes y la falta de asimilacién de

nuevos conocimientos.
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37- ¢Usted como docente, domina practica los conocimientos ancestrales

fomentando suvaloracion y rescate durante el proceso educativo?

@ Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréafico48. Respuesta N°37 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigidodbcentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 33,3% (4) de los docentes siempre domina y practica los conocimientos
ancestrales fomentando su valoracion y rescate durante el proceso educativo, el 41,7%
casi siempre domina gractica mientras que el 25% de los docentes a veces domina y
practica los conocirentos ancestrales y fomenta su valoracion y recate en el proceso
educativo. La practica, valoracion y rescate de los conocimientos ancestrales es
fundamental por parte del docente para fomentar en los estudignmtéstieacontinua y
la valoracién de susmices dentro y fuera del proceso educativo, siendo pilares claves para

el rescate de los conocimientos ancestrales.

38- ¢Usted como docente fomenta en su diario accionar la formacion
personal y social de los estudiantes basados en su contexto parapeopiacion de

una identidad cultural propia?

® Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréfico49. Respuesta N°38 docentes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigidodbcentes.
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Andlisis e interpretacion de resultados:

El 41,7% (5) de los docentes siempre, mientras que el 58,3% (7) de los docentes
cas siempre fomentan en su diario accionar la formacion personal y social de los
estudiantes basados en su contexto paagriapiacion de una identidad cultural propia.

La apropiacion de una identidad cultural propia es fundamental, siendo los docentes

incidentes en la formacion del estudiante.

39- ¢Usted como docente, realiza actividades para romper las relaciones

asimétricas dentro del sistema educativo utilizando las herramientas de la web 2.0?

@ Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@& Nunca

Grafico50. Respuesta N°39 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

El 16,7% (2) de los docentes manifiestan que siempre, el 58, 3% (7) de los
docentes casi siempre, mientras que el 25% (3) de los docentes a veces realizan
actividades para romper dlarelaciones asimétricas dentro de las clases utilizando
herramientas de la web 2.0. Se puede apreciar que, solo dos docentes realizan actividades
para romper relaciones asimétricas con el empleo de las herramientas de la web 2.0. Es
fundamental para gersrun ambiente de paz y armonia dentro de la institucion entre

todos los actores educativos.
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40- ¢ Usted como docente, considera que existe igualdad, respecto y equidad

en la institucion educativa?

@ Siempre

@ Casi sismpre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico51. Respuesta N°40 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacién de resultados:

El 50% (6) de los damtes manifiestan que siempre, el 33,3% (4) de los docentes
mencionan que casi siempre, mientras que el 16,7% (2) de los docentes casi nunca
consideran que existe igualdad, respeto y eqlieh la institucion educativ&olo la
mitad de los docentes consrdn que existe igualdad, respeto y equidad dentro de la
institucion.

41- ¢Usted como docente, considera que las herramientas de la web 2.0
ayudaria a fomentar igualdad,respetoy equidad en la institucion educativa?

@ Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréafico52. Respuesta N°41 docentes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Andlisis e interpretacion de resultados:

El 50% (6) de los docentes mencionan que siempre, el 33,3% (4) de los docentes,
mientras que el 16,7% (2) de los docentes consideran que las herramientas de la web 2.0
ayudarian a fomentar igualdaespetoy equidad en la institucion educativa. La mitad
de los docentes consideran que se puede emplear las herramientas de la web 2.0 para
fomentar igualdad, respeto y equidad. Mantener la paz y tranquilidad dentro del sistema
educativo es fundamental para garantizar una educacion de calidad en un entorno de

igualdad, respeto y equidad entre todos los actores.
Resultados encuesta estudiantes

A continuacion, se realiza la interpretacion de los resultados obtenidos de la encuesta

aplicada a los estudiantes con respecto a las dos variables.

Niveles de basica mdia

@ Quinto EGB
@ Sexto EGB
Séptimo EGB

Gréfico53. Poblacion estudiantes encuest:
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion deresultados:

La poblacion muestra encuestada corresponde al 30% (15) de los estudiantes de
guinto nivel de EGB, el 30% (15) de los estudiantes a sexto nivel de EGB, y el 40% (20)

de los estudiantes encuestados corresponden al séptimo nivel de EGB.

Con respcto a las interrogantes, a continuacion, el analisis:
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1.- ¢ Usted como estudiante utiliza un dispositivo electrénico para realizar sus

tareas académicas?

& Siempre
& Casi sismpre
A veces

/ @ Casinunca
@ Nunca

44%

Grafico54. Respuesta N°1 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes.

Analisis e interpretacion de resultados:

El 44,4% (22) de los estudiantes manifiestan que siempre utilizan un dispositivo
electronico para realizar sus tareas académicas, el 30% (15) de los estudiantes mencionan
gue casi siempre, el 18% (9) de los estudiantes a veces, mientras que el 2% (hraasi
mientras que el 6% (3) nunca utiliza un dispositivo para realizar sus tareas académicas.
En caso de no emplear algun aparato electronico se asume que realizan las tareas
académicas en cuadernos u hojas. La mayoria de los estudiantes no utilizpositiva

electronico de manera constante para realizar sus actividades académicas.

2.- ¢ Usted como estudiante navega en sitios web para buscar informaciéon?

@ Sismpre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico55. Respuesta N°2 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Andlisis e interpretacion de resultados:

El 18% (9) de los estudiantes manifiestan que siempre navegan en sitios web para
buscar informacién, el 26% (13) casi siempre, el 46% (23) a veces, el 4% (2) casi nunca,
mientras que el 6% (3) de los estudiantes nunca recurren a buscar informacion para
redizar sus actividades académicas en los sitios web. Se puede aseverar que los
estudiantes aun buscan informacion en libros o fuentes de informacion impresos. Pocos

son los estudiantes que buscan informacion para realizar sus tareas académicas en la web.

3.- ¢Usted como estudiante realiza sus tareas académicas a través de las
herramientas de la web?

@ Siempre
@ Casi siempra
Aveces

18%

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico56. Respuesta N°3 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 24% (12) de los estudiantes manifiestan que siempre utilizan las herramientas
de la web para realizar sus tareas acadéemicas, el 28% (14) de estudigntiesan que
casi siempre, el 20% (10) de estudiantes a veces, mientras que el 10% (5) casi nhunca, y el
18% (9) de los estudiantes nunca han realizado sus tareas académicas a traves de las
herramientas de la web. La mayoria de los estudiantes no realz#areas académicas
utilizando herramientas de la web, se puede aludir que aun lo realizan de manera
tradicional.
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4.- ¢Usted como estudiante realiza sus actividades académicas utilizando

aplicaciones de la web?

® Siempre

@ Casi siempre
a veces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréafico57. Respuesta N°4 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 24% (12) de los estudiantes siempre realizan sus actividades académicas
utilizando las aplicaciones de la web, el 24% (12) de los estudiantes casi siempre, el 26%
(13) de los estudiantes a veces, mientras que el 10% (5) de los estudiantes casilnuncay e
16% (8) nunca realiza sus actividades académicas utilizando aplicaciones de la web. La
mayoria de los estudiantes no utilizan aplicaciones de la web para realizar sus tareas

académicas.

5.- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza lasles sociales

durante las clases?

@ Siempre

@ Casi siempra
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréafico58. Respuesta N°5 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Andlisis e interpretacion de resultados:

Con respecto al uso de las redes sociales por parte del docente durante las clases,
el 18% (9) de los estudiantes mencionan que siempre utilizan, el 16% (8) de los
estudantes consideran que casi siempre, el 26% (13) a veces, el 6% (3) casi nuncay el
34% (17) nunca consideran que el docente utiliza las redes sociales como recurso
tecnoldgico durante las clases. La mayoria de los estudiantes concuerdan que el docente

no enplea las redes sociales como recurso tecnolégico dentro de las clases.

6.- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza genially durante

las clase®

@ Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

v WV

Grafico59. Respuesta N°6 estudiantes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

El 12% (6) de los estudiantes manifiestan que siempre el docente utiliza genially
durante las clases, el 4% (2) de los estudiantes manifiestan que casi siempre, el 22% (11)
de los estudiantes a veces, el 6% (3) de los estudiantes mencionan que casi nunca,
mientras que el 56% (28) de los estudiantes manifiestan que el docente nunca ha utilizado
genially durante las clases. Siendo asi, la mayoria de los docenegspteancomo

recurso dentro de las clases.

7.- ¢Usted como estudiante considera que el docenttiliza prezzy durante

las clases?

@ Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Munca

|

Gréafico60. Respuesta N°7 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Andlisis e interpretacion de resultados:

El 8% (4) de los estudiantes mencionan que el docente siempre utiliza prezzy
durante las clases, el 14% (7) de los estudiantes manifiestan que casi siempre, el 12% (6)
de los estudiantes manifiestan que a veces, el 12% (6) de los estudiantes manifiestan que
casi nunca, mientras que el 54% (27) de los estudiantes manifiestan que nunca el docente
utiliza como recurso prezzy durante las clases. La mayoria de los estudiaotesadam

gue los docentes no lo emplean como recurso dentro de las clases.

8.- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza powtoon durante

las clases?

® Siempre
@ Casisiampre
A veces

@ Casinunca
@ Nunca

18%

Grafico61. Respuesta N°8 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 4% (2) de los estudiantes consideran que siempre el docente utiliza powtoon
como recurso durante las clases, el 18% (9) de los estudiantes consideran casi siempre, el
24% (12) de los estudiantes a veces, el 10% (5) de los estudiantes casi nunca mientra
que el 44% (22) de los estudiantes consideran que el docente nunca utiliza powtoon
durante las clases. La mayoria de los estudiantes concuerdan que los docentes no lo

emplean como recurso dentro de las clases.
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9.- ¢ Usted como estudiante considergue el docente utiliza kahoot durante

las clases?

® Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca
@ Nunca

\

Grafico62. Respuesta N°9 estudiantes
Elaborado por: Nelly Pilca

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 6% (3) de los estudiantes mencionan que siempre el docente utiliza hakoot
durante las clases, el 10% (5) de los estudiantes consideran casi siempre, el 22% (11) de
los estudiantes a veces, el 8% (4) de los estudiantes casi nunca, mientras que el 54% (27)
de los estudiantes consideran que el docente nunca utiliza kahoot gwgdas clases.

La mayoria de los estudiantes concuerdan que el docente no lo emplea durante las clases.

10- ¢Usted como estudiante considera que el docente utiliza educaplay
durante las clases?

@ Siempre
& Casi sismpre

A veces
@ Casinunca
@ MNunca

Grafico63. Respuesta N°10 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:
El 14% (7) de los estudiantes mencionan que siemlplocente utiliza educaplay

durante las clases, el 12% (6) de los estudiantes mencionan que casi siempre, el 26% de
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los estudiantes mencionan que a veces, el 10% (13) de los estudiantes manifiestan que el
10% (5) casi nunca, mientras que el 38% (19pdestudiantes aseveran que el docente
nunca utiliza educaplay durante las clases. La mayoria de los estudiantes concuerdan que

los docentes no lo emplean durante las clases.

11- ¢Usted como estudiante considera que el docente utiliza canva durante

las clases? ,
@ Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico64. Respuesta N°11 estudiantes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 14% (7) de los estudiantes mencionan que el docente casi siempre emplea
canva durante las clases, el 18% (9) de los estudiantes a veces, el 8% de los estudiantes
casi siempre, mientras que el 60% (30) de los estudiantes aseveran que el docente nunca
utiliza canva durante las clases. La mayoria de los estudiantes concuerdan que los
docentes no lo emplean durante las clés&grramienta mencionada dentro del proces

de ensefianzaprendizaje a fin de dinamizar las clases.

12 - ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza loom durante las

clases?

® Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ MNunca

oa
4

Grafico65. Respuesta N°12 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docente
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Andlisis e interpretacion de resultados:

El 8% (4) de los estudiantes mencionan que los docentes siempre utilizan loom
durante las clases, el 14% (7) de los estudiantes consideran casi siempre, el 12% (6) de
los estudiantes a veces, el 16% (8) de los estudiantes casi nunca, mientras quesIl 50% (2
de los estudiantes nunca consideran que el docente emplea loom como recurso durante
las clases. La mayoria de los estudiantes manifiestan que el docente no lo emplea en el

proceso de ensefanaprendizaje

13- ¢ Usted como estudiante considera que el @ente utiliza knovio durante

las clases?

@ Sismpre

@ Casisismpre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico66. Respuesta N°13 estudiantes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 2% (1) de los estudiantes consideran que los docentes siempre knovio durante
las clases, el 14% (7) de los estudiantes casi siempre, el 6% (3) de los estudesdss a
el 16% (8) de los estudiantes mencionan que casi nunca, mientras que el 62% (31) de los
estudiantes aseveran que el docente nunpéearknovio durante las clasés mayoria
de los estudiantes mencionan que el docente no lo emplea dentppodeso de

ensefanzaaprendizaje.

14- ¢Usted como estudiante considera que el docente utiliza socrative

durante las clases?

@ Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casi nunca

@ MNunca

Grafico67. Respuesta N°14 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Andlisis e interpretacion de resultados:

El 12% (6) de los estudiantes mencionan que siempre, el 14% (7) de los
estudiantes casi siempre, el 16% (8) de los estudiantes a veces, el 16% (8) de los
estudiantes casi nunca y el 42% (21) de los estudiantes consideran que el docente nunca
utiliza socrave como recurso durante las clasés. mayoria de los estudiantes
concuerdan que los docentes no lo emplean durante las clases para dinamizar el proceso

educativo.

15- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza quizizz durante

las clases? @ Siempre

@ Casi siempre

A veces
@ Casinunca
@ Nunca

Y

Grafico68. Respuesta N°15 estudiantes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

El 8% (4) de los estudiantes consideran que el docente siempre emplea quizizz
durante las clases, el 20% de los estudiantes casi siempre, el 22% (11) de los estudiantes
manifiestan que a veces, el 12% (6) de ldsdéantes dicen que casi siempre, mientras
gue el 38% (19) de los estudiantes aseveran que el docente nunca utiliza quizizz durante
las clases. La mayoria de los estudiantes concuerdan que los docentes no lo emplean

durante las clases para dinamizar etpsm educativo.

16- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza navegadores web

durante las clases?

® Siempre

® Casisismpre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico69. Respuesta N°16 estudiante
Elaborado por: Nelly Pilca

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Andlisis e interpretacion de resultados:

El 40% (20) de los estudiantes consideran que el docente siempre utiliza
navegadores &b durante las clases, el 22% (11) de estudiantes casi siempre, el 16% (8)
de los estudiantes a veces, el 8% (4) de los estudiantes casi siempre, mientras que el 14%
(7) de los estudiantes mencionan que el docente nunca utiliza navegadores web durante
lasclases. Un numero considerado de los estudiantes concuerdan que el docente emplea

los navegadores web para dinamizar el proceso de ensefjaenaizaje.

17 - ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza youtube durante

las clases?
@ Siempre
@ Casisiempre

Aveces
@ Casinunca
@ MNunca

Grafico70. Respuesta N°17 estudiantes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 26% (13) de los estudiantes nfastan que siempre, el 30% (15) de los
estudiantes casi siempre, el 28% (14) de los estudiantes consideran a veces, el 4% de los
estudiantes casi nunca, mientras que el 12% (6) de los estudiantes aseveran que nunca el
docente ha empleado youtube durards tlases. Un numero considerado de los
estudiantes concuerdan que el docente emplea youtube para dinamizar el proceso de

ensefianzaprendizaje.
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18- ¢Usted como estudiante considera que el docente utiliza formularios

google durante las clases?

@ Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Munca

Grafico71. Resnuesta N°18 estudiantes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 24% (12) de los estudiantes consideran que siempre, el 18% de los estudiantes
mencionan que casi siempre, el 34% (17) de los estudiantes a veces, el 14% (7) de los
estudiantes casi nunca, y el 10 % (5) de |losdegntes ponen en conocimiento que el
docente nunca ha empleado formularios google durante las clasesayoria de
estudiantes concuerdan que el docente emplea formularios google para dinamizar las

clases.

19 ¢Usted como estudianteconsidera que el docente fomenta su

participacion durante las clases en el entorno virtual?

@ Siempre

@ Casi siempre
A veces
A @ Casinunca
@ MNunca

44%

Grafico72. Respuesta N°19 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestiomi dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 44% (22) de los estudiantes consideran que el docente siempre fomenta la
participacion de los mismos durante las clases en el entorno virtual, el 22% (11) de los

estudiantes casi siemped,18% de los estudiantes a veces, el 6% (3) de los estudiantes
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mencionan gue casi hunca, mientras que el 10% (5) de los estudiantes aseveran que el
docente nunca fomenta la participacion de los mismos. La mayoria de estudiantes

concuerdan que el docentetiva la participacion de los estudiantes durante las clases

La participacion del estudiante es fundamental para el empoderamiento del estudiante
dentro de su propio proceso de aprendizaje para la asimilacion de conocimientos

significativos.

20- ¢Usted como estudiante, considera que los docentes realizan las

actividades pedagogicas basadas en su contexto cultural?

@ Siempre
@ Casi siempre

Aveces
@ Casinunca
@ Nunca

Gréfico73. Respuesta N°20 estudiantes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 42% (21) de los estudiantes consideran que el docente siempre realiza las
actividades pedagdégicas basadas en su contelttoad, el 34% (17) de los estudiantes
mencionan que casi siempre, el 16% (8) de los estudiantes a veces, el 6% (3) de los
estudiantes casi nunca y el 2% (1) de los estudiantes nunca realizan las actividades
pedagdgicas basados en el contexto culturalodeestudiantesLa mayoria de los
estudiantes consideran que el docente realiza las actividades pedagdgicas basadas en su

contexto cultural, de esa manera fomenta la practica de las mismas y su valoracién.
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21- ¢Usted como estudiante, considera quel proceso de aprendizaje,
utilizando recursos tecnolégicos, debe estar acorde a sus creencias, costumbres y

tradiciones?

@ Siempre
@ Casi siempre

A veces
@ Casinunca
@ Munca

Gréafico74. Respuesta N°21 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 42% (21) de los estudiantes consideran que siempre, el 32% (16) de los
estudiantes casi siempre, el 14% (7) de los estudiantes a veces, el 6%48staliantes
casi nunca y el 6% (3) de los estudiantes aseveran que nunca el proceso de aprendizaje,
utilizando recursos tecnologicos debe estar acorde a sus creencias costumbres y
tradiciones. La mayoria de los estudiantes manifiestan la importancige dg proceso
de ensefianzaprendizaje Debe estar acorde a sus creencias y costumbres a través del
empleo de recursos tecnoldgicos, de esta manera el proceso educativo estara con

pertinencia cultural.

22- ¢Usted como estudiante, considera que ladases son atractivas y

dinamicas?

® Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casi nunca
@ Nunca

Grafico75. Respuesta N°22 estudiantes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Andlisis e interpretacion de resultados:

El 26% (13) de los estudiantes consideran que siempre las clases son atractivas y
dinamicas, el 28% (14) de los estudiantes consideran que casi siempre las clases son
atractivas y dinamicas, el 32% (16) de los estudiantes manifiestan a veces, el 6% (3) de
los estudiantes casi nunca y el 8% (4) de los estudiantes consideran que nunca las clases
son atractivas y dinamicas. La mayoria de los estudiantes manifiestan que las clases no

son atractivas y dinamicas.

23- ¢ Usted como estudiante, considera que han@liado sus conocimientos a
través de las actividades en las clases virtuales en comparacién con la ensefianza

presencial?

@ Sizmpre

@ Casi siemprs
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréfico76. Respuesta N°23 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 14% (7) de los estudiantes consideran que siempre, el 36% (18) de los
estudiantes mencionan que casi siempre, el 22% €lisdestudiantes a veces, el 18%
(9) de los estudiantes casi nunca y el 10% (5) de los estudiantes nunca consideran que
han ampliado sus conocimientos a través de las actividades en las clases virtuales en
comparacion con la ensefianza presencial. La rfaagteros estudiantes no han asimilado

los nuevos conocimientos dentro de la modalidad de educacién virtual.
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24 - ¢ Usted como estudiante considera que las evaluaciones son adecuadas?

@ Siempre

@ Casi siampre
A veces
A @ Casinunca
® Nunca

Grafico77. Respuesta N°2dstudiantes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docente.

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 38% (19) de los estudiantes consideran que siempre las evaluaciones son
adecuadas, el 22% de los estudiantes manifiestan que casi siempre, el 22% (11) de los
estudiantes mencionan que a veces, el 8% (4) de los estudiantes casi nunca y el 10% (5)
de losestudiantes nunca consideran que las evaluaciones son adecuadas. La mayoria de

los estudiantes consideran que las evaluaciones no son adecuadas.

25- ¢Usted como estudiante, dentro del proceso educativo usa la lengua

materna (Kichwa)?

@ Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ MNunca

Grafico78. Respuesta N°25 estudiant:

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

El 12% (6) de losestudiantes manifiestan que siempre, el 32% (16) de los
estudiantes casi siempre, el 40% (20) de los estudiantes mencionan que a veces, el 16%

(8) de los estudiantes casi nunca el estudiante usa la lengua materna (kichwa) dentro del
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proceso educativd.a mayoria de los estudiantes no usan la lengua materna dentro del

proceso de ensefianaprendizaje poniendo el riesgo la practica de la misma y su rescate.

26- ¢ Usted como estudiante, conoce y practica los conocimientos ancestrales

de su cultura dentro delaula?

® Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréafico79. Respuesta N°26 estudiantes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 20% (10) de los estudiantes manifiestan que siempre conocen y practican los
conocimientos ancestrales que poseen dentro del aula, el 42% (21) de estudiantes
mencionan que casi siempre, el 24% (12) de los estigdiaa veces, el 10% (5) de
estudiantes casi nunca mientras que el 4% (2) de los estudiantes aseveran que nunca
conocen y ponen en préctica los conocimientos ancesti@las cultura dentro del aula.

La mayoria de los estudiantes no conocen tampoco gaacibs conocimientos
ancestrales de su cultura dentro del proceso educativo. En ocasiones, la falta de la

valoracion es un factor que influye para la practica de la misma.

27 - ¢ Usted como estudiante, considera que existe igualdad, respeto y equidad

enla institucién educativa?

@ Siempre

@ Casisiemprs
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

48%

Grafico80. Respuesta N°27 estudiantes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Andlisis e interpretacion de resultados:

El 48% (24) de los estudiantes manifiestan que siempre existe igualdad, respeto y
equidad en la institucién educativa, el 30% (15) de los estudiantes manifiestan que casi
siempre, el 14% (7) de los estudiantes manifiestan que a veces existe, el 4% (2) de los
estudiantes manifiestan que casi nunca, mientras que el 2% (4) dicen que nunca existe
igualdad, respeto y equidad en la institucion educaasi la mitad de los asliantes
manifiestan que existe igualdad, respecto y equidad, mientras que la otra mitad manifiesta
gue no existe, siendo preocupante para llevar a cabo el proceso educativo y la practica de

buenas relaciones dentro de los actores educativos.

28- ¢Usted omo estudiante, considera que el docente realiza actividades

para mantener buenas relaciones dentro de la institucion educativa?

@ Siempre
@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca
—_— | . Munca

44%

Grafico81. Respuesta N°28 estudiantes

Elaborado porNelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 44% (22) de los estudiantes mencionan que el docente siempre realiza
actividades para mantener buenas relaciones dentro deitiacidst educativa, el 32%
(16) de los estudiantes dicen que casi siempre, el 16% (8) de los estudiantes a veces, el
6% (3) casi nunca, mientras que el 2% (1) de los estudiantes manifiesta que el docente

nunca realiza actividades para mantener buenasaeéscdentro de la institucion.

Mantener las buenas relaciones dentro de la institucion educativa es tarea de todos
para garantizar una educacion de calidad y sobre todo el respeto y la valoracién entre
todos. Siendo asi, la mayoria de los estudiantes iestaifi que los docentes no fomentan
no realizan actividades para garantizar buenas relaciones dentro de la institucion

educativa.
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29- ¢ Usted como estudiante considera que los entornos virtuales permitiran

fomentar la igualdad, respeto y equidad en la istitucion educativa?

@ Sizmpre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico82. Respuesta N°29 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 36% (18) de los estudiantes manifiestan que siempre los entornos virtuales
permitirdn fomentar la igualdad, respecto y equidad en la institucién educativa, el 26%
(13) de los estudiantes mencionan que casi siengd 24% (12) de los estudiantes a
veces, el 10% de los estudiantes casi nunca, mientras que el 4% (2) de los estudiantes
aseveran que nunca los entornos virtuales permitiran fomentar la igualdad, respeto y

equidad en la institucion educativa.

30. ¢ Uste como estudiante, considera que los entornos virtuales permitirian
realizar actividades para mantener buenas relaciones dentro de la institucion

educativa?

@ Siempre
@ Casisiempre

A veces
20% @ Casinunca
@ Nunca

Grafico83. Respuesta N°30 estudiantes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Andlisis e interpretacion de resultados:

El 48% (24) de los estudiantes consideran que siempre, el 20% (10) de los
estudiantes consideran que casi siempre, el 20% (10) de los estudiantes consideran que a
veces, el 6% (3) de los estudiantes consideran que casi siempre, mientras que el 6% (3)
de ls estudiantes consideran que nuca los entornos virtuales permitirdn realizar

actividades para mantener buenas relaciones dentro de la institucion educativa.

31. (A usted como estudiante, le gustaria que las clases sean ludicas,

dinAmicas e interactivas on el uso de entornos virtuales?

@ Sizmpre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréafico84. Respuesta N°31 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

El 62% de los estudiantes manifiestan que siempre les gustaria que las clases sean
ludicas, dinamicas e interactivas con el uso de entornos virtuales%eld@2los
estudiantes manifiestan que casi siempre, el 12% (6) de los estadi@nifiestan que a
veces, el 2% (1) de los estudiantes mencionan que casi siempre, mientras que el 2% (1)
de los estudiantes aseveran que nunca les gustaria que las clases sean ludicas, dindmicas
e interactivas con el uso de entornos virtuales. Pudidedm que, la mayoria de los
estudiantes manifiestan su deseo de que las clases sean ludicas, dinamicas e interactivas
A través del empleo por parte de los docentes de recursos tecnoldgicos permitiendo al

estudiante afianzar sus conocimientos de manera entretenida.
Triangulacion de resultados

En relacion al problema planteado se realiza la comprobacion de la pregunta
diredriz, ¢ COmo se aplican las herramientas de la web 2.0 en la EIB en los estudiantes de

los niveles de basica mi@a en la UECIB 29 de Octubre?
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Para ello, se realiza un andlisis de los resultados de las encuestas aplicadas tanto
a los docentes como a los eBantes actores principales del proceso educativo para el

cumplimiento de los objetivos planteados.

A través de lsiguientematriz de conclusiones se puede visualizar el analisis
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Objetivo general

Determinar la factibilidad de la implementacion de las herramientas de la web 2.0 para el desarrollo en la Educacioralri@éicglie
en | os niveles de B8sica Media en |l a Unidad Educ atCantbmCayamhbeemeat ul t u
afo lectivo 202021

Tablal8. Triangulacion de resultados

N° Objetivos Preguntas Comentario Conclusiones
Especificos
Indagar los ¢Qué factores Los factores que interviene Se puede mencionar que solo el 50% de los docentes

factores que inciden en el dentro del proceso d fomentar el desarrollo de habilidades y destrezas en

inciden en el proceso de ensefanzaprendizaje en i estudiantes, Dentro de esto se puede mencionar la ju:
proceso de ensefianza Educacién Intercultura innovacion, satlaridad e interculturalidad y bilingtismo.

ensefianza aprendizaje en li Bilinglle se basa enel Considerando la situacion sanitaria frente al COYH) la
aprendizaje er Educacion modelo educativo MOSEE educacion sufrié falencias poniendo en riesgo llevar a cabc
la  Educacién Intercultural Siendo un modelo qu EIB. Por ello, en busca de la continuidad de una educacién
Intercultural Bilinglile en los direcciona la educacion pa los pueblos indigenas svidencia que, en los momentos de

Bilingtie en los niveles de Basi los pueblos y nacionalidad¢ planificacidon curricular solo el 33% de los docentes desarrolla
niveles de Media? indigenas. Para el quehac clases con el empleo de B para el cumplimiento de cada fa:

Basica Media. educativo se rige a través ¢ mencionando que el curriculo es priorizado acorde a lo estip
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Respuesta
encuesta
docentes:29, 30,
31, 32,33, 35, 36
37, 38
Respuesta
encuesta
estudiantes: 20,
21, 22,23, 25, 26
27

curriculo para los pueblos en el MOSEIB. Alrespecto, el 42% de los estudiantes manifie
nacionalidades (kichwa) y ¢ que los docentes siempre realizan el proceso de ensef
curriculo nacional. Dentr aprendizaje acorde a las creencias, costumbres y tradic
de elo la metodologia d¢ empleando como medio recursos tecnoldgicos.

trabajo y las habilidades Con respecto a la metodologia que empleaeleprocesode
destrezas que el estudiar ensefianzaaprendizaje en la EIB. El 75% de los docer
debe adquirir en la EIB. concuerdan que son las adecuadas. Al respecto, el 42%
La EIB plantea un¢ estudiantes consideran que los docentes realizan las activ
educacion basa en su proj pedagogicas basadas en su contexto cultural.

lengua, en sus costumbre Sin embargosolo el 16 % de los docentes manifiestan que siet
tracciones, deidades, ser los estudiantes han afianzado sus conocimientos a travé
misticos costumbres MOSEIB, perolos resultados de las encuestas aplicados ¢
creencias, valore estudiantes solo el 14% de los estudiantes manifiestan que si
respetandda vivencia de st han ampliadoss conocimientos a través de las clases virtual
pueblo y la de los demas.

partir de ello, fomenta li Pese al gran esfuerzo que realizan los docentes y el empleo
formacion de una identida herramientas tecnoldgicas como recurso dentro del proce
cultural propia en lo¢ ensefianzaprendizaje. La falta de credibilidad de los docel

estudiantes. frente al siema de Educacion Intercultural Bilinglie pue
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Los pueblos

nacionalidades tienen

y repercutir en el rendimiento académico de los estudiantes y Iz

< de asimilacion de nuevos conocimientos.

propio modo de represent Es fundamental el domino y practica de los conocimie

la realidad ya que todos lc ancestrales por parte del docente parmcelonar educativo. Si

elementos forman un toc embargo, solo el 33,3% manifiestan que dominan, practic

manteniendo armonia ent fomentan la valoracion y rescate de los conocimientos ances

el ser humano, Pachamami en los estudiantes. Al contrario, solo el 26% de los estudi:

sociedad.

conoce y practica los conocimientos amdss de su cultur.
dentro del aula

El 41% de los docentes manifiestan que siempre foment
apropiacion de una identidad cultural en los estudiantes, mie
que el 12% de los estudiantes manifiestan el empleo de la I
materna dentro del procesdugativo.

Como parte de una educaciéon para los pueblos y nacionali
es fundamental el respeto, la equidad y la igualdad entre tod
actores. Al respecto solo el 50% de los docentes manifiesta
consideran la existencia de los mismos dentro daskitucion
educativa. Mientras que el 48% de los estudiactasideran que
siempre existe igualdad, respeto y equidad en la institt

educativa
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Identificar las
herramientas d«
la web 20
adaptablegpara
el uso por el
docente en e
guehacer
educativo en le
Educacion
Intercultural
Bilingiie en los
niveles de

basica media.

¢,De qué maner Los docentes deben tener El 33.3% de los docentes manifiestan siempre conocen que
los docentes dominio y manejode las web 2.0. El 33.3% de los docentes manifiestan el empleo ¢
aplican las herramientas de la web 2 herramientas de la web 2.0 en el proceso de enseépreradizaje
herramientas d« para el empleo como recur: en la EIB.

la web 2.0en el tecnolégico en la educacio Con respecto al conocimiento de algin método lgaaalicacion
guehacer Las herramientas de la we de las herramientas de la web 2.0 en la EIB, solo el 25% c

educativo en le en la nueva modalidad ¢ docentes manifiestan que siempre conocen.

Educacién estudios dearning permite Con respecto al conocimiento de Td€, el 58,3% de los docente
Intercultural llevar a cabo el proces manifiestan que siempre conocen. AC, el, 33,3%conocen
Bilinglie en I® educativo. Dichas siempre queon las Tecnologias del Aprendizaje y Comunicar

niveles de bésici herramientas de la web 2 (TAC), como instrumentos facilitadores del aprendizaje. El 32

medi& deben ser inseado en el de mencionan que siempre conocerlap.

Respuesta proceso educativo de mane Con respecto al empleo de algunas herramientas de la web
encuesta acertada para tener | detalla la frecuencia de utilizéo de los recursos tecnolégic
docentes: resultado significativo. Par para el proceso de ensefiaiapsiendizaje.

1,2,3,6,7,8,23,24 ello, existen modelos com El 50% de los docentes siempre utilizan de manera frecuen
8, 9, 10, 11, 12 son: modelo SAMR y e redes sociales como recurso tecnoldgico, mientras que el 1¢
13, 14, 15, 16, 17 modelo Espiral de los estudiantes manifiestan que el docente siemmmjdea.

18, 19,20y 21 Competencias TICTACTEF El 33% de los docentes manifiestan que siempre utilizan gel

de manera frecuente las redes sociales como recurso tecno
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Respuesta
encuesta
estudiantes
1,2,3,
5,6,7,8,9,10,11,
12,13,14,15,16,
17,18,19

Se puede clasifica
las herramientas de la we
2.0 acorde a lasecesidade:
de empleo por parte d
docente para dinamizar
de

aprendizaje.

proceso ensefianz
Permite |
elaboracién de contenido
videos, organizadore
graficos, busqueda ¢
informacion, redes sociale
video conferencias, pizarre
digitales y almacemaiento.
De la misma maner:
es importante el dominio d
las herramientas de la we
1.0, 0.2 para una transicic

acertadaenlasweb 3.0y 4

Solo el 12% de los estudiantes manifiesta que el docente sit
lo emplea.

El 33% de los docentes manifiestan gigmpre utilizan prezzi d
manera frecuente las redes sociales como recurso tecnolég
8% de los estudiantes manifiestan que el docente lo er
siempre.

El 8,3 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan pov
de manera frecuente como resm tecnolégico. El 4% de Ic
estudiantes manifiesta que el docente lo emplea siempre.

El 41,7 % de los docentes manifiestan que siempre uti
educaplay de manera frecuente como recurso tecnolégico. E
de los estudiantes manifiesta que el docemtariplea siempre.
El 25 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan can
manera frecuente como recurso tecnologico. EI 0% de
estudiantes manifiesta que el docente lo emplea siempre.

El 25 % de los docentes manifiestan que siempre utilzam ke
manera frecuente como recurso tecnoldgico. EI 8% de

estudiantes manifiesta que el docente lo emplea siempre.
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El 0 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan knov
manera frecuente como recurso tecnoldgico. El 1% de
estudiantes nmafiesta que el docente lo emplea siempre.

El 0 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan soci
de manera frecuente como recurso tecnologico. El 12% d
estudiantes manifiesta que el docente lo emplea siempre.
El 16,7 % de los docentes maastan que siempre utilizan quizi.
de manera frecuente como recurso tecnoldgico. ElI 8% d
estudiantes manifiesta que el docente lo emplea siempre.
El 66,7 % de los docentes manifiestan que siempre uti
navegadores web de manera frecuente comosectecnoldgico
El 40% de los estudiantes manifiesta que el docente lo er
siempre.

El 75 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan you
de manera frecuente como recurso tecnolégico. El 26% d
estudiantes manifiesta que el docenteniplea siempre.

El 75 % de los docentes manifiestan que siempre util
formularios google de manera frecuente como rec
tecnolégico. El 24% de los estudiantes manifiesta que el do

lo emplea siempre.
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El 33,3 % de los docentes manifiestan que sieraplizan kahoot
de manera frecuente como recurso tecnoldgico. El 6% d
estudiantes mencionan que siempre el docente lo emplea.
El 50% de los docentes manifiestan que siempre motivan
estudiantes para el dominio y el manejo de la tecnoldgica
herramientas. Sin embargo, solo el 18% de los estudi
manifiestan que siempre utilizan sitios web para bu
informacion. También, solo 24% de los estudiantes sier
realizan sus tareas académicas a traveés de las herramiente
web, y solo el 4% de los estudiantes siempre utilizan dispositi
electronicos para realizar las tareas académicas,

El 50% de los docentes siempre generan espacios pe
resolucién de problemas y el desarrollo de habilidades e
estudiantes con el uso de la teagdh y las herramientas de law
2.0. Mientras que el 26% de los estudiantes consideran c
docente siempre fomenta su participacion durante las clases
entorno virtual.

Con respecto a la aplicacién y conocimiento de la web 3.0
en el sistema de EIB. Los docentes manifiestan desconocin

de las mismas, existiendo durante la transicion de la web 2.
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3.0. A la web 4.0 evidenciando una disminucion del desar
tecnoldgico y la perdida de habilidades tecnoldgicas por part
docente. Por consiguiente, a mayor grado de comple
tecnolégica menor capacidad para el manejo de los mismc

parte del docente.

Desarrollaruna
propuesta pari
la
implementacion
de las
herramientas dt
la web 2.0 par¢
la  Educacién
Intercultural
Bilingtie en los
niveles de
Basica Media
en la Unidad

Educativa

¢ Existe

alternaiva

une Es pertinente F:

de incorporacion de la:

solucién para le herramientas de la web 2

implementacion en la Educacion Intercultur:

de

las Bilinglle ya que permite

herramientas di facilitar el procesc

la web 2.0 para l: educativo. Por consiguient

Educacion

Intercultural

se debe generar ur

propuesta que recoja

Bilingiie en los empleo de las herramientas

niveles de Basici el rescate dda apropiacion

Media en
Unidad

Educativa

la de una identidad cultural.

A raiz de la crisis sanitaria que sufre la poblacidén ha afecta
manera de llevar a cabo la educacion. La educacion tradic
gue aun se mantenia en las instituciones educativas del sectc
a afectado tindar una educacion de calidad par que el estud
desarrolle sus habilidades. Es fundamental el empleo d
herramientas de la web para generar un aprendizaje signific
teniendo incidencia en los estudiantes para su insercion den
la sociedd globalizada. Es importante la trasformacién educe
acorde a las necesidades y demandas culturales y de la sc
en si.

El 25% de los docentes consideran glas herramienta
tecnologicas de la web 2.0 siempre fomentaria el desa
integral de & personalidad y la apropiacion de una identi

cultural. Mientras que el 42% de los estudiantes consideral
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Intercultural
Bilingg
Octubre
parroquia
Cangahua,
Canton
Cayambe en €
afo lectivo
20202021

Intercultural
Bilingg¢e
Octubre?.
Respuesta
encuesta
docentes 26,27,
28y 41

Reguesta
encuesta
estudiantes: 21,
22,29, 30, 31

siempre el proceso de aprendizaje, utilizando rect
tecnologicos, debe estar acorde a sus creencias, costuyn

tradiciones.

De la mismamanera, el 58,3% de los docentes manifiestan
siempre las herramientas de la web 2.0 ayudarian a fomer
practica de la lengua materna (Kichwa).

El 50% de los docentes considera importante el uso d
herramientas de la web 2.0 en la EIB para dinamizar el proce
ensefanzaaprendizaje. Al respecto, al 62% de los estudidate
gustaria que las clases sean ludicas, dinAmicas e interactiv
el uso de entornos virtualeMencionando que el 26% de |
estudiantes consideran que las clases siempre son dinam
atractivas.

El 50% de los docentes consideran que las herramientas de
2.0 ayudaria a fomentar igualdad, respeto y equidadae
institucion educativa. Al respecto el 36% de los estudia
consideran que siempre lo permitiria.

Con lo anteriormente mencionado, se puede asever:

importancia de la incorporacion de las herramientaa del 2.0
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en el proceso de ensefanaprerizaje en la EIB. Su inserci¢
permitiria al docente acceder al manejo y creacion de conte
de las herramientas digitales a través de un modelo educativ
la insercion acertada. De la misma manera, fomentar la valor
y la practica de conocimiérs culturales en espacios educativ
Siendo asi, una educacion acorde a las necesidades y perti

cultural.
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De lo anteriormente mencionado, se puede aludir que existe discrepancia entre las
respuestas de los estudiantescemparacion con los docentes. Por un lado, el empleo
constante de los recursos tecnoldgicos por parte de los docentes en el proceso de
ensefanzaprendizaje deberia incidir en el rendimiento académico y la asimilacion de
los conocimientos de los estudiasitein embargo, no existe esa conexion, el estudiante
no ha logrado la asimilacion de los nuevos conocimientos peor aun la apropiacién de una

identidad cultural propia.

De la misma manera la falta credibilidad y del empoderamiento del sistema de
educaciorMOSEIB sobre el cual se basa la EIB por parte de los docentes no garantiza
una educacion de calidad por ende carece de pertinencia cultural, generando una brecha
tanto digital como cultural en los estudiantes.

Este hecho deja un telar de duda la laboedtiey cudl es la funcién que emplea
el uso de las herramientas de la web 2.0 en el proceso de ensefianza aprendizaje si no es
para profundizar la ensefianza y que estos estén vinculados al contexto cultural de los
estudiantes, también la falta del dominar parte de los docentes de los conocimientos

culturales incide en la formacion de los estudiantes.

Es fundamental atender las necesidades y requerimientos de los estudiantes para
garantizar una educacién de calidad con pertinencia cultural y estézaskeavatractiva,
ludica y dinamica para que exista una asimilacion positiva de los conocimientos, el
dominio de los dispositivos electrénicos, manejo responsable herramientas de la web para
la creacion de contenidos, investigacion, busqueda de informafogrentar la
creatividad y la insercidon positiva dentro de una sociedad digitaliZedabién, la
insercion de las herramientas digitales permite eliminar la brecha digital existente,
permitiendo la inclusion de los pueblos indigenas, generar nuevas eauiagt Siendo
asi la innovacién educativa es fundamental para generar competencias digitales, sociales

y culturales dejando de lado la educacion tradicional.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

En relacion al problema de investigacion planteado y los respectivos objetivos y
direccionado por 3 interrogantes directrices se realiza el andlisis de los resultados a través
de un cuadro comparativo. A través de dicho cuadro se definen las conclusioses a

resultados de las encuestas aplicadas tanto a docentes como a estudiantes.

Se puede mencionar que solo el 50% de los docentes busca fomentar el desarrollo
de habilidades y destrezas en los estudiantes, Dentro de esto se puede mencionar la
justicia, nnovacién, solidaridad e interculturalidad y bilingliseamo menciona el

respectivo curriculo.

Considerando la situacion sanitaria frente al COX) la educacion sufrio
falencias poniendo en riesgo llevar a cabo una EIB. Por ello, en busca de laidadtin
de una educacion para los pueblos indigenas los docentes emplean los recursos
tecnolégicoenlos momentos de la planificacion curricul&iendo asisolo el 33% de
los docentes desarrollan las clases con el empleo @&d@sra el cumplimiento de cada
fase acorde a lo estipulado en el MOSEIB. Al respecto, el 42% de los estudiantes
manifiestan que los docentes siempre realizan el proceso de ensapfimzhizaje
acorde a las creencias, costumbres y tradiciones empleando medio recursos

tecnolégicos.

Con respecto a la metodologia que emplea en el proceso de ensefianza
aprendizaje en la EIB. El 75% de los docentes concuerdasieqnpreson las adecuadas.
Al respecto, el 42% de los estudiantes consideran que los dosientpserealizan las
actividades pedagogicas basadas en su contexto cualalel 16 % de los docentes
manifiestan que siempre los estudiantes han afianzado sus conocimientos a través del
MOSEIB. Los resultados de las encuestas aplicados a los esagisai el 14% de los
estudiantes manifiestan que siempre han ampliado sus conocimientos a través de las
clases virtualesSe puedeaseverar que, existen grandes falencias para la incorporacion
adecuada de las herramientas de la web dentro del processedianzaprendizaje para

generar un aprendizaje significativo y con pertinencia cultural en los estudiantes.

Pese al gran esfuerzo que realizan los docentes y el empleo de las herramientas
tecnolégicas como recurso dentro del proceso de ensedprezadiaje. La falta de

credibilidad de los docentes frente al sistema de Educacion Intercultural Bilingle puede
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repercutir en el rendimiento académico de los estudiantes y la falta de asimilacién de

nuevos conocimientos.

Es fundamental el domino y practicalde conocimientos ancestrales por parte
del docente para el accionar educativo. Sin embargo, solo el 33,3% manifiestan que
dominan, practican y fomentan la valoracion y rescate de los conocimientos ancestrales
en los estudiantes. Al contrario, solo el 26% los estudiantes conoce y practica los
conocimientos ancestrales de su cultura dentro del &ll&1% de los docentes
manifiestan que siempre fomentan la apropiacion de una identidadal en los
estudiantesAl respecto sol@l 12% de los estudiaad manifiestasiempreel empleo de

la lengua materna dentro del proceso educativo.

Como parte de una educacion para los pueblos y nacionalidades es fundamental
el respeto, la equidad y la igualdad entre todos los actores. Al resadotel 50% de
los docentes manifiestan que consideran la existencia de los mismos dentro de la
institucion educativa. Mientras que el 48% de los estudiantes consideran que siempre

existe igualdad, respeto y equidad en la institucion educativa

El 33.3% de los docentes maagtan siemprgueconocen que son la web 2.0. El
33.3% de los docentes manifiestan el empleo de las herramientas de la web 2.0 en el
proceso de ensefianaprendizaje en la EIB. Con respecto al conocimiento de algun
método para la aplicacion de las herramtés de la web 2.0 en la EIB, solo el 25% de los

docentes manifiestan que siempre conocen.

Con respecto al conocimiento de HE, el 58,3% de los docentes manifiestan
gue siempre conocen. EAC, el, 33,3%conocen siempre que son las Tecnologias del
Aprendizaje y Comunicacion (TAC), como instrumentos facilitadores del aprendizaje. El
33,3% de mencionan que siempre conocefl 8. Con respecto al empleo de algunas
herramientas de la web 2.0 se detalla la frecuencia de utilizacion de los recursos

tecnolégcos para el proceso de ensefiaageendizaje.

El 50% de los docentes siempre utilizan de manera frecuente las redes sociales
como recurso tecnoldgico, mientras que el 18% de los estudiantes manifiestan que el
docente siempre lo emplea. El 33% de los d@mmanifiestan que siempre utilizan
genially de manera frecuente las redes sociales como recurso tecnolégico. Solo el 12%
de los estudiantes manifiesta que el docente siempre lo emplea. El 33% de los docentes

manifiestan que siempre utilizan prezzi de granfrecuente las redes sociales como

142



recurso tecnoldgico. ElI 8% de los estudiantes manifiestan que el docente lo emplea
siempre. El 8,3 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan powtoon de manera
frecuente como recurso tecnolégico. El 4% de kiaddantes manifiesta que el docente

lo emplea siempre.

El 41,7 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan educaplay de manera
frecuente como recurso tecnoldogico. El 14% de los estudiantes manifiesta que el docente
lo emplea siempreEl 25 % de Is docentes manifiestan que siempre utilizan canva de
manera frecuente como recurso tecnoldgico. El 0% de los estudiantes manifiesta que el
docente lo emplea siempre. El 25 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan
loom de manera frecuente comoueso tecnoldgico. El 8% de los estudiantes manifiesta
gue el docente lo emplea siempre.El 0 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan
knovio de manera frecuente como recurso tecnologico. El 1% de los estudiantes
manifiesta que el docente lo empkampre.El 0 % de los docentes manifiestan que
siempre utilizan socrative de manera frecuente como recurso tecnolégico. El 12% de los

estudiantes manifiesta que el docente lo emplea siempre.

El 16,7 % de los docentes manifiestan que siempre utilizaizgule manera
frecuente como recurso tecnolégico. El 8% de los estudiantes manifiesta que el docente
lo emplea siempreEl 66,7 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan
navegadores web de manera frecuente como recurso tecnoldgico. El 40% de los
estudiantes manifiesta que el docente lo emplea sier&pré5 % de los docentes
manifiestan que siempre utilizan youtube de manera frecuente como recurso tecnologico.
El 26% de los estudiantes manifiesta que el docente lo emplea si&hpie% de los
docentes manifiestan que siempre utilizan formularios google de manera frecuente como
recurso tecnoldgico. El 24% de los estudiantes manifiesta que el docente lo emplea
siempre El 33,3 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan kahoot de manera
frecuente como recurso tecnolégico. El 6% de los estudiantes mencionan que siempre el

docente lo emplea

La utilizacion de las herramientas de la web ya sea 2.0 o demas por parte de los
docentes segun los resultados de los docentes es alto, en los momenpismdigciacion
pedagdgica; ya que los docentes emplean como recurso tecnoldgico para dinamizar el
proceso de ensefianaprendizaje, sin embargo, no lo utilizan de manera adecuada para

generar un proceso de ensefaageendizaje significativo, tampoco eraeph todos los
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recursos tecnologicos de manera constante y solo se evidencia el uso de algunas

herramientas de manera frecuente.

El 50% de los docentes manifiestan que siempre motivan a los estudiantes para el
dominio y el manejo de la tecnoldgica y susaeientas. Sin embargo, solo el 18% de
los estudiantes manifiestan que siempre utilizan sitios web para buscar informacion.
También, solo 24% de los estudiantes siempre realizan sus tareas académicas a traves de
las herramientas de la web, y solo el 44%odeestudiantes siempre utilizan dispositivos

electrénicos para realizar las tareas académicas,

El 50% de los docentes siempre generan espacios para la resolucion de problemas
y el desarrollo de habilidades en los estudiantes con el uso de la tecnoliegia
herramientas de la web 2.0. Mientras que el 26% de los estudiantes consideran que el

docente siempre fomenta su participacién durante las clases en el entorno virtual.

Con respecto a la aplicacién y conocimiento de la web 3.0 y 4.0 en el sistema de
EIB. Los docentes manifiestan desconocimiento de las mismas, existiendo durante la
transicion de la web 2.0 a la 3.0. A la web 4.0 evidenciando una disminucion del
desarrollo tecnolégico y la perdida de habilidades tecnolégicas por parte del docente. Por
consiguiente, a mayor grado de complejidad tecnolégica menor capacidad para el manejo

de los mismos por parte del docente.

A raiz de la crisis sanitaria que sufre la poblacién ha afectado la manera de llevar
a cabo la educacion. La educacion tradicional @in se mantenia en las instituciones
educativas del sector rural a afectado brindar una educacién de calidad par que el
estudiante desarrolle sus habilidades. Es fundamental el empleo de las herramientas de la
web para generar un aprendizaje signifiaateniendo incidencia en los estudiantes para
su insercion dentro de la sociedad globalizada. Es importante la trasformacién educativa

acorde a las necesidades y demandas culturales y de la sociedad en si.

El 25% de los docentes consideran quehkEsamientas tecnolégicas de la web
2.0 siempre fomentaria el desarrollo integral de la personalidad y la apropiaciéon de una
identidad cultural. Mientras que el 42% de los estudiantes consideran que siempre el
proceso de aprendizaje, utilizando recursasdgicos, debe estar acorde a sus
creencias, costumbrastradiciones.De la misma manera, el 58,3% de los docentes
manifiestan que siempre las herramientas de la web 2.0 ayudarian a fomentar la practica

de la lengua materna (Kichwa). El 50% de los dte®oonsidera importante el uso de
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las herramientas de la web 2.0 en la EIB para dinamizar el proceso de ensefianza
aprendizaje. Al respecto, al 62% de los estudiantes les gustaria que las clases sean ludicas,
dinamicas e interactivas con el uso de en®rituales. Mencionando que el 26% de los
estudiantes consideran que las clases siempre son dinamicas y atfacb@ds.de los
docentes consideran que las herramientas de la web 2.0 ayudaria a fomentar igualdad,
respeto y equidad en la institucion edliiva. Al respecto el 36% de los estudiantes

consideran que siempre lo permitiria.

Con lo anteriormente mencionado, se puede aseverar la importancia de la
incorporacion de las herramientasla&eb 2.0 en el proceso de ensefiaapaendizaje
en la EIB. & insercion permitiria al docente acceder al manejo y creacion de contenidos
de las herramientas digitales a través de un modelo educativo para la insercién acertada.
De la misma manera, fomentar la valoracion y la practica de conocimientos culturales en
espacios educativos. Siendo asi, una educacion acorde a las necesidades y pertinencia

cultural.

Por ser una institucion educativa Intercultural Bilingtie, en su mayor de los casos
no esta con pertinencia cultural y acorde a las necesidades del estudidiatel@decir
gue, dentro de una era digital se convierte en un obstaculo para que los estudiantes
desarrollen habilidades, destrezas digitales, ser protagonista de su propio aprendizaje y la
apropiaciéon de una identidad cultural para su desenvolvimientoodge una sociedad

digitalizada.

Se puede decir que, los docentes no emplean las herramientas de la web 2.0 para
garantizar la asimilacion de los conocimientos en los estudiantes, tampoco existe una guia
u orientacion que permita a los docentes empléaras herramientas como recurso
tecnoldgico dentro del proceso de ensefi@mrandizaje y los contenidos académicos no

estan acorde al contexto cultural.

Siendo asi, en cuanto se implemente la plataforma educativa permitira al docente
el adecuado uso das herramientas de la web 2.0 en la Educacion Intercultural Bilingie
busca apoyar a la labor docente con la utilizacion de recursos digitales en el proceso de
enseflanzaprendizaje y revitalizacion de la identidad cultural para generar un
aprendizaje sigficativo, la asimilacién de conocimiento de manera ladica, entretenida y
contribuir a la mejorar del rendimiento académico de los estudiantes, formando seres

integrales para su insercion dentro de una era digital.

145



En la plataforma se podra acceder a sede de secciones para la insercion
adecuada de las herramientas de la web dentro del proceso educativo a través del modelo
SAMR, instrucciones para la elaboracion de contenidos en las diversas herramientas
digitales, conocimientos culturales que el deeaebe tener para llevar a cabo el proceso
educativo con pertinencia cultural, un espacio donde el docente puede buscar, brindar
apoyo con respecto al empleo de las herramientas de la web y compartir los recursos
digitales elaborados, también se podréetrar una seccion donde el docente planifique
las actividades pedagdgicas y el estudiante pueda cumplir todo lo solicitado por el docente

en los tiempos solicitados.

De esa manera, en cuanto se plasme la propuesta, permitird al docente acceder a
una sem de contenidos y conocimientos culturales que pueden ser considerados para el
guehacer educativo a través del empleo de las herramientas del web cono recurso
tecnolégico, permitiendo generar un aprendizaje con pertinencia cultural y buscar su

valoracion yrescate dentro de una era digital.

Con el dominio de los docentes tanto de las herramientas digitales como de los
conocimientos culturales y su correcta insercion dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje permitird generar un espacio de aprendiza@eido, lUdico, significativo
y la asimilacion de los conocimientos de manera efectiva incidiendo en el rendimiento

académico de los estudiantes y en la apropiacion de una identidad cultural.

Recomendaciones

Los docentes deben capacitarse constantemente para el empleo de las
herramientas de la web en la Educacion Intercultural Bilingle para dinamizar el proceso
de ensefianzaaprendizaje y esté con pertinencia cultural, a fin de generar clases
atractivas, dindicas para que la asimilacion de los nuevos conocimientos sean
significativos fomentando en los estudiantes la capacidad de reflexion, sean autocriticos,
creativos y sobre todo puedan desenvolverse dentro de una sociedad del conocimiento y

una era tecnolaga.

Los docentes deben dominar los conocimientos culturales del sector para que
puedan aportar a la formacion personal y la apropiacion de una identidad cultural en los
estudiantes, sabiendo que la riqueza cultural es amplia y Unica es fundamental aborda

los contenidos académicos partiendo de los mismos y fomentar la valoracion de las
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mismas tanto en estudiantes, docentes y toda la comunidad educativa, siendo asi el rol de

docente fundamental dentro de este proceso.

La elaboracion de una propuesta garanplementacion de las herramientas de la
web 2.0 para la Educacién Intercultural Bilingle en los niveles de Basica Media en la
Uni dad Educativa Intercultural Bilinge¢e hH2
Canton Cayambe en el afio lectivo 2821, en cuanto se ejecute la propuesta del
Prototipo de la adaptacién de una plataforma educativa para la Educacién Intercultural
Bilinglie con las insercion de las herramientas de la web permitira brindar una herramienta
para el docente a fin de contribuir enfbrmacion académica de los estudiantes y el
empleo de recursos tecnoldgicos por parte del docente para dinamizar las clases para que

sean atractivas y dinamicas.

Finalmente se deja abierta una futura linea de investigacion para identificar la
incidenciadel empleo de las herramientas de la wela EIB Se podra verificar en el
rendimiento académico de los estudiantes, el desarrollo del proceso de ensefianza
aprendizaje tomando en cuenta el entorno sociocultural y lingiistico de cada estudiante y
la formacion de una identidad cultural prop&e debe continuar brindando atencién a la
educacion del sector rural a fin de garantizar una calidad acorde a sus realidades y
necesidades educativas, permitiendo su desenvolviendo y desarrollo dentro de la

sociedad.
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CAPITULO Il
PROPUESTA

Titulo: PROTOTIPO PARA LA ADAPTACION DE UNA PLATAFORMA
EDUCATIVA PARA LA EDUCACION INTERCULTURAL BILINGUE CON LA
INSERCION DE LAS HERRAMIENTAS DE LA WEB EN LOS NIVELES DE
BCSICA MEDIA EN LAOUECBRBE®G29 DE

Datos informativos

Institucion educativa: Uni dad Educati va Comunitari a | nt

Octubreo

Provincia: Pichincha

Canton: Cayambe

Parroquia: Cangahua
Comunidad: San Antonio
Numero total de estudiantes483

Tipo de plantel: fiscal

Contexto de aplicacion de la propuesta

La Unidad Educativa Comunitaria Intercul
institucion ubicada en la zona rural en el canton Cayambe, parroquia Cangahua, el plantel
es fiscal, por estar ubicado en una zona rural, y la situacion de abandono quehave dic
sector, el compromiso de los docentes y autoridades para garantizar una educacion es
limitado para garantizar una educacion de calidad, otro de los factores es la falta del
empleo de las herramientas de la web de manera adecuada para profundizese@lderoc
ensefianza y la falta de dominio de los conocimientos culturales, limitando llevar a cabo
el proceso de ensefiaraprendizaje de manera ludica, entretenida y sobre todo generar
incidencia en el rendimiento académico de los estudiantes y la asimildeid

conocimientos significativos.

La situacion sanitaria por el COVIDO ha desencadenado una serie de

situaciones, poniendo en evidencia las falencias con respecto al empleo correcto de las
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herramientas tecnolégicas como recurso tecnoldgico dentroralmdgn de ensefianza
aprendizaje en la Educacion Intercultural Bilingle; esto ha conllevado la desmotivacion
de los estudiantes, poco interés y sobre todo ha incidido en el rendimiento académico de

los mismos.

De acuerdo a los resultados obtenidos de Vastigacion y el analisis de los
mismos, tanto de los estudiantes como de los docentes, se evidencio la necesidad de la
implementacion una plataforma educativa buscando brindar apoyo a los docentes para la
utilizacion correcta de las herramientas tecnaldgipara el desarrollo del quehacer
educativo acorde al sistema educativo Modelo de Educacion Intercultural Bilingte
(MOSEIB) para la profundizacion de los nuevos conocimientos en los estudiantes, es
decir, uso adecuado de las herramientas de la web lpab@relaje de los contenidos

académicos con pertinencia cultural.

Con lo anteriormente mencionado, al determinar las causas de la problematica con
respecto al empleo de las herramientas de la web 2.0 en la Educacion Intercultural
Bilinglie en los estudides de los niveles de basica media de la Unidad Educativa
Comunitaria Intercul tural Biling¢e 29 de
posterior ejecucion, un prototipo para la adaptacion de una plataforma educativa, la
misma que sera ejecutagldodos los contenidos serviran para el empleo por parte de los
docentes en el proceso de ensefianaprendizaje en la EIB, para el desarrollo de
competencias, habilidades y su desenvolvimiento dentro de una sociedad globalizada y

tecnoldgica con pertinera cultural.

En busca de una educacion de calidad, inclusiva, con pertinencia cultural,
enmarcadas a la era digital que se atraviesa, se debe atender dichas necesidades, en virtud
de las nuevas exigencias que contrajeron a raiz de la pandemia. Par felimagnental
llevar a cabo el proceso de ensefaaqaeendizaje de manera adecuada para el desarrollo

integral de los estudiantes.

Con el uso de la plataforma educativa, el docente dispondra de una ayuda para
poder implementar, de manera adecuada, laarmerntas de la web para garantizar una
educacion de calidad con pertinencia cultural, encaminada al mejorar el rendimiento

académico de los estudiantes y la apropiacion de una identidad cultural propia.
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Justificacion

Las herramientas tecnoldgicas se banvertido en el principal protagonista para
el quehacer educativo en busca de la continuidad educativa, siendo fundamental el empleo
de las TIC de manera adecuada por parte del docente. Por la pandemia mundial a causa
del COVID-19 la modalidad virtualesha convertido en uno de los aliados para llevar a
cabo el proceso de ensefiaapaendizaje, dejando de lado el aprendizaje tradicional con
el empleo de recurso didactico impreso. Por ello, el empleo de herramientas de la web
2.0, posteriormente con surdmio pasar al empleo de las herramientas de la web 3.0 y
4.0, es fundamental para que la asimilacién de los conocimientos por parte de los

estudiantes sea significativa a través de un aprendizaje interactivo.

Siendo asi, la propuesta busca generar uradtopa través de una adaptacion
curricular para contribuir al empleo de las herramientas de la web 2.0 en las actividades
pedagdgicas por parte de los docentes para mejorar el aprendizaje y la asimilacién de
conocimientos por parte de los estudiantes gsegngan pertinencia cultural, sabiendo

gue el proceso de ensefanaprendizaje es reciproco entre la comunidad educativa.

Definicion del tipo de producto.

Se realizard un prototipo para la adaptacién de una plataforma educativa para el
empleo de las heamientas de la web en la Educacion Intercultural Bilingle por parte del
docente, en los niveles de basica medica de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural

Biling¢e A29 de Octubreo.

Objetivos de la propuesta

Objetivo general

Fortalecer el procesoedensefianzaprendizaje en la Educacion Intercultural
Bilinglie a través de la implementacion de las herramientas de la web 2.0 como recursos
tecnoldgicos en los niveles de basica media en la Unidad Educativa Comunitaria
l ntercul tur al Bed.ing¢ge A29 de Octubr

Objetivos especificos

Adaptar al proceso de ensefiaapsendizaje el modelo SAMR para la
incorporacion de las herramientas de la web 2.0 en la Educacion Intercultural
Bilinglie en los niveles de basica media.

Seleccionar las herramientas de la web 2.0 para el empleo comoorecurs

tecnoldgico en el proceso de ensefaapeendizaje
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Elaborar un prototipo para la adaptacion de una plataforma educativa para la
implementacion adecuada de las herramientas de la web 2.0 en la Educacion
Intercultural Bilinglie en los niveles #@sica media.

Contraste entre los objetivos
A continuacién, se va evidenciar un contraste entre los objetivos de la

investigaciory los objetivos de la propuesta

Tablal9. Contraste de objetivos

Objetivo del trabajo de Objetivos de la propuesta

investigacion
Objetivo Determinar la factibilidad de | Fortalecer el proceso ¢
general implementacion de la ensefanzaprendizaje en [

herramientas de la web 2.0 pare Educacién Intercultural BilingU
desarrollo en la Educaci¢ a través de la implementacion
Intercultural Bilinglle en lo¢ las herramientas de la web Z
niveles de Béasica Media en como recursos tecnolOgicos
Unidad Educativa Interculture los niveles de basica media len
Biling¢e 1029 dUnidad Educativa Comunitari
parroquia Cangalay Cantbn|l nt er cul t ur al
Cayambe en el afio lectivo 262 Oct ubr e 0.

2021

Objetivo Indagar losfactores que incidel Adaptar al procgo de ensefanz:
especificol en el proceso de ensefian. aprendizaje el modelo SAMI
aprendizaje en la Educacic para la incorporacion de l¢
Intercultural Bilinglle en lo¢ herramientas de la web 2.0 en
niveles de Basica Media. Educacion Intercultural Bilingus

en los niveles de basica media.

Objetivo Identificar las herramientas de Seleccionar las herramientas de

especifico2  web 20 adaptablesparael uso web 2.0 para el empleo con
por el docente en el quehac recurso tecnoldgico en el proce
educativo en la Educaci¢ de ensefianzaprendizaje
Intercultural Bilingle en lo¢

niveles de basica media.
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Objetivo Desarrollaruna propuesta para Elaborar un prototipo para |
especifico 3  implementacion de la adaptacion de una plataforn
herramientas de la web 2.0 pare educativa para la implementaci
Educacion Intercultural Bilingli adecuada de las herramientas
en los niveles de Basica Media la web 2.0 en la Educacic
la Unidad Educativa Intercultur: Intercultural Bilingiie en los
Bilinge¢e 29 dnivelesde basica med
parroquia Cangahua, Canté
Cayambe en el afio lectivo 202
2021

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente Elaboracion propia

En el cuadro anterior ggiedeidentificar que, tanto los objetivos generales como
especificos del trabajo de investigacion estan respondidos a través de los objetivos de la

propuesta, dando cumplimiento a lo planteado.

Andlisis de factibilidad

Factibilidad normativa

La presente promsta se fundamenta en las leyes vigentes del Estado ecuatoriano,
también en el curriculo, mismos que estan direccionados para la trasformacion educativa
y la insercion de 1a$1C dentro del proceso educativo para la exploracion y creacion de

nuevos contenidos y que estos estén encaminados a los conocimientos culturales.

Asi se pretende buscar una transformacién en el proceso educativo para la asimilacion

de nuevos conocimientodravés del empleo de recursos tecnoldgicos innovadores.

El Estado, como ente rector, asume la responsabilidad para garantizar el derecho
a la educacion. La Constitucion de la Republica del Ecuador, elaborada por la Asamblea
Constituyente del Ecuador (280 en su articulo 347, numeral 1, menciona que el Estado
debe AFortalecer | a educaci - -n p¥%blica vy I
permanente de la calidad, la ampliaciéon de la cobertura, la infraestructura fisica y el

equipamiento necesariodelasi st i t uci ones educativas p¥bl ic

Para que el proceso de ensefaaq@a@ndizaje sea asertivegcaminada generar
conocimientos y asimilacién de contenidos significativos, el Estado debe garantizar aulas

equipadas con lo necesario, incluyendo equipEologicos para propiciar una
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educacion de calidad a los estudiantes; de igual manera, docentes competentes para un

proceso significativo.

Para que el proceso de Educacion Intercultural Bilingle sea asertivo, el Estado
generd el Modelo de Sistema de Edcion Intercultural Bilinglie (MOSEIB), teniendo
la responsabilidad déiGarantizar la calidad de la educacion intercultural bilingle, con
talento humano, infraestructura, equipamiento, recursos educativos, alimentacion,
vestimenta con pertinencia cultyrahuertos educativos, incluyendo bibliotecas,
tecnolog?as de |l a informaci-n y comunicaci
Educacién, 2013, p. 27).

La educaciéon para los pueblos y nacionalidades indigenas debe ser de calidad.
Para que el procesodecativo sea significativo y los estudiantes asimilen los
conocimientos, la institucién educativa debe contar con las condiciones necesarias para

el desarrollo de dicho proceso.

Existe una transicion en la educacion ecuatoriana, los estudiantes con una
identidad cultural propia estan tomando poder y apropiacion; por otro lado, la era digital
gue se esta vivenciado, pone de manifiesto la urgencia de un replanteamiento educativo
e inclusivo para que los estudiantes sean parte de una era digital, con & uso d
herramientas tecnoldgicas y asimilacion de conocimientos, sin dejar de lado sus raices

culturales.
Factibilidad social

Siendo una institucién educativa acentuada en el sector rural con una riqueza
cultural propia, el abordaje de los diversos contenigbe eéstar acorde a las creencias,
costumbres, tradiciones, valores, patrones culturales y lengua materna, conocimientos
culturales sobre los cuales debe basarse el proceso educativo para la apropiacion de una

identidad cultural propia.

También, se cuentaon la predisposicion tanto de los docentes como de

autoridades para la implementacion de la propuesta.
Factibilidad financiera

El proceso educativo es gratuito en los centros educativos fiscales incluyendo la
entrega de textos escolares, uniforme, dasascolar y textos escolares, permitiendo

el acceso de una mayor cantidad de estudiantes al sistema educativo. Con respecto a la
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propuesta, no generara ningun costo a la institucion educativa ya que las herramientas de
la web estan a disposicion gratuiala colectividad, de igual manera, existen plataformas

de software libre que nmplicanningln costo para su mantenimiento y permanencia.
Factibilidad educativa-pedagdgica

La educacion araiz de la pandemia del COXCha sufrido cambios sustanciales
y el modo tradicional de llevar a cabo el proceso de ense@gneadizaje, evidenciando
la necesidad de una transformacion innovadora en la educacién para garantizar la

contiruidad de los estudiantes en el sistema educativo.

Por ello, el empleo de las herramientas de la web 2.0 como recursos tecnoldgicos
permitira dinamizar la labor docente en busca de contribuir a la formacion integral del

estudiante para que responda a Emahdas de la sociedad dentro de una era digital.

Metodologia

A través de la presente, se propone un prototipo para la adaptacién una plataforma
educativa en el cual se podra visualizar su elaboracién tanto en kichwa como espafiol, un
espacio para el doote donde encontrara orientaciones para la implementacién del
Modelo SAMR, herramientas de la web y su correcta utilizacion, cosmovision andina y
conocimientos culturales, y un espacio para el trabajo colaborativo, un espacio para
planificar sus contenidosdiversas actividades acorde a cada asignatura, también, habra
un espacio para los estudiantes en el cual podran realizar actividades académicas, revision
de calificaciones, entrega de actividades académicas y un calendario sobre las actividades
pendiettes, siendo factores que se consideran para el quehacer educativo.

De la misma manera, permitira la correcta insercion de las herramientas de la web
2.0 en la Educacion Intercultural Bilingle para dinamizar el proceso de ensefianza
aprendizaje, asi como einpleo de las mismas, para ello se propone la insercion de estas
herramientas a través del modelo SAMR para generar un apoyo a los docentes para elevar
|l a calidad educativa y el domi ni o de | o0s
aumento, modificadin y redefinicion o modelo SAMR desarrollado por Puerhara
(2016) nos permiten determinar la manera en que los docentes y estudiantes utilizan la

tecnolog?a en |l as claseso (Samperio, & Barr

El rol del docente dentro del proceso educativo es fundamental para el desarrollo
de habilidades y destrezas en los estudiantes, permitiendo el desenvolvimiento académico

y la realizacion de las actividades con el empleo de diversos recursos y herramientas
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tecnolégicas y su orientacion para el correcto uso de los mismos en funcion de sus
necesidades. Por ello, el docente debe dominar ciertas habilidades para el desarrollo de

estas actividades.

El docente incide e influye para mejorar el rendimiento académé los
estudiantes, convirtiéndolos en sujetos activos, investigadores; impulsa al empleo de
diversas herramientas digitales dentro de las actividades académicas de manera

responsable.

El modelo SAMR esté situado en el ambito tecnoldgico; por lo tagtoecesario

gue el docente primero logre los objetivos de aprendizaje de su disciplina y la
metodologia que utilizar4 para, posteriormente, seleccionar las tecnologias a
emplear como herramienta en su actividad pedagodgica. (Samperio, & Barragan,
2018, pag120)
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INTRODUCCION
El propésito del presente prototipo para la adaptacion de una plataforma educativa
para el adecuado uso de las herramientas de la web 2.0 en la Educacioén Intercultural
Bilinglie busca apoyar a la labor docente para la utilizacion de recursos digitales en el
proceso de ensefianaprendizaje y revitalizacion de la identidad cultural para generar
un aprendizaje significativo, la asimilacion de conocimiento de manera ludica,
entretenida y contribuir a la mejorar del rendimiento académico de los estudiantes,

formando seres integrales para su insercion dentro de una era digital.

La Educacion Intercultural Bilinglies una educacion dirigida a los pueblos y
nacionalidades indigenaBBusca la pertinencia cultural vinculada a los diversos
contenidos a fin de garantizana educacion de calidad y con pertinencia cultural. Cuenta

con su propia metodologia para llevar a cabo el proceso educativo.

Fundamentacién tedrica

Metodologia en la Educacion Intercultural Bilingte

Para el proceso de ensefianzprendizaje el docemtdebe tomar en cuenta la
realidad socio cultural de cada estudiante, y debe partir de ello para abordar los
contenidosEl estudiante es factor fundamental para el proceso educativo ya que trae
conocimientos culturales que deben ser explotados y fodakepara formar personas

innovadoras, creativas e investigativas.

El Modelo de Educacién Interdutal Bilinglie (MOSEIB) divide en 4 fases para
llevar a cabo el proceso educativo; a continua@érdetalla:

a. Dominio del

conocimienta b. Aplicacion del
Recurre Conocimiento:
observacion, Produccion y

pensamiento reproduccion del
hipotético conocimiento

d. Socializacion del

e c.- Creacion del
Conocimiento:

Conocimiento:

Vallldc’:lCI_C{lFl y Desarrollo de la
valoracion, creacion y la
socializacion, recreacion

retroalimentacion.

Grafico85. Fases para el proceso educativo
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: MOSEIB (2013)
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En cada una de las fases toma en cuentoloscimientos que el estudiante trae desde
el hogar, su cultura, vivencias, y se parte desde ahi para enriquecer sus conocimientos
Fomenta la creatividad, imaginacida retencién de la informacion y la asimilacion de
los nuevos conocimientos dentro gebceso educativeAdemas, fomenta el uso de la
lengua materna tanto oral como escrita y el castellano como segunda leogytecursos
didacticos, deben ser pertinentes acorde a cada realidad, edad y necesidad educativa

basado en su contexto culturatlyempleo de recursos tecnoldgicos para su accionar.
Momentos para la produccién del conocimient@n la EIB

La educacion debe respetar la visibn comunitaria. Por ello, como parte de la
metodologia, el docente y el estudiante debe crear sus conocimigat@sale procesos
de investigacion. Esta metodologia investigativa permite la recuperacion, recreacion y
sistematizacién de los saberes individuales, familias y comunitarios para la construccion

de una vida plena.

Tabla20. Momerios para la producciéon del conocimiento

Momentos Descripcion

Vivenciando y Se trata de las experiencias vivencias que el doc
experimentando como el estudiante tiene dentro de la comunidad vy
(Experiencia espacios. Permite la observacion directa y vivenci:
concreta) cada sector, dialogo con los actores de la comun

conocen el modo de vida, la alimentagi@ctividades
diarias de la familia y comunidad. También pern
conocer el sembrio, crianza de animales, cultivo, fie:
tradiciones, costumbres, rituales, leyendas, cuentc
demas actividades que varian acorde al cont

sociocultural y linguistico

Recuperando y Posterior a ello, el docente y estudiante realizan
reencantando sistematizacion, reflexion del problema y de las nue
(Observacion vivencias y experiencias adquiridas. Sobre dichas k
reflexiva) reflexionan la importancia de la eguperacion

fortalecimiento, valoracion.
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Significado y Permite la derivacion de los saberes derivados
resignificacando conversatorios, comparacion con otros conocimient
(teorizacion) realizar la conceptualizacién de cada saber, prac

hecho wenciado. (recapitulacion).

Involucrandonos y Es el espacio donde el docente y el estudi
comprometiéndonos nuevamente se comprometen y se involucran co
(Aplicacion) comunidad para la aplicacion de lo aprendidc
fortalecen su propia identidad tudal. A partir de ello,
poder generar emprendimientos en base a falel

encontradas que afecta la vision y vivencia comunite

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Secretaria del Sistema de Educacion Intercultural Bili(RQE p. 5556)

Todos los conocimientos, practicas, costumbres, tradiciones, lengua y expresiones
gue tiene una comunidad o una cultura son valido ya que cada uno tiene su propia forma
de interpretar la vida. La revitalizacion de una identidad cultural se debe realeaagsa
de encuentros, vivencias y experiencias con los sabios de la comunidad y los miembros

de la misma.
Cultura

Los pueblos y nacionalidades indigenas poseen caracteristicas propias que la

identifican como parte de un grupo cultural, entendiéndola dadgiNESCOcoma

Conjunto distintivo de una sociedad o grupo social en el plano espiritual, material,
intelectual y emocional comprendiendo el arte y literatura, los estilos de vida, los
modos de vida comun, los sistemas de valores, las tradiciones giaseeSe
define a la cultura como el conjunto de rasgos distintivos espirituales y materiales,
intelectuales y efectivos que nos caracterizan como sociedad o grupo social.
(UNESCO, 2012pag. 10)

La cultura identifica a cada pueblo y nacionalidad indiggmajue contiene
tradiciones, costumbres, creencias, lengua materna, vivencias, modo de ver la realidad y
su entorno También poseeleyes propias que regulan el orden césmico y el desarrollo

de la sociedad para su progreso econoémico, cultural, sociatgtecd.
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Cosmovision Andina

Segun Cruz se comprende qaebsmovision andina representa una vision de la
realidad construida a través de un lento transcurso-histirico entre los pueblos y el
entorno natural, como sustento para su constancia y$ugareeraciones. Como un grupo
social asociado a su entorno natural, es identificado por rasgos propios que lo distinguen
de otras maneras de ver el mundo; y la consecuencia de sus interacciones resulta distinta.
(Cruz, 2018).

Entendida como la interpretéci del mundo a través de la acumulacién de
conocimientos ancestrales a lo largo del tiempo. Para el &mbito educativo es fundamental
abordar los elementos de la cosmovisién andina para la reivindicacion de los saberes
ancestralesEl desarrollo del proceseducativadebe ser ebase a su contexto cultural y
la valoracion de cada estudiante sobre la vision del mundo o entorno cultural. Con las
necesidades educativas actuales se debe abordar estos saberes y los contenidos

académicos con el uso de las herrataigiecnolégicas.

El empleo de las herramientas tecnolégicas como recursos tecnologicos permite
al docente dinamizar el proceso educativo y responder a las nuevas demandas educativa
Se debemejorar la calidad educativaéstas deben estar acorde a éosocimientos
culturales para fomentar su valoracién, rescate y apropiacion de una identidad cultural

propia

Siendo asi, el prototipo de la plataforma educativa sera empleada en los niveles
de béasica media de la Unidad Educativa Comunitaria InterculBurall i ng¢e 129
Oc t u.bPermitiendoque los docentes tengan insumos necesarios para la correcta
utilizacion de las herramientas de web 2.0 en el proceso de ensepaerzdizaje en la

EIB, promoviendo el desarrollo integral del estudiante.

El prototipode la plataforma educativa contiene la correcta incorporacion de las
herramientas de la web 2.0 dentro del proceso de ensefigneadizaje en la Educacién
Intercultural Bilingle a través del modelo SAMR (Sustitucién, Aumento, Modificacion,
Redefinicion) También, paso a paso de la utilizacion de algunas herramientas de la web,
conocimientos culturales propias del sector, contenidos de la cosmovision andina y un
area para generar un espacio colaborativo donde los docentes pueden compartir
contenidos elabados en las diversagrramientasasi como un espacio de chat para una

retroalimentacion mutua.
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Con el empleo de recursos tecnoldgicos, como complemento en el proceso
educativo, se busca generar en los estudiantes interés, motivacion y autonomia para la
realizacion de sus actividades académibeben estarinculados a su contexto cultural,
por ello, la responsabilidad de los docentes es desarrollar las actividades pedagdgicas de

manera responsable y adecuada.

Por consiguiente, en cuando se elabore #afiirma educativa se pondra a
disposicion de los docentes patautilizacion El usodelosrecursos tecnoldgicos en los
diversos contenidos a abordarse dentro del proceso educativo deja de lado el empleo de
herramientas tradicionaleSiendo aspermitla interaccion con la era digital que se vive
dia a dia.Dentro de las plataformas que se pueden utilizar estan las siguientes,

permitiendo emplearlas para la ejecucion de la propuesta, se detallan las siguientes
Plataforma de software libre

Segun Sartez, ste tipo de plataforma permite el empleo para cualquier propdsito
y libertad de funcionesAdaptan de acuerdo a las necesidades evidenciadas, libertad de
expansion del material generado, contimaajoranda incorporando contenido, también
son gratitas. Entre este tipo de plataformas se puede encontrar Moodle, Dokeos, claroline
e llias las mismas que tiene indicaciones para su creacion o los contenidos que debe
abordar. (Sanchez, 29).

Plataformas de desarrollo propio

Segun Sanchezt tipo de plkaformas nace a raiz de las necesidades educativas
de cada institucion y responder a situaciones concretas. Es una plataforma que busca
garantizar coherencia para responder situaciones concretas, para garantizar coherencia
entre el modelo educativo y suiapcion dentro del quehacer educativo, permitiendo ser
reajustado demanera constan{&anchez, 2(d). Las diversas plataformas existentes para
la creacion deben responder a las necesidades educativas de cada sector, garantizando una
educacion con pertimeia cultural vinculado a una era digitalizada. Brindar una
herramienta para que los docentes puedan tener un soporte para el proceso de €ensefanza
aprendizaje es fundamental para promover una educacion de calidad, culturalizada y el

empleo de 1a31C de maera adecuada.

Modelo SAMR
Para la insercion de lascnologiasde la informacién y comunicaciomiC),

dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, se pone a disposicion del docente el empleo
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del modelo SAMRConsi sten en fAlLa sustituci - -n, aumen
0 modelo SAMR, desarrollado por Puentedenael 2016, nos permiten determinar la
manera en que | os docentes y estudiantes ut
& Barragan, 2018, pag. 120kacilitandoal docente ir incorporando dentro de las
actividades pedagdgicas las herramientas tecnoldgicas de manera progresiva hasta
obtener su dominio total para el empleo como recurso tecnologico de manera constante y

adecuada.

El modelo consta de cuatro nivel#istribuidosde la siguiente manera:

Cambio total de la actividad, que
Redefinicion | era inconcebible.

— Transforma

Sustituye una herramienta
Aumente ™  mojorando la actividad inicial
(funciones adicionales).

Sustituye una herramienta por una
Sustitucion | mmp tecnolégica sin modificar la
actividad planteada.

Grafico86. Niveles del modelo SAMR

Elaborado por Nelly Pilca
Fuente: Samperio y Barragan (2018).

El modelo SAMR es considerado una guia para introducifiCadentro del
proceso de ensefianraprendizajeSiendo asi la insercién de una herramienta tecnoldgica

Como un nuevo recurs@ga el empleo en las clases.

La primera etapaustitucion: en esta fase permite al docente irse habituando con la
tecnologiaSiendo este un elemento nuevo, produciendo motivacion tanto en los docentes
COMO un nuevo recurso sin generar una disrupcion educativa y teniendo incidencia
positiva y motivadora en los estudiantes. Implica el uso de la tecnologia sin mayor grado
de dificutad.
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Por ejemplo: un recurso tradicional es la lectura de una leyenda en un libro; esta puede
ser sustituida por la lectura de una leyenda en una Tablet. Se sustituye una herramienta
tradicional por una tecnoldgica sin producir un cambio significativelgsroceso de

ensefianzaprendizaje.

La segunda etapaumento: se puede emplear cuando el docente y el estudiante se
hayan acostumbrado a una convivencia con la tecnolégica dentro del proceso educativo
Pemitiendo sustituir las herramientas que el déeeempleaba, generando cambios

metodoldgicos de vital importancia dentro del proceso ensedgneadizaje.

Por ejemplo: a través del uso de Tablet los estudiantes subrayan palabras
desconocidas y buscan su significado en diccionarios en linea deallsap
Posteriormente, el estudiante generara un documento en Word para compartir con el

docente.

Siendo asi, los primeros niveles como sustitucion y aumento son considerados como
parte de la mejora que provoca en el proceso de ensediarezalizaje co la insercion

de las TIC. No genera un gran cambio o tension para su utilizacion.

La tercera etapmodificacidon: permite generar cambios sustanciales metodoldgicos
importantes a través del uso de la tecnologiar ejemplo: el docente posterior al
abordije de los contenidos, para la respectiva retroalimentacion, el estudiante generara
una presentacion en genially de los elementos mas importantes de la leyenda, compartiran

el trabajo elaborado con los demés compafieros/as.

La cuarta etapaedefinicion del modelo SAMR: es el ultimo paso donde los
docentes son capaces de utilizar la tecnologia con un alto grado de desenvolviniento
su primera etapa era imposible elaborar los diversos contenidos para el proceso de
ensefanzaprendizaje. La tecnologia seweerte en un recurso tecnolégico fundamental

para el desarrollo del proceso educativo

Las etapas de modificacion y redefinicibn generan una transformacion en el
proceso educativo con la utilizacion deTé€ y sus diversas herramientas Esto evidencia
guela tecnologia es un elemento indispensable para generar un cambio radical dentro del
aula. Para el uso del SAMR el docente debe considerar y replantearse el nivel de
conocimiento que tiene con respecto al manejo de las herramientas dentro del proceso de

enseflanzaprendizaje.
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Consideraciones para la seleccion de las herramientas digitales para el empleo en el
modelo SAMR

El empleo de las herramientas digitales puede ser en cualquier asignatura y
area, acorde a las necesidades del docente.

Identificar cual es la funcion que se necesita cubrir, éstas pueden ser:
facilitar las actividades, comunicacion, agilitar procesos, para procesos de
evaluacion, abordaje de contenidos, refuerzo de actividades o difusién de
contenidos.

Gratuidad de lasdrramientas para su utilizacion y facil acceso.

Grado de complejidad que implica para la elaboracion de contenidos en las
diversas herramientas.

Dominio y manejo adecuado de las herramientas por el docente y del
estudiante.

Metodologia que sea a emplear.

Identificar la actividad que se va a abordar.

La herramienta digital permite cumplir los objetivos planteados.

A continuacion, se realiza un breve analisis de las herramientas de la web que se

puederemplear en el quehacer educativo.
Herramientas de laweb 2.0

Las herramientas de la web 2.0 buscan generar aprendizajes significativos
multidireccionales, con la interaccion activa del estudiante y protagonista del proceso
educativo, explorando, para la creacion y produccién de nuevos coamitismbasados
en los existente€l empleo de las diversas herramientas para la interaccion entre los
actores del proceso educativo, también, se desarrollan en espacios fuera del aula

(educacion blearning)a través de entornos virtuales de aprendizaje
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Elaboracion de contenido en herramientas tecnolégicas

Tabla21. Elaboraciordecontenido en Jamboard

2

Herramienta tecnologica Jamboard

Descripcion Es una herramienta gratuita de facil manejo, siendo una pi
interactiva de Google que se puede elaborar desde la nube y en linea.

realizar lecturas y sobre ellas trazos, afiadir archivos, imagenes, textos, .
un flujo de ideas, edicion de un contenido desde diversos dispositivos, al fil
puede comartir el contenido con los deméas. Se puede emplear en cus
asignatura y acorde a las necesidades educativas. Desarrolla las habilid
creatividad, tecnolégicas, trabajo colaborativo, autonomia y estimu

aprendizaje.

Enlace de accesdttps://jamboard.google.com/

Indicaciones

Paso 1 S e 1 —
Ingrese a su nhavegar -
navegador favorito y en ¢
buscador coloque el nomb

Jamboard, posterior a ellos

debe registrar su cuenta de +

mail para poder acceder a
herramienta.
Link de acceso

https://jamboard.google.con

Una vez ingresado, podi
acceder a la version gratui

para su utilizacion.

Paso 2 e hmes ' e
Procedemos a acceder a cr
una nueva hoja para elabol

nuestros apuntes, damos ¢

sobre el incono de mas (+). ;
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https://jamboard.google.com/
https://jamboard.google.com/

Paso 3.

A continuacién, podri | ] o ] mEm e
personalizar nuestra ho |

. . [FE—somiar
empleando los siguiente Qo

B_Nmz_- adhesivas de colores

elementos: Cilesiam
L. uﬂzmmmmm
Lapiz .
Borrador
Seleccionar

Notas adhesivas
Afadir imagenes
Afadir circulo

Afadir cuadro de texto

Insertar titulos.

Paso 4. F o=
. J snentnio = =3 e

Se hace uso de la pizar|- - -

o Clasificacion de los »

digital como  recurso: animales =

didactico y apoyo durante «

animales animales
vertebrados invertebrados
Vi Ry "

proceso de ensefianz

THoaaT@~ ~

aprendizaje.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente:Elaboracién propia

Tabla22.Elaboracion contenido en genially

C

Descripcion: Es una herramienta de facil manejo y gratuita para la elabor

Herramienta tecnoldgica Genially

de presentaciones y juegos interactivos. Permite la elaboracién de present
de animacion dando movimiento a las imagenes, animacione:
direccionamiento. Permite la interactividad a través de la elaboracion d
presentacion en linea con varios colaboradores. Permite integrar conten
otras aplicaciones como son youtube, redes soc@degle maps, imagenes ¢
3D etc.
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Se puede enbgar en cualquier asignatura acorde a las necesidades educe
los contenidos a abordar. Es necesario una cuentanddl gara su acceso.
Desarrolla las siguientes habilidades: Trabajo en equipo, fomentar la creat

autonomia, desarrollo de hadlades tecnoldgicas, de pensamiento logico.

Enlace de acceso:

https://www.genial.ly/es?gclid=Cj0KCQ)j
w_dWGBhDAARISAMcYuJxRd2w1lusuO8T7b
MvRe67XfdFIHUWaC5N6uSrmj6HgENf _ricahHI8aAtp EALw_wcB

Indicaciones

Paso 1 T W ’ R

Ingrese a su navegar (" [ ,>[m]

navegador favorito y en ¢ 0™ | &
Convierte tus ideas =y

buscador coloque el nomb en experiencias

. . oA

genially,posterior a ellos deb NG =

ST .

crear una cuenta o registrar

con su cuenta de-mail para

poder acceder a I

herramienta.

Paso 2 e e L.
. @ e ::] . &

Se procede a crear el jue|fm== ]\

interactivo dando clic ecrear |* =

genially, —

Paso 3
Seleccionar que tipo d e

presentaciones que des ' =ET -/
elaborar para el empleo en

Nl em

proceso de  ensefianz

aprendizaje. Puede realiz
presentaciones, infografia
juegos ludics, imagen

interactiva, videa
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https://www.genial.ly/es?gclid=Cj0KCQj%20w_dWGBhDAARIsAMcYuJxRd2w1usuO8T7b%20MvRe67XfdFlHuWaC5N6uSrmj6HqEnf_rlcahHI8aAtp_EALw_wcB
https://www.genial.ly/es?gclid=Cj0KCQj%20w_dWGBhDAARIsAMcYuJxRd2w1usuO8T7b%20MvRe67XfdFlHuWaC5N6uSrmj6HqEnf_rlcahHI8aAtp_EALw_wcB
https://www.genial.ly/es?gclid=Cj0KCQj%20w_dWGBhDAARIsAMcYuJxRd2w1usuO8T7b%20MvRe67XfdFlHuWaC5N6uSrmj6HqEnf_rlcahHI8aAtp_EALw_wcB

presentacion, guia, materi
formativo. En este caso se

a seleccionar presentacione:

Paso 4 e e — peere:
Seleccion de una plantill [== 1 e

acorde a las necesidad

educativas. Se dek

considerar las plantillas gt

son gratuitas 0 a suez en

blanco para personalizar

acorde al contexto.

Paso 5

Puede ir personalizando
presentacion acorde a |
necesidades, insercion &

textos, enlaces, insercion ([i&

audios ya sea desde la wel g

del equipo, imagenes, vide: g -- -~

y contenidos.

Paso 6

Cuando tenga la presentaci
lista, se puede obtener «
enlace, para ellos debe dar ¢
en la palabréisto y se obtiene

el enlace o a su vez compat

en linea.
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Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente Elaboracion propia

Tabla23. Elaboraciérde contenido en genially: juego interactivo

Herramienta tecnoldgica Genially: elaboracion de juegos interactivo

Indicaciones

Paso 1. T W -
Ingrese a su navegar ( [ropeess >[]
navegador favorito y en ¢ ca™ | &

Convierte tus ideas —
buscador coloque el nomb en experiencias

genially. Posterior a ello debr

crear una cuenta o registrat

con su cuenta de-mail para

poder acceder a I

herramienta.

Paso 2.

c @2 N

Se procede a crear el jue| e ” o= - e
interactivo dando clic ecrear |* "

genially. — ®
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Paso 3. e AT

o= o= - e

Seleccionar que tip0 d s

. s Qué puedes crear con Genlally
presentaciones desea ha :

para el empleo en el proce

~ . 8 = F= 1
de ensefanzaprendizaje. St
€ = Ik 7 =
puede realizar presentacion
infografias, juegos lGdicosE - [o=omraals oo -l

imagen interactiva, vide:
presentacién, guia, materi
formativo. En este caso se
a selecciona
GAMIFICACION

Paso 4.

Se procede a personalizar

CONSTRUYENDO MI
APRENDIZAJE

, . o = — T
afadir, videos, imagene ®

m=om  Sumak kawsay

juego interactivo. Se pud

inserciéon de audios, texto

enlaces.

Paso 5.

Cuando se tenga |
presentacion lista, se pue
obtener en enlace, se de
hacer clic en la palabteto y

se obtiene el enlace o a su \

compartir en linea

170



® -
iEnhorabuena! Has puesto en

Aheea e b oma 2 9 e

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente:Elaboracion propia

Tabla24. Elaboracion contenida en knovio

[mom| Herramienta tecnoldgica knovio

knovio

Descripcién Es una aplicacion gratuita de facil manejo, permite el emple

las presentaciones en power point elaboradas para generampvaimtaciones
Permite mostrar un video y una presentacion de manera simultdnea. fe
realizar videe presentaciones, uentos, dialogos, leyendas, narraciéon
fotografias, eventos y al finalizar compartir con los demas. Se puede emp
cualquier asignatura y acorde a las necesidades del docente. De:
habilidades como la creatividad, autonomia, mejora la expre

responsabilidad, aprendizaje colaborativo e investigacion

Enlace de accesdttps://knovio.com/

Indicaciones

Paso lilngrese a su navegi
de navegador favorito y en
buscador coloque el nomb
knovia Posterior a ello deb
crear una cuenta o registrat
con su cuenta demail para

poder acceder a |

herramienta.
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Paso 2 - ...

Para generar un Vvide

interactivo, se puede realiz

subiendo un archivo e =

power point con lo¢
contenidos a aborda

realizar la descripcion de @
mismo grabando audio

video.

Paso 3 — . —
Cuando el archivo powe

point se haya cargado :

debe seleccionarregistro
para continuar con €

proceso.

Paso 4
Posteriormente  configure
microfono y camar:

verificando que funcione.
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Paso 5 W i S

Seleccione el icono d

P P ——

grabar y se narra |
presentacion acorde a ca

diapositiva.

Paso 6

Cuando se termine de grak
se procede a seleccionar
terminocuotay se procese .
obtener el link pare

compartir con los

estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente:Elaboracion propia

Tabla25.Elaboracién de contenido en mindomo

14 Herramienta tecnoldgica mindomo

Descripcién: Es una herramienta gratuita y de libre acceso para la elabol
de infografias, mapas mentales, conceptuales, esquemas permitiendo cc
con los demas a través de enlaces. Permite la organizacion de ideas, plani
de actividades, gestionar diges contenidos, generar un mapa a trave:

173



espacios colaborativos, sintetizar informacion. Se puede emplear en cu

asignatura y acorde a las necesidades educativas.

Desarrolla habilidades organizativas, comunicativas, colaborativas, tecnol¢

fomenta el debate,

conocimiento.

la autonomia,

la creatividad,

construye su

Enlace de accesdttps://www.mindomo.com/

Indicaciones

Paso 1

Ingrese a su havegar (
navegador favorito y en ¢
buscador colque el
nombre mindomao.
Posterior a ello, seleccion
el perfil docente,
registrarse con su cuenta
g-mail para poder accedet

la herramienta.

AR

e

Mapas mentales y conceptuales,
esquemas y diagramas de Gantt

=
Che /

Paso 2
Seleccionar una plantilla'y
sea personalizada o ¢

blanco, acorde a st
requerimientos. En cac
plantilla se puede
personalizar a  gustc

insertar figuras a eleccion
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Paso 3

] . . —r\ .‘A~
Al finalizar se procede i ! | clic ) |
compartir 'y copiar e o ” ol”'/
enlace para su difusion.
G}

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente Elaboracion propia

Tabla26. Elaboracion de contenido en kahoot

KahootY Herramienta tecnologica kahoot

Descripcion: Es un servicio web gratuito, dinamico y de facil manejo

permite la elaboracion de juegos en linea permitiendo llegar al ranking mé
El docente puede elaborar test para que el estudiante de manera entre
ludica pueda respondas, permitiendo un aprendizaje entretenido y divert
El docente puede generar discusiones, debates, test, retroalimentacion, ev
conocimientos previos y refuerzos académicos.

Se puede utilizar en cualquier asignatura acorde a las necesidackzs/ad.
Desarrolla habilidades competitivas, creativas, colaborativas, investig
estimulando el aprendizaje e interaccion activa del estudiante, des:

emocional, psiquica y memoria a largo plazo.

Enlace de accesdttps://kahoot.it/

Indicaciones
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Paso 1 === ~ : =

Ingrese a su havegar (
navegador favorito y en ¢
buscador  coloque ¢
nombreKahoot Posterior &
ello, seleccionar el perfi

docente, dar clic el

inscribirse, seleccionar ¢ - : - cimse
perfil docente y el centr SR
educativo que labora

finalmente se debe registr

con su cuenta de-mail.

Clic

Paso 2

Se procede a crear =TT
i A sohoet!
contenido ingresando en @

palabrecrear.

Paso 3
Se debe insertar el titulo d
juego, posterior a ellc

seleccionar que tipo d
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preguntas deseo coloc
pudiendo escoger ent
prueba, verdadero falso,
escribir la respuesta, sienc
las versiones gratuita:
También, se pued
configurar el limite de

tiempo.

Clic

Paso 4
Posterior a la seleccion d

tipo de pregunta se det

ingresar las preguntas, | >

respuestas correctas a |
preguntas, afadir I
preguntas que dese
También se puede afiac
imagenes o0 enlaces
youtube.

En caso de que des
eliminar alguna pregunta ¢
debe dar clic sobre |
plantilla de la pregunta

eliminar.

Paso 5

Al finalizar la insercién de =
las preguntas, se procede

dar clic en la palabri "™

hecho para guardarlo.
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Paso 6

la pagina principal dondc
podemos visualizar nuest®
kahoot elaborado. S
procede a dar clic en |
elabor@ion para pode
acceder al contenid

elaborado.

Paso 7

Posteriormente se puel

configurar el juego par ”

compartirlo  con los
estudiantes o se puel

modificarlo.

Paso 8

Primera opcién

Para poder jugar se tier
dos opciones:

1- Desde un solc
dispositivo se  pued
compartir el codigo de
acceso al juego a los dem
usuarios. Cuando ¢
docente verifigue qu

todos los estudiantes hay:
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ingresado puede cerrar

. - a> -~
ingreso de los demas. [ =816 8625
1

2- Puede programar € |8 Kahoot !

juego para un determin
dia y hora, pudiendo lo '
estudiantes conectarse

dicha fecha. Seguidamen kg

copiar el enlace o el codig Segunda opcién

para compartir con lo.
estudiantes.

Kot s . ENo
_o NATURALEZA &
5 ST
‘ praite & i [ugadons: ™ rraee oo F
e ==
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Se puede Vvisualizar ¢ RN e I M
:,;‘I s Clennd - I P I\ CBe ] =°
avance de la interaccion ¢ N
los estudiantes en la par - —
superior pestafia informe
0 a su vez descargar |
resultados obtenidos. 1 OO0 (XX TS TTTSITTF-y

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente:Elaboracion propia

Tabla27. Elaboracion de contenido en youtube

Descripcién: Emplearyoutubecomo herramienta ya que es facil de maneja

Herramienta tecnoldgica youtube

un sitio web para compartir y observar los videos existentes de diversos te
interés. Permite el uso de diversos videos para el refuerzo de cont
académicos o la adquisicion de nuevos conocimiegterando interés
motivacion en los estudiantes. Facilita buscar o subir cualquier tipo de
acorde a las necesidades educativas.

Desarrolla las habilidades de participacion activa, responsabi

comunicacion.

Link de acceso https://www.youtube.com/

Instrucciones

Paso 1

Se debe ingresar

buscador de Google

través del link de enlace
colocar en el buscador
palabra youtube.

Se debe escribir

mencionar el nombre de
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informacién que necesita «... .

dar clic en buscar. ' ""‘;

Paso 2 : \q by L.L —
Se necesita una cuenta - = SRS

g-mail para gen@r nuevos ' a ]

contenidos. R

Se puede generar y sut _f"—.” :

contenido (video) nuewv
dando clic en el icono de
video.

Se puede subir un vide
previamente grabado des
el almacenamiento del P
0 se puede grabar ¢

manera directa.

Paso 3
Se procede a seleccionar g
video almacenado en la F

previamente grabado.

Paso 4 1.- Detalles

Una vez cargado el archiv ™ ..

se debe realizar los ajust
como:

1.- Detalles: Permitiendc

crear contenido  par
adultos o nifios/as.

2.- Elementos del videc

permitiench afiadir
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subtitulos, afiadir pantalle 2.- Elementos del video

® o8 manies = | @ e — = | + ® - 0 =

finales, afadir tarjetas.

3.- Comprobaciones:

Se debe verificar lo
derechos de autor

4.- Visibilidad: Se puede

elegir cuando publicar €

video y quienes puede 3.- Comprobaciones
verlo.

5.- Dar clic en siguiente

para cargar el video ea

pagina de youtube.

Paso 5.

Una vez publicado el vide
permite  compartir  er
diversas redes sociales

acceder a su link de enlac

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente:Elaboracion propia
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Tabla28. Elaboracién de contenido en google earth

& |
m Herramienta tecnoldgica google earth

Descripcidn Permite navegar a través de imagenes satelitales par:
exploracion y conocer cualquier punto del planeta, evolucién climati
fendmenos atmosféricos. A través de su uso permite explorar nuevos lug
tiempo real 3D Y 2D desde cualquier sitio. @ede emplear para las areas
ciencias naturales y ciencias sociales. Permite utilizar la herramienta acor«
necesidades educativas y el dominio del docente y estudiante para su em
Desarrolla habilidades tecnoldgicas, de pensamiento, razmanpensamient

critico, aprendizaje activo.

Link de acceso https://www.google.com/intl/es/earth/

Indicaciones

Paso 1 . . s : : .
Para su ingreso se de!
registrar con la cuenta de

mail. ,
El globo terraqueo mas completo

i . - e

Ingrese a su navegar (

navegador favorito y en ¢

buscador  coloque ¢
nombre @ogle earth.

Una vez ingresado, pod
acceder a la versio
gratuita para su utilizacio

dando clic erejecutar.

Paso 2 Principal
Se puede verificar qu R
tiene varia®pciones:

1- Buscador: Permite
introducir el lugar que s

desea explorar.



https://www.google.com/intl/es/earth/

2- Voyager: facilita 2.- Voyager
visualizar los lugares mé «
destacados que ¢
encuentran en tendencia
nivel mundial.

3.Voy a tener suerte
permite navegar en sitios
lazar.

4.- Proyectos: Permit
elaborar presentaciones
diversos lugares '
almacenarlos en Goog
drive.

Paso 1. Dar clic en nueyv
proyecto.

Paso 2. Buscar sitios pa
afadir.

Finamente  se puec
navegar en  diversc
lugares, ademdas conoc
sus  caracteristicas
particularidades.

5. Estilos de mapa: <
puede personalizar pa
visualizar fronteras, sitios
carreteras y activa

animacion de nubes

6.- Medir superficies vy
distancias: permite coloce
la distancia que se des

visualizar los contenidos.

Elaborado por: Nelly Pilca
FuenteElaboracion propia
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Tabla29. Elaboraciéon de contenido en wordwall

=

Wordwall Herramienta tecnologica wordwall

Descripcién Es un programa que permite la creacion de actividades intera
e imprimibles pudiendo elaborar juegndividuales u orientadas por el docer
ademas es gratuito y de facil manejo. A través del uso del programa el ¢
puede crear juegos de emparejamiento, rueda aleatoria, busqueda de f
verdaderoi falso. Se puede emplear en cualquier asigaatu momentc
educativo. Las habilidades que desarrolla es el pensamiento critico, comp!
lectora, razonamiento l6gico, habilidades socioemocionales, competencia

Enlace de accesdttps://wordwall.net/

Paso 1 St Y
ona - =1t
Ingrese a su nhavegar ( m
navegador favorito y en ¢ La forma mas sencilla de crear :
SuS propios recursos . &
prop B S L

buscador  coloque ¢ didacticos. |
nombre wordwall. e st i i
De clic enregistrarse para Wil

ello debecrear una cuent oy dcil como 1223

0 registrarse con su cuer
de gmail para podel

acceder a la herramienta.

Paso 2

BB Vi s « %
€3 e .

Posteriormente debe d eweoes

Dar clic

clic sobrecrear actividad. s actvidades
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Paso 3

Posteriormente direccior
a varias plantillas gratuita
para la elaboracion de
juego interactivo. Se puec
de
emparejamiento, orden c
grupo,
demas.

realizar juegos

rueda aleatoria

&'Wordwall Hogar Caracteristcas O Comunidad Wi actidades Wi re

Elige una plantilla > i ido >

Paso4

Se elige la ruleta aleator
para la elaboracion de
contenido. Permite coloc:
el titulo de la actividad, as
como colocar los nombre
instrucciones acorde a I
necesidades para el sorte
También permite eliminar
duplicar o cambiar de luge

las instrcciones.

L g——— 'y
i Wordwall i ]

» Introducir contenido » St Rueda alestoria

Pasadb

Al terminar de colocar la
instrucciones de debe d
clic en la palabrahecho,
direccionando al final de |
presentacion. Para pod
visualizar se debe dar cl
en el icono de play
después enpin it.
De esa manera el grug
sorteado participa en e

indicaciones del docente.

Tt mmen

El reino de las plantas




- |~ — o

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente:Elaboracién propia

Tabla30. Elaboraciéon de contenidos en liverworksheets

'V]E] Herramienta tecnolégicalLiveworksheets
LIVEWORKSHEETS

Descripcion: Es una herramienta de la web gratuita y de facil manejo pe
creacion de actividades y libros para su uso en linea, posterior a su llenadc
resultados para el docente. Permite transformar cualquier documento de ¢
formatos en digital paralcreacion y el acceso a fichas interactivas donc
puede emplear audios, videos, ejercicios de arrastrar, emparejamiento, se
para posteriormente compartir con los estudiantes y éstos puedan comg
informacion solicitada. Ademas, contieneauserie de fichas interactivi
elaboradas que el docente puede emplear. Se puede crear contenid
cualquier asignatura acorde a las necesidades del estudiante. De
habilidades como la autonomia, comunicacién, competencias dig

pensamientaritico, desarrollo l6gico.

Enlace de accesdttps://es.liveworksheets.com/

Indicaciones

PSSR TR P & & —— + e - 3 x-°

Paso 1

SLIVEWORKSHEETS

Ingrese a su navegar ( e s E——

navegador favorito y en ¢ Comprobantes siecusnicos
buscador  coloque ¢

nombreLiveworksheets.



https://es.liveworksheets.com/

De clic en acceso a

[9})

profesores y acceso

registrarse para crear

—

usuario y contrasefia.

Paso 2.

Posterior a la creacion de
cuenta se podra a@ae
nuevas fichas, cuadern
interactivos o hacer uso ¢
los que existen elaborado
Para este proceso se de
dar clic en crear fichas

interactivas.

Paso 3 $*LIVEWORKSHEETS
Se debe dar clic esubir
archivo para cargar e

contenido de la evaluacic

el mismo que debe est

almacenado en la PC ¢

formato pdf.

Paso 4 X . ~=- O o . A

e TY¥T
Al cargarse el archivc w
permite editar los espacic "“w
con la respuesta corrects : C

cada interrogante. pxaic »LJ .
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Paso 5 . . ; . =

Al terminar de editar s

procede a guardar
documento generad

dando clic en el icon

guardar.
. o
L —
Paso 6 — p— '..:.g._-
Posteriormentedirecciona
para compartir la ficha co
los demas profesore
debiendo llenar los datc
solicitados o a su ve
guardarlo de maner
privada.
Paso 7 ——s R : e
Finalmente  se puedH
acceder al enlace de acce ] L T

il s il e I Pl P

para compartir con lo

estudiantes dando clic ¢

abrir ficha.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente:Elaboracion propia

Tabla31. Elaboracién de contenido en quizizz

0. Herramienta tecnoldgica quizizz

Descripcién: Es una herramienta digital que sirve para realizar una evalu

entretenida (juegos) a través de cuestionarios elaborados.
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El docente puede elaborar cuestionarios de seleccidbn mudltiple, corr
espacios, seleccion respuestas correctas, preguntamsbércuestas o hac
uso de las planillas existentes. Posterior a realizar la actividad la herra
genera un informe de los resultados donde el docente puede evall
conocimientos. Se puede emplear en cualquier asignatura acorde
necesidadesducativas.

Desarrolla habilidades competitivas, creativas, colaborativas, investig
estimulando el aprendizaje e interaccion activa del estudiante, des:

emocional, psiquica y memoria a largo plazo.

Enlace de accesdttps://quizizz.com/

Indicaciones
Paso 1 Do Tl e —— TRk
Ingrese a su navegad S R T E
favorito y en el buscadc The 100%

engagement N
coloque el nombrquizizz. ,  plotform g ¢
Posteriormente deb [ e | “

registrarse utilizando | e = 9
. £ i
cuenta de  gnail ‘)';-l.:l:IIIA“L-J—;vi

Hotmail.

Se despliega en que amb
se va a utilizar, en este ca
es en la escuela y com

profesor.

(COmo entin usande Quuins®
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Paso 2 —— . e —

Paso 3

Posteriormente se del

colocar el nombre.

De esa manera nc
despliega a la secci¢
donde debemos cre

nuestro contenido.

Como primera instancia ¢
debe colocar la pregunt
posteriormente le
respuesta, el tiempo qt
deben responder  le
preguntas y se puec
agregar imagen, audio

video.

Paso 4
Al finalizar de insertar Iz i
pregunta y las respuest
correcta e incorrectas ¢
debe dar clic eguardar.

Se puede ir insertando i

preguntas que el docen

creyere conveniente.
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De la misma manera ¢

puede editar lapreguntas

elaboradas.

Paso 5 ) )
Al finalizar el ingreso de Chc

las preguntas y respuest — -

se debe darclic en
publicar.

Después direcciona y ¢
debe llenar la informacio = :
solicitada y se procede

guardar.

Paso 6.

Posteriormente permit

realizar la actividad en es E I wacrns Di

momento o asignarlo com

tarea, dando clic e
cualquiera de las dc
opciones permite obtener
enlace de acceso o

codigo para el ingreso.
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De la misma manere
permite  descargar |
evaluacion pare
imprimirla, realizar una
copia.

El docente puede verifice

el avance de la actividad.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente Elaboracion propia

Tabla32. Elaboracion de contenido en microsoft word

Herramienta tecnolégicaMicrosoft word

Descripcion: La herramientaMicrosoft wordes un software de procesador
textos de manera sencilla y de facil manejo siendo de libre acceso. Te
docente como el estudiante elaboran contenidos escritos reemplazand
cuadernos fisicos. La herramienta permite reemplazar lo tradicionge rsémar
una disrupcion en el quehacer educativo. Se puede emplear en cu
momento educativo ya sea elaboracion de ensayos, dictados, creac
documentos, creacién de cartas, cuentos o apuntes.

Desarrolla las habilidades computacionales, lingidsty de redaccion.

Enlace de accesoSe puede encontrar en la computadora, Tablet o celular

gue viene incluido en los programas de Microsoft del equipo.

Indicaciones

193



Paso 1

Se dirige al escritorio d
nuestra computadora
donde esté almacenado
herramienta y se ingres
dando clic en el icono d
Word.

Paso 2

Posteriormente direccior
a una hoja en blanco don
se debe introducir el texta
La herramienta contien
pestafias donde se pue
modificar el tipo de letra
color, tamafio, distancie
sangrias. También permi
buscar informacion en ¢
texto elaborado
reemplazar. En la seccic
de insertar permite adjunti
imagenes, audio, grafico
cuados, tablas, enlace:
videos, configurar pie d
pagina, encabezad
numeracion. De la mism
manera configurar
margenes, inserte
bibliografia, lectura ¢
través del audio, traducto
predeterminar el idioma
demas funciones Esl

permite  elaborar ul
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docunento acorde a la
necesidades del autor.

En cuanto el document

esté elaborado se debe (
clic en la pestafna archiv
seleccionar en la carpe
que se va almacene

colocar el nombre y dar cli

en guardar.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente:Elaboracién propia

Tabla33. Elaboracién de contenido en powerPoint

@ Herramienta tecnol6gicaMicrosoft PowerPoint

DescripcidnEs un programa que permite desarrollar presentaciones inclu
textosesquematizados e imagenes, insercion de plantillas y animaciones,
faciles de manejar ya que son elementos que no implica mayor gra
conocimientos para su utilizacion.

Se puede emplear para la elaboracion de una presentaeiposicion de ur
tema especifico para posteriormente proyectar las diapositivas.

Su uso puede ser en cualquier asignatura acorde a las necesidades educ
Ayuda a relacionarse entre el estudiante y docente, participacion, g

espacios colaborais.

Enlace de accesdSe puede encontrar en la computadora, Tablet o celular

gue viene incluido en los programas de Microsoft del equipo.

Indicaciones

Paso 1

Se dirige al escritorio d
nuestra computadora
donde esté almacenado

herramienta y se ingres




dando clic en el icono d
PowerPoint.

Paso 2.
Al ingresar permite -

elaborar las diapositiva
acordes a las necesidad

) ' Haga clic para agregar titulo
Se puede insertar enlace i
imageres, audio, video

texto, realizar transicione:

animaciones, programar
tiempo de presentacion. C
la misma manera permi
modificar colores, de
fondo, forma, letra, tamaf
y demas.

En cuanto la presentacic
esté elaborada se debe «
clic en el iconoarchivo
para guardar le
presentacion en la carpe

gue desee.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente Elaboracion propia

Tabla34. Elaboracién de contenido en google drive

L Herramienta tecnolégicagoogle drive

Descripcién Es una aplicacion gratuita y de facil manejo, permite creacic

nuevos documentos ya sea textos, hojas de calculo, almacenamit
presentaciones también, permite compartir diversos contenidos y docume
linea accediendo a los mismogsde cualquier lugar y elaborar un s

documento un grupo de personas.
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Se puede realizar informes, hojas de célculo, presentaciones y trabajos ¢

donde los integrantes editan un solo documento desde cualquier order

distancia, también contienm espacio de chat para su interaccion, ademas

como almacenamiento en linea.

Se puede emplear en cualquier asignatura y debe poseer conectividac

cuenta de gnail para su acceso.

Enlace de accesdttps://www.google.com/intl/es/docs/about/

Indicaciones

Paso 1

Se debe acceder a través
la cuenta de -gnall
habilitada, dar clic sobr
las opciones y seleccion
el icono darive

“

Clic

Paso 2

Una vez ingresado ahi ¢
procede a cargar u
documento en cualquie
formato dando clic er
nuevo.

Desplegando opciones pa
subir un archivo o carpet
desde el almacenamien
del PC. También, crear L
documento aline en
Word, Excel, hoja de

197
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calculo o formularios

google.

Paso 3

Una vez creado ¢
documento y almacenac
en drive se despliega ut
serie de acciones. Para

actividad propuesta s

seleccionacompartir.

Paso 4

Posteriormente,  permit

agregar los correo
electronicos de la
personas que van a ter
acceso Yy moficar €
documento. También <
puede obtener el enla
para compartir y pueda

acceder al documento.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente:Elaboracion propia

Tabla35. Elaboracién de contenidos en whatssap

e Herramienta tecnoldgica whatssap
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Descripcion Es una aplicacion instalada en la telefonia movil o se puede u
a través de la web en la PC. Sirve para enviar mensajes de textos, con
documentos, audios e imagenes entre los usuarios.

Permite al docente el empleo de esta herramienta coativaicde maner:
instantanea, recordatorios, elaboracién de contenidos orales y escritos, re:
dudas e inquietudes y compartir contenidos académicos, formar grupos.
Se pueda emplear en cualquier asignatura acorde a las necesidades educ
Desarrola  habilidades  comunicativas, colaborativas, tecnolédg

autoaprendizaje, creatividad e interaccién activa.

Enlace de accesdttps://www.whatsapp.com/?lang=es

Indicaciones

Paso 1.
Tener acceso a Whatss aoo wuw - EERE
desde un dispositivo mév ® omt @ =
0 en la web a través de t ® “mrne

PC. e

8 +593 99 24
Permite  mantener u :
dialogo escritos y orale @ .

con los contactos desead:
asi como también realizi s cemmn oo - K

llamadas y videollamadas ¢

Permite generar grupos. ® “rn”

£ £C-0424 Conquistadore:
Permite generar unalsi de o ..., .- 8
reuniones. @ o [ P

También se

demas.

Permite compartir archivo
de cualquier formato co
los demaés.

Permite tener acceso a

camara para realizar |
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https://www.whatsapp.com/?lang=es

toma de fotografias
compartir con los contactc
deseados. También
puede compartil
fotografias  desde ¢
almacenamiento de

dispositivo.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente:Elaboracion propia

Tipologias de aprendizaje de la web 2.0

Dentro de la web 2.0 existen diferentes tipologiaaptendizaje que permite al
estudiante el desarrollo de habilidades y competencias para su desenvolvimiento dentro

de una era digital A continuacién, se detalla

Tabla36. Tipologia de aprendizaje de la web 2.0
Tipo Caracteristicas

Aprende Intercambio de conocimientos a través de la interaccion en

interactuando herramientas ofine ya sea foros, chats, mensajes, correos
electronicos.

Aprende Consiste en la busqueda y seleccion de fuentes de informac

buscando sobre diversos temas de interés para la ampliacion del

conocimiento.

Aprende Permite el desarrollo de las habilidades de escritura y lectur:
haciendo través de la elaboracion de diversosutoentos que el docente

retroalimentara, (denominacién ensagroor).

Aprende Participacion activa de los estudiantes a través del intercaml|

compartiendo de conocimientos en espacios colaborativos.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Adaptado de Traverso, Prato, Villoria, Gbmez, Priegue, Caivano, & Fissore (2013)

El estudiante al ser wujeto activo dentro de su proceso de aprendizaje, se debe
fomentar el desarrollo de habilidad&sdocente debeotivar a la creacion y elaboracion
de diversos documentos para enriquecer y fortalecer sus debilidaéesasla

interaccion con los demdaka participacion en los diversos entornos de aprendizaje,
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indagar en diversas fuentes en busca de informacién veridica para la ampliacion de

nuevos conocimientggermite generar nuevas experiencias.
Combinacién de momentos educativos para la EIB

A continuacion, se mde realizar unaimbiosisde las tipologias de aprendizaje
de laweb 2.0 y los momentos paraidaduccion del conocimiento en la EIB. Permitiendo
fortalecer y revitalizar la identidad cultural a través de una educacléarring

(sinadnica y asincronica).

Tabla37. Combinacion de momentos educativos para la EIB.

Tipologias de Momentos para la produccion Posibles herramientas
aprendizaje web 2.0 del conocimiento en la EIB gue se puede emplear
Aprende Vivenciando y experimentando G-mail

interactuando (Experiencia concreta) Youtube

Google earth

Aprende buscando

Recuperando y reencantando

(Observacion reflexiva)

Buscadores Google

Youtube

Aprende haciendo

Significado yresignificacando

Genially

(teorizacion) Knovio
Mindomo
Quizizz
Kahoot
Wordwall

Microsoft Word

Aprende Involucrandonos y Youtube
compartiendo comprometiéndonos Plataforma educativa
(Aplicacion) Google drive
Whatsaap
Canva
PowerPoint

Elaborado porNelly Pilca
Fuente:Elaboracion propia

Se debe considerar el empleo de las diversas herramientas de la web 2.0 acorde a
las necesidades educativas, ya que cualquier herramienta es adaptable para su empleo en
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cualquier momento educativ&e debe considerayue, por la situacion sanitaria, el
empeo de las herramientas es fundamental para fortalecer la identidad cultural y el aborde

de contenidos con pertinencia cultural.

Las herramientas de la web 2.0 tiene tipologias de aprendizaje que se busca
desarrollar a través de uso de los recursos tégitols. En este caso particular, se puede
emplear en la EIB para tener un acercamiento para adquirir nuevas experiencias en la
comunidad a través del uso de las herramientas tecnoldgicas ya sea por videoconferencias,
compartir vivencias y conocendssobrela cultura Permite generar contenidos como
memoria de las experiencias vividas, reflexionar, socializar y aplicar con la apropiacion

de lo aprendido.

A continuacién, se puede evidenciar un ejemplo del empleo de las herramientas
tecnolégcas en cda una de las fases del modelo SAMR: fase de la columna de
planificacién pedagdgica abarca las actividades que el docente realiza durante las clases
y desde las columnas de sustitucion a la redefinicion se propone el uso de herramientas
tecnol@icas Se consideral grado de complejidad y el conocimiento que deben tener el
docente para el empleo de las diversas herramientas, a fin de generar un aprendizaje
significativo e interactivo en los estudiantEs. modelo de planificaciéesta elaborado

acorde a lglanificacion propuesta por el MOSEIB.
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Tabla38. Ejemplo aplicado modelo SAMR

EJEMPLO APLICADO MODELO SAMR (SUSTITUCION, AUMENTO, MODIFICACION Y REDEFINICION)

NIVEL: SEPTIMO E®

TITULO: EL REINO DE LAS PLANTAS Y SU CLASIFICACION
UNIDAD: PICHKA CHUNKA ISHKAY TANTACHISKA YACHAY UNIDAD 52
OBJETIVO: Punchapi runa kawsaypi, yachaypi, ayllu, wankurikawsaypash Tantanakuykunata, pushakay hayiil

pachayachina. Sumakruray Kikinrurariyaywan, Amawta sumakrimariywanpash shuk Paktachiy wi
wifiachichun , yuyay, rimay tawka shimiyachaypash sumayachay chikanyayman rikuchishpa.

Fomentar la organizacion, liderazgo y derechos en la cotidianidad de lsevatmal, escolar, familiar y social; «
manera que se desarrolle una comunicacion responsable, basada en habitos artisticos, cientificos y

demostrando respeto a la diversidad de mensajes, lenguajes y variedades linglisticas.

MOMENTOS DE PLANIFICACION SUSTITUCION AUMENTO MODIFICACION REDEFINICION
LA PEDAGOGICA
PLANIFICACIO

N PEDAGOGICA
ACORDE AL
MOSEIB

Yariyaykuna T Presentar imagene Visualizar Visualizar de un videc Realizar une

Sensopercepcion. enpowerpoint de las imagenes de la en youtube sobre la transmision en vivc
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Dominio

conocimiento

del

Dialogar  sobre
plantas que encontramt
en el sector
vivimos.

Dialogar sobre el rein:
de

clasificacion.

las plantas/ s

las plantas del sector

dialogar sobre

dond reino de las plantas

Su

poskeriormente,

redactar lo dialogad

en el documento e

Word.

clasificacion,

plantas que s
e encuentran en €
sector en
presentaciones

navegadores wek
dialogar sobre e
reino de las planta

y su clasificacion.

reserva ecologici

CayambeCoca  pare
identificar las planta:
del sector y realiza
preguntas sobre ¢

video observado.

través de youtube
sobre las plantas de
sector, que S
encuentran en |
reserva Cayambe Co
y compartir su
experiencia a través ¢
una captura de pantal

de lo observado.

Yachayman Taripay i

Problematizacion.

¢ conocen la

caracteristicas de

Reino de las
plantas?
¢ Conocen cudle

es la clasificacior

En una hojaword

responder a

siguientes preguntas

¢ Conocen

caracteristicas

Reino de las plantas

¢ Conocen cuales es

clasificacion

Se va a forma
la grupos de trabajc

para ello se va i

la:
de

jugar a la rulete
aleatoria en el
programa

wordwall e ir

del preguntandoa los

reino de las plantas? grupos

Participar en el forc

interactivo  en la
plataforma educativi
propuesta

respondiendo a la

preguntas:
¢, conocen la

caracteristicas de

Jugar en quizizz
la
de

reino de las plantas

seleccionando

caracteristicas

su clasificaciéon que

consideren que son.
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(Experiencia
concreta)

del reino de las
plantas?

¢.Conocen la Reino de las

caracteristicas plantas?
del Reino de ¢ Conocen cuale
las plantas? es la clasificacior
¢.Conocen del reino de las
cuéles es ¢ plantas?
clasificacion Generar ur

del reino de aprendizaje

las plantas?  ¢aporativo.

Amawta yachay -
Contenido cientifica
TEMA: EL REINO DE
LAS PLANTAS.
Lectura del texto escole
pag. 5655 referentes a
reino de las plantas
caracteristicas,
clasificacion y

beneficios.

Leerel documento er

pdf el reino de las

plantas,

caracteristicas,

clasificacion

beneficios.

Visualizacion y Visualizar los Interactuar con lo¢

lectura de los contenidos: el reino d contenidos: el reino d

contendos El las plantas, su las plantas, su
reino de las plantas caracteristicas, caracteristicas,

sus caracteristica: clasificacion y clasificacion y
clasificacion y beneficios a través d beneficios a través d
beneficios. En genially, en conjunto la pizarra digital y
google drive, identificar palabras presentaciones €

subrayar lo ma: desconocidas y busci knovio.

importante.
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A documento va ¢ su

significado  er

tener acceso todc navegadores web.

los estudiantes.

Yachashkata rikuy
Verificacion.

Realizar las siguiente en

preguntas a

estudiantes y solicita powerPoint

gue respondan en ¢ solicitar

cuaderno de tareas.

¢,Cuales son

lo:

la

Realizar las
siguientes pregunte
una hoja uni

presentacion

verifiguen  si

respuestas fuero

caracteristicas de acertadasy corregir

Reino de

plantas?
,Cuales es
clasificacion

reino de

plantas?

las

[
del

las

fuera el caso:
¢,Cuales son la
caracteristicas
del Reino de las
plantas?
¢Cudles es |

clasificacion del

Realizar una lluvie Visualizar un video er

de

ideas y er

conjunto responde

las

gue pizarra

siguientes

y preguntas en I

digital

las jamboard.

¢,Cudles sot
las

caracteristicas
del

las plantas?

Reino de

¢ Cudles es |
clasificacion
del

las plantas?

reino de

de

caracteristicas del rein

youtube las
de las plantas y s
clasificacion,

posteriormente debat

sobre lo observado.

Realizar un juegc
interactivo empleand:

la herramientadigital

kahoot, donde los
estudiantes puede
identificar las
caracteristicas de

reino de las plantas

su clasificacion.
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reino de las

plantas?
Aplicacion del El reino de las plantas Desarrollar un Desarrollar une Desarrolle la siguientr Juego interactivo e
conocimiento Desarrollo en st organizador gréficc presentacion actividad: geniallly sobre el reinc

Recuperando \
reencantando

(Observacion

cuaderno de trabajo L de la clasificacion de powerPoint sobre Clasificacion de las de las plantas.
organizador grafico di reino de las plantas la clasificacion del plantas, caracteristice

la clasificacion del reinc sus caracteristas en reino de las planta y beneficios ingresand

reflexiva) de las plantas y sL mindomo y sus en el siguiente link el
caracteristicas. caracteristicas e la pagina
grupos de 4 y liveworksheets
exponga en el sal6
de clase.
Creacion del El reino de las plantas Los estudiantes d Realizar un collage Los estudiantes d Realice une
conocimiento Desarrolle las manera colaborativ. en powerPoint de manera  colaborativ. presentacion del rein
Significado y actividades del cuaderr realizan une fotografias del realzan una de las plantas y s
resignificacando  de trabajo pagina 594 clasificacion del de reino de las plantas clasificacion del de clasificacion y
(teorizacion) reino de las plantas reino de las plantas comparta en la pagin
su clasificacion en ul sus caracteristicas en youtube.
documentoNord. pagina mindomo,
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compartir lo realizadc

con los comparfieros.

Socializacih del Expongo los trabajo Exponer y enviar los Subir las tareas Exponer y enviar los Generar un videc

conocimiento producidos en esta gui trabajos producido google docs trabajos producidos e interactivo a través d
Involucrandonos \ sefialando la: en esta guia a trave compartir el enlace esta guia @ravés de le knovio para expone
comprometiéndonc caracteristicas de Ic dewhatssap. con los dema: plataforma virtual los nuevos
S materiales con los que ¢ compafer@s par propuesta. conocimientos
(Aplicacion) ha elaborado. enriquecer los adquiridos. Socializa
conocimientos con los demas aaves
entre todos. de laplataforma virtual

propuesta con los
comparfer@s )

profesor.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracion Propi
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Prototipo de la plataforma educativa
La presente plataforma busca brindar apoyo al docente para el empleo correcto de
las herramientas de la web y, de la misma manera, el proceso de ensgiandzaje
responda al contexto cultural del sector. Sabiendo que los docentes aun tienen
dificultades para el empleo de la tecnologia dentro del proceso de ensapeaiizaje
y el dominio de los conocimientos culturales del sector, se pone a disposicion el prototipo

de la plataforma educativa para el dominio de los mismos.

A continuacion, se eviderara a través de un mapa conceptual los diversos temas
y subtemas que formaran parte del prototipo, un espacio interactivo para que el docente
pueda mejorar sus competencias tecnoldgicas, refuerzo de conocimientos culturales,
planificacion de contenidos @ordar por asignatura y un espacio para la interaccion

actividad entre los demas docentes
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lgualdad

Deidades

QT

i

Interactuando
juntos

aif

asignaturas

Gréafico87. Prototipo de una plataforma educativa

Elaborado por: Nelly Pikc
Fuente: Elaboracion propia
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De la misma manera, a continuacién, se va describir el prototipo de la

plataforma educativa, en el cual se va a detallar el contenido que abordara:
Pantalla Principal, bosquejo del prototipo

PLATAFORMA EDUCATIVA PARA LA EDUCACION = &
INTERCULTURAL BILINGUE CON LAINSERCION DE LAS

! ;(-:?QHUWANTAHUAKUNANU JIKAYLLU'LLAKTAPIMI YACHANAKU!
> "

il n

Grafico88. Pantalla principal plataforma educativa

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente Elaboracion propia

En el momento que se ingresa a la plataforma educatava encontrar en
la parte superior derecha un icono de mensajeria,aagiifines y de inicio para el
retorno a la pagina principal. También, con serie 3 secciones con sus respectivos

contenidos, siendios siguientes:

1) Introduccion: donde va a poder encontrar la mision de la
plataforma educativa.

2) Area del docentedonde va goder visualizar médulos como:
Modelos SAMR, herramientas de la web, Conocimientos

culturales, y un espacio de aprendiendo juntos.

3) Area del estudiantedonde va poder encontrar médulos que el

estudiante debe cumplir dentro del proceso educativo.
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Primera seccion: Introduccion

Gréfico89. Primera seccion
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente Elaboracion propia

Para el acceso a la primesecciondebe dar clic sobre el icono introduccion
direccionando al siguiente apartadBncontrardla mision de la plataforma

educativa y su incidencia para mejorar la calidad educativa.

Seqgunda seccion: Modelo SAMR

-—

Grafico90. Segunda seccion
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente Elaboracion propia

Para el acceso a la segunda seccién debe dar clic sobre el icono area docentes
direccionando al siguiente apartadthi encontrardos siguientes modulos que

permitird al docentacceder guia para el accionar educativo:
1) Modelo SAMR se va a evidenciar nuevas secciones.

2) Herramientas de la webuna serie de recursos digitales, su
funcionalidad y como elaborarlo.

3) Conocimientos culturalesreferentes a los conocimientos que el

docente debe considerar para el quehacer educativo.

4) Por ultimo, la seccion deprendiendo juntos donde se va a

visualizar secciones para subir material tecnoldgico elaborado,
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comunicacion con los demas docentes y un espacio para la
administracion de las asigturas que trabaja con los estudiantes
Permite cargacontenidos, actividades, evaluaciones, foros, chaty
demaés.

Segunda seccion: primer moédulo

PLATATORMA CDUCATIVA PARA LA 0N, A
WTERCULTIRAL B NaOE COM LA

D LAs

Grafico91. Primer médulo

Elaborado por: Nelly Pilca
FuenteElaboracion propia

Para el acceso a la segunda seccion, primer modulo, se debe dar clic sobre

el icono Modelo SAMR, despejaran las siguientes secciones siendo las siguientes:

¢, Qué es?aqui se podra encontrar la definicibn de SAMR

- ¢ Para qué sirve?en est apartado se podra encontrar las funciones
gue cumple el modelo SAMR en el proceso educativo.

- ¢Como?,en este apartado se podra encontrar las fases que tiene el
modelo SAM para ir insertando la tecnolégica dentro de proceso de
ensefianzaprendizaje de nmera progresiva.

- Ejemplo: aqui se podra encontrar un ejemploladensercionde las

herramientas tecnologicas dentro del proceso de ensefianza

aprendizaje, considerando el grado de complejidad que implica su uso.

Segunda seccion, segqundo moédulo: Herramits de la web

PROTOTIPO PARA LAADAPTACIONDEUNA =2 2
PLATAFORMA EDUCATIVA PARA LA EDUELACION
INTERCULTURAL BILINGUE €Q




MICROSOFT
WORD

JAMBOARD @ GENIALLY

HERRAMIENTAS DE

LA WEB PARA minooMo, Tl KAHOOT @) rowerpoNT
DINAMIZAR EL o o

PO knevio 'KNOVIO a s:&GLE @ YouTUBE
ENSENANZA- o o)

APRENDIZAJE MICROSOFT

GOOGLE DOCS
WORWALL TEAMS a

4 Liveworksheets (% WHATSSAP

Gréafico92. Segunda seccién; segundo modulo

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente Elaboracidon propia

Para el acceso a la tercera seccion se debe dar clic en el icono de
herramientas de la web, despejandose una derherramientas digitales que el
docente puede empelar para dinamizar el proceso de ensajf@eadizajesn la
EIB. Al abrir cada uno de ellos permitird a docente visualizar las funcionalidades
de cada uno lps pasos que debe seguir para elaboracién de contenidos académicos.
A continuacionse detalla la creacion de algunas herramientas digitaeson de
acceso gratuitito. EI empleo de las mismas permfiréalecer el desarrollo

socioculturaly lingUisticodelos estudiantes
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Segunda seccion, tercer moédulo: Conocimientos culturales

A INICIO

Grafico93. Segunda seccion; tercer médulo

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente Elaboracion propia

Se puede acceder al tercer médulo dando clic sobre el icono Conocimientos
culturales la misma que permite acceder a tres componentes mas, encontrando
definiciones de los mismos y su clasificacién; continuacion, se detalla,

1) Educacion Intercultural Bilinglie: Son consideraciones que el docente
debe tomar en cuenta para el accionar educativo.

2) Cosmovisién andina: donde se podra encontrar una serie de
consideraciones que forman parte de este tema.

3) Saberes ancestraleddonde se podra encontrar una serie deciamentos
gue el docente debe considerar para el quehacer educativo.
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Segunda seccion, tercer médulo: primer componente: Cosmovision Andina

A INICIO

Grafico94. Segunda seccidn; tercer médulo

Elaborado poriNelly Pilca
Fuente Elaboracion propia

Para el ingreso a este componente, se debe dar clic sobre el icono
Cosmovisién Andina, abordando todos los conocimientos que el docente debe tener
para el quehacer educativo en la Educacion Intercultural Bilifdgéeto de ellos
estanlos principios, valores, igualdad, deidades, espacio, tiempo y holismo siendo
elementos que rige la vida de los pueblos y nacionalid@dés accionar, elemento

0 interaccion tiene un significado.

Sequnda seccion, tercer médulo: sequndo componente
—' m- A INICIO

A INICIO

Grafico95. Segunda seccion, tercer modulo: segundo componente
Elaborado poriNelly Pilca
Fuente Elaboracion ppia
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Para el ingreso a este apartado, se debe dar clic en el componente saberes
ancestrales Y se desplegara una serie de secciones que abarcan las costumbres,
tradiciones, practicas medicinalesultos, lengua, saberes ancestrales en la
agricultura, siendo conocimientos que se transmiten de generacion en generacion y
son propias que identifican a una cultura. Al tratarse de Educacion Intercultural
Bilingue el docente debe conocer cada uno de pHdos el que quehacer educativo

sea con pertinencia cultural acorde al sector.

Sequnda seccion; cuarto moédulo: Aprendiendo juntos

PLATAFORMA EDUCATIVA PARA LA EDUGACION = &
INTERCULTURAL BILINGUE couu ON DE LAS

HERRAMIENT,
IV S HUWANMWAKUMAN LU LAKTAPIMI YACHAN:

Y 1, 2 2
' - .
) !1‘] PP

APRENDO COMPARTIEN ' K . s INTERACTUANDO JUNTOS %

: M;i:smﬂATM
Grafico96. Segunda seccion; cuarto modulo

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente Elaboracion propia

En esta seccion se debe dar clic sobre el icApendiendo juntos,

permitiendo el acceso a 3 componentes que son los siguientes:

1) Interactuando juntos: Pernite que los docentes puedemmpartir
ideas, opiniones, despejar dudas e inquietadesespecto al uso y
manejo de herramientas digitalds un espacio de colaboracion

interactiva
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2) Aprendo compartiendo: Permite que los docentes puedan cargar
todos los recursos tecnoldgicos elaborados para que pueda ser
utilizado por los demas docentes acorde a sus necesidades.

3) Mis actividades Permitira al docente verificar si tiene
capacitaciones o nuevos eventos en la plataforma.

4) 4) Asignaturas:Permitira aldocente administrar las asignaturas que
aborda con los estudianté®dra planificar actividades académicas,
contenidos, evaluaciones, entrega de tareas, refuerzo, organizacion
de foros, chat, y demas actividades para trabajar con los estudiantes.

Tercera Seccion: Area del estudiante

o]

PLATAFORMA EDUCATIVA PARA LAEDUCACION = =
INTERCULTURAL BILINGUE CON LA INSERCION DE LAS
HERRAMIENTAS.DELAWED

CHAYRA'SHUKLWK ANTAHUAKUNA NUKANCHIKAYLLU'LLAKTAPIMI YACHANAKUYS
- ’ v ol

Grafico97. Tercera seccidn

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente Elaboracion propia

Para el acceso a la tercera seccion se debe dar clic sobre el icono area
docentes direccionando al siguiente apartado donde se encuentra los siguientes
modulos que permitira al estudiante ser pggotasta de su propio aprendizaje

orientado por el docente:

1) Actividades académicas es un espacio donde @studiante
encontrara las actividades que el docente solicita que debe realizar
acorde a cada asignaturactividades que puede realizar como:
revision de contenidos, elaboracion de contenidos, fotos, chat,
elaboracién de proyectos, elaboracion de diversas actividades y

demas planificadas por el docente.
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2) Mis calificaciones: el estudiante podra revisar la asignacion de
calificaciones acorde a las adtiades realizadas y presentadas al
docente.

3) Calendario: el estudiante podra revisar las actividades académicas
gue tiene pendientes.

4) Entrega de tareas:el estudiante entrega las tareas y diversas

actividades solicitadas por el docente en los tiempos establecidos.
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Plan de accidn

Tabla39. Plan de acciéon

ETAPA OBJETIVO ACTIVIDADES RECURSOS INDICADOR DE
LOGRO
PLANIFICACION Investigar temas Busqueda de contenidos para el desarr Computador  Contenido revisadc

referentes a modelc del modelo SAMRIa incorporacion dias Herramientas
para la incorporacidl herramientas de la web 2.0 en la fpi@&a de la web.
acertada de la fortalecer el proceso de ensefian
herramientas de la we aprendizaje.
2.0 en la Educaciol Busqueda de contenidos relacionados
Intercultural Bilinguie cosmovision andina y conocimient

culturales del sector.

Busqueda de plataformas educati

gratuitapara su postesr elaboracion.

para la elaboracioi
del prototipo pare
la adaptacion de |
plataforma

educativa.

SOCIALIZACION

Disefiar un prototipo d' Socializacion del prototipo de | Computador
una plataforma educativ plataforma educativa con los docen Herramientas
para el adecuado empl¢ para el empleo dentro del proceso de la web.

de las herramientas de ensefianza aprdizaje en el EIB.

Prototipo de la
plataforma
educativa

socializado a los
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web 2.0 a través de Prototipo  de
modelo SAMR plataforma

educativa.

docentes para s
posterior empleo.

EJECUCION Emplear herramientas c Instruccion a los docentes para el mar Recursos Utilizacion de la
la web 2.0 para € de la plataforma educativa para tecnoldgicos. plataforma
proceso de ensefanz utilizacion acertada de las herramiend® Prototipo de la educativa por los
aprendizaje en la EIl laweb 2.0 en la EIB cuando ya se elab plataforma docentes durante ¢
para la asimilacion d: la plataforma educativa. educativa. proceso de
conocimientos ensefianza
significativos. aprendizaje cor

pertinencia culiral
cuando se elabore

EVALUACION Valorar los resultados d Aceptaciénde los docentes. Recursos Test de medicior
la aplicacion de Ie tecnologicos. para verificar el
propuesta. Prototipo empleo correcto di

elaborado las herramientas d

la web 2.0 y
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conocimientos

culturales.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracién prap
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Evaluacion de la propuesta

Tabla40. Evaluacion de la propuesta

Preguntas Explicacion
béasicas
Para que Para brindar apoyo a los docentes para la cori

inserciéon de las herramientas tecnoldgicas de la we

la Educacién Intercultural BilingUe.

De qué persona:

Docentes e incidencia en los estudiantes de los ni

de basica media.

Sobre qué Herramientas tecnoldgicas de la web en la Educa
aspetos Intercultural Bilingte

Quiénes Docentes de los niveles de basica media.

Cuando Afo lectivo 20262021

Donde Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Biling

29 de Octubrebo

Cuantas veces

Una vez

Qué técnicas di

recolecciéon

Taller de evaluacion virtual.

Con qué

Recursos del autor

En qué situacior

El contexto educativo de la actualidasbstiene st
desarrollo de manera virtyapara el progresode
competencias digitales en los docentBsrmitiendo

generaiaprendizajes significativos en los estudiante

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracién propia
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