UNIVERSIDAD TECNOLOGICA

INDOAMERICA
CENTRO DE ESTUDIOS DE POSGRADO

MAESTRIA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION MENCION
EDUCACION PARVULARIA

Tema:

EL BAUL LUDICO EN EL DESARROLLO DE HABILIDADES Y
DESTREZAS, EN LOS NINOS Y NINAS MENORES DE 5 ANOS DEL
CENTRO INFANTIL DEL BUEN VIVIR, LUCERITOS DE CHINALO,
PARROQUIA GUANGAJE, CANTON PUJILI PROVINCIA DE
COTOPAXI EN EL ANO 2015.

Trabajo de Investigacion previo a la obtencion del Grado de Magister en Ciencias

de Educacién Mencion Educacion Parvularia.

AUTORA:

Herrera Mena Lidia Veronica

TUTORA:

Msc. Paulina Baquero

Ambato — Ecuador

2016



AUTORIZACION POR PARTE DEL AUTOR LA CONSULTA,
REPRODUCCION PARCIAL O TOTAL, Y PUBLICACION
ELECTRONICA DEL TRABAJO DE TITULACION

Yo Veronica Lidia Herrera Mena, declaro ser autora de la Tesis “El Baul Ludico en
el Desarrollo de Habilidades y Destrezas en los nifios y nifias menores de 5 afos del
Centro Infantil del Buen Vivir, Luceritos de Chinald, Parroquia Guangaje Canton
Pujili Provincia de Cotopaxi en el afio 2015 ” como requisito para optar el grado de
Magister autorizado al Sistema de Bibliotecas de la Universidad Tecnologica
Indoamérica, para que con fines netamente académicos divulgue esta obra a traves
de Repositorio Digital Institucional (RDI-UT]I).

Los Usuarios del RDI_UTI podran consultar el contenido de ese trabajo en las redes
de informacion del pais y del exterior, con las cuales la Universidad Tecnoldgica
Indoamérica no se hace responsable por el plagio o copia del contenido parcial o
total de este trabajo. Del mismo modo, acepto que los derechos de Autor, Morales
y Patrimoniales, sobre esta obra, serdn compartidos entre mi persona y la
Universidad Tecnoldgica Indoamérica, y que no tramitaré la publicaciéon de esta
obra en ningun otro medio, sin autorizacion expresa de la misma. En caso de que
exista el potencial de generacion de beneficios econdmicos o patentes, producto de
este trabajo, acepto que se deberan firmar convenios especificos adicionales, donde

se acuerden los términos de adjudicacion de dichos beneficios.

Para Constancia de esta autorizacion, en la ciudad de Ambato, al mes de Diciembre

del 2016, firmo conforme:

Autor: Verdnica Lidia Herrera Mena

Firma.

Numero de Cédula: 0502984479
Direccion: Parroquia La Victoria

Correo Electrénico: lveronica78@yahoo.es



mailto:lveronica78@yahoo.es

APROBACION DEL TUTOR

En mi calidad de tutor del trabajo de investigacion, nombrado por el Honorable

Consejo de Posgrado de la Universidad Tecnoldgica Indoamérica:

CERTIFICO

Que el trabajo de Investigacion: EL BAUL LUDICO EN EL DESARROLLO
DE HABILIDADES Y DESTREZAS, EN LOS NINOS Y NINAS MENORES
DE 5 ANOS DEL CENTRO INFANTIL DEL BUEN VIVIR, LUCERITOS
DE CHINALO, PARROQUIA GUANGAJE, CANTON PUJILI PROVINCIA
DE COTOPAXI EN EL ANO 2015., presentado por la maestrante Lidia Veronica
Herrera Mena, estudiante del programa de Maestria en Ciencias de la Educacion
Mencion Educacion Parvularia, retne los requisitos y méritos suficientes para ser
sometido a la evaluacion del jurado examinador que el Honorable Consejo de

Posgrado designe .

Ambato, Diciembre del 2016

TUTOR
Msc. Paulina Baquero Tapia.
C.1. 0603471103



AUTORIA DE TESIS

La abajo firmante, en calidad de estudiante de la Maestria en Ciencias de la
Educacion, mencién Educacion Parvularia, declaro que los contenidos de este
trabajo de Investigacion Cientifica, requisito previo a la obtencion del Grado de
Magister en Ciencias de la Educacion mencion Educacién Parvularia, son
absolutamente originales, auténticos, personales y de exclusiva responsabilidad

legal y académica de la autora.

Ambato, Diciembre del 2016

AUTORA

Lidia Verdnica Herrera Mena



APROBACION DEL TRIBUNAL EXAMINADOR

El trabajo de Investigacion Cientifica ha sido revisado, aprobado y autorizada su
impresion y empastada, previa la obtencion del Grado de Magister en Ciencias de
la Educacion Mencion Educacion Parvularia; por lo tanto autorizamos a la

postulante la presentacion a efectos de su sustentacion publica

Ambato, Diciembre del 2016.

EL TRIBUNAL

Msc. Nelly Cobo
PRESIDENTE DEL TRIBUNAL

Msc. Cecilia Marifio
MIEMBRO DEL TRIBUNAL

Msc. Paulina Baquero
MIEMBRO DEL TRIBUNAL



DEDICATORIA

Este trabajo se lo dedico a Dios, por darme la
oportunidad de vivir, a mis padres Carlos y Juana, a
mis hermanas y hermano por haberme apoyado en
todo momento, porque con sus consejos influyeron en
mi la madurez para lograr todos los objetivos en la
vida, es para ustedes esta tesis en agradecimiento por

todo su amor.

Verdnica

Vi



AGRADECIMIENTO

Agradezco al  Universidad  Tecnologica
Indoamérica, a las autoridades y docentes por
darme la oportunidad de recibir una formacion

humanista en las aulas.

A mis padres, familia y amigos, porque siempre
estuvieron para brindarme toda su ayuda. Mi
Agradecimiento especial a la Msc. Paulina
Baquero por su valiosa orientacion profesional.

Para plasmar el presente trabajo investigativo.

Verdnica

vii



INDICE GENERAL

CONTENIDO PAG
0] - T - TSP i
AULOFIZACION AT AULOT ..t ii
AProbaCioN del TULOT ........ccuiiie et iii
0 10 g T [T ] SRS \Y
Aprobacion del Tribunal EXaminador...........ccocooeiiiiiniiiiene e v
DT [Tor= 1 (o] 1 - H PSPPSR PR URRPRT Vi
y Ao |- Lo [=Tol T 0T 1= o (o OSSR vii
INAICE GENEIAL ... viii
INAICE D& GrafiCOS ....ccuviivieiiiie ettt sae e nnes Xiii
INAICE D& TabIA... .o e Xiv
INAICE D8 ANEXOS ...ttt ettt ettt et be e XV
RESUMEN EJECULIVO.......cviiieiiieiieeie ettt e e anes XVi
EXECULIVE SUMMAIY ..ot XVii
INTRODUCCION ...cooiiiiiicieieisiesieie ettt 1
_Toc468387797CAPITULO | EL PROBLEMA........coveveeeeeeeee e, 3
LI PRSP P PP 3
Linea De INVESTIGACION .....c.eiviiieieiiiiiieesiesie et 3
CONEXTUAIIZACION. ...ttt st ae e neene e 3
1 Uo] (0 PR PPUPRPTUPRRPRTOR 3
IVIES0 ..ttt bR Rt et R et b e nnn e neennreenee s 4
T o U SS 5
F N LT O 4 oo OSSPSR 8
o (01| 001 £SO PRURROPRTSO 9
Formulacion Del Problema ... 9
Preguntas DIFECIIICES ...vviviiieieeie e sttt e st e e ae e e e 9
Delimitacion Del Objeto De INVeStigacion ...........ocoovieiereiieneese e 9
JUSEITICACION. ...ttt 10
ODBJetiVo GENEIAL .....c.vee e 11



ODbjJetiVo ESPECITICO......cuiieiiiiiiiciee e 11

CAPITULO 1 MARCO TEORICO ...coevumiriiiisieieeiseeseeesssesssse s 13
Antecedentes INVESLIgAtIVOS.........couviiiiiee e 13
FUNAMENTACIONES......eeuiiieie ettt e sraesteeneesneenneas 16
Fundamentacion FIlOSOFICA .........cccoveiiiiiieicee e 16
Fundamentacion PedaglgiCa..........cccccveiieiieiiiiieie e 16
Fundamentacion PSICOIOQICA.........cccuciuiiiieieeecie e 17
Fundamentacion AXIOIOQICA .........ccveueiieiieie e 17
FuNdamentacion Legal ...........ccouii i 18
Desarrollo De La Variable Independiente...........cccoocvvieieiienieiinin e 23
El BAUI LUGICO ..ottt 23
[ 0] 10T 7=V (o] - USSR 24
LLOS VAIOTES ...ttt ettt et s et nteeneesraeteeneeaneenne s 25
(@1 =1LV To F- Lo SR 26
ReSPONSADTIIAA ........ecviiieie e 27
TOIEIANCIA. ..ottt b bbb enes 27
(07T0] o =] 7= Tod o] WU SO SUR TSRS 28
U (0] 11012 - PSSR 28
AULOBSTIMA ...ttt bbbt e b bt e b e et e b e e be e e e 29
(O T (01 (< 1 o7 OSSOSO P PP PRSPPI 29
NOIMAS CONSENSUAUAS .....vvevveveeireriesieesieeiesreesieeeesseeseeeseeaseesseeneesseessaesseaneesseessens 29
I3 =] 2 TSRS 30
Delimitacion Del ESPACIO .......c.ccuviveiiiiicie ettt 30
I 010 USSP 31
Ball De CONSIIUCCION ......ceviiieiiiiesicsiesesee et 31
Ball IMUSICA ........ocviiicieeieeee e 32
BaUl D& LECIUA. ....vviveieieiieiieieie ettt ene e 32
Ball De DramatiZaCion ..........ccocvieiiiiiiiiieieese e 33
Recursos Didacticos En Educacion INiCial ..o 34
Estrategias DIdACTICAS. ........coeveiierieiieii e 36



Metodologia de la Ensefianza LUdICA. ........cccvoeriiiiiiiiiicieec e, 37

Desarrollo de la Variable Dependiente ...........cccooeiieiieieiie s 39
Desarrollo de Habilidades Yy DESLIeZas .........cccccvevuerieieeiesie e se e 39
Clasificacion de 18S UESIIEZAS.........eiveirirerieisie e 40
Destrezas segun el MOVIMIENTO.........ccooiiiieireneeee e 40
Destrezas segun el ambIENte .........cc.ooviii e 41
Destrezas segun la musculatura involucrada en el movimiento..............c.cccceeu... 41
Destrezas MOTOras QrUESAS ..........cocveereerreereeeree e e s e s e nne e 41
Habilidades basicas Y eSPeCifiCas..........coirririieieiiieieese e, 41
Habilidades BASICAS. ......coveveierieiieiiiieeeseeieie et 41
Movimiento a parir del CUBIPO.........civi i 42
Caracteristicas sobre las habilidades motrices basicas...........ccocvveviiiniiiiiiiinnn, 43
Habilidades eSPECITICAS .......cieiveiriieee e 43
Desarrollo INTErPersONaLl. ...........ocviiiiieiieesee e 45
Trabajo €N EQUIPO.....cuieiieeciie ettt e e et e e a et aeeree s 45
F T (o oo Lot =T o) (o TSP T R OPRPTRPPRTPPIN 46
CoO0rdiNaCioN VISO-MOIIIZ.......ccveiuieiireie e ie e e e ee et ae e e eeeneenes 47
Caracteristicas de las habilidades y destrezas ...........cccccovevvererinenie s 47
F AN o] =] 010 [ =PTSRS 48
TIPOS A€ APIENTIZAJE ..veoveeveeie ettt e re e 49
Aprendizaje SIgNITICALIVO .......c.coveiiiiiiice e 49
Aprendizaje por deSCUDITMIENTO .........ccoiiiiiiiieei e 50
APreNdiZaje rECEPLIVO ......eeeiieie ettt et ne e 50
Aprendizaje de MantenimMIENTO .........cocveiieiieie e 50
APrendizaje INNOVAGOT .........cccveiieieciese e e e e ae e saeenee e 50
APIendizaje VISUAL.........cooiiiiiiee e 51
APrendizaje AUGITIVO .......ccviiiiiec e 51
Caracteristicas del aprendizaje. .........coceeveieeieiic i 51
Fases del aprendizZaje........c.ccveieiieieeie s nae s 52
Segunda fase de Orientacion dirigida ..........ccccvvveervereiiesiere e 52
RAZONAMIBNTO. ... ettt sttt neenne s 53
Elementos del razonamiento ..........cccoueiiriieieiiesiee e 54



Diferentes tipos de razonamientos .............coverererereneneeeeeeere e 55

Razonamiento DEAUCTIVO .........ccueiueieiiiiiisieie et 55
Razonamiento INAUCTIVO. .......c.ooeiiiiiiiiiiisee s 56
Razonamiento ANAIOGICO ........ccuiiriririiieieisese e 56
HIPOTESIS. ...ttt ettt sttt st b 57
Sefialamiento de VariabIes............ccooiiiiiiiii 57
CAPITULO 1l METODOLOGIA ..ot 58
Enfoque de 1a INVESEIgACION .........c.ccvveiiiieiecc e 58
Modalidad Basica de 1a INVeStigacion. ..........cocoeieiiiicieniieeeeeese e, 58
Investigacion Bibliografica Documental...........cccocovviiieiiiisieicece e 59
Niveles 0 Tipos de INVESHIGACION .........ccveveiieieeie e 59
PODBIACION Y MUESIIA .....c.veceieieee e ae s 60
TECNICAS € INSITUMENTOS .....vevveveiecie ettt ens 63
L8 ENCUBSTA ...ttt anree e 63
L8 ODSEIVACION ...ttt ettt bbb neene e 63
L8 BNEMEVISTA ...c.veveieieieeiieie ettt bbb 64
Validez y confiabilidad ..o 64
Procesamiento de 1a informacion ...........c.ccoveieieiine s 66
CAPITULO IV ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS .......... 67
entrevista Aplicada s la Coordinadora del CIBV .........ccccovivevviieiiese e, 67
entrevista Aplicada a las Educadoras Comunitarias Del CIBV ...........ccccccevvenee. 70
encuesta Aplicada a los Padres de Familia del CIBV ........cccccovviiiiiciieieenene, 75
Ficha de Observacién Aplicada d los Nifios y Nifias del CIBV ...........cccccceeenee. 85
Comprobacion de 1a HIPOLESIS .......ccveieiieciiie e 94
MOdelo MAEMALICO ......covveiieieie e 94
La Hipdtesis AIErNa (HL) ......cccoovoiiiieiieieeseseee e 94
HIpOteSis NUIZ (HO) ..o 94

Xi



Zona de aceptacion 0 FECNAZO ..........coveueiirieiie e 95

Grados de libertad y nivel de significacion...........ccccccecvvevieie i, 95
DECISION FINAL ....o.viiiiiiiicee e 99
CAPITULO V CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.........ccceevennne. 100
CONCIUSIONES ...ttt ettt s steeneeaneesneenne s 100
RECOMENUACIONES. ... .coiiiiie et 101
CAPITULO VI LAPROPUESTA......oooveteeetceeeseeteeeseeisss s 102
1L C0]  JSSSSSRSPRPRSS 102
Dat0S INFOIMALIVOS.........coueiiiieieiie e e 102
ANTECRUBNTES ...ttt b e b es 103
JUSEITICACTON. ...t bbb 104
ODJETIVOS ...ttt bbbttt ettt bbb 105
ODJETIVO GENETAL .......cuiiiiiiee e 105
ODbjetivos ESPECITICOS......icviiiieiicic e 105
FactiDilidad POITICA .......ccveieieie e 105
Factibilidad SOCIOCUITUIAl ...........ccoiiiiiiiece 106
Factibilidad Econdmica — FINANCIEra..........cccoeieieniiese e 106
Factibilidad Organizacional .............ccccoeiieiiiieiieree e 106
Factibilidad de Equidad de GENEIO ..........ccceeveeieiiieiiee e 106
Fundamentacion Cientifico — TECNICA ........ccevveririiiiiriseeee e 107
(CTU LT T Lo o £ o VUSSR 107
Habilidades Y deStrezas...........covviiiiiiiiiiee s 107
El BAUI LUGICO ...ttt 108
Guia de juegos para desarrollar habilidades y destrezas..............cccoeveveevveieennn 113
Aportes de 1a INVESHIGACION ..........ccveieiieiice e 140
BibIIOGrafia ......ooveeeeee e 141
AANEXOS. ..ttt e e e e nnne s 145

xii



INDICE DE GRAFICOS

Grafico N° 1 Arbol de probIEmMas ............cceveeveevceeeeeieeeeee e 7
Grafico N° 2: Categorizacion de variables...........ccccccovveiieiiiiiiiccececeeeee, 20
Gréfico N° 3: Constelacion de ideas de la variable independiente....................... 21
Grafico N° 4: Constelacion de la variable dependiente...........ccccceeveveieececnenne. 22
Grafico N° 5: Aporte del juego en el aprendizaje........cccccvevvvveevvereieeiieeseeeee 75
Grafico N° 6: Disfruta del JUBQO .......cccovieieiiiieee e 76
Gréfico N° 7: Ayuda para expresar palabras............cooeoveiererenenesesese s 77
Grafico N° 8: Tiempo para actividades 10dicas ...........ccccvveveivevieere e 78
Gréfico N° 9: Usar material del Ball LUAICO ........cccooovvviieiiiiic s 79
Grafico N° 10: Relacion a traves del JUBJO ........ccoevverieereneeesee e 80
Grafico N° 11: Movimientos de brazos y PIernas..........ccoveeeeererierereenenieienennns 81
Grafico N° 12: RECONOCE ODJELOS......ccviiieciieie e 82
Grafico N° 13: Innovar metodologia..........cecvieeieeiesie s 83
Grafico N° 14: Herramienta de ayUda .........coceeereneiinienieenese s 84
Gréfico N° 15: Actividades en el Ball LUAICO ........c.ccoevveeeieviiiiic e 85
Grafico N° 16: Manipulacidn de materiales............cccccovevieiiiiiciecce e 86
Gréafico N° 17: Reconoce MaterialeS........ccoovverereniiienieeieeniese e 87
Grafico N° 18: Interactla fACIIMENTE .......ccvevveiiiciee e 88
Grafico N° 19: Clasificacion de ODJetOS .........cccoerririnniiieeeeee e 89
Gréfico N° 20: Dificultad en 1a I6CtUra.........ccevvvviiiiiiieeere e 90
Grafico N° 21: Dificultad para discriminar colores...........cooovevivevieiviciiccecnee, 91
Grafico N° 22: Escucha y produce SONIAOS ........ccveveieereeriesie e e ese e 92
Grafico N° 23: IMita FOIES.......cceieiececieiece e 93
Gréafico N° 24: Campana de GAUSS ........erveruerierierierieeeeeeeesieseeseeseeseessesressessensens 99

Xiii


file:///F:/TESIS%20CONCLUIDA%202016/TESIS%20ACTUAL%20NOVIEMBRE.docx%23_Toc468013218
file:///F:/TESIS%20CONCLUIDA%202016/TESIS%20ACTUAL%20NOVIEMBRE.docx%23_Toc468013219
file:///F:/TESIS%20CONCLUIDA%202016/TESIS%20ACTUAL%20NOVIEMBRE.docx%23_Toc468013220
file:///F:/TESIS%20CONCLUIDA%202016/TESIS%20ACTUAL%20NOVIEMBRE.docx%23_Toc468013221
file:///F:/TESIS%20CONCLUIDA%202016/TESIS%20ACTUAL%20NOVIEMBRE.docx%23_Toc468013241

INDICE DE TABLA

Tabla N°® 1: POBIACION ........cooiie e 60
Tabla N° 2: Operacionalizacion de la variable independiente: Baul Ludico....... 61

Tabla N° 3: Operacionalizacion de la variable dependiente de Habilidades y

DESITEZAS ...ttt ettt 62
Tabla N° 4: Plan de recoleccion de la informacion ...........cccceevevencnencinnnne, 65
Tabla N° 5: Aporte del juego en el aprendizaje..........coovvvvieieneieniienceee 75
Tabla N° 6: Disfruta del JUBJO ......cooeiiiiieieeie e 76
Tabla N° 7: Ayuda para expresar palabras...........c.ccccveveiieiesiesee s 77
Tabla N° 8: Tiempo para actividades 1UdiCas ..........ccceveveeveiiieiicir e 78
Tabla N° 9: Usar material del Ball LUAICO .......ccccovvereineniciceec e 79
Tabla N° 10: Relaciona a traves del JUEQO .........cccovverriereneicieneceee e 80
Tabla N° 11: Movimientos de brazos y Piernas.........cccvcveveeiie e siieesee e 81
Tabla N° 12: RECON0CE ODJELOS. .....ccveieiieiieeie e 82
Tabla N° 13:Innovar metodologia.........cceveiierieiiiesiseeee s 83
Tabla N° 14: Herramienta de ayUda..........cccoeiereniiininineee s 84
Tabla N° 15: Actividades en el Ball LUAICO .........ccccovvvviiiieieiece e 85
Tabla N° 16: Manipulacion de materiales ...........cccevvvvevieie e 86
Tabla N° 17: Reconoce Materiales..........ccovvverieiieieerieie e e 87
Tabla N° 18: Interactlia fACIIMENtE ........ccovevveieiice e 88
Tabla N° 19: Clasificacion de ODJetOS ........cccvverereiiiicieieee e 89
Tabla N° 20: Disfruta en 1a I6CtUra .........ccooieiiiiiiie e 90
Tabla N° 21: Dificultad para discriminar COIOres.........c.ccovevvevveiienv s, 91
Tabla N° 22: Escucha y representa SONIC0S .........ccoverererenieiienenesiesee s 92
Tabla N°® 23: IMIta rOIES......couiiieiiee e 93
Tabla N° 24: Frecuencias 0bServadas..........ccocuerieiiiiniiinenie e 96
Tabla N° 25: Frecuencias eSperadas ...........ccevvevereeresiiesieeie e se e se e 97
Tabla N° 26: Calculo del Chi cuadrado ...........ccccovereiininiieieeecese s 98
Tabla N° 27: Plan de accion- modelo operativo ............ccoceoevvreieiniincncincns 111
Tabla N° 28: Plan de monitoreo y evaluacion ............cccccceveveive i e 112

Xiv



INDICE DE ANEXOS

ANEXO N° 1.

Entrecista aplicada a la Coordinadora del CIBV ........cc.cccooeiiiiiiievicceee, 174
ANEXO N° 2.

Entrevista apliacda a las Educadoras Comunitarias deL CIBV ...................... 175
ANEXO N° 3

Encuesta aplicada a los padres de familiadel CIBV ........cccccooevieiiiiiiein, 175
ANEXO N° 4

Ficha de observacion apliacda a los nifios y nifias dl CIBV ..........c.ccccceveneee. 177

XV



UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
CENTRO DE ESTUDIOS DE POSGRADO
MAESTRIA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION MENCION
EDUCACION PARVULARIA

TEMA:

“El Baul Ludico en el Desarrollo de Habilidades y Destrezas en los niiios y
ninas menores de 5 afios del Centro Infantil del Buen Vivir, Luceritos de
Chinalo, Parroquia Guangaje Cantdn Pujili Provincia de Cotopaxi en el afio
2015”

Autora: Lidia Verdnica Herrera Mena

Tutor: Msc. Paulina Baquero Tapia

RESUMEN EJECUTIVO

La investigacion tiene como objetivo analizar el uso del baul ladico en los nifios y
nifias del Centro Infantil Luceritos de Chinalo, de la parroquia Guangaje canton
Pujili y su relacion en el desarrollo de las habilidades y destrezas; el infante
experimenta un proceso de crecimiento en el que ocurren cambios mas profundos
y significativos, se trata de una etapa de gran sensibilidad y plasticidad en la que se
desarrollan importantes funciones cerebrales que influiran en su salud, aprendizaje
y comportamiento, durante todo su ciclo de vida. El incompleto desarrollo de las
habilidades y destrezas en los nifios influye al inadecuado uso del baul ludico,
actividades dirigidas no significativas, escasa e inadecuada utilizacion del material,
limitada relacion entre pares, influyen a que se desmotiven afectando al desarrollo
social, descoordinacion psicomotriz e hipo-actividad, influye también en los
procesos de ensefianza - aprendizaje; estos factores pueden ser atenuados con la
debida capacitacion al personal docente y la adecuada instruccion a los nifios, para
lograr un buen desenvolvimiento en habilidades y destrezas. Se realizd un trabajo
representativo a la poblacion infantil, mediante encuestas tanto a la Coordinadora,
Educadoras, Padres de familia, fichas de observacion realizadas a los nifios sobre
el uso que se da a los materiales de cada uno de los baules ludicos, para recopilar
datos reales acerca de la importancia del uso de los baules ludicos; informacién que
servird para proponer cambios de ciertas actividades y mal uso de los materiales,
identificando la problematica la misma que nos permitird plantear soluciones que
minimicen el impacto en el desarrollo de habilidades y destrezas.

DESCRIPTORES: Normas Consensuadas, Tiempo a Utilizar, Delimitacion de espacio,
Construccion, Lectura, Dramatizacion, Creatividad, Responsabilidad, Tolerancia,
Musculatura Involucrada, Habilidades Especificas, Coordinacién Viso Motriz,
Movimiento, Ambiente, Caracteristicas Colectivas e Individuales.
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EXECUTIVE SUMMARY

The research has as objective to analyze the use of play trunk in children of
Luceritos’s Children's Center in Chinalo, Guangaje parish, Pujili canton and their
relationship in the development of skills and abilities; The infant suffers a process
of growth in which occur deeper and more significant changes, it is a stage of great
sensitivity and plasticity in which important brain functions are developed that will
influence his health, learning and behavior during his entire cycle of lifetime. The
incomplete development of skills and abilities in children influences in the
inappropriate use of play trunk, non-significant guided activities, poor and
inadequate use of material, limited relationship between peers, influence them to
discourage social development, psychomotor un-coordination and hypo -activity,
also influences into the teaching-learning processes; These factors can be decrease
with proper training of teachers and appropriate instruction to children to reach a
good development in skills and abilities. A representative work was carried out on
children, through surveys to the Coordinator, teachers, parents, observation’s sheets
are made to children on the use of the materials for each one of the play trunks, to
collect data about the importance of using play trunks; Information that will help to
propose changes in certain activities and misuse of materials, identifying the same
problem that will allow us to propose solutions that minimize the impact on the
development of skills and abilities.

DESCRIPTORS: Consensus Standards, Time to Use, Delimitation of Space,
Construction, Reading, Dramatization, Creativity, Responsibility, Tolerance,
Involved Musculature, Specific Skills, Coordination Motive Visor, Movement,
Environment, Collective and Individual Characteristics
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INTRODUCCION

Es global la idea que tenemos que en la infancia no se necesita mayores
herramientas que las mismas que nos ensefiaron nuestros padres, para la sociedad
el nifio es un ente que necesita de proteccidn y cuidado, pero sobre todo el desarrollo

de destrezas y los beneficios que se logran en los nifios y nifias.

La dificultad en el desarrollo de las habilidades y destrezas de los nifios y nifias
menores de cinco afios, se da a por el limitado material didactico, falta de
capacitacion al personal docente sobre el desarrollo integral, el infante experimenta
un proceso de crecimiento en el que ocurren cambios mas profundos y
significativos, se trata de una etapa de gran sensibilidad y plasticidad en la que se
desarrollan importantes funciones cerebrales que influiran en su salud, aprendizaje
y comportamiento durante todo su ciclo de vida. El inadecuado uso que se da al
material didactico de cada uno de los badles ladicos, este problema ha persistido

debido a las diversas causas antes mencionadas.

Esta realidad perjudica a los parvulos del Centro Infantil Luceritos de Chinalo, ya
que el dominio de las habilidades y destrezas marca el inicio de una formacion

integral, entre ellas se mejora el area afectiva, motriz, intelectual y de lenguaje.

Mediante este estudio se ha podido determinar la manera en la que el badl ludico
propicia el desarrollo de las funciones basicas, para lo cual se ha investigado los
distintos badles ladicos que pueden propiciar el desarrollo de las habilidades y

destrezas y el planteamiento de la propuesta.

Este estudio esta estructurado en seis capitulos:

Capitulo I: El problema, planteamiento del problema, formulacion del problema,

preguntas directrices, objetivo general y especificos.

Capitulo II: Se encuentran los antecedentes del problema, la fundamentacion

filoséfica, pedagogica, psicoldgica, axioldgica, legal, desarrollo de las variables,



fundamentacion tedrica, definicion de términos basicos, hipdtesis y sefialamiento

de las variables.

Capitulo Il1lI: Metodologia, poblacion y muestra, operacionalizacién de las
variables, las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, la validacion de
instrumentos, y las técnicas para el procesamiento y el anélisis de datos.

Capitulo 1V: Andlisis e Interpretacion de los resultados.

Capitulo V: Las Conclusiones y Recomendaciones.

Capitulo VI: La Propuesta.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

Tema:

El Baul Ludico en el Desarrollo de Habilidades y Destrezas, en los nifios y nifias
menores de 5 Afos del Centro Infantil del Buen Vivir, Luceritos de Chinald,

Parroquia Guangaje, canton Pujili Provincia de Cotopaxi en el Afio 2015.

Linea de investigacién: Bienestar Humano y Educacion.

Planteamiento del problema

Contextualizacién

Macro

Segun CRUZ, DAVILA, GUTIERREZ, & MEJIA, (2014), La meta
establecida en la politica 2.9 es la de Universalizar la cobertura de
programas de primera infancia para nifios/as menores de 5 afios en
situacion de pobreza (95%) y alcanzar el 65% a nivel nacional”,
actualmente en Ecuador hay 1,5 millones de nifios y nifias menores de
cinco afnos de edad, de ellos el 33,1% (485.000 nifios y nifias) asiste a algun
programa de desarrollo infantil o de educacion inicial. (pag. 6)

En Ecuador el desarrollo de habilidades y destrezas como resultado de la

educacion inicial, afios atras no tenia mucha importancia, se consideraba que dicho



desarrollo de los infantes avanzaba en el trascurso del crecimiento fisico del nifio,
por tal razén los docentes, madres y padres de familia no tenian conocimiento del
gran aporte de las actividades ludicas durante la primera etapa de vida de los nifios
y nifias en la formacion integral e interaccion con el mundo que le rodea. El badl
ludico no ha sido considerado en la sociedad como una herramienta fundamental
para la educacion y el desarrollo de habilidades, destrezas de sus pequefios a nivel
socio afectivo, intelectual y motriz ya que se consideraba como un pasatiempo o

actividad improductiva, sometiéndoles a la labor de casa.

Mas de 500.000 infantes serian beneficiados con la utilizacion del badl Iudico,
es preciso que los padres de familia y educadoras de cuidado presenten mas
atencion a los nifios y nifias, participando en la formacion de habilidades y
destrezas, en el desarrollo de las capacidades, imaginacion y creatividad con una
comunicacion afectiva en cada una de las tareas actividades ludicas y cotidianas

que los nifios y nifias realicen.

Los péarvulos jugaban por jugar, utilizando recursos del medio como piedras,
palos, arcilla para realizar juguetes como pequefias carretillas, silbatos en la forma
de péajaro sin tener conocimiento que desarrollaban o adquirian destrezas,

habilidades que ayudaban a la formacion de su personalidad.

Segun FORLAN, (2005) “El juego es ante todo; una actitud subjetiva donde el
placer, curiosidad, sentido del humor y espontaneidad se dan la mano, lo que se
traduce en una conducta escogida libremente y de la que no se espera ningun
rendimiento especifico” (pag. 26).

El juego es una actividad necesaria para los infantes, puesto que permite
experimentar ciertas conductas sociales, a su vez es una de las herramientas Utiles
para adquirir y estimular el desarrollo de las capacidades intelectuales, afectivas y

motoras de forma voluntaria.

Meso



En la Provincia de Cotopaxi, no es la excepcion ante la problemética que se ha
visualizado en las instituciones educativas, al no utilizar los espacios para la
adecuacion del uso de los badules ludicos, los beneficiados el 8.7% de nifios de la
provincia ya que este material didactico hace posible el desarrollo psicosocial,
habilidades, destrezas, creatividad que resultan indispensables en el desarrollo
madurativo en los nifios y nifias menores de cinco afios promoviendo actividades

ludicas entre parvulos.

Segiin CHANGO & ORDONEZ, (2009) “Un nifio/a que no sabe jugar, sera un
adulto que no sabe pensar” (pag. 18)

Toda la actividad humana nace de una necesidad innata de explorar y controlar
el entorno, ampliando a su vez la imaginacion y la iniciativa, durante los primeros
afios de vida los nifios y nifias aprenden a través del juego, lo cual seran

posteriormente de gran utilidad en su vida adulta.

Micro

En la parroquia Guangaje comunidad Chinal0, se encuentra el Centro Infantil
del Buen Vivir perteneciente al MIES, en el cual existe una gran problematica que
se centra principalmente en el limitado material didactico, asi como el poco uso y
el desconocimiento que se da a los objetos de los baules ludicos, evidenciando la
falta de mejoramiento de los niveles de desarrollo integral de los nifios y nifias de 0
a 3 afos, este material es elemental para la adquisicion de habilidades, destrezas
que permitiran formar parte de la personalidad, siendo los primeros aprendizajes
que lleva a cabo el ser humano durante sus primeros afios de vida, el infante aprende
inicialmente a partir de sus experiencias cada vez con mayor perfeccion a través de

todos y cada uno de sus sentidos.

Segun FAMOSE, (1999) Destaca la importancia que en el aprendizaje de
habilidades motrices tienen los conceptos de eficiencia y eficacia. Creemos
pues, que una vez llegado a este punto se hace necesario escribir esto dos
conceptos junto con el de efectividad, los tres estan relacionados con el
aprendizaje de las habilidades y destrezas. La eficiencia, eficacia y
efectividad en el aprendizaje de las habilidades motrices tienen una gran



importancia ya que son indicadores de la validez y de la educacion del
proceso de ensefianza y aprendizaje. (pag. 55)

Se considera a estas capacidades innatas o adquiridas facilitadoras de
conociendo, aquellas que operan directamente sobre la informacion recogiendo,
analizando, comprendiendo, procesando y guardando informacion en la memoria,
para luego poder recuperarla y utilizarla en un lugar apropiado, a través de la
eficiencia, eficacia y efectividad lo cual permitira realizar movimientos por
complejo que sea, resultara la combinacion de una o varias de las habilidades y
destrezas bésicas de los infantes las mismas que facilitara aprendizajes

significativos.
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Anadlisis Critico

Sobre el tema investigado del badl ludico en el desarrollo de habilidades y
destrezas en los nifios y nifias menores de cinco afos en la parroquia Guangaje, el
problema se da por diferentes motivos como: el inadecuado uso del baul ludico por
parte de personal docente, lo cual causa que los infantes se desmotiven, eso impide
el desarrollo de habilidades y destrezas por lo cual es necesario dar a conocer la
importancia de utilizar esta herramienta didactica a través de actividades de juegos,

para evitar tener infantes poco creativos, reflexivos y participativos.

A demas las actividades dirigidas no significativas en el salon de clase por parte
de las educadoras de cuidado han influido considerablemente, se debe al bajo nivel
escaso conocimiento que poseen sobre el desarrollo integral del parvulo afectando
de este modo el desarrollo social, siendo fundamental para la adquisicion de
valores, normas y conocimientos para el proceso de ensefianza-aprendizaje de todas

las areas de desarrollo.

Asi mismo el escaso material en el badl Iudico con el que cuentan para la
estimulacion de habilidades y destrezas en los nifios y nifias, y la inadecuada
utilizacion del material didactico en cada una de las salas, por parte la educadoras
influye en los procesos de ensefianza aprendizaje, afectando considerablemente a la
descoordinacién psicomotriz, la mismas que son determinantes en la formacién

integral del nifio o nifia durante sus cinco primeros afios de vida.

En la institucion se observa la limitada relacion entre pares afecta a la
integracion, inclusion, equidad y la parte afectiva de los parvulos provocando hipo-
actividad incluyendo trastornos emocionales, conductuales, asi como el desempefio
escolar precario en los nifios y nifias, es fundamental desarrollar relaciones positivas
con sus pares durante edades tempranas las mismas tienen mayores probabilidades

de adaptarse en el medio, logrando mejorar la calidad educativa.



Prognosis

De no dar la atencion respectiva al uso del baudl ludico en los nifios y nifias
menores de cinco afios del Centro Infantil Luceritos de Chinalo, y al
desconocimiento por parte de las educadoras de cuidado sobre la importancia del
desarrollo integral. Los parvulos tendran una trayectoria infantil egoista que no les
guste compartir experiencias, no creativos, pobre en imaginacion, baja autoestima,
descoordinacién psicomotriz, confusion entre habilidades y destrezas, hipo-

actividad y escasa interrelacion entre pares.

Formulacion del problema

¢Es importante el baul ladico en el desarrollo de habilidades y destrezas de los
nifios y nifias menores de 5 Afios del Centro Infantil del Buen Vivir, Luceritos de
Chinalo, Parroquia Guangaje, canton Pujili Provincia de Cotopaxi en el Afio 2015?

Preguntas Directrices

1.- ;COomo es el nivel de uso del baul ltdico?

2.- ¢Qué nivel han alcanzado de desarrollo de habilidades y destrezas en los nifios

y nifias menores de cinco afios del Centro Infantil Luceritos de Chinalo?

3.- ¢Se han propuesto alternativas de solucion al problema detectado en el Centro

Infantil del Luceritos de Chinal6?

Delimitacion del objeto de investigacion

Campo: Educativo
Area: Educacion Inicial.
Aspecto: Baul ladico en el desarrollo de Habilidades y Destrezas.

Espacial: La investigacion se realizo en el Centro Infantil Luceritos de Chinalo.



Temporal: La investigacion se realizo durante en el periodo 2015.
Unidades de observacion:

e Coordinadora del MIES

e Maestras comunitarias

e Padres de Familia

e Nifios-Nifias

Justificacién

Este trabajo de investigacion es importante debido al incompleto desarrollo de
habilidades y destrezas en los nifios y nifias del Centro Infantil Luceritos de Chinalo.
La estimulacidon oportuna es necesaria y positiva para los infantes sobre todo al
relacionar el juego con el aprendizaje, al mismo tiempo el fortalecimiento de
habilidades, destrezas, independencia, orden, concentracion, autoestima,
imaginacion, creatividad, relaciones sociales, que los contenidos sean transmitidos
de forma afectiva, dindmica, generando experiencias agradables y significativas en

las nifios y nifias durante sus primeros afios de vida.

El interés que despierta la presente investigacion es porque el incompleto
desarrollo de habilidades y destrezas en los nifios y nifias menores de cinco afios
afecta en el aprendizaje, siendo esta etapa en la que los infantes aprenden en gran
medida, a través del juego por lo cual las educadoras de cuidado necesitan este

recurso educativo para el desarrollo de habilidades y destrezas.

Es original ya que no se han realizado investigaciones relacionadas al tema en
la institucion ni en la Parroquia Guangaje. Es una herramienta fundamental de
consulta sobre los baules ladicos para el desarrollo de habilidades y destrezas en
los nifios y nifias durante sus cinco primeros afios de vida, siendo esenciales para

su crecimiento fisico, biol6gico, motriz y neurocognitivo.

Es factible ya que existe el apoyo de autoridades locales de la institucion,

padres de familia, nifios y nifias para el desarrollo de ésta investigacion; esto
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permitira mejorar notablemente las habilidades y destrezas de los infantes de la
institucion, ademas se dispone de los recursos materiales y econémicos para la

realizacion del tema planteado.

Los principales beneficiarios de esta investigacion seran los nifios y nifias, los
padres de familia y educadoras comunitarias quienes seran los portadores de este
recurso, a través aplicacion de una guia de actividades ludicas que permita

desarrollar las habilidades y destrezas de los nifios y nifias menores de cinco afos.

El impacto del badl de juegos serd visible por ser la primera investigacion
realizada en la institucion y por su utilidad en beneficio de los nifios y nifias, lo que
permitira el acceso a actividades que contribuyen la formacion en un entorno ludico

como uno de los medios de aprendizaje mas idoneos para los parvulos.

Es de utilidad tedrica y practica, tedrica porque servird como fuente de
investigacion para docentes y estudiantes que necesitan informacion acerca del badl
ludico y practica ya que sera una herramienta de trabajo que permitira facilitar el
desarrollo de habilidades y destrezas en los nifios y nifias segin sus necesidades

individuales y grupales.

Objetivo general

e Propiciar un optimo desarrollo de habilidades y destrezas en los nifios y
nifias menores de cinco afios, mediante el uso adecuado del baul Iudico en
el Centro Infantil del Buen Vivir, Luceritos de Chinalé parroquia Guangaje

Cantdn Pujili provincia de Cotopaxi en el afio 2015.

Objetivo especifico

e Determinar si las maestras comunitarias de la institucion hacen uso
adecuado del baul ludico, para el desarrollo de habilidades y destrezas en

los nifios menores de cinco afos del Centro Infantil del Buen Vivir Luceritos
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de Chinal6 parrogquia Guangaje Canton Pujili provincia de Cotopaxi en el
afo 2015.

Evaluar el nivel de desarrollo de habilidades y destrezas en los nifios y nifias
menores de cinco afios mediante el uso del badl ludico, para optimizar su

desarrollo en el Centro Infantil del Buen Vivir Luceritos de Chinalo.
Buscar alternativas de solucion para el incompleto desarrollo de habilidades

y destrezas, a través de actividades ludicas en los nifios y nifias menores de

cinco anos del Centro Infantil del Buen Vivir, Luceritos de Chinalo.
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CAPITULO 1l

MARCO TEORICO

Antecedentes Investigativos

Con el proposito de verificar que no existe una investigacion previa con el mismo
tema en el centro Infantil Luceritos de Chinalo, la investigadora pudo constatar de
manera personal que efectivamente no se registran trabajos previos de ninguna clase
con respecto a las variables del presente tema de investigacion. Asi mismo, al
realizar un recorrido por la biblioteca de la Universidad Técnica de Cotopaxi de
Latacunga de la carrera de Educacion Parvularia no se encontré ningun tema

similar, pero tienen relacién con la variable dependiente.

Tema: “Elaboracién y aplicacion de una guia didactica de expresion corporal
para desarrollar habilidades y destrezas dirigido a nifios y nifias de 4 y 5 afios de
edad de la escuela fiscal mixta “Portoviejo” de la ciudad de Latacunga provincia de

Cotopaxi” (Martinez 2010).

La investigadora expresa las siguientes conclusiones

e Con los ejercicios realizados se pudo dar cuenta que los nifios y nifias
iban descubriendo mas y mas posibilidades de su cuerpo y motivandose
por el desarrollo de habilidades y destrezas, lo que demuestra que el
recurso didactico aplicado estimula la aficién por el desarrollo de esta

area tan importante.
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e Para que los nifios y nifias puedan descubrir las posibilidades con su
propio cuerpo es necesario planificar actividades con el objeto de
ensefarles a disfrutar de los ejercicios corporales siempre y cuando esté
ligado a la dinamica de la ldica. (MARTINEZ I. , 2010, pag. 152)

De las conclusiones de Irma Martinez, sin duda se puede afirmar que el

desarrollo infantil es un proceso integral, gradual que consiste en la comunicacion

a través de su cuerpo desde sus primeros afios de vida, para expresar sentimientos,

deseos, emociones ya que estan estrechamente relacionadas con el desarrollo de

habilidades y destrezas en las areas cognitivo, motor, afectivo.

Tema: “Disefio y aplicacion de un manual de rincones de trabajo para las

maestras parvularias con la finalidad de ayudar al desarrollo de destrezas y

habilidades a los nifios y nifias de primer afo de la escuela “Club Rotario” ubicada

en el barrio Rumipamba en la parroquia Eloy Alfaro canton Latacunga” (Parra

2009)

Conclusiones:

Las maestras/os manteniendo esta metodologia en su plan de trabajo diario,
intentaran mantener un ambiente agradable y motivador en la que los
infantes podran realizar diferentes acciones durante el dia, asi

permitiéndoles desarrollar conocimientos significativos.

En definitiva como maestra Parvularia, concluyo que la metodologia de
rincones de trabajo es una iniciativa para mantener una educacion
fundamentada en la organizacion, estimulacién y motivacion, mediante

actividades creativas e imaginativas. (PARRA, 2013, pag. 115)

Los docentes al hacer uso de una metodologia juego-trabajo mediante los

rincones ludicos incentiva a los nifios en el aula o fuera de ella, a desarrollar

habilidades y destrezas significativas que permitira formar parte de la personalidad,
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permitiéndoles plasmar la imaginacion, creatividad a través de los materiales que

tiene cada espacio ludico.

Tema: Creacién aplicacion de una guia de juegos creativos para definir la
lateralidad en los nifios y nifias de 3 a 4 afios de la sala de estimulacion temprana
de las carreras de Parvulara de la U.T.C. de la provincia de Cotopaxi del canton

Latacunga sector Eloy Alfaro” (Chasiquiza y Pilliza 2011)

Conclusiones:

e Al organizar la sala de estimulacion temprana se permitird mejorar la
metodologia que los docentes aplicaban en su pensum académico en la

carrera parvularia.

o Ademas se lograra progresar el nivel de aprendizaje en los “parvulos
mediante la guia de juegos recreativos. (CHASIPANTA & PILLISA,
2011, p. 107)

Es notable destacar la importancia de actualizar la metodologia con las docentes
parvularias, permitiendo brindar a los parvulos una estimulacion oportuna a traves

de juegos siendo una de las actividades mas placenteras en los nifios y nifias.

Estos trabajos se centran en la expresion corporal, rincon de trabajos, guia de
juegos para mejorar las habilidades y destrezas como también la lateralidad de los

nifos y nifas.

Por lo tanto, las investigaciones realizadas en la Universidad Teécnica de
Cotopaxi tienen relacion con mi trabajo de investigacion, en las variables
independiente y dependiente; variable dependiente desarrollo de habilidades y
destrezas, variable independiente el juego, (baul ludico) las mismas que permitira

ser una fuente de consulta en el desarrollo de la categorizacion de variables.
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FUNDAMENTACIONES

Fundamentacion Filoséfica

La presente investigacion se basa en el enfoque critico propositivo. Critico
porque analiza a una sociedad socioeducativa y propositivo porque busca platear

una alternativa de solucion al problema detectado.

Es asi como surgen las propuestas para conseguir que los infantes dominen
destrezas y habilidades, lo cual se puede lograr mediante la utilizacién del badl
ludico formando interacciones intelectuales, emocionales, simbolicas y sensorio-

motrices, basada a través de la experiencia logrando un aprendizaje significativo.

Segun CHARLES, (2012). “Los juegos pueden clasificarse en categorias como
son la comunicacion, regulacion emocional, mejora de la relacion, juicio moral,
manejo del estrés, fortalecimiento del yo, preparacion para la vida y
autorrealizacion”. (pag. 4)

Sobre todo el juego es una actividad necesaria para los infantes, siendo
fundamental para la relacion directa con la sociedad. Ademas es un factor que
influye de manera directa o indirecta al desarrollo futuro y la competitividad global

del pais.

Fundamentacién Pedagogica

La educacion inicial se basa en la actualizacion curricular del Ministerio de
Educacion se la considera como el periodo de cuidado y educacion de los nifios, en
donde se desarrolla la mayor parte de las células neuronales, asi como las
conexiones nerviosas en el cerebro, el ambiente y la variedad de estimulos que se
dan en los primeros afios de vida del infante contribuyen al desarrollo e las

potencialidades del aprendizaje.

Segin TOURINAN, (2011) Los conocimientos de la educacion juega un
papel especifico especializado que mantiene condiciones propias de una
metodologia de investigacion determinando &mbito de experiencia, se
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enfrenta a los problemas que el conocimiento tiene para resolver en cada
caso de intervencidn pedagdgica como redes de estudio. (pag. 20)

Las teorias de aprendizaje de cada uno de estos autores es un campo
interdisciplinario en la cual intervienen aspectos relevantes de la educacion, esto
nos permite identificar el desarrollo integral de la personalidad de los infantes y en

la formacién de la sociedad.

Fundamentacidn Psicoldgica

El nivel psicoldgico del constructivismo es una de la normativas de la psicologia
cognitiva, dentro del cual afirma que se aprende méas cuando se conoce, considera
que los infantes como personas libres desde su nacimiento con derechos y deberes
son Unicas por sus particularidades de aprendizaje, capaces de percibir las sefiales
de afecto en el medio que se desenvuelven generando sus propias experiencias

agradables o desagradables.

Segun MORAN ,( 2014)“..Existe una relacion intima entre saber como
aprende un alumno y comprender como influyen en el aprendizaje las
variables de cambio, por una parte, y saber qué hacer para ayudarlo a
aprender mejor...”.(p. 54)

Considera que el desarrollo psiquico inicia antes que el nifio nazca, en la cual a
mediados de la gestacion y al momento de nacer ya se ha organizado, formado la
corteza y otras estructuras importantes del cerebro, después del nacimiento las
experiencias de los nifios desempefian un valor significativo, cada vez mas
produciéndose la sinapsis en el cerebro y posteriormente finalizando en la edad

adulta.

Fundamentacion Axioldgica

La formacién integral durante los primeros afios de vida tiene como finalidad la
formacion de patrones de conducta, al estar inmersos en una determinada formacion

cultural que permita al infante lograr la conciencia individual y social, a través de

17



procesos sistematicos que determinan en los nifios y nifias parte de su personalidad,
entre los valores estan: la integralidad, flexibilidad, satisfaccién, polaridad,
igualdad, tolerancia y respeto, cada persona se convierte en un promotor de valores,

por la manera en que vive y se conduce en una sociedad eminentemente activa.

Los juegos es una manera de abordar, una tematica con risa, alegria, placer es el
limite entre lo real y lo imaginario, que aproxima a nuestros semejantes creando

vinculos de confianza, solidaridad, respeto, compafierismo y seguridad.

Segun ALONSO, (2004) “La escuela es un espacio social donde se simula la vida
y se ensefia a vivirla, pero también permite ir mas alla de la realidad en busca de
ideas y valores concretos que l0os mostrados en la realidad cotidiana”. (pag. 31).

Los nifios y nifias el jugar es algo mas que ocupar su tiempo mientras crecen.
Mas alla de las urgentes exigencias para la supervivencia, los parvulos necesitan
disponer de una variedad de actividades de juego para su sano desarrollo fisico,

mental, emocional partiendo de la educacion en valores.

Fundamentacion Legal

CONSTITUCION NACIONAL DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR

Art. 46; 1.- Atencion a menores de seis afios, que garantice su nutricion, salud,

educacion y cuidado diario en un marco de proteccién integral de sus derechos.

PLAN NACIONAL DEL BUEN VIVIR 2013-2017, CODIGO DE LA NINEZ
Y ADOLESCENCIA.

Objetivo 2; meta 2.9. Garantizar el desarrollo integral de la primera infancia, a

nifios y nifias menores de 5 afos.

a. Fortalecer y mejorar los servicios de desarrollo infantil integral y de

educacion inicial, de manera articulada al Sistema Nacional de Educacion y
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para todos los nifios y nifias del pais, priorizando los sectores mas

vulnerables, con enfoque de pertinencia cultural.

c. Disefiar e implementar mecanismos que fomenten la corresponsabilidad de la

familia y la sociedad en el desarrollo infantil integral.
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VARIABLE INDEPENDIENTE ‘f: ? VARIABLE DEPENDIENTE

Grafico N° 2: Categorizacién de variables

Elaborado por: Veronica Herrera
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DESARROLLO DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE

EL BAUL LUDICO

Esta herramienta en implementada n los Centros Infantiles del Buen Vivir para
optimizar el espacio en cada sala de aprendizaje, la misma que se compone de una
serie de interacciones fisicas, emocionales y sociales que se desarrollan a partir de
la interaccidn entre los nifios — material - didactico - educador parvulario o a fines.
El badl de juegos son espacios de aprendizaje donde utilizando una variedad de
materiales didacticos en cada uno de ellos, para crear un ambiente con interaccion,
donde el infante construya sus propios conocimientos y adquiera habilidades,

destrezas a través del juego desarrollando su creatividad.

Segun LAVEGA & OLASO, (2007) “El alumnado utilizando los distintos
materiales del baul, jugardn a los juegos que se correspondian a dichos
implementos, resultando una experiencia enriquecedora. Entre las posibles
maneras de introducir la vivenciacion del juego”. (pag. 372)

Los espacios de trabajo en el aula incentivan a los infantes explorar, manipular,
observar, construir, experimentar la libertad y el placer por el juego,
proporcionando experiencias variadas que les permiten explicar y construir sus

propios esquemas de conocimientos que les serviran a futuro.

Segun VALVERDE, (2009).“La expresion mas elevada del desarrollo humano,
pues solo el juego construye la expresion libre de lo que contiene el alma del nifio
y la nifia'y en él debe basarse todo aprendizaje”. (péag. 16)

El juego es una actividad espontanea y placentera, por medio del cual el nifio y
la nifia logran un control sobre las acciones sin someterse a presiones externas,
mantiene una interrelacion con el medio, se apropian activamente de la realidad,
entienden y definen roles, logrando un sano desarrollo fisico, mental y emocional,
lo cual permite expresar sentimiento como; la alegria, tristeza, iras, temor, placer;

a través de juego recrean las experiencias de la vida real.
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Los baules ladicos es un instrumento clave para favorecer la intervencion activa
de los nifios y nifias en la construccién de su conocimiento. Ademas la autonomia
que les permite elegir, segun sus intereses, necesidades y nivel de desarrollo

intelectual, toda aquella informacién que le sirva de uso y asimilacion personal.

Importancia

Los baules ludicos son una herramienta fundamental para los educadores/as
dentro de sus actividades pedagdgicas, quienes lo utilizan como estrategia para el
desarrollo de habilidades y destrezas en los nifios y nifias permitiendo estimular la
imaginacién, creatividad, fantasia, autonomia, autoestima a través del juego, ya sea
de manera individual o grupal, cada espacio de aprendizaje brinda la seguridad e
independencia, ayuda a respetar este ritmo y dar la posibilidad de encontrar
respuestas o cubrir necesidades a través de algo divertido mediante como lo es el
juego.

Segun AZPEITIA &y, (2013).“La importancia del proceso. Las pautas a seguir
para elaborarse estdn mas claras .respecto a los sin uso, como los juguetes sin
inmediata utilidad, en un aspecto lidico, de juego” (pag. 297)

El desarrollo de todo conocimiento se fundamenta, especialmente, en el afecto,
interés y la necesidad. Los baules ladicos permiten a los nifios interactuar entre
otros, al tomar decisiones para hacerse cargo de ellas, alcanzando una verdadera
comprensién con el dominio de su tiempo y espacio. Es necesario que los infantes
experimenten, manipulen, materiales, desde las edades entre 1 a 5 afios, puesto que
se encuentran en una etapa sensorio-motora y pre-operacional en la cual se va
construyendo el aprendizaje significativo, a través de las sensaciones y

percepciones. Esto, a su vez, desarrolla su seguridad e independencia.
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Los valores

El valor esté relacionado con la personalidad de una persona, a través de su
conducta, sentimientos y la modelacion de sus ideas. También, depende en parte de
lo interiorizado a lo largo del proceso de socializacion en su infancia, puesto que
los nifios aprenden el sentido del valor de la responsabilidad, respeto, solidaridad,

a través de sus vivencias.

Segun GIMENEZ, (2007). La grandeza de los valores se manifiesta no solo
en su papel de guia del orden de conductas de la totalidad del orden ético-
derecho, moral y costumbres, sino también en su inmediatez en la accion
humana concreta, y de ahi su fuerza critica y transformadora, y de ahi la
importancia de la “educacion en valores”, en especial en la educacion
infantil. (pag. 75)

La conducta del nifio y nifia esta estd regida por principios que son el pilar
fundamental de la sociedad. La educacion en valores es la manifestacion de un
sentimiento que les permitird tomar decisiones acertadas durante la trayectoria su

vida, a su vez seran infantes mas seguros, plenos y felices.

La enseflanza de los valores inicia en el hogar promovida por los padres, al
mismo tiempo se fomentaran y fortaleceran en la escuela a través de actividades
escolares, la importancia del desarrollo de la autoestima como valor personal
permitiendo que el parvulo construya desde edades tempranas una imagen positiva
de si mismos, logrando actitudes, acciones para construir una sociedad mas justa,

sostenible, equitativa y solidaria.

Segun JUAREZ & MORENO, (2005). Isabel La educacion en valoras debe
promover cambios significativos que conduzcan a la formacion de un ser
humano capaz de desenvolverse en una sociedad pluralista en la que se
pueda de manera critica participar como norma de vida la libertad, la
tolerancia, la solidaridad, la honestidad y la justicio. Sin embargo, parce
que el sistema educativo ha olvidado esta funcion primordial de formar
personas. (pag. 44)

En cuanto a los valores sociales es necesario fomentar desde pequefios, la

solidaridad y la cooperacion, permitiendo al nifio y nifia socializarse a través de la
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colaboracién, el desarrollo de la empatia que favorece al pensamiento critico y
reflexivo de los infantes, siendo estos capaces de ponerse en el lugar del otro, con
el objeto de crear una mejor convivencia con su entorno, el cual comienza desde el

hogar y el centro educativo.

Caracteristicas fundamentales:

e Son trascendentes: trascienden.

e Son apreciaciones mentales. La amistad, solidaridad no se pueden tocar,
pero se sabe que existen.

e Los valores individuales y colectivos. Individuales porque son
interiorizados por un el sujeto y formaran su personalidad. También son
colectivos con la sociedad y personas que habitan en esta.

e Los valores son histérico -sociales, porque asignan a un periodo y adn

estado determinado.

Creatividad

El crear algo aviva la creatividad o imaginacién, es una de los grandes tesoros
en la infancia, es de vital importancia como los docentes fomentar desde edades
tempranas en los parvulos la emocion por crear algo o imaginar ideas, ya que miles
de millones de neuronas se estan organizando en redes que se entrelazan entre ellas,
formando billones de sinapsis, por ende la etapa de educacion inicial es cuando se
producen mas cambios en los nifios en todas las areas tanto fisica, motora,

linglistica, cognitiva, afectiva y social.

Segun SCHNARCH, (2008).“La creatividad no es solo un proceso que ocurre
dentro del individuo, sino un proceso social, que ha llevado a definir actitudes,
motivacion, aptitudes y caracteristicas de la personalidad” (pag. 21)

Uno de los grandes logros del infante es el desarrollo de la creatividad, esta
capacidad es tan significativa por lo que se relaciona basicamente con los nifios y

nifias, ademas ayuda a expresar ideas, comportamientos, sentimientos, emociones,
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usando la originalidad e imaginacién para crear e imaginar, esto permitird
desarrollar el pensamiento abstracto como también sera fundamental para resolver

problemas al relacionarse con los demas a lo largo de su vida.

Responsabilidad

Las acciones demandan un grado de responsabilidad, por lo que el dar a conocer
a los nifios que se debe de obrar de buena manera es indispensable dentro de su
formacién, los adultos son un referente para los nifios y nifias quienes los ven como

sus ejemplos a seguir.

Segun VEGA, (2014): Los nifios, nuestro comportamiento es un referente
constante y, por tanto, somos un espejo, la responsabilidad, potenciaremos
su autoestima y sus habilidades, inculcandoles unos principios humanos
que le permitan comprender lo que es correcto o incorrecto, es decir, lo que
genera beneficio o perjuicio a si mismo, a los demas o al entorno. (p. 86)

El valor de la responsabilidad es muy importante ya que fomenta en las
relaciones interpersonales, las cuales son esenciales para su adaptacion psicosocial
en la infancia temprana y desempefian un papel clave en su desarrollo general,
mediante actividades ludicas-recreativas que permite ir estimulando, promoviendo
competencias sociales y emocionales a intercambiar juguetes, ideas, en ocasiones
ademas fomenta experiencias positivas entre los nifios, también ayuda de unos a
otros, el don de aprender a escuchar y ser escuchado es uno de los pilares

fundamentales de la formacion integral del nifio y la nifia.

Tolerancia

La tolerancia es una virtud y como toda virtud, hay que aprenderla, es necesario
que el nifio y nifia sea oida y escuchada, lo importante es tolerar bien un mensaje o
accion, no fijarse tanto en el individuo que lo trae. Tolerar permite conocer mejor a
los demas, disminuir las equivocaciones, ganar amigos y mejorar las oportunidades

que se presenten.
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Segun WYCKOFF & UNELL, (2005) “Tolerancia ante la existencia misma de
tacticas agresivas para mejorar su posicion. A fin de evitar el dafio, es importante
estar atento a las palabras y actos intolerante de niiios”. (pag. 51)

Muchos conflictos se producen cuando no son escuchados adecuadamente los
nifios y nifias, y esto es peor cuando en la familia cuando los padres no escuchan a

los hijos y los hijos no escuchan a sus padres.

Cooperacion

La cooperacion es un valor que permite al nifio y nifia colaborar con su entorno,
desarrollando el valor mas considerable para vida de un individuo, este valor aporta

al desemperfio con los compafieros y demas nifios de su entorno.

Segun GOLDER & GAONAC™H, (2005). La cooperacidn, los nifios no
juegan por el simple hecho de ganar, si no para vencer a sus camaradasy,
por consiguiente, tienen perfecta conciencia de lo que es la competencia.
Es posible entonces comprobar que existe un deseo de codificar las reglas
que permitan establecer un vinculo entre los actos de diferentes individuos:
existe en enfrentamiento para entrar en contacto con amigos. (pag. 245)

El jugar para los nifios no es el hecho de ganar, sino el de divertirse y apoyar a
los demas en la actividad que se encuentran desarrollando, inculcando en ellos el
valor de la cooperacion, esto les permitira distinguir de una competencia o juego,

determinando para el futuro el desarrollo de sus habilidades cognitivas.

Autonomia

Por medio de actividades ludicas los nifios y nifias fomentan su independencia
es decir resolviendo sus propias necesidades, puntos de vista, sentimientos,
desarrollando asi su sensibilidad hacia sus compafieros, puntos de vista y
sentimientos en referencia a otras personas. Los infantes comprenden que hay
criterios, reglas que regulan su conducta en los diferentes ambitos en que participa,

adquiriendo gradualmente su autonomia.
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Segun STASSEN, (2007). La autoestima es crecer en su propia capacidad,
una estimulacién personal del éxito y el valor. A medida que se construye
la autoestima, los nifios se vuelven méas seguros e independientes. La
autonomia del nifio de 2 afios, que a menudo se expresa como reacciones
testarudas, se convierte en iniciativa en el nifio de 5 afios, que suele ponerse
de manifiesto en sus actividades automotivadas. (pag. 286)

La habilidad para tomar decisiones, la misma que debe ser fomentada desde los
inicio de la infancia, fortaleciendo el sentimiento de confianza, capacidad de
iniciativa, desarrollando estrategias para satisfacer sus necesidades basicas, con el
fin de adaptar su comportamiento a las necesidades, requerimientos para su

formacién, desarrollando actitudes, habitos para su futuro.

Autoestima

Los nifios forman su auto concepto a través de la cual se construye el
temperamento de uno mismo, permitiendo quererse a si mismo y valorar cada una
de sus fortalezas y capacidades que cada ser humano lo posee. El autoestima no se

hereda se va adquiriendo a través del medio en el cual se desenvuelve cada uno.

Segun SELIGMAN, (2005). La ensefianza de la autoestima es la “vacuna
social mas factible” para inmunizar a los niiios con dichos males la
promocion de la autoestima como un objetivo claramente establecido,
integrado en su curriculo global, y que informe todas sus politicas y
operaciones. (pag. 48)

Caracteristicas

Normas consensuadas

Son una serie de pautas que la educadora cree conveniente para el uso adecuando
de cada badl lidico en la sala de clase, la misma que permite expresar sus
sentimientos, emociones que ayudan a organizar pensamientos y aprendizajes
brindando seguridad fisica y psicologica, fomentando la participacion en equipo,

orden y la aceptacion social.
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Se busca lograr nifios reflexivos que sean capaces de razonar de manera acertada
buscando en su vida y en su evolucion personal una igualdad de oportunidades en
todos los ambitos que los rodean, generando asi una satisfaccion en ellos de esta
manera un desarrollo responsable que serd positivo para la convivencia de los

mismos con los demas.

Tiempo a utilizar

Segiin RAMIREZ , (2012): El trabajo con tiempos educativos flexibles se
refiere a que el ordenador de tiempos de aprendizaje no en el “reloj fisico”
sino el “ reloj pedagdgico” determinando adecuadamente cual es el tiempo
necesario para que el nifio se encuentre en cada area de trabajo y el tiempo
necesario de una actividad. (p. 129)

El lapso de tiempo a utilizar en cada espacio de aprendizaje puede ser entre 20 a
45 minutos en funcion de las necesidades y los intereses de los nifios y nifias,

creando un habito diario y continuo.

Disefno

Segun LOUGHLIN & SUINA, (2002), La disposicién arquitectonica es el
comienzo del ambiente de aprendizaje y forma el marco dentro del cual el
profesos y establece el entorno dispuesto. Debe complementarse con el
trabajo continuo de dotacidn y organizacion del espacio y de los materiales
para los nifios y en respuesta a su desarrollo. (pag. 265)

El disefio de la parte exterior de cada espacio de aprendizaje es fundamental
porque permite al nifio y nifia identificar facilmente cada uno de ellos estimulado

todas sus areas de desarrollo con el respectivo material ladico educativo.

Delimitacion del espacio

Segun ZABALA, (2005). Las areas que existen en el lugar de trabajo
ayudan a los nifios a ver cuales son las opciones que tiene al momento de
jugar o aprender ya que cada una de estas areas tiene materiales Unicas
dependiendo del trabajo que se realiza. Las zonas de juego para los nifios
deben siempre estar claramente delimitadas de tal manera que el nifio
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puede distinguir claramente cada area. El aula o sitio de trabajo debe estar
organizado en distintas zonas que favorezcan la diversidad de opciones y
por lo tanto la eleccion por parte del nifio, el espacio del aula funciona
mejor para los nifios cuando se encuentra dividido en distintas areas de
trabajo. (pag. 265)

La ubicacion de los baules ludicos debe estar al alcance de los nifios que brinde
un sano esparcimiento donde puedan experimentar, manipular materiales que

aviven su interés por explorar, entusiasmo por todo lo que les rodea.

Tipos

Baul de construccion

Impulsa al desarrollo de su inteligencia espacial su pensamiento matematico, a
partir de la observacion, experimentacion de los materiales. Incentiva a manejar
correctamente su lenguaje, creatividad ejercitando su coordinacion viso-motora fina
gruesa, adquiriendo espacios tridimensionales mediante la manipulacion
exploracion de los objetos, la imaginacion, aprenden a trabajar en equipo con sus
comparieros. Es importante mencionar que los materiales que se utilice sean

adecuados para el uso adecuado de los nifios.

Material didactico:

e Bloques de construccién de madera y plastico.
e Legos Bloques de madera.

e Rompecabezas.

e Figuras geométricas de fomix

e Pinzas de madera

e Cubos de degradacion

e Tapas de envases

e Envases de pastico

e Cajas de carton diferente tamafio
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Baul musical

Segun LOPEZ, (2007). La musica se esta resituando de nuevo al adquirir
un papel cada vez mas complejo en la formacién integral del nifio. La
musica es una poderosa arma de comunicacion que puede cambiar la
manera de sentir, de pensar y actuar de los nifios, lleva consigo
intelectualidad y sentimiento y permite la expresion personal. (pag. 7)

Este baul ayuda a los infantes al desarrollo socio-afectivo permitiéndoles
diferenciar sonidos una mejor participacion entre compafieros ejercitando destrezas.
Experimentan emociones, espontaneidad produciendo placer y satisfaccion
fortaleciendo el trabajo cooperativo, su convivencia, respeto, sensibilidad,

memoria, atencidn, concentracién, expresion corporal, motricidad fina y gruesa.

Material didactico:

e Panderetas

e Tambores
e Maracas
e Flautas

e Sonajeros.
e Pitos.

e Grabadora
e Cds

Baul de lectura.

La importancia de incorporar desde el primer momento un espacio que potencie
el gusto de la lectura en los nifios y nifias, lo cual una estimulacion temprana
oportunay el interés que despierte en este badl permitiran la maduracion del sistema
nervioso central, adquiriendo una serie de habilidades y aptitudes para
lectoescritura previniendo posibles déficit en esta area, quizd tenga su primer

contacto con el mundo méagico de la literatura encontrando el gusto por las revistas,
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periddicos, cuentos, imagenes, laminas, donde desarrollaran la imaginacion y la

fantasia.

Seguin SASTRIAS, (2008).La lectura viene a ser un acto de sintonia entre
un mensaje cifrado de signos y el mundo interior del hombre; es hacerse
receptor de una emision de simbolos, se puede decir también que la lectura
es el dominio en la decodificacién de un mensaje depositado en un sistema
de signos; mediante el cual e tiene conocimientos. (pag. 3)

Este espacio desempefia una funcion clave en el enriquecimiento de aprendizajes
de los infantes, a su vez fomenta autonomia, disfrute y valoracion desde los
primeros afios de nuestros nifios del importante valor de los cuentos, revistas,
periddicos, adivinanzas, rimas, trabalenguas, canciones, etiquetas de productos y de

los libros tienen como fuente de placer y de aprendizaje.

Baul de dramatizacion

Segun DIAZ J., La ensefianzay aprendizaje de las habilidades y destrezas
motrices basicas, (2000), La dramatizacion puede planearse o puede ser
espontanea, en el primer caso, el profesor elegira el asunto y sefialara los
papeles; los distribuira con instrucciones adjuntas acerca de como actuar,
este planteamiento se puede dejar también enteramente al criterio de los
alumnos lo que da aun mas autenticidad al ejercicio, y la espontanea puede
decidirse en cualquier momento. (pag. 202)

En esta area permite reproducir situaciones que forman parte de la realidad
cercana de los infantes. Es un instrumento de comunicacién mediante
representaciones simbolicas que contribuye las relaciones entre individuos y la
naturaleza propiciando un nivel de imaginacion, creatividad, espontaneidad de
cada uno los infantes, permite introducir autonomia, valores, el trabajo individual y

grupal.

¢ Imita modelos simples de juego.
e Convierte el juego en una actividad placentera y divertida.
e Juego socializado.

e Dramatizacion de roles.

33



e Genera procesos de autoconocimientos, interrelacion y resolucion.
e Material didactico:

e Trajes-Antifaces

RECURSOS DIDACTICOS EN EDUCACION INICIAL.

Segun CORRALES & SIERRAS, (2002). La correcta seleccién y utilizacién de
los diferentes recursos va a condicionar la eficiencia del proceso formativo (pag.
21)

El recurso didactico constituye uno de los elementos mas importantes en la
educacion, proporcionan experiencias que los nifios pueden aprovechar para
identificar propiedades, clasificar, establecer semejanzas y diferencias, resolver
problemas, la misma que contribuye a lograr un desarrollo socio-afectivo, creativo,
armonico de los nifios y nifias, al mismo tiempo, sirve para que los docentes se
interrelacionen de mejor manera con sus estudiantes, brindando la oportunidad para

el proceso de ensefianza-aprendizaje sea mas profundo.

Los recursos didacticos, son aquellos que contribuyen a educar el movimiento y
desarrollar funciones intelectuales desde los primeros afios, ofrece a los estudiantes
la posibilidad de manipular, indagar, descubrir, observar, al mismo tiempo la
ejercitacion psicomotora estimula el dominio del movimiento sobre la coordinacion

general, la coordinacion vasomotora y la dindAmica manual.

Segiin MENDEZ, (2003): “El individuo procede de lo general a lo particular, de
lo definido a lo preciso. Se trata de una tendencia las globalizadora y activa en la

que prevalece la atencion al proceso y el aprendizaje mediante discernimiento”.
(p.125)

En todo proceso educativo la facilitadora es una intermediaria en el proceso
aprendizaje, acompariando tomando decisiones necesarias y poniendo todos los
recursos posibles que favorece los procesos formativos de manera que se atienda

integralmente las necesidades de la infancia como:
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e Favorezca la intencion social

e Propicie la construccion de aprendizajes.

e Pueda potenciar, directa o indirectamente, el proceso de desarrollo y

formacion infantil.

e Se ajuste a las caracteristicas, necesidades, intereses y potencialidades de la

infancia.
e Pueda ser utilizado dentro o fuera de la sala de clase.

e Sea mediador de experiencias agradables.

e Cumpla con las condiciones 6ptimas, para la formacién de conocimientos,

habilidades, destrezas, actitudes y valores.

e Favorezca la creatividad.

e Se ajuste a una concepcion moderna y consensuada de la educacion infantil.

Segun MARTINEZ R., (2007). La necesidad de investigar en educacién y
en los centros e instituciones educativas surge desde la curiosidad, desde el
momento en que nos hacemos preguntas sobre como funcionan las cosas,
sobre los comportamientos de las personas y las instituciones educativas,
sobre como podemos innovar y mejorar los resultados de nuestras acciones.
La investigacion nos ayuda a incrementar el conocimiento y obtener
conclusiones sobre la realidad, los fendmenos y los hechos que observamos;
nos ayudan a analizar la relacion que se establece entre los elementos que
configuran una determinada situacion educativa y , muchas veces también,
a tomar decisiones sobre como intervenir en dicha situacion para
mejorarla. (pag. 11)

El compromiso del docente en su funcién de educador estd orientada a que la

educacion de sus estudiantes para de manera eficaz mejorar su forma de vida, las
planificaciones sistematicas de las horas laborales son la principal estrategia para el
proceso del medio ensefianza aprendizaje, el docente se ve en la necesidad de

comprender el mundo en el cual se desarrolla su catedra como el avance de la

técnica y la ciencia han modificado conceptos y pautas.

Los materiales didacticos utilizados corresponde a una herramienta muy

importante dentro del proceso educativo, ayuda tanto estudiantes como docentes ya

gue permite alcanzar un dominio en los conocimientos de manera mas eficaz, entre
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algunos de estos recursos didacticos para esto procederemos a definir detallada

mente cada uno de los mismo.

Recurso, con este término se define a cada uno de los recursos que el docente viene
a su alcance para de manera méas facil transmitir los conocimientos durante el

proceso de ensefianza aprendizaje.

Didéactica, como didactica conocemos al estudio de cada uno de los métodos o
proceso que utilizamos para el correcto proceso de ensefianza aprendizaje, es claro
indicar que la didactica es una parte de la pedagogia en la cual podemos detallar de
manera mas especifica métodos y proceso en busca de los mas adecuados para el

correcto desarrollo de una educacion sistematica.

Ya en el concepto idealizado de este término es factible indicar que para el
establecimiento de estos es necesario establecer estrategias didacticas las cuales

podemos denominar de la siguiente manera.

Estrategias didacticas.

Seguin DUARTE & PARRAS , (2008). Estrategias de aprendizaje La
permanente evolucién a la que se ven sometidos los contextos en los que las
personas desarrollan sus tareas cotidianas, hace que la reflexion en torno
a los aprendizajes no solo sobre la pertinencia de los mismos, sino también
desde su eficacia. La busqueda de formas mas eficientes de aprender se
denomina estrategias de aprendizaje. (p. 206)

La principal dificultad del Docente frente a las estrategias de aprendizaje esta en
el rechazo de toda innovacion La ensefianza de estrategias de aprendizaje lleva
consigo la utilizacion de unos determinados métodos, en muchos casos distintos de
los que los profesores venian utilizando. Para algunos profesionales, esto supone

una inferencia con la practica aceptada, y lo rechazan.
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METODOLOGIA DE LA ENSENANZA LUDICA.

La metodologia de la ensefianza Iudica permite a los nifios y nifias desarrollar
capacidades, actitudes, destrezas y habilidades que permitan desenvolverse
positivamente en la sociedad con la ayuda del docente parvulario, como un
facilitador de los procesos de aprendizaje para facilitar el desarrollo de las
competencias en los parvulos, que desarrollen el pensamiento critico, creativo,
comunicativo, afectivo a través de las vivencias en cada uno de los procesos de

aprendizaje.

Segun KORINFELD & KAPLAN, (2006). El aprendizaje escolar, en
cambio suele entenderse como una practica pautada, inducida, definida por
sus objetivos instructivos, en la que otro docente orienta al nifio hacia la
realizacion de metas culturales previamente establecidas. En este contexto,
el juego parece perder algunas de sus rasgos mientras adopta un nuevo fin
el de ser un instrumento didactico. (Pag. 55)

La metodologia de ensefianza en educacion inicial es una estrategia de
secuencia de actividades planificadas, organizadas sistematicamente permitiendo la
construccion de conocimientos con la intencion de potenciar, optimizar la
ensefianza- aprendizaje, facilitando la transmision y adquisicion de determinados

conocimientos para formar seres humanos desde sus primeros afos de vida.

Durante sus primeros afios de vida se busca estimular todas las areas desarrollo
cognitiva, afectiva, sensorial y social el ritmo y madurez propio de cada uno, lo cual
existe una serie de conexiones cerebrales permitiendo desarrollar en los infantes
capacidades y competencias asi como sus diferentes estilos de aprendizaje, basado
en el enfoque constructivista a través del juego el principal agente de aprendizaje
en etapa preescolar, en la cual le permite explorar y entender el mundo que le rodea
a través de todos sus sentidos y le proporciona los medios para transformar

sentimientos, ideas en acciones.

Segun ALMEIDA, (2002). “La educacion mas eficiente es aquella que
proporciona a los nifios actividades, auto-expresion y participacion social” (pag.
17)
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El jugar se considera una actividad que abarca toda una vida del infante, es una
actividad inherente en su desarrollo fisico, mental y creativo la cual permite la

manifestacion de sus fantasias, y ain mas ponerlas en practica.

De esta manera el contexto educativo se basa en la relacién esencial que se tiene
en la correcta administracion de la creatividad del nifio y en el enfoque que se le da,
es la concepcidn nos indica que el nifio materializa los conceptos aprendidos y los
desarrolla en la préactica del juego se usa la dinamica activa o pausada para generar
y desarrollo de destrezas habilidades o formacion de conceptos y criterios
establecidos los mismo son aplicados a un actividad para que de este modo el nifio

aprecie la concesion entre el estudio y el desarrollo de su vida cotidiana.

Segun DIAZ H. A., (2008). La pedagogia, para fundamentarse en la ludica
tiene la necesidad de estructurarse y relacionarse necesariamente con la
inteligencia emocional para construir habilidades y proceso de autocontrol
emocional con el apoyo de los conocimientos proporcionados por los
estudios sobre inteligencia emocional y a través de lo simbdlico para
expresivo, es posible educar para la proyeccién de vida. (pag. 26)

La concepciodn del docente al momento de impartir clases se ve reforzada en la
generacion de métodos establecidos para lograr que el alumno asuma en
conocimiento impartido, los diferentes camino que utiliza el docente para lograr
que el alumno aprenda a resolver sus problemas para poder satisfacer sus

necesidades intelectuales.

En pocas palabras una dimension del desarrollo humano que tiene una nueva
concepcion porque no debe de incluirse solo en el tiempo libre, ni ser interpretada

como juego Unicamente.
Lo lddico es instructivo. El alumno, mediante ladica, comienza a pensar y actuar

en medio de una situacion determinada que fue construida con semejanza en la

realidad, con un propdsito pedagogico.
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Segiin GUTIERREZ & AUCAPINA, (2012), “La educacion mas eficiente es
aquella que proporciona a los nifios actividades, auto-expresion y participacion
social. (pag. 15)

El valor de la ensefianza que tiene la ludica es el hecho de que se combina la
participacion, la colectividad, el entretenimiento, la creatividad, la competicion y la

obtencion de resultados en situaciones problematicas reales.

DESARROLLO DE LA VARIABLE DEPENDIENTE

DESARROLLO DE HABILIDADES Y DESTREZAS

Las habilidades son aquellas aptitudes que tienen los seres humanos para poder
Ilevar a cabo alguna actividad, oficio o trabajo con éxito, todas las personas tienen
la capacidad de adoptar algun tipo de habilidad incluso las personas que tienen

problemas motrices o discapacidades intelectuales.

Las destrezas son las capacidades que tienen las personas para manejar o
manipular los objetos con gran habilidad y para realizar algun tipo de actividad ya

sea relacionado con el trabajo fisico o manual.

Segun BARRERA, (2014). La importancia que tiene las habilidades en la
vida diaria de las personas son muchas, en primer lugar para sobrevivir y
progresivamente para relacionarse. Correr, salta, lanzar, coger son
actividades incluidas en la categoria de las habilidades que constituiran en
situaciones concretas del futuro del nifio. (pag. 22)

Las habilidades son desarrollos y estructuras socioldgicas de la personalidad y
el pensamiento las cuales permiten conservar, utilizar, asimilar los conocimientos,
la habilidades se desarrollan y forman mediante la ejercitacion de acciones mentales

convirtiéndose en maneras de actuacion gue solucionan tareas practicas o tedricas.

Destrezas es la capacidad que posee la persona como producto del proceso de

aprendizaje que se implantd en el individuo el mismo que es desarrollado y
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perfeccionado para poder hacer algo o saber actuar, se puede decir que la destreza

es la expresion del “Saber hacer”.

El aprendizaje y la ensefianza forman un solo conjunto o parte de un proceso que
tiene como proposito la formacién del estudiante o individuo. El termino ensefiar
se puede comprender como apoyo, es decir, se puede sefialar a algo o alguien que
ensefia como los docentes y el que desea aprender como el alumno, debe existir una

disposicion entre docente y estudiante.

Segiin CONDE , MORENO , & GARAFONO, (2002). Las habilidades
motrices ayudan a descubrir conocer y controlar progresivamente el propio
cuerpo, provocando que el nifio actué progresivamente de una manera mas
autonoma, también ayuda a utilizar el lenguaje verbal de forma ajustada, y
a enriquecer y diversificar las posibilidades expresivas del nifio, asi como a
desarrollar su capacidad de socializacion. (pag. 28)

Clasificacién de las destrezas

Las destrezas se demuestran mediante acciones corporales y mentales las cuales

se expresa mediante actitudes y comportamientos. Las destrezas se clasifican en:

e Destrezas seglin el movimiento
e Destrezas segun el ambiente

e Destrezas segin la musculatura involucrada en el movimiento

Destrezas segun el movimiento

Destrezas discretas: Tiene un principio y un final como por ejemplo lanzar,
batear, son movimientos rapidos que solo requieren facciones de segundos para

realizarlo.

Destrezas continuas: no tienen un comienzo definido ni un final, lo contrario

de las destrezas discretas el comportamiento es continuo hasta que la respuesta es
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arbitrariamente detenida como correr, nadar o manejar. Este tipo de destrezas duran

tiempo mas largo.

Destrezas segun el ambiente

Destrezas Abiertas: son cuando el ambiente en que se realiza el trabajo esta
constantemente cambiando y el individuo no puede predecir la respuesta.

Destrezas Cerradas: son las que se realizan en un mismo ambiente con las mismas
condiciones como la gimnasia.

Destrezas segun la musculatura involucrada en el movimiento

Destrezas motoras gruesas: mediante estas se involucra el movimiento total
del cuerpo en forma coordinadas como puede ser caminar, trotar, dominar el balén,

saltar, entre otros.

Destrezas motoras finas: se relacionan con muasculos pequefios en especial los
de los brazos, dedos, manos, involucran la coordinacion oculo manual entre estas

se tiene tocar piano jugar trompo, entre otros.

Habilidades bésicas y especificas.

Las habilidades motrices basicas y especificas es un término ampliamente
conocido en especial por los docentes o instructores de educacion fisica y del

deporte.

Habilidades Basicas.

Son acciones motrices estructuradas y organizadas de manera secuencial que va
evolucionando y se desarrolla en las personas desde el momento de su nacimiento
y va mejorando constantemente mediante el aprendizaje, el aprendizaje de las
habilidades motrices basicas permite desarrollar al ser humano habilidades motrices

especificas.
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Segin FERNANDEZ, GARDOQUI, & SANCHEZ , (2007). Las
habilidades y destrezas bésicas a diferencia de otras habilidades motrices
mads especializadas, resultan bdsicas “porque son comunes a todos los
individuos, ya que, desde la perspectiva filogenética, han permitido la
supervivencia del ser humano y actualmente conserva su caracter de
funcionalidad y por su fundamento de posteriores aprendizajes motrices
(deportivos o0 no deportivos) (pag. 13).

Las habilidades basicas tienen un soporte para el desarrollo en la habilidad de
tipo perspectiva, estas se encuentran desde el nacimiento del individuo y en el

transcurso que se va desarrollando.

Las habilidades motoras basicas a lo largo del tiempo han sido agrupadas segln
los diferentes autores mediante esto se puede complementarlo dentro de dos

categorias €como son.

e Movimiento que se compone principalmente el manejo del cuerpo.

¢ Movimientos en que la accion principal se basa en el manejo de objetos.

Movimiento a parir del cuerpo.

El movimiento motriz es uno de los primeros recursos que posee el ser humano
para poder comunicarse y relacionarse con el entorno en el que se encuentra
mediante el propio movimiento y también lo utiliza como medio de expresion,
mediante la experiencia del movimiento del cuerpo el individuo debe ir
coordinando su esquema motriz y conocer su propio cuerpo, las sensaciones y

emociones.

Dentro de este ambito intervienen principalmente tareas relacionadas
directamente con el desplazamiento propio del cuerpo se puede nombrar a la marcha
y la carrera o simplemente a caminar, ademas de esto también se relaciona como

mantener la bipedestacion o el mantenimiento de equilibrio béasico.
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Movimiento a parir del objeto

Esto se refiere al manejo de objetos y se puede comprender a todas las
actividades relacionadas que de una u otra maneara tiene que ver con la
manipulacion de una cosa u objeto como coger, lanzar, golpear entre otros. Dentro
de este tipo de movimiento se puede distinguir dos subtipos, el primero es por
movimientos propulsores, los que se produce una aceleracion del movimiento y los

de absorcidn, que son para desacelerar un movimiento.

Caracteristicas sobre las habilidades motrices basicas.

Las caracteristicas para que una habilidad sea basica son:

e Debe ser comunes o iguales a todos los individuos

e Haber permitido y facilitado la supervivencia del individuo

e Ser soporte de anteriores aprendizajes motrices estos pueden ser deportivos

0 no.

Habilidades especificas

Estas habilidades se refiere a las técnicas deportivas, son el producto de la
combinacién de las habilidades basicas que se aprenden de nifio y se requiere un
mayor desarrollo y capacidades fisicas, el desarrollo de sistema nervioso permite
mejorar las destrezas y recoger mayor informacion permitiendo aprender
actividades mas complejas y mejorar las cualidades fisicas, todos estos cambios y

evoluciones permite al individuo llegar a las destrezas y habilidades especificas.

Segun BATALLA , (2000). “Como es facil suponer, con un buen repertorio de
habilidades basicas se puede aprender habilidades especificas utiles y eficaces,
iClaro! Recordad que las habilidades motrices basicas son la base, el
fundamento, de aprendizajes posteriores”. (pag. 11)

43



Rendimiento fisico deportivo

Mediante el desarrollo de habilidades y destrezas se puede tener un buen
rendimiento fisico en el &mbito deportivo, el rendimiento deportivo esta vinculado
a los logros que consiguen los deportistas o atleta ya que cuenta condiciones fisicas

adecuadas explotando sus recursos o maximo posible.

Segun FORAN, (2007). Es evidente que la inclusion de las habilidades
especificas del deporte a lo largo del entrenamiento de la fuerza y de la
preparacién fisica, facilita que el deportista puede trabajar unas
determinadas demandas deportivas, y ayudar al entrenador a considerar la
idiosincrasia propia de cada deportista. (pag. 215)

Existen centros de alto rendimiento deportivo que busca en los deportistas
potenciar al maximo las capacidades, habilidades y destrezas, para ello se
desarrollan rutinas de entrenamiento perfeccionando la condicion del atleta y sus
técnicas, ademas de ser elemental el estado fisico y la técnica que tenga el deportista
también existen otras destrezas que debe desarrollar el individuo para ser un
deportista de elite como la psicologia y la capacidad de tactica, al trabajar estas
habilidades conjuntamente con las habilidades fisicas se forma un deportista de

excelencia.

Metas.

Existen varias situaciones beneficiosas que llega a obtener el individua cuando

desarrolla de manera correcta las diferentes habilidades y destrezas.
Cada una de las habilidades que se desarrollara durante la practica constante de
la evaluacion de los conocimientos y aprendizajes enfoca a mejorar al ser humano

en su campo general.

Una meta es un resultado deseado que una persona o un sistema imagina,

planea y se compromete a lograr: un punto final deseado personalmente en una
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organizacion en algin desarrollo asumido. Muchas personas tratan de alcanzar

objetivos dentro de un tiempo finito, fijando plazos.

Desarrollo interpersonal.

El desarrollo interpersonal se refiere a los niveles de relacion que establece el
individuo para interactuar con otras personas de manera eficiente, también mediante
este desarrollo se puede comprender las emociones y pensamientos de otras
personas, mediante esto se puede lograr una interaccion adecuada o dirigir un grupo
de personas y lograr un propésito determinado. Se puede decir también que es la
capacidad de dialogar, aportar con soluciones en un ambiente de amistad, respeto,
comprensién, comunicacion, empatia, que sin duda aumentan su autoestima el
aprendizaje de los nifios y nifias, en base a la igualdad, la justicia, equidad, las

mismas que alcanzan un gran valor en el desarrollo socio emocional y cognitivo.

Se debe fomentar y propiciar el desarrollo integral en los infantes para logar un
aprendizaje significativo y constructivista partiendo de cuatro pilares

fundamentales; aprender a vivir, aprender a conocer, aprender y aprender a hacer.

Trabajo en equipo.

Todas las organizaciones estas basadas en el trabajo en equipo, ya que es el
conjunto de personas que se integran para realizar una actividad y logra el objetivo
propuesto, haciendo referencia el trabajo en equipo mediante el aspecto de
educacion mediante las actividades ludicas los estudiantes aprenden a jugar en
equipo creando la posibilidad de formar valores como la solidaridad, el respeto y
tolerar retos para el bien coman. Es importante promover el esfuerzo grupal y la

aceptacion de las habilidades y debilidades propias del mismo.

Segun BASSEDA , HUGUET, & SOLE , (2006). El trabajo en equipo, garantiza
la oferta educativa del centro estimula y potencia la iniciativa, su calidad y la
coherencia interna de sus propuestas educativas (p. 271)
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El trabajo en equipo se basa en la colaboracion ya que las personas siempre
estaran rodeadas de personas diferentes lo cual dirige a desarrollar actividades que

permitan realizas actividades en conjunto.

El trabajo en grupo puede establecer los siguientes parametros:

e Es mas seguro y efectivo que la gestion individual.

e Por medio de la colaboracion se puede optimizar recursos.

e Se puede resolver problemas que son comunes con mayor efectividad.

Auto concepto

En la actualidad el auto-concepto es muy valorado ya que constituye un aspecto
central de la personalidad, se puede definir también como el conjunto de
caracteristicas intelectuales, fisicas, sociales, afectivas, entre otros que forman la
imagen de la persona, y tiene como premisa la conciencia de que cada persona se

diferencia de otras y del entorno, es decir la auto conciencia.

Segun CALIXTO, (2002) “El autoconcepto es hoy en dia considerado como una
actitud basica que condiciona el comportamiento del sujeto, el rendimiento
escolar y la misma construccion de la personalidad”. (p. 12).

Los infantes se van formando desde edades tempranas donde se visualiza la
imagen de cada uno de ellos, reconociéndose asi mismo, y que capacidades de
ejecutar alguna actividad que puede ejercer al momento, Este auto-concepto
determinara su autoestima y la manera en la que el nifio actua y se relaciona con los

demas.
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Coordinacion viso-motriz

La coordinacidn viso-motriz es fundamental para logar una escritura placentera,
implicando el ejercicio con movimientos controlados, deliberaos que requieren de
mucha precisién, siendo requeridos en las actividades donde se utilizan de manera
simultanea es decir coordinacion del ojo y mano, como pequefios ejercicios de
motricidad fina puesto que asi mejora el proceso 6culo motriz que facilitaran el

manejo de la pinza digital.

Cuando se realiza actividades ludicas el nifio puede experimentar el tiempo,
espacio, logica de los hechos, aprendiendo asi a dar sentido a su ambiente y a lograr

una aprehension mas firme de la realidad.

Caracteristicas de las habilidades y destrezas.

Las habilidades y destrezas son caracteristicas perceptivas, manuales, motoras,
intelectuales, entre otros, o la combinacion de los distintos tipos de caracteristicas
que facilitan que el individuo encuentre o conserve un trabajo u ocupacion o puede
desarrollar las actividades propuestas y logra su objetivo. Existen dos tipos de

caracteristicas como las individuales y colectivas.

Individuales

Cada cabeza es un mundo, por lo tanto las diferencias individuales son un claro
ejemplo que no todos los nifios son iguales. Cada parvulo es Gnico y tiene su propia
personalidad, estilos de aprendizaje, antecedentes familiares y experiencias lo
importante es respetar el desarrollo de cada uno, ofreciendo oportunidades de

interrelacionarse entre si.
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Colectivas

Las actividades en grupo ayudan a construir sus propios aprendizajes como es el
compartir sus ideales, formas de trabajo e intereses, es contar con un proposito

comun al que cada uno aporta.

APRENDIZAJE

El aprendizaje es el proceso mediante el cual las personas adquieren habilidades
o0 modifica las destrezas, mejora los conocimientos, valores o conductas, este
término puede ser analizado de distintas maneras es por ello que existen distintas

teorias del aprendizaje.

El aprendizaje es una de las funciones mentales mas indispensables del ser
humano ya que se relaciona directamente con el aprendizaje y el desarrollo
personal, también es el proceso por el cual se asimila la informacion o se adopta
nuevas estrategias de conocimiento y accion. Ademas es un proceso por medio del
cual las personas se apropian del conocimiento en varios aspectos como: conceptos,

actitudes, valores, procedimientos, entre otros.

Segun SILBERMAN, (2005). El aprendizaje no es una consecuencia
automatica de verter informacion en la cabeza del alumno. Requiere la
propia participacion metal del estudiante y también la accion. Por si solas,
la explicacion y la demostracion jamas conducird a una educacion real y
duradera. (p. 7)

Segiin MUNOZ & PERIANEZ, (2012), El aprendizaje y la memoria son
dos procesos intimamente relacionados, por lo que es extremadamente
dificil separar uno de otro Gracias a ellos, adquirimos nuevos
conocimientos, conductas y aptitudes, pero también son la base del
crecimiento emocional la adquisicion de valores y actitudes e incluso de la
formacién de nuestra personalidad. Ademéas no solo aprendemos cosas
nuevas sino que somos capaces de modificar lo aprendido para mejorar y
adaptar de forma eficaz nuestra conducta ante diferentes situaciones y
momentos. (p. 13).
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El aprendizaje no es una capacidad exclusivamente para los humanos, a mas de
las personas también algunos seres vivos pueden aprender y han tenido un
desarrollo similar al de los humanos, el aprendizaje humano consiste esencialmente
en adquirir, comprender, procesar y aplicar la informacion que ha sido ensefiada,
ademas de esto el aprendizaje necesita un cambio relativamente estable de la
conducta del individuo cambio que es producido conjuntamente entre respuesta y

estimulo.

Tipos de aprendizaje.

El aprendizaje siempre se relaciona con las capacidades cognitivas y cerebrales
de las personas, por este motivo son distintas técnicas que se utilizan para que las
personas desarrollen sus habilidades, por otra parte en el caso de las personas que
tienen algun tipo de lesion cerebral o discapacidad intelectual, también existen

diferentes técnicas especiales de aprendizaje que ayuda a este tipo de personas.

Aprendizaje significativo

Este aprendizaje se diferencia por dos caracteristicas, la primera es que el
contenido puede relacionarse de un modo sustantivo 0 no es necesario que sea al
pie de la letra, la segunda es que puede adoptar una caracteristica favorable para
cierta tarea dandole significados propios a la informacion que asimila. En este parte
el sujeto relaciona la informacion que posee, sus conocimientos con el nuevo marco
cognitivo que se sugiere, este aprendizaje se utiliza mucho con los nifios que estan

en el proceso de aprendizaje y necesitan desarrollar sus habilidades.

Aprendizaje memoristico o repetitivo

Este tipo de aprendizaje como su nombre lo indica se refiere a la memorizacion
y larepeticion, este proceso se convierte en un proceso mecanico en el cual el sujeto
receptor es una persona pasiva, este tipo de aprendizaje en algunos lugares ya no se

lo utiliza por eso es obsoleta, ademas la persona no genera una relacion entre
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conocimiento y la realidad por lo que solo funciona como un repetidor de algun tipo

de informacion.

Aprendizaje por descubrimiento

Este tipo de aprendizaje hace honor a su nombre el sujeto en vez de recibir la
informacidn de forma pasiva descubre los conceptos y los organiza para adaptarlos
segun su esquema cognitivo. Este aprendizaje también se lo conoce como heuristico
y causa la persona adquiera los conocimientos por si mismo principalmente a través

de la experimentacion.

Aprendizaje receptivo

En este tipo de aprendizaje la persona recibe la informacion la misma que debe
comprender o entender sin que sea necesario relacionarla con algo o ponerla en
préctica, es decir, solo necesita comprender el contenido para poder reproducirlo
pero no descubre nada. Se puede decir que este tipo de aprendizaje tiene similitud
con el memoristico ya que en los dos casos el sujeto es pasivo y solo recibe

informacion que debe reproducir en un momento dado.

Aprendizaje de mantenimiento

En este aprendizaje la persona adquiere informacion que utiliza como patron
conductual, es decir, el aprendizaje funciona y se utiliza para establecer patrones de

conocimientos que son utilizados segun situaciones especificas.

Aprendizaje innovador

Como indica su nombre es aquel que se fundamenta en la aceptacion de nuevas
maneras de conocimientos, el individuo es un ser activo que crea su propio marco

cognitivo.
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Aprendizaje visual

En este tipo de aprendizaje se utiliza la visién mediante el uso de imagenes y
material visual que aporte en la adquisicion de nuevos conocimientos, mediante este
aprendizaje el individuo no es solamente un receptos pasivo de informacion sino

que se por medio de la vista asocia lo que ya sabe y crea un marco cognitivo.

Aprendizaje Auditivo

También se lo conoce como aprendizaje sonoro, como su nombre lo indica es
aquella técnica que se aprende utilizando el sentido auditivo, aunque se puede decir
que todo tipo de aprendizaje es de tipo auditivo, especificamente se refiere a la
utilizacion de material sonoro, mediante el uso especifico del sonido se genera
conocimiento utilizando dramatizaciones, canciones, cuentos, historias entre otros

para transmitir conocimientos.

Caracteristicas del aprendizaje.

Se puede determinar algunas caracteristicas del aprendizaje:

Para todo aprendizaje es necesario la presencia de un objeto de informacién

y un individuo dispuesto a conocer dicha informacion.
e EIl aprendizaje requiere del esfuerzo mental para poder analizarlo,
observarlo, comprenderlo, y de las condiciones del entorno, es decir, que no

existan distracciones como un alto nivel de ruido.

e Segln el tipo de individuo necesita de tiempo suficiente para adquirir

conocimientos.

e Es necesario que alguien aporte al aprendizaje del sujeto, guiandole y

facilitdndole con las herramientas necesarias.
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e La informacion aprendida debe ser afiadida al conocimiento que tiene el

individuo para que logre un aprendizaje significativo.

Fases del aprendizaje.

Segun DIAZ J. , La ensefianza y el aprendizaje de las habilidades y
destrezas motrices basicas , (2008). La ensefianza y el aprendizaje de
cualquier accion se realiza a través de un proceso que tiene una duracion
temporal concreta, existen diferentes modelos, fases o formas de
aprendizaje, pero sea cual sea el modelo el aprendizaje de la habilidad
motriz, en todos transcurre un tiempo desde que es presentado el nuevo
aprendizaje hasta que este se logra. (p. 80)

Se puede definir cinco fases del aprendizaje para poder dirigir al estudiante

organizando la ensefianza.

Primera fase de informacion

El individuo reconocer el &rea en donde va a trabajar, los diferentes problemas
que va a estudiar y resolver, los materiales que utiliza entre otros, por medio del
docente o la persona encargada de ensefiar. Esta fase también es importante para el
docente ya que por medio de ella puede tener la informacion de conocimientos que

posee el estudiante sobre el 0 los temas que se va a tratar.
Segunda fase de Orientacion dirigida.

El estudiante sabe en a donde esta dirigida la investigacion o el estudio, ya que
las actividades y el material a utilizar esta disefiado por el docente, estas actividades

deben ir directamente a los resultados que los estudiantes tienen que comprender

mediante la orientacién del docente.
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Tercera fase de Explicitacion

El docente procura al momento de dar la informacion que sea con la terminologia
comun, los estudiantes deben tratar de expresar en palabras o escrito los resultados
obtenidos y debatir las experiencias con el docente y los demas compafieros del aula
con el propdsito de relacionar, descubrir, consolidar el vocabulario técnico segun el

tema de estudio.

Cuarte fase de Orientacion libre

Los alumnos aplican conocimientos nuevos sobre lo aprendido en el aula
mediante investigaciones que se realizan sobre la materia ya aprendida, el docente
debe dirigir u orientar a los estudiantes para que solucionen por si solos algunas
inquietudes en vez de dirigir a la solucion y se lo puede hacer mediante la

investigacion.

Quinta fase de Integracion

Esta fase permite que los estudiantes integren los nuevos conocimientos o
formas de trabajo aprendidos a los ya conocidos anteriormente, los conocimientos
y la informacién nueva que les impartié el docente debe servir para organizar y

dirigir lo que ya se aprendi6 con las distintas actividades impartidas en clase.

RAZONAMIENTO

El razonamiento es la facultad que posee el ser humano para resolver los
problemas de manera que consiente permitiendo sacar conclusiones de lo que
pretende resolver, formando ideas mediante un proceso logico para tomar
decisiones acertadas y coherentes. El razonamiento bien elaborado o estructurado
esta relacionado con una buena reflexion, es decir, para tener un buen razonamiento
se debe dedicar tiempo a reflexionar sobre un cuestion concreta. Las personas en

este caso los estudiantes desarrollan su capacidad de razonamiento al exponer un
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trabajo investigativo o al ser sometidos a una prueba de evaluacion ya que necesitan

deducir la informacion para poder resolver el examen.

Segun PANIZZA, (2005). Razonar supone un conjunto de elecciones y
anticipaciones que son posibles 0 no segun los conocimientos del sujeto.
Existen algunos fendmenos que interfieren el proceso de razonamiento
como la forma en que los alumnos describen los objetos, la relativa
disponibilidad de los objetos de referencia y las asociaciones que producen
por traduccion el lenguaje natural son aspectos que facilitan o dificultan la
posibilidad de razonar. (p. 10)

El razonamiento también depende de la complejidad del hecho o circunstancia
en el que se encuentre el ser humano, por ejemplo, cuando mas sencillo o comun es
el razonamiento mas facil es la comprensién del mismo, ademas de esto es necesario
tomar en cuenta que cuando se desee que las personas razonen algin tema expuesto
por el docente o alguna persona natural es necesario que el interlocutor tenga un
buen vocabulario y uso de palabra sin dar rodeos sobre el tema, al contrario debe
ser claro y preciso dando la informacién en un lenguaje que esté de acuerdo a la
edad de las personas a las cuales se desea llagar con la informacion ya que los

adolescentes tienen un leguaje diferente al de las personas mayores.

Elementos del razonamiento

Para todos los razonamientos hay dos elementos que se diferencian notablemente
como son el contenido y la forma, es decir, para dos 0 mas razonamientos se puede

tener la misma forma pero diferentes contenidos.
Contenidos.- esta formada por un conjunto de objetos y por las especificaciones
a que se refieren las exposiciones linglisticas esto es lo que hace que la proposicion

sea falsa o verdadera.

Forma.- consiste en el resultado que se sustrajo o separd el contenido de las

explosiones de los objetos y propiedades los cuales se los remplaza por simbolos.
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Diferentes tipos de razonamientos.

Segun FONSECA, (2005). El razonamiento es el proceso de inferir
conclusiones derivadas de ciertos datos o fundamentos: los fundamentos
pueden estar por varios tipos de evidencias, y tales evidencias estan
relacionadas con la cultura o sociedad de cada individuo, pues las
inferencias se conectan con las creencias, las actitudes, y los valores ya
aceptados. Asi surgen los tipos de razonamiento. (p. 203)

Existen diferentes tipos de razonamientos como son el deductivo, inductivo, y
analdgico, el ultimo razonamiento el analdgico es considerado como un caso

particular del razonamiento inductivo.

Razonamiento Deductivo.

El razonamiento deductivo es aquel tipo de razonamiento que parte de lo general
0 global de un todo hacia lo especifico o particular, es decir, de lo general va

deduciendo hacia conclusiones generales o articulares.

Segun BURNS & GROVE, (2005). “El razonamiento deductivo toma enunciados
o situaciones generales para aplicarlos a situaciones especificas”. (p.19)

Este tipo de razonamiento es aquel que proviene de la deduccion del proceso
mental y de razonar, organizando, estructurando ideas para llegar desde lo general
a lo particular. Se puede decir que el razonamiento deductivo es la actividad de la
mente de las personas que permite recoger y seleccionar informacion para obtener
conclusiones. Para poder comprender mejor este tipo de razonamiento se debe tener

en cuenta aspectos como:

Argumento: es la razén que permite justificar o refutar algo, para afirmar que

es falso o verdadero.
Proposicion: En lo filosofico y en lo 16gico, son las entidades que tienen los

valores de verdad, es decir, indican en qué grado una declaracion es veridica y para

la l6gica clésica solamente se puede hablar de verdadero o falso.
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Premisa: Se define como la idea o afirmacidn que se da como cierta y sirva de

base para un razonamiento.

Axioma: Es aquella proposicion que se toma como evidencia, para la cual no

existe una demostracion previa.

Razonamiento Inductivo.

Este tipo de razonamiento es aquel que permite medir la probabilidad de los
argumentos, a diferencia del razonamiento deductivo el inductivo no tiene
compromiso sobre cuando se considera un argumento como valido, en esta caso se
hace usos de la nocion, también se puede considerar a este tipo de razonamiento
como una modalidad que permite sacar conclusiones generales a partir de premisas

las cuales tienen datos particulares o individuales.

Segiin BELTRAN & BUENO, (2005): El razonamiento inductivo implica
ir mas alla de la informacion que uno recibe. Tiene que ver con el
descubrimiento de reglas y principios, con la conquista del caso general a
partir de casos particulares. Cuando partiendo del hecho de que la
circulacion es mas rapida los dias de sol que los dias lluviosos, sacamos la
conclusion, de un modo general, que los conductores son mas rapidos el
dia de sol, estamos empleando un razonamiento inductivo. (p. 86).

Razonamiento Analdgico

La analogia son comparaciones que se les da a las caracteristicas similares y se
les conoce como telescopios mentales mediante las cuales se puede recoger ideas,
cuando se utiliza analogias para resolver problemas se observa dos cosas que no
estén relacionadas, la primera es el problema y la otro es una parte que no tiene
nada que ver, entonces encontramos una relacion entre estas dos que mediante ellas

surge una nueva idea, la analogia en su mayoria se orienta al fondo del problema.
El razonamiento analdgico es una forma del razonamiento que consiste en llegar
a las conclusiones mediante premisas en la cuales existe una comparacion

establecida o una analogia entre elementos o conjuntos distintos.
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En el razonamiento analégico se parte de lo particular y de las propiedades comunes
es de comparacion o semejanza, pues traslada la informacion o caracteristicas de

un objeto conocido a otro que se pretende conocer y es parecido.

Segun RIOS & BOLIVAR , (2009). “El razonamiento analdgico estd
estrechamente relacionado con la inteligencia, el aprendizaje, el proceso de
formacidn de conceptos y la resolucion de problemas, de ahi su importancia
y su uso tan amplio tanto para el hombre comun como para los cientificos
y educadores” (p. 10)

El razonamiento presenta las caracteristicas sobre la base de los conocimientos
que son semejantes entre dos o mas objetos con respecto a una serie de

caracteristicas y cualidades que uno o mas objetos poseen.
Hipdtesis

El Uso del Baul Ludico es importante en el Desarrollo de Habilidades y
Destrezas, en los nifios y nifias menores de 5 Afios del Centro Infantil del Buen
Vivir, Luceritos de Chinald, Parroquia Guangaje, canton Pujili Provincia de
Cotopaxi en el Afio 2015.
Seflalamiento de variables:

e Variable Independiente: Uso del badl lddico.

e Variable Dependiente: Desarrollo de habilidades y destrezas.
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CAPITULO III

METODOLOGIA

Enfoque de la Investigacion

La investigacion es de tipo cuantitativa. Cualitativa porque es naturalista,
participativa, humanista e interpretativa. Es cuantitativa porque su accionar es, el
de recabar informacion de los involucrados con la problematica. Se enfoca en el
paradigma critico propositivo porgue critica la realidad existente identificando un
problema poco investigado para plantear una alternativa de solucién asumiendo una

realidad dindmica.

Su caracter cuantitativo nace porque en el desarrollo de la investigacion se
aplicaron técnicas para la recoleccion de datos, esto se lo realiza a través de la
entreviste, encuesta, observacion, de las cuales se obtendran datos numéricos y
estadisticos, interpretables y cualitativos, los mismos que son analizados, cruzando
con la informacion del marco tedrico que es el sustento para el trabajo investigativo
del badl ludico en el desarrollo de las destrezas de los nifios y nifias del Centro
Infantil del Buen Vivir, (CIBV) “Luceritos de Chinalo”.

Modalidad Basica de la Investigacion.

El disefio de la investigacion responde a dos modalidades bibliograficas documental
y de campo, las mismas que se fueron desarrollando a lo largo del estudio del badl

ludico para el desarrollo de las destrezas de los nifios de los CIBV.
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Investigacion Bibliografica Documental.

Con la finalidad de detectar ampliar y profundizar diferentes enfoques, teorias
conceptualizaciones y criterios de diversas fuentes como; libros, revistas,
periddicos, e internet entre otras publicaciones, que aportaron para conocer sobre la
importancia del Badl Ludico en el Desarrollo de Habilidades y Destrezas, en los

nifios y nifias menores de 5 afos del CIBV “Luceritos de Chinal6”.

Investigacion de Campo

La investigacion de campo se caracteriza por el estudio sistematico de los
hechos en el lugar mismo donde se producen, en esta modalidad de investigacion
tomd contacto de forma directa con los involucrados con la realidad existente en el
CIBV “Luceritos de Chinal6”, y se obtuvo informacién de acuerdo con los

indicadores planteados.

Niveles o Tipos de Investigacion

Descriptivo

La investigacion requirid de una andlisis estadistico descriptivo para todos
los datos informativos recolectados de los individuos involucrados en el estudio, y
a la vez se describid los diferentes resultados que arrojo la informacion obtenida los
actores investigados, los resultado contaron con sus andlisis e interpretacion
respectivamente, en funcion al marco tedrico que tomé como base la investigacion.

Asociacion de Variables

Permite predicciones estructuradas, analiza la correlacion del sistema de
variables, mide la relacion entre ellas en los mismos sujetos de un mismo contexto.
Los objetivos de este nivel son: Evaluar las variaciones del comportamiento de una

variable en funcién de variaciones de otra variable. Medir el grado de relacion entre

59



variables en los mismos sujetos y determinar tendencias o modelos de

comportamiento mayoritario.

Poblacion y muestra

La poblacion corresponde a la Coordinadora del CIBV, Educadoras
Comunitarias, Padres de Familia y los nifios y las nifias del Centro Infantil del Buen
Vivir, Luceritos de Chinald, Parroquia Guangaje, Cantdn Pujili Provincia de

Cotopaxi.

Considerando que el universo no supera las 100 unidades se trabaj6 con la

totalidad, por lo tanto no se tomé muestra.

Tabla N° 1: Poblacion

PERSONAL FRECUENCIA PORCENTAJE

Coordinadora del CIBV 1 1,13%
Educadoras Comunitarias 3 3,41%
Padres de Familia 42 47,73%
Nifos 42 47,73%
TOTAL 88 100%

Elaborado por: Veronica Herrera
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Tabla N° 2: Operacionalizacién de la variable independiente: Baul Ludico

CONCEPTO CATEGORIAS INDICADORES ITEMS TECNICAS E
INSTRUMENTOS
El baul lddico es un ¢Considera importante destinar e Entrevista
espacio delimitado con | e Valores e Creatividad espacios de tiempo a su e Guia de Ila
diversos recursos Yy e Responsabilidad planificacion diaria para Entrevista
materiales didacticos, e Tolerancia actividades relacionadas con el
que permite la e Cooperacion uso del Baul Ludico?
intervencion socio- e Encuesta
educativa y su objetivo | e Caracteristicas e Cuestionario
es el desarrollar los Estructurado
aspectos psicosociales ¢Las maestras destinan el tiempo
y las habilidades de los e Normas consensuadas necesario  para  desarrollar e Observacion
nifos y ninas. e Tiempo a utilizar actividades ludicas con los e Ficha de
nifios/as? Observacion.
 Tipos e Construccion
e Musical Lee Pictogramas
e Lectura
e Dramatizacion

Elaborado por: Veronica Herrera

61



Tabla N° 3: Operacionalizacion de la variable dependiente de Habilidades y Destrezas

actividades en el baul ladico.

CONCEPTO CATEGORIAS | INDICADORES ITEMS TECNICAS E
INSTRUMENTOS
Las habilidad es una | ¢ Habilidades Movimiento a partir del | (Qué actividades considera e Entrevista
aptitud innata que el basicas cuerpo necesarias para desarrollar e Guia de
nifio la desarrolla de Movimiento a partir de | habilidades y destrezas en los Entrevista
manera habitual. Las objetos ninos/as?
destrezas son
movimientos con e Encuesta
mayor coordinacion y | e  Habilidades Rendimiento fisico | ¢Su nifio/a realiza e Cuestionario
control motor que al especificas deportivo movimientos de brazos y Estructurado
practicar piernas con facilidad?
constantemente estos se
vuelven mas prolijos. e Observacion
e Caracteristica Colectivas Interactua facilmente con sus e Ficha de
Individuales pares mientras desarrolla Observacién

Elaborado por: Veronica Herrera
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Técnicas e instrumentos

La presente investigacion permitié analizar la incidencia del uso del baul ludico
para el desarrollo integral del nifio, tanto para sus habilidades, como en las destrezas, a
través de la aplicacion de las técnica e instrumentos metodol6gicos investigativos, entre

los que se aplicaron estan; la encuesta, observacion, y la entrevista.

La Encuesta

La encuesta es una técnica que permite la recoleccion de informacion en la que
los informantes responden por escrito a preguntas entregadas a una poblacion la cual va

ser analizada.

La encuesta se aplicé a los padres de familia de quien se recolectd informacion
para el desarrollo de la investigacion, la informacidon es recogida a través de su

instrumento que es el cuestionario de preguntas.

La observacion.

Es una técnica que consiste en poner atencidn en aspectos de la realidad con el
propdsito detectar acciones fuera de normal, para el analisis e interpretaciones y

definicion de conclusiones.

La investigacion utiliza a la ficha de observacion como el instrumento para
registrar los aspectos diferenciadores que se detectdé en el estudio, el cual esta
direccionado al analisis de los nifios y nifias para confrontar con verdades generales que

ayudaron a la determinacion de las posibles soluciones del problema.
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La entrevista

Es una técnica de contexto periodistico en la cual se recaba informacion mediante
el aporte de ideas a través del dialogo de dos 0 més individuos, en la cual intervienen el
entrevistador y el entrevistado.

La entrevista aplicada a la Coordinadora y educadoras del Centro Infantil del Buen
Vivir “Luceritos de Chinal®”, quien a través de una banco de preguntas manifiestan sus
ideas sobre la temética investigada y dio a conocer su punto de vista, el mismo que sirvio

como aporte para el desarrollo de la investigacion.

Validez y confiabilidad

La validez estd determinada a través de las perspectivas de llegar a la esencia del
objeto de estudio més alld de las observaciones, para determinar las respectivas

correcciones y aplicaciones.

Confiabilidad

La asistencia técnica de la tutora en investigacion sobre la medicion es
confiabilidad correspondiente para cuando se aplicé repetidamente a cada persona o
grupo, al mismo tiempo lo involucrados emiten diferentes respuestas y proporcionan

resultados iguales o parecidos.
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Plan para la recoleccién de informacién

Este contempla estrategias metodologicas requeridas por los objetivos de la

investigacion.

Tabla N° 4: Plan de recoleccion de la informacion

PREGUNTAS BASICAS EXPLICACION

1.- ;Para qué? Par alcanzar los objetivos de la investigacion.

2.- ¢;De qué personas u objetos? | Coordinadora, Educadoras Comunitarias,

Padres de Familia, nifios y nifias.

3.- ¢Sobre qué aspectos? Uso del baul lddico y el desarrollo de

habilidades y destrezas.

4.- ;Quien? ¢Quienes? La investigadora: (Verdnica Herrera)

5. ¢A quiénes?- Educadoras, Padres de Familia, los nifios y
nifas de Centro Infantil del Buen Vivir
Luceritos de Chinalo de la comunidad
Salamac Chico parroquia Guangaje canton

Pujili provincia de Cotopaxi.

6.- (Cuando? Durante el periodo escolar 2015.

7.- ¢;Dénde? En la Parroguia Guangaje canton Pujili

provincia de Cotopaxi.

8.- ¢Cuantas veces? Una vez

9.- ;COmMo? Entrevista, Encuesta, Observacion.

¢Qué técnicas de recoleccion?

10.- ¢;Con qué? Guia de la Entrevista, Cuestionario Estructura-
do, Ficha de Observacion.

Elaborado por: Veronica Herrera.
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Procesamiento de la informacion

El uso del badl ludico en el desarrollo de habilidades y destrezas en el Centro

Infantil Luceritos de Chinalo parroquia Gunagaje

A continuacion para la recoleccion de informacion se realiza el siguiente procedimiento:

Se analiza la informacion descartando o depurando la que se encuentra

contradictoria, incompleta y la que no esta relacionada con la tematica.
Finalmente se procede a la tabulacion de la informacion, a través de cuadros

estadisticos en los que se analizan cada una de las variables inmersas en la investigacion,

para luego analizarla e interpretarla en funcion el tema de estudio.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

ENTREVISTA APLICADA A LA COORDINADORA DEL CIBV

Obijetivo.- Conocer la perspectiva de la Coordinadora sobre el Uso del Badl ludico en el

desarrollo de habilidades y destrezas en los nifios y nifias.

1.- ¢En qué area de desarrollo de los nifios y nifias se focaliza la planificacién del
ciBv?

Se focaliza en el trabajo con los nifios y nifias conjuntamente con los Padres de Familia
que confian el cuidado de sus hijos considerando que se trabaja en base a planificaciones

reforzadas con estimulacion temprana y 4 ingestas diarias.

Andlisis e Interpretacion.-

A decir de la Sefiora coordinadora el trabajo se focaliza en los nifios y nifias del CIBV,
en base a una planificacion reforzada, no manifiesta que se realicen actividades en el Badl

Ludico.

2.- ¢Como se controlan las actividades que las educadoras comunitarias vienen
desarrollando con los nifios y nifias?
Se controla revisando continuamente las planificaciones diarias de las actividades que

se realizan con los nifios y nifias, se vigila ademas el aseo y la puntualidad tanto de las
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maestras comunitarias como de padres de familia, otro aspecto muy importante que es

muy tomado en cuenta es el buen trato con los nifios y nifias.

Analisis e Interpretacion.-

La sefiora coordinadora manifiesta que si existe control en cuanto al trabajo que
desempefian las maestras comunitarias, dice hacerlo a través de la revision de

planificaciones diarias, ademas de un seguimiento al buen trato de los nifios y nifias.

3.- ¢Cémo se impulsa en el Centro Infantil el Desarrollo de Habilidades y Destrezas

en los nifios y nifias?

Trabajar de acuerdo con las planificaciones por edades y desarrollando las habilidades

y destrezas que reflejan en el Curriculo de Educacién Inicial.

Andlisis e Interpretacion.-

La respuesta a esta pregunta por parte de la sefiora coordinadora refleja un trabajo
centrado en planificaciones, sin embargo es evidente el desconocimiento que tiene en
cuanto al desarrollo de habilidades y destrezas, aspecto que se torna muy preocupante
considerando que la coordinadora esta llamada a orientar y guiar el trabajo de las docentes

comunitarias.
4.- ¢ Considera necesaria la capacitacion constante de las educadoras comunitarias?
Es necesaria una capacitacion constante, considerando que el nivel de capacitacion de

las docentes comunitarias no cumple con las exigencias del curriculo vigente, es

importante que existan talleres para orientar el buen trato para los nifios y nifias.
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Andlisis e Interpretacion.-

A decir de la sefiora coordinadora es importante la capacitacion de las educadoras
comunitarias ya que el nivel de conocimientos que ellas poseen no es el idoneo para
enfrentar los retos de su labor en el dia a dia, se enfocan mucho en el buen trato para los
educandos factor que se considera importante sin embargo no se puede dejar de lado la
formacion integral de los nifios y nifias que es evidente ha sido dejado de lado en esta
institucion debido a que se evidencia que lo que para las educadoras cuenta es el buen

cuidado, la alimentacion y nada més.

5.- ¢ Considera necesaria la implementacion de una herramienta metodologica para
impulsar el desarrollo de habilidades y destrezas de los nifios y nifias que asisten al
Centro Infantil?

Si considero necesaria la implementacion de una herramienta que sirva de guia para el
trabajo de las educadoras comunitarias y de este modo fomentar el desarrollo integral de

los educandos.
Analisis e Interpretacion

La sefiora coordinadora manifiesta estar de acuerdo con la implementacion de una
herramienta para impulsar el desarrollo de habilidades y destrezas, aspecto que se

considera importante ya que con la apertura de quien esta a la cabeza de la institucion es

mucho mas factible innovar y mejorar las falencias detectadas.
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ENTREVISTA APLICADA A LAS EDUCADORAS COMUNITARIAS DEL
CiBV

Objetivo.- Conocer la perspectiva de las Educadoras Comunitarias sobre el Uso del Baul

ludico en el desarrollo de habilidades y destrezas en los nifios y nifias.

1.- ¢Considera importante el uso del badl Iudico en el nivel inicial del CIBV

Luceritos de Chinal4?

Respuesta 1.-

Es necesario debido a que en ese espacio de tiempo los nifios y nifias pueden

relacionarse con los demas y desarrollan el factor social.

Respuesta 2.-

Es importante ya que el badl ladico es una herramienta que brinda muchos beneficios
para el desarrollo integral de nifios y nifias, ademas de ser un espacio en el que los

educandos pueden expresar libremente sus emociones y preferencias.

Respuesta 3.-

Es muy importante ya que es una herramienta que brinda muchas posibilidades de
desarrollo para los estudiantes, con este instrumento las educadoras podemos avanzar y

fortalecer la adquisicion de destrezas y habilidades.

Andlisis e Interpretacion.-

De las tres maestras entrevistadas, todas manifiestan que si es importante el uso del
badl ludico, sin embargo solo dos de ellas lo toman como una herramienta beneficiosa
para el alcanzar habilidades y destrezas, y una lo toma como una actividad de
interrelacion social dejando de lado el beneficio como herramienta para un desarrollo

integral.
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2.- ¢ Con qué frecuencia realiza actividades en el baul ludico con los nifios y nifias?

Respuesta N 1.-

Realizo actividades en el badl ludico una o dos veces por semana, dependiendo de la

disponibilidad que manifiesten los nifios y nifias.

Respuesta N 2.-

Realizo tareas diariamente en base a una planificacion previa, incluyendo actividades
que permitan desarrollar las habilidades y destrezas propias de la edad evolutiva de los

nifos y nifas.

Respuestas N 3.-

Procuro incluir actividades a diario, considerando que el baul ludico a mas de brindar
beneficios que favorecen el desarrollo integral de los nifios y nifias, brinda momentos en

los que los nifios pueden expresarse y manifestarse con libertad.

Andlisis e Interpretacion.-

Las tres educadoras entrevistadas manifiestan realizar actividades en el baul ludico,
dos de ellas lo hacen a diario y en base a una planificacion previa enfocandose a utilizar
esta herramienta para desarrollar habilidades y destrezas, y una de ellas lo hace de manera
esporadica, factor que preocupa debido a que es un instrumento que deberia ser utilizado

para aprovechar sus beneficios en su totalidad.
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3.- ¢ Qué entiende por habilidades y destrezas?

Respuesta N 1.-

Habilidad es la capacidad que tiene el estudiante para desarrollar ciertos trabajos y

actividades y destreza es el perfeccionamiento de estas.

Respuesta N 2.-

Las Habilidades son innatas en los nifios y nifias, las destrezas son aquellas que vamos

desarrollando con la aplicacion de instrumentos y herramientas creadas para este fin.

Respuesta N 3.-

Habilidad es la capacidad que tiene el nifio para realizar determinada actividad, las

destrezas se adquieren a través de actividades que fortalecen su desarrollo.
Andlisis e Interpretacion.-

De las tres educadoras entrevistadas todas manifiestan tener una idea de lo que son las
habilidades y destrezas, sin embargo es necesario que profundicen en su concepto ya que
es muy dificil desarrollar en los nifios y nifias un aspecto sobre el cual no se domina el

significado en su totalidad.

4.- ¢Considera importante el desarrollo de habilidades y destrezas en los nifios y

nifas?

Respuesta N 1.-

Si es importante, debido a que ese es el camino que conduce al nifio a su desarrollo

integral.
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Respuesta N 2.-

Es muy importante desarrollar habilidades y destrezas en los nifios ya que son
necesarias para fortalecer su evolucion integral, como una herramienta para que puedan
enfrentarse a los desafios propios del medio en el que se desenvuelven.

Respuesta N 3.-

Es importante desarrollar habilidades y destrezas en los nifios, para fortalecer su

evolucion integral.
Analisis e Interpretacion.-

De las tres educadoras entrevistadas, todas coinciden en que es importante desarrollar
destrezas en los nifios y nifias, aspecto que se considera relevante ya que con esto reflejan

que a pesar de no tener conocimiento total sobre el tema dan la jerarquia que este tiene.

5.- ¢Considera necesaria la implementacion de una herramienta que guie el

desarrollo de habilidades y destrezas en los nifios y nifias del CIBV?
Respuesta N 1.-

Considero que con la informacion que recibimos en las capacitaciones por parte del
MIES, estamos preparadas para trabajar y desarrollar las actividades suficientes y
necesarias para el desarrollo de los nifios y nifias.

Respuesta N 2.-
Es muy necesaria la implementacion de una herramienta que guie y oriente nuestro

trabajo diario con los nifios y nifias de la institucion y asi evitar el descuidar algun aspecto

importante para su desarrollo.
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Respuesta N 3.-

Es imperioso implementar una herramienta que guie el trabajo que a diario
desempefiamos con los nifios y nifias en cuanto al desarrollo de las habilidades y destrezas
utilizando el badl ladico como instrumento, y asi aprovechar en su totalidad los beneficios

que este puede brindar en beneficio de una evolucion positiva de los educandos.

Analisis e Interpretacion.-

De las tres educadores entrevistadas dos coinciden en que es necesaria la
implementacion de una herramienta que guie su trabajo docente en relacion al desarrollo
de habilidades y destrezas, una de ellas manifiestan que no, ya que considera que, con la
continua capacitacién que reciben por parte del MIES es suficiente, factor que preocupa
ya que es evidente su falta de interés sobre el tema, por lo que es necesario crear

conciencia en ella.
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ENCUESTA APLICADA A LOS PADRES DE FAMILIA DEL CIBV

Objetivo.- Recabar informacidn sobre la incidencia del Baul Ludico en el Desarrollo de
Habilidades y destrezas en los nifios y nifias.

Pregunta N° 1: ;Considera que los juegos aportan para el aprendizaje de su nifio/a?
Tabla N° 5: Aporte del juego en el aprendizaje

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 32 76,3%
A veces 9 21,4%
Nunca 1 2,3%
TOTAL 42 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia

Elaborado por: Veronica Herrera

2,30%

\

21,40%

M Siempre
W A veces

Nunca

Gréfico N° 5: Aporte del juego en el aprendizaje

Fuente: Cuadro N° 5

Elaborado por: Veronica Herrera

Andlisis e interpretacion
Ante la inquietud plantada el 76,3% dice que siempre, el 21,4% a veces y el 2,3%

manifiesta que nunca.

De lo anteriormente expuesto se puede decir que los juegos si aportan favorable en el
aprendizaje y desarrollo de los nifios y nifias, este es una herramienta que ayuda de manera
considerable a las educadoras en su labor docente ya que a través de él los estudiantes
pueden adquirir conocimientos sélidos y lo hacen a través de la actividad que mas les

gusta, el juego.
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Pregunta N° 2: ;Su nifio/a disfruta del juego en el CIBV?
Tabla N° 6: Disfruta del juego

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 10 23,8%
A veces 13 30,9%
Nunca 19 45,3%
TOTAL 42 100%
Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Verdnica Herrera
| - 45,30% u Siempre
m A veces
Nunca

Gréfico N° 6: Disfruta del juego

Fuente: Cuadro N° 6

Elaborado por: Veronica Herrera

Andlisis e interpretacion

De los datos obtenidos por parte de los encuestados, el 23,8% manifiesta que Siempre,

el 30,9% que a veces y el 45,3% que nunca.

Uno de los pilares fundamentales para lograr el mejoramiento de la calidad de la

educacién en edad pre escolar es la aplicacion del juego, como una estrategia activa para

desarrollar sus habilidades y destrezas, por lo tanto resulta muy preocupante que en su

mayoria los nifios y nifias no disfruten del juego mientras permanecen en el CIBV, lo que

es una clara manifestacion de que las estrategias utilizadas por parte de las docentes tienen

falencias evidentes.

76




Pregunta N° 3: ;Su nifio/a necesita ayuda para expresar palabras de pronunciacion
compleja?

Tabla N° 7: Ayuda para expresar palabras

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 38 90,4%
A veces 4 9,6%
Nunca 0 0%
TOTAL 42 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Veronica Herrera

9,60%0%

H Siempre
W A veces

Nunca

Gréfico N° 7: Ayuda para expresar palabras

Fuente: Cuadro N° 7

Elaborado por: Verdnica Herrera

Andlisis e interpretacion

Segun datos obtenidos se determina que el 90,4% afirma que siempre, el 9,6%

manifiesta que a veces y el 0% que nunca.

Es evidente que existe un elevado porcentaje de nifios y nifias con dificultad en la
pronunciacion de ciertas palabras complejas, situacion que no debe pasar por
desapercibida por los padres de familia ni por ningln actor del quehacer educativo, ya
que el desarrollo del lenguaje esta considerado como una de las principales destrezas de

nifos y nifias en edad pre escolar.
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Pregunta N°4: ;Considera que las educadoras comunitarias destinan el tiempo necesario

para desarrollar actividades ludicas?

Tabla N° 8: Tiempo para actividades ludicas

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 35 83,3%
A veces 7 16,7%
Nunca 0 0%
TOTAL 42 100%
Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Verdnica Herrera
0%
M Siempre
W A veces
Nunca

Grafico N° 8: Tiempo para actividades ludicas

Fuente: Cuadro N° 8

Elaborado por: Veronica Herrera

Analisis e interpretacion.

Ante la inquietud planteada el 83,3% dice que siempre, 16,7% que a veces y el 0%

que nunca.

La percepcion del padre de familia gira en torno al hecho de que las educadoras

comunitarias si destinan el tiempo suficiente para el desarrollo de actividades ludicas con

los nifios y nifias sin embargo se evidencian muchas falencias en torno al desarrollo

integral de los estudiantes.
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Pregunta N° 5: ;Ha observado que su nifio/a puede usar el material del baul Ladico en
el CIBV?

Tabla N° 9: Usar material del Baul Ludico

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 31 73,8%
A veces 9 21,4%
Nunca 2 4,8%
TOTAL 42 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Verdnica Herrera

W Siempre
M A veces

Nunca

Grafico N° 9: Usar material del Ball Ludico

Fuente: Cuadro N° 9

Elaborado por: Verdnica Herrera

Andlisis e interpretacion
Los datos reflejan que el 73,8% manifiesta que siempre, el 21,4% que a veces Yy el
4,8% que nunca.

A menudo los nifios y nifias que llegan al nivel inicial van adquiriendo confianza en si
mismos Yy en su entorno, esto se demuestra en la interaccion diaria con sus pares y demas
personas que le rodean, por ello es importante que puedan manipular y relacionarse a
través del juego y los materiales del badl ludico.
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Pregunta N° 6: ¢Su nifio/a se relaciona a través del juego?

Tabla N° 10: Relaciona a través del juego

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 36 85,7%
A veces 6 14,3%
Nunca 0 0%
TOTAL 42 100%
Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Veronica Herrera
0%
B Siempre
W A veces
Nunca

Gréfico N° 10: Relacién a través del juego

Fuente: Cuadro N° 10

Elaborado por: Veronica Herrera

Andlisis e interpretacion

Ante la inquietud planteada el 85,7% afirma que siempre, el 14,3% dice que a veces y

el 0% que nunca.

Ventajosamente segin la percepcion del padre de familia los nifios y nifias se

relacionan a través del juego factor que desempefia un papel muy importante en su

desarrollo, por medio de este se relacionan e interacttan entre si y adquieren habilidades

y destrezas como pilar fundamental para su evolucion integral.
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Pregunta N° 7: ;Su nifio/a realiza movimientos de brazos y piernas con facilidad?
Tabla N° 11: Movimientos de brazos y piernas

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 39 92,8%
A veces 3 7,2%
Nunca 0 0%
TOTAL 42 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia

Elaborado por: Veronica Herrera

7,20% 0%

M Siempre
M A veces

Nunca

Gréfico N° 11: Movimientos de brazos y piernas

Fuente: Cuadro N° 11
Elaborado por: Verdnica Herrera

Andlisis e interpretacion
Segun el grupo encuestado el 92,8% manifiesta que siempre, el 7,2% a veces y el 0%

nunca.

La mayor parte de los padres de familia manifiestan que los nifios y nifias realizan
movimientos de sus extremidades, este factor es muy favorable para la adquisicion de
destrezas relacionadas con el desarrollo motor tanto fino como grueso, desarrollar enellos
este aspecto es esencial ya que un nifio estd conformado al 100% de movimiento y

aprenden haciendo, explorando y vivenciando cada una de sus experiencias.
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Pregunta N° 8: ;Su nifio/a reconoce objetos con facilidad?
Tabla N° 12: Reconoce objetos

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 40 95,2%
A veces 2 4,8%
Nunca 0 0%
TOTAL 42 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia

Elaborado por: Veronica Herrera

4,80%

H Siempre
M A veces

Nunca

Grafico N° 12: Reconoce objetos

Fuente: Cuadro N° 12

Elaborado por: Verdnica Herrera

Analisis e interpretacion
De 42 padres encuestados el 95,2% dice que siempre, y el 4,8% que a veces, ningln

encuestado contesta que nunca.

La mayor parte de padres de familia manifiestan que los nifios y nifias si reconocen
objetos con facilidad, sin embargo la realidad y el contacto directo con los estudiantes
refleja otra realidad, es importante concientizar a todos los actores del quehacer educativo
sobre el estado en que se encuentra el desarrollo evolutivo de los estudiantes ya que no

podemos cerrar los 0jos ante una evidente presencia de dificultades.
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Pregunta N° 9: ;Considera necesario que las educadoras comunitarias innoven su
metodologia?

Tabla N° 13: Innovar metodologia

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 40 95,2%
A veces 2 4,8%
Nunca 0 0%
TOTAL 42 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Verdnica Herrera

4,80%

H Siempre
W A veces

Nunca

Grafico N° 13: Innovar metodologia

Fuente: Cuadro N° 13

Elaborado por: Verdnica Herrera

Analisis e interpretacion
Ante la inquietud planteada el 95,2% dice que siempre, y el 4,8% que a veces, ningdn

encuestado contesta que nunca.

Los Padres de Familia en su mayoria manifiestan estar de acuerdo en que las
educadoras comunitarias innoven su metodologia de ensefianza, este factor es muy
importante ya que la educacion requiere cambios y avances en su desarrollo para alcanzar
las metas que propone el sistema de ensefianza actual, esto seria imposible si se sigue un

curriculo caduco y carente de cambios e innovacion.
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Pregunta N° 10: ¢(Es necesaria la implementacion de una herramienta que ayude a
desarrollar las habilidades y destrezas en los nifios y nifias del CIBV?

Tabla N° 14: Herramienta de ayuda

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 40 95,2%
A veces 2 4,8%
Nunca 0 0%
TOTAL 42 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Veronica Herrera

4,80%

B Siempre
W A veces

Nunca

Grafico N° 14: Herramienta de ayuda

Fuente: Cuadro N° 14

Elaborado por: Veronica Herrera

Andlisis e interpretacion
Ante la inquietud planteada el 95,2% dice que siempre, y el 4,8% que a veces, ningdn

encuestado contesta gue nunca.

La mayoria de padres de familia manifiestan estar de acuerdo con la implementacién
de una herramienta que guie a las educadoras comunitarias en sus actividades diarias, las
mismas que deben estar encaminadas a un desarrollo de habilidades y destrezas éptimo y
siempre orientado a mejorar la calidad de la educacion, tomando como punto de partida

y llegada la formacion y evolucion positiva de los nifios y nifias.
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FICHA DE OBSERVACION APLICADA A LOS NINOS Y NINAS DEL CIBV

OBJETIVO: Observar el nivel de desarrollo de destrezas de los nifios y nifias del CIBV.
Pregunta N° 1: Disfruta realizando actividades con materiales del Badl Ludico.
Tabla N° 15: Actividades en el Baul Ludico

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 33 78,5%
A veces 5 11,9%
Nunca 4 9,6%
TOTAL 42 100%

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias

Elaborado por: Veronica Herrera

9,60%

M Siempre
M A veces

Nunca

Grafico N° 15: Actividades en el Baul Ludico

Fuente: Cuadro N° 15

Elaborado por: Veronica Herrera

Andlisis e interpretacion
El 78,5% de nifios y nifias disfruta realizando actividades en el Badl Ludico siempre,

el 11,9% a veces y el 9,6% nunca.

En lo referente a la actitud de los nifios y nifias frente a realizar actividades en el Badl
Ludico es evidente que la gran mayoria disfruta al desarrollar actividades relacionadas
con esta herramienta, frente a este aspecto que resulta favorable para el desempefio de las
actividades de las educadoras comunitarias es importante que ellas aprovechen para poder
avanzar en el desarrollo de varios aspectos importantes para la evolucion efectiva de los

nifos y nifas.
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Pregunta N° 2: Demuestra seguridad al manipular materiales del Badl Ludico.
Tabla N° 16: Manipulacion de materiales

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 28 66,6%
A veces 11 26,7%
Nunca 3 7,2%
TOTAL 42 100%

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias
Elaborado por: Veronica Herrera

M Siempre
M A veces

Nunca

Gréfico N° 16: Manipulacion de materiales

Fuente: Cuadro N° 16

Elaborado por: Verdnica Herrera

Andlisis e interpretacion
Ante el aspecto observado se ha determinado que el 66,6% lo demuestra seguridad
siempre, el 26,7% a veces y el 7,2% nunca.

Los nifios y nifias en su mayoria demuestran seguridad al manipular los materiales que
se encuentran en el baul ludico, aspecto que es de gran beneficio y debe ser aprovechado
al méximo ya que si ellos se muestran seguros ante este aspecto podran explorar y conocer
de mejor manera cada uno de estos materiales al tiempo que las educadoras comunitarias

podran beneficiarse de ello para desarrollar destrezas en los estudaiantes.
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Pregunta N° 3: Reconoce el material que contiene el Baul Ludico.
Tabla N° 17: Reconoce materiales

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 19 45,2%
A veces 15 35,8%
Nunca 8 19%
TOTAL 42 100%

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias

Elaborado por: Verdnica Herrera

M Siempre
M A veces

Nunca

Grafico N° 17: Reconoce materiales

Fuente: Cuadro N° 17
Elaborado por: Veronica Herrera

Andlisis e interpretacion

De la observacion efectuada se determina que el 45,2% reconoce el material siempre,

el 35,8% a veces y el 19% nunca.

En este aspecto observado no se evidencia una mayoria categérica ya que no todos los
nifos y nifias reconocen siempre los materiales del Baul Ludico, es decir a pesar que la
mayoria de ellos demuestran seguridad al manipularlos lo hacen como una caracteristica
propia de su edad mas no lo hacen consientes de la utilidad y beneficio de cada uno de

estos.
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Pregunta N° 4: Interactla facilmente con sus pares mientras desarrolla actividades en el
Baul Ladico.

Tabla N° 18: Interactua facilmente

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 32 76,3%
A veces 9 21,4%
Nunca 1 2,3%
TOTAL 42 100%

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias
Elaborado por: Veronica Herrera

B Siempre
W A veces

Nunca

Grafico N° 18: Interactta facilmente

Fuente: Cuadro N° 18
Elaborado por: Verdnica Herrera

Andlisis e interpretacion
Segun los datos obtenidos, el 76,3% interactla facilmente siempre, el 21,4% a veces
y el 2,3% nunca.

Los nifios y nifias son seres interactivos por naturaleza, aspecto que es considerado
relevante y beneficioso en cuanto a desarrollar destrezas de caracter social se refiere, por
lo tanto el que se interrelacionen con facilidad a la hora de trabajar en el Baul Ludico es
favorable ya que a mas de evolucionar en diferentes aspectos y ambitos disfrutan a

plenitud de este espacio que ofrece aprendizaje y diversion.
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Pregunta N° 5: Clasifica objetos por tamafio y forma

Tabla N° 19: Clasificacion de objetos

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 8 19%
A veces 30 71,4%
Nunca 4 9,6%
TOTAL 42 100%
Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias
Elaborado por: Verdnica Herrera
9,60%
= Siempre
m A veces
Nunca

Gréfico N° 19: Clasificacion de objetos

Fuente: Cuadro N° 19

Elaborado por: Verdnica Herrera

Andlisis e interpretacion

La observacion efectuada revela que el 19% de nifios y nifias clasifica objetos por

tamafio y forma siempre, el 71,4% a veces y el 9,6% nunca.

La clasificacion de objetos en edad pre escolar es un aspecto relevante que por ningin

concepto puede ser relegado o mucho menos dejado de lado, es evidente y preocupante

gue la mayor parte de los nifios y nifias no lo hacen siempre, siendo necesario que se tome

en cuenta este aspecto para fortalecer esta destreza y asi coadyuvar positivamente para

que alcancen un nivel dptimo en este factor importante en su evolucion.
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Pregunta N° 6: Tienen dificultad para leer pictogramas
Tabla N° 20: Disfruta en la lectura

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 36 85,7%
A veces 6 14,3%
Nunca 0 0%
TOTAL 42 100%

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias

Elaborado por: Verdnica Herrera

14,30%

B Siempre
W A veces

Nunca

Grafico N° 20: Dificultad en la lectura

Fuente: Tabla N° 20
Elaborado por: Verdnica Herrera

Andlisis e interpretacion

Ante el parametro observado el 85,7% presenta dificultad para leer pictogramas

siempre, el 14,3% a veces y el 0% nunca.

De lo observado se puede identificar que los nifios en su mayoria presentan dificultad
para leer pictogramas, es alarmante este indicador considerando que a esta edad ellos ya
identifican graficos comunes y los llaman por su nombre, este aspecto no debe pasar por
desapercibido al contrario debe ser tomado en cuenta a la hora de planificar las
actividades que se llevaran a cabo con los nifios y nifias siempre orientados en buscar su

desarrollo integral.
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Pregunta N° 7: Tiene dificultad para discriminar colores.
Tabla N° 21: Dificultad para discriminar colores

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 39 92,8%
A veces 2 4,9%
Nunca 1 2,3%
TOTAL 42 100%

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias

Elaborado por: Veronica Herrera

4,90% 2,30%

M Siempre
W A veces

Nunca

Gréfico N° 21: Dificultad para discriminar colores

Fuente: Cuadro N° 21

Elaborado por: Veronica Herrera

Andlisis e interpretacion

De los datos obtenidos se infiere que el 92,8% tiene dificultad para discriminar colores

siempre, el 4,9% a veces y el 2,3% nunca.

El indicador de este aspecto observado es preocupante debido a que la mayor parte de
los nifios y nifias presentan dificultad para discriminar colores, siendo este un aspecto
importante en el desarrollo de destrezas es necesario que sea tomado en cuenta para
aplicar actividades con la finalidad de alcanzar el nivel requerido de acuerdo a su edad

cronoldgica.
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Pregunta N° 8: Presenta dificultad para escuchar y reproducir sonidos
Tabla N° 22: Escucha y representa sonidos

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 31 73,8%
A veces 7 16,7%
Nunca 4 9,5%
TOTAL 42 100%

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias

Elaborado por: Verdnica Herrera

9,50%

B Siempre
H A veces

Nunca

Grafico N° 22: Escucha y produce sonidos

Fuente: Cuadro N° 22

Elaborado por: Verdnica Herrera

Andlisis e interpretacién

Los nifios y nifias observadas demuestran que el 73,8% tiene dificultad para escuchar

y reproducir sonidos siempre, el 16,7% a veces y el 9,5% nunca.

Una de las primeras destrezas que desarrollan los nifios y nifias es la reproduccion de
sonidos, es evidente que la mayoria de ellos presentan dificultad en cuanto a esta
habilidad, ellos suelen escuchar y repetir todo lo que a sus sentidos es perceptible, se
podria afirmar que es una habilidad innata en los infantes, por todo lo expuesto es
preocupante el problema que se evidencia, siendo necesario y urgente aplicar estrategias

para mejorar esta deficiencia.
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Pregunta N° 9: Imita roles
Tabla N° 23: Imita roles

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 29 69%
A veces 12 28,5%
Nunca 1 2,5%
TOTAL 42 100%
Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias
Elaborado por: Veronica Herrera
2,50%
M Siempre
W A veces
Nunca

Grafico N° 23: Imita roles

Fuente: Cuadro N° 23

Elaborado por: Verdnica Herrera

Andlisis e interpretacion

Los nifios y nifias imitan roles siempre en un 69%, a veces el 28,5% y nunca el 2,5%

La imitacion de roles es una habilidad que los nifios y nifias manejan con facilidad, es

asi que la mayoria de los estudiantes observados no presentan dificultad para hacerlo, este

es un aspecto que debe ser aprovechado al méaximo por las educadoras comunitarias ya

que a mas de fortalecer la destreza de expresion ayudaran para que los estudiantes se

manifiesten con seguridad y libertad aprendiendo de una manera libre y divertida.
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COMPROBACION DE LA HIPOTESIS

MODELO MATEMATICO

Para la comprobacion de la hipdtesis se utilizd el método de Chi Cuadrado (X?), como

sigue:

La Hipdtesis Alterna (H1): El uso del badl ludico Sl es importante en el desarrollo de
habilidades y destrezas, en los nifios y nifias menores de 5 afios del Centro Infantil del
Buen Vivir “Luceritos de Chinal¢”, parroquia Guangaje, cantén Pujili, Provincia de

Cotepaxi en el afio 2015

Hipotesis Nula (Ho): El uso del baul ladico NO es importante en el desarrollo de
habilidades y destrezas, en los nifios y nifias menores de 5 afios del Centro Infantil del
Buen Vivir “Luceritos de Chinal¢”, parroquia Guangaje, cantén Pujili, Provincia de

Cotepaxi en el afio 2015

Nivel de Significacion o Riesgo

El valor de riesgo que se corre por rechazar algo que es verdadero en la investigacion
es del 5%. La presente investigacion tiene un nivel de confianza del 0,95 (95%), por tanto
un nivel de riesgo del 5%, o = 0,05
Prueba del Chi-Cuadrado

(0-E)?
E

X:2=x

X2= Chi-cuadrado

2 = Sumatoria

0 = Datos Observados
E = Datos Esperados
Nivel de significacion
o=0.05
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Zona de aceptacion o rechazo

Para conocer la zona de aceptacion o rechazo, se necesita calcular los grados de libertad

con la siguiente formula:

Formula

g=(-1) (h-1)

Doénde:

g: = Grado de libertad
¢ = Columnas de la tabla

h = Hileras o fila de la Tabla

Grados de libertad y nivel de significacion

gi=(-1) (h-1)

g=(3B1)0-1) = (2)(@8) =16
9= 16

Nivel de confianza

95%

Nivel de significacion

o= 0.05
X1 2 =26, 296 éste es el valor critico para rechazar la hipétesis alternativa

Total Columna x Total Fila

Fe =
> Total Cuadro
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Tabla N° 24: Frecuencias observadas

ALTERNATIVAS

N© ITEM A
SIEMPRE | VECES | NUNCA | TOTAL
Disfruta realizando actividades con
1 | materiales del Badl Ladico 33 5 4 42
Demuestra seguridad al manipular
2 | materiales del Baul Ludico 28 11 3 42
Reconoce el material que contiene
3 |el Baul Ludico 19 15 8 42
Interactua facilmente con sus pares
mientras desarrolla actividades en
4 |el Baul Ludico 32 9 1 42
Clasifica objetos por tamafio y
5 |forma 8 30 4 42
Tienen dificultad para leer
6 |pictogramas 36 6 0 42
Tiene dificultad para discriminar
7 |colores 39 2 1 42
Presenta dificultad para escuchar y
8 |reproducir sonidos 31 7 4 42
9 |Imita roles 29 12 1 42
TOTAL 255 97 26 378

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias

Elaborado por: Veronica Herrera
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Tabla N° 25: Frecuencias esperadas

ALTERNATIVAS

N© ITEM A
SIEMPRE | VECES | NUNCA | TOTAL
Disfruta realizando actividades con
1 | materiales del Badl Ladico 28.33 10.77 2.88 42
Demuestra seguridad al manipular
2 | materiales del Baul Ludico 28.33 10.77 2.88 42
Reconoce el material que contiene
3 |el Baul Ludico 28.33 10.77 2.88 42
Interactua facilmente con sus pares
mientras desarrolla actividades en
4 |el Baul Ludico 28.33 10.77 2.88 42
Clasifica objetos por tamafio y
5 |forma 28.33 10.77 2.88 42
Tienen dificultad para leer
6 |pictogramas 28.33 10.77 2.88 42
Tiene dificultad para discriminar
7 |colores 28.33 10.77 2.88 42
Presenta dificultad para escuchar y
8 |reproducir sonidos 28.33 10.77 2.88 42
9 |Imita roles 28.33 10.77 2.88 42
TOTAL 255 97 26 378

Fuente: Ficha de observadas

Elaborado por: Veronica Herrera
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Tabla N° 26: Calculo del Chi cuadrado

3 (0 — E)2
ITEM |ALTERNATIVAS|O E (O-E) (0 — E)?
E
Siempre 33 28,33 |[4,67 21,80 0,76
1 A veces 5 10,77 |5,77 33,29 3,09
Nunca 4 2.88 1.12 1.25 0,43
Siempre 28 28,33 (0,33 0,11 0,003
2 A veces 11 10,77 10,23 0,05 0,004
Nunca 3 2.88 0,12 0,01 0,003
Siempre 15,62 28,33 [9.33 87.04 3.07
3 A veces 15 10,77 |4.23 17.89 1.66
Nunca 8 2.88 512 26.21 9.10
Siempre 32 28,33 |[3.67 13.46 0.47
4 A veces 9 10,77 [1.77 3.13 0.29
Nunca 1 2.88 1.88 3.53 1.23
Siempre 8 28,33 [20.33 [413.30 14.58
5 A veces 30 10,77 |20.77 |[431.39 40.05
Nunca 4 2.88 1.12 1.25 0.43
Siempre 36 28,33 |[7.67 58.82 2.07
6 A veces 6 10,77 |4.77 22.75 2.11
Nunca 0 2.88 2.88 8.29 2.87
Siempre 39 28,33 [10.67 [113.84 4.01
7 A veces 2 10,77 |8.77 76.91 7.14
Nunca 1 2.88 1.88 3.53 1.22
Siempre 31 28,33 |2.67 7.12 0.25
8 A veces 7 10,77 |3.77 14.21 1.31
Nunca 4 2.88 1.12 1.25 0.43
Siempre 29 28,33 |[0.67 0.44 0.01
9 A veces 12 10,77 |1.23 1.51 0.14
Nunca 1 2.88 1.88 3.53 1.22
Chi-Cuadrado calculado 97.95

Fuente: Ficha de observadas

Elaborado por: Veronica Herrera
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El Chi-Cuadrado Calculado debe ser mayor que el Chi-Cuadrado Tabulado para
rechazar la hipétesis nula.

X? Calculado = 97.95

X? Tabulado = 26,296

97.95 > 26.296

Zona de

Aceptacion
Ho

Zona de rechazo Ho
0 X2t= 26,296 X?c =97.95 X?

Gréfico N° 24: Campana de Gauss

Fuente: Cuadro N* 26

Elaborado por: Veronica Herrera

Decision final
Debido a que X? Calculado > X? Tabulado, se acepta la hipétesis H1 que dice: El uso del

badl ludico Sl es importante en el desarrollo de habilidades y destrezas, en los nifios y
nifias menores de 5 afios del Centro Infantil del Buen Vivir “Luceritos de Chinal6”,

parroquia Guangaje, cantén Pujili, Provincia de Cotopaxi en el afio 2015.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Una vez realizada la investigacion se concluye que, el Baul Ludico es
importante en el desarrollo de habilidades y destrezas de los nifios y nifias del
CIBV “Luceritos de Chinal¢”, sin embargo no se ha otorgado la jerarquia que las
actividades relacionadas a esta tematica tiene, evidenciandose falencias

importantes en el desarrollo integral de los estudiantes.

Las Educadoras comunitarias en su mayoria manifiestan hacer uso del badl
ludico, pero en los resultados demuestran que no existe un nivel de desarrollo de
habilidades y destrezas en los nifios y nifias, pese a ello no se ha dado la debida
importancia, dejando de lado las actividades mas significativas en que los nifios
hagan el uso de los respectivos baules ludicos, ademas las educadoras necesitan
seguirse capacitando para que los infantes logren el cien por ciento en su

desarrollo integral.

Después de aplicado el instrumento de observacion a los nifios y nifias del
CIBV, se ha podido evidenciar las dificultades que estos presentan en cuanto a la
mayoria de destrezas. El Centro Infantil no dispone de suficiente material
didactico por tanto se puede concluir que no han alcanzado un nivel de desarrollo
Optimo que responda a las exigencias del curriculo actual, imposibilitando de esta

manera un avance favorable.
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La institucion no cuenta con una herramienta que permita guiar el trabajo
docente, orientando las actividades que las educadoras comunitarias, a través de
cada una de las planificaciones y relacionado con el uso adecuado de material
didactico en cada uno de los baules ludicos, fomentando el desarrollo de las
habilidades y destrezas necesarias para que los aprendizajes sean mas

enriquecedores en los nifios y nifias.

Recomendaciones

Se sugiere motivar a las educadoras comunitarias sobre la importancia del
trabajo con materiales del Baul Ladico, concientizar en ellas las bondades que
estos pueden brindar para que los nifios y nifias adquieran habilidades y destrezas,
aportando favorablemente en su desarrollo y conversién como entes activos,

productivos, capaces de enfrentar y responder las exigencias del entorno actual.

Es importante capacitar a las educadoras comunitarias, para fomentar en ellas
conciencia sobre la aplicacion de actividades relacionadas al baul ladico, con una
nocion de conocimientos del mismo se creara una utilidad eficaz incorporandolas
como mediadoras y guias, convirtiendo la clase en un lugar ameno en donde los

nifos y nifias pueden expresarse interactuando con los demas.

Se recomienda el uso adecuado del baul Iudico como método de trabajo,
propiciando experiencias significativas en los nifios y nifias, a través de
actividades que aporten y fortalezcan para lograr en ellos un nivel de desarrollo
de habilidades y destrezas Optimo, mejorando de este modo el proceso de

aprendizaje en educacion inicial.

Implementar una guia de actividades con materiales del baul ladico para
desarrollar habilidades y destrezas en los nifios y nifias, incorporando acciones
necesarias con lineamientos correctos para su uso fortaleciendo la metodologia de

trabajo a través del juego.
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CAPITULO VI

LA PROPUESTA

Titulo: Guia de juegos para desarrollar habilidades y destrezas en los nifios y nifias
utilizando el Baul Ludico en el CIBV “Luceritos de Chinal6”

Datos Informativos

Nombre de la Institucién: CIBV “Luceritos de Chinal6”

Parroquia: Guangaje

Cantoén: Pujili

Provincia: Cotopaxi

Jornada: Matutina

Equipo Técnico: Investigadora

Beneficiarios: Nifios y nifias de educacion inicial
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Antecedentes

Después de la aplicacion de la Entrevista a la coordinadora y educadoras comunitarias,
la encuesta a los padres de familia y la ficha de observacion a los nifios y nifias del CIBV
“Luceritos de Chinal6”, se ha podido evidenciar las falencias al utilizar el material
didactico de cada uno de los baules ludicos por parte de las educadoras de cuidado. Asi

mismo el nivel de desarrollo de habilidades y destrezas no es el adecuado en los parvulos.

Es importante considerar que la primera infancia es una etapa esencial de aprendizaje
del ser humano, que marca la vida de acuerdo a las experiencias vividas y los estimulos
adquiridos, el baul ludico se basa en actividades de juego las cuales se incorporan en el
proceso de ensefianza aprendizaje, esto desde el punto de vista de la pedagogia que
enriquece asi el conocimiento de los nifios y nifias a través de juegos, en donde las
educadoras comunitarias son mediadoras, guias fundamentales durante las actividades,

creando un espacio de seguridad y confianza en los estudiantes.

En esta etapa es fundamental el papel que juega la familia en la estimulacion de todas
las dimensiones del desarrollo de los nifios y nifias (afectiva, social, del lenguaje, del
pensamiento). Los primeros afios de vida es la etapa de mayor dependencia de los infantes
en relacion a otras personas (adultos) y en la que demanda el mayor involucramiento
posible de la familia en su atencion y crianza. Por los tanto la docente debe contar con
informacion suficiente para lograr una ensefianza constructiva incorporandose al mundo
de los nifios y nifias, y crear asi nuevas técnicas de trabajo basadas en el juego para este

nivel, dejando el método tradicional que limita el desarrollo de destrezas y habilidades.

No existe hasta el momento una alternativa de solucion para el problema planteado, por
lo que es necesario implementar una guia de actividades ladicas para el desarrollo de
habilidades y destrezas en los nifios y nifias menores de cinco afios de la parroquia

Guangaje.
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Justificacién

La presente propuesta es importante porque uno de los principales propdsitos es
concientizar a todos los actores del quehacer educativo sobre el uso del baul ludico, para
desarrollo de habilidades y destrezas en los estudiantes en esta etapa de su infancia

El impacto radica en dar mayor énfasis al uso del badl ludico, ya que aportara al
sistema educativo como una herramienta que sirva de orientacion para las educadoras
comunitarias, con la finalidad de guiar su trabajo docente encaminado a desarrollar las

habilidades y destrezas que los nifios y nifias que deben adquirir en esta etapa educativa.

La utilidad tedrica radica en ofrecer un instrumento que sirva como fuente de
investigacion, para quienes necesitan informacion de temas relacionados a las variables
que han sido objeto de estudio, la utilidad préactica se enfoca en brindar una herramienta
que sirva de guia para las educadoras comunitarias con la finalidad de guiar, su labor al
servicio de la educacion y formacion de los nifios y nifias que se encuentran bajo su

responsabilidad.

Es original porque en la institucidn no existen trabajos de investigacion relacionados
a las variables que se han analizado, convirtiéndose en un instrumento novedoso que
despierta el interés en todos los actores del sistema educativo, especialmente las
educadoras que son las llamadas a incentivar y motivar a los nifios y nifias permitiendo

construir bases para nuevos aprendizajes.
Los beneficiarios son todos los integrantes de la comunidad educativa, en especial los

nifios y nifias que son la razén de ser del cambio y la innovacién en el sistema de

educacion.
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Objetivos

Objetivo General

e Diseflar una Guia que incluya juegos para desarrollar habilidades y destrezas en

los nifios y nifias utilizando el Baul Ludico en el CIBV “Luceritos de Chinal6”

Objetivos Especificos

e Elaborar una Guia de juegos con actividades orientadas a mejorar el desarrollo de
habilidades y destrezas en los nifios y nifias del CIBV, con la incorporacion de

acciones ludicas que innoven el proceso educativo.

e Socializar a las educadoras comunitarias las actividades que incluye la Guia,
fomentando el uso adecuado de los materiales que contiene el Baul Ladico como
método de trabajo.

e Aplicar con los nifios y nifias las actividades que contiene la Guia de juegos como
una estrategia didactica de ensefianza aprendizaje para lograr un desarrollo

integral.

Anadlisis de Factibilidad

La propuesta es factible de realizar porque se cuenta con todos los elementos
necesarios para llevarla a cabo, est4 correctamente canalizada con el apoyo institucional

y la colaboracion de los padres de familia.

Factibilidad Politica

La Educacion Inicial estd amparada en la Constitucion de la Republica, y se caracteriza
por la calidad y calidez que educa a los nifios y nifias, esta orientada por los objetivos que
persigue el Plan Nacional del Buen Vivir, con el cumplimiento de la Ley Organica de

Educacidn, sin vulnerar los derechos de los infantes.
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Factibilidad Sociocultural

La propuesta radica su factibilidad sociocultural enfocando a los nifios y nifias como
seres sociales, orientandolos en una sociedad que demanda tener niveles de educacion

imponderables desde sus inicios y durante toda su duracion.

Factibilidad Econdmica — Financiera

Es factible de realizar en el aspecto econdmico, ya que cuenta con los medios
necesarios para su ejecucion, los recursos no exigen un gasto oneroso o representativo, la
institucion educativa cuenta con los insumos y materiales didacticos que son adaptables

para este cumplimento.

Factibilidad Organizacional

La propuesta consta de un esquema secuencial que permitird a las educadoras
comunitarias participar en la socializacion y aplicacion de las actividades ludicas que se
proponen, trabajando de manera organizada, cumpliendo metas y tiempos establecidos la

oferta tendra el impacto que pretende alcanzar.

Factibilidad de Equidad de Género

Tomando como punto de partida los valores de libertad, igualdad, tolerancia,
solidaridad se aplicara la propuesta buscando alcanzar metas y objetivos buscando un
mundo mas justo incluyente y sobre todo equitativo tanto para hombres como para
mujeres, esta idea se aplicara sin ningun tipo de discriminacion ni edad ni sexo, sin hacer

diferencia entre nifios y nifias.
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Fundamentacion Cientifico — Técnica

Guia Didactica

Segun HILL, M. (2005). “Es una herramienta valiosa que complementa y dinamiza el
texto basico; con la utilizacion de creativas estrategias didacticas, simula la presencia
del profesor y genera un ambiente de confianza” (p. 25).

La guia didactica persigue generar un ambiente de confianza agradable para quienes
participan de ella, ofrece a quienes la siguen diversas posibilidades que mejoran la

comprension y el inter — aprendizaje.

Es un instrumento con orientacién técnica para el docente, que incluye informacion
para un desempefio correcto de este dentro de las actividades académicas de aprendizaje,
la guia didactica debe apoyar al docente a decidir qué, como y cuando, y con ayuda de
herramientas sencillas para poder aplicar ejercicios que permitan mejorar la asimilacion
de conocimientos en el tiempo que disponga y buscando siempre maximizar el

aprendizaje dentro del nivel.

Habilidades y destrezas

Segun KAMILL, C. (1982). “Las habilidad es el grado de competencia de un sujeto
frente a un objetivo determinado, la destreza es la capacidad para ejecutar una
actividad a traves de hechos con total dominio” (p. 47)

La habilidad es una aptitud innata o desarrollada al grado de mejora que se consiga,
mediante la practica se puede llegar a denominar talento. Es la capacidad para ejecutar
una actividad sin ningun grado de complejidad ni dificultad, consiguiendo siempre los

objetivos planteados.

Las destrezas estan ligadas a toda actividad que incluya manipulacion o manejo de
objetos. Estdn muy ligadas a las habilidades aunque las dos manejan dos conceptos
distintos, y no se puede afirmar donde acaban las habilidades y en donde inician las

destrezas en cuanto al desarrollo de los nifios y nifias se refiere.
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En laactualidad es evidente el desmejoramiento en algunas areas del campo educativo,
especificamente se puede hablar de problemas de conducta infantil, problemas auditivos
y verbales, y sobre todo problemas para dominar las destrezas basicas en edad pre escolar.
Todo esto constituye una preocupacion tanto para padres como para educadores, ya que
las aptitudes y rendimiento que se demuestran a nivel de bésica y educacion media es una

problematica que no debe ser restada en su importancia.

La base para un buen desarrollo en todos los aspectos es el desenvolvimiento que
tengan los nifios y nifias es el desarrollo fisico y motor. Es necesario tener en cuenta que
si el nifio ha desarrollado todas las etapas por las que debe pasar antes de ingresar al pre
escolar, tendra un rendimiento 6ptimo, ya que influye en las etapas del proceso fisico

llevando a cabo de una forma normal sin saltar, acelerar o retrasar alguna de ellas.

El Baul Ludico

Segun BAQUIAX, (2014). “Es una intervencion socio educativa que tiene por objetivo
fomentar el desarrollo psicosocial y las habilidades de pensamiento en nifios y nifas
en los centros educativos” (p. 38).

Las actividades del Baudl ludico hacen posible que los nifios y nifias desarrollen
competencias cognitivas, actitudinales y de desarrollo personal que resultan esenciales
para la vida. Estas han permitido desarrollar estrategias y buenas practicas centradas en
elementos ludicos, pedagogicos que facilitan el desarrollo fisico social, el juego es un

factor esencial que favorece un desarrollo psicosocial saludable durante la infancia.

Técnicas y Recursos Ludicos

Las técnicas ludicas no son més que el conjunto de procedimientos y recursos
asociados el juego y a los juguetes. El uso de técnicas ludicas se da entre los profesionales
que usan el juego como la principal estrategia metodologica para el desarrollo o
adquisicién de capacidades, actitudes, aprendizajes, valores o conductas en los nifios y

ninas.
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Por lo tanto las técnicas ludicas en el ambiente infantil pretenden:
Mejorar las capacidades fisicas de los nifios y nifias y su relacién con los demas. De
esta manera prospera el bienestar humano, salud fisica y psiquica, porque entre otras

cosas, jugar es divertido y relaja.

Ayuda a superar algunas dificultades de aprendizaje, el juego es el medio para entender

e integrar mejor algunos conceptos.

Desarrolla la autonomia personal y la superacién de problemas emocionales o

psiquicos, el juego es una técnica terapéutica.

Favorece la convivencia entre todos, nifios, nifias y adultos sin distincién de razas ni

culturas.

Caracteristicas del juego

Es la actividad fundamental de los nifios y nifias, necesaria para un buen desarrollo,

por lo tanto se debe disponer de tiempo y espacio suficiente segun la edad y necesidades.

Es una actividad espontanea y placentera.

e Favorece el aprendizaje.

e Es motivador en si mismo, cualquier actividad convertida en juego es atractiva

para los nifios y nifias.

e Permite el uso de diferentes capacidades y exige esfuerzos.

e No exige la utilizacion de un material especifico.

e Escatartico, pues permite liberar tensiones.
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e Esintegrador y compensador de dificultades.

e Esun medio para interactuar con la realidad.

e Favorece la socializacion y la comunicacion.

e Permite al nifio afirmarse como persona independiente de las otras.

e Favorece la observacion y la exploracion del entorno.

e Seelige libremente, los nifios y nifias no se sienten obligados a jugar.

e Esun recurso educativo atrayente y motivador que permite el aprendizaje.

e Representa la realidad.

Aspectos esenciales de las actividades ludicas

e Corta duracion

e Reglamentos simples y variados.

e Tener en cuenta intereses y expectativas de los participantes.

e Dificultad creciente.

e Permitir participacion, organizacion y autogestion.

e Hora del dia y condicion climatica.

e Involucrar a todos los participantes.

e Brindar seguridad a los participantes.
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Tabla N° 27: Plan de accion- modelo operativo

jornadas.

Tecnoldgicos

FASES ETAPAS METAS ACTIVIADES | RECURSOS | PRESUPUESTO | RESPONSABLE | TIEMPO
ELABORACION Estructurar Coordinar Reunién con el $165,00
DE LA GUIA la Guiacon | actividades para | personal del 8 dias
sus estructurar  la | centro. Humanos
parametros | propuesta.
respectivos.
Realizar la Capacitar al | Buscar estrategias | Materiales
Guia parala | personal sobre | para obtener Investigadora
aplicacion de | la importancia | resultados 20 dias
juegos para | del juego en el | positivos mediante | Tecnoldgicos
el desarrollo | desarrollo  de | la aplicacion de la
de habilidades vy | guia.
habilidades y | destrezas.
destrezas.
APLICACION DE | Aplicacion Aplicar la | Desmostar la | Humanos $30,00
LA GUIA de laGuiay | metodologia del | aplicaciéon de la | Materiales
Su uso juego para el | Guia mediante un | Tecnoldgicos Investigadora 1 mes
adecuado. desarrollo  de | juego con el
habilidades. personal.
EJECUCION DE | Ejecucionde | Aplicar la | Aplicacion de la Humanos $20,00
LA PROPUESTA | lapropuesta. | Propuesta. Guia en varias Materiales Investigadora 1 mes

Elaborado por: Veronica Herrera
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Tabla N° 28: Plan de monitoreo y evaluacion

JERARQUIA DE OBJETIVOS

INDICADOR VERIFICABLE

FUENTES DE VERIFICACION

RESPONSABLES

FIN.-Disefar una Guia que incluya
juegos para desarrollar habilidades y
destrezas en los nifios y nifias
utilizando el Baul Lddico en el
CIBV “Luceritos de Chinal6”

100% de desarrollo de la Guia
de juegos para desarrollar
habilidades y destrezas.

Convocatoria, hoja de firmas,
propaganda

Veronica Herrera

PROPOSITO.-Elaborar una Guia de
juegos con actividades orientadas a
mejorar el desarrollo de habilidades
y destrezas en los nifios y nifias del
CIBV, con la incorporacion de
acciones ludicas que innoven el
proceso educativo.

70% de docentes y padres de
familia, revisando aplicando la
Guia de juegos para desarrollar
habilidades y destrezas.

Material de apoyo para realizar las
guias, papelotes, proyector,
computadora, marcadores.

Veronica Herrera

Socializar a las educadoras
comunitarias las actividades que
incluye la Guia, fomentando el uso
adecuado de los materiales que
contiene el Baul Ludico como
método de trabajo.

100% de nifios y nifias
participando de actividades en
las que se involucre juegos.

Convocatorias
Hojas de firmas
Computadora
Hojas
Marcadores

Veronica Herrera

Aplicar con los nifios y nifas las
actividades que contiene la Guia de
juegos como una estrategia didactica
de ensefianza aprendizaje para lograr
un desarrollo integral.

100% de la propuesta elaborada
terminada

Comunicado, fotografias, hojas.

Veronica Herrera

Elaborado por: Veronica Herrera
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PRESENTACION

Estimadas educadoras, la Guia que se presenta a continuacion tiene como proposito
dar a conocer la importancia del juego y la implementacion de materiales educativos a
través del Baul Ludico, asociado con diversas actividades. Es fundamental que los nifios
y nifias aprendan por medio del juego, interactuando con sus comparfieros y lograr

conocimientos significativos a través de esta herramienta.

La guia aborda la presentacion asi como las actividades ludicas, con diferentes tipos
de juegos, especificando paso a paso las actividades y los espacios para su ejecucion, el
objetivo de su aplicacion es la apropiacién de su contenido por parte de las educadoras,
para contribuir a reforzar sus conocimientos y brindar ideas para la implementacién de
los mismos, en el salon de clases o fuera de él, persiguiendo siempre un aprendizaje

significativo y divertido.
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ACTIVIDAD N° 1

PEQUENO PERCURSIONISTA

A los nifios y nifias les encanta dar golpes y hacer ruidos. Es importante aprovechar

estas habilidades para convertirlos en percusionista aficionado.
Obijetivo.- Desarrollar la habilidad Auditiva a través del juego de puesto en escena, con
imitacion diferida reproduciendo papeles aplicando el juego de forma individual y
asociativa.
Edad:

3 a4 anos.

Duracion:

15 a 30 minutos aproximadamente.

Materiales:

e Banco con bandeja

e Cuchara de madera, pincel de cocina.

e Lamina de metal, olla de metal, cuenco de plastico, molde para pasteles.

Pasos a seguir:

1. Ubicar a los nifios en los bancos con bandeja
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2. Entregar una cuchara de madera e indicar la manera correcta de golpear pata

producir sonido.

3. Entregar uno a uno los diferentes objetos con la finalidad de buscar la

discriminacion que produce un objeto y otro y los diferentes sonidos.

Seguridad:

Vigilar que el nifio no se golpee, ni golpee a otras personas con los objetos que tiene

en la mano.

Habilidades y Destrezas Desarrolladas:

e Habilidad Auditiva

e Ritmoy Coordinacion

Evaluacién: Observacioén.

Alternativas

Indicadores Alcanza Domina Supera

Participa activamente en la actividad

Realiza sin dificultad la actividad

Se integra al equipo sin dificultad

Imita ritmo y coordinacion

Total
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ACTIVIDAD N° 2
EN EL ZOO
Hacer e imitar sonidos son las actividades que més disfrutan los nifios. Un viaje
imaginario al zoologico puede ser muy Util para que aprendan acerca de los animales al

tiempo que aumentan las habilidades para hablar y escuchar.

Objetivo.- Desarrollar la expresion verbal a través del juego puesto en escena,

practicando la imitacién diferida, reproduciendo papeles de forma creativa y expresiva.

Edad:

3 a4 Afos

Duracion:

15 a 30 minutos aproximadamente.

Materiales:

e Animales de peluche o imagenes grandes

e Silla para nifios

Pasos a seguir:

1. Reunir varios animales de peluche o imagenes grandes de estos.

2. Sentar a los nifios en las sillas.
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3. Poner un animal de peluche o una imagen junto a la cara de la educadora de forma

que los nifios puedan ver su boca al imitar el sonido del animal.

4. Permitir que los nifios intenten reproducir el sonido y después repetirlo.

5. Tomar otro animal y hacer lo mismo.

6. Repetir esto con todos los animales.

7. Levantar uno a uno los animales pero esta vez hacer una pausa antes de empezar

para dar lugar a que los nifios lo haga primero.

Seguridad:

Evitar alzar mucho la voz para no asustar a los nifios.

Habilidades y destrezas desarrolladas:

e Expresion de emociones

e Interaccion Social

e Habilidades verbales.

Evaluacién: Observacion.

Alternativas

Indicadores Alcanza Domina Supera

Participa activamente en la actividad

Realiza sin dificultad la actividad

Se integra al equipo sin dificultad

Imita sonidos onomatopéyicos del zool4gico.
Total
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ACTIVIDAD N° 3

AMIGOS DEDITOS

A los nifios les gusta mucho jugar con las partes de su cuerpo, utilizar sus dedos puede

ser una excelente alternativa para desarrollar el control motor.

Objetivo.- Mejorar el control de los musculos grandes adquiriendo la habilidad de
dominar los pequefios, especialmente los dedos.

Edad:

3 a4 Anos

Duracion:

15 a 30 minutos aproximadamente.

Materiales:

e Guantes de punto color blanco.

e Marcadores permanentes.

Pasos a seguir:

1. Dibujar con los marcadores caras divertidas en las puntas de los dedos, las caras

pueden representar a los padres, hermanos a otros parientes, a la mascota.

2. Ponerse el guante y hacer una representacion para los nifios, interpretar canciones

que hagan relacion a los dedos.
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3. Colocar el guante en la mano de los nifios y repetir las mismas actividades.

Seguridad:

Vigilar a los nifios para que no se lleven los dedos a la boca, ya que podrian ahogarse.

Habilidades y destrezas desarrolladas:

e Desarrollo de lenguaje

e Desarrollo de movimientos precisos

e Desarrollo de interaccién social

Evaluacién: Observacion.

Alternativas

Indicadores Alcanza Domina Supera

Participa activamente en la actividad

Realiza sin dificultad la actividad

Se integra al equipo sin dificultad

Utiliza los dedos de su mano al jugar.

Total
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ACTIVIDAD N° 4

UNA BANDA DE MUSICA

A los nifios les encanta explorar nuevos sonidos y sobre todo hacer ruido, esta

actividad los ayudara a expresarse con libertad haciendo lo que les gusta.

Objetivo.- Desarrollar habilidades auditivas, a través de la reproduccion de sonidos, con
la imitacion diferida aplicando creatividad expresiva.

Edad:
3 a4 Afos

Duracion:
15 a 30 minutos aproximadamente.

Materiales:

e Objetos de cocina que hagan ruido

e Moldes de aluminio Ollas y cacerolas

e Cuencos de plastico Cucharas de madera

e Cajas vacias de cereales Cajas vacias de leche

e Vasos de pléastico Botes con conserva con semillas

Pasos a seguir:

1. Colocar en el piso varios objetos.
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2. Sentar a los nifios en medio de los instrumentos de cocina, permitiéndolos

explorar sus caracteristicas.

3. Orientarlos en la forma de hacer diferentes sonidos, batir, golpear, sacudir, hacer

vibrar, hacer rodar.

4. Después de que los nifios se hayan divertido un momento con los instrumentos,

reproducir una cancién para ensefiarles como se lleva el ritmo.

Seguridad:

Asegurarse de que los instrumentos no representen ningun peligro, que no tengan

bordes ni esquinas afiladas.

Habilidades y destrezas desarrolladas:

e Habilidades Auditivas

e Desarrollo de movimientos simples y precisos

e Discriminacién de ritmos

Evaluacién: Observacion.

Alternativas

Indicadores Alcanza Domina Supera

Participa activamente en la actividad

Realiza sin dificultad la actividad

Se integra al equipo sin dificultad

Reproduce sonidos, con imitacion aplicando
la creatividad expresiva.
Total
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ACTIVIDAD N° 5

GARABATEANDO

Los nifios pronto aprenderan a escribir su nombre y el primer paso del control de los

movimientos precisos en ese sentido son los movimientos.

Objetivo.- Desarrollar la motricidad fina de los nifios a través del garabateo, combinando
actividades.

Edad:

3 a4 Anos

Duracion:

15 a 30 minutos aproximadamente.

Materiales:

e Marcadores lavables grandes

e Hojas grandes de papel blanco

e Mesas para nifios

Pasos a seguir:

1. Colocar sobre la mesa todos los materiales
2. Ubicar a los nifios en la posicion adecuada
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3. Guiar alos nifios en la realizacion de distintas formas. Puntos, lineas rectas, curvas

y circulos.

4. Motivarlos para que hablen sobre lo que han plasmado sobre el papel

5. Exponer loa trabajos en el salon de clases

Seguridad:

Usar rotuladores no toxicos, advertir a los nifios para que no se los lleve a la boca.

Habilidades y destrezas desarrolladas:

e Desarrollo de la motricidad fina

e Desarrollo del lenguaje

Evaluacién: Observacion.

Alternativas

Indicadores Alcanza Domina Supera

Participa activamente en la actividad

Realiza sin dificultad la actividad

Se integra al equipo sin dificultad

Realiza el garabateo combinado.

Total
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ACTIVIDAD N° 6
EL TEATRO DE LOS CUENTOS
Todos los nifios tienen un cuento favorito, les resulta divertido convertirlo en una
representacion real con mascaras, accesorios y trajes, disfrutan mucho cuando los

personajes que les son familiares pasan del papel al escenario.

Objetivo.- Desarrollar la creatividad y expresion de los nifios a través de la imitacién y

reproduccién de papeles.
Edad:

3 a4 Aios

Duracion:

15 a 30 minutos aproximadamente.

Materiales:

e Manta

e Libros de cuentos favoritos

e Disfraces

Pasos a seguir:

1. Extender una manta en el centro del salén de clases

2. Elegir uno de los cuentos favoritos de los nifios
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3. Leerel cuento

4. Disfrazar a los nifos

5. Ubicar a los nifios detras de la manta

6. Realizar la dramatizacion

Seguridad:

Si los nifios se asustan durante la representacion, recordarle que se trata de un juego.

Para evitar este inconveniente invitar a los nifios que sean ellos quienes escojan el

personaje.

Habilidades y destrezas desarrolladas:

e Desarrollar creatividad e imaginacion

e Desarrollo de lenguaje y vocabulario

Evaluacién: Observacion.

Alternativas

Indicadores Alcanza Domina Supera

Participa activamente en la actividad

Realiza sin dificultad la actividad

Se integra al equipo sin dificultad

Imita personajes

Total
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ACTIVIDAD N° 7

EL SUPER MEGAFONO

A veces lo Unico que se necesita para animar a los nifios a que emplee mas palabras es

darle algo que lo motive a hablar, un megafono por ejemplo.

Objetivo.- Desarrollar la expresion verbal a través del juego utilizando material concreto.

Edad: e
3 a4 Anos v 4

Duracién:

15 a 30 minutos aproximadamente

Materiales:

Tubo de rollo de papel de cocina

Calcomanias

Plastico adhesivo impreso

Marcadores lavables

Pasos a seguir

1. Decorar el tubo con cualquier material de los antes indicados
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2. Indicar a los nifios como funciona el megafono, hablando primero sin utilizarlo y

después a traves de él.
3. Solicitar a los nifios que cuentes historias empleando el megafono

Seguridad:

No permitir que los nifios jueguen o corran con el megafono en la boca, podrian

tropezar y hacerse dafio.

Habilidades y destrezas desarrolladas:
e Discriminacion de letras y sonidos
e Reconocimiento de palabras

e Habilidades previas a la escritura

Evaluacién: Observacion.

Alternativas

Indicadores Alcanza Domina Supera

Participa activamente en la actividad

Realiza sin dificultad la actividad

Se integra al equipo sin dificultad

Expresa verbalmente a través del juego

Total
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ACTIVIDAD N° 8

METE Y SACA

Meter y sacar objetos de un recipiente determinado resulta divertido para los nifios,

ademas de desarrollar sus habilidades.

Objetivo.- Desarrollar la motricidad fina, a través de juegos de manipulacion

combinando el juego individual y asociativo.

Edad:

3 a4 Afos

Duracion:

15 a 30 minutos aproximadamente

Materiales:

Cubos

e Cajas

e Pedazos de papel

e Cascabeles

e Recipientes de plastico
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Pasos a seguir:

1. Entregar a los nifios los recipientes de plastico, cajas o cubos grandes en donde

pueda meter y sacar pedazos de papel, cascabeles, cubos pequefios.

2. Pedir a los nifios que saquen los objetos que hayan metido en los recipientes.

3. Repetir la actividad un par de veces variando los materiales.

Habilidades y destrezas desarrolladas:

e Habilidades cognitivas

e Desarrollo de movimientos precisos

e Motricidad fina

e Capacidad de recepcion (6rdenes)

Evaluacién: Observacion.

Indicadores

Alternativas

Alcanza

Domina

Supera

Participa activamente en la actividad

Realiza sin dificultad la actividad

Se integra al equipo sin dificultad

Desarrolla la motricidad fina a través del

juego individual y asociativo.

Total
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ACTIVIDAD N° 9
ESTRUJAY TOCA
A esta edad el control de los movimientos sencillos de los nifios mejora, pero también
desarrolla las habilidades motrices precisas pues sus dedos exploran la temperatura, las
texturas etc.
Objetivo.- Desarrollar habilidades motrices a través de juegos de manipulacion.
Edad:

3 a4 Anos

Duracion:

15 a 30 minutos aproximadamente

Materiales:
o Arcilla Esponja
e Plastilina Juguetes blandos

e Bolas anti estrés

Pasos a seguir:

1. Sentar a los nifios frente a los objetos y permitir que manipule.

2. Indicar a los nifios como pueden estrujar los objetos y a la vez sentir su textura.
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3. Pasados unos minutos reemplazar ese objeto por otro, y asi hasta que los hayan

manipulado todos.
4. Una vez terminado, colocar los objetos dentro de una funda transparente para que
los nifios discriminen las diferencias entre unos y otros.

Seguridad:

Vigilar a los nifios para que no se lleven a la boca ningin material, ya que podrian

atorarse.

Habilidades y destrezas desarrolladas:

e Habilidades de clasificacion

e Desarrollo cognitivo

e Desarrollo de los sentidos

e Desarrollo de Motricidad Fina

Evaluacién: Observacion.

Alternativas

Indicadores Alcanza Domina Supera

Participa activamente en la actividad

Realiza sin dificultad la actividad

Se integra al equipo sin dificultad

Manipula materiales a través del juego

Total
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ACTIVIDAD N° 10
RUEDA
Es muy importante variar las actividades para reforzar la motricidad fina, no es
necesario aplicar Gnicamente dibujo, trozado, motivarlos a empujar o hacer rodar objetos

también ayuda mucho.

Objetivo.- Desarrollar la motricidad fina a través del juego de manipulacién, controlando

el movimiento practico en el espacio.

Edad:

3 a4 afnos.

Duracion:

15 a 30 minutos aproximadamente

Materiales:

e Pelotas de hule o espuma de diferentes tamafios y colores.

Pasos a Sequir:

1. Hacer rodar una pelota hacia donde esta el nifio.

2. Pedir al nifio que haga rodar la pelota de regreso, si no puedo hacerlo solo no hay

problema si necesita ayuda.

3. Repetir ésta actividad hasta que lo pueda hacer solo.
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Seguridad:

Vigilar cuidadosamente, que alrededor de los nifios no se encuentren objetos que

puedan caer sobre el en caso de que la pelota llegue hasta estos

Habilidades y destrezas desarrolladas:

e Desarrollo motor.

e Desarrollo de Movimientos Precisos.

Evaluacién: Observacion.

Alternativas

Indicadores Alcanza Domina Supera

Participa activamente en la actividad

Realiza sin dificultad la actividad

Se integra al equipo sin dificultad

Manipula y controla movimiento en el

espacio

Total
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ACTIVIDAD N° 11

ATRAPA LA LUCIERNAGA

Alos nifios les encanta los juegos de atrapar, estos ayudan para que puedan desplazarse

por el saldn de clases provocando en ellos una sensacién de satisfaccion.

Objetivo.- Desarrollar la motricidad, con desplazamientos en el espacio coordinando y
controlando el cuerpo.

Edad:

3 a4 anos.

Duracion:

15 a 30 minutos aproximadamente

Materiales
Carton Tijeras
Linterna Cinta adhesiva

Solén de clase

Pasos a sequir:

1. Recortar un trozo de carton en forma de insecto, por ejemplo una luciérnaga, los

bastante pequefia para que quepa en el cristal de la linterna.

2. Pegar la silueta en la linterna con cinta adhesiva.
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3. Una vez que el salon de clase no tenga entrada de luz, encender la linterna y

dirigirla a la pared mas cercana a los nifios.

4. Mover la luz lentamente por la pared para captar la atencion de los nifios.

5. Invitar a los nifios para que atrapen la luciérnaga que se mueve en la pared.

6. Alejar lentamente la luz cuando los nifios se acerquen a ella para atraparla.

Seguridad:

Antes de iniciar con la actividad advertir a los nifios sobre la obscuridad para

asi evitar que se asusten ante la ausencia de luz.

Habilidades y destrezas desarrolladas:

e Desarrollo de movimientos coordinados.

e Control de movimientos.

Evaluacién: Observacion.

\

Indicadores

Alternativas

Alcanza

Domina

Supera

Participa activamente en la actividad

Realiza sin dificultad la actividad

Se integra al equipo sin dificultad

controlando su cuerpo.

Se desplaza en el espacio coordinando y

Total
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ACTIVIDAD N° 12
LUZ ROJA, LUZ VERDE
Esta es una edad en la que los nifios ya discriminan los colores, situacion que debe ser
aprovechada por las educadoras para aplicar actividades que favorecen el desarrollo de

varios aspectos importantes para ellos.

Objetivo: Desarrollar el movimiento practico en el espacio a través del juego individual

y asociativo, controlando desplazamientos.

Edad:

3 a 4 afios

Duracion:

15 a 30 minutos aproximadamente

Materiales:

e Objetos de cocina que hagan ruido

e Moldes de aluminio

e Ollasy cacerolas

e Cuentas de pléastico

e Cucharas de madera

e Cajas vacias de cereales
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e Cajas vacias de leche

e Vasos plasticos

. Espacio grande

Pasos a sequir:

1. Ubicar en los dos extremos del salén una cuerda o cinta adhesiva.

2. Retirar todos los posibles obstaculos.

1. Colocar a los nifios detras de la cinta o cuerda, e indicarle que no se muevan hasta

escuchar las indicaciones.

2. Laeducadora debera ubicarse detras de la cinta o cuerda al otro extremo del salon.

3. Luego deberd indicarles que: Cuando ella diga jverde! ellos deberan intentar

Ilegar hasta la otra linea y traspasarla, pero si dice jrojo! deberan detenerse.

4. Practicar varias veces hasta que el juego resulte bien y los nifios lo hayan

comprendido.

5. La maestra debera ponerse de espaldas hacia los nifios para en el menor descuido

de ellos observar si estdn cumpliendo consignas.

Seguridad:

Asegurarse de haber retirado todos los obstaculos para que al correr los nifios no

tropiecen.
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Habilidades y destrezas desarrolladas:

e Equilibrio y coordinacion

e Discriminacion de causas y efectos

e Habilidades auditivas

Evaluacién: Observacion.

Alternativas

Indicadores Alcanza Domina Supera

Participa activamente en la actividad

Realiza sin dificultad la actividad

Se integra al equipo sin dificultad

Identifica y reconoce colores.

Total
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APORTES DE LA INVESTIGACION

Se ha logrado que la labor educativa fomente una metodologia basada el uso adecuado de
los baules ladicos con sus respectivos materiales didacticos, permitiendo obtener
experiencias que incluyan las educadoras de cuidado en su trabajo diario, favoreciendo al
desarrollo de las habilidades y destrezas en los nifios y nifias del Centro Infantil Luceritos
de Chinalo.

Se ha detectado falencias en las educadoras de cuidado sobre el desarrollo integral de los
infantes y el uso de los baules ludicos, la misma que se ha podido cambiar procedimientos

errdneos por actitudes favorables al aplicar las actividades Iudicas propuestas en la guia.

Mediante este estudio se ha podido determinar la manera en la que el baul ludico propicia
el desarrollo de las funciones basicas, para lo cual se ha investigado los distintos badles

ludicos que pueden propiciar el desarrollo de las habilidades y destrezas.

A través los materiales didacticos de cada uno de los baules ladicos se ha promovido un
aprendizaje significativo a partir del juego y la manipulacion mejorando habilidades y
destrezas cognitivas, creatividad, imaginacion, auditivas, ritmo, coordinacion, expresion
de emociones, desarrollo del lenguaje, motricidad, movimiento precisos socializacion

entre los parvulos.

Por medio de la capacitacion y aplicacion de cada una de las actividades de la guia de
juegos, se ha sensibilizado a las educadoras de cuidado, sobre la importancia de aplicar
en diferentes badles ludicos y materiales para que los nifios puedan construir su propio
aprendizaje, resaltando que la educadora o educador es dinamizador y observador del

proceso, proporcionando seguridad y confianza.
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ANEXOS

ANEXO N° 1.

ENTREVISTA APLICADA A LA COORDINADORA DEL CIBV

Objetivo.- Conocer la perspectiva de la Coordinadora sobre el Uso del Baul ludico en el

desarrollo de habilidades y destrezas en los nifios y nifias.

1.- ¢En qué area de desarrollo de los nifios y nifias se focaliza la planificacion del CIBV?

2.- ¢;Como se controlan las actividades que las educadoras comunitarias vienen

desarrollando con los nifios y nifias?

3.- ¢Como se impulsa en el Centro Infantil el Desarrollo de Habilidades y Destrezas en

los nifios y nifias?
4.- ;Considera necesaria la capacitacion constante de las educadoras comunitarias?
5.- ¢Considera necesaria la implementacion de una herramienta metodologica para

impulsar el desarrollo de habilidades y destrezas de los nifios y nifias que asisten al Centro

Infantil?
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ANEXO N° 2.

ENTREVISTA APLICADA A LAS EDUCADORAS COMUNITARIAS DEL
CiBV

Objetivo.- Conocer la perspectiva de las Educadoras Comunitarias sobre el Uso del Baul

Iudico en el desarrollo de habilidades y destrezas en los nifios y nifias.

1.- ¢Considera importante el uso del baul ladico en el nivel inicial del CIBV Luceritos de

Chinalé?

2.- ¢Con qué frecuencia realiza actividades en el baul ludico con los nifios y nifias?

3.- ¢Qué entiende por habilidades y destrezas?

4.- ;Considera importante el desarrollo de habilidades y destrezas en los nifios y nifias?

5.- ¢Considera necesaria la implementacion de una herramienta que guie el desarrollo de

habilidades y destrezas en los nifios y nifias del CIBV?
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ANEXO N° 3

ENCUESTA APLICADA A LOS PADRES DE FAMILIA DEL CIBV

Obijetivo.- Recabar informacion sobre la incidencia del Baul Ludico en el Desarrollo de

Habilidades y destrezas en los nifios y nifias.

Pregunta N° 1: ;Considera que los juegos aportan para el aprendizaje de su nifio/a?

Siempre L]
A veces L]
Nunca L]

Pregunta N° 2: ;Su nifio/a disfruta del juego en el CIBV?

Siempre L]
A veces L]
Nunca L]

Pregunta N° 3: ;Su nifio/a necesita ayuda para expresar palabras de pronunciacion

compleja?

Siempre ]
A veces ]
Nunca ]

Pregunta N° 4: ;Considera que las educadoras comunitarias destinan el tiempo

necesario para desarrollar actividades ludicas?

Siempre L]
A veces [ ]
Nunca L]

Pregunta N° 5: ;Ha observado que su nifio/a puede usar el material del badl Ladico en
el CIBV?
Siempre L]
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A veces L]
Nunca [ ]

Pregunta N° 6: ;Su nifio/a se relaciona a través del juego?

Siempre ]
A veces L]
Nunca L]

Pregunta N° 7: ;Su nifio/a realiza movimientos de brazos y piernas con facilidad?

Siempre L]
A veces [ ]
Nunca L]

Pregunta N° 8: ;Su nifio/a reconoce objetos con facilidad?

Siempre ]
A veces [ ]
Nunca [ ]

Pregunta N° 9: ;Considera necesario que las educadoras comunitarias innoven su

metodologia?

Siempre ]
A veces L]
Nunca L]

Pregunta N° 10: ¢Es necesaria la implementacion de una herramienta que ayude a

desarrollar las habilidades y destrezas en los nifios y nifias del CIBV?

Siempre ]
A veces [ ]
Nunca [ ]
ANEXO N° 4
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FICHA DE OBSERVACION APLICADA A LOS NINOS Y NINAS DEL CIBV
OBJETIVO: Observar el nivel de desarrollo de destrezas de los nifios y nifias del CIBV.

Pregunta N° 1: Disfruta realizando actividades con materiales del Badl Ludico.

Siempre

A veces

Juo

Nunca
Pregunta N° 2: Demuestra seguridad al manipular materiales del Baal Ludico.
Siempre

A veces

Juo

Nunca
Pregunta N° 3: Reconoce el material que contiene el Badl Ludico.
Siempre

A veces

Juo

Nunca

Pregunta N° 4: Interactta facilmente con sus pares mientras desarrolla actividades en el

Baul Ludico.

Siempre ]
A veces [ ]
Nunca [ ]

Pregunta N° 5: Clasifica objetos por tamafio y forma

Siempre ]
A veces L]
Nunca L]

Pregunta N° 6: Tienen dificultad para leer pictogramas

Siempre ]
A veces ]
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Nunca [ ]

Pregunta N° 7: Tiene dificultad para discriminar colores.

Siempre L]
A veces [ ]
Nunca L]

Pregunta N° 8: Presenta dificultad para escuchar y reproducir sonidos

Siempre ]
A veces L]
Nunca L]

Pregunta N° 9: Imita roles

Siempre L]
A veces L]
Nunca L]
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