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RESUMEN EJECUTIVO

La educacién en la modalidad virtual se ha convertido en un desafio para los
docentes,que deben crear ambientesparticipativosa través de metodologias
didacticas e interactivas. El objetivo de la presente investigacion es determinar la
factibilidad de la utilizacion de la realidad aumentada dentro del proceso-de pre
lecturaenlos alumnosdel SegunddAfio de EGB dela UnidadEducativaAlvernia,

como estrategiapara un adecuadoprocesode ensefianzaprendizaje.Parasu
desarrollo se procede a una investigacion documental sobre el objeto, campo y
variablesde estudio como son; realidad aumentadajniciacion a la lecturay
ensefianzaprendizajeLa investigaciéreeenmarcanel paradigmaositivistacon

su enfoque mixtoeindencia cuantitativa, bajo la modalidad aplicada. La poblacion
estaconstituidgpor veinticincodocentessesenty cincoalumnosEnlosresultados
deldiagndsticaseobservaguela utilizaciony aplicaciondela realidadaumentada,
principalmente en las actividades que apoyan la labor diaria de los docentes y
permiten que sus clases sean interactivas, divertidas y motivantes; incentivando al
estudiante a ser un ente activo de su aprendizaje. Se plantea la elaboracion y
socializaciode | a gu2a ALeo y aprendo con ARI an
variedad de actividades con el apoyo de aplicaciones, herramientas y recursos
tecnoldgicos que favorecen el proceso de ensefianza de la lectura. Con el apoyo de
la tecnologia es un excelentecurso que favorece al aprendizaje significativo,
porque parte de los intereses, necesidades, estilos de aprendizaje y contexto del
estudiante. Se recomienda que los docentes apliquen en sus clases la metodologia
juegotrabajo porque despierta las ganas aprender haciendo de una manera
amenajnteresants significativa.
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DESCRIPTORES: aprendizaje,realidad aumentada,iniciacion a la lectura,
ensefianzanetodologia.

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION INNOVACION Y
LIDERAZGO EDUCATIVO

ABSTRAC

THEME: USEOF AUGMENTED REALITY FOR THE INITIATION TO
READING IN STUDENTS OF THE SECOND YEAR OF BASIC
EDUCATION.

AUTHOR: YadiraBautista
TUTOR: Ing. Mauricio Silva M.Sc.

Education in the virtual modality has become a challenge for teachers, who must
create participatory environments through didactic and interactive methodologies.
Theobjectiveof thisresearclis to determinghefeasibility of theuseof augmented
reality within thepre-readingprocessn thestudent®of the Secondyearof Alvernia

High School, as a strategy for an adequate teadbarging process. For its
developmentwe proceedto a documentaryresearchon the object, field and
variablesof studyastheyare;augmentedeality, initiation to readingandteaching
learning. The researchis framed in the positivist paradigm with its mixed
quantitativetrendapproachundertheappliedmodality. The populationconsistsof
twenty-five teacherssixty-five students.In the results of the diagnosis,it is
observed that the use and application of augmented reality, mainly in the activities
thatsupporthedaily work of teachersallow their classeso beinteractive fun and
motivating; encouraging the student to be an active entity of their learning. It is
proposed the elaboration and socialization of the guide "I read and learn with
Arlanys", which contains a variety of activities with the support of applications,
tools andtechnological resources that favor the process of teaching reading. With
thesupporf technologyijt isanexcellentresourcehatfavorsmeaningfulearning,
because it starts from the interests, needs, learning styles and cotitexstoflent.

It is recommendedhatteachersapply the play-work methodologyin

XiX



their classesecausat awakensthe desireto learn by doing in an entertaining,
interestingand meaningfulvay.

KEYWORDS: Augmented reality, initiation to

reading, learning,
methodologyteaching.
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

Segun la perspectiva de la autora del procesandestigacion es importante
consideraguelainiciacionalalecturaesuno delos aprendizajesnasimportantes

gue hacen los nifios, también son los desafios cruciales durante la escuela y sus
vidas, también uno de los retos fundamentales de los profesores. Para ello, se
pueden utilizar diferentes métodos, materiales y recursos, incluidas aplicaciones
paalaweby dispositivos Dispositivosmoviles,quepermitenaprovechael interés

de losnifiosmediantda tecnologia.

La realidad aumentada puede ayudar a los nifios a aprender a leer y escribir
facilmente, de una manera divertida e interactiva, ayudssarbllar habilidades
cognitivasy comunicativasy promuevedominarel vocabularioayudara ejercitar
la memoria permitiendoguelos alumnoscomienceraleery mejorenel procesae
comprensibéiectora y da vez facilitar sudesarrollo grafomotriz.

Desde los dltimos 15 afios hasta el presente,esta tecnologiase ha ido
desarrollando. Aunque todavia no hemos resuelto este problema, lo cierto es que
empiezan a ver mas recursos que contienen esta tecnologia, estos recursos son
propicios para la expansion de la informacién para hacerla mas atractiva para los
alumnos.

Un ejemplo muy claro e ilustrativo de este tipo de escenagosene en
conocidos videojuegos los cuales aplican esta tecnologia. Mediargalizad
aumentada en el hay la posibilidad de agregar informacion virtual al mundo fisico,
enriqueciendoasi el entorno educativo, sinembargo,la gran mayoriade los

docenteslesconoceel tema o0 ndesagrada utilizanuevasnetodologias.

La linea de investigacion del presente proyecto es la innovacion, y la saslinea
el aprendizaje,que esta muy relacionado porque forma parte de la teoria

constructivistaRequierequelos alumnosestablezcasupropioaprendizajdajola



guia de sus tutores, teniendo en cuenta la ensefianza de la iniciacion a la lectura,
primordial en los primeros afios de educacion general basica, los profesores deben
sabercdémoensefap cuélesel métodomasadecuad@arafortalecerda ensefianza

aprendiaje de la lectura y mediante esta metodologia dependera que los alumnos

aprendaraleer y escribir con facilidad.

La presente investigacion, ademas, es respaldada en las siguientes normativas

legales:

El Caodigo de la Nifiez y Adolescencia (2003) en el Artirgiso 4 acerca del

Derechaoala Educacion manifiestque:

Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales
didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen de un
ambientefavorableparael aprendizajeEstederechancluyeel accescefectivoala
educacion inicial de cero a cinco afos, y por lo tanto se desarrollaran programas y
proyectos flexibles y abiertos, adecuadosa las necesidadeulturales de los

educandos (p.4)

En el Reglamento de la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI,2015)
enel Titulo . Art. 2literal Fdelosprincipiosexpresajueel Desarrollode procesos:

Los niveles educativos deben adecuarse a ciclos de vida de las personas, a su
desarrollo cognitivo, afectivo y psicomotriz, capacidadesAmbito cultural y
linglistico, sus necesidades y las del pais, atendiendo de manera particular la
igualdadreal degrupospoblacionalesistoricamentexcluidoso cuyasdesventajas

se mantienen vigentes, como son las personas y grupos de atencion prioritaria
previstosen laConstitucién de |&Republica(p.9).

También en el reglamento de la LOEI (2015) en el titulo | del articulo 2 que se
refierealos principios,el literal g manifiestaqueel aprendizajgpermanentesfiLa
concepcion de la educacion como un aprendizaje permanente, que se desarrolla a
|l argo de toda |l a vidao (p. @rendizBay ak | I
interaprendi zaje Acomo instrumentos para
mediode la cultura, el deporte,el accesoa la informaciony sustecnologias)a
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comunicacion y el conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo personal y
colectivoo (p.9)

En el literal w del reglamento de la LOEI (2015) en acceso a lasyasracuna
educaciéradecuada, coralidad ycalidezse menciongue:

Garantiza el derecho de las personas a una educacion de calidad y calidez,
pertinente, adecuada, contextualizada, actualizada y articulada en todo el proceso
educativo, en sus sistemas,niveles, subniveleso modalidadesy que incluya
evaluacionepermanentedAsi mismo,garantizda concepciordel educanda@omo
el centro del proceso educativo, con una flexibilidad y propiedad de contenidos,
procesosy metodologiasque se adapte a sus necesidadesy realidades
fundamentales. Promueve condiciones adecuadas de respeto, tolerancia y afecto,
gue generen uclimaescola propicioenel proceso daprendizajegp.10).

La importancia de implementar la realidad aumentada en el contexto educativo
toma fuerza por la necesidad de innovar los sistemas de educacion tradicionalistas,
siendaindispensablsuusodesdegempranagdadesporlo queesnecesariduscar
una metodologia eficaz que ayude a lograr este propdésito y contribuir plenamente
al desarrollode capacidades yhabilidades tecnologicagsle comunicacion,de
pensamientajlerelacidbny manejode problemasnunambientdisico,emocional,
intelectual y espiritual, rompiendo paradigmas educatieaycados en un rol
determinanteen la mejorade la educacion y desenvolvimiento de la comunidad
educativafocalizado a docentesy alumnosen construccionde aprendizajes

significativos.

Justificacion

Con el paso del tiempo, el progreso de la tecnologia se ha vuelto cada vez mas
evidentey larelacidnentrelaspersonay la tecnologiasehavueltocomuiny seha
convertideenel soportedela mayoriadelosaspectoslela vidadiaria.Enel ambito
educativo para la ensefianza aprendizaje de la iniciacion a la lectura, es necesario
motivar a los alumnosa retomar el habito lector, haciendoconcienciaen la

importanciade la lecturacomounaherramientade aprendizajey autoaprendizaje
3



paratodadasasignaturadDesddos maspequefiosedebeimpulsaresteamor,esta

pasion.el valordeenriquecesu conocimient@or medio de ldectura.

Portanto,lainnovaciéntecnolégicaaumentael tiempoy el lugaryano selimita
al tiempo de aprendizaje. Esta mirada ha cambiado el rol de los alumnos en la
dimension de participacion, a través de los productores y consumidores de los
objetos de aprendizajese realizan simultareamentea través de la realidad

aumentada.

Segun la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y
la cultura(UNESCO,2013) se mencioae:

En América Latina y el Caribe, 31 de 38 paises (82%) han adoptado, por lo
menos, una definicion formal respecto deniciativas que utilizan las TIC en
educaciénmientrasqueennuevepaiseg24%)todassonde caracteformal. Entre
estos ultimos se cuentan Anguilslancomunidad de las Bahamas, Barbados,
Republica de Chile, Republica del Ecuador, Republica de Guatemala, San Vicente
y las granadinas, Republica Oriental de Uruguay y Republica de Venezuela. En
cambio, Curazao, Dominica, Montserrat y Republica de Surinam no cuentan con
definiciones formales o instituciones reguladorasque normen el uso de la
Tecnologia énformacion dda Comunicacion (TICeneducacion (p.7).

El uso de la tecnologia en la educaciéon tiene muchas funciones, incluida la
mejoradel procesaleensenanzal usodelosrecursoexistenteparaayudaralos
alumnosa adquirir nuevababilidades/ destrezay facilitar laensefanza.

Por tanto, el uso de tecnologia como la realidad aumentada a nivel de América
Latina y el Caribe dentro de las Instituciones Educativas perdaieficacia y
agilidad en la realizacion de las tareas, adaptando a sus necesidades y desarrollo

grafomotoreparafacilitar sulectura yescritura.
Asimismo,la (UNESCO,2013)ndicaque:

En general, el porcentaje de docentes que son elegibles pae ldag TIC es

bajo,como lo confirmari4 delos 27 paisegjueinforman datosy menosdel 10%
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delosdocentesleescuelaprimariasy secundariasonelegiblegparahacerlo Esto
sugiereque,a pesardela disponibilidadde recursosla formaciénenTIC puedeno
estar completamentantegradaen los programasde formacion docentey / o

programasle desarrollo profesionglermanentép.28).

El usodelasherramientagecnoldgicagsprimordialparaprofesorey alumnos,
y entre los problemas que la mayoria de instituciones presentanes el
desconocimiento de los docentes en el campo técnico. Las cifras registradas por la
UNESCO indican que muy pocos educadoresestan formados para ensefiar
habilidadesnformaticashasicas.

El diagnéstico del sector educativo de acuerdo a la informacién proporcionada
por el Archivo Maestro de Instituciones Educativas (AMIE), periodo 200®10,

demuestra que:

El 12%delasinstitucionesducativagscolaresrdinariasutilizadasparaapoyo
financierotienenaccesa Internety el 9% utiliza internetconfineseducativosEn
las instituciones educativas, los procesos administrativos no estan automatizados,
lo que dificulta la conservacion de los recursos, la circulacion de la infigrmyac

el seguimiento yactualizacién déaspoliticaseducativagp.11).

Como lo menciona el autor algunos docentes carecen actualmentede
conocimientos relacionados con la tecnologia, entonces, en los once ultimos afios,
la cultura digital se ha vuelto mas escasa, lo que impide que las personas utilicen
nuevadécnicagleinvestigaciory, porlo tanto,no puedarcomprendetos métodos

de ensBanza modernglasherramientasetodolégicagctuales.

En Ecuador el uso de Internet es frecuente, segun el Instituto Nacional de
Estadisticay Censo (INEC,2019%) e4b,5%lo utiliz6 comomediode educaciory
a p r e n dinel @ntextoanteel queseencuentrgparecegpuespocofavorableha
seguidocreciendoel numero de usos de las redesde informacion con fines
académicos)o que demuestraque el pais ha avanzadoen la adquisiciénde

tecnologiaen los cinco ultimos afios. Tambiénmuestraque alin quedaun largo



camino por recorrer para que la mayoria de las personas puedan acceder a la
tecnologia sin ningun inconveniente y entender diversas aplicaciones educativas
queemplearia tecnologiadela realidadaumentadaiendounadelas herramientas
didacticasnasludicase innovadoragjuesepuederutilizar enel aulacontodoslos

dispositivosmoviles(computadoras, laptopablet,celulares).

La realidad aumentada servira como una herramienta didactica fundgpaeatal
la ensefianzy aprendizaje integral de los nifios y nifias que poseen diversos
trastornos de aprendizaje ligados a la falta de estimulacién para el reconocimiento
de fonemas, poreasconocimiento de los docentes privando a los alumnos de
estimulos que posteriormente se ven afectados en su desarrollo psicomotor el cual
abarcavariosaspectosisociadogonel procesale ensefianztalescomo:esquema
corporal, imagen corporal, contrdirtico postural, equilibrio, disociacién motriz y

orientaciéntemporoespacial.

De estanecesidadhacela utilizaciondela realidadaumentadaomoherramienta
gue permita formacion de docentes capacitados para enfrentar la realidad mundial
y nacionaly alumnosconarmaseducativagjuecambiena realidadeducativadela
produccion como resultado positivo de implementar nuevas metodologiasde

ensefanzan suslases.

La Unidad Educativa AALVERNI A0 ubicada
Pichinchaparroqiia Cotocollacesunainstituciénparticular,queofreceeducacion
inicial, basicay bachilleratogstdcompuestgor 21 docentey 65alumnosjornada
matutina;aquiesdondeseidentificé el problemaguees,presentamlificultad enla
ensefianzaa la lectura de maneravirtual, evidenciandoen los alumnos el

desconocimientde algunosonemas.

Ademas]osalumnospresentauificultadesal realizaractividadeslemotricidad
fina como son los trazos y rasgos caligraficos que se observan en los dibujos y
actividadesartisticas,que posteriormentepuedenafectar en el procesode la

iniciaciéna lalectura.



También la escasa utilizacion de herramientas tecroalégoor parte de los
docentesdebido al desconocimientoque tienen sobre el tema; debido al
confinamientgormotivosde COVID 19 losdocentesehanvisto enla necesidad
de usar un ordenador o laptop daeutilizan de forma basica para una clase, es
decir, utilizando herramientas de la web Bue son Presentaciones en prezzi,
Power Point, Kahoot, Educaplus muy basicas, tnicamente implementando
gamificacién en sus clases, pero no se toma en cuenta gedénmuentiva a ciertos
alumnos para desarrollar sus habilidades motoras, ademas son técnicas activas con
base en el constructivismo, limitando al estudiante a tener acceso a una mejor

comprensidrdelos contenidosafectanda sulecturay desarrollografomotriz.

Al respecto Aroni y Campana (2019) citado en Sanchez, (2015), en la revista
Escuelasle Apurimac, sobrel temadela escrituramanifiestaque:

La importanciade ensefaaprender deer y escribir siempreha sido una
preocupacionde las personas.En este sentido, la l6gica del razonamiento
metodoldgico se secuencia como procesos deductivos e inductivos; analisis y
sintesis. En esta direccion, existen letras fonéticas, silabas, palabras comunes,
globales mixtas, etc., que generalmenteesgthinan métodos de habilidades. El

foco esta erel desarrollode lamotricidady elinicio dela lectura yla escritura.

Ademas de esta contingencia, los profesores no los tenian en la formigtidn
Enestesentido el procesaledesarrolladecapacidadeatinno hacumplidacon las

expectativas, porque su practica en el aula todavia prefiere realizar(pl@%s

El presentetrabajo de investigacion pretendeser un referente tedrico y
metodoldgico fundamentado en la utilizacion de la realidad aumentada como un
recursode ensefianzg aprendizajegamificadoy ludificadoparala iniciaciondela
lectura y también paia escritura.

Para esto, se seleccioné esta poblacion como referente de este estudio, debido a
gue,losalumnosdela UnidadEducativaAlvernia,establec@rocess deenseianza

y aprendizajea travésde la utilizacion de recursostecnologicosy multimedia



aplicandola metodologiaglobal de maneratecnolégicadurantela épocade
pandemia durante sus clases virtuales, que podrian aplicarse utilizando también la

realidadaumentadao solodurantda pandemissi noenlasclasegresenciales.

Planteamientodel Problema

La adecuada estimulacién del inicio a la lectura, es una de las habilidades que
cada nifio o nifla que oscilan entre seis a siete afios de edad deben desarrollar y
discriminar entre grafema y fonema (letslaba) en donde asocia un simbolo con

el sonido seconsiderainaetapadundamentaparael procesdectordelnifio o nifia.

Dado que el personaldocentede la institucion desconocesobre nuevas
tecnologiay herramientasgligitalesparael aprendizajesincronicoy asincroniccse
suelerevidencialasfalenciasde uninadecuadaesarrolladelasfuncionesbasicas
comosonesquemaorporal Jateralidadprientaciértemporal prientaciérespacial,
percepciorauditiva,percepciorvisual,percepcionactil y motricidadfinay gruesa

queparticularmentese enfocaradla investigaciorenel aprendizajale la lectura.

Las neurofunciones antes mencionadas son las bases para la iniciacion a la
lecturay lasrelacioneddgico matematicaguesonlasmateriagnasfundamentales
del tronco comun en el segundo afio de béasica, y se detectan las carencias de su
desarrollo en los siguientes afios escolares convirtiéendose en problematica durante
su etapa escolar lo mismo que conlleva bajo rendimiento, desorganizacion en el

conglomeradale contenidog deficienciade aprendizaje.

Paralo cual,sehaplanteadda siguiententerrogantade investigaciony, Dequé
manera influye la realidad aumentada en la iniciaciéon de la lectura en los alumnos
del Segundiio deEGB dela UnidadEducativaAlvernia,ubicadoenla provincia

de Pichincha canton Quitparroquia Cotocollaegnel afiolectivo 202020217

Seha elaboradaoin arbolde problemagéverfigura 1)que analiza lasausay

efectosderivadosie estapregunta dénvestigacion:
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= ~ = dificultades de

Pede_lg_l:lma aprendizaje.
Tradicional

Figura 1. Arbol de problemas
Elaborado por: El autor
Fuente: Planteamientalel problema




Destinatariosdel proyecto

El proyectodeinvestigaciorestadesarrolladgor el maestrantéyadiraBautista,

estudiante de |l a corte MEILE 8 AAO, bajc
como tutor de tesis; la investigacién tiene como objeto de estudio la poblacién

estudianti |l de | os Segundos affos de educ.
ACo de | a Unidad Educativa AAlverniao, i

primaria debido a que sus competencias profesionales y la rotacion de curso les
permite desenvolvee en los afios de inicial a séptimo E.G.B regularmente cada

periodo académico.

Objetivos

Objetivo general

Determinana factibilidad de la utilizacion de la realidadaumentadaentrodel
procesode pre-lecturaen los alumnosdel SegundoAfio de EGB de la Unidad

Educativa Alvernia.

Obijetivos especificos

1 Analizarel procesaleensefianzeela pre lecturaenalumnosdel Segundo
Afo de EGB de la Unidad Educativa Alvernia para implementar nuevas
estrategiasgliidacticaenel aula.

1 Identificar la importancia de la aplicacion de la realidad aumentada y los
factores que influyen en el desarrollo de la- peetura en alumnos del
Segund Afno de EGB de la Unidad Educativa Alvernia, para mejorar el
procesdector delosalumnos.

1 Elaborar una guia didactica fundamentada en la realidad aumentada para
facilitar el desarrollo de la préectura en los alumnos del Segundo Afio de
EGB dela UnidadEducativaAlvernia.

10



CAPITULO |

MARCO TEORICO

Antecedentede la investigacion(estadode la cuestidn)

Las siguientes referenciasteoricas serviran de base y antecedentede
investigacion para que las personaspuedan analizar temas o problemasde
investigaciony entre algunosde ellos la realidad aumentadaaplicadaen la

iniciaciéna lalectura.

La autora menciona que en la Universidad TecnolOgica Indoanmeideante
la investigacion de Montesdeoca Diana en el afio 2009n e | t ema AEI
realidadaumentad&nel procesaleensefanzaprendizajalecienciamaturalegn
l os alumnos de | a U.E. Juan B. Vel ao se
guepermitael usodela realidadaumentadaomorecursadidacticoenla ensefianza
de las ciencias naturales, y concluir que con base en los resultados de la encuesta,
es posble conseguirdocentesque no comprendenlos temas de tecnologia
educativa, es decir, aplicaciones,beneficiosy usos, realidad especialmente
aumentada. Es por esto que se han mantenido en la clase tradicional sin aplicar
ningun equipamiento técnico; sabminimo de profesores conoce la asignatura y
correspondea la asignaturalel campodela informatica,el restode los profesores

no entienden lasignaturanabsoluto(Montesdeoca, 2019ag. 43).

El uso de realidad aumentada puede convertirse en un excelente motor de la
innovacion educativa. Por sus especiales prestaciones permiten afrontar las lineas

de innovacioneducativay prevenir posiblescasosde trastornosespecificosde
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aprendizaje, y se podra trabajar en la prevencion mediante ejercicios orientados al
desarrollo de la grafomotricidad. Lastimosamente hay desconocimiento por parte

de losdocentesle esta herramienta digitahportantepara losalumnos.

Segunvara(2018)ensuarticulofi L aasrativagigitalesenEducaciérinfantil:
unaexperiencialeinvestigaciére innovaciénconbooktrailer, cuentosnteractivos
digitales y realidad aumentadao, pl ant ea
en herramientas de eliiganza Utiles para los profesores porque capturan captan la
atenciéon de los alumnos y satisfacen sus intereses académicos y personales. Esta
experienciade investigaciéne innovacién desarrolladaen la Universidad de
Cordobasecentraenel estudiodelos recursogligitalesparala educaciéditeraria.
Seseleccionarotresproductogarabrindarmultiplesposibilidadegparael aulade
educacion infantil: libros, historias digitales interactivas y aplicaciones de realidad
aumentada. Cada grupo tenia queperar para tomar decisiones y generar planes
deensefanzdealtacalidadbasado®nla narrativadigital y losidealesdela etapa

educativa seleccionadfiesa seisafos).

Como lo menciona el autor los profesores utilizaron un enfoque interactivo y
constructivistasegurel cuallos alumnosuniversitariosactiancomoprotagonistas
del proceso de aprendizaje.De manera similar, al encontrar actividades
motivacionales disefiadas para estimular la imaginacién de los nifios, también se
fomentala creativicad. A través de las estrategiasadoptadaspor los nuevos
productosdigitales, promueven eltratamientoy meétodosnarrativosde temas

basicoespecificoslela educaciénnfantil.

En definitiva, es permitir que los alumnos interactlen con historias y aventuras,
que permitan desarrollasu imaginacion y creatividad a través de la realidad
aumentada, despierten su curiosidad por la lectura y se familiaricen con el uso
estético de imé&gnes y palabrad.a narrativa digital brinda oportunidades de
aprendizaje para los alumnos que no comprenden las habilidades de alfabetizacion
de acuerdo con sus propias necesidades y los familiariza con algunas historias que

sonidealesparadesarrollar Abitosdelectura.
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Ensuinvestigaciorla autoraSanchefarmerensuinvestigaciormencionajue
en lafPropuesta didactica sobre realidad aumentada aplicada a la literatura en
educaci -n infantil o, pr opgaade es@nalearkl prop
situacion actual del uso de la realidad aumentada en la docencia por parte de los
docentesde educaciéninfantil y en qué medida se utiliza para promover el
desarrollodela clase El analisisserealizoa travésde unaencuesta&readgaratal
fin. Asi mismo, con este proyecto también se quiere proponer una intervencion
educativaque enlazarealidad aumentaday literatura enfocadaa la etapade
Educaciéon Infantil demostrando que este tipo de dinAmicas son motivadoras y

eficacesparanifiosde estasedadegSanchez,2016 p.3).

En la actualidad,existen muchos recursostecnologicosefectivos que son
empleados en el trabajo del aula, que puede mejorar el rendimiento individual y
grupal de los niflos potenciando su aprendizaje. Pero el desconocimiento de los
recursos tecnolégicos por parte de las y los docentes de segundo de bésica, es la
razon fundameral por la que no se desarrollaadecuadamentel procesode
ensefianzaaprendizaje de la iniciacion a la lectura. En tal sentido, el uso de una
adecuadametodologiaaplicada con la realidad aumentada,logra un mejor

entendimientqy potencializariashabilidadedectorasde losalumnos.

Desarrollo tedrico del campoy objeto de estudio

En cada variable del presente caso de investigacion se describe temas principales
los sub temas que fundamentan la posterior construccién del marco tedrico y se

encuentran definidos, organizados y expresados graficamente en las siguientes
redesconceptualedetalladas continuaciénver figura 2 variableindependienty

3 variabledependiente)
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Figura 2. Red conceptual del objeto de estudio

Elaborado por: Autora
Fuente: Marco tedrico



INICIACION A LA LECTURA

Figura 9. Red conceptualdel campode estudio
Elaborado por: Autora
Fuente:Marcoteorico
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Tecnologiaeducativa

Es el conjunto de medios, métodos, instrumentos, técnicas y procesos bajo una
orientacion cientifica, con un enfoque sistematico para organizar, comprender, y
manejaidas multiplesvariablesde cualquiersituaciondel procesoconel propdsito
de aumentar la eficiencia y eficacia de éste en sentido amplio, cuya funcionalidad
esla calidadeducativaLedo& Olite,2009).

Acorde a lo que refiere el autor, considero que la tecnologia educativa sirve
como base fundamentalde la educaciéntransformandoel aprendizajede los
alumnos experimentando cambios muy avanzados y favorables, estas tecnologias
se estan expandiendo continuamente en diferentes campos como la educacion, y
también se estan desarrollandoconstantementeen campos profesionalesque
abarandiferentescampos. Estoavancese denominatecnologiagmergentes.

Las tecnologiasemergentesde acuerdoa Ramirez (2013) mencionaque:
AFueron descubiertos recientemente o0 en
despuésde actualizacionesimportantesde las tecnologiasde alto impacto
existentes; por lo tanto, continian evolucionando, enriqueciéndose y brindando a

BN

losusuariogespuestaasusmultiplesn e cesi dade s 0.

Entrelastecnologiasnasconocidasestudiaday que intervieneme formamas
cercana en el ser humano se encuentran la robética, la realidad aumentada, la
realidad virtual, las tecnologias de la informacién y comunicaflég), y la

inteligencia artificial.

Las mencionadas tecnologias contindan haciendo contribuciones de muchas
maneras en el marco de la globalizacion econémica y cultural de acuerdo con el
progreso cientifico: facilita el acceso a informacion diversa, el almacenamiento de
grandes cantidadesde informacion, la interactividad y también mejora las

capacidademtelectualesgdesarrolland@siuna nueva forma de pensar.
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Herramientas tecnologicas

Seg%n Cordero (2014), Al as herramien
herramientagueayudaral manejoala busqueda& intercambiadelai nf or ma c i
Estagpuederayudarteenel diaadiay facilitanmuchosjuehaceresEnlosultimos
diezafiossehavisto comova progresandda tecnologiarapidezy siemprehayuna
herramienta innovadora. A criterio personal las herramientas tecnoldgicas son la
innovacion educativa del momento y permiten a los docentes y a los alumnos
favoreceren suxlasesy enel procesaleensefianzaprendizajelelos mismos.

Enel siguienteenurciadode Rodriguez (2011)nenciona que:

Las aulas en el siglo XXI no se limitan de ninguna manera a las aulas fisicas.
Debido a la creciente popularidad de la tecnologia educativa y la conciencia de la
gente sobre la importancia de la alfabetizacién técnica en muchas situaciones, las
universidadegsstanampliandoel alcancelela ensefianzenasalla delasparedey
las aulas tradicionales. Los nuevos métodos de ensefianza apoyados por las TIC
tienen el ptencial de responder a una variedad de estilos y necesidades de los
alumnos. Sin embargo, como ocurre con cualquier tecnologia, el uso de cursos
basados en tecnologia 0 con apoyo presenta una serie de desafios que pueden
limitar, en lugar de aumentar, last de penetracién de la educacién superior. Sin
embargo, hay pasos que se pueden tomar para reducir la posibilidad de problemas

y aumentar laposibilidadegle éxito del estudiante.

Segun la perspectiva de la autora del proceso de investigacion es igporta
considerar que las herramientas tecnoldgicas benefician a todos los
establecimientos educativos que no cuentan con bibliotecas ni recursos didacticos.
Estas tecnologias permiten a los profesores y alumnos entrar faciimenteuenan
mundolleno de informacion. Asimismo, promuevenel desarrollodel entornale
aprendizajey seadaptara nuevasestrategiasjue permitanun desarroll@ognitivo

creativoe interesant&n lasareadradicionalesiel curriculo.

Realidad aumentada
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Definiciéon

Enlaintegracionde unadefinicibnserecogeinformacionplanteadgor autores
quienes aportan al desarrollo de la realidad aumentada definiéndola de la siguiente

manera:

El término realidad aumentada (RA) se ha escuchado y utilizado en diferentes
camposy ofreceunamplioabanicode posibilidadesomotecnologiaeducativaEs
unamezcladeentornogealegalgoquesepuedeapreciarenlarealidad)y entornos
virtuales (ge existen solo de manera obvia en lugar de real). Esta es una forma de
interactuar con la realidad fisica en tiempo real. Se utiliza para definir directa o
indirectamente la vision del entorno fisico del mundo real a través de equipos
técnicos, sus elemeard se combinan con elementos virtuales para crear realidad

mixtaen tiempo reafVidal etal, 2017, p.1).

La realidadaumentadanezclael mundorealconla virtualidadendondelos dos
existen en un espaciodeterminadopor medio de tres pilares fundamentales;
combinaro realconlo virtual, interactividadentiemporealy registroen3D, todo
estoapoyadqortecnologiay contenidoselacionadosla misma(Torres,2011,p.
215).

Con el aporte de estos dos autores se puede unificar conocimientos y decir que
la realidad aumentada es un término de amplio uso y aplicaciones en la tecnologia
educativa que integra la realidad con la virtualidad mediante un conector
denominado dispositov tecnoldgicoy sus variedadesde herramientagpara la

consecuciémesu aplicacion.
Historia

Al considerar la historia de la realidad aumentada es de importancia considerar
gue no es una tecnologia nueva ni emergente, sino al contrario tiene sugmicios

los afios noventa por la necesidad de suplementar practicas tediosas de actividades

tecnoldgicagDe la Horra, 2017). Consecuenteon la opinion del autorcitadola
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realidadaumentadaace como toda nuevatendencigpor el fin de satisfacer

necesidadesadavezmasexigentes.

Tabla N° 1. Origen- evolucion

Sistema Ao Concepto

Augmentedeality 1990 Montajes de panelesmediante un visor de
realidad virtual o HMD (del inglés head-
mounted display), qué guiabala conexion
cableadaleunsistema

KARMA 1994  Eraunsistemaguepermitiaun mantenimiento
a una impresoiLaser

ARToolkit 1999 Sedireccionoya ambito investigativocon la
primeralibreria de realidadaumentadaon
aplicacioneslavao Flash.

ARQuake 2000 Aplicacibnya masasociadaal entretenimientc
conaplicacionde unjuegoal airelibre en
entornovirtuales

Wikitude 2008 Competenciale mercadoya con masvariedad
deaplicacionegndiferentesambitos.

Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Prendeg2014)

En una sintesis rapida y de facil comprension se ve la multidisciplinariedad y
vertiginoso crecimiento en corto tiempo con respecto a la realidad aumentada,
medianteel analisisdecobmohaevolucionadcsellegaala conclusibnqueacordea
las nuevas tecnologias y mas las educativas seria una herramienta muy util en el

desarrolloacadémico.

Caracteristicas

Por la penetracion acelerada y mayor amplitud de campos que presenta la

realidadaumentaba debid®d sucomposiciérde entornosirtualesconusuariosen
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tiemporealtiene caracteristicapropiasque las detallaMarin, Cabero& Gallego

(2018) acontinuacion:

1 Variedaddeinstrumentosle accesotabletswebcams,smarthphone
1 Interaccionmixta en urtiemporeal yentornovirtual

1 Elusuariogenera nivelesegunsushabilidades

i Variedad deecursosveb

1 Facilitael accesalecomprensiéreinformacion

1 Potencializeel aprendizajeibicuoo movil

1 Facilitael desarrollode unaformaciénactiva.

1 Crea entornokidicosy motivantegparala formacion

1 Objetoscreadospuedenser utilizados en diferentesmetodologiasy

estrategiasleensefianza.

Estas caracteristicas de la evolucion de nuevas tecnologias en pro de satisfacer
necesidades permiten a la realidad aumentada generar un diferenciador en las
tecnologiaseducativasy fomentar el desarrollo del proceso de ensefianza
aprendizaje. Sin embarga,pesar de su mayor proliferacién también es pertinente

conocella dificultad deimplementaciérde su aplicacion.
Niveles

Larealidadaumentadal estadigadoalasdiferentesdhabilidadeslelos usuarios
secategorizgorel gradodecomplejidacennivelesdelasmismasfi e n | ateesa n d o
requisitos: (a) combinacion de elementos virtuales y reales, (b) interactividad en
tiempo real y (c) i nformaci -n al macenadzée
delimitacién de niveles Reinoso (2013) coamla varios autores y los asigna de la

siguientemanera:
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Nivel O Hiperenlacescon el mundo fisico

Es el primer paso y posibilita enlazar el mundo fisico con el mundo virtual,
mediante sencillas acciones y recursos disponibles a nuestr@s digitalmente,
sin embargo, las nuevas tecnologias y entre ellas los codig@@ @k Response
0 codigo de respuesta rapidajindan mayor amplitud, opciones y de mas facil

acceso.

Nivel 1 - Realidad aumentadabasadaen marcadores

Siendola masconocidadelasaplicacioneslerealidadaumentadaonsimbolos
impresos que determinan algun tipo de informacion digital a ser reconocida por un

software y ser ejecutada.

Nivel 2 - Realidad aumentadamarkerless

Su funciéon comprende la identificaci@le imagenes y son mas aplicables a la
geolocalizacion, por su potencial uso y recursos que brinda se perfila al ser el
sucesor de la realidad aumentada en cuanto al desarrollo de este tipo de tecnologia

acoplada annumerableglisciplinas

Nivel 3 - Vision Aumentada

Con la asociaciéon de una transnacional de importancia muGdiagle va
forjando su contendié mediante dispositivos direccionados a los audiovisuales con
inteligencia propiay generando experiencias inigualables en sus usuarios (Vidal,
2018, p.1314).

Relevancia

Realidad aumentada es un tema de actualidad e impabte todo por la

facilidad que brindasiendosujetaa la innovaciény desarrollode nuevas
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tecnologias,como resultadode esta flexibilidad hay variedad de contenido,
aplicacionesysosy disciplinasalasqueseacogesobreestasoondadey relevancia
Hansony Shelton(2008),«ofrecemosinareflexionsobrelos desafioglel disefioy
desarrollo de estas aplicaciones a un nivel personal, y ofrecemos recomendaciones
sobreun enfoquequepuedetenersentidoparausarrealidadvirtual enunapractica

instruccionakradicional» (p.118).

Sin embargo, pese a la relevancia que tienen en el mundo actual su aplicacién,
implementacion y desarrollo se limitan mucho su ejecucion siendo de mayor
complejidad en el ambito educativo por su costo elevado y el dominio del tema
técnico de uso, desdeesk punto de vista es relevante para generarnuevas
habilidades¢onfianzaparticipaciorgrupalenlos alumnosperoconsusobstaculos
mencionados algunos autores de su contenido le denominan pedagogias
emergenteqPrendes, 2014, p. 191).

Segun la perspéea de la autora del proceso de investigacion es importante
considerar que al aplicar realidad aumentada es de relevancia por la situacion que
atraviesa la educacion tradicionalista donde los paradigmas educativos hace veinte
afios atras cambiaron, percstimosamente los recursos para potencializar las
habilidadesehanquedadenel pasady esde pertinenciadelos docentesnnovar
y que mejor con tecnologias que hagan una diferenciacién en la manera de recibir

ensefianzagacoplarse la sociedadlel conocimiento.

A continuacionsepresentatos tiposde realidadaumentadéver TablaN°2).
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Tipos

Tabla N° 2. Tipos de realidad aumentada

De acuerdoal De acuerdoal Deacuerdoasu

componentefisico componentevirtual. funcionalidad.
El componentdisicoque De acuerdoal tipo de Realidad aumentade
activa la informacién contenido digital puede ser concebido ct
digital se denomina vinculado, se pueden dos fines derentes: cor

también marcador, encontrar realidades el fin de aumentarla
activadoro trackable. mixtas que integran 3d percepcion o solo con
(natural, artificial, de crear un entorno

dicom),video(confondo artificial. También es ui

y video alpha), texto, factor de diferenciacion

imagenes planas (texto de los entornos realide

360°) y audio. aumentada advertir en
ellos donde se combing
el componente virtual
(entidad virtual, en
adelant&EV) y laimagen
dela realidadIR).

Elaborado por: YadiraBautista

Fuentes:Barroso yGallego(2017).

Segun el cuadro elaborado desde la perspectiva de Barroso et al, divide a la
realidadaumentad&ntrescamposia del componentdisico queseencaminaala
informacion digital, el componentevirtual realidadesmixtas integrandoa la
realidad3dy masopcionesietexto,video,audio.Finalmentela queesacordeala
funcionalidadquecombinala realidadvirtual y laimagendela realidadcreandaun

nuevoentorno artificial.

23



Implementacidénde la realidad aumentadaenla educacion

La realidad aumentada es una tecnologia que cubre todos los ambitos de la
vida diariay la educaciomo esunaexcepcionSeestaincorporandaradualmente
al campodela educaciércomoun recursaleapoyoala formacion Estatecnologia
proporciondascondicioneparamétodogdle ensefanzaadicionalesnnovadores.
Kaufmann(2003)afirmaquen | realidadaumentadao puedeserla soluciénideal
para todas las necesidades de las aplicaciones educativas, pero es una opcion a

cosi deplar o

Sobre la realidad aumentada en la educacion Blazquez Sevilla (2017) afirma
que:

La aplicaciéndela realidadaumentada ela educacioresmuy amplia ydiversay
se extiende a diferentesniveles educativospara satisfacerlas necesidadesle
profesorey alumnos.

Es importante no olvidar uno 0 mas objetivos que se logran utilizando la
tecnologia a toda costa. Lo mas fundamental es utilizar recursos como la realidad
aumentada para mejorar el proceso de ensefanza sin perdefserareso de
aprendizaje.

Gafasinteligentespara docentes

Varios cientificos de la Universidad Carlos Il de Madrid han disefiado unas

gafas inteligentes que permiten a docentes y alumnos conectarse en tiempo real en

el aula.

Telmo Zarraonandia, Ignacio Aedo, Paloma Diaz y Alvaro Montero explicaron
su funcionamiento con el articulo "Sistema mejorado de retroalimentacién de
conferencias para apoyar el intercambio de alumnos y docentes". Simplemente
usandolos anteojos problemattos, el maestro obtendrala informacion del
estudiante mirando detras del estudiante. Las notas y comentarios que los alumnos

envianal profesor se pueden recibir observasdalase.
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Estasaulasgarantizarara retroalimentacionutilizandonuevamentéa

realidadaumentad@omo recurso técnico.

Losresultadosnuestrarguela motivaciondeaprendizajelelos alumnosmejora
gracias a la practicidad de la realidad aumentada como recurso didactico de los
docentey se hamejoradade manerantegralalosalumnosy enriquecdosrecursos

deaprendizaje.

Ventajas

Son diversas las ventajas que la realidad aumentada ofrece con respecto al
proceso de ensefianza aprendizaje donde se integra recursos pedagdgicos mas
ampliosy potencializamejorlasdestrezadedocentey alumnosentrealgunasnas
importantes Marin (201&firmaque:

1 Los libros de texto mejoraran su nivel de interaccion, pemnadb que los
objetos se visualicen en 3D, integrando ejercicios, y los alumnos puedan
explorar objetos desde todos los angulos posibles, como principios basicos
deanatomiaproductosieingenieriau obrasdeartequesepuederverdesde
diferentesAngulos.

1 La realidad aumentada también permite informacién sobre ubicaciones
fisicas especificas,donde docentes,alumnosy familias puedencrear
itinerarios, escenas y experiencias basadas en ubicaciones geograficas, y
puederusaraplicacionesomoEduloco Espiraparaobtenerexperiencias.

1 También es posible integrar realidad aumentada a través de métodos de
trabajo mas activos y constructivistas (comebQuestspara aumentar la
motivaciondelos alumnog contribuiral aprendizaje podescubrimiento.

1 Desde el punto de vista del e-learning, puede integrarseel trabajo
colaborativo que consiste en una manera de competgrgo, siendo
necesario la solidaridad al promover la colaboracion de compafieros para

alcanzaunameta.
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1 Otra de las ventajas de uso de realidad aumentada es su integracién con
diversas areas curriculares especialmente las materias del tronco comudn
(maematicaslengua Miteratura,estudiosocialesy cienciasaturales).

1 Se logra un aprendizaje significativo al potenciar habilidades a través del
juego y la experimentacion porque es mas divertido aprender jugando y
experimentando. Es un aprendizajecfic, incrementa la concentracion,
eleva la autoestima y la motivacion al crear un lazo con el contenido que
esta aprendiendo, es una estrategia para evitar el aburrimiento, donde su

recompensassu aprendizajgp.49)

Tomando en cuenta | as ventajas seg¥n

contra parte:

Desventajas

A Inconvenientepor la utilizacion de unatecnologisinadecuadaproblemas
técnicoso eldesconocimientdel profesorenel desempefide tecnologia.

A Existenenalgunasaplicacionesonexcesivosinunciosomerciales,
creandanalestar y cansancen losalumnos.

A Preciosmuy costosogparael accesode algunasactividadesde las
aplicacionegducativagndondese emplea la realidealmentada.

Perspectivaeducacional

Dentrodel dmbitoeducativoBlazquez(2017)menciona que:

Son varias las aplicacioneseducativasque poseencomo basela realidad
aumentada y que son usadas tanto en las aulas como fuera de ellas. Se aplican en
proyectos de clase, como complemento educativo hasta inclusive como
protagonistas, siendo alumnos y maestros los creadores de nuestra informacién
(p.22). El aprendizajemediad por realidad aumentadaapoya el procesode
enseflanzaaprendizaje porque puede mejorar la atencion de los alumnos, siendo
los docentes quienes aportaran la informacién enakusnos permitiendo la
creacionde unarepresentaciomental detonocimienteesperado.
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Aplicacion de larealidad aumentadaenla educacion

La realidad aumentadaes aplicada en varios @mbitos, pero dentro de la
educacion cumple un rol importante por ello Rodriguez & Diaz (2016) mencionan
que:

Entorno digital, redes sociales, juegos educatirome, etc. Se convertiran en
una realidad en el aula, y las tecnologias digitales iran apareciendo cada vez mas,
dando omo resultado una nueva forma de ensefiar mas activa e implicada, y las
tabletspueden jugar upapel importanten ellas.

Porello, noesdeextrafaiguecadavezhayamasexperiencianel usodetablets
en el aula, pero también existen estudios e infergue demuestran sus ventajas y
potencial educativo como recurso que puede aportar valor afadido y ayudar a
desarrollahabilidades habilidadegaralos alumnos.

Considero que la realidad aumentada como herramienta tecnoldgica podra ser
incluso aplicada por los representantesegalescon la induccion adecuaday
permitira que ellos se integren al refuerzo académico personalizado fuerengel
del salon de clase facilitando el procesdetturade los alumnos javoreciendo
también su escritura. El uso educativo de este recurso requpagitapacion de
profesionales que orienten el desarrollo de aplicaciones, disefeniencias de

aprendizaje y asesoren a los alumnos sobre la interaccion delgstos.

La forma en que se usa Internet hoy en dia es completamente diferente a la de
hace muchosafos atras resulté ser los cambiosson muy numerososen esta
herramienta lo imaginaron durante unos 20 afios inicialmente, pero la mayoria su
uso se limita a la busqueda y lectura de informacion, pero en cualquier momento,
es posible convertirse en generador de infarGrg interactuar entre si, a miles de
kilbmetros de distancia, el proceso cooperacion, participacion y multidireccional.
Finalmenteevaluarel aprendizajedquiridoy brindanretroalimentaciénEntonces
esto significa que los maestros necesitan. Asumgape! diferente al de la clase

magistraltradicional.

27



Cuando hablamos del aprendizaje de la lectura en el rol de docente se tiende a
reflexionar cuando o como hacerlo. Ferreiro (2000) explica que los estadios de
Piagethansidoutilizadoscomoindicadoresie madurezognitiva,indicanddo que
el nifo aprende mejor en ciertas edades. Flores y Martin (2006) consideran que
estos estadidsan sido aprovechados para generar prohibiciones. Una cosa es que
el nifio no puedahacerciertostrabajosntelectualehastaciertomomentoy otraes
que se le prohibatomar contactos con objetos y problemas dgeeafien sus
posibilidadesctualesPorejemploJa prohibiciondeabordata lenguaescritahasta
gueel nifo maduregsporello laimportanciadeimplementata realidadaumentada
para que el docenszomparie bsaprendicesectoresdurante su camino.

A continuacionseincluyenlos concepbsrequeridogarala comprensiorde la
variable dependient#ela investigacion.

Neurofunciones

Sonactividadegpsiquicagjuesedesarrollaralo largodela vida, productodela
estimulacién y la relacién con el medio. El proceso de mielinizacion y migracion
neuronal permite que los niflos maduren. Por esta razon es indispensable que los
docentes apoyen este proceso, ya sea desarrollando actividades con ayuda de las
metodologias divas que permitan al nifio madurar nepsicolégicamente para
empezar el proceso de lectura. Hay que tener en cuenta este proceso para evitar
problemas en el aprendizaje por ejemplo si el nifio ha desarrollado correctmente
orientacion espacial o latdidad no tendra ningan problema al momentceguir
unainstrucciéndadapor el docentep al momentode resolverunamultiplicacion,
en la lectura, escritura o algun problema de mayor complgj@kgbvia & Leyva,

2020).

Los docentes de educacién inicial deben tener conocimientos de
neuroeducacién,neuropsicologiay ademas tener muchas habilidades, ser
innovadores, casmaticos, optimistas y sobre todo que les encanta investigar y

ponerenpracticaestrategiaparadesarrollatasfuncioneshasicagnsusalumnos,

28



a esto también se suma que se debe intervenir con acciones de prevencion y
estimulacién temprana para evitar posibles trastornos de aprendizaje. Cuando se
desarrollan las funciones basicas se logra un aprendizaje significativo, porque el
nifio interactla ao su entorno y asocia los conocimientos previos con los nuevos.
Las funciones basicas en la madurez cerebral permiten al estudiante que se adapte
asuentornoenlasdiferentessituacioneslela vida, serindependientg sobretodo

sercapazderesolver problemadiarios(lbidem, 2020).

Segun Segovia y Leyva (2020) las funciones basicas son: esquema corporal,
lateralidad, orientacion temporal, orientacion espacial, percepcion auditiva,

percepciorvisual, percepciétactil y motricidad finay gruesa.
Esquemacorporal

Es la representacion que cada uno tiene de su propio cuerpo. Para el desarrollo
delesquemaorporalesnecesarida maduraciomeurologicay lasexperienciaslel
nifio, alcanzando su desarrollo pleno a los 11 o0 12 afios. Su evolucion motriz se da
apartirdel desarrollode destrezasnotorascomogatearcaminar rodar,arrastrarse
y adoptamposturasa partirdetodasesasactividadeseradcapazdedarsecuentaque
ese cuerpo es suyo. Los elementos gruesos alcanzan su madurez a los seis afios y
los finos a los siete, siendo asi necesario que sea capaz de identificar que en su
cuerpo tiene dos orejas, dos piernas, dos brazos, una cabeza, un corazéon y asi
sucesivamente gga luego iniciar con las nociones de matematica, prelectura y

preescritura (Ibidem, 2020).
Lateralidad

Es preciso saber que la lateralidad es la preferencia espontanea por utilizar una
mitad lateral del cuerpo, es decir, ya sea el lado derecho e thguiemo puede
serlamanoderechab izquierdagl pie derecha izquierdo.El cerebraambiénesta
dividido en dos hemisferios que dada su variacion tiene funciones diferentes, por

ejemplo,enlos que predominala partedel cerebroderechosoncreativos,
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sofiadores.empaticos,pero si la parte que predominaes la izquierda seran
ordenaas, analiticos, detallistas. Los que utilizan la mano izquierda son zurdos y
es debido a que predomina el hemisferio cerebral derecho y les resulta mas facil
realizar las actividades con la mano izquierda. El ambidiestro puede escribir con
una mano, percealizar con facilidad otras actividades sin ninguna dificultad con
sus dos manos. A los nifios pequefos se les debe permitir y estimular para que
realicenactividadesonambagartesde sucuerpoy susdosmanosparaqueluego
seancapacesleelegir sulado dominantéglbidem, 2020).

El correcto progreso de la lateralidad es necesario para el aprendizaje de la
lectoescritura, siendo fundamental identificar su esquema corporal y la

discriminaciondeizquierdaderecha.
Orientacion temporal

Sigcha (2019) menciona que la orientacion espacial admite ubicarse en el
tiempoy espacidantoel esquemaorporal,asicomolos objetos.Parael tiempoes
necesarioestableceruna organizacion secuencial,es necesariotrabajar con
nociones de dia, noche; mafana, tarde, noche; ayer, hoy y mafiana; dias de la

semanamesesielano y unidadedel tiempo.

El nifo construyela secuenciadel tiempo en sus actividadescotidianas,
desarrollasuconciencidemporakcuandguega,come,caminaduermegntreotras;
cada movimiento se realiza en un orden, ya sea antes o después y asi se podra
establecernocionesde tiempo. Algunas nocionesles causadificultad en su
aprendizaje siendo necesario que la docente sea paciente y busqueassfratag
gue su enseflanza sea eficaz, tal es el caso de antes, después; edad, duracion; la
organizacion del tiempo es lento y progresivo exigiendo primero distinguir las
nociones basicas de mafana, tarde y noche; ayer, hoy y mafiana, dias de la semana
y asiir aumentando su complejidad para luego llegar a la hora que es el mas

complejo(Segovia& Leyva, 2020).
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Orientacion espacial

Lasmismasautorag2020)mencionarguela orientacionespaciaksla habilidad
mas importante para el aprendizaje,la misma que dependedel desarrollo
psicomotor y de lateralizacion. En culturas occidentales la lectura y la escritura
siguenla direccionalidadde izquierda aderecha,siendo beneficiosapara los
diestros, mientras que un poco dificil para furdos. Es necesario que los nifios
reciban estimulacion desde corta edad con juegos, para que aprendan a ubicarse en
el espaciaorrectamentyg luegonotengamroblemagnlalecturay escrituracomo
podriaserlasinversiones rotacionesieletrasy numerogrincipalmenteenlasde
escritura parecida como: Abo y dAdo, Apo
escriberalrevésy asinodarlugarala confusionconla dislexiaguedificulta mucho
en el aprendizaje de lectoescritura. Ademas, cuangptadlemas de orientacion
los movimientos de los nifios principalmente en los deportes, danza y baile son

insegurosinestableprovocando unhajaautoestima.

La orientacionespaciaksla basedel aprendizajgrincipalmentesnla escritura,
lectura y célculo, permite constituir la relacidbn del ambiente y sus elementos
convirtiéndoloenunosoloy asiel nifio elaborasuespacicatravésde sucuerpo El
estudianteescapazde delimitar sucuerpoenrelacionalos objetosde sualrededor.
Siend primordial el estimulo de las destrezas del aprendizaje despritura,

direccionalidadconcreta yaea izquierda derechay abajoo arriba (Arias2016).
Percepcidnauditiva

Se refiere a la capacidad para identificar, reconocer, interpretar y discriminar
estimulos auditivos, diferenciando los sonidos de las palabras ya sea afiadio,
ofinal; recursandispensablparala lectoescrituraSiendanecesariguesesstimule
el sentidodel oido mediantesonidosonomatopéyicoscancionestrabalenguas,

poesias, entretros(Montenegro, 2019).
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Percepcionvisual

Funcidnbasicamuyimportantede los sereshumanospermitedesenvolversen
el entorno con facilidad por medio del sentido de la vista, ayuda a relacionarse
satisfactoriamente al observar lo que le rodea y almacenar en su memoria todo el

conocimientgara luego reproducir lo observado (L62220).

Sigcha (2019) menciona que la percepcion visual ayuda observar las
caracteristicas de los objetos, animales, personas, es decir, todas las cosas del
entorno ya sea tamafo, forma, colores, posicion en el espacio y tiempo. Aqui se
desarrollda coordinacioroculomanualal utilizar la pinzadigital siendonecesario
realizartrazosdelineasverticaleshorizontaley figurasen relacioral espacio.

Percepcidntactil

Pormediodelos sentidodos seresvivos percibenconsiguerinformaciony son
capaces de imaginar, tal es el caso del tacto que percibe texturas y temperaturas; la
actividad de los sentidos permite el desarrollo integral del ser humano. Cada uno
presentaxualidadegjueayudanal procesaognitivodela percepcidnEl privilegio
de wno sobre el otro incita al deterioro del que no es usado afectando aspectos
emotivos y cognitivos con el entorno, sobre todo donde prevalecen mensajes
audiovisuales dejando de lado los tactiles que también permiten el aprendizaje por
medio de la experiemgidirecta y el contacto con el entorno a través del cutis
(Morales,2015).

El sentidodel tactoenel nifio estaenfuncionamientgrincipalmentesnla boca
y los labios y a medida que crece se desarrolla en las yemas de los dedos, cara 'y
palma de los pies. El nifio sabe donde empieza y termina su cuerpo por medio de
los estimulos por ejemplo cuando chupa un helado puede sentir el frio, cuando
siente la suave brisa que acaricia su piel o al tocar un objeto caliente
automaticamentsureaccionseraretirarsumanoparaevitarquemars¢Segovia&

Leyva, 2020).
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Motricidad fina

Se refiere a los ejercicios que el individuo realiza con sus manos a través de la
coordinacion ojemano, los mismos que son apreciados en las técnicas grafo
plasticas como: arrugado, trozado, recortado, pegado, pintado, entre otras; las
mismas que estimah el movimiento coordinado de los dedos y de las manos,
siendo necesario el dominio de destrezas, conocimientos, valores y actitudes que
ayudaran al proceso pedagogico y estimularan la coordinacion y creatividad, parte
fundamental en Preparatoriapara el inicio del proceso de lectoescritura
(Montenegro, 2019).

Motricidad gruesa

Corresponde a las actividades que se realizan con el cuerpo como puede ser:
caminar saltar,rodar,gateartrepar,reptar,girarel cuerpoalaizquierda aderecha
siguiendodrdenesqueayudaradesarrollata atencionprocesaognitivoexcelente
pararealizarla actividad).Los nifiosal inicio no tienencontrolde supropiocuerpo
y sus movimientos son graduales y controlados, requiriendo la supervision de un
adulto,peroconel tiempoy el desarrollodel nifio estosserefuerzampermitiendda
coordinacion de sus partes gruesas como brazos, piernas, cabeza y tronco, la

movilidady lalocomocién(Vela, 2020).

En el desarrollo motriz se ejecuta dos aspectos importantes que ayudan al
desarrollode destrezasy al desarrolloevolutivo que ayudana planificar las
actividadesomoson:patroncéfalocaudal refiriéndoseal dominiodearribahacia
abajo, es decir las habilidades motrices empiezan con el dominio de la cabeza,
tronco, brazos, piernas, pies y finalmente los dedos. Patron préximo distal,
establece al dominio motriz de adentro hacia afuera primero la cabeza y tronco, a
continuacion, los brazos,manosy dedos.El nifio controla elmovimiento de

hombrosprimero yluego movimiento$inos delos dedogIbidem, 2020).

33



A continuacién, se incluyen algunos conceptos que son fundamentales en el
procesadeiniciacionala pre- lecturay algunasalteracionegjuesepresenta@nsu

adquisicion.

Concienciafonolégica

Como lo mencionala autora lafonologiay fonética son disdplinas de la
linglisticaqueseencargarel estudiodelos sonidosdel lenguaje Mientrasquela
fonética trata la parte acustica de los sonidos, la fonologia considera la imagen
mental de lo que percibimos, debido a que se perciben los sonidos como iguales,
aunque no lo sean. (Furlan, 2020, pag.17).

Se considera que la conciencia fonolégica es un requisito fundamental para la
prelecturaenla faseinicial, esel proces@or el quelosnifiostienenquedecodificar
(descifrar) y conseguir este objetivo, tienen que ser conscientes de antemano que
los vacablos escritos permanecen compuestos por letras que se transforman en

sonidos.

El autor define la concienciafonolégica como la habilidad para pensar
principalmente en como suenan las palabras al margen del significado. Implica
"considerar al lenguaje como un objeto de pensamiento, ademas de un objeto de

comunicacion” (Bravo, 2014, p. 28).

Asi mismo se manifiesta que la conciencia fonologica es la icaplpara
recapacitar y reflexionar sobre los fonemas, silabas, palabras etc. que forman parte

dellenguajeoral (Cabeza,2016).

De hecho, se citan todas estas definiciones de conciencia fonoldgica, permite
mantener la sensibilidad de la estructura deluajeghablado, permite reconocer
rimas, identificar sonidos iniciales y finales en las palabras, fraccionar en silabas
las palabras por lo que haga que las personas se den cuenta de que las palabras no

sonunidadedonoldgicas sinoencambio,sonunasecu@ciaordenadale sonidos
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interrelacionados que hacen la formacion de palabras y frases con significados

especificos.

Percepcionauditiva

Los autoreshacerreferenciagueconsiste etta capacidadjuetieneel nifio para
diferenciar los sonidos; luego esta la memoria auditiva que tiene que ver con el
reconocimiento de sonidos antes escuchados; finalmente se presentan los sonidos
iniciales y finales, los primeros son las habilidades para discriminar sonidos del
habla, mientas que los segundos, una vez adquirida la habilidad para discriminar
sonidos se podra hacer lo mismo con los finales de las palabras, como ejemplo de

estosetiene alasrimas(Sastre, CelisfRoay Luengas, 2017, pad).

La discriminacion permite a losfios reconocer sonidos y fonemas, asi como
diferentes silabas, palabras y oraciones. Al mismo tiempo, es con la pronunciacion

deestossonidossedesarrollaal hablar.

La memoriaauditivaseesfuerzgor el reconocimientalelos sonidosy permite

que losnifiosguarden ycopienestimulosauditivosenformaverbalo grafica.

Iniciacion ala lectura

Elinicio ala lecturaesla etapamasimportanteenquelos nifiosy nifiaempiezan
suaprendizajentegralal respectda autoramenciona que:
ALa | ectura se convierte en un aprendi za
para el crecimiento intelectual. Aspectos como el éxito o el fracaso escolar, la
preparacion técnica para acceder al mundo del trabajo, el grado de autonomia y
desenvoltura grsonales, etc. Se relacionan directamente con las capacidades de la
|l ecturao (Cassany, 1994). Con esta aprec
lectura es el principal proceso de desarrollo de las habilidades comunicativas que
son: escuchar, habldeer yescribir.

Garc?a (2016) en su | ibro ALeo, escribo

fundamentaledeer,escribir,divertirse.La finalidad de estaextoes dam conocer
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la importancia de aprender de una manera diver{dd@.3). Como lo manifiesta el

autor se consideraque la lectura se debe aprenderde una maneradivertida,
generando nuevos aprendizajes espontaneos y productivos. Cuando los nifios estan
interesados en la lectura, el proceso de inicio a la lectura seréficiante, por lo

guelosdocentesleberenfatizada mejoradela escrituray la diversiéndelalectura.

Al mencionael aprendizajalela lecturacomolo menciona-erreiro(2000)que
i | eswdiogle Piagethansidoutilizadoscomoindicadoresie madurezcognitiva,
indicanddo queel nifioaprendanejorenciertase d a d lRoslatanto,esnecesario
desarrollarlas habilidadesde escuchary hablar en los nifios, ya que estas
habilidadesorrespondeal desarrollodela oralidady lasdestrezaparael inicio a
la lectura. Las habilidadesde comunicaciondeben desarrollarseplenamente,
especialmente con la participaciéon de los nifios. Se debe tomar en cuenta sin
embargaueparael procesade escrituraespecialmentsedebeconsideraalgunos
factores que influyen en este proceso, que incluyen algunos de tipo linguistico,
psicolégicoy cognoscitivo,seaenel idiomanaturaldel estudiante enotroidioma,
Quintero (2017).

Enel procesaleensefanza aprendizajelela lectoescritur@snecesaridomaren

cuentdo siguiente:

1 Se debe dar seguimientoacadémicoy estimular constantemente los

alumnos.

1 Se debe prepararel ambientede lectura para que permita una mejor

participaciony seamasdinamica y didactica.

1 Para ensefar la lectura es importante desarrollar actividades de distinta
indole,queseanadecuadaal grupodealumnosbajoel nivel demaduracion

y ritmo.

1 Ir pausadamente de acuerdo al ritmo del estudiante siempre conscientes de
que no todos podran aprender a la vez de forma igual por lo que no resulta
provechos@umentata velocidadde aprendizaje.
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1 Ir al ritmo de cada estudianteespetandosu maduracién,desarrolloy
aprendizaje y de ser necesario brindar apoyo pedagoégico para reforzar los

fonemasy grafemagjuedesconocen.

1 Mejorar el habito de lectura, alternando diversas actieislagghra que los
nifosdisfruten deunaexcelentdectura.

1 Tanto la escritura como la lectura son habitos que se perfeccionaran en el

transcursalela vida. Sanchez, (2013).

Con esta apreciacionse puede evidenciar gue los docentescumplen un rol
importante en el aprendizajede la lectura, en donde se debe realizar un

acompafamiental aprendidector en camino.

Métodosde lectura

En el sistema del curriculo nacional del Ecuador el proceso y los métodos de
alfabetizacion inicial mediante una enaeia del codigo alfabético. De tal manera
NnSe sugiere para | a enseYgeafemnalamtadellaa cor r
oralidad a la escritura que es, practicamente, el proceso que utilizé la humanidad
para llegar al alfabeto. Asi, en este procesoalasnos primero hablan, luego
escriben y por YW timo |l eeno (Curr2cul o,
determinar que para la ensefianza de la lectura se debe seguir un proceso, para la
ensefanzde loseducandoslesarrollandcuatroimportantegprocesogjue son:

1 La correspondenciafonemagrafema que abarca el desarrollo de la
conciencialinglistica, formada por las concienciassemantica,léxica,
sintactica yfonoldgica,y la ortografia (laseglasdel codigoalfabético).

71 La producci@ escrita. Consiste en ensefiar y aprender las formas de hacer
delescritor lasoperacionedashabilidadesgl sabethacerenla produccion
de escritos.

1 La comprensionde textos. Incluye las formas de leer del lector, las

operacioney lashabilidadegarael actodeleer.
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1 La cultura escrita. Se refiere a la disponibilidad y al acceso a los objetos y
alaspracticagulturalesdelo escrito;avalorary adarsentidoy significado
a la lecturay escritura.(Curriculo, 2016). Estos cuatro contenidosde
aprendizaje se deben ensefar independientemente, esta diferencia hace que
el docente de los primeros afios escolares, comprenda que la ensefianza
correspondiente al fonengaafema no es la ensefianza de la lectula

escriturasino solda ensefianza da codificacion regular.

De acuerdo a Solovieva y Quintanar (2010), los métodos de ensefianza de la
lectoescritura constituyen uno de los problemas mas inquietantes en el ambito
educativo, debido a que no se basan en los avances de la pedagogia y de la
psicologiasinoalo quemasfacil seadapteal aprendizajelelalumno.Sedescriben

enla Fig 4 lossiguientesnétodos:
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Meétodo fonético
o fonico

Meétodo silabico

Método global

Meétodo ecléctico

Método
alfabético

v Vv OV ¥V

El nifio/a aprende las consonantes para
luego combinar con las vocales y crear

El nifio/a aprende las vocales para luego
combinarlas con las letras del alfabeto.
(ma, me, mi, mo, mu)

Por medio de este método tanto escritura
como lectura se ensefian a la vez, de la
misma forma que se enseno a hablar. De
esta forma con la memoria visual es posible
que el nifo vaya entendiendo las palabras
que se vayan presentando.

Es un método que recoge elementos de
varios métodos para tratar de maximizar el
aprendizaje de la lectoescritura.

Se basa en la produccion de sonidos en
orden del alfabeto, en donde se va
estudiando cada letra tanto en escritura
como en lectura, por medio de la
combinacion de fonemas entre vocales y
consonantes.

Figura 4. Métodos de la ensefianza de lectura
Fuente: Solovieva,Quintanar(2010)
Elaborado por: Autora

Porotra partePefior (1998)opina que:
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Aun cuando no existe un procedimiento que sea el mejor para toda clase de
situacioney que,porconsiguientejustifique suusounico,los docentesienenque
ser conscientes y primar todo eso que conduzca a los alumnos a la optimizacion de
los procesosde identificacion y reconocimientode las consonantes/ a una
aplicacién dinamica de las correspondenciagrafemafonema, sin olvidar el
aprendizajesignificativo.

Como lo menciona el autor, los docentes son los que deben conducir el proceso
de enseflanza y aprendizaje de la lectura, aplicando diferentes metodologias de

aprendizaje yener ercuentda madurezognitiva de losifos.

Elementosclavepara el aprendizgje ala iniciacion dela lectura

La pre- escrituraesunahabilidadde aprendizajeno esinnata.Esteprocesaesta
mas alla del alcance de la comprension de sonidos, palabras o simbolos. Desde
temprana edad, se debe desarrollar el gusto y el habiterdg éscribir. De esta
forma, el alumno podra sumergirse en un mundo magico lleno de experiencia y
conocimiento, lo que ayudardaa su desarrollo general, especialmentea su
pensamienty aprendizaje.
Los elementoslavesson:
91 Desarrollo del lenguaje oral: El rol fundamental del profesor es motivar a
losalumnosa participarendiversasactividadegaradesarrollasuoralidad.
El método mas utilizado es utilizar palabras y gestos adecuados para el
didlogoy lainteracciorentrecompafierogjemodoquelos alumnosierdan
la timidez ydesarrollen habilidadgsarahablar yescuchar.
1 Desarrollodela comprensiorral: Comienzaconel hechodequeel alumno
debe comprender el significado de lo que escucha o lee. Cuando el maestro
cuentauna historia, los alumnos deben ser capacesde reconocerlos
personajes principales y secundarios y también deben reconocer el entorno
enel gueserealizala historiao cuento Esimportantequeloslibrosbrinden
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alosalumnosunentornogquefomentey estimulela lectura,incluidoslibros,
revistascuentosy fabulasparaquelos alumnoseintereserporlalectura.
Desarrollo de la conciencia fonoldgica: Es el proceso por el que los nifios
tienen que decodificar (descifrar) y conseguir este objetivo, tienen que ser
conscientesleantemanauelos vocablosescritogpermanecesompuestos

por letrasquesetransforman esonidos.

Desarrollo de la conciencia del lenguaje esciiitblenguaje oral y escrito
estarenestrechaelacién,portanto,los nifosdebenconocery comprender
durante el proceso de escritura. Reconocimiento de lateralidad y
desarrollada las nociones y ubicacion espacial y que se escribe y se lee de
izquierdaa derechay dearribaa abajo,porlo queel procesaleescrituraes

el mismo. Para lograr este desarrollo, es importante el primer acercamiento
de los nifios, a los matales impresos, audiolibros o cualquier medio
audiovisual e interactivo que permita comprenderla estructurade las
oraciones.

DesarrollodevocabularioParadesarrollael vocabularido habitualesque

los alumnos vayan aprendiendo palabras que aporten en el desarrollo de
ocupaciones habitual en los salones de clase. Después es fundamental la
retroalimentacion para que los nifios conozcan el sentido de los vocablos
que aprenden, y para la cual se puedmactar y relacionar con fotos e
imagene®n relacion atérmino aprendido.

Desarrollodela grafomotricidad Esla actividadqueprovocaquelos nifios

y nifias logren hacerlos rasgosbasicospara el procesode escritura.
Constituye una secuenciade componentegjue tienen que ver con la
coordinacionéculo manual, asi como la efectividad en el procesode
escritura. Para hacer este proceso se necesita que se pongan en practica la
memoriavisualenconcordancigonlascapacidadeg habilidadesnotoras.
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Ventajasdel aprendizaje dela lectoescritura

En el siguienteenunciadanencionaFons(2015)que,un estudianteprende
con la practica, es decir, para leer debe hacerlo, igual que para escribir. Esta es
la Unicaformaparaquesedesarrolledeformarealestasactividadegpropiasde
la vidahumanay paraello esnecesarigueseubiqueal alumnoensituaciones
enlasqueesténobligadosa desarrollaestasactividades.
Entrelasventajagiela lectoescriturastan:
1 Estimulasuaprendizajey concentracion.
1 Mejora sus habilidades de escucha y estimula la percepcion visual y
manual.
1 Desarrollar la conciencia fonologica y semanticay mejorar sus
habilidadedinguisticagadquisicion de unuevo vocabulario).
1 Potencida concentraciémentaly la creatividaddelos nifios.
Siendola lecturapartedel habitodel sueficayudaa los nifiosarelajarse
y entretenerse.
1 Herramientandispensablg@arael inicio dela ortografia.
En el citado enunciado se puede determinar que los beneficios que brinda el
aprendizaje de la lectura aportan en el desarrollo cognitivo, afectivo, intelectual de
los nifios y nifiasademas que desarrolla la capacidad de concentracion y memoria

estimulandasuimaginacién yse fomentar&l amorpor la lectura.

Aprendizaje dela lectura

El aprendizaje de la lectura en los alumnos de segundos afios de educacion
general basica, se basa en que los nifios se encuentren capacitados para leer y
redactar textos de tal forma que les sea viable desempefiarse en su entorno natural.
Adicionalmente leslejara tener un Optimo desenvolvimiento en su expresion y

comprensidroraly escrita.Porello el rol del docenteesfundamentaparaplantear
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estrategiagueposibilitealos nifiosel desarrollasuhabilidadlectoray la expresion

oral.
Comolo mencionaRodriguez: Diazetal (2016)que:

Lasaplicacioneenrealidadaumentadguederfavoreceruelos nifiosaprendara

leer y escribir de forma sencilla, divertida e interactiva, ayudan a desarrollar
habilidadesognitivasy decomunicacionfomentarla adquisiciérdel vocabulario,
ayudan a ejercitar la memoria, etc. Permitiendo a los mas pequefios iniciarse en la
lecturay potenciarel procesade comprensiotectora de una formladica.

Como lo mencionan los autor&odriguez & Diaz et allos beneficios que
brindan las herramientastecnolégicaseducativaspermiten que los nifios se
intereserpor el aprendizajalela lecturade unamaneramasdivertiday ludicapara
fomentarun habitodelecturay desarrollode creatividad.

Comolo expresamBravoy Valverde(2014)quei eptocesalelecturaconstituye
una actividad que permite comprender la informacidn exterior que se presentan en
alguinmedio y que s&ransmiteporc - d i @.@3).0

La lectura es un proceso fundamental de aprendizaje en los nifios debido a que
provoca que eterebro se active pudiendo que logre imaginarse muchas cosas con
lo cual siente en la lectura, ademéas de que desarrolla el vocabulario, mejora la
relacion entre sus pares, provoca que se mejoren las interacciones interpersonales

al ayudarala comunicacid.

La lectura es mas que un proceso de obtencion de informacién, ademas provee
herramientas educativas y pide que se desarrollen varias capacidades, y finalmente
optimizacién de la expresidbny comprensionoral y escrita de los nifios,
favoreciendo tanto la ortografia como el vocabulario con el que los educandos se

expresan.

La iniciacion a la lectura tiene como finalidad, la optimizacién del trabajo
intelectual y el desarrollo de la creatividad. Por estas causas, tiene una interaccion
directaconel rendimientcacadémicalelos alumnosdebidoa queestimulay sacia
la curiosidadntelectualy despiertaficionese interés,desarrollandda funcionde
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juicio de estudio critico, ademas de que potencia la funcién devabger de

atenciény deconcentraciény permitela recreaciorde la fantasia.

El contexto sobre la importancia de la lectura se debe comprender la lectura
como fAcapacidad compl ej a, superior y exc
comprometen todas sus facultades simultdaneamente y que comporta una serie de
procesos bioldgicos, psicologicos, afectivos y sociales que lo llevan a establecer
una relacion de sighii cado particular con Ila | e2doo
importancia de la lectura radica en el desarrollo del lenguaje por medio de la
expresion oral y escrita creando una facilidad de interaccion y relacionamiento
social por el enriquecimiento paulaiidel vocabulario y facilidad de palabra, los
horizontes del individuo se estimulan aumentando el bagaje cultural
incrementando el desarrollo intelectual crear nuevos habitos, intereses y
aficionesrelacionadagAhmed, 2011).

La importancia de la lectarradica de forma directa e indirecta sobre los
beneficios que percibe el individuo de ella, no obstante, el relacionamiento social
se considera la arista fundamental que permite la consecucién de la lectura en
necesidadle primer orden.

Segun Frith (1985, citado en Garcia Madruga, 2006), se identifican tres
estrategiagnla adquisicionde la lectura:lasestrategiatogograficasalfabéticay
ortograficas. Cada una de estas estratégicas se corresponde con una etapa en la
secuencia evolutiva del desarrollo de la lectura. En la siguiente tabla N°3 estan
detalladadasetapagiela lectura
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Tabla N° 3. Etapasde lalectura

Fuente: Garcia (2006)

Elaborado por: Autora

Estrategiaspara la ensefianzd aprendizaje de lalectura

Segun la perspectiva de la autora del proceso de investigacion es importante
considerar que para la iniciacién a la lectura en la etapa infantil es importante

mencionatassiguienteestrategiapara desarrollda habilidadectora:

El cuento

Comolo define Lopez,(2004)que:
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El cuento es una narracion breve, oral o escrita, de un suceso imaginario. Su
finalidadesprovocarenel lectorunicarespuest@mocional Secaracterizaporque
contienenuna ensefianzamoral; su trama es sencillay tiene libre desarrollo
imaginativo. Se ambienta en un mundo fantastico donde todo es posible. El cuento
favorece la creatividad, habilidad linguistica, contribuye a obtener conocimientos

nuevostalescomovaloresel papelque desempef@ peronaje dekuento(p.23)

Como lo menciona el autor LOpez, la lectura del cuento es muy significativo en
la vidadelosnifiosfavoreceal desarrolladela creatividadjmaginaciorny expresion
oral y escrita, permitiendo un intercambio de experiencias y conocimientos para la

resoluciénde problemas.
Comolo expresa Ortega (2008e:

Los nifios por medio de los cuentos, demuestran el desarrollo inmediato de los
conocimientosen valoresy mas que nada el desarrollotrascendencieen el
desarrollacognitivoy lingulisticodelos chicos,enla queposibilitavalorarcomose

crea el desarrollo linguistico, si el interés del infante para su formacion tanto en la
escritura y lectura del entendimiento l&ctura para el infante es de interés y
recreativa de esta forma palabras en la que menciona entendimiento de los nifios.
Esta forma los beneficiarios son los alumnos debido a que enriquece su

entendimientgy vocabulario.

En el citado enunciado se puede determinar que a partir de que el nifilo nace es
primordial que apoyen a generar su estatus de experiencia, fantasia y reforzar su
capacidad y entendimiento en su preparacién de comprension lectora imaginativa.
Por consiguierd, el relato es la delegada de excitar desarrollar en el alumno sus

capacidades linglisticas, expresion oral, el desenvolvimiento, independencia de

manifestaisuspensamientog sentimientos.

Retahilas

Soncomposicionegnverso,conunaacumulaciordediversosy variadoguegos

de palabrasPelegrin(1996)engloba bajéa denominaciénle retahila son:
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Los textos que, sin ser adivinanzas, canciones ni romances, enriquecen la maltiple
y multiformepoesieorali n f a Afitmia,ltambiénquef | retahila(palabra/gesto),
de escasos o multiples elementos a menudo irracionales, de dificil interpretacion
l6gica se considera como el decir poético de los nifios, en cuanto la palabra
acompanfal juegoconvirtiéndosellamismaenjuego,y estratadacomounjuguete

ritmico oral, dando pasoldresasociacionenicas(p.38).

Conesta apreciacioda aconocemue,lasretahilasaportaren la iniciaciéra la
lectura enriqueciendo la interpretacion poética y reconocimientos de fonemas y

grafemas.

Fabulas

Como lo mencion&ller (2004)son composiciones literarias, generalmente en
verso,enquepormediodeunaficcion alegoéricay dela representaciode personas
humanay dela personificaciordeanimalesseredrracionalesp bieninanimados
o0 abstractossedaunaensefianzatil o moral.Lasfabulashayqueadecuarlagalos
interesey, sobretodo,ala mentalidacactualy asi,enla escuelalehoy estegénero
puede encontrar acomodo a la hora de trabajar determinados valores: actitudes de

respetoamor,compafierismaamistad.

Las fabulas despiertan el interés por la lectura en los nifios, incentivando la

practica devaloresy desarrolla lamaginacioény creatividad.
Trabalenguas

Son ejercicios de locucién con dificultades programadas por el maestro, de
diversos autores o recogidos de la tradicion popular, para que el nifio capte y
ejercite fonemas dificiles para su correcta pronunciacién. Con ellos los nifios
jueganparafi p e r f a& o parag@oner a pruebasus propias facultadesde
expresiory lashabilidadegarala diccionpropia ydesusc o mp a { &oénes, 0 .
1998, p472).

En el citado enunciado se da a conocer que los trabalenguas se consideran una

herramientdundamentaénelinicio a lalectura,porque facilitardashabilidades
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de lectura y dictado, que son tan importantes como la interpretacion de frases.
Ademasegstaestrategidambiénpuedemejorarla sensibilidady laimaginacionde
los nifios. Ademas, la envoltura de la lengua es ideal para obtener velocidad y
precisidbndevoz.Losnifiossediviertensinsabeguelesestarayudand@ mejorar

suvocabularioaumentar su concentracion y memoria.

Poesias

La poesia,en forma de recitacion, contienela posibilidad de educarla
sensibilidad estética y literaria del nifio. Pertenecen al campo de la poesia infantil
fila creadantencionalmentgaralos nifiosy la que,sin habertenidoesepropdsito,
puede ser gustada por aquéllos por la belleza, la finalidad o simplemente la
ingenuidadquet r a s (Cufre,d993p.92).

Adivinanzas

Son enigmas de sencilla resolucion que se descifran mediante la asociacion de
ideaso la simplededucciory tienencomoobjetivoel desarrolladelaimaginacion

y la exactitud linglistica. El juego que se establece y realiza con la adivinanza
emociona y distrae al nifio, de aqui que guste tanto a los alumnos de este nivel
educativo, ya que desarrollansu ingenio cuando las creany disparansu
imaginaciory su gracia cuandwatande resolverlagGarcia, 2004p.146).
Conestaapreciaciorse da aonocemruelasadivinanzas favorecean losnifiosy

nifas para potencid memoria y estimulan el aprendizaje de nuevo vocabulario.
Estimulan el desarrollo del lenguaje oral y desarrollan la creatividad y aportan la

seguridady confianzaen si mismos.

Materiales educativosdigitales

Leyendo a Catolico, Mdltiples, Opino, Chaparro, Ortiz, Reyes & Mena (2020)
La metodologia tradicionalista del aprendizaje para el inicio de la lectura que
apoyarel aprendizaj€libros, fotocopiasgtc.) paraconstruirun nuevoecosistema
derecursogligitales.El mejorejemploderealidadaumentadasel "libro méagico”,
gue consisteen texto con marcadoregjue puedenactivar la visualizacionde
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informacion agregadaen 3D a través de dispositivosdigitales. La creciente
disponibilidad de videojuegos basados en realidad virtual también representa una
revolucion en el suministro de materiales para brindar una experiencia inmersiva
enlugar desoloconsultar informacioifp.14).

Enel citadoenunciadsepuede determinajueel usodela realidadaumentada
para la iniciacion a la lectura, motiva a los nifios la inmersion a un mundo en
realidadaumentadaarael aprendizajalalectura,utilizandodispositivosdigitales
gue le permitan acercarse a una realidad susceptible de estuah@s de casos a
los que resultariaimposible aproximarsecomo por ejemplo: el aprenderel
abecedarioen su entorno, visualizar las letras de mejor manera,aprenderla
direccidéncorrectadelos fonemagara unanejorescrituraen fin.

A continuacién, en la figura 5 se presentan algunas aplicaciones que sirven

comometodologigarael aprendizaje déa lectura:

Figura 5. Materiales educativosdigitales
Fuente: Catdlico, Mdltiples, Opino, Chaparro, Ortiz,

Reyes& Mena(2020)

Elaborado por: Autora



CAPITULO Il

DISENO METODOLOGICO

Paradigmay enfoquede la investigacion

Para la ejecuciéon del trabajo investigativo se considera un enfoque mixto

(cualitativoi cuantitativo)por cuantoenel tematratadosemezclana aplicacionde

la realidad aumentada en la iniciacion a la lecfpwegue sigue un procesEmpieza
con una iga de investigacion, se plantea un problema que surgeocemtekto
educativo como es la inadecuada aplicacion del proceso de enseffaandizaje,
se realiza un marco tedrico en base al objeto, campo y variablegeddgacion,
sevisualizael alcane del estudioqgueeselaborada guiametodologicapresentar
la propuestagvaluarlos resultadosnediantda socializacion de la guia. Se define
la variable independiente (utilizacion de fealidadaumentada)y la variable
dependienténiciacionalalectura) sedesarrollal disefiadeinvestigacionsedefine

y seleccionda poblacion,serecolectay analizdos datoscon métodosestadisticos

para laelaboraciordel reporte deesultados.

Como lo determinasampieri, Fernandez & Baptista (20%k4)enfoque mixto
de la investigacion, implica un conjunto de procesos de recoleccion, analisis y
vinculacién de datos cuantitativos y cualitativos en un mismo estudio o undeserie
investigacionepara respondexun planteamientalel problema.

Segun las variables de editn que componen el tema y por la bisqueda de

aplicaciéninmediataenla realidadseconsideraunainvestigaciéonno aplicadade
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tipo basica ya que tiene como finalidad disefiar una guia didactica aplicada a la

realidadaumentadparala ensefianza gprendizajalela lectura(Cordero,2009).

Por la naturaleza de los datos y la informacion recabada, mediante una encuesta
alosdocenteslela secciérprimariay losalumnosdel segundaleeducaciérbasica
de | a fiuUnidad Educativa Alverniao se
analizadog interpretadosnedianteprocesogstadisticoslescriptivosPorsunivel
de profundidad se utiliza la investigacion explicativa porque estudia el problema

desde sumicesy se adaptalosnuevosdescubrimientos.

Para obtener la informacion se utiliza una investigacion documental, la cual
permiteencontrarespuestaa partir dela busquedaleinformacionendocumentos
qgue el ser humano ha plasmado sus huellas. Para el apoyo de la investigacién se
realiza la revision y analisis de fuentes secundariascomo: repositorios de
universidades, libros, revistas, publicaciones, normas y reglamentos, permitiendo
una investigacion reflexiva y analitica articulando el objeto, campo y variables de
estudio; metodologiasactivas, funciones basicas,lectoescrituray aprendizaje
(Rojas, 2019).

Tipos de investigaciény métodos.

La investigacioresdescriptivay explicativa.
Descriptiva: Debido a que describe la situacion real de docentes y alumnos, se
recomienda tomar medidas correctivas para solucionar el problema cuando se
entienda laexplicacion deadaresultadadela encuesta.
Explicativa: Porque se explica sobre la egtién de competencias docentes en la
ensefianza aprendizajede la utilizacién de la realidad aumentadapara la
ensefianza de la prescritura en los nifios de segundo afio de educacion general
basica, de la Unidad Educativa Alvernia, debido a estas cdstictes expuestas

parael desarrollode la investigaciopersigue planteamasolucidnviable.
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En el desarrollo de la investigaci@e tienede tipo tedrica, bibliografico,
documentatle campoparala construcciordel sustentale los marcoseferenciales
y tedricos y posterior analisis el lugar donde se presentan el fendmeno de estudio
comomencionaGutiérrezy Rosag2014)sefalaromueestainvestigaciorestudia,
analiza o describe la realidad actual desde la perspectiva de heetsosias o
situaciones, porque describe especificamente un objeto de manera "fotografica” o
realidad. El estudio recopil6 informacion de la institucion educativa donde se
investigarory describieron directamente hechiealesy actuales.

La investigacion deampo se realiza mediante la observacion directa del lugar
donde ocurrio el problema. De acuerdo con el objetivo propuesto, esta en contacto
con la realidad del desarrollo estudiantil, y la informacion es verdadera, lo que
ayudara @ntender directamené problema.

También se emplea una investigacion de campo porque es necesario apoyar la
investigacion con una encuesta a todos los docentes de la seccion primaria y
alumnos de | a Unidad Educativa AAlvernia
sobre la perpcion de los docentes y nifios sobre la aplicacion deadldad
aumentada para el inicio de la lectura. Con los datos obtenidos y la informacion
documental recabada se plantea una propuesta en este campo de estudio para
posteriormentsocializare identificar suaportea travésde unanuevametodologia

para laensefanzy el aprendizajelela lectura.

Métodosestadisticogara el analisisde variables (descriptiva-inferencial).

Determinado eparadigma y enfoque de la investigacion se procesleg el
método estadistico descriptivo por las caracteristicas de las variables de estudio
detalladas previamentsegun (Sabadias, 1995) el analisis descriptivo describe un
conjuntodedatosy posteriomrelaciondelasfrecuenciaslerespuestagueotorguen
la poblacion seleccionadacomo objeto de estudioy se consideraun estudio
transversatjuesoloserepiteuninstanteenel tiempo,seguidode estasaccionesle
se procede a de determites herramientas e instrumentos de recoleccamalisis

de datoenmarcodel contextalel problemade estudio
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Procedimientopara la busqueday procesamientode los datos

Una vez decidido el tipo de paradigma y enfoque de investigacion se procede a
seleccionalatécnicaeinstrumentayuepermitela recolecciérdedatos Josmismos
gue deben ser validos y confiables, luego se aplica el instrumento y por ultimo se

analizanosresultadogSampieri, Fernande Baptista, 2014).

En esta investigacion se utiliza una encuesta con su instrumento cuestionario.
Para formular la pregunta se utiliza una escala Likert, que consiste en un conjunto
de juicios o afirmacionesformales,a uno de los cualesel participantedebe
responderA cadaelementaele asighaunapuntuacionporlo quelosparticipantes

tienensu puntuacioml final desu declaracion.

En la investigacion se opta por realizar la encuesta con preguntas de opcion
multiple con la escala de Likert para identificar si la metodologia de la aplicacion
dela realidadaumentaddéavorece ala ensefianzg aprendizajelela iniciacionala
lectura. Para la aplicacion del instrumento se realiza un oficio solicitando a la
Rectora de la Unidad Educativa Alvernia, el permiso correspondiente para realizar

la investigacion(Ver anexo 1).

Las preguntas que estan en la escala de Likert constan de cinco puntos a elegir,
los mismos que tienen un valor numérico para obteneruna puntuacion total
coherente con las afirmaciones. En esta escala se tiene afirmaciones positivas,

negativag/ neutralessiendonecesarid@gomarencuentaparala calificacion.

En el desarrollo del analisis descriptivo respecto a la recoleccion de datos se
elabaara una encuesta coin cuestionario estructurado y aspectos claves de facil
compresion para ser aplicada en la poblacion del objeto de estudio mediante
seleccibmmultiple conunicarespuestaonunaescaladeLikert (Padua2018),con
apoyo de la operacionalizacionde variables se estructurael bosquejo del
cuestionario y para su respectiva aprobacién es pertinente el proceso de validaciéon

y la fiabilidadmediante etoeficientealfade CronbaciUribe, 2020).
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Coeficiente alfa de Cronbach:

Cuantifica niveldeconfiabilidad

. { Bd ;Y
=L—][1 £ 9
[ 1 ¥

Formulal. AlfaCronbach

Dénde:

q “\ZQ: la varianzadel itemi,

1 "\g: la varianza dsvalores

totalesobservados

1 ¢ =nUmerode preguntaso

items.

Grafico N° 1. Férmulas de los métodos estadisticos
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Uribe, 2020

Despuésde la elaboraciondel instrumento se procede a determinar su

confiabilidadpor medio de medidasstadisticasomo:

Validaciondeexpertosver Anexo2y 3, serealizunavalidacidncualitativa,en
la queparticipdel docenteutorenla revisiondelaspreguntaslel cuestionarioy el

Msc. Vinicio Meray la Msc. IsabelEnriquez.

Para la estructura y verificar la herramienta de recale de datos (encuesta),
sedispusaoarecopilarlos datosdela poblacionobjetodeinvestigacionatravésdel
proceso de tabulacion de la matriz compuesto organizada por filas y columnas, y
finalmenterealizarel andlisisestadisticale seguimient@ sualcancda encuestae

conclusion.

Poblaciony muestra
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La poblacion para el presente proyeesia constituida por 25 docentes, 65
alumnos de Segundo de B8sica de | a Unida
ocupd una poblacién de estudio no probabilistico porque usa recursos no formales
que no representan el total de la pobla@béocuando vamosa hacer estudios de
casos, de poblaciones heterogéneas, o en estudio que son dirigidos a poblaciones y
grupos muy especificos donde la interesa una cuidadosa y controlada seleccion de

sujetoscon determinadasaracteristicagScharage& Reyes 2001).

Enlainvestigaciomofue necesariautilizar ningunatécnicademuestreodebido
aquela poblacionobjetodeestudiocorrespondienta la cantidadde gradosdelos
segundos de basica de la institucidn no es extensa ni sobrepasa el requerimiento
minimo al igual que la poblacion de docentes, por tanto, coincide con la muestra.

EnlatablaN.° 4 semuestra el detalle:

Tabla N° 4. PoblacionObjeto

Ne° POBLACION CANTIDAD PORCENTAJE

1 Docentes 25 28%

2 Alumnos 65 72%
TOTAL N=90 100%

Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: UnidadEducativai Al v e 2081i a o ,
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POBLACIOI

m Docentes

m Estudiant
S

Grafico N° 2. Poblacion Objeto
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Unidad Educativafi Al ver ni ao
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Operacionalizacionde variables

Tabla N° 5. Operacionalizaciénde la variable independiente

VARIABLE | DIMENSION INDICADOR PREGUNTAS A DOCENTES PREGUNTAS A ALUMNOS TECNICAS | INSTRUMENTOS
Tecnologias de la 1I.Ed([JLé:1:§/(zjaﬁc?Amlo Sogecn;ﬁs?o?elfaeqﬂgc 1- ¢Usted como estudiant_e de Seg_u n~d (
Realidad informaciony esimportanteel Usodelas EGBdela " ¢UnidadEducativaAlvernia i
) g - ha utilizadoen sus clasguegos
aumentada comunicacion Tecnologiaglela Informaciony : en
Tecnologiaque comunicacion? Interactivos:
se usgara
_ definir una 2.- ¢ Usted como docente de la Unid
visiona travegle Educativafi Al v e considerajue | 2.- (Usted como estudiante de Segundd
un dispositivo Tecnologia | Frecuenciade usod| lafrecuenciadeusodelasTiCen) EGB de 1 a "Unidad
teC_”0|09|CQ lasTIC proceso de lansefianza da pre cada qué tiempo utiliza juegos interactiy
directa o lecturadebeser deal menogresveces| en sus clases?
indirecta,deun al dia?
entorno fisico de Encuesta Cuestionario

mundoreal,
cuyos elemento
se combinan co

elementos
virtuales para la
creaciénde una

Transmisiéon de
informacion

3.- ¢ Considera usted como docente
|l a Unidad Educat
la trasmisionde informaciérdentro
delproceso de ensefianzaldere

lectura debéundamentarse ea
utilizacion derealidadaumentada?

3.- ¢ Considera usted como estudiante
Segundo de EGB de la " Unidad Educat]
Al vernia A, que |
hanayudadaa suaprendizajelelalectura?

realidad mixta e
tiemporeal
(Vidal etal
(2017,p.1).

ElementoVirtual

Conjunto de
herramientas
informaticas

4.- ¢ Considera usted como docente

l a Unidad Educat
son fundamentaled conjuntode

herramientas informéticas dentro d
proceso densefianza da pre

lectura?

4 .- ;Creeusted coma@studiante de
Segundo de EGB de la " Unidad Educat]
Al vernia fA, que | o

emplea Igrofesorason defacil uso?
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Gamificacion

Aplicacionde la
realidadaumentada

5.- ¢ Usted como docente de la Unic
Educativaii Al v e consideraque
los recursos tecnolégicos se debe
emplearmara la ensefianza de lapr
lectura?

Integraciondela
realidadaumentadan
la educacion

6.- ¢ Usted como docente de la Unid
Educativait Al v e considerajue
existe la posibilidadle integratfa
realidad aumentada comeétodo de
ensefianzajue motiven el interésn
los alumnosparael aprendizaje d&a
pre- lectura?

Ludificacion

Manejo detecnologia

7 .- ¢ Cree ustedomodocentedela
Uni dad Educativa
debeestimular lgpre- lecturamediante
el juego a través de programas

digitalesensusclases?

5.- ¢ Considera usted como estudiante
Segundo de EGB de la " Unidad Educat
Al v er nilosjudgos intpractivos le
han motivado para su aprendizajelale
lectura?

Elaborado por: Yadira Bautista2021

Fuente Operacionalizaciodevariables
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Tabla N° 6. Operacionalizacionde variable dependiente

VARIABLE |DIMENSION INDICADOR PREGUNTAS A PREGUNTAS A ALUMNOS | TECNICAS | INSTRUMENTOS
DOCENTES
8.- ¢ Usted comaocentedela
Destrezas de la | Fases del aprendizaje ¢ U ni dad Educati )
lectura lalectura considera que los alumnos al mome| 6.- ¢ Usted, como estudiante de Segunda
han desarrollado a través del procef EGB de la " Unidad Educativa Alvernia |
L lectorlashabilidades de considerajueaprendiGdemejormanerdas
'T'C'?C'On a "Ii reconocimientalefonemasy silabas?| letrasconayudadelos juegosinteractivos?
ectura es e
proceso de lectur 9.- ¢ Considera usted conlmcente de
que constituye un Estrategias parala | | @ Unidad Educ
actividad que Metodologia | ensefianzaprendizaje d{ due la metodologia de trabajo utiliza ~ 7.- ¢ Considera usted como esarde de
permite lalectura para el proceso de ensefianza | Segundo de EGB de la " Unidad Educatiy
comprender la aprendizajelela pre-escrituraesel | Alvernia", queesmuy divertido aprendelia
informacion adecuado? lecturaatravésdelosjuegos?
pri’;tgr:'t‘;rnqé’:;ga 10- ¢Cémodocente déa Unidad
Educati v a,cofishdrav Encuesta Cuestionario

medio y que se
transmite por
cadigos (Bravo y
Valverde,2014,p.
43).

Consolidacion

Aprendizajedela lectura

usted que los alumnos a través de
proceso de ensefianza tradicional d
pre- lecturahanconsolidado sus
conocimientos?

8.- ¢ Usted como estudiante de Segundo
EGB de | a "Unidad
considerajueprefiereleerel Libro Nacho y
nolosjuegosvirtuales?

11- ¢ Considera ustadiocente de la
Uni dad Educ atquev
la metodologia de evaluacion utilizag

9.- ¢, Considera usted como estudiante de

Evaluacion Dominio delalectura paraidentificarlashabilidadedectoras| SegundaleEGBdela" Unidad Educativa
permite al estudiante consolidar su | Alvernia ", que utilicen los juegos
aprendizaje? interactivosenotras materias?

12- ¢ Considera usted corocente | 19 ; Usted como estudiante de Segundo

dela UnidadEducativa EGB de la " Unidad Educativa Alvernia ".

i Al v e queeidiseidoy desarrollo| considera que los docentes necesiten ung

de una guia didactica utilizando la | guiasobrejuegosinteractivosparaquelas
Guiadidactica Propuesta Desarrollo realidadaumentad@ermitiriaalos claseanasdivertidas?
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alumnos mejorar su aprendizaje en |
pre- escritura?

Elaborado por: Yadira Bautista2021

Fuente Operacionalizaciodevariables
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Procedimientosde recolecciéde datos

El proceso de ensefianza de todas las edades y niveles debe permitir el desarrollo
integral de los alumnos, para lo cual se debe disefiar una estrategia para lograr los
objetivosmarcadosEstasestrategiasiebernserdivertidasmotivadorasinnovadoray
entretenidas, para que el aprendizaje sea holistico e integral. Sin embargo, debido a la
necesidad de completar con las destrezas con criterio de desempefio destinadas a cada
grado, los docentes omiten algunas actividades esenciales. Pologjertavés de

juegos y técnicas grafoplasticas, se propicia el desarrollo de las neurofunciones, y se

convertirdnenla base prescindiblparala iniciacionalalectura.

Otra desventaja es el confinamiento por la emergencia sanitaria del GO/IBue
no permite el contacto directo con los alumnos, principalmente de primer y segundo
grado de educacion, que necesitan utilizar materiales especificos, relacionarse con sus

paresatravésdejuegosy contactosociales.

A partir de esta problematica,buscarmétodospositivos para que el proceso de
ensefianzaenga calidad, de maneraque los alumnostenganla oportunidadde
participarenel procesale manergpositiva,colaborativay entretenidarespondienda

susnecesidadesintereses.

La investigacion propuesta utilizé la técnica de la encuesta mediante un cuestionario
AfGoogle Formso con opciones m%l tiples de
recoleccion de datos direccionados al objetivo de la investigacion aplicada a docentes

y alumnossobreeltemain Ut i | idedaaealidadaumentadgarael inicio alalectura

enlos alumnosde segund@fio deeducacion generédl 8§ s i c a 0 .
A continuaciénsedetallaloselementosiel procesalerecolecciérdeinformacion:

1.- Serealizéla investigacibrdocumentapreviaparala construcciérde marcoteorico
enapego al desarrollo del objetivo especifidanteado.
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2.- Se estipuld la poblacion objeto de la investigacion integrado por los docentes de la
seccion primaria y los alumnos del segundo afio de educacidén general basica de la
Unidad Educativéd Al ver ni ao.

3.- Seconstruyda operacionalizaciédelasvariablesdel temadeinvestigacion.

4.- Sevalido por mediodela participaciory analisisde expertoda operacionalizacion
sugeridgparala investigaciérpor medio de laconfiabilidad.

5.- Se aplico el cuestionario de recoleccidon de datos (encuesta) fue solamente via
digital, debido a la emergencia sanitaria que atraviesa en este momento el mundo en
general.

6.- Seanalizalosresultado®btenidosiel procesalerecolecciorde datosdetdladoen

cuadrogy tablasconsurespectivanterpretaciorproductodel instrumentgencuesta).

Validez y confiabilidad de losinstrumentosempleados.

Los instrumentos fueron validados por un experto en el area de educacion y un
experto en el area tecnoldgica, quienes calificaron los instrumentos en base a un
formato de validacién. Segun Hernandez etal. (2014)l i dez, se refi ere
queuninsrument o mide | a variable que pretend
motivos metodologicos, separar los criterios de validacion de los dos expertos en
generaley especificostos criteriosde validacion generalefsieron:

a) El instrumentacontieneinstruccionesclarasy precisapara sulenado
b) La escalgpropuesta parmediciénesclaray pertinente

c) Lositemspermitenel logro delos objetivosde investigacion

d) Lositemsestandistribuidosenformaldgicay secuencialy;

e) Si el numerode itemsessuficienteparala investigacion.mientrasque,los criterios

de validaciérespecificogueron:

a) Claridadenla redaccion,
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b) Present@oherencianterna,

c) Libre deinducciénarespuestas,
d) Lenguajeculturalmentepertinente,
e) Mide la variablede estudioy;

f) Si se recomendaba eliminar o modificar el item. Una vez analizados todos estos
criterios, los tres expertos consideraron que el instrumento es confiable y puede ser

aplicado.

Al considerar a Hernandez et al (2014), la confiabilided d e e | Agrado en
instrumento produce resultadosconsistentesy ¢ 0 h e r €m2009. &logrado de

confiabilidaddelosinstrumento®sel siguiente:

El alfa de CronBach del instrumento cuestionario que consta de 13 items aplicado
al estudiante y 16 al docente segun el calculo en SPSS arroja como resultado de
fiabilidadde0,971enel casodel cuestionari@plicadoal estudiantey 0, 973enel caso
delinstrumento aplicado a los docentes que son consideradas coeficientes aceptables

dentrodelos parametrosormales.

Tabla N° 7. Alfa de Cronbachi Alumnos

Alfa deCronbach| N deelementos

971 13

Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionaridirigido aalumnos

Tabla N° 8. Alfa de Cronbachi Docentes

Alfa deCronbach N deelementos

973 16

Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionariairigido adocentes
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Andlisis e interpretacion deresultados

Datos: Cuestionario aplicado a alumnos

items Generalesde losalumnos

A. Paralelo:

Tabla N° 9. Paralelo del estudiante

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia| Porcentaje vélido acumulado
Valido A 21 32,3 32,3 32,3
B 22 33,8 33,8 66,2
C 22 33,8 33,8 100,0
Total 65 100,0 100,0
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionariairigido aalumnos
PARALELO
® Paraleld'A"
= Paraleld'B"
m Paraleld'C"

Gréfico N° 3. Porcentajespor paralelo del estudiante
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente Cuestionarialirigido aalumnos

La poblacionobjeto de la investigaciontiene dos apéndicesenfocadosen los

alumnosdel segundaafiode educaciérgeneralbasicaconformadogor 21 alumnos
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delparalelofi A quecorrespondal 32,3%,22 alumnosdeparalelofi B guerepresenta

el 33,8% y 22 alumnos de par dedtalde ACO Q-
los 65 alumnosencuestadode laUnidadEducativain Al ver ni ao.
B) EDAD

Tabla N° 10.Edad del estudiante

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia| Porcentaje valido acumulado
Valido 6 afios 29 44,6 44,6 44,6
7 afios 36 55,4 55,4 100,0
Total 65 100,0 100,0

Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionarialirigido aalumnos

EDADES

B 6 anos

H 7 afos

Gréfico N° 4. Edad del estudiante
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionario dirigid@ alumnos

Las edades que oscilan los alumnos a los cuales se les aplico el cuestionario son
entreseishastasieteafios,conun44,6% losalumnosde seisafios,destacandquelos
alumnos de siete afios con un 55,4 % son los alumnos que mas participaron en la

investigacion.
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C) Género

Tabla N° 11. Edad del estudiante

Porcentaje Porcentaje
Frecuencig Porcentaje valido acumulado
Valido Masculino 20 30,8 30,8 30,8
Femenino 45 69,2 69,2 100,d
Total 65 100,0 100,0

Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionarialirigido aalumnos

GENERO

m Masculinc

B Femeninc

Gréfico N° 5. Género delestudiante
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionario dirigid@alumnos

El género predominate en los resultados de la encuesta a los alumnos del segundo
afTo de educaci-n gener al b8sica paralelo
AAl verni ao, es el g®nero femenino con el
correspondientea los 20 nifiosenel totalde 65 alumnos.

items Especificos:

1.- ¢ Ustedcomoestudiantede segundode educaciérgeneralbasicadela "

¢Unidad EducativaA | v e r hautiizado ensusclaseguegosinteractivos?
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Tabla N° 12. Génerodel estudiante

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia| Porcentaje valido acumulado
Vélido Siempre 20 30,8 30,8 30,8
Casisiempre 21 32,3 32,3 63,1
A veces 19 29,2 29,2 92,3
CasiNunca 2 3,1 3,1 95,4
Nunca 3 4.6 4,6 100,0
Total 65 100,0 100,0
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionarialirigido aalumnos
Preguntal.
Siempre | | |
Casbiempre
A Ve Ce | —
Casnunca
Nunce
0 5 10 15 20 25
Nunca Cashunca Aveces |Caskiempre| Siempre
B Preguntal. 3 2 19 21 20

Gréfico N° 6. Preguntdl (alumnos)

Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionario dirigid@alumnos

Los alumnos manifiestan que un 32,3% de ellos consideran que casi siempre han
utilizado juegos virtuales en sus clases, el 30, 8% siempre, 29, 2% a veces, 4, 6 nunca

y 3, 1 casi nunca. De acuerdo a la opinion de los alumnos la gran cantidad afirma que

casisiempreel docentemotivaa susalumnosmpleandda realidadaumentadatravés

de juegosinteractivosparala ensefianza aprendizajalela iniciacionala lectura,lo
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guesignificaqueel docenterefuerzael aprendizajesignificativo del estudiante
mediante la gamificacion lo que influye en su proceso para la iniciacion a la lectura.
2.- ¢ Usted comoestudiantede Segundode EGB dela ™ Unidad Educativa

Alvernia ", cada qué tiempo utilizajuegosinteractivos ensusclase®
Tabla N° 13. Pregunt& (Alumnos)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia| Porcentaje valido acumulado
Valido Siempre 9 13,8 13,8 13,8
Casisiempre 56 86,2 86,2 100,d
Total 65 100,0 100,0
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionariadirigido aalumnos
Pregunta2
Siempre
Casbiempre
A veces
Cashunca
Nunce
0 10 20 30 40 50 60
Nunca Cashunca Aveces |Caskiempre| Siempre
Pregunta2 0 0 0 56 9

Gréfico N° 7. Pregunta 2 (alumnos)
Elaborado por: Yadira Bautista
Fuente: Cuestionario dirigid@aalumnos

El 86,2% de los alumnos encuestados, indican que casi siempre se utiliza juegos
interactivosensusclasesy el 13,8% siempre De acuerdala opiniéndelosalumnos
la mayoriaafirmaquecasisiempreseemplearjuegosinteractivosaplicandda realidad
aumentadaomounaherramientanetodoldgicgarael aprendizajale susmateriagiel
segundo afio de educacion general basica. Estos datos se evidencian al momento de

desarrollarlaguatroconcienciagingiisticas(fonologica,semanticasintacticay
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|éxica) para obtener excelentes resultados y ademas incluir sonidos oréyicatop
guedesarrollara fluidez del hablay mejoranla articulaciéndesarrollandéa memoria
auditiva.

3.-¢,Considera usted como estudiante de Segundo de EGB de la " Unidad

Educativa Alvernia ", quelosjuegosinteractivos le han ayudadoa suaprendizaje
dela lectura ?

Tabla N° 14. Pregunte8 (Alumnos)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia| Porcentaje valido acumulado
Vélido Siempre 36 55,4 55,4 55,4
Casisiempre 11 16,9 16,9 72,3
A veces 15 23,1 23,1 95,4
CasiNunca 3 4.6 4.6 100,0
Total 65| 100,0 100,0
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionaridirigido aalumnos
Pregunta 3
Siempre
Casisiempre
A veces
Casinunca
Nunce
0 5 10 15 20 25 30 35 40
. Casi :
Nunca | Casinunca| A veces siempre Siempre
Pregunted 0 3 15 11 36

Gréfico N° 8. Pregunta Jalumnos)
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionario dirigid@ alumnos

El 55,4%de los alumnosencuestadosndicanque siemprelos juegosinteractivos

le han ayudada su aprendizaje da lectura, el 23,1% veces, ell6,9% cassiempre
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y 4,6% casi nunca. Segun la mayoria de los alumnos indican que en sus clases para la
iniciacion a la lectura han favorecido el entorno de aprendizaje mediante estrategias

ludicasenriqueciendel desarrollocognitivoy mejorandda exposiciérde susdeas.

4.-¢Cree usted como estudiante de Segundo B&B de la " Unidad Educativa
Alvernia" , que losjuegosinteractivos que empleala profesora sonde facil uso?

Tabla N° 15. Preguntat (Alumnos)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia| Porcentaje valido acumulado
Valido Siempre 42 64,6 64,6 64,6
Casisiempre 14 21,5 21,5 86,2
A veces 9 13,8 13,8 100,0
Total 65 100,0 100,0
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionariairigido aalumnos
Pregunta 4
Siempre
Casisiempre
A veces
Casinunca
Nunce
0 10 20 30 40 50
, Casi :
Nunca | Casinunca| A veces siempre Siempre
Preguntat 0 0 9 14 42

Grafico N° 9. Pregunta 4 (Alumnos)
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionario dirigid@ alumnos

El facil manejo de los juegos que presentan los docentes, los alumnos interpretan
secuencialmenteya que el 64,6% indica que siempre comprendenlos juegos
interactivosun21,5%casisiempreun 13,8%avecesDe acuerdalo quemencionan

los alumnos,se puederectificar que los docentesestancapacitadogpara emplear
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recursos didacticos interactivos empleando la realidad virtual y eligiendo su nivel de

dificultad comounaestrategia de aprendizagnificativodelos alumnos.

5.- ¢Considera usted como estudiante de Segundode EGB de la " Unidad
Educativa Alvernia ", que los juegos interactivos le han motivado para su
aprendizaje dela lectura?

Tabla N° 16. Pregunteb (Alumnos)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia| Porcentaje valido acumulado
Valido Siempre 33 50,8 50,8 50,8
Casisiempre 15 23,1 23,1 73,8
A veces 14 21,5 21,5 95,4
CasiNunca 2 3,1 3,1 98,5
Nunca 1 1,5 1,5 100,d
Total 65 100,0 100,0
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionaridirigido aalumnos
Pregunta5
Siempre
Casisiempre
A veces
Casinunca
Nunce
0 5 10 15 20 25 30 35
, Casi :
Nunca | Casinunca| A veces siempre Siempre
Preguntéb 1 2 14 15 33

Grafico N° 10. Pregunta 5(alumnos)
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionariairigido aalumnos

El 50,8 % de los alumnosencuestadosndicanque los juegosinteractivosque se
basarenlarealidadaumentadéeshanmotivadoparael aprendizajalalectura,23,1%
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casi siempre, el 21, 5% a veces, el 3,1% casi nunca y el 1,5% nunca. Con respecto a la
gran mayoria de los alumnos encuestados, se puede mencionar que los educandos se
sienten motivados a nuevos aprendizajésees de gamificacion favoreciendo a las

necesidadegetodoslos alumnogantodemanera sincronica conasincronica.

6-aUsted como estudiante de Segundo de EGB de

consideraque aprendié de mejor maneralasletras con ayudadelosjuegosinteractivos?

Tabla N° 17. Pregunt& (Alumnos)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencig Porcentaje valido acumulado
Véalido Siempre 37 56,9 56,9 56,9
Casisiempre 9 13,8 13,8 70,8
A veces 18 27,7 27,7 98,5
CasiNunca 1 1,5 1,5 100,d
Total 65 100,0 100,0

Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionaridirigido aalumnos

Pregunta 6

Siempre
Casisiempre
A veces
Casinunca
Nunce

0 5 10 15 20 25 30 35 40

Nunca | Casinunca| A veces Casisiempre Siempre
Pregunt& 0 1 18 9 37

Gréfico N° 11. Pregunta §alumnos)
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionaridirigido aalumnos

El 56, 9% de los encuestadosdican que siempreaprendidode mejor maneralas
letrasconayudade los juegosinteractivos.el 27, 7% a vecesel 13,8%casisiempre,
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1,5%casinuncaEnbasealosresultado®btenidosepuedemencionaquela mayoria
aprendié de mejor manera el reconocimiento de fonemas y grafemas porque el uso de
estos recursos educativos interactivos favorece y estimulan el aprendizaje de una
maneraentretenidgy ludica.

7.- ¢ Considera usted como estudiante de Segundo de EGB de la " Unidad Educativa
Al v e r,gueesmuy divertido aprenderla lectura atravésdelosjuegos?

Tabla N° 18. Pregunta/ (Alumnos)

Porcentaje
Frecuencig Porcentaje valido Porcentajeacumuladg
Véalido Siempre 50 76,9 76,9 76,9
Casisiempre 8 12,3 12,3 89,4
A veces 6 9,2 9,2 98,5
Nunca 1 1,5 1,5 100,0
Total 65 100,0 100,0
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionariadirigido aalumnos
Pregunta/
Siempre
CasBiiempre
A veces
Cashunca
Nunca
0 10 20 30 40 50 60
Nunca Cashunca Aveces | Cassiempre| Siempre
Pregunta’ 1 0 6 8 50

Gréfico N° 12. Pregunta 7 (alumnos)
Elaborado por: Yadira Bautista
Fuente: Cuestionario dirigidaalumnos

El 76,9 % de los alumnosencuestadosndican que siemprees muy divertido

aprendetla lecturaatravésdelos juegos,12,3%casisiempre 9,2 aveces,1,5nunca.
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Conbaseenlosresultado®btenidodos encuestadosefalamque siempreesdivertido

aprendermedianteel juego, coincidiendo que es un factor indispensableen el

aprendizaje déosalumnos.

8.- ¢Usted como estudiante de Segundode EGB de la "Unidad Educativa

Al v e r aonsidedague prefiere leer el Libro Nachoy no losjuegosvirtuales?

Tabla N° 19. Pregunt&B (Alumnos)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia| Porcentaje valido acumulado
Véalido Siempre 2 3,1 3,1 3,1
Casisiempre 15 23,1 23,1 26,2
A veces 30 46,2 46,2 72,3
CasiNunca 8 12,3 12,3 84,6
Nunca 10 15,4 15,4 100,d
Total 65 100,0 100,0
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionarialirigido a alumnos
Pregunta8
Siempre
Casbiempre
A veces |
Cashunca _ ‘
Nunce —
0 5 10 15 20 25 30 35
Nunca Casnunca Aveces |Casbkiempre| Siempre
m Pregunta8 10 8 30 15 2

Gréfico N° 13. Pregunta §alumnos)
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionarialirigido aalumnos
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El 46, 2% de los encuestados indican que prefiere a veces leer su libro nacho, que

jugar aplicando la realidad aumentada, 23,1% casi siempre, 15, 4% nunca, 12,3% casi

nuncay 3,1% siempre.

9.- ¢Considera usted, como estudiante de Segundie EGB de la " Unidad
EducativaA | v e r ggueatiicen losjuegosinteractivos en otras materias?

Tabla N° 20. Pregunta 9 (Alumnos)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia| Porcentaje valido acumulado
Véalido Siempre 38 58,5 58,5 58,5
Casisiempre 17 26,2 26,2 84,6
A veces 9 13,8 13,8 98,5
CasiNunca 1 15 15 100,0
Total 65 100,0 100,0
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionariairigido aalumnos
Pregunta9
Siempre
Casbsiempre ﬁ
A veces
Cashunca ™
Nunce
0 5 10 15 20 25 30 35 40
Nunca Casnunca Aveces |Cassiempre| Siempre
B Preguntad 0 1 9 17 38

Gréfico N° 14. Pregunta 9 (alumnos)
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionarialirigido aalumnos

El 58,5 % de los encuestados indican que esta de acuerdo que se apliquen juegos

interactivosen susotrasmaterias,26,2% casi siempre,13,8% a vecesy 1,5% casi
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nuncaConbaseenlosresultado®btenidos|os encuestadosefialada importanciade
la gamificacion abarcando todas las materias educativas porque se considera que para
unadecuadalesarrolladelasneurofuncionesssnecesarigrabajarconla metodologia

juegotrabajo,lascualesdeben ser flexibleg de interéglelosalumnos.

10- ¢ Usted,comoestudiantede segundoafio de educaciongeneralbasicadela "
Uni dad Educativa Alverniao, considera que
sobre juegosnteractivos para usar enclasesy seanlas clasesnasdivertidas?

Tabla N° 21. Preguntal0 (Alumnos)

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje | Porcentaje valido acumulado
Valido Siempre 40 61,5 61,5 61,5
Casi siempre 11 16,9 16,9 78,5
A veces 11 16,9 16,9 95,4
Casi Nunca 2 3,1 3,1 98,5
Nunca 1 1,5 15 100,0

Total 65 100,0 100,0

Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionariadirigido aalumnos

PreguntalO

Siempre
Cassiempre
A veces
Casnunca

Nunce

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45

Nunca Casnunca Aveces |Cassiempre Siempre
PreguntalO 1 2 11 11 40

Gréfico N° 15. Pregunta 10 (alumnos)
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionaridirigido aalumnos
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Los alumnos de segundo afio de educacién general basica de la Unidad Educativa
A Al v e sefalamueessiemprenecesari@l usodeunaguiasobrela aplicacionde
la realidad aumentada para los docentes en sus clases con un 61,5% siempre, 16,9%
casisiemprey aveces, 3,1 % casi nuncafgémuncacon 1,5%.

Datos: Cuestionario aplicado a docentes

items Generales
A. Género

Tabla N° 22. GéneroDocentes

Porcentaje
Frecuencial Porcentaje valido Porcentajeccumuladg
Valido Masculino 5 20,0 20,0 20,0
Femenino 20 80,0 80,0 100,0
Total 25 100,0 100,0
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionariairigido adocentes
GENERO
m Masculino
¥ Femenino

Grafico N° 16. Género (docentes)
Elaborado por: Yadira Bautista
Fuente: Cuestionarialirigido adocentes

La poblacion mayoritaria es de sexo femenino con un 80% que representa 20 del

personafemeninodela poblaciény un 20%de sexomasculinoquerepresentaginco
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representantedel total dela poblaciénde 25 docenteslela UnidadEducativa
AAl verniao secci-n primari a.
B. Edad

Tabla N° 23. Edaddocente

Porcentaje Porcentaje
Frecuencigd Porcentajg valido acumulado
Vélido 20a30afios 5 20,0 20,0 20,0
30a40 18 72,0 72,0 92,0
Mésde50 2 8,0 8,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionariairigido adocentes

EDADE

m 20- 30 afos
m 30- 40 afios

m Masde50afios

Gréfico N° 17. Edades(docentes)
Elaborado por: Yadira Bautista
Fuente: Cuestionaridirigido a docentes

La poblacion docente tiene una edad promedio de entre 30 a 40 afios con un 72%
de ahi la secuencia logica de las respuestas del tema de investigacion un 20% entre 20
y 30 afios y un minimo 8 % mas de 50 afos, siendo una muestra heterogenia entre

edadeslela UnidadEducativai Al ver ni ad, para su respectiyv
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C. Titulo profesional

Tabla N° 24. Titulo profesionaldocentes)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia| Porcentaje valido acumulado
Véalido Tecnologia 6 24,0 24,0 24,0
Licenciatura 17 68,0 68,0 92,0
Maestria 2 8,0 8,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionaridirigido adocentes

Titulo Profesional

m Tecnodlogo
¥ Licenciatura

B Magister

Gréfico N° 18. Titulo Profesional (docentes)
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionarialirigido a docentes

El nivel de educacién que posee el personal de la seccion primaria de la Unidad
Educati va H68% vepresentadmdn 17 pessonasie tercer nivel con
licenciaturaeneducaciory afines,seguidadeun porcentajaninimodetecnologiacon

24%con6 personay un porcentajale8%representanda2 docentegoncuartonivel
deeducacion superior.
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D. Experiencia

Tabla N° 25. Nivel de Experiencid_aboralDocente

Porcentaje Porcentaje
Frecuencial Porcentaje valido acumulado
Vélido 1ab5afios 7 28,0 28,0 28,0
5al0afios 10 40,0 40,0 68,0
10al5afios 8 32,0 32,0 100,0
Total 25 100,d 100,0

Elaborado por: YadiraBautista

Fuente: Cuestionarialirigido a docentes

EXPERIENC

B 1-5 afos
m5-10afos
m 10-15afos

Gréfico N° 19. Experiencid_aboral Docente
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionarialirigido adocentes

La experiencia docente entre los 5 a 10 afios tiene un porcentaje de 40 % con 10
personas de la poblacion docente, entre los 10 a 15 afios con 32% con 8 personas,
denotando que la experiencia permite dominar la parte pedagogica y poder aplicar la
realidad aumentadapara la iniciacion a la lectura, sin embargoun porcentaje

considerable del 28%on 7 personas.

80



items especificos

1.- ¢Usted como docente de la seccion primaria de la Unidad Educativa

"Alvernia”,

Informacién y comunicaciénpara la educacioén.?

Tabla N° 26.Pregunta 1 (Docente)

considera que es importante el Uso de las Tecnologias de la

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia| Porcentaje valido acumulado
Véalido Siempre 23 92,0 92,0 92,0
Casisiempre 2 8,0 8,0 100,Q
Total 25 100,9 100,9
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionariairigido a docentes
Preguntal
Siempre
Casbiempre
A veces
Cashunca
Nunce
0 5 10 15 20 25
Nunca Cashunca | Aveces | Cassiempre Siempre
Preguntal 0 0 0 2 23

Gréfico N° 20. Pregunta 1Docente)
Elaborado por: Yadira Bautista
Fuente: Cuestionario dirigid@adocentes

El 92%delosdocentegncuestadosdicanquesiempreconsiderajueesimportante
el Usode lasTecnologiagiela Informaciény comunicaciorpara laeducaciény el 2
% casi siempre.En basea la mayoriade docentesencuestadosefnalanque es

fundamentakl usodelasTIC el implementale nuevosrecursogjueincrementanas
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posibilidadegleinteractuaconlos objetosde conocimiententredocentey alumnos,

ofreciendaal &mbitoeducativanuchasnetodologiasle ensefianzaaprendizaje.

2.- ¢Usted como docente de la seccion primaria de la Unidad Educativa
"Alvernia", considera que la frecuencia de uso de las TIC en el proceso de la

ensefianzale la pre-lectura debe serde al menostres vecesal dia?

Tabla N° 27.Pregunta 2 (Docente)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia| Porcentaje valido acumulado
Véalido Siempre 9 36,0 36,0 36,0
Casisiempre 12 48,0 48,0 84,0
A veces 4 16,0 16,0 100,0
Total 25 100,0 100,40
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionarialirigido a docentes
Pregunta2
|
Siempre
Casbiempre
A veces
Casnunca
Nunce
0 2 4 6 8 10 12 14
Nunca Cashnunca Aveces |Cassiempre| Siempre
® Pregunta2 4 12 9

Graéfico N° 21. Pregunt& (docentes)
Elaborado porYadira Bautista
Fuente Cuestionarialirigido a docentes

El 48 % de los docentesencuestadosndican que casi siempreconsiderague la
frecuenciade usodelas TIC enel procesade la ensefianzde la pre-lecturadebeser
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de al menos tres veces al dia, el 36% siempre y el 16% a veces. Segun los datos
obtenidos se manifiestan que casi siempre la frecuencia de uso de las TIC facilita la

metodologiaactivaqueaplicanlos docentegnel procesade iniciaciona lalectura.

3.- ¢ Consideraustedcomodocentede la seccidnprimaria dela Unidad Educativa

"Alvernia”, quela trasmision deinformacion dentro del procesode ensefianzale

la pre- lectura debe fundamentarseenla utilizacion de realidadaumentada?

Tabla N° 28. Pregunta IDocente)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia| Porcentaje valido acumulado
Véalido Siempre 14 56,0 56,0 56,0
Casisiempre 8 32,0 32,0 88,0
A veces 3 12,0 12,0 100,04
Total 25 100,0 100,0
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionarialirigido a docentes
Pregunta3
Siempre | | |
Cassiempre |
A veces
Casnunca
Nunce
0 2 4 6 8 10 12 14 16
Nunca Casnunca Aveces | Cassiempre| Siempre
B Pregunta3 0 3 8 14

Grafico N° 22. PregunteB (docentes)
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionaridairigido adocentes

El 56 % delos docentegncuestadosndicanquesiemprela trasmisionde

informaciondentrodel procesale ensefianzdela pre- lecturadebefundamentarsen
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la utilizacion de realidad aumentada, el 32% casi siempre y el 12% a veces. Segun los
resultados obtenidos se manifiesta que la aplicacion de la realidad aumentada en el
proceso de ensefianza de la iniciacion a la lectura es primordial tomando en cuenta las

necesidades des alumnos.

4.- ¢Considera como docente de la seccion primaria de ldnidad Educativa
"Alvernia", que son fundamentales el conjunto de herramientas informaticas

dentro del proceso deensefianza de la prelectura ?

Tabla N° 29. Pregunta 4Docente)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencid Porcentaje vélido acumulado
Vélido Siempre 15 60,0 60,0 60,0
Casisiempre 9 36,0 36,0 96,0
A veces 1 4.0 4.0 100,0
Total 25 100,0 100,0
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionarialirigido a docentes
Preguntad
Siempre
Cassiempre
A veces
Cashunca
Nunce
0 2 4 6 8 10 12 14 16
Nunca Cashunca Aveces |Caskiempre| Siempre
Preguntad 1 9 15

Gréfico N° 23. Pregunta 4 (docentes)
Elaborado por: Yadira Bautista
Fuente: Cuestionario dirigid@adocentes

El 60% de los docentessncuestadosefalanque, siempreson fundamentalegl

conjuntode herramientasnformaticasdentro del procesode ensefianzale la pre-
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lectura, el 36% sefiala que casi siempre y el 4#cas. En base a los datos obtenidos
la mayoria de los docentes manifiestan que el conjunto de herramientas informaticas

sonfundamentalesnel proceso densefianzdela iniciacion ala lectura.

5.- ¢Usted como docente de la seccién primaria de la Unidad Educativa
"Alvernia", considera que los recursos tecnoldgicos se deben emplear pala
ensefianzale la pre- lectura?

Tabla N° 30. Pregunta §Docente)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia| Porcentaje valido acumulado
Véalido Siempre 16 64,0 64,0 64,0
Casisiempre 9 36,0 36,0 100,Q
Total 25 100,0 100,0
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionarialirigido a docentes
Preguntab
Siempre
Casbiempre
A veces
Cashunca
Nunce
0 2 4 6 8 10 12 14 16 18
Nunca Cashnunca Aveces | Cassiempre| Siempre
Preguntab 9 16

Gréafico N° 24. Pregunta 5 (docentes)
Elaborado por: Yadira Bautista
Fuente: Cuestionario dirigid@adocentes

El 64% de los docentes encuestados manifiestan que los recursos tecnolégicos se
deben emplear pata ensefianza de la piectura y el 36% indica que casi siempre.

En cuantoal rol de los docentesse debeenfatizarque esmuy importanteparaellos
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recibir una formacién continua sobre los recursos digitales, pues su integracion en el

aula producirdersatilidady calidadenel proceso de ensefiangaprendizaje.

6.- ¢Usted como docente de la seccion primaria de la Unidad Educativa
"Alv ernia”, considera que existe la posibilidad de integrar la realidad
aumentada como método de ensefianza, que motiven el interés en los alumnos
para el aprendizajedela pre- lectura?

Tabla N° 31.Pregunta §Docente)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia| Porcentaje vélido acumulado
Valido Siempre 14 56,0 56,0 56,0
Casisiempre 10 40,0 40,0 96,0
Casinunca 1 4.0 4.0 100,d
Total 25 100,0 100,0
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionarialirigido a docentes
Preguntab
Siempre
Casbiempre
A veces
Cashunca
Nunce
0 2 4 6 8 10 12 14 16
Nunca Cashnunca Aveces |Cassiempre| Siempre
Preguntab 0 1 0 10 14

Gréfico N° 25. Pregunté (docentes)
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionaridairigido adocentes

El 56% de los docentes encuestados sefialan que siempre existe la posibilidad de
integrar la realidad aumentada como método de ensefianza, que motiven el interés en

los alumnosparael aprendizajele la pre- lectura,el 10% casisiemprey el 4% casi
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nunca. En base a los resultados obtenidos se puede manifestar que la mayoria de los
docentesieneunconocimientaacercadela aplicaciondela realidadaumentadaomo

meétodode ensefanzaaprendizajelela pre lectura.

7.- ¢Cree usted como docente de la seccién primaria de la Unidad Educativa
"Alvernia", que se debe estimular la pre lectura mediante el juego a través de
programasdigitalesen susclases?

Tabla N° 32. Pregunta {Docente)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia| Porcentaje valido acumulado
Vélido Siempre 19 76,0 76,0 76,0
Casisiempre 5 20,0 20,0 96,0
A veces 1 4,0 4,0 100,d
Total 25 100,0 100,0
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionarialirigido a docentes
Pregunta/
Siempre
Casbiempre
A veces
Casnunca
Nunce
0 5 10 15 20
Nunca Casnunca Aveces |Cassiempre| Siempre
Pregunta’ 1 5 19

Gréafico N° 26. Pregunta 7 (docentes)
Elaborado por: Yadira Bautista
Fuente: Cuestionariairigido a docentes

El 76%delos docentegncuestadoafirman,quesiemprela metodologialel juego

aplicadoenla ensefianzenediantda realidadaumentada programasligitalespermite
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gueseagrupedemaneraransversalos diferentesonocimientoslelasdistintasareas,

alcanzandainaprendizaje integragl 20%casi siempreg el 4% a veces.

8.- ¢Usted como docente de la seccion primaria de la Unidad Educativa

"Alvernia", considera que los alumnos al momento han desarrollado a través del

procesolector las habilidadesde reconocimientode fonemasy silabas?

Tabla N° 33. Pregunta §Docente)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia|l Porcentaje valido acumulado
Valido Siempre 15 60,0 60,0 60,0
Casisiempre 10 40,0 40,0 100,04
Total 25 100,0 100,0
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionarialirigido a docentes
Pregunta8
Siempre
Casbiempre
A veces
Casnunca
Nunce
0 2 4 6 8 10 12 14 16
» Nunca Cashnunca Aveces | Caskiempre| Siempre
® Pregunta8 10 15

Gréfico N° 27. Pregunta §docentes)
Elaborado por: Yadira Bautista
Fuente: Cuestionario dirigid@adocentes

El 60% de los docentes encuestados sefialan que, siempre los alumnos al momento

han desarrollado a través del proceso lector las habilidades de reconocimiento de

fonemasgy silabasperoel 40%indicanquecasisiempre Enbasealos datosobtenidos
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la mayoria de los docentes, sefialan tpsealumnos con la metodologia para la

ensefianza solmanfavorecidoquelos nifiosreconozcatos fonemasy silabas.

9.- ¢ Considera como docente de la seccion primaria de la Unidad Educativa

"Alvernia", quela metodologiadetrabajo utilizada para el procesode ensefianza

aprendizaje dela pre-escritura esel adecuado?

Tabla N° 34. Pregunta §Docente)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia| Porcentaje valido acumulado
Valido Siempre 11 440 440 440
Casisiempre 12 48,0 48,0 92,0
A veces 2 8,0 8,0 100,0
Total 25 100,0 100,0
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionariairigido a docentes
Pregunta9
Siempre
Cassiempre
A veces
Cashunca
Nunce
0 2 4 6 8 10 12 14
Nunca Cashnunca Aveces |Cassiempre| Siempre
B Preguntad 2 12 11

Gréfico N° 28. Pregunta 9 (docentes)
Elaborado por: Yadira Bautista
Fuente: Cuestionario dirigid@docentes

Los docentes consideran qek 48 % casi siempréa metodologia de trabajo
utilizada para el proceso de ensefamrgaendizaje de la prescritura es el adecuado

y 44% casi siemprg el 8% a veces.
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10- ¢ Como docente de la seccion primaria de la Unidad Educativa "Alvernia",
considera usted que los alumnos a travékel proceso de ensefianza tradicional de

la pre- lectura han consolidadosusconocimientos?

Tabla N° 35. Pregunta 1@Docente)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia| Porcentaje valido acumulado
Vélido Siempre 9 36,0 36,0 36,0
Casisiempre 11 440 440 80,0
A veces 4 16,0 16,0 96,0
Casinunca 1 4.0 4.0 100,0
Total 25 100,0 100,0
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionarialirigido a docentes
PreguntalO
S0/ DI S
Casbiempre
A veces
Casnhunca s
Nunce
0 2 4 6 8 10 12
Nunca Casnunca Aveces |Cassiempre Siempre
m PreguntalO 1 4 11 9

Gréfico N°29. Pregunta 10 (docentes)
Elaborado porYadira Bautista
Fuente Cuestionarialirigido adocentes

El 44% de los docentes manifiestan que casi siempre a través del proceso de
ensefanza tradicional de la plectura han consolidado sus conocimientos, el 36%
siempregl 16%avecesy el 4%casinuncalarealidadaumentadagl emplearseomo
refuerzode la metodologiaradicional,conllevaun enriquecimientae contenidogjue

puedemejorar la comprensionde los mismos, como sefialanFracchia,Alonso y
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Martins (2015). Por tanto, aplicar la metodologia tradicional conjuntamenté con
realidadaumentad@omoun métodode ensefianzala iniciaciondela lecturapermite
a los estudiantes accedar un aprendizajede una forma diferente mejorando la

motivaciony contribuyend@ un aprendizaje por descubrimiento.

11- ¢Considera usted como docente de la seccién primaria de la Unidad
Educativa"Alvernia”, quela metodologiade evaluacionutilizada para identificar

las habilidadeslectoraspermite al estudiante consolidar staprendizaje?

Tabla N° 36. Pregunta 11Docente)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia| Porcentaje valido acumulado
Valido Siempre 12 48,0 48,0 48,0
Casisiempre 11 44,0 44,0 92,0
A veces 1 4,0 4.0 96,0
Casinunca 1 4.0 4.0 100,Q
Total 25 100,0 100,0
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionarialirigido a docentes
Preguntall
Siempre
Cassiempre
A veces
Cashunca
Nunce
0 2 4 6 8 10 12 14
Nunca Cashnunca Aveces |Caskiempre Siempre
Preguntall 1 1 11 12

Gréfico N° 30. Pregunta 11 (docentes)
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionario dirigid@adocentes

91



Los docentesacordesa sus respuestasmayoritariamenteconsideranque la
metodologiade evaluacién empleadaa nivel institucional para identificar las
habilidadeslectorasde los alumnosles ha permitido consolidar su aprendizaje,
evidenciandsusrespuestasonun 48% siempre 44%casisiempre 4% avecesy 4%
casi nunca.

12- ¢Considera usted como docente de la seccion primaria de la Unidad
Educativa "Alvernia" que el disefio y desarrollo de una guia didactica utilizando
la realidad aumentadapermitiria alosalumnosmejorar suaprendizajeenla pre-
escritura?

Tabla N° 37.Pregunta 1ZDocente)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia| Porcentaje valido acumulado
Vélido Siempre 14 56,0 56,0 56,0
Casisiempre 10 40,0 40,0 96,0
A veces 1 4,0 4,0 100,d
Total 25 100,C 100,0
Elaborado por: YadiraBautista
Fuente: Cuestionarialirigido a docentes
Preguntal2
Siempre
Casbsiempre
A veces
Cashunca
Nunce
0 2 4 6 8 10 12 14 16
Nunca Casnunca Aveces |Caskiempre, Siempre
Preguntal2 1 10 14

Gréfico N° 31.Preguntdl 2 (docentes)
Elaboradopor: YadiraBautista
Fuente:Cuestionarialirigidoa docentes
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El apoyo de los docentes por una guia una guia didactica utilizando la realidad
aumentadguefacilite el procesaleensefanzaprendizajenlainiciacionalalectura
que imparten tiene aceptacién de 56% siempre, 40 % casi siempre y un 4% a veces,
gue en perspectivgeneraldenotaa necesidad de la misma.
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CAPITULO 1l

PROPUESTAPEDAGOGICA

Guia didactica de estrategiasmetodologicaspara la utilizacion de la realidad
aumentadanlainiciacionala lecturaparalosdocentesle SegunddGB enla Unidad
Educativai Al ver ni ao.

DatosInformativos

NOMBRE DE LA PROPUESTA: Guiadidacticadeuso docente

AfLeo y Aprendo con ARl anyso
NOMBRE DE LA INSTITUCION: Uni dad Educativa AAlvernia
Ubicacién: Av. de la Prensa 587 y Av. del Maestro
PROVINCIA : Pichincha

BENEFICIARIOS: Docentes de segundo afio de educacion general basica de la

Unidad Educativéd Al ver ni ao.
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Objetivos:

Obijetivo general
1 Elaborar una guia didactica fundamentadaen la realidad aumentadapara

facilitar el desarrolladela pre- lecturaenlosalumnosdel Segunddio deEGB
de laUnidadEducativaAlvernia.

Obijetivos especificos

1 Seleccionar aplicaciones o programas utilizando la realidad aumentada acorde
a la necesidad de uso, para la elaboracién de la guia dirigida a docentes de
Segundafio deEGB de laUnidadEducativaii Al ver ni ao.

1 Elaborar una guia didactica que guie el procesode la metodologiade
ensefanzaprendizaje utilizando la realidad aumentada y la relacion con la

iniciaciénalalectura.

1 Proporcionarla informacioén a los docentessobre estrategiasdidacticas
constructivistas para mejorar la metodologia de ensefianza en la iniciacion a la

lectura en loslumnosde segund@fio deeducacion general basica.

95



INTRODUCCION

El desarrollo de la tecnologia de la informacién y la comunicacion permite el us
de nuevos recursostecnolégicosque faciliten la labor docente ademaspermite
incrementatasoportunidadeseinteraccionentrealumnosy docentes.

A continuacioén, se presenta la guia didactica para docentes de la Unidad Educativa
Alvernia,enla cualencontraractividadegarala utilizaciondela realidadaumentada
clave para la aplicacion en el proceso de ensefgmendizaje de la iniciacion a |

lectura.

Esta guia tiene como objetivo es desarrollar el principal proceso de habilidades
comunicativas que son: escuchar, hablar, leer y escribir. Fundamentales en el proceso

de prelectura.

En la presenteguia las actividades estamlesarrolladagpor medio del uso de
herramientastecnolégicasaplicando la realidad aumentadacomo: juegos, fichas
interactivas, personajes animados, entre otros; a través de las cuales se despierta el

interésy motivacion ddos alumnosy tambiénesun apoyo para el docente

Los contenidos seran desarrollados en base a la utilizacion y aplicacidealelkd
aumentada siguiendo la metodologia de aprendizaje (experiencia coreflexagn,

conceptualizacion gplicacion).

JUSTIFICACION

La percepcion sensorial a través de la realidad aumentada no produce aprendizaje
por si mismo. Por ello, dentro del sistema educativo, los recursos tecnolégicos deben
participarenunaactividadcuyodisefio esesponsabilidadelos docentes.

La situacion actual obliga a los docentes a actualizarse en el uso de herramientas
tecnolégicagiueayudena sulaboreducativaporlo queesnecesarialisefiauna guia
didacticaguelos docentepuedarempleaparala utilizacidbndela realidadaumentada

enla metodologialeensefanzaprendizajelela iniciacionala lectura.La propuesta
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tienecomoobjetivoproporcionalalos docentegstrategiametodoldgicasespaldadas

por diferentes herramientas y aplicaciones tecnolégicas que aprovechen al maximo la
tecnologia utilizada en varios dispositivos como teléfonos moéviles, tablets,
computadoras portétiles y computadoras de escritorio. Convirtiendo el aula en un
espacientreenidoe interesantehbasada&nunaexperiencialeinmersiénenel entorno

de aprendizajeEn la siguiente tabla N° 38 se presenta los beneficios del uso de las
principalesaplicacionegjueseutilizaranparala guiadidacticadeusoparalosdocentes.

Tabla N° 38. Beneficiosdelasaplicaciones

Elaborado por: Autora
Fuente: Catdlico,Mdltiples, Opino,ChaparroQrtiz, Reyes& Mena (2020)

FACTIBILIDAD ECONOMICA

La presente propuesta generaninguncostode operaciordirectoo indirectopara
la institucion de estudio, ya que las aplicaciones de realidad aumentada para efecto de
desarrollode la propuestason de libre accesopara su aplicacion, porque estan
implementadas actividades con herramientas de acceso libre y facilesadeolthr,
solo se necesita la predisposicion del personal docente para mejorar sus procesos

metodoldgicos en la ensefiard&lainiciacionala lectura.

En el siguiente grafico N°32 se presentanlos resultadosde la encuestaa los
representantes |l egales de | a Unidad Educe

secretaria d& institucion.
PreguntaN°8

¢ Usted representante legal como considera su situacion econdmica actual, para la

adquisicidbnde dispositivosmovileso digitales?
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FACTIBILIDABCONOMICA

| 4%5%

mALTA
m MEDIA
u BAJA

Gréfico N° 32. Cuestionario dirigid@Representantdsegales
Elaborado por: UnidadEducativa Alvernia
Fuente: Secretaria dia UnidadEducativa Alvernia

Acordealosresultado®btenidosnla encuestalirigida alos representantdsgalesel

65% considera tener una situacion econémica media, el 23% considera alta, y el 12%
baja.

Enbase dosresultadosrrojadosiela cantidadde 495estudianteguerepresentasl

nivel elemental de la Unidad Educativa i Al v e rsa icansidera factible
econémicamente para la adquisicion de un dispositivo tecnoldgico para los alumnos.
En casode no poseerdispositivostecnoldgicosla institucion otorga un equipode

escritorioparalos estudianteson previa solcitud y firma de responsabilidad.

FACTIBILIDAD ADMINISTRATIVA

La propuesta de la investigacion tiemea aprobacion por parte de la Unidad
Educativa AAlverniao, contando con el apo.)
autorizadentodomomentdasactividadesolicitadagor partedelinvestigadohacia
|l a poblaci-n de estudio ASecci-n Primari af
del andlisis al brindar sus valiosas opinionesen basea su amplia experiencia,

finalmente losalumnosdel Segundogradode EGB paralelosi A Byi C oonlas
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respectivasautorizacionede los padresde familia que aportaroncon sus libres

opinionessobreaspreguntaslel cuestionari@plicadoparaefectosdelainvestigacion.

FACTIBILIDAD TECNICA

Para el disefio y desarrollo de la propuesta, se cuenta con informacion bibliografica
documental sobre latilizacion de la realidad aumentada y la aplicacién para la
iniciacién en la lectura, actividades, aplicacionesy herramientastecnoldgicas
adecuadas para los alumnos. Cabe mencionar que se deben utilizar en dispositivos
como laptop, celulares, computadoras de escritorio por medio de aplicaciones que son

gratisy delibre acceso.
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INTRODUCCION

Esta guia tiene como objetivo es desarrollar el principal proceso de
habilidades comunicativas que son: escuchar, hablar, leer y escribir.

Fundamentales en el proceso de pre-lectura.

A continuacion, se presenta la guia didactica para docentes de la Unidad
Educativa Alvernia, en la cual encontrara actividades para la utilizacion N 7

de la realidad aumentada clave para la aplicacibn en el proceso de

ensefianza-aprendizaje de la iniciacion a la lectura.

En la presente guia las actividades estan desarrolladas por medio del uso

de herramientas tecnoldgicas aplicando la realidad aumentada como:
juegos, fichas interactivas, personajes animados,entre otros; através de |

las cuales se despierta el interés y motivacion de los alumnos y también

./ esunapoyo para el docente.

Los contenidos seran desarrollados en base a la utilizacion y aplicacion de %

la realidad aumentada siguiendo la metodologia de aprendizaje

(Experiencia concreta, Reflexion, Conceptualizacion y Aplicacion).




El balle de las frutas
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parece matracal
Fopulor




©

(R & @
( <> "
( f "
( "

! Nos sucede a todos |




~
ﬁ
]
]
iEi
)
)
)
)
)
E
)
)
)
)
)
)
)
E

" ‘ 5 :.:: (
DL
| ‘

)

)

o

( v |
! _m_
R _m_
(. P )
A ITHE _m_
el i _m_
( - ’ - )

e
H
[
[
:
ﬁi
(
(
(
(
(
5
(
(
(
(
(
(
(
(e



- Ve Vo
N B

a) Objetivo:

Desarrollar la imaginacion de los nifios a través de una herramienta
didactica para motivar su expresion oral.

b) Importancia:

-
Dl

Mediante esta estrategia permite a los alumnos participar y expresar
sus ideas de una manera creativa, fomentamos la confianza en si mismo
para poder expresarse en publico y compartir ideas con sus compafieros.

c) Descripcion:

Alanys (la docente), debe explicar previamente ¢Qué son los carteles
informativos? Y para que nos sirven, luego deben ingresar todos al enlace
enunciado y deben colocar sus carteles informativos digitales para que
los nifios identifiquen que es lo que se me nciona e identifiquen que a
través de los graficos nosotros podemos aprender a leer.

d) Resultados:
% Desarrollan su habilidad comunicativa con facilidad en publico.
% Los alumnosparticipan activamente en la elaboracién del Padlet.
¥ ldentifican los carteles graficos que nos brindan mayor informacion.

e) ldentificacion de rétulos y carteles

f) Realice rotulos o carteles de informacion con su maestra y
amigos.
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a) Objetivo

- Ve Vo
N B

Identificar y discriminar las vocales , con la finalidad de que los nifios
sepan su correcta direccion y asocien las vocales con los objetos
correspondientes.

A—I

b) Importancia:

Dl

Mediante esta estrategia permite alos alumnosidentificar vy discriminar
las vocales esenciales para el proceso de inicio a la lectura.

¢) Descripcién

Descargar la aplicacion gratuita Aprende las Vocales (valido solo para
Tablet o celular), luego elegir la opcion de eleccidén de vocales y objetos,
realice juegos de competencia.

d) Resultados:

% Aprenden la correcta vocalizacion e identifican las vocales.
% Aprenden a relacionar las vocales y los sonidos iniciales de los objetos.

% Realizan uniones de vocales ejemplo ao, iu, ea etc.
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Lista de cote)o

sonidos iniciales d¢

los objetos.
Realiza uniones deg

Vocalizae
identifica las
vocales.
Relaciondas
vocales y los
vocales.

https://play.google.com/store/apps/details?id=air.aprender.lasvocales&hl=es&gl=US

e) Evaluacion

Fuente:



https://play.google.com/store/apps/details?id=air.aprender.lasvocales&hl=es&gl=US
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a) Objetivo

- Ve Vo
N B

Reconocer los fonemas L, M, S, P, D, N, F, T en diferentes
textos Yy relatos.

b) Importancia:

-
Dl

Mediante esta estrategia permite alos alumnosidentificar vy discriminar
los fonemas L, M, S, P,D, N, F, T esenciales para el proceso de inicio
a la lectura.

c) Descripcién

Descargar la aplicacion gratuita Quiver (computadora, laptop, Tablet o
celular) ingresar desde su ordenador al siguiente enlace
https://quivervision.com/coloring -packs , luego debe escoger Coloring
Packs imprimir sélo los que dicen FREE para poder colorear y luego
escanear el grafico para que luego obtenga movimiento.

d) Resultados:
% Aprenden la correcta pronunciacion e identifican los fonemas

% Aprenden a relacionar los fonemas y los sonidos iniciales de los
objetos.

% Realizan uniones de fonemas y vocales para luego formar silabas.
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-
Dl

Fuente:
https://quivervision.com/coloring  -packs/Leo's -Colorful -World

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.puteko.colarmix&hl
=es_EC&gI=US

e) Evaluacion

Lista de cotejo

Reconoce e
identifica los
fonemas
Relaciondos
fonemas yos
sonidos
iniciales de los
objetos.
Forma silabas
paraluego
armarpalabras.
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a) Objetivo

Reconocer, leer, emplear palabras y oraciones con los fonemas
aprendidos.

-
Dl

b) Importancia:

Mediante esta metodologia permite a los alumnos reconocer, leer,
emplear palabras y oraciones con los fonemas aprendidos de una manera

lddica y divertida.
c) Descripcion

Descargar la aplicacion gratuita Leo con Grin 1 (valido solo para Tablet

o celular), luego elegir la primera mision, a continuacién, se les
presentara opciones de letras mayusculas, mindsculas y cursivas donde
se formaran oraciones con los fone mas aprendidos.

d) Resultados:

% Aprenden areconocer, leer, emplear palabras y oraciones con los
fonemas del video juego.

Se puede evidenciar trabajo colaborativo.

Realizan sus primeras lecturas frente al publico, con mucho entusiasmo
y seguridad.
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Fuente:
https: //play.google.com/store/apps/details?id=air.educaplanet.grin.
leol.full&hl=es EC&gl=US

e) Evaluacion

Lista de cotejo

Reconoce, lee,
emplea palabra
y oraciones col
los fonemas
aprendidos.
Participaen el
trabajo
colaborativo.
Participa con
entusiasmo y
seguridad en la
lecturafrenteal
publico.
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https://play.google.com/store/apps/details?id=air.educaplanet.grin.leo1.full&hl=es_EC&gl=US
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a) Objetivo:

~ ~~
N~

Estimular el aprendizaje de las frutas y verduras, mediante juegos
ludicos y divertidos que despierten el interés de los alumnos.

b) Importancia:

-
Dl

La incorporacion de esta aplicacion sirve como metodologia para la
ensefanza aprendizaje de las frutas y verduras concientizando en los
nifios el cuidado y conservacion del medio ambiente.

c) Descripcion:

Descargar la aplicacion gratuita Frutas y verduras (val ido solo para
Tablet o celular), luego elegir la primera misidn, a continuacion, elegir la
opcion aprender, se puede realizar una competencia grupal entre los
alumnos.

d) Resultados:

s

Aprenden a reconocer, leer y escribir las frutas y verduras.
Se puede evidenciar trabajo participativo.

Se concientiza en los alumnos el cuidado y conservacion del medio
ambiente.
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Fuente:

-
Dl

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ilu gon.aprender.
frutas.verduras&hl=es_419&gl=US

e) Evaluacion

Lista de cotejo

Reconoce,lee e
identifica las
frutasy verduras.
Muestra interés
enparticipar.
Reconoce la
importancia y el
cuidado que
debemos tener
con el medio
ambiente.
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a) Objetivo:

- Ve Vo
N B

Reconocer, leer, emplear palabras y oraciones con los fonemas
aprendidos.

b) Importancia:

-
Dl

Mediante esta metodologia permite a los alumnos reconocer, leer,
emplear palabras y oraciones con los fonemas aprendidos de una manera
entretenida 'y divertida.

¢) Descripcion

Descargar la aplicacion gratuita PLEIQ (valido solo para Tablet o
celular), luego descargar el cuadernillo gratuito acorde a la edad de los
alumnosy poder trabajar de manera interactiva y divertida con los nifios,
esta aplicacién cuenta con muchas actividades para poder utilizar en el
aprendizaje de todos los fonemas y de manera gratuita, luego se escanea
los cédigos para poder visualizar las letras que se presentan en el
cuadernillo.

d) Resultados
% Aprenden la correcta pronunciacion e identifican los fonemas

%  Aprenden a relacionar los fonemas y los sonidos iniciales de los
objetos.

% Realizan uniones de fonemas y vocales para luego formar silabas.
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Lista de cotejo

e) Evaluacién
Reconoce e
identifica los
fonemas
Relaciondos
fonemasy los
sonidos
inicialesde
los objetos.
Forma silabas
paraluego
armar
palabras.

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v



https://www.youtube.com/watch?v=-lDo9cHDe-s
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a) Objetivo

Reconocer, leer, emplear palabras y oraciones con los fonemas
aprendidos.

A—I

b) Importancia:

Dl

Mediante esta herramienta tecnoldgica permite alos alumnosreconocer,
leer, emplear palabras y oraciones con los fonemas aprendidos de una

manera ludica y divertida.
c) Descripcién

Descargar la aplicacién gratuita Mi libro Magico (valido solo para Tablet,
computadoras, laptop y celular), luego elegir la opcién lecturas de
comprensién y se presentara opciones de cuentos con las letras
aprendidas, luego se realizara una serie de preguntas para realizar una
lectura comprensiva.

d) Resultados:

¥ Aprenden areconocer, leer, emplear palabras y oraciones con los
fonemas aprendidos.

Se puede evidenciar trabajo colaborativo.

A

Realizan una lectura comprensiva y contestan las preguntas con
mayor asertividad.
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<  Gabriel !ﬁl

Gabriel Carmen

~ ~~
N~

N AT

na Maria Los cinco

dedos de
la mano

Gabriel

Gabriel, Gabriel, no hay nadie como él.

Siempre con herramientas en la mano y tomando
notas en papel.

-
>
Dl

Gabiriel, Gabriel, no hay nadie como él.

Ayuda en las labores de su casa y a sus hermanas
Inz-azazazaman con miel.

Fuente:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ionicframework.lib
romagic0912436&hl=es-419

e) Evaluacion

Lista de cotejo

Reconoce, lee,
empleapalabrag
oracionescon los
fonemas
aprendidos.
Participa en el
trabajo
colaborativo.
Participa con
entusiasmo y
seguridad en la
lectura frente al
publico.
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a) Objetivo:

- Ve Vo
N B

Estimular el aprendizaje de la importancia y cuidado de la naturaleza
mediante juegos ludicos y divertidos que despierten el interés de los
alumnos.

b) Importancia :

-
Dl

La incorporacion de esta aplicacion sirve como metodologia para la
ensefanza aprendizaje de los animales y concientizar en los nifios el

cuidado y conservacion de las especies.
c) Descripcion:

Descargar la aplicacion gratuita Arloopa (valido solo para Tablet o
celular), luego elegir la opcion de animales a continuacion se encendera
una camara donde debe realizar movimientos circulatorios con el
dispositivo, luego realizara una pequefia vibracién y aparecera el animal
elegido en 3D y se puede realizar la asociacion de la formacién de
palabras con los animales empleando las cartillas.

d) Resultados:

% Aprenden a reconocer, leer y escribir los animales.

¥  Se puede evidenciar trabajo participativo.

~ Se fomenta el cuidado y proteccién de los animales.
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Fuente:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.arloopa.arloopa&hl=es -
419

e) Evaluacién

Lista de cote)o

Reconoce, lee e
identifica los
animales.
Muestrainterésen
participar.
Reconoce la
importancia y el
cuidado que
debemos tener co
las especies
animales.

e B B

y
[
-
ol

rr - r r o r r v v r 0 0 1

(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
¢


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.arloopa.arloopa&hl=es-419
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.arloopa.arloopa&hl=es-419
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a) Objetivo:

Reconocer, leer, emplear palabras y oraciones con los fonemas
aprendidos.

b) Importancia:

-
Dl

Mediante esta metodologia permite a los alumnos reconocer, leer,
emplear palabras y oraciones con los fonemas aprendidos de unamanera
entretenida 'y divertida.

c)Descripcion:

Descargar la aplicacion gratuita ABC juegos educativos (valido para
todos los dispositivos), luego elegir la opcion de sala juegos para
aprender a identificar y reconocer los fonemas para posteriormente
formar silabas, palabras y oraciones.

d) Resultados:
% Aprenden la correcta pronunciacion e identifican los fonemas
% Aprenden arelacionar los fonemas y los sonidos iniciales de los objetos.

% Realizan uniones de fonemas y vocales para luego formar silabas.
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Lista de cotejo

es-419

Relaciondos
fonemasy los
sonidos
inicialesdelos
Forma silabas
paraluego
armarpalabras.

identifica los
objetos.

Reconoce e
fonemas

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.binibambini.MiniAB

Fuente:
CLite&hl



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.binibambini.MiniABCLite&hl=es-419
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.binibambini.MiniABCLite&hl=es-419
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a) Objetivo

Reconocer, leer, emplear palabras y oraciones con los fonemas
aprendidos.

A—I

b) Importancia:

Dl

Mediante esta herramienta tecnoldgica permite alos alumnosreconocer,
leer, emplear palabras y oraciones con los fonemas aprendidos de una

manera ludica y divertida.
c) Descripcion

Descargar la aplicacion gratuita Pupitre del libro Santillana(valido solo
para Tablet, computadoras, laptop y celular), luego elegir la opcion
libreria y encontrara una serie de libros de su  preferencia donde se
encuentran diversas actividades, formacion de palabras, oraciones y se
presentard opciones de cuentos con las letras aprendidas, en esta
aplicacion se podra personalizar el perfil del estudiante e
incentivaremos la creatividad y el interés por aprender nuevas palabras
y formar oraciones.

d) Resultados:

% Aprenden areconocer, leer, emplear palabras y oraciones con los
fonemas aprendidos.

A

Se puede evidenciar trabajo colaborativo.

A

Realizan una lectura comprensiva y contestan las preguntas con
mayor asertividad.
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.santillana.pupitre&
hl=es-419

K‘l e) Evaluacion



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.santillana.pupitre&hl=es-419
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.santillana.pupitre&hl=es-419

Lista de cotejo

econoce, lee,
emplegpalabray
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a) Objetivo

Reforzar todos los fonemas aprendidos de una manera que motive su
ingenio y el enriquecimiento vocabulario.

b) Importancia:

-
Dl

Mediante esta aplicacion permite a los alumnos desarrollar su lenguaje
oral, mejorar la pronunciacién de las palabras y potenciar mejor su

memoria.
c) Descripcion

Descargar la aplicacion gratuita Adivinanzas y Acertijos (valido solo
para Tablet y celular), luego elegir la opciébn de ARlanys que es
adivinanzas y Sebastian acertijos, Sebastian debe completar con
fonemas cada cuadro para poder continuar a la siguiente a divinanza
presentan una serie de comodines para poder acertar, posteriormente

se puede utlizar la herramienta didactica para ir escribiendo
trabalenguas inventados con la ayuda de la maestra y finalmente realizar
un concurso con invitados especiales.

d) Resultados:

% Aprenden a desarrollar su lenguaje oral, mejora la pronunciacion de las
palabras y afianza su aprendizaje.

s

Se puede evidenciar trabajo participativo Yy colaborativo.

s

Realiza con facilidad trabalenguas y adivinanzas para el concurso de
Lectores con ARIanys.

135

e B B

y
[
-
ol

rr - r r o r r v v r 0 0 1

4
\
\
§
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
¢



)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)

ez
1]
(B
S eSS~

Porgue tengo sangre fria
n aparezco en primavera en
— piedras encaramada siempre al
n sol que mas calienta
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Eltejedo
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dos pinzas tengo, hacia atras
camino, en el agua vivo, en el

Dl

dos pinzas tengo, hacia atras
camino, en el agua Vivo, en el

mar o en el rio. b
mar o en el rio.

~
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CANGREJ

L)L) O %
gagaaonnooflsposssusns

0

Fuente:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cadev.adivinanzas&
hl=es_EC&gI=US

_u'u'u'u'u'u‘u‘w"u‘u‘u‘u‘u‘u‘

o
-
=
o

N N

\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
¢


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cadev.adivinanzas&hl=es_EC&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cadev.adivinanzas&hl=es_EC&gl=US

.J
QO
o
05!

—“L_ S o= @ . _vu_
S PETTO 5@ o2y |23 0 @
0 o S Q) S O o @®© c S
o @ c 8 CS'gl = oN 5= S

—_— o N + | >N= - O)

© D .9 O ® &N S LV cw = v c c

= ECESESTST 22O E8ELY8O T

o %W.qwham ﬂewenvbnee.w.m
) ol 8 €T O 0> 0T

5 NLEST>RBLOTISRBIEOCER TS




EZH
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)

a) Objetivo

- Ve Vo
N B

Desarrollar su lenguaje oral mediante la animacién de su propio Avatar
b) Importancia:

Mediante esta metodologia permite a los alumnos reconocer, leer,

-
Dl

emplear silabas trabadas y desarrollar su lenguaje oral a la vez que
potencian sus habilidades.

c) Descripcién

Ingresar a https://l -www.voki.com/site/create para la creacion de un
Avatar, es necesario la supervision de un adulto, ingresar los datos
respectivos para poder acceder a la cuenta, luego ingresa a la pagina
nuevamente y ahi seleccionara los articulos y el personaje que usted
prefiere a continuacion, se les presentara opcio nes de poder grabar su
propia voz y le podra dar animacion a su Avatar.

Finalmente elegir la opcién de guardar, colocar el nombre del Avatar y
le dirigird a que copie el URL y pueda compartir con el publico.

d) Resultados:
% Desarrolla su creatividad y oralidad, mediante la presentacion del Voki.
¥ Se puede evidenciar trabajo colaborativo.

% Participa activamente en el concurso de Lectores con ARlanys.
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Fuente: https://tinyurl.com/yexeuo82

e) Evaluacion

Lista de cotejo

Desarrolla su
creatividad vy
oralidad,
mediante la
presentacion
del VVoki.

Participaen el
trabajo
colaborativo.

Participa con
entusiasmo y
seguridad
frente al
publico.

nw


https://tinyurl.com/yexeuo82

EZH
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)

a) Objetivo

- Ve Vo
N B

Reconocer, leer, emplear palabras y oraciones con los fonemas
aprendidos.

b) Importancia:

Mediante esta metodologia permite a los alumnos reconocer, leer,

-
Dl

emplear palabras y oraciones con los fonemas aprendidos de unamanera
lGdica y divertida.

c) Descripcién

Descargar la aplicacion gratuita Leo con Grin 2 (valido solo para Tablet

o celular), luego elegir la primera mision, a continuacion, se les
presentara opciones de juegos que deberd cumplir para obtener puntos

y poder continuar con los otros retos.

d) Resultados:

¥ Aprenden areconocer, leer, emplear palabras y oraciones con los
fonemas aprendidos durante el afio.

¥ Leende forma rapida vy fluida.

% Desarrollan su habilidad lectora y comprensiva.
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https://play.google.com/store/apps/details?id=air.educaplanet.leer2&hl=es_EC&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.educaplanet.leer2&hl=es_EC&gl=US

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Concluidoel procesale analisisdelos datosproporcionadogor el instrumento
de recolecciordeinformacién(encuesta)jireccionados losdosfrentesdeaccion
docenteseccidrmprimaria (25integrantesy alumnosdelos Segundosfiosde EGB
paral el os A, B vy Co (65 integrantes),
aplicaciéndela realidadaumentad&nla iniciacionala lectura,enel desarrollode
sus diferentesmateriasde clase, mismos resultadosque permite concluir las

siguienteuntosrelevantes:

1 Conlosresultado®btenidosenbaseala experiencialelosdocentesmarco
tedrico sobre el proceso de iniciacion a la lectura y practicas en la sala de
clase sepudoevidenciaqueel métodoglobalenun 70%esla metodologia
en la que permite a los estudiantes leer. Pero los profestéesabiertos y
dispuestos a implementar nuevas estrategias didacticas en el proceso de
enseflanzgyotenciandasiel desarrollantegraldelos alumnos.

1 Tomandcencuentdos factoresqueinfluyenenel procesale ensefianzde
lainiciacionala lecturael 50 % delos profesoreaitilizan recursowisuales
como: pictogramas, carteles entre otros recursos para estimular el proceso
en los nifios y niflas. Ademas, el 90% presentan una fortaleza en el manejo
de recursos tecnolégicos como: computadores de escritorio y portatiles,
mediosguepuederserutilizadosy combinadoparadesarrollaiactividades
interactivasen clase.

1 EI 56% del personal docente considera importante implementar la realidad
aumentada como recurso tecnolégico para estimular el aprendizaje de la

iniciacion a la lectura en los alumnos de sessete anos. Las actividades

pl anteadas en |l a guza ALeo y aprendo

de actividades con el apoyo de aplicaciones de libre acceso que permiten
afianzar las metodologias aplicadas a los alumnos para la ensefianza de la

lecturay también facilitar eproceso descritura.
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Recomendaciones

1 Tomando en cuenta los resultados de las encuestas, se recomienda a toda la
comunidad educativa Alverniana para implementary reforzar el plan
académico institucional basandose en el aprendizaje global aplicando la
realidad aumentada para estimular promover el aprendizaje a través de
herramientatecnoldgicagjuesearadecuadagarael procesaleensefianza
aprendizajalela pre- lecturay brinda habilidadesnuy importantegparael
desarrollantegraldelos alumnosbrindandounaeducaciorde calidad.

1 Desarrollarencuentrosentre docentespara socializar los recursosmas
efectivosparaestimularel procesadeensefanzdeiniciacionala lecturay
detal maneraseimplementeenel desarrollade susplanificacionegliarias.

1 Serecomiendajuelos docenteapliguermétodosietrabajolidicoatravés
deestrategiasgidacticaszenel aula,porquedespiertal desealelosalumnos
de aprender de una manera amena, interactiva e interesante a través de

recursog/ herramientaganovadoras.
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ANEXO T 1. Autorizacion para realizar la investigacion

—— UNIVERSIDAD —
Y INDOAMERICA

Ve la Facelencia

Quito, 21 de abril de 2021

Hna. TERESITA SERRANO
RECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA ALVERNIA
QUITO

Presente.-

Yo, Yadira Aaracely Bautista Silva, con cédula 1721084547, solicito muy
comedidamente se sirva poder autorizarme realizar mi trabajo de investigacion como
maestrante en la Maestria en Educacion Mencion Innovacion y Liderazgo Educativo.

El proyecto de investigacion se titula “Utilizacion de la realidad aumentada para la
iniciacion a la lectura” que sera realizado en los estudiantes y docentes de los 2° Afos
de EGB del nivel elemental, afio lectivo 2020 — 2021 de tan prestigiosa institucion.

Por la atencion que se dé a mi pedido, extiendo mis sinceros agradecimientos.

Atentamente:

e

J————|

Lcda. Yadira Bautista

Docente
1721084547
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ANEXO 7 2.Validacion de primer experto (Docente)

PROYECTO DE INVESTIGACION: UTILIZACION DE LA REALIDAD
AUMENTADA PARA LA INICIACION A LA LECTURA EN LOS
ESTUDIANTES DEL SEGUNDO ANO DE EDUCACION BASICA.

Autor: Lic

. Yadira Bautista

FICHA PARA VALIDACION DEL INSTRUMENTO: Cuestionario dirigido a docentes,
destinado a determinar la UTILIZACION DE LA REALIDAD AUMENTADA PARA
LA INICIACION A LA LECTURA EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO ANO
DE EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “ALVERNIA”

Nombre del validador /a: MSc. Vinicio Mera Fecha: 22 de mavo del 2021

Objetivo: El presente instrumento tiene como objetivo determinar la factibilidad de la
utilizacién de la realidad aumentada dentro del proceso de pre-lectura en los estudiantes
del Segundo Aiio de EGB de la Unidad Educativa Alvernia

Instrucciones: Luego de revisar con detenimiento el instrumento encuesta con escala
de Likert. Llene la matriz siguiente de acuerdo con su criterio de experto. Su aporte es
muy valioso en el contexto de la investigacion que se lleve a cabo.

153

Criterios a evaluar
. . . Mide la
Claridad | Presenta Libre de Lenguaje . . -
enla coherencia induccion a culturalmente variable 5e recon*!|enda elflmmaro
. redaccion interna respuestas pertinente de. modificar el tem
Item estudio
SI| NO | sI NO | Sl NO | NO SI | NO | Sl NO
1 X X X X X
2 X X X X X
3 X X X X X
4 X X X X X
5 X X X X X
6 X X X X X X
7 X X X X X
8 X X X X X
9 X X X X X X
10 X X X X X
11 X X X X X
12 X X X X X
13
14
15
Criterios generales Sl | NO Observaciones
1. Elinstrumento contiene instrucciones claras y precisas para su llenado X
2. Laescala propuesta para medicion es clara y pertinente X
3. Los items permuten el logro de los objetivos de investigacion X
4. Los items estan distribuidos en forma 16gica y secuencial X
5. El nimero de items es suficiente para la investigacion X
Validez {marque con una X en el casillero correspondiente a su criterio)
Aplicable X No aplicable Aplicable atenqlendo é
las observaciones
Validado | \1ec Vinicio Mera Cédula 1706750211 Fecha 22/05/2021
Firma L)w\%ﬁ‘x-' Teléfono 0999226229 Mail | viniciomera@gmail.com
]




ANEXO i 3.Validacion del segundoexperto (Estudiante)

Proyecto de investigacion: UTILIZACION DE LA REALIDAD AUMENTADA
PARA LA INICIACION A LA LECTURA EN L.OS ESTUDIANTES DEL
SEGUNDO ANO DE EDUCACION BASICA.

Autor: Lic. Yadira Bautista

FICHA PARA VALIDACION DEL INTRUMENTO: Cuestionario dirigido a estudiantes.
destinado a determinar la UTILIZACION DE LA REALIDAD AUMENTADA PARA LA
INICIACION A LA LECTURA EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO ANO DE
EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “ALVERNIA”

Nombre del validador /a: MSc. M. Isabel Enriquez Fecha: 22 de mavo del 2021

Objetivo: El presente instrumento tiene como objetivo determinar la factibilidad de la utilizacion
de la realidad aumentada dentro del proceso de pre-lectura en los estudiantes del Segundo
Ao de EGB de la Unidad Educativa Alvernia

Instrucciones: Luego de revisar con detenimiento el instrumento encuesta con escala de Likert. Llene
la matriz siguiente de acuerdo con su criterio de experto. Su aporte es muy valioso en el contexto de
la investigacion que se lleve a cabo.

Criterios a evaluar
Claridad | Presenta |  Librede Lenguaje Mide la Se recomienda eliminar o
en lg co_herencla induccion a culturfi.lmente \-'anablg de modificar el ftem
item redaccién |  interna respuestas pertinente estudio
SI | NO| 8I | NO | 8l NO SI | NO |8I| NO SI NO
1 X X X X X X
2 X X X X X X
3 X X X X X X
4 X X X X X X
5 X X X X X X
6 X X X X X X
1 X X X X X X
8 X X X X X X
9 X X X X X X
10 X X X X X X
11 X X X X X X
12 X X X X X X
13 X X X X X X
14 X X X X X X
15 X X X X X X
Criterios generales 81 |NO Observaciones
1. El mstrumento contiene instrucciones claras v precisas para su | X
llenado

2. Laescala propuesta para medicién es clara y pertinente X

3. Los items permiten el logro de los objetivos de investigacion X

4. Los items estan distribuidos en forma 16gica y secuencial X

5. Elnimero de items es suficiente para la investigacién X

Validez (marque con una X en el casillero correspondiente a su criterio)
Aplicable X No aplicable Aplicable att_and_lendo alas
observaciones
Validado | 1o N Isabel Enriquez | Cédula | 1714432141 Fecha 22 de mayo del 2021
| por
Fima | el Teléfono 3-452-100 Mail 1sabel e2010@hotmail. com

154



ANEXO 71 4. Validacion del tercer expertoi Ficha de valoracion de la
propuesta

PROYECTO DE INVESTIGACION: UTILIZACION DE LA REATIDAD AUMENTADA
PARA LA INICTACION A LA LECTURA

Autor: Yadira Bautista Tutor: Mauricio Silva MSc.

FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS

Titulo de la propuesta:

Leo y Aprendo con ARlanys “Guia didéactica de la utilizacién de la realidad
aumentada para uso docente™

1.- Datos del Especialista

Nombres y apellidos: Maria Isabel Enriquez Muiioz

Grado académico: MSc. en Educacién Mencién Psicopedagogia
Experiencia en el area: Nivel Elemental

2.- Autovaloracion del especialista

Marcar conuna A X O

Fuente de argumentacidelos conocimientosobre etema Alto Medio | Bajo
Conocimientosedricosde la propuesta X

Experienciagn eltrabajoprofesionakelacionadoa propuesta X

Referenciasle propuestasimilaresen otroscontextos X

(Otrosque se requierde acuerdo k& particularidad deada trabajo)| X

TOTAL

Observacioned.a guiaestdacordecon actividadesque despiertael | X
interésenel procesaleensefianzaprendizajale losalumnos.

Valoracion de la propuesta

Marcar i x O

Criterios MA | BA | A | PA ||

Estructura déa propuesta

Claridadde la redaccién

Pertinencia detontenido déa propuesta

XXX | X

Coherenciaentre el objetivo planteadoe indicadorespara medir
resultadogsperados.

Otrosquequieranserpuestos consideracion dalspecialista X

Observaciones:

MA: Muy aceptableBA: BastantéAceptable A: AceptablePA: Pocoaceptablel: Inaceptable

Validado | MSc. Maria | Cédula: | 1714432141 Fecha: | 13/7/2021
por : Isabel
Enriquez
Firma: = Teléfono: | 0987465980 Mail: isabel
i e2010@hotmail.com
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ANEXO T 5. Encuestadisefiadaen GoogleDrive DOCENTES:
Link: https://forms.gle/daRafdZ75tXKPirZ8

Estimado(a)participante Docente:

El presentecuestionariotiene como objetivo recabar informacion sobre la

utilizaciéon de la realidad aumentada para la iniciacién a la lectura en los alumnos

del segundo afo de educaci-n b8sica, de
cuestionariestaestructurad@araquela informaciénqueproporcioneustedcomo

participantesea de utilidaénel desarrollode la investigaciépropuesta.

iGracias por su colaboracién!

Datosgenerales:

Nombrey

Apellido:

Género: \ Masculino Femenino

Rangode edad: 20 a30 afios 40 a50 afios
30 a40 afios Masde50 afios

Titulo profesional: Bachiller Maestria
Tecnologia PHD
Licenciatura

Afos de

experiencia: 1 a5 afios 10 al5 afios
5 alo0 afios Masde 15 afios

Instrucciones:

Laspreguntas continuaciértienencincoalternativagie respuestaefale
acorde au opinion

* Sefale corfx) enla casillacorrespondiente a saspuesta

* Asegures@uesolomarqueunarespuesta

* Porfavor, nodeje ninguritemsin respuesta

Cuestionario:
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1.- ¢Ustedcomo docentede la Unidad Educativafi A | v e comsidarague es
importante elJsodelasTecnologiasle laInformacién ycomunicacién?

Siempre Casinunca

Casisiempre Nunca

A veces

2-aUsted como docente de | a Unidad Educa

frecuencia de uso de las TIC en el proceso de la ensefianza ddeletyree debe
serdeal menogdresvecesal dia?

Siempre Casinunca

Casisiempre Nunca

A veces

3-aConsidera usted como docente de | a

trasmision de informacion dentro del proceso de ensefianza de lecpuea debe
fundamentarse da utilizacion de realidad aumentada?

Siempre Casinunca

Casisiempre Nunca

A veces

4-aConsidera usted como docente de | a

fundamentales el conjunto de herramientas informaticas dentro del proceso de
ensefianza da pre- lectura?

Siempre Casinunca
Casisiempre Nunca
A veces

5.- ¢Ustedcomo docentede la Unidad Educativaii Al v e consideragye los
recursogecnolégicose debemempleamara la ensefianza de lapectura?

Siempre Casinunca
Casisiempre Nunca
A veces
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6-aUsted como docente de |l a Unidad Educat
la posibilidad de integrar la realidad aumentada como método de ensefianza, que
motivenel interéenlos estudianteparael aprendizajalela pre lectura?

Siempre Casinunca

Casisiempre Nunca

A veces

7-aCree usted como docente de | a Unidad

estimular la prelectura mediante el juego a través de programas digitales en sus
clases?

Siempre Casinunca

Casisiempre Nunca

A veces

8-aUsted como docente de | a Unidad Educa

estudianteal momentohandesarrollad@travésdel procesdectorlashabilidades
de reconocimiento d®enemasy silabas?

Siempre Casinunca

Casisiempre Nunca

A veces

9-aConsidera usted como docente de | a Un

metodologia de trabajo utilizada para el proceso de ensefagreadizaje de la
pre-escritura egl adecuado?

Siempre Casinunca

Casisiempre Nunca

A veces

10-aC- mo docente de |l a Unidad Educativa 0

estudiantes a través del proceso de ensefianza tradicional de lecpr@a han
consolidadcsusconocimientos?

Siempre Casinunca
Casisiempre Nunca
A veces
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11- ¢Considerausted docente de la Unidad Educativaiit Al v e rqueilaa 0 ,
metodologialeevaluaciorutilizadaparaidentificarlashabilidadesectoragpermite
al estudianteconsolidar su aprendizaje?

Siempre Casinunca
Casisiempre Nunca
A veces

12-aConsidera usted como docente de
disefio y desarrollo de una guia didactica utilizando la realidad aumentada
permitiriaalos estudiantesnejorar su aprendizagnla pre- escritura?

Siempre Casinunca
Casisiempre Nunca
A veces
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ANEXO 1 6. Encuestadisefiadaen GoogleDrive ALUMNOS:
Link: https://forms.gle/y9hWSXBGBpdXb4yd6

Estimado(a)participante Estudiante:

El presentecuestionariotiene como objetivo recabar informacion sobre la

utilizacion de la realidad aumentada para la iniciaeida lectura en los alumnos

del segundo afYo de educaci-n b8sica, de
cuestionariestaestructurad@araquela informaciénqueproporcioneustedcomo

participantesea de utilidaé@nel desarrollode la investigaciorpropuesta.

iGracias por su colaboracion!

Datosgenerales:

Paralelo: ‘j A ’: B |:| C
Género: E Masculino l:| Femeninc

Edad: 6 afnos

Instrucciones:

Laspreguntas continuacidrtienencincoalternativagle respuestaefiale
acorde au opinion

* Sefale corfx) enla casillacorrespondiente a saspuesta

* AsegUres@uesolomarqueunarespuesta

* Porfavor,nodeje ninguritemsinrespuesta

Cuestionario:

1.- ¢ Usteccomoestudiantele SegundaleEGBdela" ¢ UnidadEducativaAlvernia
i hautilizado en suslaseguegosinteractivos?

Siempre Casinunca
Casisiempre Nunca
A veces
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2.- ¢ Usted como estudiante de Segundo de EGB de la "Unidad Educativa Alvernia
A cadaquétiempo utilizajuegosinteractivosen suslases?

Siempre Casinunca
Casisiempre Nunca
A veces

3.- ¢ Considerastedcomoestudiantele SegundaleEGBdela" UnidadEducativa
Alverniai gquelosjuegosnteractivode hanayudadasuaprendizajelelalectura?

Siempre Casinunca
Casisiempre Nunca
A veces

4.- ¢Cree usted como estudiante de Segundo de EGB de la " Unidad Educativa
Al v e r que leguegsinteractivosqueemplea la profesora sale facil uso?

Siempre Casinunca
Casisiempre Nunca
A veces

5.- ¢ Considerastedcomoestudiantele SegundaleEGBdela"” UnidadEducativa

Al vernia A, que | os juegos interactivos
lectura?

Siempre Casinunca

Casisiempre Nunca

A veces

6.- ¢ Ustedcomoestudiantele SegundaleEGB dela” UnidadEducativaAlvernia
", considera que aprendié de mejor manera las letras con ayuda de los juegos
interactivos?

Siempre Casinunca
Casisiempre Nunca
A veces

7 .- ¢ Considerastedcomoestudiantele Segundale EGBdela" UnidadEducativa
Alvernia", queesmuy divertidoaprendefa lecturaa travésle losjuegos?

Siempre Casinunca
Casisiempre Nunca
A veces
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8.- ¢ UsteccomoestudianteleSegundaleEGBdela"UnidadEducativeA | ver ni a o,
considera querefiere leer eLibro Nachoy no losjuegosvirtuales?

Siempre Casinunca
Casisiempre Nunca
A veces

9.- ¢ Considerastedcomoestudiantele Segundale EGB dela" UnidadEducativa
Alvernia", que utilicen loguegosinteractivosenotrasmaterias?

Siempre Casinunca
Casisiempre Nunca
A veces

10- ¢ Usteccomoestudiantele Segundale EGB dela" UnidadEducativaAlvernia
". considera que los profesores necesiten una guia sobre juegos interactivos para
que laxlasegnasdivertidas?

Siempre Casinunca
Casisiempre Nunca
A veces
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ANEXO 7 7. Calculo Alfa de Cron Bach (DOCENTE)

18l Datos docentes Yady.sav [Conjunto_de_datos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos
Archivo  Editar  Ver Datos Transformar  Analizar ~ Marketing directo  Gréficos  Utilidades  Ventana  Ayuda

SEAMc ~ BhiIW A B

1% %‘

\ [

‘Visible: 16 de 16 variables

Genero | FEdad | Titwlo |

ia| Preguntal | Pregunta? | Pregunta3 | Pregunta4 | Preguntas | Pregunta | Pregunta? | Pregunta8 |

Preguntad ﬂ Preguntal0 H Pre

=
DN RN NN RN NN NN 2 s o s
PN RN NN NN 2 2 o s
P W W W NN RN NN NN s s s s s
PRSI AN RN R R RN R R N T [P U N RS NG P I [
sl mlnimlnmwlalalalalalalalalalalalalala

oflna|rolmodmorofa|ala|ala|alalala|alalo|alafa

R S L O T e e sy ey e s s e [P B [P ey () v ey ey

ol lmslplalal sl slajal sl dlalal ol gfals

slg|alalalalalalalalalalalalalalalalalafa

o [ina | nor] nodimo [ino | | carfica e | | i [ [ ] i) | || caifica

RIS DS L L O B ST HL S s ey [ e Je) ey v s s ey

PR RN AN R R T RN R R N [P [ N NG G G N [

3 Datos docentes Yady.sav [Conjunto_de_datos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos =] X
Archivo  Editar  Ver  Datos  Tr Graficos  Utilidades  Ventana  Ayuda
El%@rd E&ﬁl h 8 L
Tipo males|  Etiqueta Valore Columnas _ Alineacién Medida Rol
1 Gonem Numoncn s o Sefiale su género {1, Masculm.., nguna 8 = Derecha g Nominal i Entrada
2 Edad Numérico 8 0 Sefiale suedad {1.20a30 Ninguna 8 = Derecha & Nominal  Entrada
3 Titulo Numérico 8 0 Qué titulo profe__. {1, Tecnolog... Ninguna 8 = Derecha g Nominal i Entrada
a4 Numérico 8 0 Cuantos afios d... {1. 1a 5 afi... Ninguna 8 3= Derecha & Nominal N Entrada
5 Preguntal Numérico 8 0 1.-¢Usted c6m... {1. Siempre}... Ninguna 8 == Derecha & Nominal v Entrada
6  |Pregunta2  Numérico 8 0 2.-;Usted com... {1, Siempre}.. Ninguna 8 3= Derecha g Nominal \ Entrada
7 Pregunta3  Numérico 8 0 3-;Considera .. {1, Siempre}... Ninguna 8 2= Derecha @b Nominal i Entrada
8 Pregunta4  Numérico 8 0 4.-¢Considera ... {1, Siempre)... Ninguna 8 = Derecha g Nominal \ Entrada
9 Pregunta5  Numérico 8 0 5-gUsted com... {1. Siempre}... Ninguna 8 Z=Derecha & Nominal N Entrada
10 Pregunta6  Numérico 8 0 6.-¢Usted com... {1, Siempre}... Ninguna 8 = Derecha g Nominal i Entrada
1 Pregunta?  Numérico 8 0 7.-¢Cree usted .. {1, Siempre}... Ninguna 8 3= Derecha g Nominal N Entrada
32 Pregunta8 Numérico 8 0 8.- ¢Usted com... {1, Siempre)... Ninguna 8 = Derecha & Nominal v Entrada
13 Preguntad Numérico 8 0 9.- ¢Considera ... {1, Siempre}... Ninguna 8 = Derecha & Nominal  Entrada
14 Preguntald  Numérico 8 0 10.-, Como do.. {1. Siempre}._. Ninguna 8 2= Derecha @b Nominal i Entrada
15 Preguntail  Numérico 8 0 11.- ¢Consider... (1, Siempre}... Ninguna 8 = Derecha g Nominal \ Entrada
16 Preguntal2  Numérico 8 0 12.- ;Consider... {1. Siempre}... Ninguna 8 == Derecha & Nominal N Entrada
17
18
19
20
21
2 =
K11 ¥
it vt ares
8 Resultado1 Docentes Vady.spv [Documento2] - IBM SPSS Statistics Visor -
Archivo  Edtar Ver Datos Transformar Insemar Formato Analizar  Markeingdirecto  Grificos Utiidades Ventana  Ayuda

W
G
e
L2}
&
5|
5
]

EhA oG EFPR» B

/MODEL=ALPHA
/STATISTICS=DESCRIPTIVE SCALE
/SUMMARY=TOTAL.

= Fiabilidad

Escala: EDY

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos  Valido 25 96,2
Excluido® 1 38
Total 26 100,0

a.La eliminacion por lista se basa en todas
las variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

& {& Fiavilidad
() Titulos.
@ Notas Estadisticas de elemento

B {8l Escala
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ANEXO 1 8. Calculo Alfa de Cron Bach (ESTUDIANTE)
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