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RESUMEN EJECUTIVO

Las dificultades cognitivas en los niflos apareoediantesu infanciay durante el
desarrollo dda esfera cognitivael mismo queperjudicaprincipalmente a los procesos

de memoriaaprendizaje yatencidnafectandoasi su rendimiento escolarSe plante6

tanto una metodologiacualitativa para su investigacién, como también la observacion
participante para recolectar informacion relevabBieho proyectauvo como propdsito
disefar materiaisual comounaal t er nati va di d8asksiac &omascsa
ubicado ersur de Quitpya que en su espacio de convivencigeeeran terapigsara

nifios con problemas cognitivosin embargo, estas capacitacionesposeen baja
efectividad ya que los nifios aprenden con un material casero y/o convencional
elaborado por las mismas intermediaripsr lo tanto,se presenta unaadecuada forma

de enseflanza y aprendizaf@omo propuesta final se obtuvo un kit de tres productos,
elaborados a partir de la manera de aprendizajeifios con dichas dificultades, es
decir mediante unacomunicacion verbal y no verbalps tres productos estan
conformados por, 7 paletas de animales, 7 cuentos infantiles con sus respectivas

canciones yinalmente un CD coid pistasmusicales de los animales seleccionados

DESCRIPTORES: disefio grafico dificultades cognitivas kit didactico- material
didactico
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ABSTRACT

Cognitive difficulties in children appear during childhood and during the developmen
cognitive sphere, which nrdy affects the processes of memory, learning and attentior
affecting their school performance. A qualitative methodology was used for the rese
well as participant observation to collect relevant information. The purpose of this
wasto design visual material as a didactic alternative for the "Casa Somos" Center
in southern Quito, since in its coexistence space therapies are generated for chilc
cognitive problems, however these trainings have low effectiveness sinclkilthen lear
with homemade and/or conventional material prepared by the same intermedia
therefore there is an inadequate form of teaching and learning. As a final proposal
three products was obtained, elaborated from the way of leammingildren with thes
difficulties, that is to say by means of a verbal and nonverbal communication, th
products are conformed by, 7 palettes of animals, 7 children's stories with their re

songs and finally a CD with 7 musical tracks of telected animals.

KEYWORDS: graphic desigii cognitive difficulties- didactic kit- teaching materials
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CAPITULO 1

1.1) Introduccion

Es de suma importancentendeique son logproblemas cognitivosn losnifios
con el fn de adentrarsal temaparacomprendeisu forma de aprendizajeekaminar
como se desenuelven especifamente en umleterminadocontexto Como menciona
Torres (2017, los problemas cognitivos no se encuentcasificacbs como una
enfermedd en simas bien son alteraciones que principalmente se presenta en la etapa

de la infancia y afecta al proceso de aprender y recordar cierta informacion.

E I Centro fAnCasa Somada MagdalenaiSorae Quitoe n e |

presenta un espacio densvencia, en donde se enfoaastimularel aprendizaje para

nifios con dificultades cognitvae n s u def e ct @gsee hdasekdivid®&do mo s 0

de las terapiay por endeuna nadecuada forma de ensefa ya queno poseeun
material didactico desartado a partir del disefio graficque se centre en el

aprendizaje, la memoria y la atencion de los nifios

Como menciona Malvina (2016), una manera para aprender se basa en el uso de
fotos, imagenes, audio, narraciones y musicas, porque son herramiensasejupara
la comunicacion y por ende desarrollar el conocimiento, cabe recalcar gi€asm
Somo® tienen una manera de aprender cercana a lo investigado, o por lo menias, exis

la idea.

En la actualidadlas dificultades cognitivas no presentan gnsa perosegun
Mufioz (2004) i s dichosnifios reciben una atencion adecuada, que abarque todos los
aspectos relacionados con el desarrollsutzapacidadesse lograran grandes mejoras
en su bienestar, calidad de vida yl@sposibilidadegara desevolverseen la vida con
aut on qmd).dor otfa parte, los nifios calificultadescognitivasaprendemmas
lento por los problemas de mmoria, es decir tienen deficiencias al memorizar

informacion y por endeomplejidades en su aprendizaje.

Los probkmas o trastornos cognitivos como lo interpreta Duque (2008), afectan

a la memoria,a aprendizaje ya la atencion las mismasieficiencia quese pulieron

observar e interpretarenlosnifpsi e acud?2 an al Centro nCasa

S



Cabe recalcar que lasfios con dificultadescognitivas, segun plantea Toledo
(2017) presentan cierta deficiencia de atencim cual llega a ser un trastorno
neurobiologico, por ldanto, afecta al nifio a tener relacion sociadce quepresente
problemas para enfocarse y pamaestar atencion lo cual terminaperjudicando su

rendimiento de aprendizaje.

Por ende cuando se trabaja o se hace hincapié en los problemas cognitivos, no

soloseestimula ladificultades de memorjaprendizajey atencion,por lo quecuando

nos centramosreenardeceestas deficienciasn los ninosde forma colateral se aporta
también addesarrollo linglistioy a la escrituraueestan determinadspor: d lenguaje

la lengua y el habldos cuales partir del lenguaje y el habimpiden obtener un buen
aprendizaje y una buena comunicacigsi lo sacamos provechde la mejor manera

por medio de propuestas de material didactico que presente una digésiiteorpore

y conecte estas caracteristicas muy peculi@lesprendizaje de los nifios va a sesma

autbnomo.
Como recalcal autor:

En Ecuador, Milton Jijon, presidente de la Sociedad Genética del Ecuador,
revela alarmantes datos sollos problemas cognitivos en los nifios daisp
Mientras en el resto del mundo la ocurrencia es en promedio de&50@aifios

en el Ecuador esa cifra es mayes decir, 1 de 500nifios presenta dichos

inconvenienteg¢Tigrera 2013,p.1).

Y a pesar dello, como menciondigrero (2013), aproximadamente 3% de
nifios condificultades cognitivaso tienen accesa capaitaciones de calidag buena
efectividad o simplemente en ciertas unidades educatiaas se centranen las

deficiencias cogtivas de los nifios.

Por tal motivg el presente proyecto por medio del disedrafico busca
desarrollarun material didacticoque srva como una alternativa de aprendizaje y

comunicacion para los nifios que perteneceniaa s a .Somo s 0



1.2) Antecedentes

Para adentrarsat tema y entender la problemética se indagd en varios articulos
y proyectos de graddel primerproyecto de gradeevisalo fue elaborado poRincon
(2018)t i t u | AZOQ, enfeldue planteaguela inadecuada forma de ensefar afecta
especificamente en el rendimiento educativo del,yifgspecificamente en la obtencién
de procesos relacionados a la lectoescriyargue segin Olivera(1991), fiLos nifios
gue manejan el lenguaje espaf@ifrentan dificultades especificas para comprender la

naturaleza alfabética del sistema de escot(p1).

Para resolver ello, plantea la didactica abordada desde el disefio grafico por
medo del uso de técnisacentradas en la atencion, memoria y aprendizaje de| nifio
plantea el uso de sefalétiea el que se manejan escenarios de diferentes partes del
mundo pero reconocidos por la mayoriala® persongscomo también, sobre objetos
gue I nifios puedan reconocer facilment@aneja el uso de colgrformas basicas,

para la creailustraciones esquematicaspor decirlo de otra manera, simplificadas.

Figura No. 1.

Nota: llustraciones esquematicas como propuelaaterial didactica cread por
Rincon.

Otro trabajo de gradaglaborado por Valarezo Christiagl, cual se basa en la
elaboracion de un juego didactico para la ciudad de Guayaquil y para nifios entre 5 a 7
afos,establece el uso de ilustraciergara la produccion de castalidacticasen las

cuales también generaglas de juego para buscar el otro par y encontrar las diferencias.



Figura No. 2.

Nota: Prototipado 3D sobre juego didactico de cart&saborado por Christian

Valarezo
Como recalca la autora:

El material didactico es una herramienta importante para la estimulacién y
desarrollo de los procesos cognitivos de los nifios y por tal motivo el hallazgo de
variada informacion demostr6 que el uso de esta estrategia beneficia
notablemente al aprendizaje, puesto ,qaé implementar al juego como
estrategiase logra estimular el desarrollo de procesos cognitivos como atencion

y memoria. (Barreto, 2020, p.47)

Valarezo Gavilanes hace uso uteapaleta cromatica para llamar la atencion de

los nifics.

Figura No. 3.

m gLk o o0
e e ...07*__‘_ ~——
2 =T =

Nota: llustraciones finalegon su respectiva croméatiealaborado por
Valarezo Gavilanes.



Adicional, un trabajo de grado elaborado en el 266 plantea un manual de
59 péaginas como medio informativo para reforzar las dificultades de los nifios con
TDAH vy dificultades cognitivas, proporcionando tareas ludicas que permiten motivar el

aprendizaje.

Sin embargo, no @sasque una guia para conocer sobre los trastornos de déficit
de atenciéon y memor&unque,plantealas tres formas de aprendizaje; viswalditivo
y cenestésit, quese refiere da sensacion del cuerpo, como el bailar, la actuagiéin

cine.

Figura No. 4.

INTRODUCCION

B TDAH o Trastomo de Défict de Atencidn # Hiperactividad es el
trastorno newobiologiko més  frecuente entre los nifios.

Uno o dos d| por aula son dos con este trastomno.
Este trastoena puede afectar gran parte del desarrollo intelectial del afectade
y el convivir con estas ninos suele ser deicl,

Este manual estd disefado para proporcionarte cierta Informacion de
utdidad para que conozcas a que te enfrentas y coma controlaria.

TRAGTONND BE DERIT
DR ATENCION (

HIPERRLTIVIDAD

Nota: Pagina interra del manal ludico para los nifios con déficit de atencién e
hiperactividad- elaborado por Mariana Malvina.

También en Cuencala autora de un proyecto de graduagiéomo menciona
Toledo (2017), propone la creacion de una interfaz diggatrada en la atencion de
nifios que tiene dificultades de memoria y atenciaranifios condichos problemas
Para la costruccion de dicha interfaz como menciona el autor, investigd temas como el
disefio universal, la inclusion y el disefio ludiparafinalmente gener escenarios y

personajegn elvideojuego



Figura No. 5.

Nota: Disefiode iconosy dsefiode escenads paraelvi deoj uego fAd®i ensa d

elaborado por Toledo.

Cabe recalcar que el videogeecomouna herramientéormativaha causado en

el ambito pedagdgico ciertdsscusiones, ygue

fiDesde el mundo educativo se entendié que los videojuegos ip@rriitcular a

las nuevas generaciones, nacidas en la era digital, con los programas
pedagogicos clasicos. Ademas, se interpretd que esa operacidn no generaria
excesivos problemas, ya que la utilizacibn de juegos es una herramienta
ampliamente exploradan el ambito educativdAun asi, al analizarse como es su

uso y la experiencia en los espacios educativos, el videojuego muestra mas
sombras qud u c d&lerés, 2016, p.2).por lo que depende el context@l
espacio yel publico focal paraver alos videojuegos como una alternativa
didactica.

Finalmenteen un proyecto de grado realizado por Frebfdygjuincheen Quito

i Ecuadorque se basa en éaboracion de recursos didacticos para fomentar el
aprendizaje tenienden cuentala madera como materia pra para su
elaboraciones un proyectparafomentar la creatividad y el aprendizaje los
nifios En el proyecto se piéea un kit de 4 producta®n la finalidad de que los

nifios aprendan los colores y las figuras geométrisimsembargo, los acabados



gue presenta el producto no son tan llamatpara los nifios, también al ser su
publico focallos nifios con ciertas dificultades de aprendizaggun Esteves
(2018), se trata de generar motivagoam medio del color y de la forma que este

presenta, y nblegar a un aburrimiento total.

Figura No. 6.
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Nota Piezas geométricade colores elaboradas en madera tripieglaborado

por Freddy Muquinche

1.3) Planteamiento del problema

Algunos niflosdesde su desarrollo presentan problemas cognitivagie se
reladgonana lasdificultadesde aprendizg falta de atenciébn y memoriga que estos
trastorn@ se manifiestamientrasse encuentrael nifioen pleno desarrollde suesfera

cognitiva.

Las dificultades cognitivas en los nifios, en ciertas ocasiones no reellasti
desde una temprana edgcd corto yo largo plazotal problema puede ir perjudicando
contantementsu desenvolvimiento y desarmllya quecomo mencionMuiioz (2004)
fiestos niflogienen unconjunto dediversos sintomasognitivos que quiere deciun
bajo nivel intelectudl (p.6). aparte, tienen dificultades de memoria para aprehender la
informacion(memoriaa corto plazo), y también para aprehender y guardarla (memoria
a largo plazo), sin embargo, los nifios con problemas cogniipoEsndende mejo

maneracon unmaterial didacticalisefiado y enfocado en las necesidagespresentan

Ahora biengl Centron Ca s a 08aposeesun material didactico desaaad
a partir del disefio grafico, ya que los nifios aprenden con un material casero y/o
convertional elaborado por lasismasintermediariases decir presentan un material

con baja efectividad por medio del disefio en general.



Por tal motivo, el presente proyecto por medio del disefio grafico busca generar
un material visual como una alternativa atitica para los nifios que asisten al Centro
ACasa ,Jaogueacm a ayudde lascapacitanteguefuncionancomo guia para el

uso del materiallidactico desarrollenn buen aprendizaje

1.4) Justificacion

En el Ecuadoraproximadamente 1 deada500 nifios presentandificultades
cognitivas estacifra esconsiderableya que esnuchomasa la taza mundialde igual
forma como menciona Terranova, Viteri, Medina & Zoller (2019), en el Ecuador segun
datos presentados en el afio 2015 por el Ministerio de Educdeioriccuador,
aproximadamente el0% de nifios tienen inconvenientes de aprendizaje, es decir,
problemas intelectuales gognitivos,lo que se define como, unde cadatres nifios

dentro de un aula ddasepresentalichosinconvenientes

Los trastornos o @icultades cognitivas afectan principalmeiatéa memoriaa
la atencién yal aprendizajepor lo tanto,plantear un material visual conadternativa
didactica edo mas factible ya que los nifios van a tener un progreso continuo junto a

las intermediarias padres de familia.

Por medio dématerial visuaklaboradpse buscéatisfacer las necesidadgse
presentbanlos nifios con dificultades cognitivas dele nt r o i C alesohten& 0 mo s 0

un materiaddidactico para su desarrollo.

Por otra partegel disefioinclusivo como propuesta en este proyecto, busca
relacionar dos nifios condificultades cognitivapor medio de la musicoterapiga que
tambiénpresentan dificultades para socializaernysu defectéa musicoterapia es una
alternativa quegenera confiaze, llama la atenciog a la accionense y sobre todo

permite que los nifios puedan convivir entrg &bn los demas.



1.5) Objetivos

1.5.1)Objetivo General

Disefiar unmaterial visual comaina alternativa didacticay multimedial que
aporteen las terapmdelCe nt r o A C apmamafaciBtar raocendunicaciory el

aprendizaje de losifios.

1.5.2)Objetivos Especificos

1) Investigaren articulos y librosobre los nifis con dificultades cognitivas
para aprehenderdeterminadainformacion relevantey comprender sus

problemas y necesidades.

2) Seleccionarla metodologia ylos métodos de investigacion acordelos

requerimientos del proyecto

3) Disefiarun material como alternativdidactic, teniendo en cuenta aspectos
del disefio grafico comla cromaticael padkagingy el usotipografico, para

aplicarloscorrectamenten el proceso de elaboracion.

4) Validar el producto finalcon los nifios que acuden@le nt r o A Casa Som

por medio de tablas de evaluacion.



CAPITULO 2

Marco tedrico
2.1)Metodologiapara la recoleccidon de informacion.
Investigacion cualitativa

La investigacidon cualitativa a lo largo del tiempo ha hecho hincapié en diversas
di sciplinas, s eg¥n Angr osi noerto§ @dbleniay, nA s e
planificar y realizar un estudio esi#xo en un espacio determinado ( pPorS%hde
la investigacidn cualitativa busca acercarse a un determinado problema o contexto para
describir, analizar y captar informaciog reconocer la forma de comunicacion e
interaccidn, esto se logra a parte & revision dearticuloso investigacionesgcomo

tambiénpor medio de la observacion

De igual forma, la metodologia cualitativa para el desarrollo de un material
didactico es indispensable, ya que permite adentrarnos al lugar y entender el

comportamieto de los nifios para establecertas estrategias de disefio.
La etnografiay la observacion participante

La etnografia se encuentra vinculada a la observacion partigiganéenbargo,
como menciona Angrosino (2007), para la etnografia se puede reaindinaciones
con las entrevistag articulos. Por ende, la etnografia se basa en recolectar informacién
sobre los pensamientos, las necesidades, los productos, entréeltids;a que su uso

logra obtener una descripcion exacta y extensa de un pébliespecifico

La observacién participante requiere de cierto compromiso a corto y largo plazo,
ya que los investigadores lo realizan en un determinado espaniaun publico
especifico que asistdurante un periodo prolongado, de igual formaun métalo
inductivo ya que describe detalladamenigpdtesis. Cabe recalcar, que para el
desarrollo de la observacion participante se debe tener la aceptacion de las peesonas

acuden o pertenecen a dicho espacio de convivencia.
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2.2) Los nifios con dificultadescognitivas

Los nifios con dificultadesognitivas segummenciona Mufioz (20Q4presentan
alteracionesgntelectualessin embargopueden tambiépresentadificultades tanto
psicolégicas/ logopedascomotambiéndiferentes personalidades, sentimientos y

formas de ver la vida

De las dificultades anteriormente mencionadas,os®aeque especificamente
las cognitivasson muy bajas, lo que hapeesenciarierto retardo leve o avanzgdo
segun Perera, Florez & Rondal2 0 1 3 ) .un plirdoeds dsta cientdo, los términos
«cognitivo» e «inteligencia» no vienen a decir gran cosa, mientras que el término

«mental» es demasiado genei@.107).

Dentro de las funciones cognits’r@degun Perera, Flérez & Rondal (2018e
encuentrala capacidad de atencion, taemoria, el aprendizaje, el razonamiengd
lenguaje, la aptitud musicglla intuicion, todas esta®lacionadas ligeramente engre 0
(p.107).

Todos los nifios por lo general necesitan capacitaciones o estimulaciones las
cuales les permita activar el dello cognitivg sinembargo)os nifios con problemas
cognitivos necesitarierapas mucho mas llamativateniendo en cuental trabajo

grupal,ya quees una manera de integraneadaptarlesluranteun tiempo prolongaa

Las dificultades cognitivas ei@dos losnifios, segun Carchi (2IB), ocasionan
gue tengan un aprendizaje lento a pesar de ciertas estimulaciones, y mientras mas
estimulaciones, mas progreso se puede ver en los, tafidsien, lonifiosnecesitan de
una persona intermediaria que les gyéeque ellos en un principio no pueden aprender
solos, y finalmentees importante tener paciencia ya que es un proceso compleo

guecon constancia se pueadeer frutosensuprogreso
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2.3) Disefiode material didactico para nifios condificultad escognitivas.

El disefio didacticairve como apoyo en el aprendizaja que como menciona
Rendon (2009), brinda estrategias de ensefianza, las cuales sirvan para mejorar ciertas
habilidades y destrezas para lograr obtener un proceso significatiumn dugar

establecido.

El disefio didactico como menciona Cisneros (2015), nos permite establecer
varias estrategias para que el estudiante alcance conocimientos que se requieren en un
determinado espacio educativo, por lo tanto hay que disefiar centrancs®eiexto
gue se desenvuelve el alumno, ya que no es lo mismo disefiar para jovenes con cierta
edad, a disefiar con niflos que presentan ciertas dificultades de aprendizaje, esto quiere
decir que, el disefio didactico es basicamente un proceso en el toalasdecisiones

por medio de la reflexion de donde, cqrparaquéy para quiérse va a disefar.

2.4) Musicoterapia como alternativa inclusiva en nifios con dificultades cognitivas.
Azorin (2015) nos explica que:

La musicaen la educacion primaritavorece al nivel cognitivo, emocional y
psicoldgico de todo individuo, pero mas a los nifios, ya que la musicoterapia crea una
mayor estabilidad emocional, mejora la calidad de vida del alumnado, mejora el
aprendizaje, la atencion y sobre todo la comunicagi@asila musicoterapigpermite

desenvolver y progresar a nivel cognitadmifio.

A través de los sonidos, la musicoterapia permite abrir canales de comunicacion
para que fluya la interaccion del nifio con la capacitante, estimuladora o profesora. Por
ende hoy en dia se necesita disefiar o plantear la idea de la musicoterapia como refuerzo
y/ o complemento de un materi al didg8ctico,
basa en la produccion de tonos musicales, escogida esta por sus resonancias afectivas y
por | as posibilidades tanto a nivel indi vi c
presente proyecto de grado, se plantedé la musicoterapia para generar confianza

individual y grupal mientras los nifios aprenden.
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La musicoterapia se basa en la pmdn de ciertos sonidos e instrumentos,
pero los instrumentos a utilizar lwkn generar cierta afectividad a nivel grupal como

i ndividual, es decir, que exprese 0 permita

La produccion de la musicoterapia segun Bolay, Hikeg Nikel (2005), se
realiza para ciertas utilidades que pueden estar dentro de uo &ditativo como, por

ejemplo:

1) Atencional: llega a ser un estimulo que se enfoca en la relajacion del receptor.

2) Cognitivo: el uso musical facilita en la obtencion de progreso significativo
en el pensamiento abstracto.

3) Emocional: de acuerdo con los instrumentos utilizados para la produccion
musical activa sentimientos como, por ejemplo: la felicidad, paz, diversion,
emocion o interés.

4) Conductual: los movimientos genados a partir de la musicoterapia generan
cierta libertad, dinamismo y confianza.

5) Comunicativo: la musica es efectivaomo medio de comunicacion cuando se

presenta problemas de expresién e interaccion con los demas.

En el presente trabajo se propone kaide un producto inclusivo por medio de
la musicoterapia y por un disefio que sea entendible de interpretar, Cabe recalcar que la
idea es la que se plantea, para que a largo plazo se la pueda llevar a cabo mas

profesionalmente.
2.5) Usodel color en el matrial didactico

El color encualquier lugaque sautilice provocareaccones en las persong®r
ende,cuando hablamos de la psicologia del color en el disefio, segun Morenes(s/f),
un medio por el cual skansmitepensamientos, ideas y sensacionesjue le hace
interesante es que podemos intervenir en las personas y su maveraldeaundogs
aqui dondeel disefiador plantea paletde colores funcionalede acuerdo colo quese

guiere presentar a los demas

Por ende el colono es tansencilb de plantead, ya querequiere analizar
factores como los sociales, culturales y sobre todo estéfiocodssi va dirigido anifios

ya que como sabemes color puedeatraer la atencion de los nifi@ssimplemente que
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ignoren y lo pasen por alto, por erelenun material didacticegs de suma importancia
aplicar tonos calidoya que como menciona Moreno (s&)y forma de aplicaciors
importante y se lo aplica para que los nifios se entretengan y actien de forma positiva
frente al material, por ende seaptea el uso detonos calidosya quese asocia al
dinamismo, la vitalidad y el podesin embargo hay que tener en cuenta el contraste

para obteneuan equilibrio.

2.6) Tipografia en producto editorial como material didactico

Para una buena eleccion tipéfica seguin Ramire£2015, se debe tener en
cuenta si es para un disefio editorial digital o impreso, ya que utilizar una fuente
tipografica es dar significado a lo escrito, y por medio de ello se puede obtener una
comunicacion afectiva. Se puede utilizariasfuentes tipograficas, sembargodeben
de tener unporque puede ser para diferenciain texto general, titulos, textos
destacados o para redactar un tema en espec#icembargo,para el uso deina
fuente tipograficdo que debe predominas @nabuenaegibilidad, pero a pesar de ello,
la legibilidaddepende también del tamafo de la tipografia, del interlineago/grias

caracteristicas que son propiasuda fuente.

Cabe recalcasegun Ramirez (2015ue una fuente tipografica en un puotb
editorial debe estar acompafada de imagenes para dar sentido a lo redactttte,por
al observar un cuento, libro o periodico y si esta bien disefiado, llama a la accion, la

atencion del usuario y entender de una forma més sencilla lo que se qoiarecar.
2.7) Fundamentos del disefiy su uso en el material didactico
SancheZs/f) nos explica que

Los fundamentos del disefan el material didactico buscan ensefar con cierta

facilidad y que no existan dificultades para entender.

a) Elementos conceptuas
Los elementos conceptuales son el punto, la linea, el plano y el volumen
estos son los elementos béasicos del disefio. En un diidéotico son
impredecibles por lo que se usan para expuasaplanificacion ounaidea a

desarrollar.
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b) Elementos visuals
Los elementos visualemn el material didactico es de suma importancia ya
gue tanto laforma, la medida, el color y la textura,son elementos mas
complejospara dar cualidades o caracterigan ideaes importante plantear
los elementos visuales de faantorrecta para evitar confusiones en los
nifios.

c) Elementos de relacion
Los elementos de relaciG@ambién son 4: direccion, posicién, espagio
gravedad se usan paraar dinamismo y ocasionar un efecto visaeal el
espectadory por ende en un material doico si se lo plantea
inadecuadamente, el aprendizaje de los nifios sera negativo.

d) Elementos practicos
Los elementos practicos son 3: representacion, significado y funcion, y se

usan paralarsentidoo transmitir un mensaj

2.8) Packagingde material didactico
Arboleda,A (2008 nosmencionague

El empaque packagingse elabora a partitd color, el tamafio y la forma de los
productosy para ellg se debeentender laexperienciade usabilidadle los usuariode
acuerdo corcomo abre un empaquecomolo usa En el packaging es importante el
uso de simbolos, textos, identificadores marcarios, entre otros, para que Su

reconocimiento sea adecuado para proasafusiones.

Gracias a la experiencia el consumidor con solo ver el empaque conoce sobre
gue tata el producto y depende de aqui siagisumidor lo adquiere o nadn sin poder
observarlo, probarlo o sentirldambién, el consumidor entiende de su uso, por la
forma, su color y las indicaciones o instrucciones del producto queesie observar en
él.

Ahora bien, es importante conocer el material para su elaboracion, ya que
depende del peso, tamafio y cantidad del producto que va a estar dentro de él, porque asi
se puede evitar que el consumidor rechacé nuestro producto sin antes consumirlo y por

enck su experienciaomo usuario seraegativa y cuando el publico objetivo son los
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ninos se debe dar ciertas indicaciones como la forma de uso, tegueckalingun
disefio llamativo y sobre todo que sepan de que trata yquerairve el material

didacticogue se encuentra dentro de él.
CAPITULO 3

Metodologia

Designthinking

El Design Thinkingoor primera vez séo leyo en un libro elaborado por Herbert
Simon en el afio 1969, sembargo,ain no se planteaba como una metodologia en si,
por lotanto,a tra\és del tiempo el disefiador Tim Browmnus6 como una metodologia

estratégica y por lo tanto sedenoc como el maestro del pensamiento del disefio

La metodologizempleadgpara este proyectime el Designthinking ya que es
un proceso creativo e innovadpara laelaboracion de un produgtde igual forma es
iterativo, ya que es un ciclo repetitivo hasta que el producto llegaeea adecuado, es
decir las etapas son herramientas que permiten ir mejorandolas con el transcurso del

tiempo.

El Design Thinking esta compuestopor 5 etapas:iempatizar, defimj idea,

prototipary validar.

Figura No. 7.

5)Validar

THINKING

m i

Nota: Etapas del Design Thinkingcreado por: Victor David Mena.



Empatizar: En el apartado de empatizar se entiende al publico, se conoce el
lugar donde acuderontinuanentey finalmentese busca entender la problematica y sus

necesidades.

En esta etapa se pueden usar la metodologia etnografica, ya que por medio de la

observacion se puede apender dicha informacion.

Definir: Se extrae los datos mésevantes e importantggm que para entrar a la
parte de ideacion se necesita tener muy en elagoupo objetivo, poende,se elabora
una tabla en la que se establezca los datos geograferosgraficos, psicograficas, de

uso yconductuales

Sin embago, para ello se puede usar técnicas como es el mapa de empatia y la

tabla de segmentacion.

Idear: Se generan ideas en base a lo investigado y extraido anterigrpmnte
ende para su elaboracion se puede utilizar técnicas o instrumentos que perméear ge
las ideascomo,por ejemplo, el brainstorming o lluvia de ideas, y para validar la idea se

puede usar un diagrama de prioridades

Prototipar: Se presenta prototipos ¢ke construccion o el disefio del material
didactico, para ello se puede usar prippados de baja prioridad, de alta prioridad o

prototipados para observar solamente prsdbacolor.

Validar: Se valida el producto, su funcionalidad, el material utilizado para su
elaboraciony si no es el adecuado, se vuelve a prototipar con ciertobiaam

nuevamente a validar.
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CAPITULO 4
Etapa 1: Empatizar

Mediante la observacion participativa, se entendio las necesidades que presentan
los usuariosen este caso las necesidades de los nifios con dificultades cogniivas. L
observacion se llevbaabo dentr o dfacuialGarmitd eoinao la
interaccién de los nifios con el material didactico gtikzaban las capacitantes para

ensefarles a los nifos.

Para la observacion participativa se usé un diario de campo, en el cual se tomé
apunes de todos los datos como, la fecha de las sesiones, el tiempo de prérroga para

cada sesion, su hora de iniogb material usadyg sus deficiencias.
Definicion del gupo Objetivo / Andlisis del material didactico

Los ni fos que asi stoesndo atli e @m0 aBogt i €Ea s a
indistintamente de su género una terapia completaestd compuesta por siete
capacitacionekas cuales se realizan solamentedébkadosiesde las 10:00 am hasta las
12:00 pm, sedividen en 4 sesiones de 30 minutos cada unagu@habiabastantes
nifios y por ende en cada sesamudianaproximadamententre 810 nifios los cuales
presentandificultades deaprender y procesar la informacjdeniendo en cuenta la
observacionuna de las alternativas ethsefiarmaterial didactio que optimice el

tiempo de aprendizaje.

Segun la observaciomd niflos se abugm facilmente ysobre todcse distraian
con cualquier otro objetgor lotanto,la capacitaciébn npermitia progresar de manera
adecuadaTambiénpor el tiempo que posaemch sesionla capacitacion algunas veces
no se desarrollzn completamentg sefinalizabaen la siguienteeunién por ende,se

descuadraba el cronograma establecido.

Las aulas de clases donde los nifioecibianlas capacitacionesran amplias
sin embago, algunas de las sesiones esstableciaren espacios verdeg cuando se
utilizaba el material didactico, las piezas se perdian por su tamafio y también porque los
nifios dejaban en cualquier pam®r lo cual los materiasque se deben utilizar en la
produccion delproductodidactico debe acoplarse a la dindmicaa los entornosle

trabajo.
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Mat eri al di d8§ctico en nCasa Somoso.

Se determid enla observacion quéos materialesle elaboracion pafas piezas
graficas eran a partir de cartulimade colorblancoy papel bond,por lo que,al
permanecer en constant®rnacto no se encontraban en buen estpdp su uso
continuo, las cartulinasestabanarrugadas porgue los nifios jugaban con ellos o
simplemente por el paso del tiempel dnaterialy tambiénporque no es un material
resistentey se necesitale cierto cuidado, por lo que al trabajar con nifios no es lo
correctosegun la tabla de evaluacidaun material didacticanostrado en la grafiog,
ni tampoco se poseian lugar segura@on el cualprotege dicho material como por

ejemplo urpackagingya que se usaba una funda para resguardarlo.

Por otro ladogen la observacion se vio quedd disefiono era optino parala
ensefanzale los nifios principalmente porque la cromatica utilizada el material
didactico erabpacoy el tamafo del materigra muy pequefgor ellono era llamativo

y no incitaba a participar activamente con los demas nifios & capacitante

En las terapias,espresend alguros materialeslamativos e interesantesomo,
por gemplo: el uso de paletage cartulinacon temética danimalessin embargogste
tenia ilustraciones sin una paleta de color y sefoblanco y negroEl tamafio del
materialera de 5 x 5 cirel cual dificultaba mirar a los nifidsste material se manegmb
preguntando a los nifios que anineal los nifios que se encontraban sentados a una
distancia considerable nmdian lograwvisualizar,por lo tantola capacitadorae tenia
gue acercaindividualmente a los nif®opara que puedan veragarrar las palesa
Aparte, los nifios necesitaban tener la letra como guia en alguna parte de la paleta ya

gue se confundian.

El segundo material que se observé en Casa Sduwosluso dehojas de papel
bon, enla que a mano alzada estaban escritas letras de candmaasnalespero no
eran los animalegue sepresentaron en el primer material, los nifios se confundian dado

a que era mucha informacién presentada ensolesesion

Y, por ultimg los nifiosse levantaban de sus asientosoynenzaban a cantar,

realizandcciertos movimientos corporalesin embargono tenian pistas musicales, que
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estén acorde a la letra de las cancipryeapesar de que ea | C eQagarSomaxi

presentaban una grabaderatodas sus aulas se sacaba provecho tal elemento.

También seobservé urrompecabezas, el cual tenia animales que no se usaban
en ninguna de las otras capacitaciones.rdbhpecabezasaun asi, estaba echo en
cartulina blana pegada en otrdas piezas eran arrugadas Y ilastraciones no eran
llamativas el tamafio & de 20 x30 cm, sinembargo,los nifios nunca acababan de
armarlo en conjuntgor el espacio y la cantidad de nifioss decir, nopermitia

ejecutarlo con ordenguduracionde armadera extensa.

Al finalizar la primera sesion, no seerminabapor compléo la dindmica
establecida en el cronograjmentraban los padres de familia a retirar a sus nifios y la
pérdida de tiempo para que inicie la otra sesion era consideEdbieismo material
utilizado en la primera s&n con el primer grupo de nifiosra elmismo que se usaba
enla segundatercera y cuarta sesi@h mismo da, ya queasi erael cronogramajuese

manejaba.

También, en la observacidm se planteaba una tematica en especifico para
trabajar;por lo que, en una misma capacitacion los niflos wdaas cosas, pero a la

siguiente reunion de olvidaban lo que vieron anteriormente.

En el proceso de la observacién y mientras los nifios realizaban sus actividades
junto con las capacitadoras, existieron preguntas abieeascuerdo almaterial
utilizado para su elaboraci¢su uso, la forma de ensefianzsopre el comportamiento

de los nifios
Rubrica de evaluacion del material didactico

En | a r%brica de evalwuaci-n sobre el m
S o mog &wloy como se lo plantea en (@abla No. ), se puede observar ciertas
deficiencias tanto en el ambito de disefiosu uso y en el material que se utilizaba para
su creacion, Cabe recalcar que todo ello se extnaftiante laobservaciéren el Centro

fCasa Somoso:

La rdbrica de evaluaabdel material didactico se realizd junto a una psicéloga de
educacion béasica y 2 licenciadkss cuales eran las capacitantes.
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Tabla No.1

RUBRICA DE EVALUACION DEL MATERIAL DIDACTICO

DE

NfnCASA 3S8MAEEDALENA.

Calificacién de 1 a 10

(1 - insatisfactorio) (10- satisfactorio)

Observaciones

El material, contiene
Es material es visualmente dibujos impresos a mal
) . 112|3|4|5|6|7]8]9]10 y _
atractivo crométicamente resolucion y de igual formi
a blanco y negro
En su elaboracion utiliza Utiliza el papel bond
] . 112 |13|4|5|6|7|8|9]10 )
variedad de materiales. cartulina
] No son resistentes porque
Los materiales para su N
B . 112 |3|4|5|6|7]|8]|9]|10||usa para su elaboracid
elaboracion son resistentes. ]
cartulina y papel bond.
No es seguro ya que I
Es seguro para su )
) N 11 2|3|4|5|6]| 7| 8| 9]10|| hojas en papel bond pued:
manipulacion. n
cortar a los nifios.
El material didactico se acople Se acopla en lugare
a cualquier espacio que sea cerrados, ya que en espaci
f P a 112|3|4|5|6|7]8]9]10 yad ) P
usado por el ( verdes por elmbiente no eg
Somoso muy favorecedor.
Es un peso considerable, <
Su peso es el adecuado. 11234 |5|6| 7| 8] 9)|10]||embargo, es demasiac
liviano.
Su tamafio es demasia(
. pequefio
Su tamafio es el adecuado pa o
L 12|34 |5|6| 7| 8]|9]|10]](5cm x 5cm) vy edificil de
su visibilidad N
visibilizar a una
determinada distancia.
) . La cartulina y las hojas n|
El material no es toxico. 1,23 |4|5|6|7|8]9] 10

es un material téxico.

Nota: Rubrica de evaluaciéon del material didacticereador: Victor Mena
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Etapa 2: Definicion

A partir del mapa déa fase deempaizar se definié lo mas relevantey lo que

aportavalor paraproponerciertas ideas.

Figura No. 8.

Técnica: Mapa de empat[a Elaborador: Victor Mena

Proyecto: Disefio de material visual como una alternativa

- .
Pub I.lCO FO cal didactica para el centro "casa somos”, Quito, 2022.

éQué piensa y siente? op santimientos!preferencias!..

Presentan problemas cognitivos (dificultades intelelectuales)
Indistintamente si tiene sindrome de Down o no.

Se les dificulta procesar la informacién y memorizar

éQué °H¢? Tienen entre 5 a 9 afios, sin embargo acuden nifios con otras éQué ve?

canales de comunicaciénipersonas (nflugentes edadles pero con el mismo problema cognitive. Entornolamigos

Las capacitadoras influyen en su aprendizaje

S E Comparte con los demds nifios.
El material diddctico que usan las capacitado- ~

ras influye en la manera que procesan la Son timidos, cuando conocen a una
informacién nueva persona.

La comuniacién es verbal y tambien visual ——

La parte de la musica influye en su compota- €Qué dice y hace?
miento e interactiian mas con los dempas
nifios.
Se aburre cuande no tiene cierta dindmica la capacitacién

Se aburre cuando la capacitacion lleva mucho tiempo de ejecucion

Les qusta escuchar cuentas y cantar.

Limitaciones | obstaculos

Necesic idad de obtener un material tico Desarrollade a partir del disefio grdfico.
El material que usan es muy fragil ol contacto. (que resalte cromaticamente, aho y en la forma de comunicar).
No llama la atencién el material diddctico elaborado por las capacitantes

Aprovechar la dindmica que mangjan: paletas, cuenta y cancidn
La musica les motiva y los animales sirven como terapia.

Nota: técnica mapa de empatia del publico fdcalaborado por Victor David

Mena(autor)

Dentro delmapa de emgtia se extrajo los aspectos mas relevantes, unos mas
gue otros al momento de proponer ideas para satisfacer la necegidabico sus
comportamientg pensamientogmociones, necesidadgsobre todo las oportunidades

existentes para kelaboracion demproducto.

A partir de ello se aprenhi@lo mas destacadenun resumen se pudo entender
la problematicaya quepor parte de las capacitadoras no se ha propuesto adecuados
formas de comunicacion y ensefianzara los nifiosen la que el disefio gréafico
paticipe, teniendo en cuenta que Iogiospresentan dificultades cognitivas las cuales
sobresalen al momento de procesar la infornmagiée se quiere dar a conadee igual
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forma, una oportunidad planteada, kesdinamica que las capacitadordsizaban ya
gue era llamativa para los nifios, sembargo,el material didactico era deficienan

varios aspectosomo se plante6 ea rubrica sefialada anteriormente.

Sin embargo, también se establecié una tabla del grupo obijetivo, en & que

puede observar $odatos demograficos, geograficos, psicograficos y conductuales del

publico objetvg es decir de | os ni fos que pertenec
Tabla No.2
Sexo: Edad: Nivel Socio Nivel de Etnia: Nacionalidad:
MyF 6 a 10 afios Econdémico: educacion: Todos Ecuatorianos
Medio - bajo Primaria
Pais: Provincia: Canton: Zona:
Ecuador  Pichincha Quito Urbana
Clase Estilo de Personalidad:  Actitud: Creencias:  Valores:
Social: vida: Muy expresivos Dificultades de  Todas Honrados y
Media Estudiantes Llaman la aprendizaje, solidarios
Baja atencion, memoria y

Sonaburridos atencion.

Gustos: Habitos: Preferencias: Costumbres:
Gusto por Escuchar Observar Repasar

los musicas animales, constantemente
animales, infantiles, prefieren leer en casa lo

los colores acuden cuentos y aprendido en las
y regularmente ¢ escuchar terapias y clases.
les gusta terapiasy canciones

cantar Repasan muy infantiles

seguido ciertas

teméticas
Nota: Tabla de las varidbs de segmentaciored Centro fc€eadopor SOomos o0

Victor David Mena (autor).
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Etapa 3: Ideacion
Brainstorming

Se realizéuna lluvia de ideagambiénconocich como brainstorming ya quea
partir de las necesidades queesenta los nifios,permiié proponervarias ideas
indistintamente si sean las majep no, ya que lo importangs la cantidadsi no sea
una idea factible.

Figura No. 9

Elaborado por: Victor Mena
Técnica: Brainstorming

Proyecto: Disefio de material visual como una alternativa
diddctica para el centro “casa somos”, Quito, 2022

Rompecabezas de tamarno
grande Paletas de letras

Juego de cartas - adivinar Disefio editorial

. Cuentos sobre animales
Rompecabezas animales

Uso de la musica como terapia
(Pistas musicales, CD y flash)

tamano normal 30x 22 cm 9

Rompecabezas letras
tamano norma 30 x 22 cm :
Ruleta con rostros de animales

Paletas de animales .
1 1 Pares e impares - Cartas

Titeres ) )
1 2 Tablero con imanes de animales

Nota: Braisntormingo lluvia de ideas del producto a desarrollarelaborado
por: Victor David Mena (autor).

Se elabor6 12 ideas, las cuales no tienen un orden establecido ( de la mejor a la
menos eficiente o viceversa) Se hi zo | |l egar el paraaguen st o r mi
puedan observar las ideas finales y que a partir de ello se iba a relacionar cierta

sekeccion por medio de un diagrama de prioridades.
Diagrama de prioridad

Se realizd un diagrama de priorided el que se clasifidas ideas desde las que
si funcionan hasta las que se descartarian por completo (no fun&baéggrama de

prioridad se laealiz6 de la mano con la observaciéalizadaa nifios
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Figura No. 10

o I
Funciona Funciona

Nota: Descripcion del funcionamineto del diagrama de prioridad.

Tabla No3
Diagrama de Prioridades
Circunferencia pequefia y color verde Si funciona, cumple con la dinamica yftama
de aprendizaje del I
Somoso.
Circunferencia mediana y color amarillo Puede plantearse mejoras.
Circunferencia grande y color rojo No funciona con el pablico objetivo que

pertenece a ACasa Sc
aprendizag.

Nota: diagrama de prioridades y su uselaborado por Victor David Merfautor)

1) Diagrama de prioridad.

Elaborado a partir de la observaciéon y de la maea que los nifios desarrollan

de mejor manera su esfera cognitiva.
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Figura No.11

Técnica: Diagrama de Prioridades Elaborad por: Victor Mena

Proyecto: Disefio de material visual como una alternativa
didéctica para el centro "casa somas”, Quito, 2022.

Observacion a los nifios de “Casa Somos”.

Nota: Diagrama de prioridades definido mediante la observacion y de la forma
de aprendizaje en nifios con dificultades cognitivaslaborado por Victor

David Mena (autor).

Figura No. 12

Técnica: Diagrama de Prioridades Elaborado por: Victor Mena

Proyecto: Disefto de material visual como una alternativa

. - i dida \centro . Quito, 2022
Propuestas elegidas segin la observacisn. actica para el centro "casa somos", Quito,

Nota: Propuestaseleccionadas en el diagrama de prioridadesaborado por

Victor David Mena (autor).
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Segurel diagrama de prioridad realizagor mediode la observaciose definio

que:

1) La dindmica queehamanejado durante toddt i e mpo en ACasa
necesaria para el aprendizaje de los nidms dificultads cogntivasy de
acuerdo a las investigaciones es una dindmica importante e intengsante
el aprendizaje.

2) Los nifios con dificultades cognitivas necesitan tener una relacion directa con

las capacitantes o intermediana que son una guia para ellos.

¢Porqué fueron seleccionadas dichas propuestas?

Las tres ideas seleccionadas concuerdan perfecemegatque los nifios
aprenden por medio de elementos visuales, la lectarascucha, como de igual forma,
necesitan de una persona intermedianege lesayude para asi obtenerprogresos

significativos

Tal y como mencionaCarchi (2016, los nifios con dificultades cognitivas
aprenden por medio de la repeticion de elementos, yarséarma auditiva, visual o
textualy mucho mas si estas se las relaciongamguela memoriaa corto y largo plazo
aprehende lo que mas ve, lo que mas esclatipe mas lee sobre lo que mas lees
decir, se vuelve un bucle parmgue los nifios mejoren su memoria y desarrollen la

atencion

Ahora bien,la comunicacién puede seerbal oral o/y escrita, como también,
puedeser una comunicacion no verlople se realiza cuando gsa gestos, imagenes y/o

sonidos.

Figura No. 13

LA COMUNICACION

puede ser
|
v v

VERBAL NO VERBAL

puede ser si utilizamos

A I

oral escrita gestos imagenes sonidos

&y ¢ T
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Nota: Comunicacién verbal y no verba elaborado por Victor David Mena

(autor).

Los nifios con dificiades cognitivas aprenden por medio de una comunicacion verbal y
no verbal:

Comunicacion Verbal - Oral: por medio de la intermediaria y las
instrucciones que plantea verbalmente.

Comunicacion no verbali Imagenes:por medio de imagenes los nifios
suelenaprehender lo mas relevante.

Comunicacion no verbali sonidos:el uso de la musicoterapia permite
generar confianza y atraer la atencion de los nifios.

Segun las investigaciones realizadas y conociendo lo mas importante, en la etapa
de ideaciorse haplanteadodisefiar un kit con las tres ideastraidas del diagrama de
prioridackes las cuales son:

1) Paletagon ilustraciones danimales

2) Cuentsinfantilesi incluyendo la letra de las g@iones

3) Generar la idea de pistas musicabgsartir de los cuentasfantiles

Para encontrar un tema que relacione a cada uno de los productos, se eligi6 el

qgque se observ:- durante | as capacitaciones,

SegunCobas & Garcigd2013, las letras mas complicadas de pronunciar para
los nifiosson, g, r ch y sya que las suelen omitir, distorcionar o sistituir por otras. Sin
embargol os ni fos que ac utatbiam presentdinCldicultadesSemmo s 0 ,

pronunciar la b, v, j, ya que las suelen confundir.
Por ende, 0 lianapai ded tbtuasta boch, g,.9,€, 68y lav.
Ahora cada una dasletras se relacion6 cam animal

B: Buho, CH: ChanchoG: Gatq J: jirafa, R: raton S: sapoy V: Vaca
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Los animales fueron seleccionados a partir de los mas conocidos poy faira
lo tanto, los extraidos fueron los que se pueden observar, ya que eran faciles de

reconocel sobre todo no tenian nombres tan langasomplejos.

Ya teniendda tematica a abordar y los 3 productodesarrollar, se realizo el
desarrollo de la propuestanpezando con un identificador marcario, y por consiguiente

el desarrollo de los tres productos.
Desarrollo de la propuesta
1) ldentificador Marcario.
Se desarrollé undentificadormarcariq y para ello:

1.1) Seestableci@ropuestas de namings:

Figura No. 14
1) Didi 3
2) Ludu N otogss o/ "V y
Y Lud SRR TR e
4) Dudu e ooy | (- Hockee
5) Didu o« Lo =
6) Tico > Doy ¥+
7) Ladico B
8) Luditico Vi ni

Nota: Namingsde marca’ creador:Victor Mena (autor).

Se eligié el naming Dideomo unamarca contraida, ya que es elaborada por la
union de dos palabras que tengan una sonoridad agratlabletras marcas como Didi

ya existian o como Tico que los nifios lo recuerdan como un payaso.

DI: disefiol didactico.

DU: ladico’ juego
1.2) Bocetaje a mano

1 Se realiz6 el bocetaje delgotipoy seplanted la idea de usar un slogan.
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Figura No. 15

Diielnd v
TEERL 40

I [ . " el Vg
! ¥ -
..... ¢ Aexdo o & ‘(qu\uo\s

: B

Nota: Bocetaje a mano creador: Victor Mena

1.3) Para el desarrollo del naming se puso a prueba cuatro tipografias.

Figura No. 16

Naming Fuente
seleccionado Tipofrafica

Dldu Baskerville

Old Face

Didu Baligle
Didu FatFrank Free

Di du Fresh Lychee

Nota: Propuestas tipogréaficdscreador: Victor Mena

1 Se descarto la fuente Baliglda fuente Fresh Lychgmor falta de legibilidaga
guepuede ocasionar confosies.

1 Sedescartda fuente- Baskerville Old Face, porque no refleja lo que sedges
ya que las fuentes con serif, se suelen utilizar para marcas de moda o cuando se

quiere representar la formalidad y/o elegancia.
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Figura No. 17

FatFrank Free

abcvdefghijkim
nopqrstuvwxyz

ABCVDEFGHIJKLM
NOPQRSTUVWXYZ

12345678910i!é? =8t /- +

Nota: tipografia FatFrank Freé creada: Victor Mena
1 Finalmente, se selecciond la fueReFrank Free.

Se seleccion6 dicha fuente tipogréafica, ya que, como menciona Garfield (2011),
las fuentes tipograficas con terminaciones redondas y con de gran tamafio son mas

amistosas, ya que esta ligamomitar los rostros humanos.

Figura No. 18

slogans

1.4) Se realiz6 un listado de slogans, para que forme Juega y aprende

del identificador marcario. iJuega y diviertete!
Ta aprendizaje
El slogan refuerza el mensaje de la marca, llama & en nuestras manos

‘. . iSonrie, juega y aprende!
accion y muestra la esencia de lo que trata el producto _ Juegayaprende:
iDidu, te ayuda y te ensefia!

marca.

Nota: slogary tipografia

1 creador: Victor Mena

Las Propuestas de slogans, se elaboraroelmignificado dedidactico (juego,

aprendizajefelicidad) ya que va dirigida nifios.
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Figura No. 19
Por ende, se selecciono el slogan: Propuesta final - slogan

iSonrie,juega y aprende! Juega y aprende

iJuega y diviertete!

NOTA: En el boceto se propuso el uso de un slof 92y
. Tu aprendizaje

gue vaya en forma de sonrisa. en nuestras manos

) . - iSonrie, juega y aprende! ‘/
La tipografia utlizada para el slogan

iDidu, te ayuda y te ensefia!

ChelsyFree

jSonrie juega y aprende

Nota: slogan$ creador: Victor Mena

1.2) A partir de la fuente tipogréfica seleccionada se vectorizé brevemente la primera

propuesta, siembargofalta ubicar el slogan.

Figura No. 20

L

® L O
v .flr% ) 0,5&'.
ne,}l..l'qs.u y ﬂ?tc
Nota; vectorizacion DIDU creador: Victor Mena

Se realiz6 cambios después de la vectorizacién, en la que se suprimi6 el

elemento que daba forma de sonrisa, y se colocé el slogan

También, se us6 elementos como el ovalo que fue exiiaitho parte interna de

|l a Aido, y se |l e Ynico a | os dos extremos

son visibles cuando se sonrie.
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Cromatica

Figura No. 21

RGB
229, 53, 79

CMYK
2%, 89%, 58%, 0%

llama a la accion.

connota poder.
#FAC74F

Energia

Vitalidad Pantone 1787C

Nota: paleta cromética utilizada creador: Victor Mena

La psicologia de color deo$ tonos escogidos para la marca connota poder
llaman a la accién, energia y vitalidgg por otro lado, representa la creatividad,

dinamismo, calidez, emocién y entusiasmo, ya que esta dirigido para los nifios.

Los tonos cromaticos seleccionados genemancierto contraste y cada uno

segun su connotacion presenta diferentes siguidis.

Parametros de rendimiento marcario

Se genero finalmente el rendimiento marcaéolas 3propuestas generadas, se
seleccién la que cumple méas paramet(psopuesta #3)y se la mejoré6 en su

construccion final.
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Figura No. 22

15 pardmetros de rendimiento marcario

Chdvez y Bellucia

Propuesta #1 Propuesta #2 Propuesta #3
Pardmetros id u: | i s
o N\
| i funga y a7
Calidad grafica genérica
¢Los signos y su combinacion poseen alta calidad tipografica, iconografica y cromatica, o sea, satisfacen
un alto nivel de armonia estética y estilistica y son reconocibles como expresién inequivoca de la cultura
gréfica en alguna de sus manifestaciones, o son formas y dibujos arbitrarios, efimeros, descartables,
reemplazables?
Ajuste tipolégico
&La opcién por hacer eje en el nombre o hacer eje en un simbolo (con sus diversos matices: logatipo,
logotipo con fondo, elc.) cumple te con la funcién identificadora o se aleja
de |a necesidad del caso concreto y lo inscribe en modelos ajenos a su identidad?
Correccion estilistica
(El caracter formal, la “manera grafica de ser” de los signos inscriben a la entidad en su género, rompen
justificadamente con el paradigma sectorial o, por el conlrario, la desidentifican al asociarla a lenguajes
ajenos a su perfil y a su estrategia de identidad?
Compatil lad semantica
(LLas alusiones explicitas del signo resultan adecuadas a la identidad del emisor del mismo o son
extrafias a ésta, o la icen, o la di i Y ?
Suficiencia
¢Los signos identificadores son los necesarios y nada mas que los necesarios para cubrir todas las
demandas de identificacion del caso o existen carencias que dificultan o excesos que cbstaculizan una
clara identificacién?
Versatilidad
¢ Los signos se adaptan a cualquier nivel de discurso de la institucién, integrandose como la firma natural
de todos ellos o sélo sen adecuados a un tipo de lenguaje, y su presencia en los restantes resulta
forzada o incompatible?
Vigencia
LLos signos resultaran contemporaneos durante toda la vida previsible de la institucién o caducaran
wvelozmente y envejeceran mucho antes que el emisor?
Reproducibildad
¢Los signos marcarios resisten todo tipo de soporte material que el caso exige o deben apelar a
versiones imperfectas para salvar determinadas situaciones?
Legibilidad
¢Los signos poseen suficiente claridad y contraste para permitir su correcta lectura en toda condicion de.
tamafio, distancia, iluminacién y movimiento previsibles para el caso o ante el menor obstaculo se reduce
o imposibilita su legibilidad?
Inteligibilidad
¢El sentido intencienado de los signos es facilmente interpretable o las formas generan dudas y
i la
Pregnancia
¢Los signos poseen una cohesion y sintesis formal tales que garantizan la recordabilidad que el caso
reclama o por su complejidad y ambigUedad resultan de una retencion menor a la exigida?
Vocatividad
¢Los signos llaman la a atencién lo suficiente para no pasar desapercibidos en la estricta medida
necesaria o resultan débiles o para el caso?
Singularidad
£Los signos satisfacen el grado de diferenciacion que la entidad necesita respecto de su contexto
especifico o se pierden en el conjunto como uno més, o “gritan” mas de lo requerido?
Declinabilidad
4 Los signos, de acuerdo al caso i graficos
texturales, iconicos) que faciliten la codificacién andloga de otros mensajes o constituyen signos
absolutamente aislados que no pueden infegrarse a un sistema mayor?
. J

Nota: Parametros de rendimiento marcario #1 (3 propuestasgador: Victor Mena
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Ahora bien, después de observar ciertos paradmetros que la marca no cumplia, se
realizaron modificaciones en su canstion y se generd nuevamente dicha figlaa
finalizada y cumpliendo todos los indicadosesrealizé un mini manual de la marca y

su aplicacion.

Figura No.23

15 parametros de rendimiento marcario

Chavez y Bellucia

Propuesta final

Pardmetros D I

o, o
uega y o

Calidad grafica genérica

#Los signos y su combinacién poseen alta calidad tipogréfica, iconografica y cromética, o sea, satisfacen
un alto nivel de armonia estética y estili 50N reconocibles como expresion inequivoca de la cultura
grafica en alguna de sus manifestaciones, o son formas y dibujos arbitrarios, efimeros, descartables.
reemplazables?

Ajuste tipologico

+La opcion por hacer eje en el nombre o hacer ej en un simbolo (con sus diversos matices: l0gotipo,
logotipo con fondo, etc.) cumple con la funcién o se algja
de la necesidad del caso concreto y Io inscribe en modelos alenos a su identidad?

Correccién estilistica

4 El caracter formal, la *manera gréfica de ser” de los signos inscriben a la entidad en su género, rompen
justificadamente con el paradigma sectorial 0, por el contrario, la desidentifican al asociarla a lenguajes
ajenos a su perfl y a su estrategia de identidad?

Compatibilidad semantica
4Las alusiones explicitas del signo resullan adecuadas a la identidad del emisor del mismo o son
extrafias a ésta, o la contradicen, o la distorsionan y confunden?

Suficiencia

#Los signos identificadores son los necesarios y nada més que los necesarios para cubrir todas las
demandas de identificacién del caso o existen carencias que dificultan o excesos que obstaculizan una
clara identificacion?

Versatilidad

4 Los signos se adaptan a cualquier nivel de discurso de la institucion, integrandose como Ia firma natural
de todos elios o s6io son adecuados a un lipo de lenguae, y su presencia en los restantes resulta
forzada o incompatible?

Vigencia
¢Los signos resultardn contemporaneos durante toda la vida previsible de la institucion o caducaran
velozmente y envejeceran mucho antes que el emisor?

Reproducibildad
4 Los signos marcarios resisten todo fipo de soporte material que el caso exige o deben apelar a
versiones para salvar if

Legibilidad

4Los signos poseen suficiente claridad y coniraste para permitir su carecta lectura en toda condicion de
tamario, distancia, iluminacion y movimiento previsibles para el caso o ante el menor obstculo se reduce
o imposibilita su legibilidad?

Inteligi
4El sentido intencionado de los signes es faciimente interpretable o las formas generan dudas y
equivocos que entorpecen la comprension llana?

Pregnancia
4Los signos poseen una cohesién y sintesis formal tales que garantizan la recordablidad que el caso
reclama o por su complejidad y ambigliedad resultan de una retencion menor a la exigida’

Vocatividad
Los signos llaman la a atencion lo suficiente para no pasar desapercibidos en a estricta medida
necesaria o resultan demasiado débiles o demasiado llamativos para el caso

Singularidad
Los signos satisfacen el grado de diferenciacion que la entidad necesita respecto de su contexto
especifico o se pierden en el conjunto como uno mas, © “gritan” mas de lo requerido?

OHOISISHOIHSHACHHONG,

Declinabilidad

¢Los signos, de acuerdo al caso especifico, presentan elementos gréficos (tipograficos, cromaticos,
texturales, icanicos) que faciliten |a cedificacion andloga de olros mensajes o constituyen signos
absolutamente aislados que no pueden integrarse a un sistema mayor?

- vy

Nota: Parametros de rendimiento marcarioi #&eador: Victor Mena
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Geometrizacidny construccion

Figura No. 24

Reticula

A

/‘g%,: — e 3%
I"-'.J'Uesq y ap’

Nota: construccién de marcareador: Victor Mena

Para su construccion se utilizd una reticula cuadricular, la cual

proporcionalmente a la medida principal se iba aplicando.

Por ejemplo, un cuadro, en dos partes iguales y despuégarmed iguales,
siempre teniendo en cuenta dividir en partes iguales, para que la proporcion en la marca

permita obtener una composicion limpia y legible.
Cromatica y variaciones
Se establecid la version principal y las variaciones

Figura No. 25

Nota: Versones cromaticas de la marca DIDUWcreador: Victor Mena

36



Area de seguridad

Figura No.26

Nota: Area de seguridad de la marc@reador: Victor Mena

El area de seguridad se establecié a partir de la medida de un elemento existente

en la marg, en el &rea seleccionado no debe hallarse ninguna otra marca o disefio.

Desarrollo depropuestas y productos
1) Paletas

Las paletasseiian elaboradas con el rostro del animal, con una forma
cuadricular, para evitar confusiones a largo plambien se magjara con el uso de
adeshivos en polipropileno y tendra como soporte el MDF, yasquajusta a la
dinamicaquelascapacitantemantienepara el aprendizaje de los nifios.

Se seleccioné el MDF para su construccion ya que como menAiices

Velaguez, Cecado, Qhispe & Guardamino (2018)

Es un material elaborado por fibras de madkrsde un gramaje de 2mm a 30
mm quedurante su proceso se elimmnas astillasEl MDF tiene mucha resistencia a
las temperaturas altabrinda una facil manipulacion evita infecciones fungicague
pueden ocacionar hongos en la p&n embarg@s un material (como la mayoria) que a
largo plazo se puede observar desgmsionsiderableabe recalcar que no solo se
puede usar el MDF como material para la elaboracion geaducto didactidoya que
existen otros materiales, como por ejemplo el Fifitra EI PVC es amable con el

medio ambientesu manipulacion es facyl se puede obtener acabados interesasies
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embargoaunque forma parte de los termégpicos como el dgpropileno, el PVC no se

puede reciclar en la misma cantidad, ya que el polipropileno es 100% reciclable.

Asi comonos explica Fontalvo, Cadena, Jiménez, Romero, Salas, Vera &
Villamizar (2012),el PVCesta compuiesto patileno, hidrégeno, hidrocarbuyocierta
cantidad considerable de clogoaln asi existen algunos juguetos o material didacticos
elaborados con PV(Qor ender,pueden ocasionar alteracionasargo plazoen las
hormonas en las mujeres poliquisticos y en los varones alteraciones daererasu

semen.

A partir de lo investigadse selecciom el material MDF para generar las
paletas con ungramajede 6 mm ya que&s un grosor considerabpara un producto
duradero.

Para el agarre de las palateas se consideré6 2 opciones, los bordestaery pu
redondeados, por tanto, se eligié los bordes redondeados para evitar accidentes que se

pueden presentar a largo o corto plazo.

Figura No.27

Nota: aqrre de las paletas creador Victor Mena

Se establecié los extremos redondeados ya que eh g@mta puede ocasionar

alguna lesién o demas al tratar con nifios.

2) Diseiior editorial i Cuentos infantilesy letras de canciones

El disefio ditorial fue compuesto por 7 cuentos infantiles sobre anjnages

cuales ya fueron mostrados anteriormebéscapacitadoras realizaron las adaptaciones
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de los cuentos infantiles, sin embard@ redacciébn para losuent® no es

extremadamentiarga, para que los nifilos no se aburran y se entretengan.

El material planificado para elaboracion del disefio editoriad el couche 300,
por el echo de que se requiere obtener unas hojas con un grosor considerable y no tan
fino, ya que con un grosor fino es mas facil que se rompan las hojas y también llegar a

ocasionar cortes.
3) Pistas musicales

Uso de la musicoterapiaspedficamentepor medio depistas musicaleselacionadas a

los cuentos infantilesestos seran elaborados entre un minuto a un minuto y medio por
el tiempo que se tiene para realizar la terapia caaménte e igual formadeben
generar cierta afectividad avei grupal como individual, es decir, que exprese o

permita fAsentirod cierta armon2a y paz.
Propuesta final y uso adecuado.

Cada paleta esdisefiada con la forma del rostro del animal, a apartir de ello un
cuento cortocon sus respectiva cancionfipalmente las pistas musicales que seran

entregadas en CD y flash memory
Cronograma de uso

Se realizé un cronograma respecto al uso que se dara al kit de aauaideero

de terapias establecidas.

TablaNo4
. No. »
Letra Material o Semana  Duracion
Capacitacion
Paleta, cuento
B: Buho infantil, cancién y 1 1 30 min
pista musical.
Paleta, cuento
CH: Chancho _ _ - _
infantil, cancion y 2 2 30 min
pista musical.
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Paleta, cuento
G: Gato _ _ y _
infantil, cancion y 3 3 30 min
pista musical.
B Paleta, cuento
J: jirafa _ _ » _
infantil, cancion y 4 4 30 min
pista musical.
] Paleta, cuento
R: raton _ _ » _
infantil, cancion y 5 5 30 min
pista musical.
Paleta, cuento
S:sapo . . > .
infantil, cancion y 6 6 30 min
pista musical.
Paleta, cuento
V: Vaca _ _ y _
infantil, cancion y 7 7 30 min
pista musical.

Nota: Cronogramade uso para el kit didacticocreador: Victor Mena

El uso del kit didactico se establecio a partir de la observacigredianteciertas
preguntas a las capacitantgs,que, efi Ca s a S o terapsaéstd compesta por 7
capacitaciones que duran aproximadamente 30 @ada semana se utiliza una letra

por orden alfabéticags lo recomendado y lo establecidm embargpla estimuladora

podra empezar por la letra que los nifios necesiten mejorar o la que wsleséen en

ese momenta en futuras terapias hacer su dinamica adecuada para reforzar algun tema

en especifico.
Etapa 4: Prototipado
1) Paletas:

Prototipo en bruto: los prototipos en bruto son utilizados pgemerar las ideas

con rapidez yon cualquiematerial que esté a nuestro alcance.

Para el prototipo de las paletas se utilizo impresianescala 1.3 se imprimio

en formato A4 principalmente pareentrarno®n lasilustrecionesde los animales

También saisdun prototipo mas estructurado a bdsemadera, para mostrar el

tamario realel gramajey el peso aproximado.
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Figura No.28

Nota: Paletas prototipo de madeiacreador: Victor Mena

Por consiguienteseimprimieron las ilustraciones en el tamafo establecido y se
pegoen las paletas de madgeydinalizandose presentd el prototipo en Casa Som8s a

nifiosy a las capacitadorggra continuar cola etapa dealidacion.

Figura No.29

Las paletas conusrespectivo disefio fuero

presentados a | os ni ¢
para obsevar como interactuaban con las palet

si se necesitaba plantear algun cambio.

Nota: prototipo de madera con

disenoi creador: Victor Mena

2) Cuento infantil:

Por otrolado, se utilizé un prototipde bajgprioridad, seresent6 el machote

elaborado para la construé@n de los cuentos infantiles.

41



1) El machote estaba compuesto por 22 paginas.

2) Se pudo observar que se necesitaba un tamafo de letra mas grande, si bien,
para las capacitantes era la adecuada, al momento de leer el nifio era muy
pequefia y si legibilidad ereomplicada.Arreglando tal inconveniente que
era el que mas importante, el producto quedé finalizado en la parte de

diseno.

Figura No.30

SOnrle,Juega

R

wy Y]
%uentost

y aprende!

o

Nota: prototipo de baja fidelidad para el cuentocreador: Victor Mena

Los prototiposfueron de baja prioridh ya que se queria obsereigrtos rasgos
importantesque se podian modificar, como el tamafio de texto, la cromatica, la

composiciorjerarquica, la reticula y observamoquedan las ilustraciones realizadas.

Se presentaron a los nifios y se realizatgures cambios;omo, por ejemplo,
en que, si era llamativo para ellos, pero sin embargo faltaba algo mas, por ello se
establecidun fondo cromatico en cada pégina extraido de la paleta de teohdién, el
texto generadogra el cuento se pudo observaecra demasiado, y a partir de ahi se

realizd6 modificaciones y se establecié manejarse con 3 parrafos, cortos.
3) Pistas musicales

Se elaboraron pruebas de instrumentos paxdificarlasen las pistas, es decir se
escogio algunos instrumentos y a parte¢ dllo abarcar los mas armonicos para

comenzar a armar las producciones musicales.

42



Desarrollo del material didactico

1) Paletas
1.1) Moodboard

Se elaboré un moodboard y se extrajo cromaticas e imagenes de los 7 animales,
para tener referencias en el bocetaje eEggamente las imagenes son de rostros de los
animales. Lgaleta cromatica no es la final, sin embargo, es un inicio para entablar una

paleta cromatica.

Figura No.31

Nota: moodboard creador: Victor Mena
1.2) Bocetaje

Figura No.32

Nota bocetaje- creador: Victor Mena
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Se realizé el boceto de los rostros teniendo en cuenta el moodjsyenchdo,

para determinar ciertas formapresentativas en ciertos animales.

De igual formase planteda duda de usar una forma rectangular con lodd

redondos o una forma redonda

Figura No.33

Nota: Rostros rectangulares y circularesreador: Victor Mena

Sin embargo, se seleccion- |l a forma recta
confundian el rostro de la vaca y del chancho cuanda ferma redonda y por lo tanto

evitar a largo y corto plazo que se presencien confusiones con otros animales.
También, se establecié la paleta cromatica, para cada rostro.

Figura No.34

Y
s@ .U. s W 'Q’

Nota: Paleta cromaticacreador: Victor Mena
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La diagramacion de las 7 paletas fue la que se puede observar (Imagen No.), la cual
estd elaborada con una reticula rectangular para generar la composicion de las

ilustraciones.

Figura No.35

Proporcién durea

©

>
R

()
e

Nota: Construccion y diagramacién paletaseador: Victor Mena

La diagramacién es cuadricular, compuesta por 4 filas y 3 columnas, en las que
se distribuirdn los elementos graficos generados en el boceto. También selautilizd
proporciénaurea en la diagramacion, para obtener armonia y simetria eéimentos

comg por ejemplo, en las orejas y en las terminaciones.

Figura No.36

Nota: Construccion a profundidad de paletaseador: Victor Mena
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Las medidas son generadas para las 7 paletas, cada rostro de animal se encuentra
dentro de la diagramacigestablecida anteriormente, sin embargo, se puede observar
gue la jirafa y el baho, son mas anchos, pero a pesar de ello se maneja con cierta
proporcion.

Figura No.37

Nota: Diagramaciorde paletas con cromaticacreador: Victor Mena

Cabe recalcar el tarfia de los ojos del sapo comparado con el del buho en la
realidad no son iguales, por ende, me he basado en representarlos lo mas cercano a

como son, ya que. los ojos de un buho a los ojos de un sapo no tienen la misma medida.

Por lo tanto, teniendo en oenta ciertas caracteristicas a tomar en cuehta, e

tamanio final de las paletas son las siguientes:
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Figura No.38

edidas

27 cmx 16,25 cm 27 cm x 16,25 cm 27 ¢m x 16,25 cm

TY

28,2 cm x 17,80 cm 28,2 cm x 17,80 cm 28,2cmx 20,8cm 28.2cmx 16,30 cm

Nota: Medidas paletas de animaleseador: Victor Mena

En la parte trasera de las palet&sbasco tener cierto contraste cabigD entre
el fondo y la letra estabtida, e igualmente se dio mas espacio a sus costados para que

no se veatos elementos muy separados.
Figura No.39
idas
PARTE TRASERA

G CH
g ch

27 cm x 16,25 cm 27 cm x 16,25 cm 27 cm x 16,25 cm

R J

j

28,2 cm x 17,80 cm 28,2 cm x 17,80 cm 28,2 ¢cm x 20,8 cm 28.2cmx 16,30 cm

Nota: Medidas paletparte posterior creador: Victor Mena
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Modelado 3D

Los disefios para lapaletas serdn impresos en polipropileno adhesivo y
adosadas en MDF de 6 meomo bien ya se lo explico anteriormengepara ello,se

elaboré sus modelados para observar como quedaria el producto final en Cinema 4D.

Figura No.40
et Cuentos
W 4y dprenae?t :
L ,('/ \w-/J v e lnfdntlles

Nota: modelado de pakes en Cinem 4BPcreador: Vitor Mena

Los modelados estan elaborados para poder observar como van a quedar las paletas, y
parala elaboracion del fondo se utilizé los elementos graficos que seran usados

posteriormente en los demas productos que formae gelkit establecido
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1) Cuento infantil
Portada y contraportada: formatode21 x 21 cm
Reticula

La reticula planteada para la portada fue: 3 columnas y 2 filas, se establecio tal

reticula para obtener simetria entre los elementos que se van a usar.

Figura No41

Contraportada Portada

3 columnas - 2 filas 3 columnas - 2 filas

Nota: reticula portada y contraportadacreador: Victor Mena

1 Se realiz6 varias alternativas para llegar a la propuesta final.
Figura No.42

1ra Opcidn

hetras dificiles
e pronunciar

Nota: Propuesta #1( portada y contraportadayeador: Victor Mena
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1 Cromaticamente, la ptada y contraportada no llama la atencién porque son
colores pélidos y en si el celeste no resalta.
1 La contraportad parecia una playa en vez de un bosque o una salva, por lo

tanto, no funcionaba muy bien la propuesta,

Figura No.43

onrie,Juegd

&y aprende!

Nota: Propuesta#2( portada y contraportada)creador: Victor Mena

En la segunda opcion ya se generd de mejor manera los elementos a utilizar.
Existié cambios cromaticos que den luz y realce al producto.
La portada y la contraporta@a este caso no llama la atencidn,embargo, ya
se establecio cierta diagramacion y cromética (aun no fija)

1 La portada y la contraportada se veian mas atractp@® se necesitaba
cambios para se vea como una unidad y tenga cierta continuidad.
Figura No.44

onrie,Juega

&y aprendel
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Nota: Propuesta #3(qrtada y contraportada)j creador: Victor Mena

Figura No.45

Propuesta final

Tra idu SOnrl'e,Juegd
edicién e

8y dgrende!

Nota: Propuesta final( portada y contraportadajreador: Victor Mena

Elementos utilizados en la portada y contraportada

T
T
T
T

Identificador marcario

llustraciones realizadas por Victor Nee(Autor)

Elementos graficos que representan la naturaleza

El slogan del identificador marcario fue utilizado de una manera apropiada para
llamar a la accion.

En la contraportada se ubico la tematica a tratar en los cuentos infantiles.

Los elementos grafos y la cromatica llaman la atencién, son célidos y
atractivos para los nifios.

Nombre del creador
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Pagina maestra

Figura No.46

I:I 1.5cm ID 25cm
]

- 2cm DI 1.5cm
]

Nota: pagina maestra del cuentareador: Victor Mena

Los margenes y la reticula establecida estan dada para daerastpacios de
oxigenaciéon y no se observen los elementos muy unidos y por ende para tener cierta

jerarquia en su peso visual.

Se establecio el uso de 2 filas y 2 columnas ya que se busca tener cierto balance
y de igual forma obtener una composicion ehbtalda y ordenada, de igual forma
también porque para la construccion de cuentos infantiles se elabora a partir de 2 filas y

columnas como muestra de que la simplicidad en ciertas ocasiones tiene mas valor.
Pagina de staffe indice

En la pagina de staff agbico los datos mas relevantes, como, por ejemplo, las
personas que colaboraron en la redaccion del texto, el autor del cuento infantil, lugar y
afo de elaboracién, los agradecimientos, entre.otros

Por otra parte, el indice se manejé por el orden quan esstablecidos los

cuentos infantiles, con una tipografia y con cierto tamafio que permita ser legible.
Tipografia

Se buscé una tipografigdible ya que va dirigido el cuento para nifios y se

busca obtener facilidad en su lectura.
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Tipografia: Bernhard Gthic BQ
Tipografia: Sassoon Infant Std
Puntos: 261 12 pts.

Figura No.47

Adoptacién de taxto .
Fuicol. Racana Flore: El buho cantor ekl 'ua'
cda. Fernanda Gallarde

eda. Gina Bustamantes
b atartal Grfico Los chanchitos do ....... I 'mz'
tetor David Mena Simbaha ba|dnmoro
Disefiador

ietar Noacid Mona Simbaha = i & —

=l gato gordifo . W 7 - B |
- - e J

Agradecimiantas

Centro "Casa Sornes”

e Edcién 2022 La jirafa restriade womfulnne. |(EHERG)

16 adarnacté I f ‘
fmprestin y ncuadarnacion Los cinco ratoncitos 'EE'
La vaca lechora ool |(ENIRED
e o e El sapo cantante .od.t... | (ERERD
chibtda s repraducdén in

____________________________________________________________________________________________|
Nota: pagina de staff e indicereador: Victor Mena

Paginas internas
Formato: 20 x 20 cm

Uso del tracking Se tuvo en cuenta no dejar viudas ni huérfanas 8en la redaccion, es

dedr, que en el dltimo parrafo se quede una sola palabra, por ende, s¢rackir.

Figura No.48

I TS oy N R 1 o Sy S

sa pO Estaba un sapo sentado &7
cantando debajo del mar ®
ca nta ncte Cuando el sapo
® B
;

-—

se puso a cantar,
En el mar habia un sapo muy feliz, que cada anochecer ino la mosca

P J y le hizo callar. 2
se ponia a cantar con mucha alegria. & (]

e ?
La mosca al sapo,

. que estaba sentado

579N, ) cantando debajo del mar

alto, luego se desperté Id arafiay AR

Y N | Cuando el sapo
mientras bailaba tejia %M o, v se puso a cantar,
[ ) .

vino la araia
y le hizo callar|

El sapo cantaba muy fugrie y despertaba a los de|

mds, la mosca se despert§, le hizo L/
callar al sapo y zumbaba muy nl—,,’z )

J

S U N SO O P A
For itimo, se despertaban todos oS arirates g

cantaban durante toda la|noche.

15] 16)
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eh e XTI

T L ]
Vaca [Tengo una vaca lechera,

no es una vaca cualquiera, ® J\
leChE. ra me da leche condensada,

2
para toda la semana, n
Juanito vive en el campo|y sus padres al verlo triste Tolén, tolén, tolén , tolén| | © P ‘
por no tener amigos le compraron una vaca porque 43 & °
lera su animal preferido. °

Juanito le nombré como |‘yaca lechera” y le comprd|

un cascabel para nunca perderla. Un cascabel le he comprado,

A y amivaca le ha gustado,
'I’ = = se pasea por el prado,
Los dias eran mds felices,| la vaca se W& = 58/

J b - mata moscas con el rabo
divertia matando moscas con su rabo Tolén, tolén Tolén, tolén,
mientras Juanito le dedicabaluna cancién. |

T
La vaca lechera al verlo feliz le da leche
condensada para toda la semana.
®

Nota: pagina internas del cuentoreador: Victor Mena

Se usa 2 paginas para cada cuento infantil, en la parte izquierda se encuentran
los cuents y en la parte derecha la letra de las canciones, la cuales cabe recalcar, que

estan relacionadas a los cuentos infantiles.

Elementos utilizados:

Titulo: Nombre de cada cuento

Texto: Redaccion de cada cuento

llustraciones: llustraciones relacionadas a eadliento infantil
Pie de pagina:numero de pagina.

Tipografia- titulo: Bernhard Gothic BQ
Tipografial redaccibnSassoon Infant Std
Puntos: 23 pts

Figura No49

Paleta croméatica

Para cada cuento se estableci6 una p

cromatica extraida de la croméatica utilizada p

la elaboracién de las paletas. . . . .
De igual forma la paleta cromatica esta dada . . . . . . .
que el receptor por medio del color entiend unl S ko ® 8 4 ,%g‘ A

== W == F

gue animal nos referimos.

Nota: Paleta croméatica

- creador: Victor Mena
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llustraciones

Las ilustraciones fueron elaboradas a partir de cada cuento infantil, ya que sirven
para también guiar o dar un mensaje de lo que trata el texto.

Figura No.50

Nota: ilustraciones para el cuento infantdreador: Victor Mena

Las iludraciones estan elaboradas a partir de un estilo flat, sin embargo, por se
utilizdé tener en cuenta ciertos detalles para llamar la atencién y que no se vean muy

simples.

Las ilustraciones de los animales se los realizé con tematica infantil, ya que son mas

llamativo para los nifios y porque les ofrece cierta confianza.

Se elaboraron mas de 15 ilustraciones, teniendo en cuenta que no solo animales, sino

también, cepillo dental, medicamento, micréfono, entre otros.
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Figura No.51

Nota: Mockup del cuentofantil - creador: Victor Mena

2) Pistas musicales

El programa utilizado para la edicion de las pistas musicales fue Ableton Live,
el cual se usa para el desarrollo de audio y MIDI, y es una de las herramientas
méas usadas hoy en dia, ya que es un softwara componer musica como

también, para generar musica en dired®ahi su nombre

Los instrumentos utilizados para crear las pistas musicales fueron:

1) La Bateria: En el programa conocido como, Drum rack, el cual contiene el
hihat closed pointy hat, Sreavintage y kick vinyl SP.

2) El piano: Los sonidos del piano fueron generados por el compositor
musical, especificamente para la elaboracién de este producto.

3) La Guitarra : el sonido empleado para la guitarra fue del programa, BASIC
Nylon concerto guitar.

4) El bajo: De igual forma su sonido fue compuesto por el mismo profesional

para este proyecto.
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Cabe recalcar que, en este proyecto no se uso la voz en off, es decir solo las
pistas musicales, y a esto se le conoce como musica instrunhastalistas musicade
se generaron a partir de esta indicacion, ya que asi se fomenta a los nifilos a que lleguen
a imaginar ciertas cosas solo por medio de los sonidos, es decir, que la creatividad de
ellos surge, ya que a partir de ello ellos realizan movimientos corporsieplemente
con el hecho de sentir | os soni dos puede

pensamient oso.

Se utilizé dichos instrumentos ya que:

1) La mayoria de los nifios reconocen dichos instrumentos o por lo menos lo
han escuchado en algun lugar y tiempo.

2) Los instrumentos empleados tal y como menciona Hinves (2022), ayudan a
mejorar emocionalmente y los animos en los nifos.

3) Dichos instrumentos, asi como otros que no fueron utilizados para la
produccion de este proyecto, benefician brevemente a ciertaglhdéd de
aprendizaje y lo mas importante es que permite a los nifios socializar, ya que
los nifios de por si, son reservados en ciertos espacios.

4) Son Instrumentos que se utilizan para la elaboracién de la musicoterapia, ya
gue, segun su edicién se puede poner un tono agudo como grave, € ir

variando.
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Packaging
Empaquéd Caja principal
Reticula de packaging

Figura No.52

Packaging - reticula

Nota: Reticula del packagingcreador: Victor Mena

Se establecié una reticula como base de 3 filas y 2 columnaanbargo, se
realizé sutmddulos para obtener una composicion de 4 columnas y 3 filas en cada

apartado del packaging (1y 2).

A partir de la reticula establecida se fue ubicando los elementos visuales que

irfan en el packaging

De igual formaja cromaticaesaplicadaa partir del identificador marcaridel disefio

editorial (cuento infantil), vistos anteriormente.
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Elementos visuales
En elempaquese ubico:

Identificador marcario
Identificador de 1ra edicion

El contenido del packaging (paletas de angsatuento infantil y CD)

Modo de uso

)l

)l

)l

1 Una bienvenid& introduccion

)l

1 Simbolo de reciclaje para carton.
)l

Breve descripcion para quien es el producto elaborado.

Tamafio packaging

Figura No.53

El tamafio epersonalizadpes

decir, de acuerdo con &

tamafo del material didactic

aam
8.239cm 8.239cm 8.23%cm

gue va a contener dich

gam

empaque, sin embargo, se

tiene en cuentdos tamarfios

preestablecidos.
Medida: 22.5¢m fem

W EETS w2 6£78 W BETE w2 gezg
X: Largo x ancho x alto ws ws ws

X:33cmx 23cmx 9cm

Nota:Medidaglel packagingcreador: Victor Mena
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Figura No.54

Se genero las aberturas que

a tener el empaque, ya que ¢

wd g€e

325am
gz
33cm
wogg

33c¢m

ese espacio ird un agarre pa
llevar con comodlad el

producto.

Nota: Aberturas del empaqguereador: Victor Mena

Packaging(caja principal)1 disefio final

Figura No.55

i
@ g
2 E
g 8
5 2
&

Nota: Empaque principal disefio final creador: Victor Mena
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Figura No.56

Packagingi CD

Abertura lateral derecho

Dicho Packaging tiene como nombr
Funda de carton FCI funda sin

libreto.

PORTADA

Contr aportada

Para su disefio, se twven cuenta la

cromatica establecida en los otre

Pistas
productos musicales
El boho cantor
En la portada se ubico el identificadc —

El gato gordito

marcario y en la contraportada, las pist
musicales que tendra el CD.

El sapo cantants

Nota: Packaging CD
(disefio final)} creador: Victor Mena

Figura No.57

Pistas
musicales

El btho cantor ..

Los chanchitos d
baldomero

La vaca lechera

El sapo cant:

Nota: Packaging CD y CD disefio final creador: Victor Mena
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Figura No.58

Nota: Mockup CD- disefio final creador: Victor Mena
Etapa 5: Validacion

La validacion se realizéon ayuda de las capacitant&e8 nifioscon problemas

cognitivosque asistenalent r o AiCasa Somoso

Cabe recalcar que la validacion se realizd por medio de lana@zson
participantey por medio de tablas de rubripara cada uno de los productbas tablas
dertubricf uer on generadas de | a mano de una psi
2 capacitantes y 3 nifios que acuden al Cestroembargo, para la vdtcion de las

pistas musicales se la realiz6 con pnaductora musical
5.1) Paletas

Una vez entregadas las paletas a las capacitantes, se observé que definitivamente

los nifios estaban muy interesados nifios interactuaban excelente con las paletas.

Figura No.59

Cuadricular Circular

Nota: Prototipo de baja fidelidad para el cuentocreador: Victor Mena
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