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RESUMEN EJECUTIVO 

El presente estudio aborda el impacto de las estrategias interactivas digitales en la 
producción de textos en el área de Lengua y Literatura para estudiantes de Básica 

Elemental y Media. Se identificó que la escasa utilización de herramientas digitales 
limita el desarrollo de habilidades comunicativas escritas, afectando la calidad de 
los textos producidos por los estudiantes. Ante esta problemática, la investigación 

tuvo como objetivo analizar y proponer la implementación de estrategias 
interactivas digitales para mejorar la producción textual en el aula. 

 
La hipótesis planteada sostiene que el uso adecuado de estrategias interactivas 
digitales favorece la producción de textos, facilitando la planificación, redacción, 

corrección y publicación. Para comprobar esta hipótesis, se adoptó un enfoque 
mixto, combinando métodos cualitativos y cuantitativos. La recolección de datos se 

realizó mediante encuestas aplicadas a docentes y rúbricas de evaluación para 
estudiantes, analizando la efectividad de las herramientas digitales en el proceso de 
escritura. 

 
Los principales resultados evidenciaron que la mayoría de los docentes reconoce la 

importancia de las estrategias digitales, pero no las implementa debido a la falta de 
conocimiento y capacitación. Se identificó que la herramienta digital Ardora es una 
de las más adecuadas para fomentar la producción de textos, ya que es de fácil 

acceso y permite la creación de actividades interactivas adaptadas a las necesidades 
educativas. 

 
Como conclusión, la investigación resalta la necesidad de integrar estrategias 
interactivas digitales en el proceso de enseñanza de la escritura, promoviendo un 

aprendizaje más dinámico y significativo. Se recomienda capacitar a los docentes 
en el uso de herramientas digitales y fomentar su implementación en el aula para 

mejorar la producción textual y la motivación estudiantil. 
 
 DESCRIPTORES: Aprendizaje, enseñanza, redacción Tecnología 
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INTRODUCCIÓN 

 

Actualmente en Ecuador, ha habido un gran avance tecnológico y su 

introducción en todo ámbito de la sociedad, resulta necesario investigar y entender 

la intervención  de las estrategias interactivas digitales en el desarrollo de la 

producción de textos; Este que se ha convertido en un mundo totalmente 

cibernético, en el cual la comunicación digital  de forma escrita ha tenido una 

importancia sin precedentes, es imperioso que las Instituciones Educativas 

incorporen y se beneficien de las bondades de las herramientas que nos brinda la 

tecnología, para de esta manera activar el aprendizaje de los estudiantes. 

Es importante el incluir a las tecnologías digitales en el contexto educativo, 

para, de esta manera lograr alfabetizar de forma cibernética a las personas y mejorar 

la habilidad de comunicación entre las mismas (González, 2020) y (Pérez, 2020). 

De esta manera, las estrategias interactivas digitales pueden brindar un amplio 

terreno de posibilidades que enriquezcan la enseñanza y el aprendizaje de la Lengua 

y Literatura, brindando así, destrezas dinámicas, que sean integradoras y de forma 

particular. Además, se puede recalcar que por motivos de la pandemia por el 

COVID-19, nos vimos inmersos en la aplicación de las herramientas que la 

tecnología nos ofrece en la educación, mostrando la necesidad de acrecentar las 

competencias en docentes y dicentes para enfrentar los desafíos de la educación 

virtual (Alarcon, 2021). Por esto, investigar y comprender el impacto de las 

estrategias interactivas digitales en la producción de textos se ha convertido en una 

real vivencia dentro de las aulas y una verdadera transformación de la educación a 

nivel nacional. 

En la provincia de Tungurahua, al igual que en muchas provincias más de 

Ecuador, la educación ha enfrentado grandes retos al verse inmerso en una sociedad 

ampliamente tecnológica; por tal motivo, las estrategias interactivas digitales para 

la producción de textos serían una innovadora forma de mejorar las tácticas de 

enseñanza y de aprendizaje. Es importante incorporar a la tecnología dentro de las 

aulas como una forma de favorecer a la educación en la búsqueda de la participación 
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activa de los estudiantes y mejorar así su comunicación y el entusiasmo por mejorar 

sus capacidades y habilidades para redactar cuentos, novelas, historias, etc. (Torres 

D. , 2020) y (García J, 2022). Después de haber vivido situaciones alarmantes como 

el de la emergencia sanitaria, las investigaciones sobre el uso de estrategias 

interactivas digitales, ha aumentado de manera considerable, el uso de herramientas 

que a la larga nos han ofrecido varias oportunidades para explorar formas nuevas 

para enseñar y para aprender, las cuales se han adaptado a la realidad de la 

educación en la población tungurahuense.  

En la Unidad Educativa “Julio Enrique Fernández”, ubicada en la ciudad de 

Ambato, ha buscado continuamente mejorar los procesos para que docentes 

enseñen y que los estudiantes aprendan de una manera dinámica y acertada; esto ha 

llevado a las autoridades a reflexionar profundamente sobre el uso adecuado de 

estrategias interactivas digitales para producir textos em el área de Lengua y 

Literatura para los estudiantes de Básica Elemental y Básica Media; por ello, la 

motivación para ejecutar esta investigación nace del impulso por explorar nuevas 

estrategias que puedan dar gran relevancia al desarrollo de las destrezas y 

habilidades comunicativas dentro del contexto institucional. 

Es trascendental adecuar la enseñanza de la Lengua y Literatura en las 

realidades tecnológicas, reconociendo de esta manera el gran potencial de las 

estrategias interactivas digitales para mejorar la contribución y el rendimiento 

académico de los alumnos (Sánchez, 2020) y (Rodriguez, 2022). En este sentido, la 

Unidad Educativa Unidad Educativa “Julio Enrique Fernández” quiere comprender 

cómo estas herramientas pueden ser integradas de manera positiva en el aula de 

clases, tomando en cuenta las características y necesidades de los estudiantes. Esta 

investigación propone examinar el impacto de las estrategias interactivas digitales 

para la producción de textos en el área de Lengua y Literatura en los estudiantes de 

Educación Básica Elemental y Media, con el propósito de mejorar la calidad de la 

enseñanza y aportar con el desarrollo integral de los estudiantes. 
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JUSTIFICACIÓN 

 

La presente investigación sobre las estrategias interactivas digitales para la 

producción de textos en el área de Lengua y Literatura para estudiantes de Básica 

Elemental y Media muestra importancia en el ámbito educativo actual; ya que 

estamos en un mundo evolucionado tecnológicamente, siendo imperante 

incursionar sobre las herramientas tecnológicas, puede ser muy provechoso para 

promulgar un avance en el desarrollo de las habilidades de los estudiantes al 

momento de comunicarse con sus pares.  El dominio de la lengua escrita primordial 

en el proceso de formar estudiantes íntegros, ya que de esta forma pueden 

expresarse de manera más abierta, clara y coherente, así su comunicación sería 

efectiva en diferentes entornos (Martínez, 2020). Así es como, las estrategias 

interactivas digitales nos permitirán potenciar tanto la enseñanza como el 

aprendizaje de la Lengua y Literatura y de esta manera hacer que los estudiantes 

sean individuos más participativos, dinámicos y que se adapten plenamente a esta 

innovadora implementación de las herramientas. 

Además, la situación que atravesamos durante la emergencia sanitaria ha 

traído consigo la urgencia por desarrollar competencias digitales en los profesores 

y alumnos, para de esta manera garantizar la continuidad del proceso educativo en 

entonos no presenciales (García J, 2022). Dentro de este contexto la indagación 

podrá cobrar aún más relevancia, ya que de esta manera existen oportunidades para 

buscar formas nuevas para impartir clases y que los conocimientos sean adquiridos 

de mejor manera, y así adaptarnos a las realidades cambiantes de la actual 

educación. Este estudio ha generado un impacto significativo en varios niveles; a 

nivel académico, por ejemplo, ya que nos enriquecerá con nuevos conocimientos y 

al crear perspectivas sobre la eficaz utilización de las tecnologías digitales, 

permitiendo que la educación siga avanzando día a día. A nivel práctico, ofrecerá 

los recursos y estrategias necesarias para mejorar la práctica docente y así promover 

un aprendizaje más llamativo en el aula, dónde podrán participar los estudiantes de 

manera más provechosa; y finalmente, a nivel institucional, ya que la 

implementación de las estrategias tecnológicas digitales podrían ser el camino 



4 

 

correcto para mejorar significativamente el rendimiento académico y en la 

satisfacción de los dicentes con respecto a sus experiencias educativas dentro de la 

institución. 

Los principales beneficiarios de este estudio son los estudiantes, los docentes 

y los estudiantes; las instituciones ya que al mejorar su calidad de enseñanza 

promoverán un ambiente de aprendizaje más dinámico y participativo, en los 

docentes porque tendrán la oportunidad de mejorar sus estrategias dentro del aula y 

esto promoverá en ellos la satisfacción profesional y motivación por incursionar en 

el ámbito tecnológico con relación en la educación; finalmente, serán beneficiarios 

los estudiantes, ya que serán quienes podrán desarrollar habilidades comunicativas 

más concretas y sólidas y enmarcase plenamente en el entorno digital en el que 

estamos inmersos. 

La investigación es de suma utilidad ya que proporcionará al profesorado 

comprender profundamente como integrar las tecnologías digitales en el salón de 

clases; implementándolo correctamente a través de ejercicios prácticos y el buen 

uso de las mismas; los maestros podrán adquirir habilidades para diseñar e 

implementar actividades interactivas que fomenten la producción de textos; 

además, la investigación dará una orientación sobre cómo evaluar el impacto de las 

estrategias en el aprendizaje de estudiantes y se ajustará a las necesidades para 

encontrar su eficacia. Esta investigación es pertinente en el ámbito actual, en el cual 

la tecnología ha desempeñado un papel cada vez más inherente en la vida cotidiana 

de grandes y chicos dentro del proceso educativo; con la creciente demanda de 

habilidades tecnológicas en el ámbito profesional y la exigencia en formar a los 

estudiantes para enfrentar los retos del siglo XXI, es trascendental que la educación 

integre y aproveche las herramientas digitales que encontramos a nuestra 

disposición; por tal motivo, este trabajo contribuirá a cerrar brechas entre la 

enseñanza tradicional y la enseñanza actual, preparando de esta manera a los 

estudiantes para ser personas competentes dentro de una sociedad que se encuentra 

a la vanguardia.  
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OBJETIVOS 

 

OBJETIVO GENERAL 

Potenciar la producción de textos en el área de Lengua y Literatura para 

estudiantes de Básica Elemental y Media mediante el uso de estrategias interactivas 

digitales. 

OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

• Diagnosticar el nivel de producción de textos de los estudiantes de Básica 

Elemental y Media en el área de Lengua y Literatura. 

• Seleccionar las mejores herramientas digitales a ser utilizadas en la 

producción de textos en estudiantes de Básica Elemental y Media en el área de 

Lengua y Literatura. 

• Diseñar una herramienta digital que mejore en los estudiantes la producción 

de textos. 

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

¿De qué manera las estrategias interactivas digitales promoverán la 

producción de textos en el área de Lengua y Literatura en los estudiantes de Básica 

Elemental y Media?  

HIPÓTESIS 

El uso de estrategias interactivas digitales, favorecen la producción de textos 

en el área de Lengua y Literatura en los estudiantes de Básica Elemental y Media. 

 

 

 

 

 



6 

 

Árbol de Problemas 
 

 

Efectos  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Causas 

 

 

 

 

 
Gráfico No. 1 Árbol de problema 

Elaborado por: Gabriela Alexandra Sánchez Andrade

Habilidades comunicativas 
escritas no desarrolladas 

Errónea creencia de que la 
producción de textos es solo 
competencia del profesor del 
área de Lengua y Literatura. 

Estudiantes que no comprenden 
la importancia que tiene la 

producción de textos coherente y 
cohesión. 

La escasa utilización de estrategias interactivas 
digitales limita la producción de textos en niños de 

Básica Elemental y Media. 

Proceso de escritura de 
textos no atractivos para 

los estudiantes 

Profesores no 
especializados en el área 
de Lengua y Literatura 

Los profesores aplican 
métodos tradicionalistas y 

punitivos 
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CAPÍTULO I 

 

MARCO TEÓRICO 

 

Para desarrollar el presente capítulo, se ha realizado varias investigaciones 

sobre temas relacionados o afines, las cuales permitan sustentar teóricamente las 

variables de estudio; y de esta manera brindar al lector conocimientos adecuados y 

un respaldo lógico durante el desarrollo del mismo.  

Dentro del desarrollo teórico del objeto de estudio se investigaron temas con 

relación a las estrategias interactivas digitales, definición, tipos de estrategias 

interactivas digitales, impacto de las estrategias interactivas digitales en el 

aprendizaje y desafíos y consideraciones para la implementación de estrategias 

interactivas digitales. 

En el desarrollo teórico se consideró los temas relacionados con la producción 

de textos, definición, importancia y estrategias de producción de textos. 

ESTADO DEL ARTE 

Las investigaciones a nivel mundial han sido de atención eminente en los 

últimos cinco años. El análisis del impacto que producen estas estrategias en el 

desarrollo de habilidades comunicativas en estudiantes de varios ámbitos culturales 

y lingüísticos es amplio (García J, 2022). El objetivo del estudio es dar una 

comprensión profunda de cómo las tecnologías digitales pueden usarse de forma 

positiva para mejorar la enseñanza y el aprendizaje de la lengua escrita.   

Una línea de pensamiento de importancia en su estudio de las estrategias 
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interactivas digitales es el enfoque socio-constructivista, en el cual se muestra un 

papel activo de estudiantes en la construcción de sus conocimientos a través de la 

interacción con el entorno y con otros (Pérez, 2020). Desde este enfoque que nos 

presenta, se adopta como herramientas que promueven la colaboración, la reflexión 

y la construcción de saberes significativos entre alumnos. 

En términos metodológicos, la indagación ha promulgado enfoques que van 

desde estudios experimentales hasta estudios de caso cualitativos que examinan las 

experiencias y percepciones de docentes y dicentes usando estas herramientas 

digitales (Martínez, 2020). También se han empleado enfoques mixtos entre 

cualitativos y cuantitativos para dar una mejor comprensión del fenómeno de 

estudio. 

Puesto que, en la última década, las estrategias han revolucionado de una 

manera impresionante; el objetivo primordial es mejorar la calidad y eficacia del 

aprendizaje con el uso de la tecnología. Las estrategias interactivas digitales desean 

que los docentes puedan crear entonos de aprendizaje adecuados, dinámicos y 

colaborativos según (García J, 2022). La línea de pensamiento de este enfoque se 

basa en teorías constructivistas que enfatizan el aprendizaje activo y la construcción 

del conocimiento.  

Investigaciones actualizadas, han demostrado que la integración de 

estrategias interactivas digitales puede tener efecto significativo para el estudiante. 

Los estudiantes que integran actividades de aprendizaje digital logran tener mejor 

comprensión de conceptos y un adecuado desarrollo de habilidades (Martínez, 

2020). Por ello, la metodología de este estudio incluye la utilización de entornos 

digitales de aprendizaje y herramientas tecnológicas colaborativas online para 

facilitar la interacción y compartir nuevas ideas entre estudiantes. 

Los juegos educativos como estrategia para la enseñanza de diferentes áreas; 

los resultados determinan que los juegos aumentan el interés por aprender y 

mejoran su rendimiento académico (López , 2021). La metodología que se usó en 

esta investigación es una combinación el análisis cualitativo y cuantitativo, lo que 

permitió que se evaluara de manera completa. 

La formación docente es importante sobre la implementación de estrategias 



9 

 

interactivas digitales; por ello los docentes deben estar capacitados de forma 

adecuada en la utilización adecuada de la tecnología en la educación y en la 

integración de las herramientas en su labor docente (Pérez, 2020). La metodología 

usada fue a base de encuestas y entrevistas con profesores de varias áreas, dándonos 

a conocer que la falta de formación es uno de los principales obstáculos para la 

integración adecuada de las estrategias.    

En conclusión, esta investigación nos da a entender que la tecnología debe ser 

aprovechada para promover un aprendizaje eficaz y desarrollar habilidades de 

comunicación asertivas en los estudiantes; las líneas de pensamiento y los enfoques 

metodológicos del estudio, han permitido que notemos la verdadera importancia 

que existe en la incorporación de dichas herramientas para potenciarlas en la 

educación.  

En Latinoamérica, se ha analizado el impacto de las estrategias en el 

desarrollo de habilidades en la comunicación en estudiantes de distintos niveles 

educativos y ámbitos socio-económicos (Martínez, 2020). El objetivo de estos 

estudios, principalmente arrojan una comprensión significativa de cómo las 

herramientas digitales pueden ser de utilidad para mejorar la enseñanza y el 

aprendizaje. 

Una línea de pensamiento en su estudio sobre las estrategias interactivas 

digitales, es el enfoque sociohistórico, en el cual incluyen factores culturales, 

sociales y políticos, al implementar estas herramientas en el ámbito de la educación 

latinoamericana (González, 2020). Desde este enfoque, podemos comprender como 

las estrategias interactivas digitales pueden ayudar a superar barreras en relación al 

acceso educativo y de esta manera promover la igualdad en el aprendizaje de 

diversos estudiantes. 

Metodológicamente, es estudio sobre las estrategias interactivas digitales en 

Latinoamérica ha permitido dar enfoques distintos, van desde el estudio de caso 

cualitativos que exploran experiencias y las percepciones de los profesores y 

alumnos, además, estudios cuantitativos que examinan el impacto de las estrategias 

en el rendimiento académico de los niños (López , 2021). También, se emplearon 

enfoques de participación que incluyen a varios actores educativos en el diseño e 
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implementación de herramientas tecnológicas. 

Debemos tomar en cuenta, también que, en los últimos años, la integración 

de estrategias interactivas digitales en educación ha provocado relevancia en 

Latinoamérica; el objetivo ha sido siempre mejorar la calidad del aprendizaje. Las 

estrategias buscan transmitir conocimientos y, además, busca desarrollar 

habilidades críticas y creativas en los estudiantes, haciendo énfasis en las demandas 

del siglo XXI (Hernández, 2020). De esta manera, podemos darnos cuenta que la 

línea de pensamiento del autor se sitúa dentro de una visión pedagógica 

constructivista, ya que de esta manera se considera al estudiante como parte activa 

en el proceso de aprendizaje. 

Según estudios realizados, indica que se realizó una exploración sobre el 

impacto de las tecnologías digitales en la educación en México y Colombia; para 

ello, utilizaron una metodología mixta, al haber convidado encuestas y entrevistas 

con interpretación de datos, de esta manera evaluaron el rendimiento académico y 

la parte anímica de los estudiantes. Los resultados arrojados dieron como indicador 

esencial que, las estrategias interactivas digitales mejoran la comprensión y 

retención d la información de manera significativa (García J, 2022). 

En otros estudios realizados, se evaluó los juegos digitales para identificar su 

efectividad en el aprendizaje de las ciencias naturales en escuelas de países como 

Argentina y Chile; la metodología incluye juegos interactivos en el currículo escolar 

y la evaluación para conocer el rendimiento académico mediante observaciones y 

pruebas estandarizadas; estos resultaos mostraron que los estud iantes mostraron 

mayor interés y comprensión en materias científicas. Los juegos digitales son 

herramientas motivadoras para mejorar las habilidades cognitivas (Martínez, 2020). 

De igual manera, en un estudio, se analizó el uso de plataformas de 

aprendizaje online en Brasil y Perú en lo que respecta a la educación superior; 

reunió datos usando un enfoque cualitativo, reunieron la información a través de 

entrevistas tanto para docentes como para estudiantes; además se realizó un análisis 

de contenido de los materiales didácticos; los resultados fueron muy alentadoras, 

ya que revelaron que las plataformas en línea permiten el acceso a las herramientas 

didácticas donde se encuentran recursos educativos, mejora el trabajo colaborativo 
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y el proceso enseñanza-aprendizaje es más optima. Con estas plataformas digitales 

podrían contribuir de manera significativa a la educación (Rodriguez, 2022). 

Se realiza un estudio en el cual se evalúa la implementación de tecnologías 

de realidad aumentada (RA) en la educación primaria en Ecuador y en Venezuela; 

esta metodología ha se lo aplicó a grupos de estudiantes, mediante el cual se aplicó 

un análisis cualitativo para percibir adecuadamente el uso de la RA dentro del aula. 

Los resultados fueron claros y permitieron identificar que la RA mejoró la 

comprensión de conceptos con cierto grado de complejidad y también aumentó el 

interés de los estudiantes. La realidad aumentada puede llegar a ser una herramienta 

educativa de innovación que puede enriquecer el aprendizaje y lo hace más 

llamativo, interactivo y atrayente (Torres, 2020). 

En conclusión, es estudio ofrece una visión valiosa sobre cómo las 

herramientas se las puede usar para cruzar barreras relacionadas con la educación; 

a través de las líneas de pensamiento y enfoques metodológicos, las investigaciones 

realizadas nos permiten comprender cómo la tecnología podría mejorar la calidad 

educativa en Latinoamérica. 

En el contexto de Ecuador, se ha considerado realizar análisis de impacto de 

las estrategias en el desarrollo de habilidades en la comunicación en estudiantes de 

distintas instituciones educativas. Las tecnologías digitales pueden ser útiles para el 

mejoramiento de la enseñanza que dan los docentes y los aprendizajes que reciben 

los estudiantes, para de esta manera mejorar la calidad de la producción de textos 

de forma escrita en la localidad (Rodriguez, 2022). 

Una línea de pensamiento relevante en la investigación es el socio 

constructivista, el cual reconoce el impacto social y cultural en el proceso de 

aprendizaje (Gómez, 2020). A partir de ello se comprende que las estrategias 

interactivas digitales se conciben como herramientas que pueden ayudar al trabajo 

colaborativo y la interacción social, al intercambiar opiniones y la construcción 

colectiva de saberes. 

Sobre el enfoque metodológico, de acuerdo a este estudio podemos destacar 

que se ha utilizado distintos, como el estudio de caso cualitativos que indagan las 

experiencias de docentes y dicentes respectivamente hasta estudios experimentales 
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controlados que examinan el impacto de las estrategias en los estudiantes (Martínez, 

2020). Se han empleado enfoques participativos que involucran a la comunidad 

educativa. 

Actualmente, la educación en Ecuador ha experimentado un avance 

significativo al haber incorporado estrategias interactivas digitales; el objetivo de 

la estrategia fue principalmente mejor el proceso de enseñanza-aprendizaje usando 

herramientas tecnológicas avanzadas que ayuden a promover la participación de los 

estudiantes; de acuerdo al autor (Maldonado, 2021). Las estrategias se han diseñado 

para fomentar habientes de aprendizaje de forma colaborativa y dinámica; por tanto, 

la línea de pensamiento tiene una base en el enfoque constructivista, que nos dice 

que el conocimiento se construye de forma activa a través de la colaboración de los 

pares y la interacción activa. 

En los estudios realizados en instituciones de la ciudad de Quito, se evaluó el 

impacto de las tecnologías digitales en el rendimiento académico de los alumnos; 

se usó una metodología mixta, con encuestas y el análisis de rendimiento. Las 

herramientas tecnológicas como pizarras digitales y aplicaciones educativas son 

beneficiosas ya que mejoran la comprensión de los temas tratados en las clases  

(Torres L. , 2020). Además, observaron que la integración de estas estrategias puede 

mejorar significativamente la educación. 

Un estudio importante es también de la utilización de plataformas online en 

universidades ecuatorianas; se usó una metodología combinando entrevistas a 

docentes y estudiantes, se realizó el respectivo análisis de datos sobre el uso de las 

plataformas; dichos resultados determinaron que las plataformas facilitan el acceso 

a una variedad de recursos y permiten una mejor comprensión. Los autores destacan 

que, aún a pesar de los retos técnicos, las plataformas complementan de manera 

idónea la enseñanza presencial y de esta manera la parte académica mejora a gran 

escala (Gómez, 2020) y (Fernández, 2021). 

Se explora la efectividad de las herramientas tecnológicas educativas 

mediante juegos en el área de matemáticas en escuelas de la ciudad de Guayaquil; 

se utilizó una metodología la cual incluyó la implementación de estas herramientas 

en el currículo escolar y la verificación del rendimiento académico mediante 
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pruebas estandarizadas. La exploración demostró que los estudiantes que usaron 

dichas herramientas mejoraron en sus habilidades dentro del área de las 

matemáticas y se sintieron motivados por aprender de esta manera. Las 

herramientas tecnológicas son importantes y valiosas para que el aprendizaje sea 

efectivo y positivo para los estudiantes (López , 2021) y (Martínez, 2020). 

En conclusión, la investigación sobre estrategias interactivas digitales para la 

producción de textos, nos da una visualización importante sobre cómo estas 

herramientas pueden ser usadas para enfrentar a los desafíos que se presentan en el 

diario vivir en relación con la educación en el país; a través de las líneas de 

pensamiento y los enfoques metodológicos, los estudios han determinado que se 

debe considerar la importancia de implementar las estrategias tomando en cuenta el 

contexto socio constructivista y cultural, de esta manera potenciar el uso de la 

tecnología para mejorar la calidad de la educación en Ecuador. 
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Fundamentación de variables 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Variable independiente Variable dependiente 

Estrategias Interactivas 

Digitales 

Psicopedagogía 

Didáctica 

Destrezas del área de Lengua 
y Literatura  

Destrezas del Bloque de 
escritura  

Escritura académica  

Producción de textos 

Tecnologías de la 

información y Comunicación 
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Desarrollo de las categorías fundamentales de la variable independiente 

Psicopedagogía en el aula 

La psicopedagogía dentro del aula es objeto de estudio permanente. Es 

importante identificar las necesidades de cada estudiante y como influyen en el 

proceso de aprendizaje (López , 2021). La psicopedagogía dentro del aula involucra 

a la aplicación de principios y técnicas psicológicas para entender y abordar de 

mejor manera las posibles dificultades en el aprendizaje, así también, el fomentar 

un ambiente de enseñanza inclusiva y efectiva. 

Además, la psicopedagogía identifica y comprende las diferencias de los 

estudiantes, como sus formas de aprender, las habilidades cognitivas y emocionales 

(García J, 2022). Los profesores que integran principios psicopedagógicos en su 

labor educativa, pueden adaptar su metodología de acuerdo a la realidad de cada 

estudiante, esto puede promover en los individuos aprendizajes significativos y a la 

vez efectivos. 

Por esta razón, la aplicación de la psicopedagogía en el aula induce a la 

utilización de estrategias de intervención temprana, de esta manera se puede 

identificar las posibles dificultades de aprendizaje y poder mejorar el desarrollo 

integral de los niños (Martínez, 2020). Así es como, se puede insertar programas 

efectivos que apoyen de forma individual, la colaboración con otros profesionales 

y la contribución activa de los mismos estudiantes en su proceso de aprendizaje en 

el aula. 

Por otro lado, la psicopedagogía fomenta la inclusión educativa, dando 

oportunidades igualitarias de aprendizaje a todos los estudiantes, 

independientemente de las características de cada individuo (Pérez, 2020). 

Permitiendo de esta manera, identificar y eliminar las barreras que obstaculicen el 

aprendizaje de los grupos de estudiantes, en especial a quienes tengan discapacidad 

o dificultad para aprender.  

Los autores denotan lo importante que es integrar un enfoque centrado en los 

estudiantes y en sus necesidades en el aula; de esta manera, la psicopedagogía 

ofrece herramientas y estrategias fáciles de implementar para que los profesores 
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puedan usarlas de acuerdo a las necesidades, y así crear un ambiente más agradable 

en el aula; al identificar y dar la importancia debida a las diferencias, los niños 

pueden crear un entorno motivador y que de forma activa y dinámica formen parte 

del camino a su éxito académico. 

Didáctica 

La didáctica, es una disciplina que se enfoca en la enseñanza y el aprendizaje. 

Es importante identificar los procesos de enseñanza y aprendizaje desde la didáctica 

para mejorar la labor del docente en el aula (Pérez, 2020). Es por esto que, la 

didáctica de encarga de desarrollar estrategias y metodologías de enseñanza 

adecuadas, que puedan promover el aprendizaje significativo y el desarrollo de las 

habilidades en cada estudiante. 

Por esta razón, la didáctica se basa en las teorías del aprendizaje que persiguen 

una explicación de la adquisición y contribución de los conocimientos (García J, 

2022). Concibe una perspectiva constructivista, ya que, se considera el aprendizaje 

un proceso activo y significativo del cual se busca que los estudiantes puedan crear 

sus propios conocimientos a través de contacto con su entorno y con el de sus pares. 

La didáctica incentiva que se planifique y se diseñe actividades de enseñanza 

pertinentes y motivantes para los estudiantes en cada clase (Martínez, 2020). Por 

tal motivo, se debe tener en cuenta los intereses, necesidades y formas de aprender 

de los estudiantes al momento de desarrollar estrategias didácticas que puedan 

promover la participación y el compromiso por aprender. 

También, la didáctica aborda la utilización de tecnologías de la información 

y comunicación (TIC) en el proceso (López , 2021). Las TIC nos abre las puertas 

de oportunidad para mejorar y enriquecer el proceso de enseñanza y el de 

aprendizaje, permitiendo de esta manera la creación de entornos virtuales, el acceso 

a los recursos online y la colaboración de estudiantes a través las plataformas 

digitales que nos ofrece la tecnología. 

Por otro lado, la didáctica ha explorado enfoques como el aprendizaje basado 

de proyectos ABP, el aprendizaje colaborativo y el aprendizaje activo (Pérez, 

2020). Los enfoques mencionados tienen como finalidad promover el aprendizaje 

más significativo, en el cual los estudiantes sean los protagonistas de su proceso de 
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aprendizaje y de esta manera puedan comprender los significados de sus saberes en 

situación de la vida real. 

Es importante comprender lo que los autores nos indican, los enfoques 

permiten que los estudiantes sean entes capaces de usar adecuadamente las 

herramientas que los docentes les ofrecen para que puedan construir su propio 

conocimiento, llevándoles de esta manera, a ser entes productivos, quienes vivan 

experiencias que puedan servirles en diferentes ámbitos de su vida; de esta manera 

comprendemos que, la didáctica ofrece herramientas y estrategias para que los 

docentes diseñen actividades relevantes, que sean significativas en la vida de cada 

individuo. 

Tecnologías de la información y comunicación (TIC) 

Las tecnologías de la información y comunicación (TIC) en la actualidad, han 

formado parte integral en el ámbito educativo, por ello, la gran importancia de 

integrar las TIC en la educación para mejorar los procesos de enseñanza y de 

aprendizaje (Pérez, 2020). Por esta razón, podemos decir que las TIC poseen una 

amplia gama de herramientas y recursos como las computadoras, el internet, el 

software educativo, las apps móviles y los dispositivos electrónicos, los cuales 

pueden ser usados en el aula de forma creativa y eficaz. 

Pedagógicamente hablando podemos decir que las TIC nos dan tantas 

oportunidades para enriquecer las metodologías, de esta manera la enseñanza 

facilitará el aprendizaje de los estudiantes (García J, 2022). Podemos decir que, las 

plataformas online y los recursos digitales ayudan a los docentes a diversificar sus 

métodos y así, brindar a los estudiantes acceso a la información y experimentar con 

el enriquecedor aprendizaje; también, las TIC pueden promover la integración y el 

comprometimiento de los estudiantes al brindar entornos de aprendizaje 

interactivos y personalizados. 

El uso de las TIC es fundamental para brindar apoyo a la educación virtual y 

el aprendizaje online (López , 2021). Después de haber a travesado por la pandemia 

por el COVID-19 hemos comprendido la importancia de las TIC como herramienta 

para garantizar la continuidad de la educación y de esta manera atravesar las 

barreras geográficas y temporales para el acceso a una educación; por esto, dichas 
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plataformas de aprendizaje, las clases virtuales y las herramientas tecnológicas han 

permitido que estudiantes y profesores continúen con las actividades de forma 

remota. 

Las TIC mejorar el acceso y la inclusión a la educación al brindarnos 

herramientas de apoyo para estudiantes con discapacidad o con necesidad 

educativas (Martínez, 2020). Las tecnologías nos han brindado un apoyo 

incalculable para estudiantes con discapacidad o necesidades educativas, ya que, 

han servido como lectores de pantalla, app de reconocimiento de voz y los 

dispositivos táctiles; por esto, las herramientas pueden adaptarse en la educación y 

así facilitar la participación de todos los niños en el proceso educativo. 

Es importante reconocer que el uso de las TIC dentro del aula plantea desafíos 

y dilemas éticos (Pérez, 2020). Esto nos conduce a que abordemos de manera 

responsable y ético las herramientas que las tecnologías nos ofrece en la privacidad 

de datos, la seguridad online y una posible adicción a la tecnología; por tanto, los 

profesores y unidades educativas deben prepararse para poder enfrentar estos 

desafíos y promover el uso responsable de las TIC. 

Dentro del contexto educativo, los autores nos indican la importancia de hacer 

uso de la tecnología, aprovechar el potencial que las herramientas nos ofrecen, para 

transformar a la educación y mejorar los aprendizajes de los estudiantes; sin 

embargo, se debe abordar los desafíos y los dilemas éticos asociados con el uso de 

las mismas, garantizar que las TIC se usen de forma adecuada dentro del aula y 

promover su uso fuera de ella. 

Estrategias interactivas digitales 

 Actualmente las estrategias interactivas digitales han generado un gran realce 

en el contexto educativo, han promovido un aprendizaje activo y significativo 

(García J, 2022). Se ha visto que existe una gran variedad de herramientas y 

actividades, como juegos educativos, simuladores, plataformas como entornos 

virtuales de aprendizaje, aplicaciones y recursos multimedia, que pueden ser usadas 

en las aulas para que los estudiantes mejoren su comprensión de diversos conceptos. 

Las estrategias interactivas digitales se basan en teorías del aprendizaje que 

buscan la participación de los estudiantes en la construcción de su conocimiento 
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(Martínez, 2020). Las estrategias lo que buscan es permitir que los estudiantes 

puedan crear experiencias de aprendizaje importantes para su desempeño 

académico, que estimulen a la motivación por aprender y que se adapten a las 

necesidades, esto podría permitir una retención de los saberes adquiridos y una 

aplicación del aprendido. 

También, las estrategias interactivas digitales una fácil colaboración ente 

pares y el intercambio de saberes, ideas u opiniones entre estudiantes o docentes 

(López , 2021). En base a lo que nos menciona el autor se puede destacar 

herramientas de colaboración online, foros de discusión, las wikis y las plataformas 

colaborativas, las cuales permiten a los estudiantes a trabajar de forma colectiva o 

individual y resolver problemas, compartir recursos o construir conocimientos 

significativos. 

Para la educación virtual y el aprendizaje online, las estrategias interactivas 

digitales son verdaderamente importantes (Pérez, 2020). Tras la emergencia 

sanitaria se ha venido acelerando la integración de las tecnologías educativas, 

ofrecen una interacción y accesibilidad independientemente del lugar donde esté 

ubicado el estudiante o profesor. 

Es imperante reconocer que el uso de las estrategias interactivas digitales nos 

presenta desafíos pedagógicos (González, 2020). Las herramientas deben ser 

seleccionadas y usadas adecuadamente por los docentes, por ello deben estar 

preparados asegurándose de que las actividades sean dinámicas, motivadoras y que 

estén alineadas a los objetivos del aprendizaje y a las destrezas que desean 

desarrollar. 

Las estrategias interactivas digitales permiten tengamos oportunidades para 

mejorar la calidad y eficacia de la educación; es de suma importancia considerar 

que los docentes deben integrar cuidadosamente estas herramientas en su labor. 

Definición 

Se define a las estrategias interactivas digitales como un método pedagógico 

que aprovechan la tecnología para que los estudiantes desarrollen actividades que 

promueva la interacción, la colaboración y la retroalimentación en tiempo real 

(Gómez, 2020). Las estrategias van más allá de ser unas simples herramientas 
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digitales, tienen un enfoque que se centra en los estudiantes que buscan desarrollar 

habilidades cognitivas, sociales y emocionales a través de experiencias de 

aprendizaje (Chenn, 2021). 

Tipos de estrategias interactivas  

Existen varias estrategias interactivas digitales que se las puede implementar 

en el ámbito educativo; las estrategias buscan involucrar a los estudiantes para su 

uso adecuado, que de esta manera puedan mantener experiencias cibernéticas con 

relevancia y eficacia, entre las más usadas están: 

• Gamificación 

• Realidad aumentada 

• Simulación 

• ABP 

• Aplicaciones 

• Plataformas 

• Software, etc. 

Impacto de las estrategias interactivas digitales en el aprendizaje 

La integración de las estrategias interactivas digitales tiene un impacto amplio 

y positivo en el aprendizaje. Las estrategias son asociadas con un mayor nivel de 

participación, motivación y compromisos por parte de los estudiantes, además, en 

el mejoramiento del rendimiento académico y en la retención del conocimiento 

(Smith et al., 2021). Además, se ha demostrado que las estrategias interactivas 

digitales pueden facilitar el desarrollo de habilidades del siglo XXI, como es el 

pensamiento crítico, la resolución de problemas y la participación (Wang, 2022). 

Desafíos y consideraciones para la implementación de estrategias interactivas 

digitales 

Aún a pesar de existir un sin número de beneficios, la implementación de las 

estrategias interactivas digitales dentro del aula no está exentas de desafíos. Entre 

los desafíos se puede mencionar la accesibilidad tecnológica en la institución 

educativa, la capacidad y conocimientos de los docentes, la implementación de los 

recursos educativos y la evolución del impacto en el aprendizaje (García J, 2022). 
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Es imperante abordar estos desafíos para garantizar que todas las personas 

miembros de la comunidad educativa puedan beneficiarse de las bondades que nos 

brinda la tecnología.  

Los autores indican lo importante que significa entender las estrategias 

interactivas digitales como un gran conjunto de herramientas que van más allá del 

uso de la tecnología dentro del aula; las estrategias presentan un cambio en el 

paradigma educativo hacia un enfoque dirigido a los estudiantes, donde el 

aprendizaje se debe ejecutar de manera activa, participativa y significativa; 

también, destacan las necesidades de implementar las estrategia, capacitar a 

docentes y tener un acceso óptimo de tecnología, para de esta manera, maximizar 

su impacto en el proceso de aprendizaje de los estudiantes.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



22 

 

Tabla 1 Variable Independiente 

Título de la 

Investigación 

Resultados Relevantes Año y Autor Tipos de Estrategias 

Interactivas 

Ventajas 

"Impacto de las TIC 

en el rendimiento 

académico de 

estudiantes de 

primaria" 

El uso de estrategias interactivas 

digitales se correlaciona positivamente 

con el rendimiento académico de los 

estudiantes de primaria. 

2021 - García, L., 

Pérez, M., & 

Rodríguez, S. 

Juegos educativos, 

plataformas en línea 

Mayor 

participación y 

motivación de los 

estudiantes 

"Estrategias 

interactivas para la 

enseñanza de la 

lectura en educación 

secundaria" 

La integración de estrategias 

interactivas como la lectura guiada en 

línea y la gamificación mejoró 

significativamente la comprensión 

lectora de los estudiantes de 

secundaria. 

2020 - Martínez, C., 

Pérez, A., & García, 

R. 

Lectura guiada en línea, 

gamificación 

Incremento en el 

nivel de 

comprensión 

lectora 

"Uso de aplicaciones 

móviles para la 

enseñanza de 

matemáticas en 

bachillerato" 

Las estrategias interactivas digitales, 

como las aplicaciones móviles de 

resolución de problemas, 

contribuyeron a un mejor dominio de 

conceptos matemáticos en estudiantes 

de bachillerato. 

2023 - Gómez, J., 

Ruiz, A., & 

Martínez, E. 

Aplicaciones móviles de 

resolución de problemas 

Mejora en el 

rendimiento 

académico en 

matemáticas 
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"Impacto de la 

realidad virtual en la 

enseñanza de 

ciencias naturales" 

La utilización de estrategias 

interactivas como la realidad virtual 

aumentó el interés y la comprensión de 

los conceptos de ciencias naturales en 

estudiantes universitarios. 

2022 - Chen, A., 

Wu, B., & Zhang, C. 

Realidad virtual Mayor engranaje 

y comprensión de 

los conceptos 

"Estrategias digitales 

para la enseñanza de 

idiomas extranjeros" 

El empleo de estrategias interactivas 

digitales como el intercambio de 

mensajes en línea y la realización de 

actividades colaborativas en 

plataformas virtuales promovió el 

aprendizaje efectivo de idiomas 

extranjeros. 

2020 - López, J., 

Sánchez, A., & 

González, R. 

Intercambio de mensajes 

en línea, actividades 

colaborativas en 

plataformas virtuales 

Mejora en la 

fluidez y 

comprensión del 

idioma 

"Impacto de las 

simulaciones 

virtuales en la 

enseñanza de 

historia" 

Las estrategias interactivas digitales, 

como las simulaciones virtuales de 

eventos históricos, mejoraron la 

comprensión y retención de la 

información histórica en estudiantes de 

educación media. 

2021 - Pérez, D., 

Hernández, J., & 

Díaz, M. 

Simulaciones virtuales de 

eventos históricos 

Aumento del 

interés y retención 

de la información 
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"Estrategias 

interactivas para la 

enseñanza de 

habilidades de 

investigación en 

universitarios" 

El uso de estrategias interactivas como 

la búsqueda en bases de datos en línea 

y la realización de ejercicios prácticos 

en laboratorios virtuales fortaleció las 

habilidades de investigación de los 

estudiantes universitarios. 

2023 - García, E., 

Rodríguez, M., & 

Fernández, P. 

Búsqueda en bases de 

datos en línea, ejercicios 

prácticos en laboratorios 

virtuales 

Mejora en la 

calidad de la 

investigación y la 

comprensión de 

métodos 

científicos 

Elaborado por: Gabriela Alexandra Sánchez Andrade
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Desarrollo de las categorías fundamentales de la variable dependiente 

Destrezas del área de Lengua y Literatura del Currículo Nacional 

En el contexto del Currículo Nacional ecuatoriano, Ministerio de Educación 

del Ecuador MINEDUC, establecen que las destrezas del área de Lengua y 

Literatura se centran en el desarrollo de habilidades comunicativas, comprensión 

lectora, producción de textos y apreciación literatura; estas destrezas están 

diseñadas para promover la alfabetización integral de los estudiantes y su capacidad 

para interactuar críticamente con diferentes tipos de textos; para tener una visión 

más amplia y comprender desde su profundidad, las destrezas con criterio de 

desempeño DCD, primero se define a las destrezas como “estructuras psicológicas 

del pensamiento que permiten asimilar, utilizar y explorar el conocimiento”, y los 

criterios de desempeño se conceptualizan como “ aspectos fundamentales de las 

destrezas, expresan las características de los resultados relacionados con el logro en 

el dominio de la acción” (Araujo, 2010). Dicho de otra manera, las destrezas en los 

estudiantes deben generar la comprensión y absoluto dominio dl conocimiento para 

que puedan ser aplicadas en situaciones de la vida cotidiana, proceso que debe 

llevarse a cabo en el aula con la aplicación de métodos, técnicas, recursos y 

metodologías innovadoras por parte del docente, para que sus alumnos logren los 

aprendizajes significativos. 

Unificando estos criterios, las destrezas con criterio de desempeño, contienen 

las destrezas o habilidades, contenidos de aprendizaje y el nivel de complejidad con 

énfasis en el “saber hacer” en función de lo aprendido por los estudiantes; es así 

como, estas destrezas se expresan respondiendo a tres preguntas básicas que son: 

¿Qué debe sabe hacer? Que responde a las destrezas. ¿Qué debe saber? Que son los 

conocimientos de manera amplia y diversas. ¿Con qué grado de complejidad? Que 

se refiere a la precisión y exigencia del desempeño (Ministerio de Educacion , 

2019). 

Las destrezas destacan tres elementos; saber hacer, saber y nivel de 

complejidad. 
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Ilustración No. 1 Currículo Nacional 

 

Fuente: Ministerio de Educación (2016) 

Las destrezas del área de Lengua y Literatura se las puede adaptar para 

abordar las necesidades de diversidad lingüística y cultural de los estudiantes 

ecuatorianos (Paez, 2020) y (Guerrero, 2022). Su investigación denota la 

importancia de diseñar actividades y materiales que reflejen la diversidad de 

contextos lingüísticos y culturales propios del país, de esta manera, lograr promover 

una educación inclusiva y equitativa. 

Existe una estrecha relación entre las destrezas del área de Lengua y 

Literatura y el desarrollo de las competencias digitales actuales (Guamani, 2021). 

Se mantuvo un estudio exhaustivo en el cual determina que se puede integrar 

herramientas y recursos digitales en la enseñanza del área, ya que, de esta manera, 

se puede mejorar y motivar a los estudiantes, ampliar su acceso a la información y 

esta manera promover la creatividad en la producción de textos digitales.  

El trabajo que se diseña en comunicación oral, lectura y escritura abordan 

destrezas específicas que integran el uso de las TIC para apoyar y mejorar la 

capacidad de expresarse oralmente y de forma escrita e incentivar la curiosidad 

intelectual; buscando promover el trabajo independiente y el estructurado 

(Ministerio de Educacion , 2019). Es decir, que es de suma importancia promover 

las tecnologías para poder llamar la atención de los estudiantes e incentivar a 

desarrollar las habilidades comunicativas. 

El análisis anterior conlleva a determinar que las destrezas con criterios de 

desempeño constituyen los fundamentos básicos para que los docentes realicen sus 

planificaciones en el proceso pedagógico de manera progresiva y acorde al nivel de 

complejidad requerido. Además, estas destrezas apuntan al perfil de salida del 

Bachiller ecuatoriano capacidades fundamentales adquiridas por los educandos 
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enfocadas a construir una sociedad democrática, justa, innovadora y solidaria, 

valores que los estudiantes van adquirido durante el proceso educativo en los 13 

años de escolaridad de educación Básica y Bachillerato. El desarrollo de las 

destrezas exige una ejercitación permanente durante el proceso de enseñanza y 

aprendizaje, mientras los estudiantes avanzan de un grado a otro hasta terminar el 

subnivel en el que se encuentran y pasar al siguiente con bases sólidas. 

Destrezas del bloque de escritura del Currículo Nacional 

El Currículo Nacional 2016 del Ecuador, propone 39 destrezas con criterios 

de desempeño para el área de Lengua y Literatura en el Subnivel Medio, 

distribuidas en los cinco bloques curriculares, de ese total 27 corresponden a los 

aprendizajes básicos imprescindibles resaltadas con color gris y 12 a los 

aprendizajes básicos deseables sin color (ver tabla 4). Los aprendizajes básicos 

imprescindibles son considerados como mínimos obligatorios que los estudiantes 

deben adquirir y en caso de no llegar a desarrollarlos provocan un riesgo en su 

desarrollo personal y social, por ende, si no son alcanzados en los niveles descritos 

es imposible que lleguen a ser desarrollados posteriormente. Por el contrario, los 

aprendizajes básicos deseables que también contribuyen al desarrollo personal y 

social, no provocan riesgos negativos en caso de no alcanzarlos en el nivel sugerido, 

por lo tanto, pueden ser trabajados en niveles posteriores (Ministerio de Educacion 

, 2019). 

Tabla 2 Boque Curricular 1 

BLOQUE CURRICULAR 1 

LNGUA Y CULTURA 

            BÁSICOS IMPRESINDIBLES                            BÁSICOS DESEABLES 

LL.3.1.1. Participar en contextos y situaciones que evidencien la 

funcionalidad de la lengua escrita como herramienta cultural. 

LL.3.1.2. Indagar sobre las influencias lingüísticas y culturales que 

explican los dialecticos del castellano en el Ecuador. 

LL.3.1.3. Indagar sobre las características de los pueblos y nacionalidades 

del Ecuador que tienen otras lenguas. 

Fuente: Ministerio de Educación (2020) 
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Tabla 3 Boque Curricular 2 

BLOQUE CURRICULAR 2 

COMUNICACIÓN ORAL 

            BÁSICOS IMPRESINDIBLES                            BÁSICOS DESEABLES 

LL.3.2.1. Escuchar discursos orales y formular juicios de valor con 

respecto a su contenido y forma, y participar de manera 

respetuosa frente a las intervenciones de los demás. 

LL.3.2.2. Proponer intervenciones orales con una intención comunicativa, 

organizar el discurso según las estructuras básicas de la lengua 

oral y utilizar un vocabulario adecuado a diversas situaciones 

comunicativas. 

LL.3.2.3. Apoyar el discurso con recursos y producciones audiovisuales. 

LL.3.2.4. Reflexionar sobre los efectos del uso de estereotipos y prejuicios 

en la comunicación. 

LL.3.2.5. Construir acuerdos en los intercambios orales que se establece en 

torno a temas conflictivos. 

Fuente: Ministerio de Educación (2020) 

 

Tabla 4 Boque Curricular 3 

BLOQUE CURRICULAR 3 

LECTURA 

            BÁSICOS IMPRESINDIBLES                            BÁSICOS DESEABLES 

LL.3.3.1. Establecer las relaciones explícitas entre los contenidos de dos o 

más textos, comprar y contrastar fuentes. 

LL.3.3.2. Comprender los contenidos implícitos de un texto mediante la 

realización de inferencias fundamentales y proyectivo-

valorativas a partir del contenido de un texto.  

LL.3.2.3. Inferir y sintetizar el contenido esencial de un texto al diferenciar 

el tema de las ideas principales. 

LL.3.3.4. Autorregular la comprensión de textos mediante el uso de 
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estrategias cognitivas de comprensión: parafrasear, releer, 

formular preguntas, leer selectivamente, consultar fuentes 

adicionales. 

LL.3.3.5. Valorar los aspectos de forma y el contenido de un texto, a partir 

de criterios preestablecidos.  

LL.3.3.6. Acceder a bibliotecas y recursos digitales en la web, 

identificando las fuentes consultadas. 

LL.3.3.7. Registrar la información consultada con el uso de esquemas de 

diverso tipo. 

LL.3.3.8. Leer con fluidez y entonación en diversos contextos (familiares, 

escolares y sociales) y con diferentes propósitos (exponer, 

informar, narrar, compartir, etc.) 

LL.3.3.9. Generar criterios para el análisis de la confiabilidad de las fuentes 

consultadas. 

LL.3.3.10. Reconocer el punto de vista del autor y las motivaciones y 

argumentos de un texto. 

LL.3.3.11. Aplicar los conocimientos lingüísticos (léxicos, semánticos, 

sintácticos y fonológicos) en la decodificación y comprensión de 

textos. 

Fuente: Ministerio de Educación (2020) 

 

Tabla 5 Boque Curricular 4 

BLOQUE CURRICULAR 4 

ESCRITURA 

            BÁSICOS IMPRESINDIBLES                            BÁSICOS DESEABLES 

LL.3.3.1. Relatar textos con secuencia lógica, manejo de conectores y 

coherencia en el uso de la persona y tiempo verbal, e integrarlos 

en diversas situaciones comunicativas. 

LL.3.3.2. Escribir descripciones organizadas y con vocabulario específico 

relativo al ser, objeto, lugar o hecho que se describe e integrarlas 

en producciones escritas. 
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LL.3.2.3. Escribir exposiciones organizadas en párrafos según esquemas de 

comparación, problema-solución y antecedentes-consecuentes, 

en las situaciones comunicativas que lo requieran. 

LL.3.3.4. Escribir instrucciones con secuencia lógica, uso de conectores 

temporales y de orden, y coherencia en el manejo del verbo y la 

persona, en situaciones comunicativas que lo requieran. 

LL.3.3.5. Integrar relatos, descripciones, exposiciones e instrucciones en 

diferentes tipos de textos producidos con una intención 

comunicativa y en un contexto. 

Fuente: Ministerio de Educación (2020) 

 

Tabla 6 Boque Curricular 5 

BLOQUE CURRICULAR 5 

LITERATURA 

            BÁSICOS IMPRESINDIBLES                            BÁSICOS DESEABLES 

LL.3.5.1. Reconocer en un texto literario los elementos característicos que 

le dan sentido. 

LL.3.5.2. Participar en discusiones sobre textos literarios con el aporte de 

información, experiencias y opiniones para desarrollar 

progresivamente la lectura crítica. 

LL.3.5.3. Elegir lecturas basándose en preferencias personales de autor, 

género o temas y el manejo de diversos soportes para formarse 

como lector autónomo. 

LL.3.5.4. Incorporar los recursos del lenguaje figurando en sus ejercicios 

de creación literaria. 

LL.3.5.5. Reinventar los textos literarios y relacionarlos con el contexto 

cultural propio y de otros entornos. 

LL.3.5.6. Recrear textos literarios leídos o escuchados mediante el uso de 

diversos medios y recursos (incluidas las TIC). 

Fuente: Ministerio de Educación (2020) 

MINEDUC (Ministerio de Educación del Ecuador) establece que las 

destrezas del bloque curricular de escritura en Lengua y Literatura se centran en el 
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desarrollo de habilidades para planificar, producir y revisar textos escritos en 

diversos géneros y contextos comunicativos. Estas destrezas están diseñadas para 

promover la competencia comunicativa de los estudiantes y su capacidad para 

expresarse de manera efectiva a través de la escritura (MIneduc, 2016). 

Las destrezas de escritura en el currículo pueden ser adaptadas para abordar 

las necesidades específicas de los estudiantes ecuatorianos, incluyendo la 

diversidad lingüística y cultural del país (Márquez & Gómez, 2021). Su 

investigación destaca la importancia de proporcionar oportunidades para que los 

estudiantes desarrollen su identidad lingüística y cultural a través de la escritura, 

promoviendo así una educación inclusiva y equitativa. En el marco del Currículo 

Nacional ecuatoriano, se analiza la relación entre las destrezas de escritura y el 

desarrollo de la competencia digital en el contexto actual. Su estudio sugiere que la 

integración de herramientas y recursos digitales en la enseñanza de la escritura 

puede mejorar la calidad y la relevancia de los textos producidos por los estudiantes, 

preparándolos para enfrentar los desafíos de la sociedad digital (Guerrero & Pérez, 

2020). 

Las estrategias de enseñanza centradas en la escritura creativa pueden 

promover el desarrollo de habilidades de pensamiento crítico y creativo en los 

estudiantes (Hernández & Vargas, 2020). Por tanto, su estudio resalta la 

importancia de fomentar la expresión individual y la exploración creativa del 

lenguaje a través de actividades de escritura innovadoras y motivadoras. Se 

examinan la eficacia de diferentes enfoques pedagógicos para enseñar la escritura 

en el aula, incluyendo el enfoque procesual y el enfoque expresivo; por tanto, los 

hallazgos sugieren que un enfoque integrado que combine aspectos de ambos 

enfoques puede ser más efectivo para promover el desarrollo de habilidades de 

escritura sólidas y variadas en los estudiantes (Martínez & Díaz, 2020). Además, se 

examina el impacto de las estrategias de escritura colaborativa en el rendimiento de 

los estudiantes; su estudio sugiere que la colaboración entre pares puede ser 

beneficiosa para mejorar la calidad y la coherencia de los textos escritos, así como 

para fomentar la reflexión y el aprendizaje metacognitivo en los estudiantes (Vargas 

et al. 2019).  
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En el contexto del Currículo Nacional ecuatoriano, se explora la relación entre 

la escritura y la identidad cultural, argumentando que la escritura puede ser una 

herramienta poderosa para expresar y preservar la diversidad cultural del país; su 

investigación resalta la importancia de incluir textos y actividades que reflejen la 

pluralidad de identidades y experiencias en el aula de Lengua y Literatura (Paredes 

& Acosta, 2020). 

Por último, se examina cómo las estrategias de escritura pueden ser adaptadas 

para abordar las necesidades específicas de los estudiantes con diversidad de 

habilidades y estilos de aprendizaje; por tanto, su estudio sugiere que la 

diferenciación instruccional y el uso de herramientas de apoyo pueden facilitar el 

acceso y la participación de todos los estudiantes en el proceso de escritura  

(Sánchez, 2020). Las investigaciones revisadas resaltan la importancia de un 

enfoque integral y diversificado en la enseñanza de las destrezas de escritura en el 

contexto del Currículo Nacional ecuatoriano; dicha información, sugiere cumplirlas 

a cabalidad ya que es un currículo nacional, que pretende desarrollar habilidades 

mediante las Destrezas con Criterio de Desempeño, con el fin de promover un 

desarrollo efectivo de las habilidades de escritura y una participación activa y 

significativa en el proceso de aprendizaje. 

Escritura Académica 

La escritura académica, se pueden definir como procesos sistemáticos y 

rigurosos, del cual los estudiantes y académicos emiten sus ideas, opiniones, 

reflexiones (Jhon & Smith, 2020). Investigaciones y análisis dentro de un contexto 

netamente académico; este tipo de escritura tiene una estructura formal, se usa 

fuentes y argumentos lógicos, el cual tiene como principal objetivo contribuir al 

conocimiento en un campo específico. La escritura académica, espera que los 

autores usen un lenguaje claro y preciso, evitando ambigüedades y la redacción 

informal para mantener credibilidad del texto y su debida claridad. 

La escritura académica, no se limita únicamente a la transmisión de 

información, sino también, se profundiza en la reflexión y análisis crítico (García 

J, 2022). En este sentido, se puede decir que los escritores académicos son capaces 

de sintetizar y evaluar información de varias fuentes, así es capaz de presentar 
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argumentos coherentes y lógicos; además, deben realizar citas y aplicar referencias 

para reconocer las contribuciones previas en el campo investigativo, además como 

respaldo de los argumentos redactados. 

La escritura académica es importante ya que es un proceso fundamental en la 

comunicación y en la creación de conocimientos que parten del ámbito académico; 

destaca la necesidad de tener una estructura formal, claridad en el lenguaje una 

argumentación sólida, para de esta manera asegurar la efectividad de la 

comunicación. La escritura académica va más allá de la transmisión de información, 

ya que es un proceso activo del cual se obtiene una construcción y defensa de 

argumentos fundamentados en la evidencia y el análisis crítico. 

Producción de textos 

Uno de los propósitos fundamentales de la actividad reflexiva que implica la 

instrucción consiste en ayudar a los estudiantes a pasar de los procesos de 

producción, en lo que a las prácticas de escritura se refiere, que únicamente dicen 

el conocimiento, a procesos de producción que transformen el conocimiento; es 

decir, el propósito de la enseñanza de la escritura traspasa la enseñanza de la 

redacción propiamente dicha en cuanto que persigue la construcción de 

conocimiento que llegue a renovar el saber previo y la significación del contexto; 

en este proceso, en lo concerniente al diseño de actividades, se tienen en cuenta los 

objetivos, los planes, las estrategias, las tareas, el conocimiento previo y los deseos; 

así mismo, se destacan algunas condiciones de producción que asumen el 

reconocimiento, la relación, la evaluación y la respuesta. 

El lenguaje escrito exige planificación y activación de factores, tales como la 

memoria a corto plazo (interfase entre los procesos mentales de la generación del 

lenguaje y los procesos físicos de trascripción); en este entorno, los sujetos 

producen más si los temas tienen relación con sus experiencias, dado que la 

representación mental del texto influye en las características de la producción 

textual, en cuanto que las representaciones mentales no son automáticas, se 

construyen y se reconstruyen según las necesidades. 

Las representaciones mentales que se suceden en cada uno de los modelos 

sugieren que, en los escritores inexpertos, el texto escrito refleja completamente el 
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texto representado en la mente; en los escritores experimentados, el texto escrito es 

una parte de sus representaciones mentales; los escritores experimentados utilizan 

caminos complejos para la recuperación de la información, buscan deducir e inferir 

claves en la reconstrucción del texto; mientras que los escritores inexpertos 

dependerán del recuerdo directo de estructuras textuales e incluso de palabras 

aisladas. 

De igual manera, la gran mayoría de la literatura existente sobre producción 

de textos escritos propone que las características del género textual contribuyen a 

estimular la memoria para recuperar información que amplíe el tema de la tarea; 

por ejemplo, cuando se trata de un género argumentativo, la necesidad de justificar 

una idea obliga a buscar en los esquemas mentales más información de la que 

normalmente puede ofrecer en otro tipo de texto. 

Un texto es crear una unidad lingüística no limitada por su extensión, que se 

caracteriza por ser coherente, está estructurado de acuerdo a ciertos esquemas 

formales, formato o patrón global, tiene un propósito comunicativo y adecuado al 

contexto; el contenido de producción se refiere a la situación concreta en la que se 

produce un escrito, la tarea de redacción presenta una serie de problemas retóricos, 

que el escritor tendrá que resolver con la intención del escrito, con el receptor o 

receptores a los que se dirige y con el tema concreto de que trata. A medida que se 

escribe, el texto producido genera una serie de exigencias y limitaciones, es un 

elemento más del contexto; por ende, la acción es prácticamente inconcebible sin 

la escritura, porque el que hacer académico se apoya en la lengua escrita. 

A través de materiales escritos no sólo se extrae y difunde el conocimiento, 

se demuestra la posesión del mismo mediante actividades lingüísticas que requieren 

de la escritura, como los ensayos, minutas de aprendizaje, resúmenes y 

monografías. Este hecho permite interpretar que el texto académico de un 

estudiante está supeditado a su competencia en el manejo de lenguaje escrito. De 

manera que interpretar y producir textos, en el contexto de las diversas asignaturas, 

es una alternativa para contribuir en la formación de profesionales lectores y 

escritores. 

También, se dice que producir un texto es un proceso de construcción 
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cognitiva y psicomotora, ligada a la necesidad de actuar, donde intervienen la 

afectividad y las relaciones sociales. Es una actividad compleja de tratamiento de 

diversas informaciones por parte de la inteligencia. 

Definición  

La producción de textos se refiere al proceso mediante el cual los individuos 

generan y elaboran diferentes tipos de textos escritos (Rodriguez, 2022) y 

(Martínez, 2020). Por ello, este proceso implica la planificación, la redacción, la 

revisión y la edición de textos con el fin de comunicar ideas, transmitir información 

o expresar opiniones de manera efectiva. La producción de textos no se limita 

únicamente a la escritura de ensayos o informes, sino que también incluye la 

creación de narrativas, poemas, argumentos persuasivos, entre otros géneros 

textuales, lo que resalta su naturaleza diversa y multifacética. 

La producción de textos es un proceso complejo que involucra habilidades 

lingüísticas, cognitivas y comunicativas (García J, 2022) y  (López , 2021). Por 

tanto, este proceso no solo requiere competencia en el uso del lenguaje y la 

gramática, sino también capacidad para organizar ideas de manera coherente y 

cohesiva, adaptarse al contexto comunicativo y audiencia, y utilizar estrategias 

efectivas de revisión y edición. La producción de textos es, por lo tanto, una 

habilidad fundamental para el desarrollo académico y profesional de los individuos, 

ya que les permite comunicarse de manera efectiva en una variedad de situaciones 

y contextos sociales. 

Las definiciones proporcionadas por los autores resaltan la complejidad y la 

importancia de la producción de textos como habilidad comunicativa; este proceso 

va más allá de la simple escritura y requiere habilidades múltiples, tales como la 

planificación, la organización, la revisión y la adaptación al contexto. Además, 

enfatizan la diversidad de géneros textuales y la necesidad de desarrollar 

competencias tanto lingüísticas como cognitivas para producir textos efectivos; esto 

sugiere que, en la investigación sobre estrategias interactivas digitales para la 

producción de textos, es esencial considerar la amplitud y la complejidad del 

proceso de producción de textos, así como identificar las mejores prácticas para 

apoyar el desarrollo de esta habilidad en los estudiantes. 
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Importancia 

En una investigación reciente, se explora la importancia de la producción de 

texto en el proceso de enseñanza-aprendizaje. Su estudio destaca que la producción 

de texto no solo es fundamental para el desarrollo de habilidades lingüísticas, sino 

que también promueve la reflexión, la creatividad y el pensamiento crítico en los 

estudiantes. Esto sugiere que la producción de texto es una habilidad multifacética 

que contribuye significativamente al desarrollo integral de los estudiantes 

(González, 2020) y (Martínez, 2020). 

Además, se determina cómo diferentes enfoques pedagógicos pueden influir 

en la calidad y la efectividad de la producción de texto en el aula. Su estudio sugiere 

que un enfoque centrado en el proceso de escritura, que incluya etapas de 

planificación, redacción, revisión y edición, puede mejorar la coherencia y la 

cohesión de los textos producidos por los estudiantes (Sánchez, 2020). Esto resalta 

la importancia de proporcionar orientación y estructura en el proceso de producción 

de texto para promover resultados más sólidos. 

Por otro lado, la integración de herramientas digitales en la producción de 

texto puede influir en el proceso y el resultado final de la escritura. El uso de 

tecnología puede facilitar la colaboración entre estudiantes, mejorar la accesibilidad 

a recursos y fomentar la experimentación y la creatividad en la producción de textos 

(Hernández, 2020) y (García J, 2022). Esto señala el potencial de las herramientas 

digitales para enriquecer y diversificar el proceso de producción de texto en el aula. 

Las investigaciones revisadas subrayan la importancia de la producción de 

texto en el desarrollo integral de los estudiantes, destacando su papel en el fomento 

de habilidades lingüísticas, cognitivas y comunicativas; además, resaltan la 

influencia positiva de enfoques pedagógicos centrados en el proceso de escritura, 

el uso de herramientas digitales, la retroalimentación efectiva y la valoración de la 

diversidad lingüística y cultural en la calidad y la efectividad de la producción de 

texto en el aula. Esto sugiere que una enseñanza efectiva de la producción de texto 

debe ser reflexiva, inclusiva, y centrada en el estudiante, promoviendo la 

participación activa, la expresión individual y el desarrollo de habilidades críticas 

y creativas. 
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Estrategias de producción de textos 

Una estrategia efectiva para la producción de textos es el enfoque procesual; 

este enfoque se centra en el proceso de escritura, dividido en etapas como la 

planificación, la redacción, la revisión y la edición; se considera que este enfoque 

proporciona una estructura clara para los estudiantes, facilitando una mejor 

organización y coherencia en sus textos (Pérez, 2020). La estrategia de escritura 

colaborativa es beneficiosa para la producción de textos (Martínez & Díaz, 2020) y 

(Rodriguez, 2022). Esta estrategia implica que los estudiantes trabajen en grupos 

para generar y revisar textos juntos. Se ha demostrado que esta colaboración 

fomenta la retroalimentación entre pares, promueve la creatividad y mejora la 

calidad de los textos producidos. 

Son importantes las estrategias de preescritura en la producción de textos 

(Hernández, 2020) y (García J, 2022). Estas estrategias incluyen la generación de 

ideas, la organización de la información y la elaboración de un plan antes de 

comenzar a escribir; se argumenta que una sólida fase de preescritura puede mejorar 

la claridad y la cohesión del texto final. Las estrategias de revisión pueden mejorar 

la calidad de la producción de textos; estas estrategias implican la revisión del 

contenido, la estructura y el estilo del texto para mejorar su coherencia y precisión  

(López , 2021). Se sugiere que la revisión activa por parte de los estudiantes puede 

ayudarles a desarrollar habilidades de autoevaluación y mejora continua. Además, 

se investiga el impacto de las estrategias de retroalimentación en la producción de 

textos. Se argumenta que la retroalimentación efectiva proporcionada por el docente 

o los compañeros puede ayudar a los estudiantes a identificar áreas de mejora y a 

desarrollar habilidades de revisión y edición más sólidas (García J, 2022) y 

(Martínez, 2020). 
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Tabla 7 Variable Dependiente 

Título de la 

Investigación 

Resultados Relevantes Año y Autor 

de la 

Investigación 

Estrategias de 

Producción de Textos 

Ventajas 

"Impacto de las 

herramientas 

digitales en la 

producción de textos 

escritos" 

La integración de herramientas 

digitales como procesadores de texto 

colaborativos y plataformas de 

retroalimentación en tiempo real 

mejora la calidad y la eficacia de la 

producción de textos. 

2023, 

González & 

Martínez 

Procesadores de texto 

colaborativos, 

plataformas de 

retroalimentación en 

tiempo real 

Mejora la colaboración 

entre estudiantes, facilita 

la revisión y edición en 

tiempo real 

"Estrategias 

interactivas para la 

producción de textos 

en entornos 

educativos digitales" 

La implementación de estrategias 

interactivas como la escritura 

colaborativa, el modelado de 

procesos de escritura y la 

retroalimentación multimodal 

promueve una mayor participación y 

compromiso de los estudiantes en la 

producción de textos. 

2022, 

Sánchez et al. 

Escritura colaborativa, 

modelado de procesos 

de escritura, 

retroalimentación 

multimodal 

Fomenta la participación 

activa de los estudiantes, 

mejora la comprensión de 

los procesos de escritura, 

ofrece retroalimentación 

diversificada 
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Elaborado por: Gabriela Alexandra Sánchez Andrade

"Uso de 

herramientas de 

planificación visual 

en la producción de 

textos en entornos 

digitales" 

La utilización de herramientas de 

planificación visual como mapas 

conceptuales y diagramas de flujo 

facilita la organización y 

estructuración de ideas, resultando 

en textos más coherentes y bien 

estructurados. 

2021, 

Hernández & 

García 

Mapas conceptuales, 

diagramas de flujo 

Mejora la organización y 

estructuración de ideas, 

facilita la comprensión 

del contenido 

"Efecto de la 

retroalimentación 

diferenciada en la 

producción de textos 

digitales" 

La retroalimentación diferenciada, 

adaptada a las necesidades 

individuales de los estudiantes, 

mejora la calidad y la autoeficacia en 

la producción de textos digitales. 

2020, 

Martínez & 

Rodríguez 

Retroalimentación 

diferenciada 

Personaliza la 

retroalimentación según 

las necesidades de los 

estudiantes, fomenta la 

autoeficacia 

"Estrategias de 

revisión y edición en 

la producción de 

textos digitales" 

La implementación de estrategias de 

revisión y edición, como el uso de 

marcadores de revisión y la 

autoevaluación guiada, promueve la 

mejora continua y la autocorrección 

en la producción de textos digitales. 

2019, Gómez 

& Pérez 

Marcadores de 

revisión, 

autoevaluación guiada 

Fomenta la 

autocorrección y la 

reflexión sobre el propio 

proceso de escritura, 

mejora la calidad de los 

textos producidos 
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CAPÍTULO II 

 

DISEÑO METODOLÓGICO 

 

Paradigma de Investigación 

El paradigma de investigación tomado para realizar este estudio es el 

pragmático, ya que permite integrar los enfoques cuantitativos y cualitativos para 

comprender de mejor forma el fenómeno de investigación. El paradigma 

mencionado es importante para ejecutar estudios que permitan obtener tanto la 

descripción detallada como la cuantificación de variables; permitiendo obtener una 

visión holística del problema (Creswell, 2020). Este enfoque permite tener facilidad 

al momento de recolectar datos o al momento de analizarlos, de esta manera permite 

que los investigadores puedan usar varios métodos para recolectar la información 

de manera efectiva.  

Enfoque mixto 

El presente estudio se enmarcó en un enfoque mixto, la cual combina métodos 

cualitativos y cuantitativos, con la intención de comprender de manera 

enriquecedora y detallada el fenómeno de estudio; el enfoque es útil en 

investigaciones de carácter educativas, ya que de esta manera se puede captar las 

percepciones y experiencias subjetivas de los investigados y así medir y analizar 

datos cuantificables (Tashkkori & Teddlie, 2020). De esta manera, aumenta la 

validez y confiabilidad de los resultados que finalmente se obtiene. 

Enfoque cualitativo 

El enfoque cualitativo se encarga de explorar y comprender las percepciones 

de los profesores y alumnos sobre el fenómeno de investigación, mediante técnicas 

como la rúbrica, la cual permitirá comprender profundamente la utilización y la 

efectividad de las estrategias dentro del aula (Merriam & Tisdell, 2020). Por tanto, 
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este enfoque conduce a captar el fenómeno educativo y su complejidad, además, el 

dinamismo en el proceso de enseñanza y aprendizaje. 

Enfoque cuantitativo 

El enfoque cuantitativo se utilizará para medir de manera valorativa las 

encuestas sobre el tema del fenómeno de estudio; a través de dichas encuestas y el 

análisis estadístico, se podrán identificar la relación entre variables, también se 

identifica la frecuencia sobre una interrogante determinada (Cohen, Manion, & 

Morrison, 2020). Por tal motivo, el enfoque permite que se generalice los hallazgos 

e una población más grande y de esta manera evaluar la efectividad de la 

intervención educativa. 

Diseño de la investigación 

El diseño de la investigación es de tipo exploratorio-descriptivo, porque se 

quiere explorar un fenómeno nuevo en el ámbito educativo y, de tal manera, poder 

describirlas características y los efectos del estudio. Este diseño permite realizar 

estudios que esperan identificar patrones y generar hipótesis para futuras y posibles 

investigación (Yin, 2021). Por ello, al combinar la exploración y la descripción, se 

puede tener detalles sobre la implementación y percepción de las estrategias 

interactivas digitales dentro de las aulas. 

Modalidad de la investigación 

Será una modalidad de campo, ya que se recogerán datos, de forma directa 

del entorno del cual se ha realizado el estudio; de esta manera se podrá observar y 

analizar el uso de estrategias interactivas digitales en el medio real, obteniendo 

datos más precisos y relevantes (Denzin & Lincoln, 2021). Por tanto, esta 

modalidad es necesaria para captar las prácticas cotidianas dentro del aula. 

Tipo de investigación 

Lo que se espera obtener es un tipo de investigación que será aplicada, que 

busca resolver problemas prácticos relacionados con los con el fenómeno de 

estudio; esta investigación se centra en obtener conocimientos que se utilicen para 

la mejora en la práctica educativa y así permitir solucionar o enfrentarse a diversos 

desafíos (Patton, 2021). Por ello hay la garantía de que los resultados de este estudio 



42 

 

tengan una utilidad práctica y directa tanto para estudiantes como para docentes. 

El desarrollo de este estudio se fundamentó en un tipo de investigación 

descriptiva de campo, diseño no experimental, debido a que el problema “La escasa 

utilización de estrategias interactivas digitales limita la producción de textos en 

niños de Básica Elemental y Media”. La investigación se ubicó en el contexto 

cuantitativo, debido a que los resultados fueron procesados de forma estadística, la 

información se recogió mediante una rúbrica aplicada a los estudiantes; para lo cual 

se requirió de la valoración de los instrumentos que fueron aplicados y a través de 

los cuales se pudo validar la hipótesis planteada. Se diseñó como instrumento de 

investigación un banco de preguntas para la encuesta que se aplicó a los docentes; 

para lo cual, se formularon preguntas de opción múltiple que, permitieron obtener 

información importante relacionada con la experiencia educativa. Las preguntas 

fuero orientadas básicamente para las dos variables, y de esta manera obtener 

información veraz. 

Procedimiento para la búsqueda y recolección de datos 

Población y muestra 

La población que se seleccionó fueron 227 estudiantes de 4to, 5to, 6to y 7mo 

grado de EGB Elemental y Media y 7 docentes de la Unidad Educativa Unidad 

Educativa “Julio Enrique Fernández” 

Tabla 8 Población 

Unidades de observación No. % 

4to grado EGB 28 23.5 

5to grado EGB 28 23.5 

6to grado EGB 28 23.5 

7to grado EGB 28 23.5 

Docentes 7 6 

TOTAL 119 100 

Elaborado por: Gabriela Alexandra Sánchez Andrade 
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Operacionalización de variables 

Tabla 9 Variable Independiente – Estrategias Interactivas Digitales 

CONCEPTO DIMENSIONES INDICADORES ÍTEMS BÁSICOS TÉCNICAS E 

INSTRUMENTOS 

Es un conjunto de 

métodos, técnicas y 

actividades 

didácticas 

orientadas a 

aprovechar la 

tecnología digital 

que promueven la 

interacción, la 

colaboración y la 

retroalimentación 

para lograr 

aprendizajes 

significativos. 

Actividades 

didácticas 

Frecuencia con la 

que se utiliza 

métodos, técnicas 

y actividades 

didácticas. 

¿Con qué frecuencia usted integra 

estrategias interactivas digitales en sus 

clases de Lengua y Literatura? 

¿Qué desafíos ha enfrentado usted como 

docente al intentar combinar estrategias 

interactivas digitales con la producción de 

textos? 

¿Qué tipo de herramientas digitales prefiere 

utilizar usted para fomentar la participación 

de los estudiantes en el aula? 

¿Cuál considera usted que es el principal 

beneficio de incorporar estrategias 

interactivas digitales en su práctica docente? 

Técnica: 

• Encuesta 

• Observación 

Instrumentos: 

• Cuestionario 

• Rúbrica Tecnología 

digital 

Tipos de 

herramientas 

digitales que se 

utiliza en clase. 

Aprendizajes 

significativos 

Beneficios de la 

utilización de la 

tecnología digital. 

Elaborado por: Gabriela Alexandra Sánchez Andrade 
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Operacionalización de variables 

Tabla 10 Variable Dependiente – Producción de Textos 

CONCEPTO DIMENSIONES INDICADORES ÍTEMS BÁSICOS TÉCNICAS E 

INSTRUMENTOS 

Es un proceso 

complejo que 

involucra habilidades 

cognitivas y 

comunicativas; 

orientado a codificar 

de manera escrita 

ideas, pensamientos 

generados en el 

pensamiento y en 

lenguaje oral; con 

coherencia y 

pertinencia. 

Habilidades 

cognitivas y 

comunicativas. 

Capacidad de 

organizar ideas, 

oraciones, 

párrafos. 

¿Cuál es el nivel de sus estudiantes en lo 

referente a organizar las ideas para 

producir un texto? 

¿En la producción de textos existe una 

utilización correcta del idioma castellano? 

¿Los textos que producen sus estudiantes 

tienen una sintaxis gramatical? 

¿Los textos producidos por los estudiantes 

tienen una ortografía? 

¿De existir una herramienta digital que 

facilite los procesos de producción de 

textos lo utilizaría con sus estudiantes en el 

aula? 

Técnica: 

• Encuesta 

• Observación 

Instrumentos: 

• Cuestionario 

• Rúbrica 

Codificar de 

manera escrita 

ideas. 

Utilización 

correcta del 

idioma 

castellano. 

Coherencia y 

pertinencia. 

Sintaxis 

gramatical 

Ortografía 

Elaborado por: Gabriela Alexandra Sánchez Andrade
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Procedimiento de recolección de la información 

Se realizó una encuesta a docentes para la obtención de datos e información; 

además, se aplicó una ficha de observación a los estudiantes, después de haber 

realizado una actividad de producción de textos; posterior a ello se realizó el análisis 

e interpretación de los resultados que evidencia el cumplimiento de lo planteado 

inicialmente. El cumplimiento se efectuó de la siguiente manera: 

• Aplicación de encuesta a docentes 

• Aplicación de ficha de observación a estudiantes 

• Tabulación de los resultados 

• Elaboración de gráfico de barras 

• Análisis e interpretación de los resultados 

Técnicas e instrumentos de investigación 

Las técnicas e instrumentos de investigación usados en el estudio incluyeron 

una combinación de métodos cualitativos y cuantitativos para obtener una 

comprensión integral de la utilización de estrategias de interacción digital en la 

educación. En el enfoque cualitativo fue necesario usar una rúbrica estructurada y 

un grupo focal, el cual brindó la oportunidad de profundizar en las experiencias y 

percepciones de docentes y estudiantes (Merriam & Tisdell, 2020). Estos métodos 

cualitativos complementan la observación directa en el aula, facilitan la 

recopilación de datos en contextos naturalistas y enriquecen la comprensión de la 

dinámica de la enseñanza.  

En el enfoque cualitativo se utilizó una encuesta estructurada, a una muestra 

representativa de profesores para recopilar datos sobre la frecuencia de uso y la 

eficacia percibida de las herramientas digitales (Cohen, Manion, & Morrison, 

2020). Esta combinación de métodos y técnicas proporcionan una recolección de 

datos sólidos, lo que aumenta la validez y confiabilidad de los hallazgos de la 

investigación (Creswell, 2020). 

Análisis e interpretación de los resultados 

Se presenta la interpretación de los datos recolectados de las encuestas 

aplicadas a docentes de Lengua y Literatura, sobre la base de ítems, gráficos de 
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barras, análisis cuantitativo y cuantitativo, para identificar el uso de estrategias 

interactivas digitales en la producción de textos; además, se interpreta los datos 

recogidos mediante rúbricas a estudiantes. 

Encuesta a docentes 

Pregunta 1: ¿Con qué frecuencia usted integra estrategias interactivas 

digitales en sus clases de Lengua y Literatura? 

Tabla 11 Estrategia interactiva digital 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

a. Siempre 0 0% 

b. Frecuentemente 1 14,29% 

c. A veces 3 42,86% 

d. Rara vez 2 28,57% 

e. Nunca 1 14,29% 

Total 7 100% 

 

Gráfico No. 2 Estrategia interactiva digital 
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Análisis e interpretación de resultados  

De acuerdo con los resultados se determina que la mayoría de docentes 

(42,86%) a veces integran estrategias interactivas digitales es sus clases; otra parte 

de docentes (28,57%) afirman que rara vez integran estrategias interactivas digitales 

a sus clases; una mínima parte (14,29%) integran las estrategias interactivas 

digitales en sus clases de manera frecuente y otra parte (14,29%) nunca han 

integrado las estrategias interactivas digitales en sus clases.  

En este contexto, se determina que los docentes saben que las estrategias 

interactivas digitales es un conjunto de método y técnicas pedagógicas que se puede 

aplicar en la práctica educativa, sin embargo, no aplican con alta frecuencia debido 

a falta de accesibilidad al internet dentro de la institución y por la falta de 

conocimientos del uso adecuado de las mismas; se debe tomar en cuenta que las 

estrategias facilitan el acceso a recursos educativos actuales y promueven la 

participación de estudiantes y el aprendizaje colaborativo. 

Pregunta 2: ¿Qué desafíos ha enfrentado usted como docente al intentar 

combinar estrategias interactivas digitales con la producción de textos? 

Tabla 12 Desafío docente 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

a.Limitación tecnológica 

o de acceso 

1 14,29% 

b. Resistencia al cambio 

por parte de docentes 

1 14,29% 

c. Dificultades para 

integrar las herramientas 

digitales de manera 

efectiva en la clase 

3 42,86% 

d. Falta de apoyo o 

recursos por parte de la 

institución 

2 28,57% 

Total 7 100% 

Gráfico No. 3 Desafío docente 
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Análisis e interpretación de resultados  

De acuerdo con los resultados se determina que la mayoría de docentes 

(42,86%) presentan dificultades para integrar las herramientas digitales de manera 

efectiva en la clase; otra parte de docentes (28,57%) tienen una falta de apoyo o 

recursos por parte de la institución; otra parte de docente (14,29) presentan una 

limitación tecnológica o de acceso y otra parte de docente (14,29) tienen una 

resistencia al cambio. 

En este contexto, se determina que las estrategias interactivas digitales 

cumplen un papel importante al ser introducidas dentro del ámbito educativo, estas 

estrategias permiten a los estudiantes adentrarse en su educación de forma más 

activa, dinámica y personal, sin embargo, los decentes presentan dificultades para 

integrarlas dentro del aula. 

Pregunta 3: ¿Qué tipo de herramientas digitales prefiere utilizar para 

fomentar la participación de los estudiantes en el aula? 

Tabla 13 Herramientas digitales 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

a. Aplicaciones móviles 0 0,00% 

b. Plataformas en línea 2 28,57% 

c. Juegos educativos 3 42,86% 

d. Simuladores 2 28,57% 

Total 7 100% 

Gráfico No. 4 Herramientas digitales 
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Análisis e interpretación de resultados  

De acuerdo con los resultados se determina que la mayoría de docentes 

(42.86%) prefieren aplicar juegos educativos para fomentar la participación de los 

estudiantes; otra parte de docentes (28.57%) afirman que prefieren usar plataformas 

en línea y otra parte (28.57%) indican que prefieren usar simuladores para fomentar 

la participación de los estudiantes en las clases. 

En este contexto, se determina que los docentes prefieren usar juegos 

educativos, dentro de las clases de Lengua y Literatura  revelando así un enfoque 

innovador y positivo para llamar la atención de los estudiantes y lograr la 

participación activa; los docentes saben que la tecnología es llamativa y se puede 

realizar lecciones o actividades colaborativas, logrando de esta manera captar la 

atención y el interés de los estudiantes y encaminándose a promover un aprendizaje 

activo y sólido; los juegos educativos online brindan una interacción lúdica en el 

cual los estudiantes pueden desarrollar habilidades lingüísticas de forma divertida, 

siendo esta la razón por la cual aumenta su interés, motivación y el compromiso por 

aprender.  

Pregunta 4: ¿Cuál considera usted que es el principal beneficio de incorporar 

estrategias interactivas digitales en su práctica docente? 

 

Tabla 14 Beneficio de incorporar estrategias interactivas digitales 
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Indicador Frecuencia Porcentaje 

a. Mejorar la participación 

de los estudiantes 

2 28,57% 

b. Facilitar la producción y 

comprensión de textos 

3 42,86% 

c. Incrementar la 

motivación para aprender 

2 28,57% 

d. Permite obtener 

resultados rápidos de las 

evaluaciones 

0 0,00% 

Total 7 100% 

Gráfico No. 5 Beneficio de incorporar estrategias interactivas digitales 

 

Análisis e interpretación de resultados  

De acuerdo con los resultados se determina que la mayoría de docentes 

(42,86%) consideran que facilitar la producción y comprensión de textos el 

principal beneficio de incorporar estrategias interactivas digitales en su práctica 

docentes; otra parte de docentes (28.57%) afirman que mejorar la participación de 

los estudiantes es el principal beneficio de incorporar estrategias interactivas 

digitales en su práctica docente y otra parte de docentes (28,57) indican que 

incrementar la motivación para aprender es el principal beneficio de incorporar 

estrategias interactivas digitales en su práctica docente. 

En este contexto, se determina que los docentes consideran que el principal 

beneficio reside en la facilidad para comprender conceptos y una creciente 
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motivación por aprender que muestran los estudiantes; de esta manera es como los 

profesores indican que las herramientas digitales permiten presentar los temas 

académicos de forma visual e interactiva para que los estudiantes comprendan 

mejor los contenidos más complejos. 

Pregunta 5: ¿Qué aspectos cree usted que son más importantes para 

desarrollar la producción de textos de los estudiantes? 

Tabla 15 Aspectos para el desarrollo de la producción de textos 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

a. Claridad y 

coherencia 

1 14,29% 

b. Creatividad y 

originalidad 

0 0,00% 

c. Estructura y 

organización 

0 0,00% 

d. Gramática y 

ortografía 

2 28,57% 

e. Todas las anteriores 4 57,14% 

Total 7 100% 

Gráfico No. 6 Aspectos para el desarrollo de la producción de textos 

 

Análisis e interpretación de resultados  

De acuerdo con los resultados se determina que la mayoría de docentes 

(57,14%) consideran que la opción más importante es todas la anteriores para 

desarrollar la producción de textos en los estudiantes; otra parte de docentes 
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(28.57%) afirman que la gramática y ortografía es la opción más importante para 

desarrollar la producción de textos en los estudiantes; y otra parte (14,29%) indican 

que la claridad y coherencia son las opciones importantes para desarrollar la 

producción de textos en los estudiantes. 

En este contexto, se determina que los docentes prefieren seguir el proceso 

que ofrece el Ministerio de Educación para producir textos con claridad y 

coherencia, tomando en cuenta la creatividad y originalidad en la producción, seguir 

una estructura y organización adecuada para producir textos, tomando en cuenta la 

gramática y la ortografía dentro de la producción de textos. 

Pregunta 6: ¿Cómo aborda usted la enseñanza de la producción de textos en 

sus clases? 

Tabla 16 Enseñanza de la producción de textos 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

a. Mediante ejercicios de 

dictado y copiado 

3 42,86% 

b. Por medio del uso de 

los pasos que contienen 

los textos del Ministerio 

de Educación 

2 28,57% 

c. A través de análisis de 

textos modelo 

1 14,29% 

d. Por medio de recursos 

digitales 

0 0,00% 

Total 7 100% 

Gráfico No. 7 Enseñanza de la producción de textos 



53 

 

 

Análisis e interpretación de resultados  

De acuerdo con los resultados se determina que la mayoría de docentes 

(42.86%) abordan la enseñanza de la producción de textos en sus clases mediante 

ejercicios de dictado y copiado; otra parte de docentes (28.57%) afirman que 

abordan la enseñanza de la producción de textos en sus clases por medio del uso de 

los pasos que contienen los textos del Ministerio de Educación y otra parte (14.29%) 

indican que abordan la enseñanza de la producción de textos en sus clases a través 

de análisis de textos modelo. 

En este contexto, se determina que los docentes consideran que la mejor 

manera de abordar la enseñanza de la producción de textos en las clases es mediante 

el dictado y las copias en sus cuadernos, tomando en cuentas que es una práctica 

tradicional ya obsoleta en estos tiempos en los cuales la tecnología está en su más 

amplio resplandor. 

Pregunta 7: ¿Cuál es el nivel de producción de textos que evidencian sus 

estudiantes? 

Tabla 17 Nivel de producción de textos 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

a. Excelente 0 0,00% 

b. Muy bueno 0 0,00% 

c. Bueno 1 14,29% 

d. Regular 4 57,14% 

e. Malo  2 28,57% 

Total 7 100% 
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Gráfico No. 8 Nivel de producción de textos  

 

 

Análisis e interpretación de resultados  

De acuerdo con los resultados se determina que la mayoría de docentes 

(57,14%) indican que el nivel de producción de textos que evidencian sus 

estudiantes es regular; otra parte de docentes (28.57%) afirman que el nivel de sus 

estudiantes para producir textos es malo y otra parte (14.29%) indican que es su 

nivel es simplemente bueno, determinando de esta manera que los estudiantes 

presentan resistencia o a su vez, los temas o contenidos del área no han sido 

afianzados correctamente a fin de lograr estudiantes   

En este contexto, se puede destacar que los estudiantes poseen un nivel muy 

preocupante para producir textos, situación que no permite continuar al docente con 

su labor, pues debería limitarse a reforzar ciertos temas para poder conseguir 

afianzar los conocimientos. Sería necesario aplicar técnicas de escritura 

colaborativa, ejercicios de escritura creativa y el análisis de textos con el afán de 

permitir subir el nivel de producción de los estudiantes. 

Pregunta 8: ¿En cuál de los siguientes criterios presentan más dificultad sus 

estudiantes al producir textos? 

 

Tabla 18 Criterios de dificultad 
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Indicador Frecuencia Porcentaje 

a. Claridad y coherencia 0 0,00% 

b. Creatividad y 

originalidad 

0 0,00% 

c. Estructura y 

organización 

1 14,29% 

d. Gramática y ortografía 1 14,29% 

e. Todas las anteriores 5 71,42% 

Total 7 100% 

 

Gráfico No. 9 Criterios de dificultad   

 

Análisis e interpretación de resultados  

De acuerdo con los resultados se determina que la mayoría de docentes 

(71,42%) creen que los estudiantes presentan dificultad en todos los criterios; otra 

parte de docentes (14,29%) consideran que los estudiantes presentan dificultad en 

la escritura y organización, mientras que otra cantidad mínima de docentes 

(14,29%) creen que los estudiantes presentan dificultades en gramática y ortografía. 

En este contexto, se determina que los docentes consideran que la estructura 

y organización de textos son aspectos importantes, señalan la necesidad de 

desarrollar ideas lógicas y coherentes para, de esta manera, facilitar la comprensión 
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de quienes leen; la claridad y coherencia es importante al momento de argumentar, 

los textos deben ser fáciles para comprender, con ideas conectadas de forma 

adecuada y fluida, sin embargo, son temas que se deben reforzar dentro del aula. Si 

se considera todos estos aspectos se puede obtener una comunicación efectiva al 

producir textos con claridad y de forma lógica, usando conectores textuales 

adecuados en el momento preciso. La originalidad y la creatividad de los 

estudiantes para producir textos pueden ser innovadoras y pueden expresar ideas 

únicas y llamativas; la mejor forma de lograr captar la atención del lector es 

producir textos que sean atractivos de inicio a fin. La gramática y la ortografía son 

importantes si se los usa correctamente en medio de la comunicación, el lenguaje 

bien usado es fundamental para la fiabilidad y profesionalismo del texto producido; 

por tanto, los enfoques reflejan una enseñanza integral que contemple todos los 

aspectos esenciales para realizar redacciones exitosas.  

Pregunta 9: ¿De existir una herramienta digital que facilite los procesos de 

producción de textos lo utilizaría con sus estudiantes en el aula?  

Tabla 19 Herramienta digital que facilite procesos 

Indicador Frecuencia Porcentaje 

a. Si 7 100% 

b. No 0 0,00% 

Total 7 100% 

Gráfico No. 10 Herramienta digital que facilite procesos 

 

100

0

PREGUNTA 9

a b



57 

 

Análisis e interpretación de resultados  

De acuerdo con los resultados se determina que todos los docentes 

encuestados (100%) indican que de existir una herramienta digital que facilite los 

procesos de producción ellos si lo utilizarían. 

En este contexto, se determina que los docentes están prestos a usar 

herramientas interactivas digitales que sean innovadoras, de fácil uso y 

accesibilidad, siempre y cuando tengan la capacitación adecuada para aprovechar 

su uso adecuado. Desean tener una herramienta que les permitan a los estudiantes 

explorar y comunicarse usando sus propias ideas y sentimientos, permitiendo 

aumentar su motivación por la escritura; por ello, no hay nada mejor que permitir a 

los estudiantes expresarse con sus ideas propias, esto posibilita la creatividad y el 

análisis al momento de redactar. Los docentes que optan por establecer metas y 

desafíos de escritura, crean entornos de competencia y estimulan a mejorar los 

ánimos de los estudiantes para superar sus límites y mejorar constantemente sus 

habilidades. 

Análisis e interpretación de la ficha de observación descriptiva  

A continuación, se presenta el análisis de datos recolectados en los estudiantes 

mediante la ficha de observación descriptiva aplicada en los estudiantes de 4to 

EGB, 5to EBG, 6to EGB Y 7mo EGB, obteniendo de esta manera los resultados 

que defienden la propuesta pedagógica.  

De acuerdo a la primera descripción dentro del aspecto de Planificación nos 

dice ¿El docente realizó un correcto proceso de planificación para la producción? 

La planificación fue aplicada de manera incompleta, hace falta reforzar los procesos 

que nos brinda el currículo en cuanto a la producción de textos.  

De acuerdo a la segunda descripción dentro del aspecto de Construcción de 

textos: Coherencia nos dice ¿El texto tiene una secuencia lógica y ordenada de 

ideas? Los estudiantes observados presentan un texto medianamente con una 

secuencia lógica y el orden de sus ideas necesitan refuerzo; ¿Las ideas están 

organizadas de manera que el lector pueda seguir fácilmente el argumento o la 

historia? Las historias producidas presentan ideas creativas, sin embargo, hay 

dificultad para comprender las ideas debido a la falta de conectores adecuados y 
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signos de puntuación dentro del texto. 

Dentro del mismo aspecto Construcción de textos: Cohesión nos dice 

¿Existen conexiones pertinentes entre las ideas, párrafos o escenas? Los 

estudiantes observados presentan un texto carente de estructura dentro del esquema 

de la historia; ¿Se utilizan transiciones adecuadas para mantener la fluidez del 

texto? en mediana manera se observa que los estudiantes utilizan transiciones 

adecuadas dentro de la fluidez de los textos que produjeron. 

Dentro del aspecto Construcción de textos: Frases nos dice ¿Hay frases que 

carecen de sentido completo o son difíciles de entender? Las historias redactadas 

si carecen de sentido, aun a pesar de existir creatividad, hace falta una redacción 

más detallada para comprender de mejor manera; ¿El texto contiene fragmentos 

que necesitan ser desarrollados o ampliados? Los estudiantes observados 

presentan un texto que debe ser más desarrollado y ampliado, denota una carencia 

léxica. 

Dentro del aspecto Construcción de textos: Ortografía nos dice ¿El texto 

presenta errores de ortografía que afectan la comprensión? Las historias 

redactadas si presentan faltas ortográficas de manera significativa, de tal manera 

que dificulta la comprensión de la historia; ¿Se observa un esfuerzo por utilizar 

correctamente la gramática y la puntuación? Los estudiantes observados en un 

número menor se esfuerzan por redactar correctamente sin cometer faltas 

ortográficas, preguntan a los profesores. 

De acuerdo a la tercera descripción dentro del aspecto de Corrección nos dice 

¿El docente realizó el proceso de corrección de los textos producidos por el 

estudiante? Los docentes realizaron de forma adecuada la corrección de los textos 

producidos por sus estudiantes, realizando retroalimentación en la estructura del 

texto, faltas ortográficas, conectores, signos de puntuación y ampliación del léxico. 

De acuerdo a la cuarta descripción dentro del aspecto de Publicación nos dice 

¿El docente realizó la fase de publicación de la producción de texto y con qué 

medios? Los docentes realizaron la publicación de los trabajos realizados en el 

muro de trabajos creativos del aula, esto motivo a los estudiantes en mejorar sus 

habilidades de producción. 
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Discusión 

Luego de la aplicación de la encuesta a docentes y la rúbrica a los estudiantes, 

realizadas con la idea de recoger datos se ha visto que las clases impartidas con las 

estrategias interactivas digitales presentan una apertura por parte del estudiantado, 

lo que no sucede con los docentes debido a la carencia de conocimientos del uso 

adecuado de dichas herramientas. 

Se comprende que el uso de estrategias interactivas digitales es necesario para 

que la enseñanza y el aprendizaje sea eficaz dentro de la educación, de esta manera 

es como mejorarán los procesos educativos dentro del área de Lengua y Literatura.  
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CAPÍTULO III 

 

PRODUCTO 

 

Título de la Propuesta. 

Implementación del Software educativo Ardora para la producción de textos 

en el área de Lengua y Literatura para los estudiantes de Básica Elemental y Media. 

Institución: Unidad Educativa “Julio Enrique Fernández” 

Beneficiarios: Estudiantes del séptimo 

Ubicación: Izamba 

Autor: Lic. Gabriela Alexandra Sánchez Andrade 

Tutor: MSc. Luis Hernán Inga Loja 

Presentación 

Las conclusiones de la investigación diagnóstica y de campo efectuadas en la 

Unidad Educativa “Julio Enrique Fernández” arrojaron los siguientes resultados: 

que el uso de softwares educativos en la institución educativa son nulos y esto 

determina una debilidad institucional, ya que la educación del siglo XXI, demanda 

del uso de la tecnología aplicada al conocimiento y con ello material didáctico 

interactivo para alcanzar un verdadero aprendizaje significativo en el estudiante, 

más aun considerando desde los años iniciales como es el caso del grupo que fue 

analizado. 

Tomando en cuenta las recomendaciones de la investigación realizada se 

determinó que para el uso del software educativo Ardora, se realizará una Guía de 
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uso para los docentes del área de Lengua y Literatura mismo que será entregado y 

socializado en las reuniones de área. 

Objetivo 

Socializar y aplicar una guía didáctica de Software Educativo Ardora en el 

área de Lengua y literatura, para mejorar el Proceso enseñanza-aprendizaje en los 

estudiantes de nivel elemental y medio de la Unidad Educativa “Julio Enrique 

Fernández” durante el año lectivo 2023-2024. 

Desarrollo de la Guía de Uso del Software Ardora 

Instalación 

La aplicación Ardora es una gran ayuda pedagógica para actividades 

interactivas educativas, producción de textos y lo podemos descargar en 

http://webardora.net/descarga_cas.htm 

También tenemos que tener instalado Java en los ordenadores de los 

estudiantes, el cual se puede descargar de http://www.java.com/es/ 

 

Ilustración No. 2 Ardora 

 

 

 

 

http://webardora.net/descarga_cas.htm
http://www.java.com/es/
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Ejercicio 1:  Panel Gráfico En Ardora 10 

 

Ilustración No. 3 Panel gráfico 

Vamos a definir la dimensión podemos elegir 600 * 400 

 

Ilustración No. 4 Dimensiones  

Damos doble clic y ponemos en nombre de la imagen en cada coordenada 

 

Ilustración No. 5 Coordenadas 
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Ilustración No. 6 Ejemplo 

Escogemos el método de resolución  

 

Ilustración No. 7 Resolución 

Vamos a la segunda pestaña que es la Opción de ejecución y ponemos de la 

siguiente manera: 

 

Ilustración No. 8 Opción de ejecución 

No vamos a la siguiente pestaña que es la página web, donde se va a publicar 

el ejercicio 
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Ilustración No. 9 Publicación 

Ahora vamos a ver la actividad 

 

Ilustración No. 10 Visualización 

Vamos a visualizar la aplicación que se genera en una ventana del navegador  

 

Ilustración No. 11 Ejercicio culminado 

Y vamos a seguir realizando la práctica de los seis colores de reciclaje, un 

punto se genera en cada visualización de la imagen. 

Terminada la realización de la actividad vemos como nos fue. 
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Ilustración No. 12 Resolución 

Luego procedemos a guardar la actividad 

 

Ilustración No. 13 Guardar como 

Luego vamos a publicar la actividad 

 

Ilustración No. 14 Publicar la actividad  

Se va a guardar en el directorio donde yo cree la carpeta  
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Ilustración No. 15 Actividad en carpetas 

Para luego compilar con las demás actividades. 

Ejercicio 2:  Puzzle En Ardora 10 

 

Ilustración No. 16 Nueva actividad  

Luego escogemos la imagen que queremos realizar en el rompecabezas, 

también el tamaño y la dirección donde se va guardar la actividad, podemos tomar 

en cuenta el número de filas y columnas para el rompecabezas. 

 

Ilustración No. 17 Escoger imagen 
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Luego vamos a configurar la puntuación y donde vamos a guardar la 

publicación de la actividad 

 

Ilustración No. 18 Configuración de la actividad  

Luego vamos a la segunda pestaña que son las opciones de ejecución y 

procedemos a configurar, el tiempo, los intentos de la actividad, los mensajes. 

 

Luego nos vamos a la tercera pestaña que son la publicación en la web. 

 

Ilustración No. 19 Publicación en la web 



68 

 

Luego procedemos a ver la visualización de la actividad 

 

Ilustración No. 20 Visualización ejercicio 2 

Visualizamos en el navegador como está la actividad  

 

Ilustración No. 21 Visualización en el navegador 

Realizamos la actividad de puzzle. 

 

Ilustración No. 22 Realización puzzle 
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Procedemos a guardar la actividad y publicar en la carpeta que tenemos en el 

directorio. 

Ejercicio 3:  Colorear según la leyenda En Ardora 10 

 

Ilustración No. 23 Nueva actividad  

Escogemos el gráfico 

 

 

Ilustración No. 24 Escoger gráfico 

Configuramos la puntuación  



70 

 

 

Ilustración No. 25 Configuración de la puntuación 

Vamos a configurar los colores que vamos a poner en la imagen  

 

Ilustración No. 26 Configuración de colores 

Nos vamos a la opción de ejecución para configurar 

 

Ilustración No. 27 Ejecución 

Nos vamos a la pestaña de la página web para ingresar los datos  
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Ilustración No. 28 Ingreso de datos 

Le damos clic en el botón de visualizar para ver cómo nos quedó la actividad  

 

Ilustración No. 29 Visualizar actividad  

Comenzamos a desarrollar la actividad  

 

Ilustración No. 30 Desarrollo de la actividad 

Procedemos a guardar en la carpeta seleccionada en el directorio  
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Ilustración No. 31 Publicar actividad 

Guardamos con el nombre Mariposa en el directorio asignado. 

Ejercicio 4:  Sopa de letras En Ardora 10 

 

Ilustración No. 32 Nueva actividad ejercicio 4 

Ingresamos en la actividad y nos vamos a la parte inicial donde ingresamos 

las palabras que vamos a encontrar en la sopa de letras y aquí ponemos también la 

definición de cada palabra. 
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Ilustración No. 33 Definiciones 

Vamos a seleccionar los parámetros para la actividad  

 

Ilustración No. 34 Parámetros 

Nos vamos a la segunda pestaña opciones de ejecución  

 

Ilustración No. 35 Ejecución 

Seguimos en la tercera pestaña que es como se visualiza en la página web 

local  
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Ilustración No. 36 Visualización local 

Nos vamos al icono de visualización para ver cómo está la actividad 

 

Ilustración No. 37 Visualización de la actividad  

Procedemos a resolver la sopa de letras 

 

Ilustración No. 38 Resolver ejercicio 

Terminamos la sopa de letras y procedemos a guardar  

Ejercicio 5:  Construye palabras En Ardora 10 
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Ilustración No. 39 Nueva actividad ejercicio 5 

Elegimos construir palabras en Ardora y procedemos a la siguiente ventana, 

y procedemos a poner las palabras que vamos a descifrar con su imagen 

correspondiente  

 

Ilustración No. 40 Construir palabras 

Nos vamos a la segunda pestaña que son las opciones de ejecución  

 

Ilustración No. 41 Ejecución 
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Luego vamos a ver la publicación en la página web. 

 

Ilustración No. 42 Ver actividad en la web 

Luego nos vamos a verificar en el icono ver actividad para ver cómo nos está 

quedando  

 

Ilustración No. 43 Elegir ver 

Comenzamos a ejecutar la actividad  

 

Ilustración No. 44 ejecución 

Desarrollamos la actividad luego de eso le damos click en el interrogante para 

ver si está bien la respuesta. 
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Ilustración No. 45 Guardar la actividad  

Luego guardamos la actividad  

  

Ilustración No. 46 Publicar la actividad  

Ejercicio 6: Completar el texto En Ardora 10 

 

Ilustración No. 47 Nueva actividad ejercicio 6 
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Ingresamos a la pestaña para llenar los datos de la actividad  

 

Ilustración No. 48 Llenado de datos 

En esta ventana ponemos una frase, para poder poner la frase la misma que le 

ubicamos en el segundo paso para introducir los datos. 

 

Ilustración No. 49 Escribir frases 

Luego de llenar los datos nos vamos a la segunda pestana que son las opciones 

de ejecución. 
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Ilustración No. 50 Opciones de ejecución 

Luego del llenado de mensajes que están en esta pestaña debemos poner la 

limitación del tiempo y en los intentos debemos poner un visto en los casilleros para 

que se vea en la actividad, luego de esto vamos a la pestaña siguiente. 

 

Ilustración No. 51 Límite de tiempo 

Aquí llevamos la información de la actividad, luego le damos clic en la 

pestaña de visualización de la actividad. 

 

Ilustración No. 52 Selección visualizar actividad 

Se ejecuta de la siguiente manera en la ventana  
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Ilustración No. 53 Actividad culminada 

Procedemos a llenar bien el texto, para ver si estamos realizando de la mejor 

manera. 

Luego de esto lo guardamos. 

 

Ilustración No. 54 Revisión de la actividad 

Luego de esto procedemos a guardar en la carpeta seleccionada. 

Ejercicio 7: Selecciona las palabras de un párrafo En Ardora 10 

 

Ilustración No. 55 Nueva actividad ejercicio 7 

Ingresamos a la primera parte para ingresar tres oraciones de esta forma 
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Ilustración No. 56 Ingreso de datos 

Vamos a definir los sustantivos verbos y artículos de la siguiente manera y 

definimos el color. 

 

Ilustración No. 57 Definir parámetros 

Vamos a guardar la actividad con el destino donde se va alojar 

 

Ilustración No. 58 Guardar actividad 

Vamos a la segunda opción de ejecución y llenamos los datos 
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Ilustración No. 59 Ejecución 

Vamos a la tercera opción de página web para ver la apariencia de la actividad 

de la siguiente manera. 

 

Ilustración No. 60 Apariencia 

Vamos a ver la publicación  

 

Ilustración No. 61 Opción visualizar 

Se visualiza de la siguiente manera  
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Ilustración No. 62 Revisión de la actividad 

Procedemos a desarrollar el juego  

 

Ilustración No. 63 Desarrollo de la actividad  

Publicamos y guardamos la actividad. 

Ejercicio 8: Puntos de una imagen En Ardora 10 

 

Ilustración No. 64 Nueva actividad ejercicio 8 
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Luego que seleccionamos los puntos de una imagen obtenemos la siguiente 

ventana  

 

Ilustración No. 65 Selección 

Le damos doble clic en donde dice escoja su gráfico y subimos el grafico 

seleccionado  

 

Ilustración No. 66 Subir imagen 

Luego vamos a darle un clic en los vértices de cada imagen para seleccionar  

 

Ilustración No. 67 Seleccionar imagen 
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Eso lo hacemos en todas las imágenes para seleccionar la pantalla, en la 

ventana de ayuda ponemos la pregunta para seleccionar la imagen. 

 

Ilustración No. 68 Configuración  

Luego de eso nos vamos a la opción de ejecución y llenamos los mensajes. 

 

Ilustración No. 69 Ejecución  

Luego vamos a la parte de página web, aquí vamos a poner el nombre del 

enunciado, el autor. 

 

Ilustración No. 70 Enunciado 
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Luego le damos un clic en visualizar como esta nuestra actividad  

 

Ilustración No. 71 Visualización 

Ahora procedemos a resolver la actividad 

 

Ilustración No. 72 Resolución 

Luego guardamos en nuestra carpeta en la dirección seleccionada  

Ejercicio 9: Relaciona las palabras En Ardora 10 
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Ilustración No. 73 Nueva actividad ejercicio 9 

Luego de esto vamos a ver la siguiente ventana  

 

Ilustración No. 74 Actividad 
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Vamos a llenar los campos y le ponemos en unir y relacionar, le damos doble 

clic en la primera columna y le seleccionamos con la segunda de acuerdo a su 

relación así: 

 

Ilustración No. 75 Datos 

Nos vamos a la segunda pestaña aquí vamos a poner los mensajes de acierto 

o de fallo. 

 

Ilustración No. 76 Mensajes 

En la pestaña siguiente viene la publicación en la página web, por lo que 

debemos realzar lo siguiente  

 



89 

 

Ilustración No. 77 Publicación  

Luego vamos a guardar el archivo de actividad creado  

 

Ilustración No. 78 Guardar actividad 

Luego vamos a ver la actividad como nos está quedando. 

 

 

Ilustración No. 79 Ejecución 

Desarrollamos la actividad para ver el resultado  

 

Ilustración No. 80 Desarrollo 

Hemos realizado correcta la relación. 
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Conclusiones 

 

• Se concluye que el nivel de producción de textos en los estudiantes de la 

Unidad Educativa “Julio Enrique Fernández” de Básica Elemental y Media es 

mínima, en virtud de que no utilizan estrategias interactivas digitales. 

• De la investigación realizada de la variable independiente, estrategias 

interactivas digitales, se concluye que la herramienta digital más adecuada para la 

producción de textos es el software Ardora. 

• Se determina que se generará una herramienta digital es el software Ardora, 

en virtud que es de fácil adquisición, es flexible y de baja complejidad para su 

aplicación. 

 

Recomendaciones 

 

• Se recomienda a los docentes de la Unidad Educativa “Julio Enrique 

Fernández” que motiven a los estudiantes a que realicen producción de textos 

cumpliendo las cuatro fases planificación, producción, corrección y publicación con 

la utilización de herramientas digitales, ya que nos encontramos en una era digital, 

esto es altamente motivante para los estudiantes. 

• Motivar a los docentes del área e Lengua y Literatura, con el apoyo de los 

compañeros del área de informática, en generar actividades interactivas y lúdicas 

que permitan producción de textos acorde a las necesidades de acuerdo a la era 

tecnológica actual. 

• Se recomienda que una vez diseñada el programa Ardora todos los docentes 

de área de Lengua y Literatura desde Segundo año EGB a Tercero de Bachillerato 

sean capacitados en el uso y aplicación de este software, ya que el mismo permitirá 

una mejor producción de texto. 
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Anexos 

 

UNIVERSIDAD TECNOLÓGICA INDOAMÉRICA 

ENCUESTA DIRIGIDA A DOCNTES SOBRE LAS ESTRATEGIAS 

INTERACTIVAS DIGITALES PARA LA PRODUCCIÓN DE TEXTOS EN 

EL ÁREA DE LENGUA Y LITERATURA PARA ESTUDIANTES DE 

BÁSICA ELEMENTAL Y MEDIA 

Objetivo: Identificar que estrategias metodológicas emplean los docentes. 

1. ¿Con qué frecuencia usted integra estrategias interactivas digitales en 

sus clases de Lengua y Literatura? 

a. Siempre 

b. Frecuentemente 

c. A veces 

d. Rara vez 

e. Nunca  

2. ¿Qué desafíos ha enfrentado usted como docente al intentar combinar 

estrategias interactivas digitales con la producción de textos? 

a. Limitación tecnológica o de acceso 

b. Resistencia al cambio por parte de docentes 

c. Dificultades para integrar las herramientas digitales de manera 

efectiva en la clase 

d. Falta de apoyo o recursos por parte de la institución  

3. ¿Qué tipo de herramientas digitales prefiere utilizar para fomentar la 

participación de los estudiantes en el aula? 

a. Aplicaciones móviles 

b. Plataformas en línea 

c. Juegos educativos 

d. Simuladores 

4. ¿Cuál considera usted que es el principal beneficio de incorporar 

estrategias interactivas digitales en su práctica docente? 

a. Mejorar la participación de los estudiantes 

b. Facilitar la producción y comprensión de textos 

c. Incrementar la motivación para aprender  
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d. Permite obtener resultados rápidos de las evaluaciones 

5. ¿Qué aspectos cree usted que son más importantes para desarrollar en 

la producción de textos de los estudiantes? 

a. Claridad y coherencia 

b. Creatividad y originalidad 

c. Estructura y organización 

d. Gramática y ortografía 

e. Todas las anteriores 

6. ¿Cómo aborda usted la enseñanza de la producción de textos en sus 

clases? 

a. Mediante ejercicios de dictado y copiado 

b. Por medio del uso de los pasos que contienen los textos del 

Ministerio de Educación 

c. A través de análisis de textos modelo 

7. ¿Cuál es el nivel de producción de textos que evidencian sus 

estudiantes? 

a. Excelente 

b. Muy bueno 

c. Bueno  

d. Regular 

e. Malo  

8. ¿En cuál de los siguientes criterios presentan más dificultad sus 

estudiantes al producir textos 

a. Claridad y coherencia 

b. Creatividad y originalidad  

c. Estructura y organización 

d. Gramática y ortografía 

e. Todas anteriores. 

9. ¿De existir una herramienta digital que facilite los procesos de 

producción de textos lo utilizaría con sus estudiantes en el aula? 

a. SI   

b. NO 
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UNIVERSIDAD TECNOLÓGICA 

INDOAMÉRICA 

FICHA DE OBSERVACIÓN DESCRIPTIVA SOBRE LAS ESTRATEGIAS 

INTERACTIVAS DIGITALES PARA LA PRODUCCIÓN DE TEXTOS EN 

EL ÁREA DE LENGUA Y LITERATURA PARA ESTUDIANTES DE 

BÁSICA ELEMENTAL Y MEDIA 

 

Docente observador: Lic. Gabriela Alexandra Sánchez Andrade 

Fecha: __________________________ 

Los estudiantes realizaron un cuento de manera colaborativa, se evalúa de la 

siguiente manera. 

ASPECTO A EVALUAR DESCRIPCIÓN DESPRIPCIÓN  

 

1. PLANIFICACION 

¿El docente realizó un correcto 

proceso de planificación para 

la producción? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. CONTRUCCIÓN 

DEL TEXTO 

 

COHERENCIA 

¿El texto tiene una secuencia 

lógica y ordenada de ideas? 

 

¿Las ideas están organizadas 

de manera que el lector pueda 

seguir fácilmente el argumento 

o la historia? 

 

COHESIÓN 

¿Existen conexiones 

pertinentes entre las ideas, 

párrafos o escenas? 

 

¿Se utilizan transiciones 

adecuadas para mantener la 

fluidez del texto? 

 

FRASES  
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 ¿Hay frases que carecen de 

sentido completo o son 

difíciles de entender? 

¿El texto contiene fragmentos 

que necesitan ser desarrollados 

o ampliados? 

 

ORTOGRAFÍA 

¿El texto presenta errores de 

ortografía que afectan la 

comprensión? 

 

¿Se observa un esfuerzo por 

utilizar correctamente la 

gramática y la puntuación? 

 

3. CORRECCIÓN  ¿El docente realizó el proceso de 

corrección de los textos 

producidos por el estudiante? 

 

4. PUBLICACIÓN ¿El docente realizó la fase de 

publicación de la producción de 

texto y con qué medios? 
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