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RESUMEN EJECUTIVO

La investigacion presenta la problemética deb inadecuado de la inteligencia
artificial generativa en la unidad educativa Manuel Abad, el objetivo del presente
estudio fue el dénalizar el uso y aplicacién de las herramientas de inteligencia
artificial generativa en el aprendizaje significativo de los estudiantes de bachillerato
de la unidad educativa Manuel Abseemple un planteamiento metodoldgico del
enfoque cualitativo y cuantitativo. Se utdiel enfoquamixto, con el fin de abordar
problemas como son el uso que se la da a las herramilentaeligencia artificial
generativa, y el desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje significativo en
estudiantes de bachilleratBara la recoleccion de datos se utilizé encuestas para
los estudiantes, y entrevistas para los docentes, la informacion recopilada fue
analizada e interpretada dando como conclusjoe iste una necesidad de
actualizacion de conocimientos y desarrollo profesional en el uso de herramientas
de IA para los docentes del bachillerato. Mientras que los estudiantes estan
adoptando rapidamente estas tecnologias para diversas tareas acadéinicas
consecuencia se propoeimplementacion de un manual de uso y aplicaciéon de la
IA en el proceso de ensefiarggarendizaje podria catalizar un cambio significativo

en la dinAmica educativa. Al proporcionar a los docentes las herramientas y el
conocimiento necesarios para integatA en sus clases de quimica, se estaria
fomentando un ambiente de aprendizaje mas interactivo y personalizado

Palabras clave Aprendizaje significativo; Ensefianza aprendizajéjerramientas

digitales;Inteligencia Artificial generativa
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ABSTRACT
THE GENERATIVE ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN THE MEANINGFUL

TEACHING LEARNING PROCESS OF HIGH SCHOOL STUDENTS IN
CHEMISTRY.

The research examines the issue of using generative artificial intelligence
inappropriately at Manuel Abad High school. The aim of this study was to evaluate
how artificial intelligence tools can be used to promote meaningful learning among
Manuel Abad high school students. A methodological approach was utilized for
both qualitatve and quantitative approaches. The mixed approach was used to
address problems such as the use of tools for generative artificial intelligence, and
the development of the learnimgeaningful teaching process in high school
students. Data collection wasdea on student surveys and interviews for teachers,
the analysis and interpretation of the collected data led to the conclusion that high
school teachers need to update their knowledge and develop professional skills in
using Al tools. Students are quickliging these technologies for various academic
tasks. A significant change in educational dynamics could be triggered by the
implementation of a manual on the use and application of Al in the teaching
learning process. Providing teachers with the toolskarmaviedge to incorporate

Al into their chemistry classes would foster a more interactive and personalized
learning environment.

KEYWORDS: Meaningful learning; Teaching learning; Digital tools;
Generative Artificialintelligence.
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INTRODUCCION
Importancia y actualidad

La inteligencia artificial (IA) tiene una creciente importancia en la
educacion y los estudiantes de bachille@ieden aprovechar estas herramientas
para su aprendizgjda IA esta transformando rapidamente diversos sectores
laboralesy educativosperomuchas veces se utiliza de manera inadecuada con el
fin de facilitar la realizacion de tareds manera que el pensamiento propio es
dejado de ladoLa arquitecturade inteligencia artificiafue lanzada en junio de
2020 por OpenAl. Desde entonces, el ntode ganado popularidad rapidamente
debido a sus capacidades avanzadas de procesamiento del lenguaje natural. Utilizar
ChatGPT (u otras herramientas generativas) para generar respuestas
automaticamente en lugar de realizar el trabajo personalmentepegualge ha

vuelto cada vez mas comuin en muchas instituciones educativas.

Tomando en cuenta lo mencionado, el presente trabajo se fundamenta en la
linea de investigaciogestion pedagdgica de la investigacipuesto que el estudio
se enfoca en proponer alternativas metodoldgicas par la utilizacién de herramientas
de inteligencia artificial generativa en el proceso de ensefianza aprendizaje de

quimica, con la finalidad de mejorar el aprendizaje significativo.

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la
Cultura en su Declaracion de InchdoiNESCO, 2016)neta 4.6 numeral 59
menci ona fADe aqu?2 a 2030, todos |l os | - -vel
alcanzado niveles adecuados y reconocidos de conocimientos fundamentales en
| ectura, escritura y c¢c8lcul oo delasi gual m:
tecnologias maoviles, son muy prometedoras para acelerar el progreso hacia la
consecuci-n de esta metao, por | o tanto,
digital con la ayuda de herramientas tecnoldgicas son pertinentes para una mejora

en la educacidy con resultados imponderables.



Luego de revisada la norma legal vigente en el Ecuador, se procede a

plantear la pertinencia de la investigacion

En la Constitucién de la Republica del Ecuadat. 27. Se menciona lo

siguiente:

La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio
ambiente sustentable y a la democracia; serd participativa, obligatoria,
intercultural, democratica, incluyente y disa, de calidad y calidez;
impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara
el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y
comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y
trabajar. La educacioén es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de
los derechos y la construccién de un pais soberano, y constituye un eje

estratégico para el desarrollo naciof24108, p. 17)

Ley Orgéanica de Educacion interculturalOEIl, dentro de los articulos

postulados menciona

Principios del sistema Nacional de Educacion, lit. h. Calidad y calidez
menciona. AGarantiza el derecho de
y calidez, pertinente, adecuada, contextualizada, actualizada, y articulada en
todo el proceso educativo, esus sistemas niveles, subniveles o
modalidades, y que incluya evaluaciones permaneriss. mismo,
garantiza la concepcion del educando como centro del proceso educativo,
con una flexibilidad y propiedad de contenidos, procesos metodologias que

se adapten las necesidades y realidades fundamenfa(845, p. 12)

El Curriculo priorizado con énfasis en competencias comunicacionales,

matematicas, digitales y socioemocionaegietalla que

Las competencias digitales abarcan el pensamiento computacional, que se
entiende como el proceso por el cual un individuo, a través del pensamiento
critico, sabe identificar un problema, definirlo y encontrar una solucién para

el. El pensamiento computaoi@ permite que las personas abandonen un

‘N



rol pasivo como consumidores de tecnologia para convertirse en analistas y
creadores. Mientras que la ciudadania digital es un conjunto de
competencias que buscan fomentar el uso consciente, responsable, analitico
y critico del entorno digital en la socatl (educacion, cultura, politica,
economia, etc.), para generar una participacion proactiva en la
transformaciéon social enmarcada en la ética, la convivencia, el respeto y
conocimiento de nuestros deberes y derechos en el entorno (@ig#2a| p.

9)

En el acuerdo ministerial MINEDUMINEDUC-202200040A que
informa acerca de la implementacién de las tecnologias en el proceso educativo

detalla lo siguiente

Garantizar la disponibilidad, accesibilidad, aceptabilidad y asequibilidad
de las tecnologias de la informacion, la alfabetizacion digital desde una
perspectiva intercultural, el uso de la comunicacion en el proceso
educativo como derechos fundamentalgsopiciar el vinculo de la

ensefanza con las actividades productivas o so¢g022, p. 1)

La Inteligencia artificial puede adaptar los contenidos educativos de acuerdo
con las habilidades y estilos de aprendizaje individuales de cada estudiante,
proporcionando una experiencia de aprendizaje mas personalegda. el &mbito
internacionglfiLa IA aplicada a la Educacion tiene mucho que aportar para avanzar
hacia una disrupcion digital del sistema educativo, que se percibe cercana en un
contexto generalizado de transformacion digital de las instituciones educativas y de
la sociedad (GarciaPefialvo, 2023, p. 7)

En el contexto latinoamericano, es en Brasil donde el plagio académico y
cientifico ha sido mas estudiad@esultados de una encuesta que respondieron
25.157 doctoresRhD) en las diversadisciplinas mostraron que los conceptos
claveque rodean al ejercicio dplagio son comunes en todas #asas Entre tales
nociones sesostiene la ideae que plagiar constituye una grave violacion a la
integridad cientifica y de que muchas veceslleva adisputas por la prioridad
(Rivera, 2023, p. 3)



Tras habesidorevisada la bibliografia ecuatoriaea el estudio realizado
por (Nacipucha, 2023, p. 2e concluye qué.a creciente importancia de la
inteligencia artificial en la educacion y la necesidad de preparar a los docentes para
utilizar esta tecnologia de manera efectiva. La capacitacion de docentes en el uso
de Chat GPTuvocomo objetivo ensefiar a aprovechar esta tecnologia para mejorar
la calidad de la ensefianza y el aprendizaje, personalizar la educacion, fomentar la

innovacion y preparar a los estudiantes para un mundo cada vez mas digitalizado.

Para el contexto nacional se puede considerar como factor importante, el
acceso a computadores y servicio de internet debido a ques®sarios en su gran
mayoria para poder ejercer el uso adecuado de herramientas de inteligencia
artificial. De acuerdo a INEC en su boletin técnico respecto a los indicadores de
tecnologia de la informacién y comunicagiée puede apreciar & crecimiento

del uso de ordenadores y acceso a internet en los hogares ecuatorianos.

12,7%

2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020
Computadora de escritorio
—@-— Computadora portatil
Computador de escritorio y portatil*

Gréfico 1: Evolucion del porcentaje de hogares con computador (escritorio y/o portatil),
a nivel nacional (201:2020)

Fuente ENEMDU Diciembre (2012017). Encuesta Multiproposito (202820)
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MNacional el rbana Rura

Gréfico 2: Evolucién del porcentaje de hogares con acceso a internet, por area (2013
2020)

Fuente: ENEMDU Diciembre (2012017). Encuesta Multipropoésito (202820).

Actualmente en la unidad educativa Manuel Abad desidianteshan
declarado haber utilizado de manera regular herramientas de inteligencia artificial
generativa para ahorrar tiempo en la realizacion de sus tareas, especialmente en
aguellas que requieren cierto grado de concentracién y pensamiento critico, creativo
y matematico, la educacion moderna se encamina hacia una sociedad cada vez mas
enfocada al uso de la tecnologia pero es importante mantener en constancia que
estas herramientas digitales pueden resultar contraproducentes cuando se recurre a
un abuso de lasnismas, debido a la creacién de una dependencia al uso de
inteligencia artificial por parte de los estudiantes que a largo plazo podrian perder

la capacidad de resolucion de problemas de manera auténoma.
Planteamiento del problema

La existencia yelativafacilidad de accesmlas herramientas de inteligencia
artificial generativa, en conjunto con las tareas enviadas a casa con un alto enfoque
tedrico, ha provocado que los estudiantes de la institveidurran de manera
regular, a estos sitios web para evitar realizarlas por si mismos, afectando de manera

negativa a su pensamiento critico, limitando su aprendizaje significativo.
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Elaborado por: Victor Paredeg2024)

(%)

}

Poco uso de
herramientas digitale
innovadoras en clas

(%]

)

:

l

Falta de capacitacio

=

Escaso conocimients
de nuevas tecnologi

|V ]




Analisis critico

La carencia de recursos en una institucién educativa limita las posibilidades
para interactuar con herramientas digitales de manera eficiente, dando como
resultado la imposibilidad de desarrollar sus habilidades tecnolégicas en el aula de

clases, de iguaimanera los docentes no pueden expandir su metodologia de

ensefianza en clase si es que los recursos son escasos.

El entusiasmo de los estudiantes por aprender se ve afectado negativamente
cuando los contenidos no se vinculan con sus intereses 0 se presentan de forma
monotona. Para abordar esto, las herramientas digitales innovadoras ofrecen
soluciones competentes. Alcorporar elementos interactivos, personalizados y
multimediales, estas herramientas pueden transformar los contenidos en

experiencias de aprendizaje mas atractivas.

Unafalta decapacitacion en temas de vanguardia como lo es la inteligencia
artificial y otras herramientas tecnoldgicas, sumado a la resistencia al cambio que
suelen presentar los docentes que han venido utilizando el mismo método de
ensefanza por afos, es algo quieaa barreras de dificultad al momento de abordar

nuevas metodologias que ayuden al aprendizaje del estudiante

Para poder aprovechar al maximo las nuevas herramientas que ofrece el
mundo digitalizado es necesario fortalecer los conocimientos sobre la existencia y
uso de estas tecnologias que pueden ser aplicadas en el aprendizaje. Conocer sobre
las herramientas disnibles en la red, puede ampliar la gama de recursos que el
docente utiliza para impartir los conocimientos a los estudiantes, mientras que el
conocimientanasprofundizado sobre el uso de estas herramientas ayuda a que la

interaccién entre el docenteegtudiantesea mas organica.
Formulacion del problema

¢ De qué maneiafluiria la utilizacion de ladierramientas de inteligencia artificial
generativa para ghroceso ensefanzaprendizajeos docentes yestudiantes de

bachillerato de la unidad educativanuel Aba®



Interrogantes de investigacion
¢, Qué uso se le estd dando a las herramientatetigencia artificial generativa?

¢, Como se desarrolla el aprendizaje significativo en estudiantes de bachillerato de

la unidad educativanuel Aba@

¢, Cual es la mejor alternativa para disminuir el uso inadecuado de herramientas de

inteligencia artificial generativa?
Destinatarios del proyecto

La presente investigacion tendrd como principales beneficiarios a los
estudiantes de bachillerato de la unidad educafisauel Abaddel afo lectivo

20232024 y a los2 docentes encargados del area de quimica.

OBJETIVOS
General

Analizar el uso y aplicacion de las herramientas de inteligencia artificial
generativa en el aprendizaje significativo de los estudiantes de bachillerato de la

unidad educativa Manuel Abad
Especificos

- ldentificar el conocimiento respecto a lagrmamientas de IA generativa
para el desarrollo del aprendizaje en los estudiantes del bachillerato

- Describir las herramientas de IA generativa para el aprendizaje significativo
de quimica en los estudiantes de bachillerato

- Proponerel disefio de una propuesta que faciliteusd y aplicacion de
herramientas de |IA generativa para fortalecer el aprendizaje significativo de

guimica en estudiantes de bachillerato.



CAPITULO |
MARCO TEORICO

Estado de arte

Segun el estudio realizado por Pedr§2623) en su trabajo realizado
titulado Al nteligencia Artificial en | a
Desaf2o0s Futuroso en |l a Universidad Pol if
de identificar las principales oportunidades de la Inteligenci#icdal en la
sociedad, en los proximos afos. Se concluye que el uso de las herramientas de IA
tiene la capacidad déacilitar a las personas alterar su entorno segun sus
requerimientoscorde a su vida cotidian@e evidencié que los dispositivos cos lo
que se interactua a diario son el fruto de numerosas adaptaciones al entorno, y se
anticipa que en los proximos afios surgiran nuevas y mas avanzadas herramientas
tecnoldgicas. Por consiguiente, es importante tener en consideracion que tipo de
uso se estaando por parte de los estudiantes, contemplando que son las
generaciones mas jévenes las que irdn creciendo con el uso cotidiano de estas

herramientas de inteligencia artificial.

En la Universidad de del centro de Bajio en México se realizd una
i nvestigaci-n cuyo tema fue ALa I ntelig
Docenci ao ef e chRresaa& ZavaliRamirez(2Q28) medante una
metodologia enfocada en la investigacion documental obtuvo como conclusion lo
siguiente la educacion en sus modalidades presencial y virtual estdn encaminadas
hacia un futuro donde las herramientas de inteligencia artificial seran integradas al
proceso educativd_a incorporacion de las herramientas que utilizan inteligencia
artificial en la educacion puede preparar a los estudiantes para un mundo laboral
que se ve con el paso de los afios, cada \@&zimfluenciado por el uso de la
tecnologia La capacidad de la inteligencia artificial para analizar datos y
personalizar el aprendizaje tiene el potencial de cambiar la manera en que se efectia

el proceso ensefianza aprendizaje.



Pefia et al(2024)e x ami na en su art2culo ALa 1inc
artificial en | a educaci -n secuesthari a de
transformando la manera en que se plantea la educacion secundaria en el Ecuador
utilizando una metodologia de andlisis documental en conjunto con un analisis
sistematicolLlegando a proporcionar las siguientes conclusiones investigativas; La
adopcion de herramientas basadas en Inteligencia Artificial ha incitado los cambios
significativos en la educacion secundaria en Ecuador. Los sistemas de aprendizaje
adaptativo y los astentes virtuales, entre otras innovaciones, estan reinventando la
ensefianza y permitiendo métodos mas efectivos y personalizados. La
transformacién expuesta no esta exenta de desafios, mamejemplogarantizar
gue todos tengan acceso a la tecnologégptar las politicas educativas a las
nuevas circunstancias digitaleBara comprender la manera en que se esta
incorporando la IA en la educacion secundaria en Ecuador, es necesario investigar
los mencionados aspectos lo que implica examinar las estrategias didacticas y
pedagdgicas, las herramientas utilizadas y las pearggxide los estudiantes y

docentes hacia el uso de la inteligencia artificial.

La investigaci-n realizada respecto
aprendizaje significativo: un reto para |
por Rivera Rios et al2020) con una metodologia enfocada a la investigacion
cualitativa y técnicas como la hermenéutica, obtuvo como conclusion que la
formacion de calidad de los ciudadanos apunta hacia un aprendizaje significativo,
es decir la gestion propia y la participacion émpmceso de construccion del
conocimiento por parte del estudiante que es guiado por el docente; aplicando
estrategias novedosas en la conduccién del aprendizaje significativo. Los resultados
provenientes de la investigacion nos indican el papel crueiatiacente en el
proceso de aprendizaje actuando como mediadores para facilitar la construccion de
conocimientos a través de las experiencias de los estudiantes mediante el uso de

técnicas educativas que fomenten sus habilidades.
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Desarrollo de las categorias fundamentales

HERRAMIENTAS

DIGITALES PEDAGOGIA

INTELIGENCIA
ARTIFICIAL
GENERATIVA

APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

VARIABLE VARIABLE
INDEPENDIENTE DEPENDIENTE

Grafico 4: Categorias Fundamentales

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
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Constelacion de ideasVariable independienteHerramientas de IA generativa

IMPLICACIONES

ETICAS

EVOLUCION

CONTEMPORANEA

AUTOMATIZACION

Gréfico 5: Constelacion de idedsVariable Independiente

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
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Constelaciéon de ideasVariable dependientie Aprendizaje Significativo

IMPORTANCIA

PROPCSICIONES

ROL DEL
DOCENTE

CARACTERISTICAS

ROL DEL
ESTUDIANTE

APRENDIZAJE

RETEMCION DEL
AUTOMOMO

COMOCIMIENTO

Grafico 6: Constelacion de idedsVariable dependiente

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
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Desarrollo de la variable independiente Herramientas de inteligencia

artificial generativa
Herramientas digitales

Software o programas informéaticos que facilitan el aprendizaje
simplificando ciertas tareas, en conjunto con repositorios digitales que apoyan la
labor del docente al momento de preparar material educativo ya existente en la red,;
las herramientas digitales tieneonto una de sus principales funciones el ahorro
de tiempa(Bringas, 2021)Este tipo de programasrhidevado a una revolucion en
el aprendizaje, llegando a convertir el aula mas tradicional en un entorno mucho
mas interactivo, estas herramientas se expanden mas alla de compartir informacién
debido aque permite a los estudiantes la facilidad de desarrollar sus conocimientos
de manera personalizada. Implementadas de manera adecuada las herramientas
digitales pueden preparar a los estudiantes para los desafios que se presentan en el

mundo moderno caddalmas digitalizado.

Las kerramientagligitales también se defineomo sistemas informéaticos
que permiten a las personasmunicarse y participar en conjunto segun sus
necesidadeen cualquier momento y lugar. Las herramientas digitales han
reemplazado la educacién tradicional en térmuomgaractesocioemocional, ya
gue estas herramientas se puedtlizar en una amplia variedad de entornos y
espacios con una accesibilidad casi ilimitaldaque hace que los estudiantes
aprendan de manera activa y dindmica. Adermé@sjlesicala relevancia de la
expansion de las tecnologias digitales, a vetmsominadacomo parte dela
revolucién industrial aligital, quetiene un impacto principalenteen el dmbito
educativo debido a que las tecnologias de aprendizaje en linea permiten la
interaccion virtual las herramientas digitales pueden utilizarse para crear,
compartir, acceder o gestionar informacion, colaborar y evaluar el proceso de

aprendizajgRodriguez, 2022)

Contar con herramientas digitales educativas de facil manipulacién y con un
buen grado de accesibilidad que garanticen una buena educacion, facilitan el
aprendizaje yyudan a mantenerse en contacto coadsisidades en lineservidor

de carrera bajo el cargo de Analista de Capacitacion y Formacion Virtual 3 y que a
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partir del 03106-2024 ocupara el cargo directorde Disefio Pedagogico bajo la
Modalidad de Nombramiento Provisional de Libre Remoaidha incorporacion

de herramientas digitales educativage se puedan aplicar de manera sencdla

solo mejora la calidad de la educacion, sino que también impulsa una
transformacion relevante en las practicas sociales y educativas. Al enfocarse en la
adquisicion de habilidades digitales, se prepara a los estudiantes para un futuro en
el que la tecologia es cada vez masmportante. Esta transformacion no solo
beneficia a los estudiantes, sino que también impulsa el progreso y la innovacion

en el campo educativo en gene(Rlonce, 2021)

De acuerdo cofConopoima, 2020¥n el proceso de ensefaraarendizaje
las herramientas tecnologicas se enfocan en la transmision de habilidades y
conocimientos para resolver adversidades que se puedan encontrat entorno
educativo. Las herramientas tecnoldgicas mejoracafmcidadde las personas
porgue no solo facilitan la transmision de conocimientos, guirgotambién son un
conjunto de recursos que permiten transformar la educacion, haciéndola més activa,

personalizada, significativa, relevante e inclusiva.

Inteligencia artificial

La Inteligencia artificiab sla imitacion de la inteligencia humana por parte
de lasmaquinaé dicho de otrananerags la combinacién de algoritmos disefiados
con el objetivo de crear maquinas con habilidades similares a las del ser humano.
Las maquinas que han sido implementadas con algun tipo de IA pueden realizar
tareas complejas y mejorar continuamente su desempefio gracias a la combinacién
de algoritmos sofisticados y la capacidad de aprendizaje contistm.incluye
actividades como el Aimachine | earningo
basadas en informacion procesada, taggcion sensorial como el reconocimiento
de imagenes o sonidos, y la comprension y generacion de lenmtajal, sin
embargo, para garantizar que el desarrollo y la aplicacién de esta tecnologia sean
beneficiosos para la sociedad en general, es esencial abordar los desafios morales y

sociales asociad@ssu uso.(Yoza et al., 2022)
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De manera breve el autor Rouhi ai nen
habilidad de los ordenadores para hacer actividades que normalmente requieren
i nt el i ge n(@01& p. N Laiméeliganoia artificial utiliza datos, algoritmos
y redes neuronales para efectuar tareas u operaciones automatizadas de manera
similar a como lo haria un ser humano, una de las ventajas que ofrece la inteligencia
artificial es que a diferencia deslpersonas, las cuales necesitan tiempos de reposo
o descanso para poder continuar con las labores repetitivas de manera eficiente y al
mismo ritmo, la IA lo puede realizar sin necesidad de pausas entre tareas,
analizando grandesmlimenede informacién da vez. Algunas de las principales
categorias de inteligencia artificial que se usan de manera comun en distintos
ambitoseducativos e industriales son; generativa, analitica, visual, reconocimiento

de voz, interactiva, prediccion, clasificacion, entre otros.
Inteligencia artificial generativa i Definicion

La inteligencia artificial generativa (IAG en espafiol), una rama de la
inteligencia artificial (IA), se refiere a la creacion de contenido original (sonidos,
voces, video, imagenes y texto) a partir de datos previamente existentes y en
respuestaalosllaamd os Apromt sd o instrucciones. E.
nuevo similar a los datos de entrenamiento mientras aprenden los patrones y
estructuras de los datos que reciben por parte del elemento humano que se encarga
de sustentar con informacion a legiigencia artificial. La sencillez y la flexibilidad
de las herramientas de IAG han llamado la atencién en todo el mundo. Las
herramientas de Inteligencia artificial generativa se pueden utilizar para multiples

propésitos, como aprendizaje, productividaghtretenimiento(Lim et al., 2023)

Se le conoce como GenAl (generative artifficial inteligence), a aquellas
formas de produccion y reproduccion de contenido audiovisual digital a partir de
datos existentes que se usan para el entrenamiento de las redes neuronales de la IA,
entrelasmasudtii zadas y popul ares alredsPdaor del
gue se especializa en la creacidon de texto, o aquellos de generacion de imagenes y
video como son AStabl e Dddntrewtsoslasouales i Mi d J

han proporcionado un cangbiparadigmatico en la manera en que ciertos
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profesionales u organizaciones encaran sus procesos cr@iveseraSolé y
Ballester, 2023)

Importancia

La automatizaciéon de contenido audiovisual otorga diversas aplicaciones y
ventajas potenciales sin recurrir en mayor medida a la intervencion humana, con la
inteligencia artificial generativa se pueden producir guiones, resimenes, reportajes,
arte digitaletc. Estas aplicaciones facilitan la accesibilidad, pero a su vez se debe
tener en consideracion los desafios sociales, legales y éticos relativos a la veracidad,
transparencia y autoria de los contenidos, esto quiere decir que la IA no solo
presenta un ggunto de oportunidades, también lleva consigo limitaciones y

amenazas que es importante considgnanganillo, 2023)
Clasificacion

La Inteligencia Artificial Generativa (IAG) se puede clasificar en diferentes
categorias segun su enfoque, metodologia y tipo de contenido que genera. Los
cuatro tipos principales de modelos de IA son aquellas que pueden generar texto,

imagenes, videos gudio(Riedweg, 2023)
Modelo de generacién de texto

Estos modelos se pueden entrenar para tareas especificas utilizando una
arquitectura de redes neuronales que procesa una secuencia de palabras y predice
cual seria la siguiente basandeseel patréon y la estructura del lenguaje que ha
aprendido del conjunto de datos de entrenamidtitmodelo crea texto siguiendo
|l a secuencia despu®s de r e (Riethweg,2083ha i nst
La calidad del texto generado por un modelo de IA depende en gran medida de la
calidad y el tamafo del conjunto de datos de entrenamiento. Un modelo entrenado
con un conjunto de datos grande y diverso sera capaz de generar texto mas realista

y coherente
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A través de algoritmos, la IAGT
permite generar textos originales y
de alta calidad, similares a los
escritos por personas,
permitiéndoles generar textos
coherentes, gramaticalmente
correctos y con un estilo semejante a
los datos de entrenamiento

Imagen 1: Inteligencia artificial generativa de texto

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
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Modelo de generacién de imagenes

Funcionan mediante la competencia entre dos redes neuronales. Una red se
encarga de generar imagenes y la otra se centra en evaluar si es que son auténticas
o no. Con el tiempo, la red generadora mejora mediante esta retroalimentacion. Este
método produc@magenes a partir de datos de entrada aleatorios o condicionados.
La red generadora se encarga de reproducir imagenes y la red discriminadora las
evalla, haciendo que el resultado se ajuste hasta que las imagenesrsaan lo

parecidas posible a la fuerde entrada origingRiedweg, 2023)
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Imagen 2: Inteligencia artificial generativa de imagenes

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
Modelo de generacion deonidos

Los modelos de generacion de audio reproducen sonidos y musica
utilizando la informacién de onda de sonido. Este tipo de algoritmo crea ondas de
sonido nuevas siguiendo patrongsaprendiendode los sonidos de entrada.

Este modelo puede producir sonidos similares a las del conjuntaus que se
usaron para sentrenamientoel resultado puede ser musica original, efectos de
sonido, imitaciones de voz o incluso sonidos que nunca antes se han escuchado
(Riedweg, 2023)
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La IA generativa de sonidos transforma la
forma en que crea el sonido al permitir la
composicién de melodias, ritmos, efectos
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Imagen 3: Inteligencia artificial generativa dmnido

Elaborado por: Victor Paedes (2024)
Modelo de generacién de video

Para crear secuencias de imagenes en movimiento, los modelos de
generaci -n de video usan Aredes adversar.i
flujo de video coherente, estas redes aprenden de los patrones que lleva el contenido
audiovisual. A partir destos datos, asimilan e identifican pautas en el movimiento
de la camara, la iluminacion, los objetos y las personas que aparecen en las
imagenes. También aprenden a interpretar el contexto de las escenas, como la
relacion que existe entre los objetos, d&siones que se estan realizando y la
historia que se esta contando Estos modelos pueden requerir una entrada inicial,

como una secuencia de imagenes fijas o un clip de ({Riedweg, 2023)
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ALGUNOS
Usos
POTENCIALES

VIDEOS

MARKETING Y
INFORMATIVOS PUBLICIDAD

CREACION DE CONTENIDO PARA
EFECTOS VISUALES REDES SOCIALES

REMASTERIZAR SINTESIS DE VOZ
VIDEOS REALISTA

(
(

CREACION DE PRODUCCION DE
PRESENTACIONES MATERIAL
ATRACTIVAS DIDACTICO

CREACION DE
EXPERIENCIAS 3D) E’UTORIAS/CURSOS

CONVERTIR TEXTO SIMULACIONES
E IMAGENES A VISUALES
VIDEOS

Generacion de
sonido (IAGV)

EJEMPLOS DE
IAGV

RUNWAY j DEEPBRAIN

(
(

SYNTHESIA

(
(

[DEEPMOTION

Se entrenan utilizando grandes conjuntos de
datos que incluyen imagenes, videos, audio y
texto. Estos datos permiten a la IA aprender

patrones y caracteristicas visuales y auditivas.

También puede optimizar el video generado
para diferentes plataformas y formatos,
ajustando la resolucién, el tamafio del archivo
y otros parametros técnicos para asegurar
una calidad 6ptima en diversas condiciones
de visualizacion

Imagen 4: Inteligencia artificial generativa de videos

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Herramientas de IAG de uso educativo.

Sider Al
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[ [PDWERD\RECTOR
[ INVIDEO
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) ()
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El equipo de Sider se conforma de un startup con sede en Boston y un
alcance global. Se encuentran dispersos por todo el mundo, trabajando de forma
remota para brindar soluciones innovadoras. Sider Al es una herramienta de mejora
de escritura en linea quéliza inteligencia artificial de vanguardia ofreciendo una
variedad de funciones y beneficios como lectura de contenidos para documentos,
paginas web, PDF y videdSider, 2024)
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ChatGPT

35 Claude Gemini 1.5

Tra_dgccic’)n Soporte gratuito de
de idiomas multiples chatbots

) Convertir
Compositor imagenes a
de esquemas texto

Chatear e Interactuar

Parafraseo y Asistencia para ) . X
: i s N interactuar con con archivos
reformulacion escribir y leer S . PDE

Generador de
resiimenes

Chatear con
paginas web

Restimenes en
tiempo real de
videos de YouTube

Imagen 5: Funciones de SIDERI
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
Fuente (Sider, 2024)

Entre las caracteristicas principales y diferenciadoras que ofrece Sider Al,
estan la posibilidad de tener la arquitectura de varias inteligencias artificiales en una

sola herramienta.

® GPT-3.5 Turbo

@ GPT-40

¥ Claude 3 Haiku

¥ Claude 3 Sonnet

® Ciaude 3 Opus 4 ©emini 15 Flash
+ Gemini 1.5 Flash Gemini 1.5 Pro
© Gemini 15 Pro

@ o0 Llama 3

Claude 3

Haiku & Sonnet & Opus

+ Add Tools

Imagen 6: Inteligenciasartificiales integradas en SIDER Al

Fuente (Sider, 2024)
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La otra caracteristica llamativa es la capacidad de interactuar con archivos
y paginasweb, como por ejemplo YouTube, brindando la posibilidad de acceder
mediante una barra lateral a distintas opciones de gran utilidad. Generar resimenes
en tiempo real de distintos tipos de videos incluyendo, pero no limitAndose a:

contenido informativo, neical, de entretenimiento.

@B sider = ES & B sider .= ES

Momentos clave
0:1 imicos so " as '
3

5 En el primer video vimos que todos los

conocidos, organizados por su nGmero atémico. 18 De las cosas en el mundo estén hechas

19 particulas increiblemente diminutas llamadas
atomos

0:22 y también que hay 92
and also that there are 92 different

5 tipos de ellos, la mayoria de las cosas tienen
mas de

>

e}

8]
()

Imagen 7: Funciones de SIDER Al en YouTube
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Con | a opci-n de fimomentos cl aveo se |
de las partes més relevantes del video con su respectiva linea de tiempo, lo que
resulta en una optimizacion de tiempos cuando se requiere ver un video de
extension considerable, deua manera permite interactuar con el contenido
medi ante | a opci-n de Achat con videoo ab
respecto al tema para que la inteligencia artificial otorgue una respuesta basada en
aquello que se ha tratado en dichdeg de manera similar se puede interactuar
con archivos en PDF, paginas web, imagenes con text®## opcion que se
puede tomar como variable al resumen del video es la generacion de subtitulos, en
este caso la IA genera automéaticamente una secuencia de texto que contiene todo
lo hablado en el video con la posibilidad de hacerlo en distintos idi@damas
de que dicho texto puede ser copiado para trasladarlo a otros documentos, algo que

no se puede realizar con los subtitulos automaticos de YouTube.
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Teachy

Teachy es una plataforma educativa que utiliza inteligencia atrtificial (1A)
para ayudar a los profesores a mejorar su practica docente y optimizar el aprendizaje
de susestudiantesLa plataforma ofrece una amplia gama de recursos que pueden
ayudar a los educadores a mejorar su practica docente, personalizar el aprendizaje

para sus estudiantes y, en ultima instancia, mejorar el rendimiento académico.

A esta herramienta de A se la debe acceder mediaptEgguaweb oficial

https://www.teachy.agprequiere un registro mediante cuenta de Google o

similares, una vez que ha culminado el proceso de registro se tiene acceso a la
plataforma, misma que tiene una gran cantidad de opciones para ser aplicadas en

clase con ayuda de la inteligencia artificial

P t rtir d C ion d ba: Pi t; b
 rmvem Y (Erommmsnporerde) Bomeceen e preensd) (v o cansen J ([ frezinis o )
Edoas para proyectosj (Rosumon de toms) C Objetivt_)s (_Ie ) (llsta de vocabulnrlo) ( fiorreccion s )

aprendizaje problemas
Ideas para clases
ciencias . inclusivas
‘ z leachy &—=3
Correccion gramatical
Informes de
Gnémicas para el aua Gest’lmenes de videosj ( "af;::: “ttoema ) ( de';e_r:l':el'lo de ) G'"":;;;':as . )
sr:gi:::f I::opr:? Generador .de correos 1 Ptogun_tasd sqsll)m s:f'.iﬁ:ﬁ':;:e Generar tablas de
comunes e conductual anoye,

Imagen 8: Usos y funciones de la plataforma Teachy.

Elaborado por: Victor Paredeq2024)
Fuente (Teachy, 2024)

Teachy puede generar planes de lecciones personalizados en base a los
objetivos de aprendizaje del profesor, el nivel de los estudiantes y el tiempo
disponible, de igual manera puede ayudar a los profesores a crear preguntas de

evaluacion personalizadadijligando diferentes formatos, como opcion multiple,
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https://www.teachy.app/

respuesta corta y desarrollo etc. En conjunto la plataforma puede -calificar
automaticamente las evaluaciones, proporcionando al profesor informacién valiosa
sobre el rendimiento individual de cada estudiahtes aplicaciones que tiene
Teachy son varias, a continuacién, se detallara con un ejemplo el funcionamiento y

sencillez de esta herramienta basada en inteligencia artificial.

=~ Siguiendo la ensefianza

Sujeto

tabla periédica

Contexto (Opcional)

clasificacién, forma de usarla, importancia, historia,

Disciplina (Opcional)

Quimica

Numero de clases (Opcional)

And de escolaridad (Opcional)

3er afio de secundaria

Estandares (CCSS, NGSS, etc.) (Opcional)

Generar

Imagen 9: Interfaz de planificacién de clases en Teachy

Fuente (Teachy, 2024)

Seleccionando | a pestafa de fAisiguiendc
ingresar distintos datos informativos para posteriormente generar una planificacion
de la clase (o clases) segun el tema que sea requerido por el docente, para el ejemplo
mostradoeelgradficq se sel eccion- el tema de | a ft

de quimica, dividida en 2 clases.

En resumen, Teachy es una herramienta poderosa que puede ayudar a los
profesores a transformar la educacion mediante el uso de la inteligencia artificial.
La plataforma ofrece una muy amplia gama de recursos que pueden ayudar a los
educadores a mejorar su practica docente, personalizar el aprendizaje para sus

estudiantes yen ultima instancia, mejorar el rendimiento académico
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de 1a Tabla Periodica en la vi
edicamentos, materiales electronicos, energia nuclear, etc

onceptos aprendidos en la clase
na discusion sobre 13 importancia de comprender las

Imagen 10: Resultado de clase planificagdaTeachy
Elaborado por: Victor Paredeq2024)
Fuente (Teachy, 2024)

El resultado se generaediante inteligencia artificial, el cual contiene los
objetivos de la clase, actividades, y conclusiones, ademas de una sugerencia de
tiempo para realizar cada una de las actividades de la clase, ademas el resultado
puede ser exportado a un documento He®Word para su posterior edicion en

caso de ser requerido por el docente.

GAMMA

GAMMA Al representa un avance significativo en la aplicacién de la
inteligencia artificial en el ambito educativo. Sus ventajas, funcionalidades y
aplicaciones la convierten en una herramienta poderosa para transformar los
procesos de ensefianza y aprendizaje, personalizando la educacion, optimizando el
tiempo de los docenteg estudiantegpromoviendo un aprendizaje mas activo
GAMMA Al tiene la capacidad de crear presentaciones, documentos, paginas web
y otros materiales educativos a partir de indicaciones simples o ideas iniciales que
pueden provenir de los apuntes propios o0 archivos existéategeb oficial para

acceder a esta herramientahégs://gamma.app/create
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Crear con IA

¢Coémo le gustaria empezar?

Popular
Pegar texto Generar Importar un archivo
Crear esquema o contenido Transforme o meiore
otas Crear a partir de una instruccion "
3 de una linea en unos segundos xistente
-> >

Imagen 11: Interfaz de uso de GAMMA Al
Fuente (GAMMA Al, 2024)

© Tema  aP Compartic P Presentar

: e v

Integraciéon de Gamma Al en el aula

4

Diagnéstico Desarrolio de Implementacién Sequimiento y

Gamma Al evalia contenidos en el aula ajuste

las necesidades y el La plataforma crea y Los docentes La plataforma °

nivel aprendizaje personaliza los monitorea

de cada estudiante, contenidos 2 Y constantemente el

identificando dreas educativos en progreso de los

de oportunidad. funcién de los aprendizaje de los estudiantes y realiza
resultados del estudiantes. los ajustes
diagnéstico. necesarios.

Imagen 12: Ejemplo de presentacion realizada con GAMMA Al
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
Fuente (GAMMA Al, 2024)

Esa herramienta de Ifsermite generar presentacionggginasweb, o
documentos planos mediante el uso de promts o instrucciones que se escriben
directamente en la interfaz de GAMMA, ademas permite personalizar ciertos
parametros como la longitud de la presentacion, el tono que llevara el texto, el uso

de imagenesan busqueda automética o generadas mediante otras herramientas de

27



IAGI como Stable Difussion o DaH, el idioma de salida etcos archivos pueden
ser exportados en formato pptx o docx segun el caso para su posterior edicion si el
usuariolo requiee. Como afiadido final cabe destacar que ademas de GAMMA Al

existen otras plataformas con funcionalidades similares como por ejemplo

1 Slidesgo Al
1 Simplified
1 Emaze

1 Visme

EdrawMind

Wondershare EdrawMind es una potente herramienta para crear mapas
mentales multiplataformdisefiada para mejorar la productividad. Se puede crear
de manera sencilla y rapida una amplia gama de mapas mentales para representar
visualmente conceptos, ideas, palabras, tareas e informacion. EdrawMind ofrece
tanto una prueba gratuita como las verssomeemium mediante compra o

suscripcion. Sus principales ventajas y funciones son las siguientes:

Una gran cantidad de plantillas
Posibilidad de crear diagramas de Gantt para gestion de proyectos
Una barra de tareas con abundantes funciones

Callouts: informacion adicional sobre temas en particular

1

1

1

1

1 Resumir ideas
1 Crear mapas mentales

9 Crear lluvias de ideas

1 Integracion de Hiperlinks (atajos a otras paginas web)

1 Convertir los mapas mentales a texto plano

1 IA y OCR (Inteligencia artificial y reconocimiento Optico de

caracteres)

La funcion de IA de EdrawMind es una herramienta innovadora que permite
generar mapas mentales con pocos pasos. Esta caracteristica ahorra tiempo y

simplifica el proceso de creacion de mapas menfilesmdershare, 2024)
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Imagen 13: Interfaz de Edrawmind para ingresar promts
Fuente (Wondershare, 2024)
Medi ante el apartado de #AAI I ntel i

ingresar promts anstrucciones para que el software pueda crear de manera
instantanea un mapa menabtros organizadores visualagjuiendo las tematicas

que el usuario describ&sto puede ayudar a resolver problemas de forma mas
eficaz y a desarrollar nuevas ideas organizando los conceptos de forma mas claray

I6gica en un esquema grafico.
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Imagen 14: Ejemplo mapa mental creado con IA

Fuente (Wondershare, 2024)
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Imagen 15: Ejemplo lluviade ideascreado con IA

Fuente (Wondershare, 2024)
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o momvaton
Abidty 1o set goals
Witngness 1o earr

Descipine

How to improve yourself quickly

~

Imagen 16: Ejemplo grafico FODA creado con IA
Fuente (Wondershare, 2024)

Methods of
reading notes

Producer:lixin100@outlook.com

Imagen 17: Ejemplo presentacion pptx creada
Fuente (Wondershare, 2024)
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Imagen 18: Ejemplo mapa conceptual creado con IA mediante OCR

Fuente (Wondershare, 2024)

La opcién de OCR que ofrece EdrawMind, permite cargar documentos de
texto al software para posteriormente, crear automaticamente un mapa conceptual
gue organice las ideas y conceptos existentes en el archivo cargado. Esto brinda el
potencial de trasladaasi cualquier tipo de apuntes y notas que tenga el usuario, a
un formato con un mayor atractivo visual, que permite su aprendizaje de una manera
mas organizadeon la opcion de editar y modificar los mapas creados para que el

resultado sea personalizadg&e cada usuario.

JULIUS Al

Julius es un conjunto de diferentes Modelos de Lenguaje, incluyendo GPT
4 de OpenAl y Claude de Anthropic, a los gades halotado de la capacidad de
escribir cédigo en Python gplicarlas en distintaserramientas. Como resultado,
Julius puede realizar una variedad de tareas computacionales y analiticas
incluyendo,pero no limitAndose guimica, fisica, algebra, calculestadistica,
entre otragCaesar Labs, 2024)
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Esta herramienta de inteligencia artificial tiene la capacidad de analizar
datos en distintos formatos, como por ejemplo hojas de Word, o documentos en
Google sheetsncluso con imagenes en formato png o jpg. Para poder interactuar
con la informacion, haciendo preguntas o pidiendo explicacioneierdes temas.

Cabe destacar que la interfaz de usuario se encuentra en idghésapero incluso

de esa manera la IA puede reconocer textos en espafol y trajurislpuede
utilizar la opcion del traductaautomatico del navegador para poder utilizar mas
facilmente la webA continuacionse mostrara un ejemplo del potencial uso para
Julius Al.

EJERCICIOS PARA RESOLVER DE BALANCEO DE ECUACIONES (1)
1) Cr+02 Cr203
2) MgS + AlClz—— MgCl2 + Al2S3
3) K+H20 KOH + H2
4) Lil + AgNO3 LiINO3 + Agl
5) Mg + HNO3 > Mg(NO3)2 + H20 + N2 + 02
6) KClO3 KCl + 02
7) BaClz2 +Na2S0a >NacCl + BaSOa
8) Fe + HBr FeBr3 + H2
9) KClO3 KclOa + KCl + 02

Imagen 19: Ejemplo ejercicios de quimien formato jpg.

eedd6dddedla.. |

mage

I uploaded the following files: ee496d44e31acB92a6aa7eccfb7894ca.jpg

Thank you for uploading the image file ee496d44e3lac692a6aa7eclcfb78%4ca.jpg. To analyze this
image and provide you with information about its contents, I'll need to use the look_at_images
function. This function will allow me to examine the image and describe what | see.

(4 Looked at Images ~

Images

B eedoBdadestacE92abaalecicib7804ca.jpg

The image shows a list of chemical equations that need to be balanced. The title at the top of the
image reads "EJERCICIOS PARA RESOLVER DE BALANCEO DE ECUACIONES (1)" which translates
to "EXERCISES TO SOLVE FOR BALANCING EQUATIONS (1)" in English.

Imagen 20: Proceso de analisis de imag#sJulius Al
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The list contains 9 unbalanced chemical equations:

1. Cr+ 02 —Cr203

. MgSs + AICI3 — MgCI2 + AI253

K+ H20 — KOH + H2

. Lil + AgNO3 — LiINO3 + Agl

. Mg+ HNO3 — Mg(NO3)2 + H20 + N2 + 02
KCIO3 — KCI + 02

BaCl2 + Na2504 — NaCl + BasS0O4

. Fe + HBr — FeBr3 + H2

. KCIO3 — KCIO4 + KCI + 02

o e N ! B W N

Each equation is numbered and presented with reactants on the left side of an arrow and products
on the right side. The task is to balance these equations by adding appropriate coefficients to
ensure that the number of atoms of each element is the same on both sides of the arrow.

Thank you for providing the image content. The image shows a list of 9 unbalanced chemical
equations that need to be balanced. These exercises are designed to practice balancing chemical
equations, which is an essential skill in chemistry.

Would you like me to explain how to balance any of these equations, or do you have any specific
questions about the balancing process? I'd be happy to walk you through the steps for any
equation you choose, or provide general guidelines for balancing chemical equations.

Imagen 21: Transcripcion de la imagen a formato texto por Julius Al

Certainly! I'd be happy to explain how to balance the equation ‘Mg + HNO3 — Mg(NO3)2 + H20 +
N2 + 02'. This is equation number 5 from the list in the image. Let's go through the balancing
process step by step:

1. First, let's write out the unbalanced equation:
Mg + HNO3 — Mg(NO3)2 + H20 + N2 + 02

2. Mow, let's count the atoms on each side:

Leftside: 1Mg, 1TH, 1N, 30
Right side: 1Mg, 2H, 4 N, 10 0

3. We'll start balancing with magnesium (Mg), which is already balanced.

4. For nitrogen (N}, we need 4 on the left to match the right:
Mg + 4HNO3 — Mg(NO3)2 + H20 + N2 + 02

5. For hydrogen (H), we now have 4 on the left, but only 2 on the right. Let's balance it:
Mg + 4HNO3 — Mg(NO3)2 + 2H20 + N2 + 02

6. Now for oxygen (0):

Leftside: 4 x3=120

Right side: 6 (in Mg(NO3)2) + 2 (in H20) + 2 (in 02) = 10 O We need 2 more O on the right,
so let's adjust the 02: Mg + 4HNO3 — Mg(NO3)2 + 2H20 + N2 + 202

7. Let's do a final count to make sure everything is balanced:

Left side: 1 Mg, 4 H, 4 N, 12 0
Right side: 1Mg, 4 H, 4 N,120

The balanced equation is:

Mg + 4HNOy — Mg(NO,), + 2H,0 + Ny + 20,

Imagen 22: Resolucion de la ecuacion por parte de Julius Al
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Partiendo de una imagen se procede a cargarla en la web de Jidigsi@!
procede a analizarla y transcribiddormato de texto, donde se puede interactuar
con la informacion que ha sido procesada. En los ejemplos mostrados en
gréaficos anterioresse puede evidenciar como se le ha pedido a la IA que realice el
balance de una de lasuaciones, dando como resultado un proceso paso a paso
explicando la manera de realizarla, y llegando a una ecuacién balanceada

correctamente.

Beneficiosde la Inteligencia Artificial

La inteligencia artificial tiene el potencial déecernos numerosas ventajas
formativas en el ambito de la docencia y educacion, especialmente en asignaturas
donde se imparta informacién compleja. Esto se debe a que, a través de sus
diferentes subcampos (como el aprendizaje automatico, o la inteifmgtaciede

facilitar o automatizar procesos del ambito educativo como por ejemplo.

Evaluacion del progreso del estudiante
Ajustando pruebas y examenes

Determinar niveles aptitud de los estudiantes
Crear entornos virtuales de aprendizaje
Realidad aumentada

Calificacion de examenes y tareas

Deteccion de plagios

= =2 A4 4 -4 A -5 -2

Recursos educativos personalizados.

Como resultado, la IA estara presente en nuestro trabajo cotidiano a través
de maquinas, software, plataformas digitales o programas informaticos que seran
integrados en los procesos y actividades que se utilizan diariamente. Es importante
que las persondsngan acceso a informacién clara y accesible sobre los sistemas
de Inteligencia Artificial que tengan pensado utilizar, incluyendo sus objetivos,

limitaciones y posibles sesgpbvila-Tomas et al., 2021)
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De acuerdo a Castane(2023) el uso de la |Aa futuro brindara 4os
estudiantebeneficios y ventajgsara analizala gran mayoriae lossemblantegn
el aula. A través de la aplicacion dedligenciaArtificial, los maestros pueden
identificar alestudiante que posea algun tipo de dificultad para el aprendizaje
los estudianteson dotaciones superiores continuacion, se muestran algunas de
las caracteristicas establecidas en lo que respecta a la implementacion de la

inteligencia artificial en la educaci@mel siguiente grafico

Latutoria:se usa cominmente para
umdgmumizar involucrar-a dos estudiantes en

enleducacion, responderpreguntas yrbrindar Obtener contenido:personalizado y
por ejemplo,-sistemas:de retroalimentacion; la tutoria:se notas de-estudio
evaluacion puede realizar mediante la
aplicacionide/IA

n

e
- - -ry
-a - -

Gréfico 7: Beneficios en la educaciéon con el uso de Herramientas de 1A
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
Fuente (Castaneda, 2023)

Personalizacién del aprendizaje

El aprendizaje personalizado en lugar de seguir un modelo educativo
uniforme para cada estudiante, bugcaporcionar experiencias educativas que
sean relevantes y significativas de manera indivicelaprendizaje personalizado
reconoce que cada estudiante es Unico y aprende de manera diferente. Por lo tanto,
este enfoque busca adaptar las experiencias educativas a las caracteristicas
individuales de cada estudiante, proporcionandoles un entoryureiedizaje mas
estimulante y efectivoUtilizando una variedad de estrategias, tecnologias y

métodos para dar a los beneficiarios un mayor control sobre s progeso de
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aprendizaje, lo que promueve una comprensién mas profunda y duradera de los
conceptos. En comparacion con los métodos tradicionalistas apoyados en el estudio
de recursos impresos, los modelos de aprendizaje interactivos que utilizan técnicas
con sistemasalinteligencia ofrecen un mayor beneficio en lo que respecta a la

comprensién y asimilacion de informaci@réasquez et al., 2024)

Preparacion para el futuro

SegunPedro et al.(2019)existen desafios futuros para la incorporacion de
la IA en la educacion como forma de promover la realizacién de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS) definidos por la Organizacién de las Naciones Unidas
para la Educacion, la Ciencia y la Cultucan el fin de mejorar la equidad y la
calidad del aprendizaje. Combina las nuevas posibilidades de la IA para optimizar
el aprendizaje y como el sistema educativo debe preparaestimiantes, futuros
emprendedores y trabajadores para un mundo impufsadi@ IA. Los desafios

masrelevantes se presentanarsiguiente grafico

Grafico 8: Desafios de la incorporacion de la IA en la educacion
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
Fuente (Pedro et al., 2019)
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Automatizacion

Aungue la Inteligencia Artificial puede automatizar tareas repetitivas, es
importante asegurarse de que no supere el juicio humano de los docentes. Los
estudiantes también deben aprender a complementar estas herramientas con un
aprendizaje activo y autogemado. Para que la IA se utilice de manera ética y
efectiva en las aulas, es fundamental lograr este equilibrio. Aunque la
automatizacion de procesos mediante 1A puede facilitar y acelerar ciertos aspectos
del aprendizaje, su contribucion a la formaciotegral ain esta por evaluarse
(Sanchez et al., 2023)

Asi como existen multiples herramientas de inteligencia artificial
generativa, también se puede encontrar herramientas que ayuden con la deteccion
de contenido artificial, que pueden ser utilizadas por docentes y otros usuarios que
lo requieran para podétentificar de manera rapida si el contenido en cuestion ha
sido creado en su totalidad mediante el uso de inteligencia artificial generativa. Si
bien no hay técnicas 100% fiables, las que se presentan en la Tabla 1, ayudan a

detectar ciertos patrones ggigelen repetirse.

Tabla 1: Lista de herramientas de deteccidon contenido artificial

Herramienta Informacion general URL

Content at Scale Genera contenido con Ay  https://contentat
gue, a su vez, cuenta con un scale.ai
sistema de deteccion de
contenido artificial en el que
muestra la proporcion de
contenido creado por lalA'y
por el usuario.

Copyleaks Puede detectar contenido  https://copyleak
generado por varios modelos s.com
de lenguaje.

Corrector App Ayuda a corregir y mejorar  https://corrector
textos. Cuenta también con .app
una funcion de identificacion
de contenido artificial. Para
que funcione correctamente,
se deben escribir al menos
300 palabras.
Crossplag Detecta contenido artificial.  https://crossplac
Su modelo identifica las .com
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partes especificas realizadas
por la IA.

GPT Zero Evalla si un contenido estd https://gptzero.
creado con IA. Segln recoge me
Su sitio web, es el detector d
IA con mayor volumen de
usuarios.

Originality.Al Extension de&soogle Chrome https://originalit
capaz de identificar siuna  y.ai
pagina web esta creada por
una IA.

Fuente (Franganillo et al., 2023)

Evolucion contemporanea de la Inteligencia Artificial
En el siglo XX

Los modelos de enfoque generativo tienen una larga historia en la IA. Los
modelos deMarkov ocultos (HMM) y los modelos de mezcla gaussiana (GMM)
fueron los primeros en ser desarrollados en la década de 1950. Estos modelos
generaron datos secuenciales como voz y series de tiempo. Sin embargo, los
modelos generativos experimentaron mejoras sggtivas en el rendimiento solo
después de la llegada del aprendizaje profuméa inglés conocido como Deep

Learning(Riedweg, 2023)

1952 Checkers fue el primer programa que demostro que las computadoras
pueden aprender y no solo funciomaralo que estan programasla hacer.El
programaatrap la atencién de los medioal aprendera jugar a unnivel lo
suficientementdiencomo para desafiar a un jugador humpramedio de damas

chinas(Delipetrev et al., 2020)

1955 E ALogic Theoristo hab2a demost:H
matematicos e introducido conceptos importantes en inteligencia artificial, como
heuristica, procesamiento de listas, razonamiento de busqued@ebépetrev et
al., 2020)

1957 |Inspirandose en el cerebro humano, Rosenblatt descubrio el
perceptron. Se predijo que el perceptron seria "el embrién de una computadora

electronica que podra caminar, hablar, ver, escribir, reproducirse y ser consciente
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de su existencia". El perceptron fue el nacimiento del conexionismo, la base de las
Redes Neuronales (NN) y el Deep Learr(ibglipetrev et al., 2020)

1969 AShakeyo fue el primer robot m-vi
sus acciones. Este proyecto integro la investigacion en robotica con la vision por
computadora y el procesamiento del lenguaje natural, siendo asi el primer proyecto
que combind el razona@ento logico y la accion fisiog@elipetrev et al., 2020)

1970 MYCIN era un sistema experto especializado en el diagnostico de
enfermedades de la sangre y prescripcion de medicamentos. Adoptd un célculo de
incertidumbre que parecia encajar bien con la valoracion de los médicos sobre el

diagnosticDelipetrev et al., 2020)

1983 La "Hopfield network™ era una forma de red neuronal que aprendia y
procesaba informacion de una manera novedosa para la época. La "Hopfield
networK' y la "retropropagaciontevivieron el campo del conexionismo de la 1A
(Delipetrev et al., 2020)

1996 IBM Deep Blue gand la partida de ajedrez contra Garry Kasparov, el
mejor jugador humano del mundo. Deep Blue no utilizé Deep Learning ni ninguna
de las ultimas técnicas de inteligencia artificial. El sistema habia "aprendido” todas
las partidas posiblede ajedrez y podia evaluar el presente y sugerir el siguiente
movimiento(Delipetrev et al., 2020)

En el siglo XXI

2002 TD-Gammon logré el desempefio como los mejores jugadores
humanos en el juego dGamma sua unfgralegkog@la mmo n o
combinar redes neuronales y aprendizaje por refuerzo (RL) con el método de juego
autonomaDelipetrev et al., 2020)

2011 IBM Watson gand una partida de Jeopardy contra Ken Jennings y
Brad Rutter. Ken Jennings y Brad Rutter estuvieron entre los concursantes mas
exitosos del programa Jeopardy. Watson es un sistema informatico de respuesta a
preguntas con procesamiento avalwalel lenguaje natural, recuperacion de
informacion, representacion del conocimiento, razonamiento automatizado y

respuesta a preguntas. Era un sistema de IA realmente notable que combinaba
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muchos componentes de Ultima generacion en reconocimiento de voz, sintesis de

voz y recuperacion de informacion, entre ot(B®lipetrev et al., 2020)

2013 Los AutoEncoders variacionales (VAE) son modelos generativos que
pueden aprender a comprimir datos en una representacion mas pequefa y generar
nuevas muestras similares a los datos originales. En otras palabras, los VAE pueden
generar nuevos datos quegren provenir de la misma distribucién que los datos
originales(Riedweg, 2023)

2014 Las redes generativas adversarias (GAN) son arquitecturas de redes
neuronales profundas compuestas por dos tipos redes, que se enfrentan una contra
|l a otra (de ah? | a palabra nadversarias
cualquier distribucién de datg pueden generar contenido de cualquier tipo como:

imagenes, musica, voatc. (Delipetrev et al., 2020)

2014 Las GAN son modelos generativos capaces de crear nuevos puntos de
datos que se asemejan a los datos de entrenamiento. Las GAN constan de dos
modelos: un generador y un discriminador. La tarea del generador es producir una
muestra falsa. El discriminadtmma esto como entrada y determina si la entrada es
falsa 0o una muestra real del dominio. Las GAN pueden generar imagenes que
parecen fotografias de rostros humanos, aunque los rostros representados no

correspondan a ningun individuo r¢éRiedweg, 2023)

2019 OpenAl ha entrenado a Dactyl4, una mano robdtica con apariencia
humana para manipular objetos fisicos con una destreza sin precedentes. Dactyl esta
formada integramente en simulacién; y traslada sus conocimientos a la realidad
adaptandose a la fisica daundo real. Dactyl aprende desde cero utilizando el
mi smo algoritmo mul tipr op(@Dslipetreyv etfeRei nf or
2020)

2019 GPT-2° es un modelo de lenguaje no supervisado a gran escala que
genera parrafos de texto coherentes, logra un rendimiento de vanguardia en muchos
puntos de referencia de modelado de lenguaje y realiza comprension de lectura
rudimentaria, traduccién automaticaspuesta a preguntas y resimenes, todo sin

entrenamiento para tareas especifi€dipetrev et al., 2020)
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2021 DALL-E es un modelo de aprendizaje automatico de udltima
generacion entrenado para generar imagenes a partir de descripciones textuales
utilizando un conjunto de datos masivo de pares ‘exagen. Con sus 12 mil
millones de parametros, DALE ha demostdo habilidades impresionantes,
incluida la creacion de versiones antropomoérficas de animales y objetos, la
combinacion de conceptos no relacionados de manera realista, la representacion de
texto y la manipulacion de imagenes existentes de diversasanébelipetrev et
al., 2020)

2022 ChatGPT es un modelo de lenguaje largo (LLM) desarrollado por
OpenAl que utiliza el aprendizaje profundo para generar respuestas en lenguaje
natur al a |l as consultas de | o0os wusuari os.
impulsado por el modelo de lgmaje GPT3, capacitado en diversos temas y capaz
de responder preguntas, brindar informacion y generar contenido creativo. Se
adapta a diferentes estilos y contextos de conversacion, lo que lo hace amigable y
atil para abordar diversos temas, incluidosrgus actuales, pasatiempos e intereses

personaleg¢Delipetrev et al., 2020)
Implicaciones Eticas

Si bien la Inteligencia Artificial (IA) ha generado gran preocupacion por su
potencial impacto en el desplazamiento de empleos en diversos sectores, su
incursion en el ambito educativo y su posible reemplazo de los docentes ha sido un
tema poco exploradha empatia, la creatividad, la capacidad de motivar e inspirar
a los estudiantes son aspectos que, por el momento, se encuentran fuera del alcance
de los sistemas de I orres, 2023)Sin embargo, una ética profesional siempre

sera indispensable para el uso de IA por las siguientes razones.

i Para garantizar que la IA se utilice de manera responsable y
beneficiosa para la sociedad

Para proteger los derechos y la dignidad de las personas

Para mantener la confianza del puablico en la 1A

Para evitar dafios a las personas

= =4 4

Para promover la transparencia y la rendicién de cuentas
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Como sefaldFloresVivar y GarciaPefalvo, 2023)Existe un consenso
entre los expertos en torno al papel de la Inteligencia Atrtificial (I1A) en la educacion,
la cual se vislumbra como una herramienta fundamental para transformar el proceso
de ensefianzaprendizaje. En este sentido, investigaciones m@sesugieren que
la IA serd la clave para impulsar la Educacion 4.0, un nuevo paradigma educativo
caracterizado por la personalizacion, la visualizacion y la facilitacion del
aprendizaje. Tanto docentes como estudiantes estan cada vez mas familiarizados
con el uso de tecnologias y plataformas digitales que facilitan y optimizan el
proceso de ensefianaprendizaje,en el grafico a continuacionse detallan
aplicaciones relevantes que tiene el uso de la inteligencia artificial en el ambito
educativo, junto a una breve descripcion y los retos que se deben afrontar para su

adecuada aplicacion.

ROLES DE LA IA EN LA EDUCACION ONLINE

ROL DESCRIPCION RETOS
La IA puede hacer que las aulas estén disponibles para todos, Formacion del
ACCESO incluidgs aquellos Se hablan diferentes idi%mas ¢} ap uellos que || Profesorado en el uso de
UNIVERSAL C] q . . " q a los nuevos recursos
tienen discapacidades visuales o auditivas. educativos.
Reto ético que conlleva
SISTEMAS DE La IA no solo tiene el poder de condensar conferencias en tarjetas y guias abordar el disefio de la IA,

verificando el tipo de
respuesta que puedan
proporcionar los sistemas sin
caer en sesgos o prejuicios

TUTORIA
INTELIGENTES

inteligentes, sino que también se puede utilizar para dar tutorias a los >
estudiantes en funcién de las dificultades que tengan.

Disefio de nuevos
modelos pedagdgicos

Con el uso de tecnologia de tendencias como el reconocimiento de gestos, un

FACILITADORES profesor puede ser reemplazado por un robot. La IA, los juegosen 3-Dy la

través de varios medios, como audio, video y asistente en linea.

VIRTUALES animacion por computadora se utilizan para crear interacciones y personajes aplicables a la IA de
virtuales realistas. Incluso la realidad aumentada es parte de este sistema realidades inmersivas.
CONTENIDO Se puede crear contenido inteligente desde guias digitalizadas, Reto ético y legal en los
INTELIGENTE interfaces de aprendizaje personalizadas y curriculos digitales, a | derechos de propiedad

intelectual

AUTOMATIZAR LAS
TAREAS DE
ADMINISTRACION

Los educadores dedican mucho tiempo a calificar las tareas y los examenes.
Los sistemas de inteligencia artificial pueden calificar preguntas de opciéon
multiple y estan cerca de acceder a respuestas escritas.

| »

Optimizacién de recursos

ANALISIS DE
CONTENIDO

Los educadores y los proveedores de contenido obtienen informacién importante
sobre el progreso de los alumnos mediante andlisis inteligentes. A través de
esto, el contenido que se ensefia a los alumnos se optimiza para lograr un
mayor efecto.

Reto ético en el
tratamiento de datos e
informacion de los
estudiantes

Grafico 9: Inteligencia artificial en l@&ducaciéri Roles y retos

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Fuente (FloresVivar y GarciaPefalvo, 2023)
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Desarrollo de la variable dependienté Aprendizaje Significativo
Pedagogia

Si bien el término "pedagogia” no se acufid hasta mucho mas tarde, la idea
de transmitir conocimientos de manera ordenada ha estado presente desde los
inicios de las sociedades humanas. Desde las primeras civilizaciones, como China,
Grecia y Egipto, se hadesarrollado técnicas y formas para compartir el saber,
sentando las bases de lo que hoy conocemos como pedagogia. En la antigua Grecia,
graficas como Platdn, Sécrates y Aristételes reflexionaron sobre la importancia de
la educacion y propusieron métogi@sa el aprendizaje de distintas disciplinas. Sin
embargo, es importante recordar que el acceso a la educacion formal en la Grecia
clasica y la Roma antigua estaba restringido a una pequefia élite, principalmente
hombres libres de clase al(&ditorial Etece, 2020)

Se ha definido a la pedagogia como un arte, una ciencia, una disciplina, o
un saber. No obstante, independientemente del autor encargdidbatkefinicion,
todos indican de manera categorica que la pedagogia se ocupa de la educacion. Esta
definicion se acerca a la propuesta de Salazar quien afirma que "la pedagogia es un
conjunto de normas, leyes o principios que se encargan de regular el proceso
educativo"(2006, p. 9)

La pedagogia es la ciencia que estudia como las diferentes funciones
intervienen en el proceso de aprendizaje, como el cerebro, el tacto, la vista y el oido,
para luego obtener una respuesta al aprendizaje. La pedagogia es una ciencia
dinamica y multifacéta que va mas alla de la simple instruccion. Es un arte que
busca comprender y optimizar el complejo proceso del aprendizaje, donde cada
funcion cerebral, sensorial y cognitiva juega un papel fundamental en la creacién

de la sinfonia del conocimien(¥anez y Argentina, 2023)

La pedagogia es una ciencia o disciplina que estudia como se ensefia. El
objeto principal de su estudio es la educacion como un fenédmeno sociocultural, por
lo que existe conocimiento de otras ciencias, como la historia, la psicologia, la

politica y la soalogia, que ayudan a comprendesighificadode la educacion.
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La pedagogia tiene la responsabilidad de guiar las acciones educativas en base a

practicas, técnicas, principios y métodos especifigeditorial Etece, 2020)

Modelo Constructivista

El constructivismo es unaperspectiva compartida por diferentes
propensionede la investigacion psicoldgica y educativa. Entre ellas se encuentran
las principaleseoriascomo lade Jean Piaget (1952)avid Ausubel (1963) L ev
Vygotsky (1978)

La teoria de Piaget afirma que el desarrollo cognoscitivo es un proceso
continuo en el que los esquemas mentales se construyen a partir de los esquemas
previamente construidos en éiez. Esto ocurre en una serie de etapas, que se
definen por el orden constante de sucesiony la jerarquia de estructuras intelectuales
que responden a un modo de evolucién infef(BaldarriageZambrano et al.,

2016) Piaget propone que el desarrollo cognitivo no es un proceso lineal, sino mas
bien una danza fluida y dinamica. Los nifios construyen sus esquemas mentales a
partir de experiencias previas, cual piezas de un rompecabezas que se ensamblan
gradualmente a medtf que interactian con el mundo, estos esquemas se modifican,
se acomodan y se interconectan, creando estructuras intelectuales cada vez mas

complejas.

Ausubel introduce la distinciébn entre significado l6gico y significado
psicolégico para comprender mejor el proceso de aprendizaje. El significado l6gico,
inherente al material de aprendizaje en si, reside en la organizacion formal del
contenido. Este sigfitado esta presente en los libros de texto, por ejemplo, y se
caracteriza por la posibilidad de relacionarse de manera sustantiva con ideas
preexistentes en la estructura cognitiva del estudiante. En contraste, el significado
psicoldgico se refiere a tepresentacion interna que el estudiante construye a partir
del material de aprendizaje. Esta representacién, Unica para cada individuo, refleja
la experiencia cognitiva idiosincratica dedtudiantgLara Guerrero, 1997)Para
gue se produzca un aprendizaje significativo, ambos tipos de significado deben

estar conectados. El material de aprendizaje debe tener un significado l6gico claro
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y el estudiante debe poder relacionarlo con sus conocimientos previos para construir

una representacion significativa en su mente

El desarrollo del conocimiento esta estrechamente ligado a la interaccion
social. A través de nuestras relaciones con los demas, adquirimos conciencia de
nosotros mismos y aprendemos a utilizar simbolos, herramientas esenciales para el
pensamiento complejcEs a través de la cultura, transmitida de generacion en
generacion, que internalizamos los conocimientos y habilidades que nos permiten
desenvolvernos en el mundo. Esta caracteristica nos diferencia de los animales,
quienes no poseen la misma capacidaa fa interaccién social y la construccion
cultural (Gébmez Martinez, 2017)Vygotsky sostenia que el conocimiento no se
adquiere de forma aislada, sino a través de la interaccién del individuo con su
entorno social y cultural. En este proceso, el medio actia como un agente activo
gque moldea la comprension del sujeto. Rechazabaetafas que reducian la
psicologia y el aprendizaje a meras asociaciones entre estimulos y respuestas,
considerandolas insuficientes para explicar aspectos humanos complejos como la

conciencia y el lenguaje

Definicién i Aprendizaje Significativo

Para AusubelfiEl aprendizaje significativo por recepcién involucra la
adquisicién de significados nuevos. Requiere tanto de una actitud de aprendizaje
significativo como de la presentacion edtudiantede material potencialmente
significativod (1976, p. 2)El aprendizaje significativo por es una estrategia eficaz
para promover un aprendizaje profundo y duradero. Al crear un ambiente de
aprendizaje motivador y presentan&terial de manera organizada y coherente, de
manera que pueda ser facilmente integrado en su estructura cognitiva. Los docentes
pueden estimular al estudiante para que reflexione sobre el contenido, lo cuestione
y busque diferentes perspectivas para delar una comprension mas profunda

del mundo que los rodea.

El aprendizaje significativo se caracteriza por la conexioén no arbitraria y

sustancial entre los nuevos conocimientos y la estructura cognitiva preexistente del
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estudiante. Esto implica que la informacién se relaciona de manera profunda y
significativa con los conceptos, ideas o experiencias que el estudiante ya posee. En
otras palabras, el aprendizaje significativo no se trata de memorizar informacion de
manera gperficial, sino de integrarla en la red de conocimientos existente,

estableciendo relaciones sélidas y duradgkasubel et al., 1983)

El aprendizaje significativo se caracteriza por la integracion de
conocimientos previos con nuevos aprendizajes, dando lugar a una comprension
profunda y duradera. En este proceso, el estudiante no solo asimila informacion
nueva, sino que la relaciona ynemta con sus conocimientos y experiencias
previas, generando una nueva perspectiva y un entendimiento mas profundo. Un
aspecto fundamental del aprendizaje significativo es la busqueda de la retencion a
largo plazo. Los maestros deben enfocarse en esamtgge promuevan la
consolidacion de los aprendizajes en la memoria a largo plazo, evitando el

aprendizaje superficial y momentaneo que no aporta valoflLiaa Arcos, 2021)

Para resumir lo anterior se puede decir que en el aprendizaje significativo el
estudiante llega al aula con un conjunto de experiencias y conocimientos previos,
producto de sus vivencias en el entorno. El docente, como guia en este proceso de
aprendizajetiene la responsabilidad de ayudar al estudiante a descubrir y utilizar
estos aprendizajes previos, muchos de los cuales pueden ser aun desconocidos para
él mismo. En este sentido, la preparacion de la clase debe enfocarse en crear
oportunidades para qué estudiante pueda establecer conexiones entre el nuevo
contenido y sus conocimientos previos. De esta manera, el aprendizaje se vuelve

mas trascendental y duradero.

En el siguiente graficose detalla un esquema sobre el aprendizaje
significativo desglosando algunas de sus condiciones, tipos e interacciones mas

importantes.
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Grafico 10: Mapa conceptual deprendizaje significativo de Ausubel
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
Fuente (Moreira y Eliane, 2000)

Importancia

El aprendizaje significativo es fundamental porque va mas alla de la simple
adquisicion de conocimientos. ES un proceso continuo que se nutre de experiencias
diversas a lo largo de la vida. La ensefianza efectiva debe propiciar este tipo de
aprendizaje, cagrtando el estudio con las vivencias y motivaciones del estudiante.
De esta manera, el conocimiento se vuelve significativo, perdurable y aplicable a
nuevas situaciones. A diferencia del aprendizaje memoristico, que se olvida
rapidamente, el aprendizajegsificativo se integra en la estructura cognitiva del
estudiante, fortaleciendo su comprensién y motivdndolo a seguir aprendiendo
(Reyes, 2021)

Segun detalla Matienzo respecto al contexto laboral; el desempefio
profesional implica la resolucion de problemas y situaciones utilizando
conocimientos especificos. La clave reside en la capacidad del profesional para

interrelacionar estos conocimientosrdanera efectiva y aplicarlo a la realidad en
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la que se desenvuelve. En este sentido, la educacion universitaria debe trascender
la mera recepcion o memorizacion de informacion. Es fundamental que los
estudiantes aprendan a aplicar los conocimientos adquiridos en el aula de manera
activa y significawa, a pesar de que el concepto de aprendizaje significativo fue
propuesto hace mas de 50 afios, sigue siendo utilizado en la actualidad. Si se logra
gue los estudiantes universitarios utilicen activamente la educacion recibida en el
aula en lugar de simpleante memorizar textos, se hablaria realmente de un proceso

educativo exitosqMatienzo, 2020)

Caracteristicas
Rol del docente

En la investigacion de Vahos et d2019)citando a Novak (2002), sefiala
gue fomentar un ambiente de aprendizaje activo en el aula es crucial para el docente
gue busca alcanzar un aprendizaje significativo erestuugliantesEste ambiente
debe estimular la observacion, la investigacion, el aprendizaje auténomo y la
construccion del conocimiento por parte de los estudiantes, en lugar de limitarse a
la mera recepcion pasiva de informacion dictada por el docente. El rol @éeltteloc
trasciendda simple transmisién de informacion y el control disogtio. Debe
actuar como un mediador entre el estudiante y su entorno, guiandolo y
acompafandolo en su proceso de aprendizaje, revelandole su propio potencial como

fuente de conocimiento

En concordancia con la propuesta constructivista que resalta la importancia
de la formacién y evaluacion de competencias para el desarrollo de un conjunto
sélido de conocimientos, habilidades y valores, se propone ampliar este enfoque
incorporando el usae herramientas tecnolégicas en el &mbito educativo. Las
nuevas tecnologias, sin duda alguna, amplian las posibilidades de crear, compartir
y dominar el conocimient(SuarezPalacio et al., 2018Al combinar las fortalezas
del constructivismo con el potencial de la tecnologia, se puede crear un ambiente
de aprendizaje dinamico y enriquecedor que prepare a los estudiantes para los
desafios del mundo actual.
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Proporciona a los estudiante
retroalimentacion oportuna y
constructiva que les ayude a
mejorar su aprendizaje

Tener la capacidad
de identificar y motivar
el interés por el aprendizaje a
partir de descubrir la diversidad
de interés que presenta el
estudiante

Fomenta la autonomia de Iys
estudiantes, permitiéndoles

tomar decisiones y asumir
responsabilidades en su propj6
aprendizaje

PAPEL DEL
DOCENTE EN
LA EDUCACION

La planificacion de los
contenidos curriculares, que

deben ser dindmicos,
interactivos y formulados para
una comunidad educativa qug
ya tiene algin conocimien(d
sobre el tema

Definir estrategias
pedagégicas y didacticas
innovadoras, que sean
atractivas, logrando generar
motivacion e interés en el
estudiante por aprender

El reconocimiento de la
existencia de diversos tipos y
modalidades de aprendizaje
escolar

Gréfico 11: Rol del docente en el proceso de aprendizaje significativo
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
Fuente (Vahos et al., 2019)

Rol del Estudiante

El aprendizaje significativo no se caracteriza por la recepcion pasiva de
informacion por parte del estudiante, sino por su participacién activa en el proceso
de adquisicién de conocimiento. El estudiante, a través de la interaccién con los
materiales edwtivos y la conexién con sus conocimientos previos, construye su
propio aprendizaje. Para que este aprendizaje sea significativo, es fundamental que
el estudiante esté motivado y predispuesto a aprender, es decir, que exista en €l un
interés genuino por ebnocimiento. Ademas, el aprendizaje debe ser progresivo y
sistematico, avanzando paso a paso y estableciendo conexiones entre los nuevos
conceptos y las estructuras cognitivas preexistentes del estu@fahies et al.,

2019)
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ROL DEL ESTUDIANTE EN EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

. SER AUTONOMO;
TENER UN ROL S R L FIJARSE EN
MAYOR IMPLICACION
ACTIVO Y Y DEDICACION EN COMPETENCIAS Y
FAVORABLE HACIA JJEpICAcion EX DETERMINAR LOS
EL APRENDIZAJE METODOS PARA
APRENDIZAJE. CONSEGUIRLOS

ESTAR MOTIVADO, [
TENER CONFIANZA, INCORPORA NUEVOS |

SENTIRSE COMODO CONCEPTOS A sV
CON LA SITUACION RED COGNITIVA

DE APRENDIZAJE

INVESTIGA POR SU

PROPIA CUENTAE | TOMAR DECISIONES, EVALUAR SUS
INICIATIVA, LIDERAR Y RESOLVER LOGROS DE
INDAGACION CONTINUA PROBLEMAS DESEMPENO

Y CURIOSIDAD INNATA

Grafico 12: Rol del estudiante en el aprendizaje significativo
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
Fuente: (Parrales, 2023)

Beneficios
Retencidn de conocimiento

La retencién de conocimiento se refiere a la capacidad de mantener la
informacion aprendida en la memoria a largo plazo para poder utilizarla
posteriormente. Es un proceso complejo que involucra diferentes areas del cerebro
y se ve influenciado por divews factores, como la atencién, la motivacion, la
estrategia de aprendizaje y la relevancia del contenido Cuando la estructura
cognitiva esta bien definida, organizada y es sélida, favorece la comprension
precisa y sin ambigiiedades de la informacién, le qusu vez aumenta la
probabilidad de que esta se retenga en la memoria a largo plazo. En contraste, una
estructura cognitiva desorganizada, confusa y poco definida obstaculiza el

aprendizaje significativo y la retencién de la informadi@ansubel, 2002)
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Aprendizaje autbnomo

El aprendizaje autbnomo se caracteriza por la proactividad del estudiante en
la toma de decisiones sobre su proceso de aprendizaje. Esto implica definir sus
propios objetivos, seleccionar los recursos y estrategias mas adecuadas, evaluar su
progreso y esilecer los tiempos de estudio. En este enfoque educativo, el
estudiante asume un rol activo y responsable, aportando sus conocimientos y
experiencias previas para enriquecer el proceso de aprendizaje. De esta manera, se
busca reactivar el interés del efiinte y darle significado a lo que aprende
(Mendoza Y. D., 2017)En otras palabras, el aprendizaje autbnomo empodera al
estudiante para que tome control de su propio aprendizaje, convirtiéndolo en un
agente activo y comprometido con su propio desarrollo.

Tipos
Por Representacion

El aprendizaje por representacion, o llamado también asociativo, es
considerado la forma més basica de aprendizaje, se caracteriza por la creacion de
conexiones entre simbolos y objetos 0 eventos concretos de la realidad. En este tipo
de aprendizaje, el dividuo asigna significado a los simbolos relacionandolos con
entidades tangibles y objetivas del mundo real. El aprendizaje asociativo se basa en
la formacion de conexiones entre representaciones mentales, lo que permite al
individuo establecer relacionentre diferentes elementos de la realidad. Esta forma
de aprendizaje es fundamental en las primeras etapas del desarrollo cognitivo y
juega un papel importante en la adquisicion de lenguaje y habilidades basicas
(Torres, 2016)

Por Conceptos

Si bien el aprendizaje de conceptos comparte similitudes con el aprendizaje
por representacion, ambos se diferencian en un aspecto fundamental. En el
aprendizaje por representaciorasociativo se establece una conexién entre un
estimulo concreto (un objeto o evento) y un simbolo (una palabra o imagen). Esta

asociacion se basa en experiencias sensoriales y puede ser facilmente observable
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por otros. En cambio, el aprendizaje de conceptos se centra en la relacion entre ideas
abstractas y simbolos. Estas ideas abstractas suelen tener un significado personal y
profundo, derivado de las experiencias y vivencias individuales de cada persona
(Torres, 2016)

Preposiciones

El aprendizaje por proposiciones se caracteriza por la adquisicién de nuevos
conocimientos mediante la combinacién l6gica de concepi@viamente
existentesEsta forma de aprendizaje, considerada la mas elaborada y significativa,
permite realizar analisis complejos en areas como la ciencia, las matematicas y la
filosofia. Debido a su mayor exigencia cognitiva, el aprendizaje por recepcion se
desarrolla de meera voluntaria y consciente. Para ello, se apoya en los dos tipos de
aprendizaje significativo pweos: el aprendizaje por representaciones y de

conceptos.(Torres, 2016)

Ensefianza de la quimica
Ensefanza tradicional

El modelo educativo tradicional, con su rigida estructura vertical y
unidireccional, establece una barrera entre docenéstydiante, limitando la
interaccidén genuina y el aprendizaje significativo. El profesor, atado a un curriculo
preestablecido, transmite conocimientos de manera estandarizada, sin considerar
las diversas necesidades e intereses de cada alumno. Los amtanidenudo
presentados de forma descontextualizada y memoristica, dificultan que los
estudiantes establezcan conexiones significativas entre la teoria y la practica. Por
otro lado, los estudiantes se ven reducidos a un papel pasivo, obligados a asimilar
informacion de manera uniforme, sin tener la oportunidad de explorar sus propias
inquietudes o desarrollar habilidades criticas. Esta rigidez en el proceso educativo
desincentiva la creatividad y la autonomia, y puede generar desmotivacion y

frustracion tato en docentes como en estudiafi@slaz y Britt, 2018)

La educacion ha evolucionado de un modelo centrado en la mera

transmision de conocimientos a uno que promueve la participacion activa del
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estudiante. En este nuevo contexto, carreras como la Licenciatura en Quimica con
Especialidad en Docencia deben adaptarse, no solo actualizando algunas
asignaturas, sino transformando radicalmente su enfoque pedagdgico. Esto implica
formar docentes capacee disefiar experiencias de aprendizaje innovadoras y
dindmicas, lo cual requiere un perfil profesional distinto al del docente tradicional.
En consecuencia, es necesario replantear tanto los planes de estudio como las
competencias de quienes se encargan fdrmar a futuros profesores,

independientemente del area del conocimié¢Rtoro, 2022)

Curriculo Ecuatoriano i Area de Quimica

El curriculo de Quimica proporciona a los estudiantes los fundamentos
cientificos de las propiedades fisicas y quimicas de las sustancias, de las
transformacioneque experimentan y de otros fendbmenos que ocurren e inciden en
la salud y en eéntorno natural. Ademas, los capacita para una mejor comprension
del mundo, reconocienda importancia de la ciencia, la invaluable contribucion
de los cientificos lo largo de la historia y la responsabilidad ambie®@ai.otro
lado, proporciona la capacidad decamocer y diferenciar una informacion
cientifica de una poco rigurosa, y usar correctamente la informacion y tecnologia,
por lo que promueve el desarrollo de habilidades tanto cientificas como cognitivas
y permite formar estudiantes con criterio, que analizan y establecen conclusiones
con argumentos para expresar sus ideas, concluir, discutir, aceptar logros ajenos y

reconocer errores propi@dlinisterio de Educacion, 2016)

Las habilidades de investigacion cientifica que se proponen en el curriculo
de Quimicay que se relacionan con los objetivos generales del area de Ciencias

Naturalesson:

1 Observar, apreciando no solo las caracteristicas mas impactantes de un
objeto o material, sino fijAndose en los detalles, comparandolo con otros
similares para encontrar especificidades, utilizando los érganos de los

sentidos y herramientas tecnoldgicas.
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Explorar con el fin de ir mas alld de la observacion, examinando el
contexto, el entorno o circunstancias en las que tal fenémeno se da, tratando
de ver cambios en el objeto o fenbmeno cuando se alteran las circunstancias,
por ejemplo, la temperatura, la humedadaopresion, lo que implica
registrar, analizar y programar la experimentacion.

Formular hipétesis o registrar ideas que pueden no ser verdaderas, pero
gue basadas en informacién previa permiten establecer relaciones entre los
hechos y generan interrogantes del porqué se producen, dando paso a la
comprobaciéon experimental.

Indagar en la busqueda de conocimientos, diferenciando los datos que
tienen caracter cientifico de aquellos que no lo tienen.

Experimentar, programando cambios con f[nalidad especifica de
someter a prueba un objeto 0 una sustancia, que sera observado y analizado,
para luego obtener conclusiones

Registrar en forma ordenada, con papel y lapiz o mediante cualquier medio
tecnoldgico, las observaciones, resultados de experimentos, conclusiones,
reflexiones y preguntas para el analisis y deduccion final.

Analizar desde una doble mirada. La primera, para desmenuzar la
informacion reconocer e interpretar datos relevantes, ver todos los angulos,
estudiar un hecho o fendmeno en sus diversas partes, a fin de comprender
la estructura, las propiedades y los principios de funcionamiento. La
segunda, relacionada directamente con la Quimpgzaa separar los
componentes de una sustancia identificando su naturaleza y propiedades.
Sintetizar desde una doble acepcion. La primera, para resaltar lo
importante, la idea completa del fenémeno u objeto que se estudia, es decir,
el contenido total. La segunda, especifica de la Quimica, para obtener un
producto a partir de dos o0 mas componentes.

Clasificar u ordenar por tipos, clases o conjuntos los elementos con
caracteristicasomunes.

Relacionar elementos utilizando criterios 0 aspectos comunes,
estableciendo conexiones entre propiedades y caracteristicas de las

sustancias.
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1 Interpretar un texto, un gréfico, el alcance de una ley, un concepto o un
argumento explicito o implicito.

1 Ejemplificar al demostrar, ilustrar, explicar o apoyar algo con ejemplos. A
mayor cantidad de ejemplos, mas fuerte y creible sera el argumento. Los
ejemplos deben ser especificos, claros, relevantes y en lo posible facilmente
identificables para quien lee o escucha.

1 Resolver problemasa través de su identificacion, reflexion, analisis,
formulacion de hipotesis, planificacion de vias de resolucion, indagacion de
posibles soluciones, experimentacion y comprobacion de hipotesis.

1 Disefiar, representando o ilustrando el objeto de estudio sobre papel
mediante un modelo y plasmando posteriormente la solucion o las
alternativas mediante esbozos, dibujos, bocetos o esquemas.

1 Usar instrumentosdurante la investigacion, empleando eficientemente las
TIC para obtener informacion y, ademas, manejar los instrumentos basicos
de un laboratorio como la balanza, la mufla, la estufa, el microscopio y
materiales de diversa indole.

1 Utilizar reactivos e identificar su peligrosidad,desarrollando destrezas
para el uso de acidos y otras sustancias e identificando los simbolos de

sustancias venenosas, téxicas y radiactivas.

Tabla 2: Comparativa ensefianza tradicion&nsefianza con apoyo de la IA

Caracteristica Ensefianza Ensefianza conapoyo de la

Tradicional Inteligencia Artificial

Rol del profesor Transmisor principa Facilitador del aprendizaje, guie

del conocimiento. mentor.

Relacién Mas unidireccional. E Mas interactiva y personalizad
profesor-alumno profesor expone y lo El profesor puede adaptar
alumnos escuchan. contenido a las necesidad

individuales de cada alumno.
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Metodologia

Contenidos

Evaluacioén

Recursos

Personalizacion

Acceso a

informacion

Colaboracion

la

Exposiciones,

resolucion de
ejercicios, examene
escritos.

Estaticos, basados ¢
de y

programas curriculare

libros texto

rigidos.

Principalmente
examenes escritos

trabajos individuales.

Pizarra, libros de textc

materialesmpresos.

Limitada. Los
contenidos se adaptar

un grupo homogéneo.

Limitado a los recurso

disponibles en el aula.

Principalmente

individual.

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
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Aprendizaje activo, resolucion c

problemas, proyecto
colaborativos, retroalimentaci¢
instantanea.

Dinamicos, adaptados a |
necesidades y ritmos ¢«

aprendizaje de cada alumno.

Diversidad de evaluacione

proyectos, pruebas practice

autoevaluacion, coevaluacion.

Plataformas digitales

simulaciones, realidad virtua

asistentes virtuales.

Alta.

metodologia se ajustan a |

y
aprendizaje de cada alumno.

Los contenidos vy I

necesidades estilos ¢

llimitado. Acceso a una gra
cantidad de informacion

recursos en linea.

Fomenta el trabajo en equipo y

colaboracion a través

plataformas digitales.



CAPITULO I
DISENO METODOLOGICO

Generalidades

El disefio metodoldgico, o de investigacion se refiere a la estructura o plan
detallado que un investigador plantea para desarrollar un estudio. Este comprende
la descripcion de los pasos a seguir, los métodos donde se indique como se
recopilaran y analizan los datos, la justificacion de las decisiones tomadas, la
muestra o participantes de la investigacion, las variables a estudiar, entrg&lotros.
disefio metodolédgico es fundamental para garantizar el rigor y la credibilidad de
una investigacion. Permitido al investigador sistematizar el proceso de
indagacién y obtener resultados confiables que puedan ser generalizados a la

poblacién de estudiHernandezSampieri y Mendoza, 2020)

Realizar un disefio metodoldgico de investigadidiplica elaborar una
técnica para comprobar si una afirmacion se corresponde con la redidathjeto
es proporcionar un modelo de verificacibn que permita contrastar hechos con
teorias, y su forma es la de una estrategia o plan general que determina las
operaci ones necabmo, 1982sp. G3E disefio matadedgitoo 0
de una investigaciova més all4 de una verificacion de afirmacioesuna brajula
que guia al investigador en su busqueda de la verdad, proporcionando un marco
sélido para navegar por el complejo proceso de investigacion y alcanzar

conclusiones confiables
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Paradigma

En la presente investigacion se empleara un planteamiento metodolégico del
enfoque cualitativo ycuantitativo conocido como mixto. Se utilizara el enfoque
cuantitativo, con el fin de abordar problemas como son el uso que se la da a las
herramientas de inteligencia artificial generativa, y el desarrollo del proceso
ensefanzaprendizajesignificativo en estudiantes de bachillerato de la unidad
educativa Manuel Abad, para lo cual se buscara establecer escrutinios mediante el
uso deencuestadirigidasa estudiantes cursastde bachillerato. Ademas, tiene un
enfoque cualitativalebido al uso de herramias de recoleccion de datos de indole
cualitativo como son las entrevistas de preguntas abertasadas a los docentes

de la institucién

Segun(Gibbs, 2013).a forma mas comdn de dato cualitativo utilizada en
el analisis es el texto. Puede ser una transcripcion de entrevistas o notas de campo
de un trabajo etnogréfico u otras clases de documentos. La mayoria de los datos de
audio y video se transforman en textara su analisidMedianteuna metodologia
deanalisiscomparativaque consiste en comparar y contrastar diferentes conjuntos
de datos cualitativos (como entrevistas, observaciones, documentos, etc.) para
identificar patrones, similitudes, diferencias y relaciones significativas entre ellos
con principal enfoque en lastrategia de interpretacifhc as o ppara cas o0
organizar y visualizar la informaciédel analisis comparativoUtilizando una
matriz donde se cruzan los casos individuales con las variables o dimensiones que
se estan comparandBor lo que saecopilé la informacion en una matriz de

entrevistas como se muestra edeéxo 9.

De igual manera la investigacibascara resolver un problema institucional
desde la perspectiva tedrica por medio de la busqueda y andlisis de fuentes

bibliograficas.

Segun la definicibn dada por Sampieri & Mendadaenfoque mixto
fientrelaza a las dos anteriores (cuantitativa y cualitativa) y las mezcla, pero es mas
gue | a suma de | as dos anteri or202), e i mpl
p. 49)
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Nivel o tipo de investigacion

Pertenecea un tipo de estudio de categoria descriptiva, puesto que sostiene
como objetivo analizar y describir las caracteristicas presentes en cada una de las
variables (el uso que se la da a las herramientas de inteligencia artificial generativa,
y el desarrollalel proceso ensefianza aprendiyaje manera general para efectuar
conclusiones vs8lidas al contexto de inve
descriptiva consiste en llegar a conocer las situaciones, costumbres y actitudes
predominantes a través la descripcion exacta de las actividades, objetos, procesos
y per ¢/alleetal.p2022, p. 9)

Por esta razén, con el nivel descriptivo se procura medir la profundidad
tedrica de la incidencia Haso de herramientas de |IA generativa en el proceso de
ensefianza aprendizagetravés del andlisis de sigacteristicas, y manifestaciones

tedricas expuestas en los trabajos bibliografichigentes disponibles.

Investigacion de campo, indica ques investigadores recopilan datos
directamente de la fuente, en lugar de utilizar datos existentes o recolectados
previamenteen este cada institucioneducativa es el contexto donde los docentes
del nivel y los estudiantes realizarors l@ancuestasLos datos de campo se
consideran generalmente validos y confiables, ya que se recopilan directamente de
la fuente(Grajales, 2000)

La investigacién documental se basa en la recopilacion de informaciéon de
diversas fuentes, como libros, articulos y paginas web, para fortalecer el marco
tedrico de un proyecto de investigacion. Esta informaaci@sjficada yanalizada,
aporta validez, confiabilidad y sentido a la investigagi®ampieri y Mendoza,
2020)

La investigacidn exploratoria se erige como el punto de partida idoneo para
el estudio de fenbmenos poco conocidos 0 novedosos. Su objetivo principal es
familiarizarse con un objeto de estudio aun no del todo definido, delimitando sus
caracteristicas prifgales y estableciendo un marco conceptual para futuras
indagaciones mas profundas. Dada la naturaleza inicial de este tipo de
investigacion, la metodologia empleada suele ser flexible y adaptable, permitiendo
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al investigador ajustar su enfoque a medida que se adentra en el campo de estudio
(Morales, 2015)

La investigacion explicativa tiene como objetivo primordial aclarar las
relaciones causales subyacentes a un fenomeno de interés. A través de un riguroso
proceso de indagacion, este tipo de estudio busca identificar y cuantificar los
factores que influyen e manera determinante en la ocurrencia de un evento o
proceso particular. Al trascender la mera descripcion de los fenédmenos, la
investigacion explicativa contribuye significativamente a la construccion de teorias

solidas y a la generacion de conocimiesiemtifico(Yanez, 2016)

Modalidad de Investigacion

Se realizara la presente investigacion utilizando un estudio de modalidad
empirica, cuya caracteristica de mayor relevancia es el uso y aplicacién de los
conocimientos previamente a la investigacion y mientras se estara realizando la
misma, con el fin deimcular la teoria con la practica. Teniendo eso en cuenta se le
dara prioridad a la solucion al problema ¢De qué manera utilizan las herramientas
de inteligencia artificial generativa para el proceso ensefianza aprendizaje
significativo losdocentes, yestudiantes de bachillerato de la unidad educativa
Manuel Abad?

La investigacion aplicada o empirica puede definirse como aquella que enfoca
la atencién del investigador en identificar necesidades, oportunidades o problemas
para brindar respuesta a aquellos requerimientos mediante el uso y empleo del

meétodo cientifico(Castro Maldonado et al., 2023)

Técnicase instrumentos

Las técnicas e instrumentos de investigacion son herramientas
fundamentales para el desarrollo de cualquier proyecto investigativo. Su adecuada
seleccidn y aplicacién son cruciales para la obtencion de datos confiables y vélidos,
los cuales sirven como apara el analisis, la interpretacion y la generacion de
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conclusiones. Como manifiesidendoza yAvila en el Boletin Cientifico de las

Ciencias Econdmico Administrativas del ICEA.

En toda investigacidon es necesario llevar a cabo la recoleccion de datos, de
esta manera este es un paso fundamental para tener éxito en la
obtencion de resultados. El llevar adecuadamente la recoleccion de datos
y la escogencia del método deroleccion de datos es una tarea que todo
investigador debe conocer y debe tener mucha practica en ella. La
recoleccion de datos es considerada como la medicion es una precondicion

para obtener el conocimiento cientifi2620, p. 1)

En este sentido, estos recursos estan disefiados para recopilar datos de
acuerdo con el perfil o la determinacién de la investigacién. A continuacion, es

importante definir la técnica y el instrumento utilizados en este trabajo.

Un cuestionario es un instrumento meticulosamente elaborado que
comprende un conjunto de preguntas diversas disefiadas para recopilar informacion
mediante una encuesta sobre aspectos o fendmenos especificos de interés en un
estudio de investigacioml emplear una variedad de tipos de preguntas, como
opciones multiples, abiertas y de escala Likert, los investigadores pueden obtener
una comprension integral de las complejidades que rodean el tema de investigacion.
Ademas, los cuestionarios se pueddapdar apoblaciones especificgMufioz,

2003)

La entrevista es una técnica de investigacion en la que una persona (el
entrevistador) recopila informacién de otra persona o grupo (entrevistados,
informantes) para obtener datos sobre un tema especifico. Requiere la presencia de
al menos dos personas. dfitrevistador tiene la libertad de explorar las razones y
motivos subyacentes, profundizar en factores especificos y adaptar el flujo de la
entrevista segun sea necesario, sin cefiirse a una estructura rigida predefilsida
et al., 2020)

Por lo que, en la presente investigacs@nviracomo medio de obtencién
de datos aplicandola a docentes en funcion de su conocimiento de las herramientas
de inteligencia artificial generativa.
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Plan y procedimiento de recoleccién de la informacién
Procedimientos

Para recopilar datos, se disefié una encuEstal9 preguntas de opcion
multiple utilizando la informacién proveniente de la operacionalizacion de
variables, la encuesta consta de una puntudméada en el uso de la escala de
Likert y se efectu@ travéglela modalidad en linea/online utilizando la plataforma
Google Forms.El enlace de la encuesta se distribuyé entre los estudiantes
participantes, permitiéndoles responder a las preguntas desde cualquier ubicacion y
en cualquier momenta@ontando cota participacion de todos los estudiantes que

fueronincluidos en la muestra.

Para el caso de los docentes, se optd por realizar entredéstasinera
sincronicaa los docentes para recopilar la informacién necesaria. Esta metodologia
se considerd idonea debido a la necesidad de obtener informacién precisa y
detallada de parte de los entrevistadakicionalmente, establecer un vinculo social
con los docentefie esenciapara crear un ambiente de confianza y fomentar una
comunicacion abierta, lo que a su vez facilité la obtencion de datasetosy
notablessobre el desarrollo de las variables en el entorno de estudio.

Poblaciény Muestra

En el ambito de la estadistica, la poblacion se define como el grupo
completo de elementos que son objeto de estudio o andlisis dentro de un contexto
especifico. A partir de este conjunto, se busibtener conclusiones o
generalizaciones que puedan aplicarse a todos los elementos que lo conforman. La
poblacién puede ser finita, es decir, tener un nimero definido de elementos, o
infinita, en cuyo caso su tamafo no tiene limite. Cabe destacar qabld&ipn
puede estar compuesta por personas, objetos,osventualquier otro tipo de
entidad que cumpla con los criterios previamente establecidos para ser considerada
parte de ell{Cazau, 2006)

En los disefios de investigacién, tanto descriptivos como correlacionales

causales (como las encuestas de opinién), las muestras probabilisticas son
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esenciales para estimar las variables de la poblacién. Estas variables se miden y
analizan mediante pruebas estadisticas en una muestra, donde cada miembro de la
poblacion tiene la misma probabilidad de ser seleccionado. Como consecuencia, las
unidades o lementos muestrales tendran valores muy similares a los de la
poblacion, de modo que las mediciones en el subconjunto nos proporcionaran

estimaciones precisas del conjunto mg@ampieri y Mendoza, 2020)

La unidad educativa Manuel Abad es una institucion ubicada en la parroquia
El Condado, Zona 9, codigo de parroquia 170110, cuenta con modalidades matutina
y vespertina. Ofrece niveles de educacién general basica y bachillerato con un total
de 826 estudiaes y 45 docente®ara el presente estudio se toma en cuenta a los
estudiantes de bachillerato y docentes del arequdtaica, informacion que se

detalla en la siguiente tabla.

Tabla 3: Poblacién de estudiantes y docentes

Unidades de Observacion (estudiantes d ~ Numero Porcentaje
bachillerato i Area de Quimicg
Estudiantes 171 98.84
Docentes 2 1.2%
TOTAL 173 100%

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
Fuente Registros administrativos MIDEDUC
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Division por Género

MASCULINOS
79
46%

FEMENINOS
92
54%

Estudiantes masculinos Estudiantes femeninos

Grafico 13: Poblacion de estudiantes por género
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
Fuente Registrosadministrativos MIDEDUC

Para definir la muestraecesaria para la aplicacién de las encuestas se

utilizo la siguiente férmula.

OGz0z020
Q0 p QW z

020

Donde:
N = Tamafio total de la poblacién
Z?= Nivel de confianz1.96 para na confianza del 95%)
P = Proporcion estimada de éxito

Q = Proporcion estimada de fracaso

e=error

Desarrollo:

PROPZ T ZT® 2P X P
TSIV PX PP P8O T T
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n=118.54
n=119

Durante el desarrollo de la investigacién se aplico la técnica del muestreo
no probabilistico intencionad porconvenienciaen el cual los elementos elegidos
para formar parte de la muestra son seleccionados de acuerdo al criterio del
investigador(Scharager y Reyes, 200En este caso; seleccionando Unicamente a
los estudiantes de la institucién educativa que corresponden al nivel bachillerato.
Porconsiguienteuytilizando el valor total de la poblacion de estudiantes, siendo este
namero 173. Se aplico la formula correspondiente obteniendo una muestra de 119
estudiantes que fueron seleccionados de manera aleatarigeniendo un niamero
superior a 100 individuos lo que seg®ampieri y Mendoza, 202@pntribuye a
gue la muestra mantenga una distribucién normal como lo sefiala el teorema de

limite central

En el caso de los docentelsmuestreo fue intencionakquerirsolamente
de aquellos que imparten la asignatura de quirs&aelecciond a los 2 profesores
gue cumplen con dicha caracteristica. Al tratarse de una poblacion ni€hna
se efectudé ninguna férmula de muestreo debido a que al ser un nimero de
individuos tan diminuto, la muestra fue la misma que la poblacién como lo sugiere

(Sampieri y Mendoza, 2020)

Validez y confiabilidad

La efectividad de un estudio radica en la precision con la que su instrumento
evalla la variable que busca analizar. En otras palabras, refleja la capacidad del
meétodo de investigacion para brindar respuestaiables Un estudio con alta
validez asegura que lo que se mide refleja lo que se pretende medir, y que las

conclusiones extraidas son sélidas y representdfeheco y Bertheau, 2020)

Previa a la aplicacién de los instrumentos de recopilacion de datos, se
aplicaron fichagara la validacion de los instrumentos tanto el cuestionario como
la guia de entrevista se lo hizo mediante el juicio de exp@rto anexosle4 - 7).

En primera instancia la realiz6 MISc, Luis Gerardo Araujoconuna maestria en
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docencia e innovacion educativ& afios dexperienciaPor otro lado se conté con

el apoyo del Ing. Emforméatica Eduard®aredes, que ademas cuenta con 18 afios
de experiencia como docenteiversitario y 13 afios de experiencia en docencia de
Bachilleratogeneral unificado y Educacion general basica. Quiengteron su
valoracion respeotalos items en relacion a la teméatia dso de herramientas de
IA generativa en el proceso de ensefianza aprendiaje lo cual se tomd con

referenciadosexpertos de acuerdo a la problematica

La confiabilidad, como propiedad fundamental de una prueba, se refiere a
la coincidencia en los resultados obtenidos al aplicarla en diferentes contextos. Es
decir, que independientemente de quién la administre o cémo se realice la
aplicacion, la prueba @e generar resultados similares. Existen dos métodos
principales para evaluar la confiabilidad: la consistencia internaegtébilidad
temporala confiabilidad se puede determinar con el coeficienteddf@ronbach,
el de KudetRichardson o el Omegadvic Donald y, otra técnica es la de mitades
entendiendo que un valor superior al .70 significa un grado de confiabilidad
aceptable, mientras que un valor superior a .90 es confiabilidad ex¢Bleutista
Diaz et al., 2022)

Para la presente investigacion realizé la prueba de confiabilidad del
instrumento utilizando el software estadistico SPSS, para determinar la
confiabilidad del instrumento, en este caso de la encuesta realizada a los estudiantes.
Obteniendo un resultado de 0.7mo se detalla eAnexo 1.

El valor de 0.77el cual se encuentra dentro de la escia0.7- 0.8,
indicando que el instrumento de recoleccion de informacién se cataloga como
i a c e ptparhol gee se considera que es confiable para la medicion de las

variables.
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Operacionalizacion de Variables

Tabla 4: Operacionalizacién variable independiente

Variable independiente Inteligencia artificial generativa

del aprendizaje

¢,Crees que &herramienta
de IA generativapueden

colaborar parasimplificar

¢cDe qué manera g
herramientas de |/

generativa como por

Conceptualizacion| Dimensiones Indicadores items Técnicas e
Estudiantes Docentes instrumentos
La Inteligencia ¢ Tiene acceso a internet, ¢ Cree que la| Técnicas
artificial segun cuenta con un medi herramientas de |4 Encuestay
Ricardo, Vazquez 1 Generacién de electronico  (computado| generativa podrial Entrevista
Palacios, & Ojede texto celular, Tablet etc.)? ayudar a los estudiants
iSe cons 1 Generacién de ¢ Con que frecuencia utiliz a aprender de mane| Instrumento
disciplina de Ia i MAGENES los medios electronicg eficiente los tema{ Cuestionario,
informatica que Clasificacion q Gengeracién de para larealizacion de su| propuestos en clase? | Guia de
tiene por objetivo audio actividades académicas? entrevista
elabo_rar maquina § Generacion de ¢Con qué frecuencia
y sistemas que video gustaria que _eI plocer_l
puedan desempefi recurra a la inteligenci
tareas que artificial generativa pari
requieren ung impartir sus clases?
inteligencia ¢Crees que la herramier
h u ma (2620 .__ .. | de IA generativatiene el
(2@2) 1 Automatizacion 9
4 Preparacién potencial de ayudar a
Beneficios haclioa el futuro aprender de manera m
f Personalizacié efectiva o rapida?
[
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actividades? Como por
ejemplo
1 Organizar ideas
9 Escribir textos
rapidamente
1 Resolver problema
numeéricos
9 Generar diagramas

¢, Crees que la herramier
de 1A generativa pued
servir para ahorrar tiemp
en tu jornada

ejemplo: Chat GPT,
Gamma, Teachy
eduaide o similarede
ayudarian a simplifica
sus actividades?

¢ Has utilizadauna de esta
herramientas de I|A pat
mejorar tu proceso S
aprendizaje?

1 Chat GPT

1 Gemini

1T Gamma

1 Visme

¢Hautilizado alguna ve?
una herramienta de |
para mejorar el proces
de ensefanza?

Evolucion de
la inteligencia
artificial

1 Open Al
1 Chat GPT

¢, Ha aumentado tu uso de
Inteligencia artificial con e
pasar de los afios?

JHa notado ut
incremento en el usde
IA como Chat GPT po
parte de los estudiant
con el pasar del tiempg

¢Consideras que la 1A
generativa podria ser ut

herramienta valiosa para I

¢De qué manera cr¢
que la IA generativi
podria servir en su
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profesore®n la preparacioi
de sus clasés

actividades
docente?

comg

Implicaciones
éticas

M Tratamiento de

la informacién

.Te sentirias cémoc
utilizando herramientas ©
inteligencia artificial
generativa para realizar tt
tareas?

¢Crees que es importar
gque se establezcareglas
claras sobre el uso de la |
generativa en el ambit
educativo?

¢ Qué tipo de limites
reglas se deberig
considerar en cuanto
uso de Inteligencii
artificial?

SAceptas los resultads
obtenidos por inteligenci

artificial, sincuestionarlos?

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
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Tabla 5: Operacionalizacion variable dependiente

Variable independiente Ensefianza aprendizaje significativo

Conceptualizacion| Dimensiones Indicadores items Técnicas e
Para estudiantes Para docentes instrumentos

El aprendizajg Tipos 1 Proposiciones| ¢Con que frecuencia crel (Como docente, gy Técnicas

significativo  por Y Repeticion que el aprendizaje qyconoce acerca d¢ Encuestay

recepcion involucrg 1 Conceptos obtienes es significativo? | aprendizaje Entrevista

la adquisicion de significativo?

significados ¢El docente aplica en clag ¢Aplica estrategias € Instrumento

nuevos. Requier estrategias para fomentar | clases para fomentar | Cuestionario,

tanto de una actitu aprendizaje significativo? | aprendizaje Guia de

de aprendizaj¢ significativo? entrevista

significativo como| Beneficios 1 Aprendizaje | ¢El uso de los dispositivd

de la presentacié
al estudiante de
material
potencialmente
significativo
(Ausubel
1976)

et al.

autbnomo
Retencion de
conocimiento

digitales  favorecen I
comprension de lo
conocimientos adquiridos?

¢ Considera que el uso |

herramientas virtuale
facilta su  aprendizayj
autbnomo?

¢De qué manera el u
de herramienta
virtuales puede
propiciar un aprendizaj
personalizado a cad
estudiante?

¢Piensa que durante
proceso de aprendiza
requiere del apoyo de ciert
herramientasirtuales?

1 Canva
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1 Google Workspace
1 Kahoot
1 YouTube

Caracteristicas |

Rol del
docente
Rol del
estudiante

¢Cree usted que I
aprendizajes impartidos pf
el docentesin herramientag
virtuales son maj
significativos?

¢, Como estudiante le gusta
gue las clases sean
tradicionales, rutinarias y
memoristas?

¢, Como

prefiere que las clase
se mantengan rutinaria

tradicionales
memoristas?

docente

Y

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
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Andlisis e interpretacion de resultados

Se presenta a continuacion los resultados obtenidos mediante las encuestas
realizadas a logstudiantes en la plataforma de Google Fo(wer Anexo 8),
realizada con el fin dei@gnosticar el uso y aplicacion de las Herramientas de IA
generativa para el desarrollo del aprendizaje en los estudiantes del bachillerato
Mismas quehan sido previamente tabuladas y sintetizadas en formato de tablas y

gréaficos
Encuesta a estudiantes

1) ¢Tiene acceso a internet, y cuenta con un medio electronico

(computador, celular, Tablet etc.)?

A veces
10% casi nunca

6%
Siempre /
46%
Casi Siempre
37%

Nunca
1%
= A veces = Casi nunca = Casi Siempre = Nunca = Siempre

Grafico 14: Acceso a internet gnedios electrénicos

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Analisis e interpretacion Del total de encuestados, el 46% tener siempre acceso a
internet, un 37% indica que pueden acceder a internet casi siempre, el 10% responde
gue a veces lo puedéracer, y el 7% indicé que no lo pueden hacer casi nunca o
nunca.Basandeeen los datos proporcionad@g concluyegue una gran mayoria

de los encuestados (92.44% entre las categorias "Casi Siempre" y "Siempre") tiene
acceso a internet y cuenta con al menos un dispositivo electréstoarefleja los

datos reveladopor el institutonacional de estadistica y censd@nde se evidencia

gue a nivel nacional existe un aumento en todas las zonas tanto urbanas como
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rurales en cuanto al uso de intermetremento que va en un rango superior al 20%
(INEC, 2021) La tecnologia generalmente tiene a ir amstante evolucion y
globalizacion aravésde los afios, por lo que es natwebhumento de dispositivos

y herramientas tecnolégicas

2) ¢Con que frecuencia utiliza los medios electrénicos para la realizacion

de sus actividades académicas?

Siempre
8%

A veces
Nunca 29%

16%

Casi nunca
12%

Casi Siempre
35%

= Aveces = Casi nunca = Casi Siempre = Nunca = Siempre

Gréfico 15 Uso de medios electronicos para actividades académicas
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Andlisis e interpretacion De acuerdo con los resultados obtenidos, la mayoria de
los encuestados, un 34.45%, afirmantitizar medios electrénicas C aSgempre.

Le sigue de cerca el grupo que indicd v erepeesentando un 29.41% del total.
Un porcentajede 15.97%, respondié quéNunca utiliza medios electronicos
Asimismo, el 11.76% sefalé qui€asi nuncé. Por udltimo, un 8.40% de los
participantes indicé realizarfa S i e mignm@mero menor de personas (27.73%)
indico utilizar medios electréniso"Casi nunca" o "Nunca". Esto podria sugerir
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preferencias por métodos de estudio mas tradicionalesydiargola mayoria de

los encuestadot43%)s el ecci onaron | a opci-n Acasi
deducir que la mayoria de los encuestados la utiliza de manera regu&ion

querefleja una tendencia general hacia la digitalizacion de la educacion. Aunque la
mayoria utiliza dispositivos electrénicos, hay una variacion en la frecuencia de uso,

lo que indica que las personas tienen diferentes preferencias y necesidades

3) ¢Con qué frecuencia le gustaria que el docente recurra a la inteligencia

artificial generativa para impartir sus clases?

Siempre
11%

Nunca
12%

Casi nunca

0,
Casi Siempre 18%

33%

m A veces = Casi nunca = Casi Siempre = Nunca = Siempre

Grafico 16: Uso de IA generativa para impartir clases

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Andlisis e interpretacion: Segunlos resultadosel 12% de los estudiantes
encuestados aseguran que les gustaria que el docente no use nunca herramientas de
inteligencia artificial, seguido de un 18% que indican que casi nunca se deberia

hacer, por otro lado el 26% de los estudiantes indican que @3t Be usa a veces,

la mayoria representada por el 33% indica que les gustaria que se lo haga casi
siempre, mientras que el 11% indican que deberia hacerlo siemyiste cierta
similitud en | as respuestas de afdaduncao vy
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en las opiniones respecto al uso de inteligencia artiffpéag incluso de esa manera

no se | ogra superar el porcentaje de enc
s i e m@emestiando su preferencia respecto al uso de inteligencia artificial por

parte de los docenteaunque también hay que considdeasegunda opcidmas
seleccionada fia vecesoO por | o agnse un i m
mantiene neutratén torno a los temas relacionados al uso de IA por parte de los
profesores.

4) ¢Crees que la herramienta de IA generativa tiene el potencial de ayudar

a aprender de manera mas efectiva o rapida?

Siempre
7%
Nunca
8%

A veces
32%

Casi Siempre
34%

Casi nunca
19%

= A veces = Casi nunca = Casi Siempre = Nunca = Siempre

Gréfico 17: IA generativa para ayudar al aprendizaje
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Analisis e interpretacion: En la pregunta planteada respecto al potencial de las
Inteligencia artificial generativa para ayudar en el aprendi8éfede estudiantes

i ndicaron que fAnuncao. Un porcentaje de
n u n cLamayor parte de los encuestadmsiun34% n | a opci -n ficasi

junto a un 7% de qui ene sexpregasmpsaindader on co
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hacia el potencial de la inteligencia artificial para ayudarlos a aprdedeanera

masrapida y efectivamientras que la segunda opcididss el ecci onada es
v e c dosque se interpreta comque los estudiantes encuestados también
consideran que Imasoptimopara su aprendizageriauna mezclantre aplicacion

de IA y otros métodos tradicionales.

5) ¢Crees que las herramientas de IA generativa pueden colaborar para

simplificar actividades? Como por ejemplo:

Organizar ideas A Escribir textos rapidamente
Resolver problemas numéricos A Generar diagramas

To o

EA veces ECasi nunca ECasi siempre O Nunca ESiempre

60.00%

50.42%

50.00%

| 36.97%
35.29%

40.00%

30.25%
31.09%

24.37%

12.61%

9.24%

30.00%

16.81%
19.33%
19.33%

13.45%
15.13%
14.29%

20.00%

12.61%
10.92%

8.40%

7.56%

10.00%

B 14.29%

el

Organizar Ideas  Escribir Textos Resolver Problemagsenerar Diagramas
numericos

0.00%

Gréfico 18: IA generativa para simplificar actividades
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Andlisis e interpretacion En esta pregunta de doble entradglantedobtener
informacion respectol dipo de actividadeacadémicasen laquelos estudiantes
suelenacudir al uso de inteligencia artifici@n laGrafico18 se muestra ugréafico
de barras donde sdustra las actividadegon mayor frecuencia de uso de

inteligencia artificial por parte de los estudiantes.

77



1 Organizacion de idea opcibnméss e |l ecci onada fue fAa Vverl
Acasi san ann3p% ye2d% respectivamente.
Escribir textos i ¢ a s i fuedai opcinpésseteccionada con un 30%

1 Resolver problemas numéricdSon masde la mitad de los encuestados
eli giendo Acasi siempreo superando en
con un 50% de los resultados

1 Generar diagramadlostrandar e sul t ados muy si mil ares

y 0 casi cosun®ltpy 858 despectivamente

Se puede apreciar como las opciome&s polarizadasd e fAnuncao vy
Asi empred son aquell as c¢onmemanesagemetalor c an
por otrolado,todas las actividades planteadas tienen como respuesta mayoritaria la
opci -n de fAcasi siempreo a excepci-n de
opci -n con mayor p.rEstéseasutadasings inflicarequdila v e c e
mayoria de estudiantes tienentéadencia al uso de inteligencia artificial para
realizar sus tareas o actividades académiprincipalmente la resolucion de
problemas numéricos, la generacion de diagramas o la escritura de Rextts
gue los docentes deberan adaptarse a este nuevo entorno y encontrar formas de

integrar la IA en sus clases de manera efectiva
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6) ¢Crees que la herramienta de IA generativa puede servir para ahorrar

tiempo en tu jornada?

Siempre A veces
11% 10%

Nunca
4%
Casi nunca

14%

Casi Siempre
61%

= A veces = Casinunca = Casi Siempre = Nunca = Siempre

Gréfico 19 IA generativa para ahorrar tiempo
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Andlisis e interpretacion Del total de losestudiantes encuestados menos de la
mitad total seleccionaron las opciones de nunca (4%), casi nunca (14%), a veces
(10%) y siempre (11%). Por otro ladb &% de los encuestados seleccion6
expresaronsudea de que | a inteligencia artif
ahorrar tiemppcomo menciongSanchez et al., Aplicacion de la Inteligencia
Artificial en la Educacién Superior, 20213)IA ofrece a los estudiantes una amplia

gama de herramientas que les permiten automatizar tareas, personalizar el
aprendizaje, mejorar y la organizacion, lo que se traduce en un ahorro significativo

de tiempo y un aumento de la eficiencia en sus estudismas se afiade la
posibilidad de que al ahorrar tiempo en algun tipo de actividades, se tiene la libertad

de ocuparse en otras actividades que realizan las generaciones actuales.
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7) ¢Has utilizado alguna vez una herramienta de IA generativa para

mejorar tu proceso se aprendizaje? Como por ejemplo:

AChat GPT AGemini AGamma AVisme

O A veces [ Casi nunca [ Casi siempre l\\Lunca Siempre

0,

50.00%

45.38

45.00%

37.82%

40.00%

33.61%

35.00%

| 31.93%
26.89%

| 27.73%
20.17%

30.00%

22.69%

25.00%

19.33%

12.61%

6.72%
6.72%

| 19.33%
18.49%
17.65%

20.00%

14.29%

15.00%

7.56%
10.08%
11.76%
9.24%

10.00%
5.00%

0.00%
Visme Chat Gpt Gemini Gamma

Grafico 20: Uso de plataformas con IA

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Analisis e interpretacion Se muestra eralGrafico 20 se muestra lareferencia
de los estudiantes respecto al uso de algunas plataformas de inteligencia artificial,

obteniendo los siguientes resultados

1 Visme: El resultado de 34%ndica que en su mayoria las personas
encuestadas Acasi n un Mianbras gueipdra et an e st
apartado de fsi edepnayer@preferencid. a pl at af or m

1 Chat GPTUn 38% de los encuestados sefiala su uso con una frecuencia de
Afcasi siempreo

1 Gemini: Siendo un modelo de inteligencia artificial generativa que viene

con la integracion de los servicios de Googhbtuvo resultadosun
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mayores a | os de chat GPT en | a categ:¢
un porcentaje de 45%

T GammaUn 32% de | os estudiantes seleccio
gue indica que se tiene a utilizar esta platafodeananera neutral, puesto
que su principal aplicacibn es la generacion de diapositivas para

presentaciones.

Se puedeoncluir lasplataformas de inteligencia artificiahasutilizadas
son tanto como Gemini, y Chat GPT, debido a su facil acceso y relativa sencillez
de usoademas de su capacidad para responder de manera inmediata y con pocos
inputs a distintos tipos de preguntas que tengan los usuari@stras que otras
plataformas un pocmasdedicadas y complejas de utilizeenden a disminuir su
frecuencia de usoVisme y Gamma presentan un uso menos frecuente en
comparacion con ChatGPT y Gemini. Esto poddberse a varios factores, como
menor conocimiento de estas plataformas, menor disponibilidad o caracteristicas
menos relevantes para las necesidades de los estudianteporcentaje
considerable de estudiantes indica utilizar todas las plataformas "a veces". Esto
sugiere que las IA se estan utilizando para tareas especificas o proyectos

ocasionales, mas que como herramientas de uso diario
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8) ¢Ha aumentado tu uso de la Inteligencia artificial con el pasar de los

afnos?

A veces
6%

Casi nunca
9%

Siempre
45%

Casi Siempre
35%

Nunca
5%
= Aveces = Casinunca = Casi Siempre = Nunca = Siempre

Grafico 21: Aumento del uso de IA
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Analisis e interpretacion EI 5% y 9% de | os encuestados
Acasi nuncao han visto incrementado su u
tiempo. En contrastenuaproximado del 80%epresentados con la seleccién de

Asi empr eodo Yy dlosestudiarges iadicanrcend ha aumentadssu

de la inteligencia artificial con el pasar de los afios, mientras que aquellos que
opinan algo distinto quiza se debe a que mantienen un uso moderado sin demostrar

un incremento en su recurrenctaporque prefieren no usar dichas plataformas.

Para la mayoriagste resultado de incremento de uso de plataformas de inteligencia
artificial se puede ver influenciado por la evolucion de la tecnologia, y el
surgimiento de distintaglataformas y herramientas potenciadas por inteligencia

artificial, puesto que con el pasar de los afios, como ha sido siempre con los ambitos

tecnolégicos, estos evolucionan y se globalizan.
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9) ¢Consideras que la IA generativa podria ser unherramienta valiosa

para los profesores en la preparacion de sus clases?

Siempre

Nunca 206

7%

Casi Siempre
8%

Casi nunca
7%

A veces
76%

= A veces = Casi nunca = Casi Siempre = Nunca = Siempre

Grafico 22 Uso de IA para preparacion de clases

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Andlisis e interpretaciéon Un tercio de los encuestados sostienen posturas
diferentes respecto a esta pregunta, variando spmigstas con porcentajes
similaresseparando las opiniones en los siguientes rangos porcentuales, nunca

(7%), casi nunca (7%), casi siempre (8%) y siempre (B&ntras que el 76% de

|l os estudiantes indican que | es gustar?2a
inteligencia artificial por parte de sus docentes para la preparacion de sus clases.

Algo que puede indicar que taayoria de los estudiantes si tienen confianza en la
utilizacién de IA por parte de los profesores, pero no para que sea utilizada de
manera excesivananteniendo un equilibrio en las clases preparadas de manera

tradicional y aquellas apoyadas al uso de la inteligencia artificial.
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10)¢, Te sentirias comodaitilizando herramientas de inteligencia artificial

generativa para realizar tus tareas?

Siempre
7%

A veces
19%

Nunca

Casi nunca
15%

Casi Siempre
47%

= A veces = Casi nunca = Casi Siempre = Nunca = Siempre

Grafico 23 Comodidad con el uso de 1A
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Andlisis e interpretacion:De latotalidd de | os encuestados, | a:
i casi ynafnvceacoatanoon porcentajes menores a 20% como se observa

en laGrafico23. Se observa una cierta polarizacion en las respuestas, con un grupo
significativo que se inclina hacia el uso frecuente de estas herramientas y otro grupo

mas pequefioque lasrechd&zant r e fisi e mp r eepisteyun porcestaje s i e mp
mayor al 50% de los encuestadgsjicando sentirse comoda o muy cémoda

utilizando herramientas de inteligencia artificial generativa. Esto sugiere una
aceptacion generalizada de estas herramiefssprobable que existan otros

factores que influyan en la comodidad de las personas al utilizar estas herramientas,

como la edad, la educacion, el nivel de conocimiento tecnol6gico,Latc.

generacion actual de estudiantes ha crecido rodeada de tecnolsgigignte

comoda interactuando con ella
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11)¢,Crees que es importante que se establezcan reglas claras sobre el uso

de la IA generativa en el ambito educativo?

A veces
19%

Casi nunca
Nunca 21%
11%

Casi Siempre
23%
= Aveces = Casinunca = Casi Siempre = Nunca = Siempre

Grafico 24: Reglas sobre el uso de IA
Elaborado por: Victor Paredeg2024)

Analisis e interpretacion En los resultados obtenidos existe una variacion
marcadapor el hecho de que ninguna de las opciones sup8®elsin embargo
aguella que se posiciona como la mayormente elegida por los estudiantes, fue la de
Asi empr e 0 ,sequido delcasi3iénipre con un 236r lo que se puede

inferir que los estudiantes opinan da¢A puede generar contenido que no siempre

es preciso, por lo que es importante ensefiar a los estudiantes a evaluar criticamente
la informacion generadaop estas herramientalsas reglas pueden ayudar a los
estudiantes a comprender que la IA es una herramienta, pero que no reemplaza el

pensamiento critico y la capacidad de resolver problemas por si mismos.
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12)¢Aceptas los resultados obtenidos por inteligencia artificial, sin

cuestionarlos?

Nunca _Siempre
2% 3%

Casi Siempr
7%

= A veces = Casi nunca = Casi Siempre = Nunca = Siempre

Grafico 25 Cuestionamiento de resultados obtenidos mediante 1A
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Andlisis e interpretacién el 2% de los encuestados indica que nunca acepta
inmediatamente los resultados de una IA sin cuestionarlos, seguido aquellos que lo
aceptan Asiempred o Acasi siempreo con u
lado wn pacentajerepresentativanayoritario de los estudiantes sometidos a la

encuestai ndi ca que afeptanslos resulitadas akitenidos mediante
inteligencia artificial sin cuestionarlosiendo este resultado un reflejo positivo ya

que se infiere que los estudiantes incluso cuando tienen la facilidad para recurrir a

la IA para la realizadn de sus actividades(n mantienen la capacidad y la

necesidad de corroborar la informacion obtenidss estudiantes, especialmente

aguellos con mayor experiencia en un tema, pueden confiar mas en su propio juicio

que en el de una maquina
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13)¢Con que frecuencia crees que el aprendizaje que obtienes es

significativo?

Siempre
10%

Nunca
8%

A veces

Casi Siempre 50%

17%

Casi nunca
15%

= A veces = Casi nunca = Casi Siempre = Nunca = Siempre

Gréfico 26. Obtencion de aprendizaje significativo
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Anadlisis e interpretacion Una mitad representativa de los 119 estudiantes
encuestados opinan de maneras distintas respecto a la obtencion de un aprendizaje
significativo, di vidiendo | as respuestas
un 8 %, Acasi nuncaoeoomounuhbhb5%,7 @/c asifisgi
10%.La otramitad de los enceados expresan que sienten obtener un aprendizaje
signi fi cat kisteawnaivariabilidad cersiderableeen las opiniones sobre

la significancia del aprendizaje, o que indica que factores individuales y
contextuales influyen en esta percepctiiia ensefianza se basa principalmente en

la exposicidn tedrica y la memorizacion, los estudiantes pueden encontrarla poco
relevante para su vida cotidigrtambién si llega a suceder geleestudiante no

encuentra la materia interesanteraevante, tendra dificultades para prestar

atencion y aprender
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14) ¢ El docente aplica en clases estrategias para fomentar el aprendizaje

significativo?

Siempre
9%

A veces
31%

Nunca
14%

Casi Siempre
17%

Casi nunca
29%

= A veces = Casi nunca = Casi Siempre = Nunca = Siempre

Gréfico 27: Estrategias para fomentar el aprendizaje significativo
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Andlisis e interpretacion El hecho de que un 31% de los estudiantes considere
gue el aprendizaje es "A veces" significativo sugiere que, aunque existen momentos
en los que el aprendizaje es relevante, no ocurre de n@msiatente en todas las
clases. Esto podria indicar que el docente utiliza algunas estrategias efectivas, pero
gue quizas no las aplica de forma sistematica o que faltan otras herramientas para
garantizar un aprendizaje mas profurigiod2.86% de los estudiantes responde que

el aprendizaje es "Casi nunca" o "Nunca" significativo. Este dato es una sefial de
alerta, ya que indica que una parte importante del grupo no esta percibiendo un
valor agregado en las clases. Esto podria debealisemas razones, canta falta

de estrategias activas, la desconexion entre los contenidos y la vida real de los

estudiantes, o la falta de adaptacién a los diferentes estilos de aprendizaje
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15)¢El uso de los dispositivos digitales favorecen la comprensién de los

conocimientos adquiridos?

Siempre
8% A veces

Nunca 19%

9%

Casi Siempre
56%

= Aveces = Casinunca = Casi Siempre = Nunca = Siempre

Grafico 28 Uso de dispositivos digitales para comprension de conocimientos

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Casi nunca

Analisis e interpretacion Los estudiantes indicaron en respuestas similares que

nunca (8%) o casi nunca (9%) sienten que el uso de dispositivos digitales favorezca
en su adquisicién de conocimientos, dejando un grupo cuya opinidén se encuentra
en fa vecesxd &SR wWre 1D9P%. est udi

siempreo | o que indica su af

ni

antes

dad

sel e

al

los temas tratados en clas®s estudiantes han crecido inmersos en un entorno

digital, por lo que el uso de dispositivos egoahatural y cotidianda informacién

esta al alcance de un clic, lo que facilita la busqueda de respuestas y la resolucion
de dudas de manera rapidademas ds dispositivos digitales ofrecen una

experiencia de aprendizaje mas dinamica y participativa, con elementos

multimedia, juegos y simulaciones que captan su atencion
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16) ¢ Considera que el uso de herramientas virtuales facilita su aprendizaje

autbnomo?

Siempre
8%

Nunca
10%

A veces
37%

Casi Siempre
29%

Casi nunca
16%

= Aveces = Casinunca = Casi Siempre = Nunca = Siempre

Grafico 29 Uso de herramientas virtuales para aprendaafénomo
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Analisis e interpretacion Un porcentaje de estudiant@3% indica que las
herramientas virtuales "Casi siempre"” o "Siempre" facilitan su aprendizaje
auténomo. Esto sugiere que, en generalefiadiantes valoran positivamente el
uso de estas herramientas para aprender por su cigertiando el porcentaje de
estudi antes que sel ecci on aterwenciaiganerale c e s 0 .
de los datos es positiva. Los estudiantes ven en las herramientas virtuales un recurso
valioso para su aprendizaje independiehtes estudiantes pueden acceder al
material de estudio en cualquier momento y lugar, adaptandose a sus horarios y
ritmos de aprendizaj€ada estudiante puede avanzar a su propiofgm sentirse
presionado por un grupdquel | os que han optado por
puede deberse a quaslestudiantes podrian no estar al tanto de la existencia de
herramientas digitales que puedan apoyar su aprendizaje auténencoientren

cierta dficultad para utilizar las herramientas: Incluso si conocen las herramientas,
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podrian encontrarlas demasiado complicadas o dificiles de usar, lo que los disuade

de utilizarlas.

17)¢ Piensa que durante su proceso de aprendizaje requiere del apoyo de

ciertas herramientas virtuales?Como por ejemplo:

B A veces mCasi nunca m Casi siempre m Nunca ® Siempre
(=

39.50%

Acanva AGoogle Workspace AKahoot AYouTube
45.00%
40.00%

)
¥
™

35.00%
30.00%
25.00% i | i
20.00% - I
15.00% -
10.00% !
5.00% '
0.00%

Canva Google Workspace Kahoot Youtube

36.97%

18.49%
21.85%
13.45%
22.69%
15.97%
17.65%

9.24%
10.92%

I 12.61%

9.24%

BN 9.24%

I 19.33%
N 22.69%

I 21.85%
I 17.65%

Bl 4.20%

Grafico 30 Uso de Herramientas virtuales
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Andlisis e interpretacion En esta pregunta ddoble entrada se identifico la
frecuencia de uso de distintas plataformas virtualesanera de apoyo, cada una
con diferentes enfoqueBara analizar las preferencias que tienen los estudiantes,

obteniendo los siguientes resultados:

f Canva:Seobt uvo wun porcentaje mayoritario
seguido de Acasi siempreo, esto consi
utiliza principalmente para la realizacion de presentaciones llamativas, en

sustitucion de por ejemplo; Microsoft PowerRoin
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1 Google Workspace: Esta plataforma forma parte de los servicios de Google,
gue ademas incluye funciones como servicio de documentos en la nube,
videollamadas, clases en linea, etc. El 40% de los encuestados afirmaron
Acasi nuncao Uus arpoyarsu mocepd da apeehdzajena par
este bajo parametro puede deberse a que el apogeo de este tipo de servicios
fue durante la pandemia, cuando la mayoria de personas debianaegirse
servicios en linea. En clases presenciesegrobable que los estudianyas
no requieran tanto de esta plataforma para su proceso de aprendizaje,
recurriendo a otras herramientas con funcionéasespecificas.

1 Kahoot: Similar al caso anterior, la plataforma de Kahoot tiene un mayor
porcentaj e de fAc.&sdpuedaideberaetalacdaddelos 3 7 %
encuestados, ya que al encontrarse en los cursos de bacHhileratyoria
pueden considerar a los juegos y opciones de gamificacion que ofrece
Kahoot como algo que no apoya tanto a su proceso de aprendizaje.

1 YouTube: el 40% de los encuestados aseguran utdizéaouTubeil c a s |
siempreo a manera de apoyosepuadea su p
deducir este resultado al hecho de que aquella plataforma ofrece una gran
variedad de contenido audiovisual educativo, a manera de tutoriales, videos
explicativos, o documentales de distintos temdaemas cabe la posibilidad
de que los contenidos vistos en clase requieran de cierto tipo de refuerzo
externo para su aprendizaje, por lo que los estudiantes acuden a esta
plataforma.

Los resultados obtenidos sugieren que la eleccion de una herramienta virtual
depende de varios factores, como la facilidad de usspecificidad de las tareas
a realizar, la percepcion del estudiante sobre su utilidad y el contexto en el que se
utiliza. Canva y YouTube se destacan como las herramientas mas populares,
probablemente debido a su versatilidad y a la amplia gama de casteni
disponibles. Google Workspace y Kahoot, por su parte, presentan un uso mas
limitado, lo que podria estar relacionado con cambios en las modalidades de
ensefianza y aprendizaje, asi como con la percepcion de que estas herramientas no
se adaptan completamte a las necesidades de los estudiantes de bachillerato

estudiantes mas jovenes tienden a ser mas nativos digitales y estan mas
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familiarizados con las nuevas tecnologias, lo que podria influir en su eleccién de

herramientas

18) ¢Cree usted que los aprendizajes impartidos por el docente sin

herramientas virtuales son mas significativos?

m A veces = Casinunca = Casi Siempre = Nunca = Siempre

Siempre
3%

Nunca
5%

Gréfico 31 Aprendizaje sin herramientas virtuales

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Andlisis e interpretacion El 11% deencuest ados <consider an
obtienen un mejor aprendizaje sin usar herramientas virtuales, los que consideran

que nunca lo obtienen se reflejan con un 5% de los encuestados; lo mas relevante
fuequem3 % sel eccion: l a opci-n de fsiempre
herramientas virtuales obtienen un mejor aprendizaje, sin embargo este porcentaje

es el minoritario, por otro lado 8% de los estudiantes encuestados afirman que

Acasi nuncao el aprendi zaj e estlizai gni fic
herramientas virtualesSe puede inferir esta preferencia al hecho de que las
herramientas digitales permiten presentar la informacién de manera mas visual,
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interactiva y atractiva, lo que capta la atencion de los estudidatesriedad de
actividades que se pueden realizar con las herramientas digitales (juegos,
simulaciones, videos, etc.) hace que el aprendizaje sea mas entretenido y menos

monoétono

19) ¢ Como estudiante le gusta que las clases sean tradicionales, rutinarias

y memoristas?

Siempre A veces
3% 3%

Nunca

57% Casi

Siempre
8%

= A veces = Casi nunca = Casi Siempre = Nunca = Siempre

Gréfico 32 Preferencia por clases tradicionales y memoristas
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Andlisis e interpretacibn Las opci ones yddinfunaaidco mecuead a
total del65% de las respuestas de los encuestados, indicando su clara preferencia

hacia clases menos tradicionales, rutinarias y memoristasclases rutinarias

pueden volverse repetitivas y aburridas, o que disminuye la motivacién de los
estudiantesy las actividades repetitivas y basadas en la memorizacién pueden
dificultar que los estudiantes mantengan la atencion durante largos peti@dos

baja frecuencia de respuestas como "a veces", "siempre” o "siempre” confirma la
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tendencia general de los estudiantes hacia métodos de ensefianza mas modernos y
adaptados a las nuevas tecnolodias resultados sugieren una necesidad urgente

de renovar los métodos de enseflanza en las instituciones educativas. Los
estudiantes demandan clases mas interactivas, que estimulen el pensamiento critico
y fomenten el aprendizaje autbnomo
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Entrevista a docentes

A continuacion se presenta el analisis e interpretacion de las preguntas
realizadas a los docentes que participaron en la entrevista gqueeséra en la
matriz de entrevistas detallada edrexo9. El analisis utilizado fue uno de indole
comparativoque consiste en conferir y contrastar diferentes conjuntos de datos
cualitativospara identificar patrones, similitudes, diferencias y relaciones lastre

respuestas obtenidas por diferentes individuos a una misma pregunta.

Pregunta 1: ¢ Cree que las herramientas de IA generativa podrian ayudar a los
estudiantes a aprender de manera eficiente los temas propuestos en clase?

Ambos docentes ven potencial en el uso de herramientas de IA generativa
para el aprendizaje, pero con enfoques diferentes. El primer docente enfatiza la
importancia de la supervision y el uso guiado en el contexto educativo actual,
mientras que el segunddapta una perspectiva mas amplia, considerando el papel
de la IA en la evolucion social y tecnoldgica. Estas diferencias podrian reflejar

distintas experiencias, formaciones o filosofias educativas de los docentes

Pregunta 2: ¢ Ha utilizado alguna vez una herramienta de 1A para mejorar el

proceso de ensefianza?

Los entrevistadosdmiten no haber utilizado herramientas de IA en su
ensefianza, pero sus respuestas revelan diferentes niveles de familiaridad y
consideracion de estas tecnologias. El primer docente parece mas arraigado en
métodos tradicionales probados, mientras que alngbgdocentemuestra un
conocimiento béasico de algunas aplicaciones de IA, aunque no las ha implementado
en su practica docente. Estas respuestas sugieren que podria haber una oportunidad
para la formacion y sensibilizacion sobre el deolA en la educacién en esta

institucién
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Pregunta 3:¢De qué manea las herramientas de |IA generativa comaoor
ejemplo: Chat GPT, Gamma, Teachy, eduaide o similares le ayudarian a

simplificar sus actividades?

Ambos participantesnuestran una actitud generalmente positiva hacia el
potencial de las herramientas de IA generativa para simplificar sus actividades. El
primer docente reconoce la necesidad de capacitacion y acceso, lo que sugiere una
disposicion a aprender y utilizar estasrramientas. El segundo docente parece
tener una idea mas concreta de las posibles aplicaciones, aunque su conocimiento
parece ser indirecto. Ambas respuestas indican que hay un interés y una percepcion
de utilidad de estas herramias en la planificacion y preparacion de actividades
docentes, lo que podria ser un buen punto de partida para la introduccién de IA en

Su practica educativa

Pregunta 4: ¢ Ha notado un incremento en el uso de IA como Chat GPT por

parte de los estudiantes con el pasar del tiempo?

En resumen, ambos docentes confirman haber notado un incremento en el
uso de IA, especificamente Chat GPT, por parte de los estudiantes. Sin embargo,
sus perspectivas difieren en cuanto a la contextualizacion y la interpretacion de este
fenomeno. El primedocente se centra en el cambio reciente y el interés de los
estudiantes, mientras que el segundo lo ve como parte de una tendencia tecnoldgica
mas amplia y a largo plazo. Esta diferencia podria reflejar distintas experiencias
con la tecnologia o diferezg perspectivas sobre el cambio educativo. Ambas
respuestas sugieren que los docentes estdn conscientes de la creciente presencia de
la 1A en el ambito educativo y pueden estar preparandose para adaptar sus practicas

en consecuencia

Pregunta 5: ¢ De qué manera cree gue la IA generativa podria servir en sus

actividades como docente?

Estas respuestas revelan dos enfoques diferentes hacia la integracion de la

IA generativa en la docencia. El primer docente parece mas preparado para
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implementar la IA, con ideas concretas sobre cOmo podria mejorar sus materiales
didacticos. El segundo docente, por otro lado, adopta una postura mas cautelosa,
reconociendo su falta de conocimiento y expresando la necesidad de aprender mas

antes de la impmentacion, con un énfasis particular en las consideraciones éticas.

Estas diferencias podrian reflejar distintos niveles de exposicion a la tecnologia de
IA, diferentes filosofias educativas, o simplemente diferentes etapas en el proceso
de adopcién de nuevas tecnologias. Ambas perspectivas son valiosas: una ofrece
ideas pacticas para la implementacion inmediata, mientras que la otra subraya la

importancia de una aproximacién cuidadosa y bien informada

Pregunta 6: ¢, Qué tipo de limites o reglas se deberian considerar en cuanto al

uso de Inteligencia artificial?

Ambas respuestas reconocen la necesidad de establecer limites y reglas para
el uso de la IA en la educacion, pero difieren en su enfoque. El primer docente
ofrece sugerencias concretas basadas en su experiencia y perspectiva, enfatizando
la importancia ded verificacion, supervision y desarrollo de habilidades criticas.

El segundaeconocda complejidad del tema y la necesidad de orientacion experta,

mientras subraya la importancia de mantener el factor humano en la educacion.

Ambas perspectivas ofrecen puntos validosa proporciona directrices practicas
inmediatas, mientras que la otra enfatiza la necesidad de un enfoque més holistico

y guiado por expertos

Pregunta 7: ¢ Como docente, qué conoce acerca del aprendizaje significativo?

Los docentegparticipantesdemuestran una comprensioén del concepto de
aprendizaje significativo, aunque con diferentes niveles de detalle. ElI primer
docente ofrece una explicacion mas concisa y accesible, centrandose en la idea
clave de relacionar nueva informacion con conocimggtexperiencias previas.

El segundo docente proporciona una explicacion mas elaborada, contrastando el
aprendizaje significativo con otros tipos de aprendizaje y enfatizando la aplicacién
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practica del conocimientAmbas respuestas capturan elementos esenciales del
aprendizaje significativo, como la conexiébn con conocimientos previos y la
aplicacion practica, lo que sugiere que ambos docentes tienen una base solida para

implementar este enfoque en su practica docente

Pregunta 8: ¢Aplica estrategias en clases para fomentar el aprendizaje

significativo?

En resumen, ambos docentes demuestran una aplicacion activa de
estrategias para fomentar el aprendizaje significativo, aunque con enfoques
ligeramente diferentes. El primer docente se centraaerr conexiones directas
entre el contenido académico y la vida cotidiana de los estudiantes, utilizando
ejemplos concretos y familiares. El segundo docente describe un enfoque mas
variado, utilizando mudltiples técnicas para activar conocimientos previos,

establecer relaciones entre conceptos y simplificar ideas complejas.

Estas diferencias podrian reflejar distintas areas de ensefianza, filosofias educativas
personales, o simplemente diferentes estilos de instruccion. Ambos enfoques son
validos y efectivos para promover el aprendizaje significativo, ya que buscan
conectar navos conocimientos con experiencias previas y demostrar la relevancia

del aprendizaje en contextos reales.

Pregunta 9: ¢ De qué manera el uso de herramientas virtuales puede propiciar

un aprendizaje personalizado a cada estudiante?

Los dbcentes reconocen el potencial de las herramientas virtuales para
personalizar el aprendizajgl primeio prefiereun enfoque mas dirigido por el
profesor, donde el docente utiliza las herramientas virtuales para adaptar el
contenido y las actividades segun las necesidades individuales de los estudiantes.
Este enfoque permite una personalizacién mas detallada yfespecdnsiderando
tanto a los estudiantes que necesitan apoyo adicional como a los que buscan
mayores desafiokl segundo docente enfatiza mas la capacidad de las herramientas
digitales para adaptarse automaticamente y ofrecer opciones a los estudsates.

enfoque sugiere un aprendizaje mas autodirigido, donde los estudiantes tienen mas
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control sobre su experiencia de aprendizaje y pueden elegir los formatos que mejor
se adapten a sus estilos de aprendizaje individuaiebos enfoques tienen sus
meéritos y pueden ser efectivos para personalizar el aprendizaje. La combinacion de
ambos podria proporcionar un enfoque equilibrado que aproveche tanto la
experiencia del docente como la flexibilidad de las herramientas digitales.

Pregunta 10:¢ Cémo docente, prefiere que las clases se mantengan rutinarias,

tradicionales y memoristas?

En resumen, ambos docentes rechazan categdéricamente la idea de mantener
clases rutinarias, tradicionales y centradas en la memorizacién. Sin embargo, sus

respuestas revelan ligeras diferencias en su enfoque y razonamiento.

El primer docente elabora mas sobre las consecuencias negativas de este enfoque,
enfatizando como puede afectar la motivacion y la percepcion de los estudiantes
hacia la educacion. El segundo docente, aunque igualnterita rechazado
reconoce que el enfoque tradicional puede parecer mas facil o familiar. Esto sugiere
una comprension de por qué algunos podrian optar por este método, a pesar de no
considerarlo 6ptimo para los estudiantBstas respuestas indican que ambos
docentes probablemente favorecenfoques mas dinamicos, interactivos y
centrados en el estudiante, aunque no los detallan explicitamente en estas

respuestas
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CAPITULO 1l
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Tras haber sidanalizados los resultados obtenidp®rganizadognel

Anexo010, se llegé a las siguientes conclusiones y recomendaciones.
Conclusiones

1 Existe una necesidade actualizacion de conocimientog desarrollo
profesional en el uso de herramientas de IA para los docentes del
bachillerato. Mientras que los estudiantes estan adoptando rapidamente
estas tecnologias para diversas tareas académicas, los profesores,
especificamente en el area de quimieapnocen su falta de experiencia en
la aplicacion eficiente de la IA en sus metodologias de ensefianza. Esta
disparidad podria llevar a un desequilibrio en el proceso de aprendizaje,
donde los estudia@s podrian estar utilizando recursos mas avanzados que
los empleados en la instruccion. Por lo tantoingsortantefortalecer el
conocimientoque permita a los docentes no solo entender las capacidades
de la IA, sino también integrarla efectivamente en la creacién de material

educativo, la planificacion de clases y la personalizacion del aprendizaje.

1 Mediante recopilacidon e investigacion bibliografica se han descrito
herramientas de inteligencia artificigjue incluyen asistentes virtuales de
aprendizaje, generadores de contenido personaligad@ermiten a los
estudiantey docentesnteractuar con el material de estudio de manera mas
dindmica y personalizada. Ademas, la generacion de ejemplos
contextualizados y relevantes por parte de la IA ayudasausuarios
establecer relaciones mas profundas con los conceptos aprendidos,
promoviendo una comension mas duradera y aplicable a situaciones

reales.
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1 Laimplementaciéon de un manual de uso y aplicacion de la IA en el proceso
de ensefanzaprendizaje podria catalizar un cambio significativo en la
dindmica educativa. Al proporcionar a los docentes las herramientas y el
conocimiento necesarios para integeatA en sus clases de quimica, se
estaria fomentando un ambiente de aprendizaje mas interactivo y
personalizado. Este enfoque no solo satisfaria la preferencia de los
estudiantes por las herramientas digitales, sino que tampitm@nrcionaa
los docenteson conocimientos deecursos tecnoldgicos adaptados a las
necesidades actuales. La integracion sistematica de estas herramientas
contribuye a crear un ecosistema educativo donde la tecnologia y la
pedagogia tradicional se complementan, preparando a los estudiantes para

un mudo cada vez mas digitalizado
Recomendaciones

1 Se sugiere establecer un sistema de mentoria y colaboracion entre docentes
para fomentar el intercambio de experiencias y mejores practicas en el uso
de la IA en la educacion. Este sistema podria incluir la designacion de
“lideres tecnoldgicos" entre losgbesores mas avanzados en el uso de IA,
quienes podrian guiar a sus colegas en la implementacién de estas
herramientas. Ademas, se recomienda crear espacios regulares, como
grupos de discusion o comunidades de practica, donde los docentes puedan
compartirsus experiencias, desafios y éxitos en la integracion de la IA en
sus clases. Esta colaboracion no solo aceleraria la adopcién de la IA entre
el cuerpo docente, sino que también promoveria una cultura de innovacién

y aprendizaje continuo en la institucion

1 Serecomiendadesarrollar una guia para el uso de herramientas de IA
generativa en el aprendizaje significativo, especificamente adaptada al
contexto del bachillerato. Esta guia deberia proporcionar directrices claras
sobre como utilizar la 1A para facilitar la conexidentre nuevos

conocimientos y estructuras cognitivas existentes, cOmo generar ejemplos
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contextualizados y relevantes que promuevan una comprensién mas
profunda, y como aprovechar la personalizacion ofrecida por la IA para

atender a los diversos estilos y ritmos de aprendizaje de los estudiantes

Es importante mantener los conocimientos actualizados mediante
investigacion personal, 0 cursos gratuitos o pagados, puesto que las
herramientas de inteligencia artificial seguiran en auge y su uso continuara
en incremento al estar evolucionando cada v&z ¢on el pasar del tiempo,

lo que crea la necesidad de ir incrementando los conocimientos respecto a

sus funcionalidades y posibilidades.
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CAPITULO IV
PROPUESTA

Nombre de la propuesta

Guia de uso y aplicacién de la inteligencia artificial generagiveel proceso

ensefianza aprendizaje

Datos informativos

Nombre de la Institucion: Unidad educativa Manuel Abad
Provincia: Pichincha

Cantoén: Quito

Direccion: Parroquia EI Condado, cooperativa Jaime Roldds Aguilera calle
principal AvenidaB 3, 170301

Caodigo AIME : 17H00210
Beneficiarios: Estudiantes de Bachillerato
Autor : Ing. Victor M. Paredes E.

Director: MSc. Fredy Esparza Bernal

Antecedentes de la propuesta

El andlisis de las respuestas de los docentes revela una vision optimista pero
cautelosa sobre el potencial de la inteligencia artificial en el ambito educativo.
Ambos docentes coinciden en que la IA puede personalizar significativamente el
aprendizaje, aptandose al ritmo y estilo de cada estudiante. Se visualiza como una
herramienta complementaria al docente, capaz de automatizar tareas, generar

contenido personalizado y proporcionar retroalimentacion inmediata. Los
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beneficios percibidos incluyen una mayor personalizacién del aprendizaje, aumento
de la eficiencia y mejora de la motivacion estudiantil. Sin embargo, se identifican
desafios como la brecha digital, la necesidad de capacitacion docente,
preocupaciones étis y costos de implementacion. Los docentes enfatizan la
importancia de una formacién adecuada para integrar la IA de manera efectiva en
sus practicas pedagogicas y garantizar un uso responsable y ético de esta tecnologia.
La investigacion sugiere que lA tiene el potencial de transformar la educacion,

pero su implementacion exitosa dependerd de una planificacion cuidadosa,
inversion en formacién docente y el desarrollo de politicas que aborden los desafios

éticos y sociales asociados.

Justificacion

La integracion de la inteligencia artificial (IA) en la educacion es una
tendencia creciente que tiene el potencial de transformar la forma en que se ensefia
y se aprende. Sin embargo, la falta de conocimiento y experiencia de los docentes
en el uso de laA representa un obstaculo significativo para su implementacion
efectiva. Esta guia busca abordar esta brecha, proporcionando una herramienta

accesible para que los docentes puedan aprovechar el potencial de la IA en el aula.

La educacion es un sector que estd en constante evolucion, y la IA es una
tecnologia que puede ayudar a los docentes a mantenerse al dia con las necesidades
cambiantes de los estudiantes. La guia que se propone desarrollar no solo
proporcionara una orientaciclara sobre como integrar la IA en el aula, sino que
también ayudara a los docentes a desarrollar las habilidades y competencias
necesarias para utilizar esta tecnologia de manera efectiva. Esto, a su vez, mejorara
la eficiencia y eficacia del proceso @asefianzaprendizaje, y aumentara la

motivacion y el interés de los estudiantes.

La implementacion de la IA en la educacién también tiene implicaciones
mas amplias para la sociedad. Al preparar a los estudiantes para un futuro en el que
la 1A sea cada vez mas presente, estamos contribuyendo a la formacion de

ciudadanos capacitados panafrentar los desafios del siglo XXI. Ademas, la IA
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puede ayudar a abordar problemas de accesibilidad y equidad en la educacion,
proporcionando oportunidades de aprendizaje para estudiantes que de otro modo

podrian quedar excluidos

Definicién del tipo de producto

Se disefiara una gutaanual de uso y aplicacién de algunas herramientas
virtuales de inteligencia artificial generatiparaser utilizada principalmente por

los docentes de quimica de la instituciésug estudiantes.

Un manual o guia de uso constituye un documento técnico de comunicacion
especializado cuyo proposito fundamental es brindar asistencia y orientaciéon
sistematica a los usuarios sobre el correcto funcionamiento y utilizacion de un
sistema, producto o servicespecifico. Este documento técnico se caracteriza por
incorporar informacion detallada y organizada que incluye instrucciones paso a
paso, ilustraciones explicativas y diagramas, empleando un lenguaje claro y
accesible para el usuario final. Su importanadica en su funcién como puente
comunicativo entre el producto y el usuario, siendo una herramienta esencial en el
contexto actual donde la complejidad tecnoldgica de los productos requiere una
documentacion precisa que no solo facilite su uso sindaqubién cumpla con
requerimientos legales, optimice costos de soporte técnico y mejore la experiencia

general del usuari¢Zanoén, 2019)

La propuesta estara enfocada a detallar de manera sencilla y lasual,
manera de utilizar distintas herramientas de inteligencia artjfagstacando con
ejemplos planteadda variedad de beneficios y aplicaciones que cada una de las
herramientas ofrece, y puedafnecer un apoyo al docente al momento de preparar
su material educativolncluyendo pero no limitAindose a la generacion de
presentacionesplanificacion de clases, adaptacion de mategahneracién de
evaluaciones etd/arios de sus usos pueden ser compartidos de igual manera con

los estudiantes para qee vean beneficiados del uso de este tipo de herramientas.
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Objetivos
Objetivo General

Disefiar una guia de uso aplicacién de ciertas herramientas de inteligencia

artificial para el fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje.
Objetivos especificos

{1 Seleccionar las herramientas de inteligencia artificial generativa que seran
incorporadas en el manual de uso y aplicacion.

1 Identificar formas en que la IA puede optimizar procesos administrativos y
de ensefanza

T Validar la guia de uso mediante el criterio de docentes expertos previa a su

aplicacién

Analisis de factibilidad
Factibilidad normativa

Dentro Ley Organica de Educaciéon Intercultu(alOEIl, 2015)Art. 347,
numeral8 se menciona que el Estado tendr 8§
tecnologias de laformacion y comunicacion en el proceso educatiywopiciar
elenlacedelansefYanza con | as actipib)dRodles pr od:
tanto, la propuestde un manual de uso y aplicacion de la inteligencia artificial
generativava de acuerdoon la normativa legal pubica para mejora el prockso

ensefanzenediante la utilizaciode medios digitales

Factibilidad técnica

El uso de inteligencia artificial generaties técnicamente factible ela
educacion y se puede aplicar con facilidad, especialments @ivkles superiores
como el bachillerato Son facilmente accesibles ya que no requieren una
infraestructura de hardware y software sofisticada y cara. Debido a que estan en

linea y la mayoria de las vecsss ofreceun serviciogratuitodiario, tanto docentes

107



como estudiantes pueden utilizarlos desde cualquier lugar en el que tengan un

dispositivo con conexion a Internet.

Factibilidad financiera

Es factible econdmicamentiebido a quda mayoria de herramientas de
inteligencia artificial generativaofrecen servicios y funcionalidades gratuitas
mediante créditos diariogon la opcion de adquirirlas por la metodologia de
suscripcion anual. demasen el manual también detallara como usar herramientas

cuyas funciones son en wialidad gratuitaaomo Google Notebook LM
Factibilidad educativa-pedagogica

La viabilidad pedagogica de una guia sobre el uso y aplicacion de la
inteligencia artificial en el proceso de ensefianza y aprendizaje es bastante alta,
especialmente considerando el papel cada vez mas importante que desempefa la
tecnologia en la educaci@n la actualidad. Esta guia se presenta como una
herramienta muy efectiva desde un enfoque pedagdgico ya que aborda directamente
la necesidad de incorporar metodologias innovadoras en la ensefianza. Al ofrecer
opcionesconcretas para implementar la intehge artificial en el aula, tiene el
potencial de transformar los enfoques tradicionales de ensefianza permitiendo una
personalizacion mas efectiva del aprendizaje y fomentando el desarrollo de
habilidades criticas, para el siglo XXI. Ademas al alinearsela® preferencias
tecnoldgicas de los estudiantes y las exigencias de un mundo cada vez mas

digitalizado

108



Plan de Accién

Tabla 6: Cronograma de actividades

Objetivos Actividades Recursos Indicadores de
Logro
Planificacion Establecer  ur] Precisar lag Computador Elaboracion 'y
cronograma par{ actividades cumplimiento

la producciénde

pertinentes pari

Red de Internet

del Cronograma

la guia de usq realizar la guig Microsoft Word
enfocada g de uso de Microsoft Excel
docentes inteligencia : X
artificial.
Socializacion Socializar  con| Socializacion dg Computador o | Informe de

los docentes de la guia de uso Y dispositivo participacion de
area de quimicg aplicacion del movil. los docentes.
la propuesta inteligencia
artificial con los P_Iataforma de
videollamada.
docentes
Red de internet.

Ejecucion Desarrollar ung Catalogar las IA Computador. Culminacion de
guia de uso Yy dentro del la guia de uso \
aplicacion de lg manual de uso. Red de Internet. aplicacién de
mttlal'lg'enma Destacar paso Microsoft Word. |nt_el_|g_enC|a
artificial aso la maneri Photosh artificial
generativa (Fj)e usarlas oosnop:
detallando  sug
beneficios y| Colocar
prestaciones. ejemplos  parg

evidenciar  sug
propiedades.

Validacién Validar por el| Verificar que el| Expertos La guia present;
criterio de| lenguaje Ordenador una  estructurg
expertos, la guig utilizado seda Internet I6gica y
previa su| claro, preciso organizada

aplicacion.

comprensible.

Verificar la
viabilidad de las
actividades,
pertinencia  de
los recursos
eficacia de Ig
metodologia,
revision de
expertos.

Facilidad de uso

Pertinencia de
contenido en Ig
aplicacion de lag
herramientas

Coherencia entrg
el objetivo y el
producto final
Aplicacion
llamativa,

sencilla e
interesante.

Elaborado por: Victor Paredes, (2024).
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Presentacion

Bienvenido a esta guia sobre el uso de la inteligencia artificial en la
educacion. En la era digital actual, la educacién esta experimentando una
transformacion radical, y la inteligencia artificial es una de las tecnologias
mas prometedoras para mejorar la calidad y eficacia del proceso de
ensefianza-aprendizaje. Esta guia tiene como objetivo proporcionar a los
educadores y profesionales de la educaciéon una herramienta practica y
accesible para integrar la inteligencia artificial en sus practicas

pedagadgicas.

En las siguientes paginas, exploraremos las posibilidades vy
beneficios del uso de la inteligencia artificial en la educacion, desde la
personalizacién del aprendizaje hasta la automatizacion de tareas
administrativas. También proporcionaremos ejemplos concretos ilustrar el
uso la inteligencia artificial en el aula, para abordar los desafios y
limitaciones asociados con esta tecnologia. Esperamos que esta guia sea
una valiosa herramienta para aquellos que buscan innovar y mejorar la

educacion.
Objetivos
Objetivo General

Proporcionar a los educadores y profesionales de la educacion una guia
practica y accesible para aprovechar el potencial de la inteligencia artificial
en la ensefianza y el aprendizaje

Objetivos Especificos

¢ Brindar a los educadores conocimientos y habilidades practicas
para integrar la inteligencia artificial en sus practicas pedagdgicas

e Fomentar la innovacion y creatividad en el aula mediante el uso de
la inteligencia artificial
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Fundamentacion Teérica

La inteligencia artificial tiene el potencial de ofrecernos numerosas
ventajas formativas en el ambito de la docencia y educacion, especialmente
en asignaturas donde se imparta informacion compleja. Esto se debe a que,
a través de sus diferentes subcampos (como el aprendizaje automatico, o
la interpretacion), puede facilitar o automatizar procesos del ambito
educativo como por ejemplo.

e Evaluacion del progreso del estudiante

e Ajustando pruebas y examenes

e Determinar niveles aptitud de los estudiantes
¢ Crear entornos virtuales de aprendizaje

e Realidad aumentada

o Calificacién de examenes y tareas

e Deteccion de plagios

e Recursos educativos personalizados.

(Avila et al., 2020)

Generacion textual

Estos modelos se pueden entrenar para tareas especificas utilizando
una arquitectura de redes neuronales que procesa una secuencia de
palabras y predice cual seria la siguiente basandose en el patrén y la
estructura del lenguaje que ha aprendido del conjunto de datos de
entrenamiento. El modelo crea texto siguiendo la secuencia después de
recibir una instruccién inicial o “promt” (Riedweg, 2023). La calidad del texto
generado por un modelo de IA depende en gran medida de la calidad y el
tamarno del conjunto de datos de entrenamiento. Un modelo entrenado con
un conjunto de datos grande y diverso sera capaz de generar texto mas

realista y coherente.
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Automatizaciéon

Aungque la Inteligencia Artificial puede automatizar tareas repetitivas,
es importante asegurarse de que no supere el juicio humano de los
docentes. Los estudiantes también deben aprender a complementar estas
herramientas con un aprendizaje activo y autogestionado. Para que la IA
se utilice de manera ética y efectiva en las aulas, es fundamental lograr
este equilibrio. Aunque la automatizacion de procesos mediante IA puede
facilitar y acelerar ciertos aspectos del aprendizaje, su contribucion a la

formacién integral aun esta por evaluarse (Sanchez et al., 2023)

Proceso Ensefianza Aprendizaje

Segun Hernandez y Mendoza (2018), "el proceso de ensefanza-
aprendizaje es una relacion interactiva entre el profesor y el estudiante,
donde se busca facilitar la adquisicion de conocimientos, habilidades y
actitudes, promoviendo el desarrollo integral del estudiante” (p. 23).

Proporciona a los estudiantes
retroalimentacion oportuna y
constructiva que les ayude a
mejorar su aprendizaje

Tener la capacidad
de identificar y motivar
el interés por el aprendzaje a
partir de a
de interés que presenta el

estudiante

Fomenta la autonomia de los
estudiantes, permitiéndoles
tomar decisiones y asumir
responsabilidades en su proplo
aprendizaje

PAPEL DEL
DOCENTE EN
LA EDUCACION

La planificacion de los
contenidos curriculares, que
deben ser dindmicos,
Interactivos y formulados para
una comunidad educativa que
ya tiene algun conocimiento
sobre el tema

Definir estrategias
pedagégicas y didécticas
innovadoras, que sean
atractivas, logrando generar
mofivacion e interés en el
estudiante por aprender

El reconocimiento de la
i iade di tipos y
modalidades de aprendizaje
escolar
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ROL DEL ESTUDIANTE EN EL APRENDIZAJE

3 SER AUTONOMO;
TENER UN ROL SER REIPONARLES FIJARSE EN
MAYOR IMPLICACION
ACTIVO Y Y DEDICACION EN COMPETENCIAS Y
FAVORABLE HACIA SUS PROCESOS DE DETERMINAR LOS
EL APRENDIZAJE METODOS PARA
APRENDIZAJE. CONSEGUIRLOS

ESTAR MOTIVADO,
TENER CONFIANZA,
SENTIRSE COMODO
CON LA SITUACION
DE APRENDIZAJE

INCORPORA NUEVOS
CONCEPTOS A SU
RED COGNITIVA

INVESTIGA POR SU
PROPIA CUENTA E
INICIATIVA,
INDAGACION CONTINUA

TOMAR DECISIONES,
LIDERAR Y RESOLVER
PROBLEMAS

EVALUAR SUS
LOGROS DE
DESEMPENO

Y CURIOSIDAD INNATA

El proceso de ensefanza-aprendizaje es un sistema bidireccional
que se establece entre el docente y el estudiante, donde ambos actores
interactdan con el propdésito de construir y adquirir nuevos conocimientos,
habilidades y competencias. Sus caracteristicas fundamentales incluyen la
intencionalidad, ya que persigue objetivos educativos especificos; la
bidireccionalidad, pues requiere participacion activa tanto del docente como
del estudiante; y su naturaleza constructiva, donde el estudiante no es un
mero receptor pasivo sino un constructor activo de su propio aprendizaje.
Este proceso se desarrolla en un contexto social y cultural determinado,
apoyandose en diversos recursos didacticos y estrategias metodoldgicas,
y requiere una evaluacion continua para verificar el logro de los objetivos
planteados y realizar los ajustes necesarios para optimizar el aprendizaje.
(Diaz-Barriga & Hernandez, 2020)
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Beneficios de la IA en el area de quimica

1. Asistencia en la escritura correcta de férmulas moleculares y

estructurales

2. Verificacion instantanea de la nomenclatura quimica

3. Generacion de ejercicios personalizados para reforzar el aprendizaje

4. Explicaciones paso a paso sobre como determinar estados de

oxidacioén y enlaces quimicos
5. Asistencia en la identificacion de grupos funcionales
6. Visualizacion de mecanismos de reaccion paso a paso
7. Practica en la nomenclatura IUPAC de compuestos organicos
8. Generacion de estructuras moleculares complejas y sus isémeros

9. Posibilidad de integrar facilmente material educativo de otras
plataformas de documentacion o video a las clases para una mayor
variedad

10.Organizar la informacioén para facilitar el aprendizaje.

11.Creacion de cuadernos digitales organizados por temas especificos
de quimica
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Teachy es una plataforma disenada para simplificar y enriquecer la vida

de los profesores. Al integrar la inteligencia artificial, ofrece una amplia

gama de herramientas y funcionalidades que optimizan la creacion de

materiales didacticos, la evaluacion de los estudiantes y la gestién del

aula

Principales funciones y posibilidades:

Creacion de materiales personalizados: Con Teachy puedes
generar diversos materiales educativos de forma rapida y sencilla,
como presentaciones, juegos, actividades interactivas y planes de
clase. La |A te ayuda a adaptar estos materiales a las necesidades
especificas de tus estudiantes y a los objetivos de aprendizaje.

Evaluacion automatizada: La plataforma cuenta con una extensa
base de datos de preguntas y ejercicios que puedes utilizar para
crear evaluaciones. Ademas, ofrece correccion automatica de las
respuestas, lo que te permite ahorrar tiempo y obtener resultados
precisos.

Analisis de datos: Teachy recopila y analiza una gran cantidad de
datos sobre el rendimiento de tus estudiantes, lo que te permite
identificar sus fortalezas y debilidades, y adaptar tu ensefianza en
consecuencia.
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o Aulas virtuales: Crea espacios de aprendizaje en linea donde
puedes interactuar con tus estudiantes, compartir materiales y

realizar actividades colaborativas.

« Materiales pedagégicos: La plataforma te brinda acceso a una
amplia biblioteca de recursos educativos, como videos, infografias

y articulos, que puedes utilizar para complementar tus clases.

Beneficios de utilizar Teachy:

« Ahorro de tiempo: Automatiza tareas repetitivas, como la creacién
de evaluaciones y la correccion de trabajos, para que puedas
dedicar mas tiempo a lo que realmente importa: ensefar.

« Personalizacion de la ensefianza: Adapta tus clases a las
necesidades individuales de cada estudiante, fomentando un
aprendizaje mas efectivo y motivador.

« Mayor eficiencia: Optimiza la gestion de tu aula y mejora la

organizacion de tus materiales.

« Acceso a recursos de calidad: Disfruta de una amplia variedad
de materiales educativos y herramientas para enriquecer tus
clases.

« Analisis de datos para tomar mejores decisiones: Utiliza los
datos recopilados por la plataforma para mejorar continuamente tu
practica docente.
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¢En que fases de la planificacion didactica puede utilizar?

Teachy es una herramienta con muchas funciones enfocadas a distintas
fases del proceso de ensefianza y creacion de material didactico.

Funcion de Teachy Al Fases de la Planificacion
Didactica donde se aplica

Generacion de planes de leccion Planificacion inicial, Disefio de
(generar planificaciones) actividades
Creacion de evaluaciones, lista de Evaluacién, Seguimiento del
actividades, rubricas. aprendizaje
Disefo de cursos y unidades de Planificacion a largo plazo,
trabajo Organizacion del contenido
Personalizacion del aprendizaje, Desarrollo de materiales,
generar juegos educativos, ideas Adaptacion a las necesidades
para maquetas o experimentos individuales
Recibir comentarios personalizados Reflexion sobre la practica,

Mejora continua
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Acceso

Ingresar al siguiente link mediante el navegador, o buscandolo en Google:

teachy.app
https://www.teachy.app

Teachy

Y proceder con el registro o creacién de cuenta.

Recursos disponibles para utilizar

Al ingresar a la plataforma se aprecia la interfaz principal que se observa

consta de 4 bloques.

D

o 7 P

Preparar la clase Crear evaluaciones Calificar

evaluaciones

Crear mas con IA

Primera ventana — Preparar clase

Al dar clic en la ventana correspondiente, se va a abrir una pestana en el
costado derecho de la pantalla, aqui se puede elegir distintas opciones de

personalizacion para la preparacion de la clase.
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“' Preparar clase
' Crear close mdgica
(Cudl s el asunto de tu clase? Grado
Escribe o efige un asunto Q Selecciona el grado
£0ué metodologia se utilizard?
Expositiva
Describe el contexto de tu clase
. Crear la clase desde cero v
[=] Encontror materiales listos
Se procede a escribir el tema  |wcusiessssntose tucisser
. Quimical
de la clase, es posible
LR Quimica
seleccionar de un listado de | ® cinétcsuimica Ley e velocidad (i)

tépicos como se muestra en el

ejemplo de la imagen. ﬂ

Grado

Ee!eccsona eigrado | v

Primaria 1° Grado -

] Primaria 6° Grado

Secundaria 1° Grado
v

@ Formulas Quimicas (Ouimica
@ Cinética Quimica: Energia de Activacidn (Ouimica
@ Cinética Quimica: Orden de Reaccion (Ouimics

@ Cinética Quimica: Introduccién y Velocidad Media (Ouimica)

@ Cinética Quimica: Principales Factores de Velocidad (Juimic

tercero de bachillerato.
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S Seleccionamos el grado/curso/nivel al cual sera
Primaria 3° Grado wowie . . .

4 . dirigido el material de la clase. El rango disponible se
Primaria 4° Grado
ETE— encuentra desde el primer grado de primaria hasta



De igual manera se
puede elegir que
metodologia se prefiere
para la clase, teniendo
como opciones las que
semuestranenla )

imagen

iDescribe ol contexto de tu clase

Finalmente se puede
describir  algunas
caracteristicas para

la personalizacion

de la clase, segun la preferencia de cada docente. Al tratarse de una

herramienta de Inteligencia Artificial, es posible redactar instrucciones en

cualquier tipo de lenguaje, como si se estuviera dando indicaciones a una

persona, por lo que cada profesor tiene la libertad de describir el contexto

de su clase a su propia manera. Tras haber finalizado con esto, se da clic

en el botén de Generar

El resultado obtenido se mostrara dentro de pocos minutos, y dependiendo

del tema seleccionado y lo que se haya requerido en la clase, el material

luce de manera similar a la siguiente:
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lintroduccién a la Quimica Orgdnica: Tipos de Férmulas

oo Oe watLdiarte [ Facha

12/09/2024 2

Sursnbe bs prasantacion

N\ peta

£ activatad practica
Larma gragsse hilimogiesoe ®

 Nota i Agregar moserial

Puean it y escnbe
vt i e Srmuas

@ Quimico Orgdnica:..
Facribe a omntificar oa.
€ Tosehy

1 \

Las “notas” seran consejos que la plataforma proporciona al docente para
llevar a cabo la clase que se ha planificado.

Se obtiene también un [

Practica | ala Quimica Tipos de Formulas | Plan de Clase

“Plan de Clase”, al ingresar

% ‘ﬂ Teachy/Plan de leccion
en esa pestafa se abre una T
ventana a la derecha de la ; . 2
93 como s reliacin con s Quimica inorginka.
pantalla, la cual muestra 2
una vista previa del material
generado, con la opcién de Y i pe el usep il 8
poder ser editado de e
manera online, o
descargado en formato ? T
MecScing. farmacia agricultura. alimentos. materiaies y energia Por bo tansa. ef
Word. o] 8 Quear &, Dessorgor P trmar o ica essudenees ¢ Editor
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= ————— 3 El siguiente material
de a Quimica Tipos de
generado que @ se
e puede consultar de
Puntos Relevantes:
scne & manera  similar  al
G materisles plisticon
are —— anteriormente
—. expuesto, es el
- “Resumen”. En este
< apartado se habra
tridimensional. .
e generado una serie de
o conceptos, desarrollo
o tedrico, terminologia
amplia variedad de Compueston onpanicos.
T relevante, ejemplos,
etc. Sobre el tema
seleccionado, también ofrece la opcion de edicion y descarga.
e
En conjunto con lo anterior, s@ [ v s G O
genera de manera automatica - s
5% LK
una presentacion condensada, -
con los topicos de la tematica Ejemplos y Aplicaciones Prcticas
que se haya elegido para la
Si la formula empirica de unl compuesto cs.
clase. gt by
g/mol), encontramos que la formula molecular
es COH6,
V/’ *LAS PRESENTACIONES PUEDEN SER )
MAS, O MENOS LLAMATIVAS, st
DEPENDIENDO DEL TEMA Y LAS (E— e
INSTRUCCIONES DEL DOCENTE, PERO : i e
MAS ADELANTE EN ESTA GUIA,

VEREMOS OTRAS HERRAMIENTAS PARA
GENERAR PRESENTACIONES DE MAYOR

\ CALIDAD
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El dltimo material creado [~

e} %
para esta sesion, es un e
listado  de  posibles e o
actividades practicas a . I
realizar en clase, con su oo =
respectivo contexto y = -
materiales necesarios. et
Ademas constara con un .:::::...
listado de instrucciones para s
guiar a los estudiantes ‘
durante la realizacion del Wit S paiiiin. (& oot

trabajo practico, y una descripcion del entregable que los estudiantes deben
preparar para culminar con la actividad. Como ocurre con los materiales
anteriores, se puede editar o descargar en formato Word para su
adecuacion segun lo deseado.

B Envi § il De manera opcional se tiene el botén de

£ Encontrar materiales listos “agregar material” que brinda 4 acciones

Biblioteca de materiales sobre este tema

4! Crear contenido adicionales. En “encontrar materiales

Asignaciones, planes de clase, diapositivas, etc

P T— listos” permite buscar planificaciones,

Sube tus materiales a Teachy

resimenes actividades etc. Realizadas de
/ Crear anotacién

t  Hazanotaciones sobre esta clase manera predeterminada por la plataforma.

En “subir material” el docente puede
cargar sus propios materiales, sus propias presentaciones o documentos
varios, pero la opcidon mas interesante es “crear contenido”, al darle clic
se abrira una ventana con varios apartados para poder agregar a la clase
y poder personalizar de mejor manera la preparacion de la clase. Las
opciones disponibles se encuentran en la siguiente imagen.
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