
 

 

 

UNIVERSIDAD INDOAMÉRICA  

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN  

UNIDAD DE POSGRADO 

 

MAESTRÍA EN EDUCACIÓN  

PORTADA 

 

TEMA : 

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA EN EL PROCESO DE 

ENSEÑANZA APRENDIZAJE  SIGNIFICATIVO DE ESTUDIANTES DE 

BACHILLERATO EN EL ÁREA DE QU ÍMICA.  

 
Trabajo de investigación previo a la obtención del título de Magíster en Educación  

 

 

 Autor  

                                           Víctor Marcelo Paredes Escobar 

 

      Tutor:  MSc. Carlos Fredy Esparza Bernal 

 

QUITO ï ECUADOR 

2025



 

ii  

 

AUTORIZACIÓN POR PARTE DEL AUTOR PARA LA CONSULTA, 
REPRODUCCIÓN PARCIAL O TOTAL, Y PUBLICACIÓN ELECTRÓNICA 

DEL TRABAJO DE TÍTULACIÓN  
 
Yo, Víctor Marcelo Paredes Escobar, declaro ser autor del Trabajo de 
fťưħƏƘŉĿĀěŉŮťҳěŭťҳħŞҳťŭŤęƋħҳӤLA INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA 
EN EL PROCESO DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE 
ESTUDIANTES DE BACHILLERATO EN EL ÁREA DE QUÍMICAӥҺҳ ěŭŤŭҳ
requisito para optar al grado de Magister en Educación, y autorizo al Sistema 
de Bibliotecas de la Universidad Tecnológica Indoamérica, para que con fines 
netamente académicos divulgue esta obra a través del Repositorio Digital 
Institucional (RDI -UTI).  
 
 
Los usuarios del RDI-UTI podrán consultar el contenido de este trabajo en las 
redes de información del país y del exterior, con las cuales la Universidad 
tenga convenios. La Universidad Tecnológica Indoamérica no se hace 
responsable por el plagio o copia del contenido parcial o total de este trabajo.  
 
 
Del mismo modo, acepto que los Derechos de Autor, Morales y Patrimoniales, 
sobre esta obra, serán compartidos entre mi persona y la Universidad 
Tecnológica Indoamérica, y que no tramitaré la publicación de esta obra en 
ningún otro medio, sin autorización e xpresa de la misma. En caso de que 
exista el potencial de generación de beneficios económicos o patentes, 
producto de este trabajo, acepto que se deberán firmar convenios específicos 
adicionales, donde se acuerden los términos de adjudicación de dichos 
beneficios.  
 
 
Para constancia de esta autorización, en la ciudad de Quito, a los 2 días del 
mes de noviembre  de 2024, firmo conforme:  
 
 
Autor: Víctor Paredes  
 
Firma:    
 
Número de Cédula: 1722166780  
Dirección: Pichincha, Quito, Pomasqui, Ciudadela Señor del Árbol  
Correo Electrónico: vmpe90@outlook.com   
Teléfono: 0999834481 

 

  



 

iii  

 

APROBACIÓN DEL TUTOR  

 

En mi calidad de Tutor del Trabajo de Titulaci·n ñLA INTELIGENCIA 

ARTIFICIAL GENERATIVA EN EL PROCESO DE ENSEÑANZA 

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE ESTUDIANTES DE BACHILLERATO 

EN EL ÁREA DE QUÍMICAò presentado por Víctor Marcelo Paredes Escobar para 

optar por el Título de Magíster en Educación.  

 

 

CERTIFICO 

 

Que dicho trabajo de investigación ha sido revisado en todas sus partes y considero que 

reúne los requisitos y méritos suficientes para ser sometido a la presentación pública y 

evaluación por parte del Tribunal Examinador que se designe.  

 

 

 

 

 

Quito, 5 de noviembre de del 2024 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

éééééééééééé 

Carlos Fredy Esparza Bernal 

 

  



 

iv 

 

DECLARACIÓN DE AUTENTICIDAD  

 

 

Quien suscribe, declaro que los contenidos y los resultados obtenidos en el presente 

trabajo de investigación, como requerimiento previo para la obtención del Título de 

Magíster en Educación, son absolutamente originales, auténticos y personales y de 

exclusiva responsabilidad legal y académica del autor  
 

 

 

Quito, 5 de noviembre de del 2024 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

éééééééééééé 

 

Víctor Marcelo Paredes Escobar  
1722166780 

 

  



 

v 

 

APROBACIÓN TRIBUNAL  

 

El trabajo de Titulación, ha sido revisado, aprobado y autorizada su impresión y 

empastado, sobre el Tema: LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA EN 

EL PROCESO DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE 

ESTUDIANTES DE BACHILLERATO EN EL ÁREA DE QUÍMICA, previo a la 

obtención del Título de Magíster en Educación., reúne los requisitos de fondo y forma 

para que el estudiante pueda presentarse a la sustentación del trabajo de titulación.  

 

 

 

 
Quito, 24 de enero del 2025 

 

 

 

 

 

 

ééééééééééééééééé..  

Lcdo. Francisco Dillon Pérez, M. Sc.   

PRESIDENTE DEL TRIBUNAL  

 

 

 

 

 

ééééééééééééééééé.  

Ing. Mauricio Silva Villalobos, M. Sc. 

EXAMINADOR  

 

 

 

 

 

ééééééééééééééééé.  

Ing. Fredy Esparza Bernal M. Sc. 

TUTOR 

 

 

 

  



 

vi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DEDICATORIA  

 

 

 

 

 

 

  

Dedicado a mi familia, a mis 

padres, quienes me enseñaron 

el valor de la perseverancia; a 

mis hermanos, con quienes he 

compartido risas y sueños; y a 

mis compañeros de maestría, 

que se convirtieron en mi 

segunda familia. 

Victor Paredes E. 

 



 

vii  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

AGRADECIMIENTO  

 

 

  

A mi tío Eduardo por el apoyo 

inicial para poder ingresar en esta 

maestría.  

A mi director de tesis Ing. Fredy 

Esparza por su tiempo, guía y 

dedicación hacia este trabajo 

A mis amigas cuyo apoyo y 

compañía significaron mucho 

para mí en todos los momentos 

difíciles, gracias especiales para 

Lorenita, Allis, Abby, Mickita, 

Nikki, Alex; y a mis panas Jaime, 

Daniel, Marco, Carlos y Javier. 

Victor Paredes E. 

 



 

viii  

 

INDICE DE CONTENIDO  

 
PORTADA .............................................................................................................. i 

TEMA  ...................................................................................................................... i 

INDICE DE CONTENIDO  ............................................................................... viii  

INDICE DE GRÁFICOS  ..................................................................................... xi 

INDICE DE IMÁGENES  .................................................................................. xiii  

INDICE DE TABLAS  ........................................................................................ xiv 

INDICE DE ANEXOS  ........................................................................................ xv 

INTRODUCCIÓN ................................................................................................. 1 

Importancia y actualidad ..................................................................................... 1 

Planteamiento del problema ................................................................................ 5 

Árbol de problemas ............................................................................................. 6 

Análisis crítico .................................................................................................... 7 

Formulación del problema .................................................................................. 7 

Interrogantes de investigación............................................................................. 8 

Destinatarios del proyecto ................................................................................... 8 

OBJETIVOS .......................................................................................................... 8 

CAPÍTULO I  MARCO TEÓRICO  .................................................................... 9 

Estado de arte ...................................................................................................... 9 

Desarrollo de las categorías fundamentales ...................................................... 11 

Desarrollo de la variable independiente - Herramientas de inteligencia artificial 

generativa .......................................................................................................... 14 

Herramientas digitales ................................................................................... 14 

Inteligencia artificial ..................................................................................... 15 

Inteligencia artificial generativa ï Definición............................................... 16 



 

ix 

 

Importancia ................................................................................................... 17 

Clasificación .................................................................................................. 17 

Herramientas de IAG de uso educativo. ....................................................... 21 

Beneficios de la Inteligencia Artificial ......................................................... 35 

Evolución contemporánea de la Inteligencia Artificial ................................. 39 

Implicaciones Éticas...................................................................................... 42 

Desarrollo de la variable dependiente ï Aprendizaje Significativo .................. 44 

Pedagogía ...................................................................................................... 44 

Modelo Constructivista ................................................................................. 45 

Definición ï Aprendizaje Significativo ........................................................ 46 

Importancia ................................................................................................... 48 

Características ............................................................................................... 49 

Beneficios ...................................................................................................... 51 

Tipos .............................................................................................................. 52 

Enseñanza de la química ................................................................................... 53 

Enseñanza tradicional.................................................................................... 53 

Currículo Ecuatoriano ï Área de Química .................................................... 54 

CAPÍTULO II DISEÑO METODOLÓGICO .................................................. 58 

Generalidades .................................................................................................... 58 

Paradigma .......................................................................................................... 59 

Nivel o tipo de investigación............................................................................. 60 

Modalidad de Investigación .............................................................................. 61 

Técnicas e instrumentos .................................................................................... 61 

Plan y procedimiento de recolección de la información ................................... 63 

Procedimientos .............................................................................................. 63 

Población y Muestra ...................................................................................... 63 



 

x 

 

Validez y confiabilidad ................................................................................. 66 

Operacionalización de Variables....................................................................... 68 

Análisis e interpretación de resultados .............................................................. 73 

Encuesta a estudiantes ................................................................................... 73 

Entrevista a docentes ..................................................................................... 96 

CAPÍTULO III CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES  .................. 101 

Conclusiones ................................................................................................... 101 

Recomendaciones ............................................................................................ 102 

CAPITULO IV PROPUESTA  ......................................................................... 104 

Nombre de la propuesta .................................................................................. 104 

Datos informativos .......................................................................................... 104 

Antecedentes de la propuesta .......................................................................... 104 

Justificación..................................................................................................... 105 

Definición del tipo de producto....................................................................... 106 

Objetivos ......................................................................................................... 107 

Análisis de factibilidad .................................................................................... 107 

Factibilidad normativa ................................................................................ 107 

Factibilidad técnica ..................................................................................... 107 

Factibilidad financiera ................................................................................. 108 

Factibilidad educativa-pedagógica .............................................................. 108 

Plan de Acción ................................................................................................ 109 

PRODUCTO ...................................................................................................... 110 

Validación de la propuesta .............................................................................. 197 

REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS  ............................................................ 198 

ANEXOS ............................................................................................................ 207 

 



 

xi 

 

INDICE DE GRÁFICO S 

Gráfico 1: Evolución del porcentaje de hogares con computador (escritorio y/o 

portátil), a nivel nacional (2013-2020).................................................................... 4 

Gráfico 2: Evolución del porcentaje de hogares con acceso a internet, por área 

(2013-2020) ............................................................................................................. 5 

Gráfico 3: Árbol de Problemas............................................................................... 6 

Gráfico 4: Categorías Fundamentales .................................................................. 11 

Gráfico 5: Constelación de ideas ï Variable Independiente ................................ 12 

Gráfico 6: Constelación de ideas ï Variable dependiente.................................... 13 

Gráfico 7: Beneficios en la educación con el uso de Herramientas de IA ........... 36 

Gráfico 8: Desafíos de la incorporación de la IA en la educación ....................... 37 

Gráfico 9: Inteligencia artificial en la educación ï Roles y retos ........................ 43 

Gráfico 10: Mapa conceptual del aprendizaje significativo de Ausubel .............. 48 

Gráfico 11: Rol del docente en el proceso de aprendizaje significativo .............. 50 

Gráfico 12: Rol del estudiante en el aprendizaje significativo............................. 51 

Gráfico 13: Población de estudiantes por género ................................................. 65 

Gráfico 14: Acceso a internet y medios electrónicos ........................................... 73 

Gráfico 15: Uso de medios electrónicos para actividades académicas ................ 74 

Gráfico 16: Uso de IA generativa para impartir clases ........................................ 75 

Gráfico 17: IA generativa para ayudar al aprendizaje .......................................... 76 

Gráfico 18: IA generativa para simplificar actividades ....................................... 77 

Gráfico 19: IA generativa para ahorrar tiempo .................................................... 79 

Gráfico 20: Uso de plataformas con IA ............................................................... 80 

Gráfico 21: Aumento del uso de IA ..................................................................... 82 

Gráfico 22: Uso de IA para preparación de clases ............................................... 83 

Gráfico 23: Comodidad con el uso de IA ............................................................. 84 

Gráfico 24: Reglas sobre el uso de IA.................................................................. 85 

Gráfico 25: Cuestionamiento de resultados obtenidos mediante IA .................... 86 

Gráfico 26: Obtención de aprendizaje significativo ............................................. 87 

Gráfico 27: Estrategias para fomentar el aprendizaje significativo ..................... 88 

Gráfico 28: Uso de dispositivos digitales para comprensión de conocimientos .. 89 

Gráfico 29: Uso de herramientas virtuales para aprendizaje autónomo............... 90 



 

xii  

 

Gráfico 30: Uso de Herramientas virtuales .......................................................... 91 

Gráfico 31: Aprendizaje sin herramientas virtuales ............................................. 93 

Gráfico 32: Preferencia por clases tradicionales y memoristas............................ 94 

 



 

xiii  

 

INDICE DE IMÁGENES  

Imagen 1: Inteligencia artificial generativa de texto ............................................ 18 

Imagen 2: Inteligencia artificial generativa de imágenes ..................................... 19 

Imagen 3: Inteligencia artificial generativa de sonido ......................................... 20 

Imagen 4: Inteligencia artificial generativa de videos ......................................... 21 

Imagen 5: Funciones de SIDER AI ...................................................................... 22 

Imagen 6: Inteligencias artificiales integradas en SIDER AI .............................. 22 

Imagen 7: Funciones de SIDER AI en YouTube ................................................. 23 

Imagen 8: Usos y funciones de la plataforma Teachy. ........................................ 24 

Imagen 9: Interfaz de planificación de clases en Teachy ..................................... 25 

Imagen 10: Resultado de clase planificada en Teachy ......................................... 26 

Imagen 11: Interfaz de uso de GAMMA AI ........................................................ 27 

Imagen 12: Ejemplo de presentación realizada con GAMMA AI ....................... 27 

Imagen 13: Interfaz de Edrawmind para ingresar promts .................................... 29 

Imagen 14: Ejemplo mapa mental creado con IA ................................................ 30 

Imagen 15: Ejemplo lluvia de ideas creado con IA ............................................. 30 

Imagen 16: Ejemplo gráfico FODA creado con IA ............................................. 31 

Imagen 17: Ejemplo presentación pptx creada .................................................... 31 

Imagen 18: Ejemplo mapa conceptual creado con IA mediante OCR ................. 32 

Imagen 19: Ejemplo ejercicios de química en formato jpg. ................................. 33 

Imagen 20: Proceso de análisis de imagen de Julius AI ...................................... 33 

Imagen 21: Transcripción de la imagen a formato texto por Julius AI ................ 34 

Imagen 22: Resolución de la ecuación por parte de Julius AI ............................. 34 

 

  



 

xiv 

 

INDICE DE TABLAS  

Tabla 1: Lista de herramientas de detección contenido artificial ......................... 38 

Tabla 2: Comparativa enseñanza tradicional y enseñanza con apoyo de la IA .... 56 

Tabla 3: Población de estudiantes y docentes ...................................................... 64 

Tabla 4: Operacionalización variable independiente ........................................... 68 

Tabla 5: Operacionalización variable dependiente .............................................. 71 

Tabla 6: Cronograma de actividades .................................................................. 109 

Tabla 7: Matriz de interpretación de entrevistas ................................................ 218 

Tabla 8: Matriz de conclusiones......................................................................... 228 

 

  



 

xv 

 

INDICE DE ANEXOS 

Anexo 1: Obtención de alfa de Cronbach en el programa SPSS ........................ 207 

Anexo 2: Encuesta dirigida a estudiantes. .......................................................... 208 

Anexo 3: Entrevista dirigida a Docentes ............................................................ 211 

Anexo 4: Ficha de validación de entrevista ï primer experto ............................ 213 

Anexo 5: Ficha de validación encuesta ï primer experto ................................... 214 

Anexo 6: Ficha de validación entrevista ï segundo experto............................... 215 

Anexo 7: Ficha de validación encuesta ï segundo experto ................................ 216 

Anexo 8: Pestaña de respuestas de la encuesta en Google Forms. ..................... 217 

Anexo 9: Matriz de interpretación de entrevistas ............................................... 218 

Anexo 10: Conclusiones y Recomendaciones .................................................... 228 

Anexo 11: Planificación proporcionada por la institución ................................. 233 

Anexo 12: Validación de la propuesta primer especialista ................................. 242 

Anexo 13: Validación de la propuesta segundo especialista .............................. 244 

Anexo 14: Solicitud de recolección de información ........................................... 246 

Anexo 15: Aprobación de solicitud de recolección de información ................... 247 

 

  



 

xvi 

 

UNIVERSIDAD TECNOLÓGICA INDOAMÉRICA  

DIRECCIÓN DE POSGRADO MAESTRÍA EN EDUCACIÓN  

 
TEMA: LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA EN EL PROCESO 

DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE ESTUDIANTES DE 

BACHILLERATO EN EL ÁREA DE QUÍMICA 

 

AUTOR : Ing. Víctor Paredes Escobar 

TUTOR : PhD Carlos Fredy Esparza Bernal 

 

RESUMEN EJECUTIVO  

 

La investigación presenta la problemática del uso inadecuado de la inteligencia 

artificial generativa en la unidad educativa Manuel Abad, el objetivo del presente 

estudio fue el de Analizar el uso y aplicación de las herramientas de inteligencia 

artificial generativa en el aprendizaje significativo de los estudiantes de bachillerato 

de la unidad educativa Manuel Abad se empleó un planteamiento metodológico del 

enfoque cualitativo y cuantitativo. Se utilizó el enfoque mixto, con el fin de abordar 

problemas como son el uso que se la da a las herramientas de inteligencia artificial 

generativa, y el desarrollo del proceso enseñanza aprendizaje significativo en 

estudiantes de bachillerato. Para la recolección de datos se utilizó encuestas para 

los estudiantes, y entrevistas para los docentes, la información recopilada fue 

analizada e interpretada dando como conclusión que existe una necesidad de 

actualización de conocimientos y desarrollo profesional en el uso de herramientas 

de IA para los docentes del bachillerato. Mientras que los estudiantes están 

adoptando rápidamente estas tecnologías para diversas tareas académicas. En 

consecuencia se propone la implementación de un manual de uso y aplicación de la 

IA en el proceso de enseñanza-aprendizaje podría catalizar un cambio significativo 

en la dinámica educativa. Al proporcionar a los docentes las herramientas y el 

conocimiento necesarios para integrar la IA en sus clases de química, se estaría 

fomentando un ambiente de aprendizaje más interactivo y personalizado 
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ABSTRACT 

THE GENERATIVE ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN THE MEANINGFUL 

TEACHING LEARNING PROCESS OF HIGH SCHOOL STUDENTS IN 

CHEMISTRY. 

The research examines the issue of using generative artificial intelligence 

inappropriately at Manuel Abad High school. The aim of this study was to evaluate 

how artificial intelligence tools can be used to promote meaningful learning among 

Manuel Abad high school students. A methodological approach was utilized for 

both qualitative and quantitative approaches. The mixed approach was used to 

address problems such as the use of tools for generative artificial intelligence, and 

the development of the learning-meaningful teaching process in high school 

students. Data collection was based on student surveys and interviews for teachers, 

the analysis and interpretation of the collected data led to the conclusion that high 

school teachers need to update their knowledge and develop professional skills in 

using AI tools. Students are quickly using these technologies for various academic 

tasks. A significant change in educational dynamics could be triggered by the 

implementation of a manual on the use and application of AI in the teaching-

learning process. Providing teachers with the tools and knowledge to incorporate 

AI into their chemistry classes would foster a more interactive and personalized 

learning environment. 
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INTRODUCCIÓN  

Importancia y actualidad 

La inteligencia artificial (IA) tiene una creciente importancia en la 

educación y los estudiantes de bachillerato pueden aprovechar estas herramientas 

para su aprendizaje, la IA está transformando rápidamente diversos sectores 

laborales y educativos, pero muchas veces se utiliza de manera inadecuada con el 

fin de facilitar la realización de tareas de manera que el pensamiento propio es 

dejado de lado. La arquitectura de inteligencia artificial fue lanzada en junio de 

2020 por OpenAI. Desde entonces, el modelo ha ganado popularidad rápidamente 

debido a sus capacidades avanzadas de procesamiento del lenguaje natural. Utilizar 

ChatGPT (u otras herramientas generativas) para generar respuestas 

automáticamente en lugar de realizar el trabajo personalmente, es algo que se ha 

vuelto cada vez más común en muchas instituciones educativas.  

Tomando en cuenta lo mencionado, el presente trabajo se fundamenta en la 

línea de investigación gestión pedagógica de la investigación; puesto que el estudio 

se enfoca en proponer alternativas metodológicas par la utilización de herramientas 

de inteligencia artificial generativa en el proceso de enseñanza aprendizaje de 

química, con la finalidad de mejorar el aprendizaje significativo. 

La Organización de las Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y la 

Cultura en su Declaración de Incheon (UNESCO, 2016) meta 4.6 numeral 59 

menciona ñDe aqu² a 2030, todos los j·venes y adultos del mundo deber§n haber 

alcanzado niveles adecuados y reconocidos de conocimientos fundamentales en 

lectura, escritura y c§lculoò de igual manera, enuncia ñLas TIC, y en particular las 

tecnologías móviles, son muy prometedoras para acelerar el progreso hacia la 

consecuci·n de esta metaò, por lo tanto, es importante asumir que la educaci·n 

digital con la ayuda de herramientas tecnológicas son pertinentes para una mejora 

en la educación y con resultados imponderables. 
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Luego de revisada la norma legal vigente en el Ecuador, se procede a 

plantear la pertinencia de la investigación. 

En la Constitución de la República del Ecuador. Art. 27. Se menciona lo 

siguiente: 

La educación se centrará en el ser humano y garantizará su desarrollo 

holístico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio 

ambiente sustentable y a la democracia; será participativa, obligatoria, 

intercultural, democrática, incluyente y diversa, de calidad y calidez; 

impulsará la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulará 

el sentido crítico, el arte y la cultura física, la iniciativa individual y 

comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y 

trabajar. La educación es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de 

los derechos y la construcción de un país soberano, y constituye un eje 

estratégico para el desarrollo nacional (2008, p. 17)  

Ley Orgánica de Educación intercultural. LOEI, dentro de los artículos 

postulados menciona:  

Principios del sistema Nacional de Educación, lit. h. Calidad y calidez 

menciona. ñGarantiza el derecho de las personas a una educaci·n de calidad 

y calidez, pertinente, adecuada, contextualizada, actualizada, y articulada en 

todo el proceso educativo, en sus sistemas niveles, subniveles o 

modalidades, y que incluya evaluaciones permanentes. Así mismo, 

garantiza la concepción del educando como centro del proceso educativo, 

con una flexibilidad y propiedad de contenidos, procesos metodologías que 

se adapten a las necesidades y realidades fundamentales (2015, p. 12). 

El Currículo priorizado con énfasis en competencias comunicacionales, 

matemáticas, digitales y socioemocionales se detalla que.  

Las competencias digitales abarcan el pensamiento computacional, que se 

entiende como el proceso por el cual un individuo, a través del pensamiento 

crítico, sabe identificar un problema, definirlo y encontrar una solución para 

él. El pensamiento computacional permite que las personas abandonen un 
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rol pasivo como consumidores de tecnología para convertirse en analistas y 

creadores. Mientras que la ciudadanía digital es un conjunto de 

competencias que buscan fomentar el uso consciente, responsable, analítico 

y crítico del entorno digital en la sociedad (educación, cultura, política, 

economía, etc.), para generar una participación proactiva en la 

transformación social enmarcada en la ética, la convivencia, el respeto y 

conocimiento de nuestros deberes y derechos en el entorno digital (2022, p. 

9) 

En el acuerdo ministerial MINEDUC-MINEDUC-2022-00040-A que 

informa acerca de la implementación de las tecnologías en el proceso educativo 

detalla lo siguiente 

Garantizar la disponibilidad, accesibilidad, aceptabilidad y asequibilidad 

de las tecnologías de la información, la alfabetización digital desde una 

perspectiva intercultural, el uso de la comunicación en el proceso 

educativo como derechos fundamentales y propiciar el vínculo de la 

enseñanza con las actividades productivas o sociales (2022, p. 1) 

La Inteligencia artificial puede adaptar los contenidos educativos de acuerdo 

con las habilidades y estilos de aprendizaje individuales de cada estudiante, 

proporcionando una experiencia de aprendizaje más personalizada. Según el ámbito 

internacional; ñLa IA aplicada a la Educación tiene mucho que aportar para avanzar 

hacia una disrupción digital del sistema educativo, que se percibe cercana en un 

contexto generalizado de transformación digital de las instituciones educativas y de 

la sociedadò (García-Peñalvo, 2023, p. 7) 

En el contexto latinoamericano, es en Brasil donde el plagio académico y 

científico ha sido más estudiado. Resultados de una encuesta que respondieron 

25.157 doctores (PhD) en las diversas disciplinas, mostraron que los conceptos 

clave que rodean al ejercicio del plagio son comunes en todas las áreas. Entre tales 

nociones se sostiene la idea de que plagiar constituye una grave violación a la 

integridad científica y de que muchas veces conlleva a disputas por la prioridad 

(Rivera, 2023, p. 3)  
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Tras haber sido revisada la bibliografía ecuatoriana en el estudio realizado 

por (Nacipucha, 2023, p. 2) se concluye que La creciente importancia de la 

inteligencia artificial en la educación y la necesidad de preparar a los docentes para 

utilizar esta tecnología de manera efectiva. La capacitación de docentes en el uso 

de Chat GPT tuvo como objetivo enseñar a aprovechar esta tecnología para mejorar 

la calidad de la enseñanza y el aprendizaje, personalizar la educación, fomentar la 

innovación y preparar a los estudiantes para un mundo cada vez más digitalizado.  

Para el contexto nacional se puede considerar como factor importante, el 

acceso a computadores y servicio de internet debido a que son necesarios en su gran 

mayoría para poder ejercer el uso adecuado de herramientas de inteligencia 

artificial. De acuerdo a INEC en su boletín técnico respecto a los indicadores de 

tecnología de la información y comunicación; se puede apreciar la el crecimiento 

del uso de ordenadores y acceso a internet en los hogares ecuatorianos.  

 

 

 

Gráfico 1: Evolución del porcentaje de hogares con computador (escritorio y/o portátil), 

a nivel nacional (2013-2020) 

Fuente: ENEMDU Diciembre (2013-2017). Encuesta Multipropósito (2018-2020) 
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Gráfico 2: Evolución del porcentaje de hogares con acceso a internet, por área (2013-

2020) 

Fuente: ENEMDU Diciembre (2013-2017). Encuesta Multipropósito (2018-2020). 

 

Actualmente en la unidad educativa Manuel Abad los estudiantes han 

declarado haber utilizado de manera regular herramientas de inteligencia artificial 

generativa para ahorrar tiempo en la realización de sus tareas, especialmente en 

aquellas que requieren cierto grado de concentración y pensamiento crítico, creativo 

y matemático, la educación moderna se encamina hacia una sociedad cada vez más 

enfocada al uso de la tecnología pero es importante mantener en constancia que 

estas herramientas digitales pueden resultar contraproducentes cuando se recurre a 

un abuso de las mismas, debido a la creación de una dependencia al uso de 

inteligencia artificial por parte de los estudiantes que a largo plazo podrían perder 

la capacidad de resolución de problemas de manera autónoma.  

Planteamiento del problema 

La existencia y relativa facilidad de acceso a las herramientas de inteligencia 

artificial generativa, en conjunto con las tareas enviadas a casa con un alto enfoque 

teórico, ha provocado que los estudiantes de la institución recurran de manera 

regular, a estos sitios web para evitar realizarlas por sí mismos, afectando de manera 

negativa a su pensamiento crítico, limitando su aprendizaje significativo. 
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Árbol de problemas 
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Gráfico 3: Árbol de Problemas 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 
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Análisis crítico  

La carencia de recursos en una institución educativa limita las posibilidades 

para interactuar con herramientas digitales de manera eficiente, dando como 

resultado la imposibilidad de desarrollar sus habilidades tecnológicas en el aula de 

clases, de igual manera los docentes no pueden expandir su metodología de 

enseñanza en clase si es que los recursos son escasos.  

El entusiasmo de los estudiantes por aprender se ve afectado negativamente 

cuando los contenidos no se vinculan con sus intereses o se presentan de forma 

monótona. Para abordar esto, las herramientas digitales innovadoras ofrecen 

soluciones competentes. Al incorporar elementos interactivos, personalizados y 

multimediales, estas herramientas pueden transformar los contenidos en 

experiencias de aprendizaje más atractivas. 

Una falta de capacitación en temas de vanguardia como lo es la inteligencia 

artificial y otras herramientas tecnológicas, sumado a la resistencia al cambio que 

suelen presentar los docentes que han venido utilizando el mismo método de 

enseñanza por años, es algo que coloca barreras de dificultad al momento de abordar 

nuevas metodologías que ayuden al aprendizaje del estudiante. 

Para poder aprovechar al máximo las nuevas herramientas que ofrece el 

mundo digitalizado es necesario fortalecer los conocimientos sobre la existencia y 

uso de estas tecnologías que pueden ser aplicadas en el aprendizaje. Conocer sobre 

las herramientas disponibles en la red, puede ampliar la gama de recursos que el 

docente utiliza para impartir los conocimientos a los estudiantes, mientras que el 

conocimiento más profundizado sobre el uso de estas herramientas ayuda a que la 

interacción entre el docente y estudiante sea más orgánica.  

Formulación del problema 

¿De qué manera influiría la utilización de las herramientas de inteligencia artificial 

generativa para el proceso enseñanza aprendizaje los docentes y estudiantes de 

bachillerato de la unidad educativa Manuel Abad? 
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Interrogantes de investigación  

¿Qué uso se le está dando a las herramientas de inteligencia artificial generativa? 

¿Cómo se desarrolla el aprendizaje significativo en estudiantes de bachillerato de 

la unidad educativa Manuel Abad? 

¿Cuál es la mejor alternativa para disminuir el uso inadecuado de herramientas de 

inteligencia artificial generativa? 

Destinatarios del proyecto 

La presente investigación tendrá como principales beneficiarios a los 

estudiantes de bachillerato de la unidad educativa Manuel Abad del año lectivo 

2023-2024, y a los 2 docentes encargados del área de química. 

OBJETIVOS 

General 

Analizar el uso y aplicación de las herramientas de inteligencia artificial 

generativa en el aprendizaje significativo de los estudiantes de bachillerato de la 

unidad educativa Manuel Abad  

Específicos 

- Identificar el conocimiento respecto a las herramientas de IA generativa 

para el desarrollo del aprendizaje en los estudiantes del bachillerato  

- Describir las herramientas de IA generativa para el aprendizaje significativo 

de química en los estudiantes de bachillerato  

- Proponer el diseño de una propuesta que facilite el uso y aplicación de 

herramientas de IA generativa para fortalecer el aprendizaje significativo de 

química en estudiantes de bachillerato. 
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CAPÍTULO I   

MARCO TEÓRICO  

Estado de arte 

Según el estudio realizado por Pedraza (2023) en su trabajo realizado 

titulado ñInteligencia Artificial en la sociedad Explorando su Impacto Actual y los 

Desaf²os Futurosò en la Universidad Polit®cnica de Madrid Espa¶a, con el objetivo 

de identificar las principales oportunidades de la Inteligencia Artificial en la 

sociedad, en los próximos años. Se concluye que el uso de las herramientas de IA 

tiene la capacidad de facilitar a las personas alterar su entorno según sus 

requerimientos acorde a su vida cotidiana. Se evidenció que los dispositivos con los 

que se interactúa a diario son el fruto de numerosas adaptaciones al entorno, y se 

anticipa que en los próximos años surgirán nuevas y más avanzadas herramientas 

tecnológicas. Por consiguiente, es importante tener en consideración que tipo de 

uso se está dando por parte de los estudiantes, contemplando que son las 

generaciones más jóvenes las que irán creciendo con el uso cotidiano de estas 

herramientas de inteligencia artificial.   

En la Universidad de del centro de Bajío en México se realizó una 

investigaci·n cuyo tema fue ñLa Inteligencia Artificial y el Contexto de la 

Docenciaò efectuada por Huerta-Presa & Zavala-Ramírez (2023) mediante una 

metodología enfocada en la investigación documental obtuvo como conclusión lo 

siguiente; la educación en sus modalidades presencial y virtual están encaminadas 

hacia un futuro donde las herramientas de inteligencia artificial serán integradas al 

proceso educativo. La incorporación de las herramientas que utilizan inteligencia 

artificial en la educación puede preparar a los estudiantes para un mundo laboral 

que se ve con el paso de los años, cada vez más influenciado por el uso de la 

tecnología. La capacidad de la inteligencia artificial para analizar datos y 

personalizar el aprendizaje tiene el potencial de cambiar la manera en que se efectúa 

el proceso enseñanza aprendizaje. 
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Peña et al. (2024) examina en su art²culo ñLa incidencia de la inteligencia 

artificial en la educaci·n secundaria del Ecuadorò la manera en que la IA está 

transformando la manera en que se plantea la educación secundaria en el Ecuador 

utilizando una metodología de análisis documental en conjunto con un análisis 

sistemático. Llegando a proporcionar las siguientes conclusiones investigativas; La 

adopción de herramientas basadas en Inteligencia Artificial ha incitado los cambios 

significativos en la educación secundaria en Ecuador. Los sistemas de aprendizaje 

adaptativo y los asistentes virtuales, entre otras innovaciones, están reinventando la 

enseñanza y permitiendo métodos más efectivos y personalizados. La 

transformación expuesta no está exenta de desafíos, como por ejemplo garantizar 

que todos tengan acceso a la tecnología y adaptar las políticas educativas a las 

nuevas circunstancias digitales. Para comprender la manera en que se está 

incorporando la IA en la educación secundaria en Ecuador, es necesario investigar 

los mencionados aspectos lo que implica examinar las estrategias didácticas y 

pedagógicas, las herramientas utilizadas y las percepciones de los estudiantes y 

docentes hacia el uso de la inteligencia artificial. 

La investigaci·n realizada respecto al tema ñEducaci·n intercultural y 

aprendizaje significativo: un reto para la educaci·n b§sica en el Ecuadorò realizada 

por Rivera Ríos et al. (2020) con una metodología enfocada a la investigación 

cualitativa y técnicas como la hermenéutica, obtuvo como conclusión que la 

formación de calidad de los ciudadanos apunta hacia un aprendizaje significativo, 

es decir la gestión propia y la participación en el proceso de construcción del 

conocimiento por parte del estudiante que es guiado por el docente; aplicando 

estrategias novedosas en la conducción del aprendizaje significativo. Los resultados 

provenientes de la investigación nos indican el papel crucial del docente en el 

proceso de aprendizaje actuando como mediadores para facilitar la construcción de 

conocimientos a través de las experiencias de los estudiantes mediante el uso de 

técnicas educativas que fomenten sus habilidades. 
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Gráfico 4: Categorías Fundamentales 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 
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Constelación de ideas: Variable independiente - Herramientas de IA generativa 

 
 

Gráfico 5: Constelación de ideas ï Variable Independiente 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 
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Constelación de ideas: Variable dependiente ï Aprendizaje Significativo  

 
 

Gráfico 6: Constelación de ideas ï Variable dependiente 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 
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Desarrollo de la variable independiente - Herramientas de inteligencia 

artificial generativa 

Herramientas digitales  

Software o programas informáticos que facilitan el aprendizaje 

simplificando ciertas tareas, en conjunto con repositorios digitales que apoyan la 

labor del docente al momento de preparar material educativo ya existente en la red; 

las herramientas digitales tienen como una de sus principales funciones el ahorro 

de tiempo (Bringas, 2021). Este tipo de programas han llevado a una revolución en 

el aprendizaje, llegando a convertir el aula más tradicional en un entorno mucho 

más interactivo, estas herramientas se expanden más allá de compartir información 

debido a que permite a los estudiantes la facilidad de desarrollar sus conocimientos 

de manera personalizada. Implementadas de manera adecuada las herramientas 

digitales pueden preparar a los estudiantes para los desafíos que se presentan en el 

mundo moderno cada día más digitalizado.   

Las herramientas digitales también se definen como sistemas informáticos 

que permiten a las personas comunicarse y participar en conjunto según sus 

necesidades en cualquier momento y lugar. Las herramientas digitales han 

reemplazado la educación tradicional en términos de carácter socioemocional, ya 

que estas herramientas se pueden utilizar en una amplia variedad de entornos y 

espacios con una accesibilidad casi ilimitada, lo que hace que los estudiantes 

aprendan de manera activa y dinámica. Además, se destaca la relevancia de la 

expansión de las tecnologías digitales, a veces denominada como parte de la 

revolución industrial o digital, que tiene un impacto principalmente en el ámbito 

educativo debido a que las tecnologías de aprendizaje en línea permiten la 

interacción virtual, las herramientas digitales pueden utilizarse para crear, 

compartir, acceder o gestionar información, colaborar y evaluar el proceso de 

aprendizaje (Rodriguez, 2022) 

Contar con herramientas digitales educativas de fácil manipulación y con un 

buen grado de accesibilidad que garanticen una buena educación, facilitan el 

aprendizaje y ayudan a mantenerse en contacto con las actividades en línea servidor 

de carrera bajo el cargo de Analista de Capacitación y Formación Virtual 3 y que a 
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partir del 01-06-2024 ocupara el cargo de director de Diseño Pedagógico bajo la 

Modalidad de Nombramiento Provisional de Libre Remoción. n. La incorporación 

de herramientas digitales educativas que se puedan aplicar de manera sencilla no 

solo mejora la calidad de la educación, sino que también impulsa una 

transformación relevante en las prácticas sociales y educativas. Al enfocarse en la 

adquisición de habilidades digitales, se prepara a los estudiantes para un futuro en 

el que la tecnología es cada vez más importante. Esta transformación no solo 

beneficia a los estudiantes, sino que también impulsa el progreso y la innovación 

en el campo educativo en general. (Ponce, 2021) 

De acuerdo con (Conopoima, 2020), en el proceso de enseñanza-aprendizaje 

las herramientas tecnológicas se enfocan en la transmisión de habilidades y 

conocimientos para resolver las adversidades que se puedan encontrar en el entorno 

educativo. Las herramientas tecnológicas mejoran la capacidad de las personas 

porque no solo facilitan la transmisión de conocimientos, sino que también son un 

conjunto de recursos que permiten transformar la educación, haciéndola más activa, 

personalizada, significativa, relevante e inclusiva. 

 

Inteligencia artificial  

La Inteligencia artificial es ñla imitación de la inteligencia humana por parte 

de las máquinasò, dicho de otra manera, es la combinación de algoritmos diseñados 

con el objetivo de crear máquinas con habilidades similares a las del ser humano. 

Las máquinas que han sido implementadas con algún tipo de IA pueden realizar 

tareas complejas y mejorar continuamente su desempeño gracias a la combinación 

de algoritmos sofisticados y la capacidad de aprendizaje continuo. Esto incluye 

actividades como el ñmachine learningò a partir de datos, la toma de decisiones 

basadas en información procesada, la percepción sensorial como el reconocimiento 

de imágenes o sonidos, y la comprensión y generación de lenguaje natural, sin 

embargo, para garantizar que el desarrollo y la aplicación de esta tecnología sean 

beneficiosos para la sociedad en general, es esencial abordar los desafíos morales y 

sociales asociados a su uso.  (Yoza et al., 2022) 
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De manera breve el autor Rouhiainen la inteligencia artificial es ñla 

habilidad de los ordenadores para hacer actividades que normalmente requieren 

inteligencia humanaò (2018, p. 7) . La inteligencia artificial utiliza datos, algoritmos 

y redes neuronales para efectuar tareas u operaciones automatizadas de manera 

similar a como lo haría un ser humano, una de las ventajas que ofrece la inteligencia 

artificial es que a diferencia de las personas, las cuales necesitan tiempos de reposo 

o descanso para poder continuar con las labores repetitivas de manera eficiente y al 

mismo ritmo, la IA lo puede realizar sin necesidad de pausas entre tareas, 

analizando grandes volúmenes de información a la vez. Algunas de las principales 

categorías de inteligencia artificial que se usan de manera común en distintos 

ámbitos educativos e industriales son; generativa, analítica, visual, reconocimiento 

de voz, interactiva, predicción, clasificación, entre otros. 

Inteligencia artificial generativa ï Definición  

La inteligencia artificial generativa (IAG en español), una rama de la 

inteligencia artificial (IA), se refiere a la creación de contenido original (sonidos, 

voces, video, imágenes y texto) a partir de datos previamente existentes y en 

respuesta a los llamados ñpromtsò o instrucciones. Estos modelos crean contenido 

nuevo similar a los datos de entrenamiento mientras aprenden los patrones y 

estructuras de los datos que reciben por parte del elemento humano que se encarga 

de sustentar con información a la inteligencia artificial. La sencillez y la flexibilidad 

de las herramientas de IAG han llamado la atención en todo el mundo. Las 

herramientas de Inteligencia artificial generativa se pueden utilizar para múltiples 

propósitos, como aprendizaje, productividad o entretenimiento. (Lim et al., 2023) 

Se le conoce como GenAI (generative artifficial inteligence), a aquellas 

formas de producción y reproducción de contenido audiovisual digital a partir de 

datos existentes que se usan para el entrenamiento de las redes neuronales de la IA, 

entre las más utilizadas y populares alrededor del mundo se encuentra ñChat-GPTò 

que se especializa en la creación de texto, o aquellos de generación de imágenes y 

video como son ñStable Diffusionò, ñMidJourneyò o ñDall-eò entre otros; los cuales 

han proporcionado un cambio paradigmático en la manera en que ciertos 
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profesionales u organizaciones encaran sus procesos creativos (Guerrero-Solé y 

Ballester, 2023).  

Importancia  

La automatización de contenido audiovisual otorga diversas aplicaciones y 

ventajas potenciales sin recurrir en mayor medida a la intervención humana, con la 

inteligencia artificial generativa se pueden producir guiones, resúmenes, reportajes, 

arte digital etc. Estas aplicaciones facilitan la accesibilidad, pero a su vez se debe 

tener en consideración los desafíos sociales, legales y éticos relativos a la veracidad, 

transparencia y autoría de los contenidos, esto quiere decir que la IA no solo 

presenta un conjunto de oportunidades, también lleva consigo limitaciones y 

amenazas que es importante considerar (Franganillo, 2023). 

Clasificación  

 La Inteligencia Artificial Generativa (IAG) se puede clasificar en diferentes 

categorías según su enfoque, metodología y tipo de contenido que genera. Los 

cuatro tipos principales de modelos de IA son aquellas que pueden generar texto, 

imágenes, videos y audio (Riedweg, 2023) 

Modelo de generación de texto 

 Estos modelos se pueden entrenar para tareas específicas utilizando una 

arquitectura de redes neuronales que procesa una secuencia de palabras y predice 

cual sería la siguiente basándose en el patrón y la estructura del lenguaje que ha 

aprendido del conjunto de datos de entrenamiento. El modelo crea texto siguiendo 

la secuencia despu®s de recibir una instrucci·n inicial o ñpromtò (Riedweg, 2023). 

La calidad del texto generado por un modelo de IA depende en gran medida de la 

calidad y el tamaño del conjunto de datos de entrenamiento. Un modelo entrenado 

con un conjunto de datos grande y diverso será capaz de generar texto más realista 

y coherente. 
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Generación de Texto

(IAGT)

A través de algoritmos, la IAGT 

permite generar textos originales y 

de alta calidad, similares a los 

escritos por personas, 
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Imagen 1: Inteligencia artificial generativa de texto 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024)  

Modelo de generación de imágenes  

  Funcionan mediante la competencia entre dos redes neuronales. Una red se 

encarga de generar imágenes y la otra se centra en evaluar si es que son auténticas 

o no. Con el tiempo, la red generadora mejora mediante esta retroalimentación. Este 

método produce imágenes a partir de datos de entrada aleatorios o condicionados. 

La red generadora se encarga de reproducir imágenes y la red discriminadora las 

evalúa, haciendo que el resultado se ajuste hasta que las imágenes sean lo más 

parecidas posible a la fuente de entrada original (Riedweg, 2023)  
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Generación de 

Imágenes (IAGI)

Se entrenan con millones de imágenes 

con distintos estilos y temas. La IAGI 

reconoce las características y 

relaciones presentes en las imágenes, 

como formas, colores, texturas etc. 

Una vez entrenadas, La IA puede 

producir nuevas imágenes que tienen 

patrones y estilos similares a las 

imágenes de entrenamiento, pero no 

son exactamente una copia de ellas.
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Imagen 2: Inteligencia artificial generativa de imágenes 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024)  

Modelo de generación de sonidos  

Los modelos de generación de audio reproducen sonidos y música 

utilizando la información de onda de sonido. Este tipo de algoritmo crea ondas de 

sonido nuevas siguiendo patrones y aprendiendo de los sonidos de entrada. 

Este modelo puede producir sonidos similares a las del conjunto de datos que se 

usaron para su entrenamiento, el resultado puede ser música original, efectos de 

sonido, imitaciones de voz o incluso sonidos que nunca antes se han escuchado 

(Riedweg, 2023). 
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Generación de 

sonido (IAGS)

La IA generativa de sonidos transforma la 

forma en que crea el sonido al permitir la 

composición de melodías, ritmos, efectos 

especiales e incluso la imitación de la voz 

humana. Esta IA descubre patrones, 

estructuras y características del sonido como 

frecuencia, intensidad, timbre y temporalidad.
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Imagen 3: Inteligencia artificial generativa de sonido 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024)  

Modelo de generación de video  

Para crear secuencias de imágenes en movimiento, los modelos de 

generaci·n de video usan ñredes adversarias generativasò o GAN. Para producir un 

flujo de video coherente, estas redes aprenden de los patrones que lleva el contenido 

audiovisual. A partir de estos datos, asimilan e identifican pautas en el movimiento 

de la cámara, la iluminación, los objetos y las personas que aparecen en las 

imágenes. También aprenden a interpretar el contexto de las escenas, como la 

relación que existe entre los objetos, las acciones que se están realizando y la 

historia que se está contando Estos modelos pueden requerir una entrada inicial, 

como una secuencia de imágenes fijas o un clip de video (Riedweg, 2023).  
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Imagen 4: Inteligencia artificial generativa de videos 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024)  

 

Herramientas de IAG de uso educativo. 

Sider AI 

 El equipo de Sider se conforma de un startup con sede en Boston y un 

alcance global. Se encuentran dispersos por todo el mundo, trabajando de forma 

remota para brindar soluciones innovadoras. Sider AI es una herramienta de mejora 

de escritura en línea que utiliza inteligencia artificial de vanguardia ofreciendo una 

variedad de funciones y beneficios como lectura de contenidos para documentos, 

páginas web, PDF y vídeos. (Sider, 2024) 
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Imagen 5: Funciones de SIDER AI 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

Fuente: (Sider, 2024) 

  

Entre las características principales y diferenciadoras que ofrece Sider AI, 

están la posibilidad de tener la arquitectura de varias inteligencias artificiales en una 

sola herramienta.  

 

Imagen 6: Inteligencias artificiales integradas en SIDER AI 

Fuente: (Sider, 2024) 
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 La otra característica llamativa es la capacidad de interactuar con archivos 

y páginas web, como por ejemplo YouTube, brindando la posibilidad de acceder 

mediante una barra lateral a distintas opciones de gran utilidad. Generar resúmenes 

en tiempo real de distintos tipos de videos incluyendo, pero no limitándose a: 

contenido informativo, musical, de entretenimiento.  

 

Imagen 7: Funciones de SIDER AI en YouTube 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

 

 Con la opci·n de ñmomentos claveò se puede obtener un resumen detallado 

de las partes más relevantes del video con su respectiva línea de tiempo, lo que 

resulta en una optimización de tiempos cuando se requiere ver un video de 

extensión considerable, de igual manera permite interactuar con el contenido 

mediante la opci·n de ñchat con videoò abriendo la posibilidad de realizar preguntas 

respecto al tema para que la inteligencia artificial otorgue una respuesta basada en 

aquello que se ha tratado en dicho video, de manera similar se puede interactuar 

con archivos en PDF, páginas web, imágenes con texto etc. Otra opción que se 

puede tomar como variable al resumen del video es la generación de subtítulos, en 

este caso la IA genera automáticamente una secuencia de texto que contiene todo 

lo hablado en el video con la posibilidad de hacerlo en distintos idiomas; además 

de que dicho texto puede ser copiado para trasladarlo a otros documentos, algo que 

no se puede realizar con los subtítulos automáticos de YouTube.  
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Teachy 

 Teachy es una plataforma educativa que utiliza inteligencia artificial (IA) 

para ayudar a los profesores a mejorar su práctica docente y optimizar el aprendizaje 

de sus estudiantes, La plataforma ofrece una amplia gama de recursos que pueden 

ayudar a los educadores a mejorar su práctica docente, personalizar el aprendizaje 

para sus estudiantes y, en última instancia, mejorar el rendimiento académico. 

A esta herramienta de IA se la debe acceder mediante su página web oficial 

https://www.teachy.app, requiere un registro mediante cuenta de Google o 

similares, una vez que ha culminado el proceso de registro se tiene acceso a la 

plataforma, misma que tiene una gran cantidad de opciones para ser aplicadas en 

clase con ayuda de la inteligencia artificial.  

 

 

Imagen 8: Usos y funciones de la plataforma Teachy. 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

Fuente: (Teachy, 2024) 

 

 Teachy puede generar planes de lecciones personalizados en base a los 

objetivos de aprendizaje del profesor, el nivel de los estudiantes y el tiempo 

disponible, de igual manera puede ayudar a los profesores a crear preguntas de 

evaluación personalizadas, utilizando diferentes formatos, como opción múltiple, 

https://www.teachy.app/
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respuesta corta y desarrollo etc. En conjunto la plataforma puede calificar 

automáticamente las evaluaciones, proporcionando al profesor información valiosa 

sobre el rendimiento individual de cada estudiante. Las aplicaciones que tiene 

Teachy son varias, a continuación, se detallará con un ejemplo el funcionamiento y 

sencillez de esta herramienta basada en inteligencia artificial.  

 

Imagen 9: Interfaz de planificación de clases en Teachy 

Fuente: (Teachy, 2024) 

  

Seleccionando la pesta¶a de ñsiguiendo la ense¶anzaò la plataforma permite 

ingresar distintos datos informativos para posteriormente generar una planificación 

de la clase (o clases) según el tema que sea requerido por el docente, para el ejemplo 

mostrado en el gráfico, se seleccion· el tema de la ñtabla peri·dicaò de la asignatura 

de química, dividida en 2 clases. 

En resumen, Teachy es una herramienta poderosa que puede ayudar a los 

profesores a transformar la educación mediante el uso de la inteligencia artificial. 

La plataforma ofrece una muy amplia gama de recursos que pueden ayudar a los 

educadores a mejorar su práctica docente, personalizar el aprendizaje para sus 

estudiantes y, en última instancia, mejorar el rendimiento académico 
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Imagen 10: Resultado de clase planificada en Teachy  

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

Fuente: (Teachy, 2024) 

 El resultado se genera mediante inteligencia artificial, el cual contiene los 

objetivos de la clase, actividades, y conclusiones, además de una sugerencia de 

tiempo para realizar cada una de las actividades de la clase, además el resultado 

puede ser exportado a un documento de Office Word para su posterior edición en 

caso de ser requerido por el docente. 

 

GAMMA   

 GAMMA AI representa un avance significativo en la aplicación de la 

inteligencia artificial en el ámbito educativo. Sus ventajas, funcionalidades y 

aplicaciones la convierten en una herramienta poderosa para transformar los 

procesos de enseñanza y aprendizaje, personalizando la educación, optimizando el 

tiempo de los docentes y estudiantes promoviendo un aprendizaje más activo. 

GAMMA AI tiene la capacidad de crear presentaciones, documentos, páginas web 

y otros materiales educativos a partir de indicaciones simples o ideas iniciales que 

pueden provenir de los apuntes propios o archivos existentes. La web oficial para 

acceder a esta herramienta es https://gamma.app/create . 

https://gamma.app/create
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Imagen 11: Interfaz de uso de GAMMA AI 

Fuente: (GAMMA AI, 2024) 

  

 

Imagen 12: Ejemplo de presentación realizada con GAMMA AI 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

Fuente: (GAMMA AI, 2024) 

 

Esa herramienta de IA permite generar presentaciones, páginas web, o 

documentos planos mediante el uso de promts o instrucciones que se escriben 

directamente en la interfaz de GAMMA, además permite personalizar ciertos 

parámetros como la longitud de la presentación, el tono que llevará el texto, el uso 

de imágenes con búsqueda automática o generadas mediante otras herramientas de 
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IAGI como Stable Difussion o Dall-E, el idioma de salida etc. Los archivos pueden 

ser exportados en formato pptx o docx según el caso para su posterior edición si el 

usuario lo requiere. Como añadido final cabe destacar que además de GAMMA AI 

existen otras plataformas con funcionalidades similares como por ejemplo:  

¶ Slidesgo AI  

¶ Simplified  

¶ Emaze 

¶ Visme 

 

EdrawMind  

Wondershare EdrawMind es una potente herramienta para crear mapas 

mentales multiplataforma diseñada para mejorar la productividad. Se puede crear 

de manera sencilla y rápida una amplia gama de mapas mentales para representar 

visualmente conceptos, ideas, palabras, tareas e información. EdrawMind ofrece 

tanto una prueba gratuita como las versiones premium mediante compra o 

suscripción. Sus principales ventajas y funciones son las siguientes: 

¶ Una gran cantidad de plantillas 

¶ Posibilidad de crear diagramas de Gantt para gestión de proyectos 

¶ Una barra de tareas con abundantes funciones  

¶ Callouts: información adicional sobre temas en particular 

¶ Resumir ideas  

¶ Crear mapas mentales  

¶ Crear lluvias de ideas 

¶ Integración de Hiperlinks (atajos a otras páginas web) 

¶ Convertir los mapas mentales a texto plano 

¶  IA y OCR (Inteligencia artificial y reconocimiento óptico de 

caracteres) 

La función de IA de EdrawMind es una herramienta innovadora que permite 

generar mapas mentales con pocos pasos. Esta característica ahorra tiempo y 

simplifica el proceso de creación de mapas mentales (Wondershare, 2024). 
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Imagen 13: Interfaz de Edrawmind para ingresar promts 

Fuente: (Wondershare, 2024) 

 

Mediante el apartado de ñAI Intelligent Creationò esta herramienta permite 

ingresar promts o instrucciones para que el software pueda crear de manera 

instantánea un mapa mental (y otros organizadores visuales) siguiendo las temáticas 

que el usuario describa. Esto puede ayudar a resolver problemas de forma más 

eficaz y a desarrollar nuevas ideas organizando los conceptos de forma más clara y 

lógica en un esquema gráfico. 
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Imagen 14: Ejemplo mapa mental creado con IA 

Fuente: (Wondershare, 2024) 

 

 

Imagen 15: Ejemplo lluvia de ideas creado con IA 

Fuente: (Wondershare, 2024) 
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Imagen 16: Ejemplo gráfico FODA creado con IA 

Fuente: (Wondershare, 2024) 

 

 

Imagen 17: Ejemplo presentación pptx creada 

Fuente: (Wondershare, 2024) 
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Imagen 18: Ejemplo mapa conceptual creado con IA mediante OCR 

Fuente: (Wondershare, 2024) 

 

La opción de OCR que ofrece EdrawMind, permite cargar documentos de 

texto al software para posteriormente, crear automáticamente un mapa conceptual 

que organice las ideas y conceptos existentes en el archivo cargado. Esto brinda el 

potencial de trasladar casi cualquier tipo de apuntes y notas que tenga el usuario, a 

un formato con un mayor atractivo visual, que permite su aprendizaje de una manera 

más organizada con la opción de editar y modificar los mapas creados para que el 

resultado sea personalizado según cada usuario.  

 

JULIUS AI  

Julius es un conjunto de diferentes Modelos de Lenguaje, incluyendo GPT-

4 de OpenAI y Claude de Anthropic, a los que se les ha dotado de la capacidad de 

escribir código en Python y aplicarlas en distintas herramientas. Como resultado, 

Julius puede realizar una variedad de tareas computacionales y analíticas, 

incluyendo, pero no limitándose a química, física, algebra, calculo, estadística, 

entre otras (Caesar Labs, 2024). 
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Esta herramienta de inteligencia artificial tiene la capacidad de analizar 

datos en distintos formatos, como por ejemplo hojas de Word, o documentos en 

Google sheets, incluso con imágenes en formato png o jpg. Para poder interactuar 

con la información, haciendo preguntas o pidiendo explicaciones de ciertos temas. 

Cabe destacar que la interfaz de usuario se encuentra en idioma inglés, pero incluso 

de esa manera la IA puede reconocer textos en español y traducirlos, o se puede 

utilizar la opción del traductor automático del navegador para poder utilizar más 

fácilmente la web. A continuación, se mostrará un ejemplo del potencial uso para 

Julius AI. 

 

Imagen 19: Ejemplo ejercicios de química en formato jpg.  

 

Imagen 20: Proceso de análisis de imagen de Julius AI 
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Imagen 21: Transcripción de la imagen a formato texto por Julius AI 

 

Imagen 22: Resolución de la ecuación por parte de Julius AI 
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Partiendo de una imagen se procede a cargarla en la web de Julius AI la cual 

procede a analizarla y transcribirla a formato de texto, donde se puede interactuar 

con la información que ha sido procesada. En los ejemplos mostrados en los 

gráficos anteriores, se puede evidenciar como se le ha pedido a la IA que realice el 

balance de una de las ecuaciones, dando como resultado un proceso paso a paso 

explicando la manera de realizarla, y llegando a una ecuación balanceada 

correctamente.   

 

Beneficios de la Inteligencia Artificial  

La inteligencia artificial tiene el potencial de ofrecernos numerosas ventajas 

formativas en el ámbito de la docencia y educación, especialmente en asignaturas 

donde se imparta información compleja. Esto se debe a que, a través de sus 

diferentes subcampos (como el aprendizaje automático, o la interpretación), puede 

facilitar o automatizar procesos del ámbito educativo como por ejemplo. 

¶ Evaluación del progreso del estudiante 

¶ Ajustando pruebas y exámenes 

¶ Determinar niveles aptitud de los estudiantes 

¶ Crear entornos virtuales de aprendizaje 

¶ Realidad aumentada 

¶ Calificación de exámenes y tareas 

¶ Detección de plagios  

¶ Recursos educativos personalizados.  

Como resultado, la IA estará presente en nuestro trabajo cotidiano a través 

de máquinas, software, plataformas digitales o programas informáticos que serán 

integrados en los procesos y actividades que se utilizan diariamente. Es importante 

que las personas tengan acceso a información clara y accesible sobre los sistemas 

de Inteligencia Artificial que tengan pensado utilizar, incluyendo sus objetivos, 

limitaciones y posibles sesgos (Ávila-Tomás et al., 2021). 
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De acuerdo a Castaneda (2023), el uso de la IA a futuro brindará a los 

estudiantes beneficios y ventajas para analizar la gran mayoría de los semblantes en 

el aula. A través de la aplicación de Inteligencia Artificial , los maestros pueden 

identificar al estudiante que posea algún tipo de dificultad para el aprendizaje o a 

los estudiantes con dotaciones superiores. A continuación, se muestran algunas de 

las características establecidas en lo que respecta a la implementación de la 

inteligencia artificial en la educación en el siguiente gráfico:  

 

Gráfico 7: Beneficios en la educación con el uso de Herramientas de IA 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

Fuente: (Castaneda, 2023) 

 

Personalización del aprendizaje 

El aprendizaje personalizado en lugar de seguir un modelo educativo 

uniforme para cada estudiante, busca proporcionar experiencias educativas que 

sean relevantes y significativas de manera individual, el aprendizaje personalizado 

reconoce que cada estudiante es único y aprende de manera diferente. Por lo tanto, 

este enfoque busca adaptar las experiencias educativas a las características 

individuales de cada estudiante, proporcionándoles un entorno de aprendizaje más 

estimulante y efectivo. Utilizando una variedad de estrategias, tecnologías y 

métodos para dar a los beneficiarios un mayor control sobre su propio proceso de 

La IA puede automatizar 
actividades básicas en educación, 

por ejemplo, sistemas de 
evaluación

La tutoría se usa comúnmente para 
involucrar a los estudiantes en 
responder preguntas y brindar 
retroalimentación; la tutoría se 

puede realizar mediante la 
aplicación de IA

Obtener contenido personalizado y 
notas de estudio

Proporcionar educación accesible e 
inclusiva

Los estudiantes obtienen apoyo 
adicional de tutores de IA

La IA ayuda a los estudiantes con 
discapacidades físicas a aprender y 

dar exámenes en casa

La IA puede hacer que el 
aprendizaje por ensayo y error sea 

menos intimidante. 

Los estudiantes acceden a la 
información en el móvil fuera del 
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La IA proporciona un aprendizaje 
personalizado
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aprendizaje, lo que promueve una comprensión más profunda y duradera de los 

conceptos. En comparación con los métodos tradicionalistas apoyados en el estudio 

de recursos impresos, los modelos de aprendizaje interactivos que utilizan técnicas 

con sistemas de inteligencia ofrecen un mayor beneficio en lo que respecta a la 

comprensión y asimilación de información (Vásquez et al., 2024) 

 

Preparación para el futuro 

 Según Pedro et al., (2019) existen desafíos futuros para la incorporación de 

la IA en la educación como forma de promover la realización de los Objetivos de 

Desarrollo Sostenible (ODS) definidos por la Organización de las Naciones Unidas 

para la Educación, la Ciencia y la Cultura, con el fin de mejorar la equidad y la 

calidad del aprendizaje. Combina las nuevas posibilidades de la IA para optimizar 

el aprendizaje y cómo el sistema educativo debe preparar a los estudiantes, futuros 

emprendedores y trabajadores para un mundo impulsado por la IA. Los desafíos 

más relevantes se presentan en el siguiente gráfico.  

Una política pública 

integral de IA para el 

desarrollo sostenible 

Ética y transparencia en 

la recolección, uso y 

difusión de datos 

Hacer que la 

investigación sobre la IA 

en la educación sea 

significativa 

Garantizar la inclusión y 

la equidad en la IA en la 

educación 

Preparar a los maestros 

para la educación 

impulsada por IA y preparar 

a la IA para comprender la 

educación 

Desarrollar sistemas de 

datos inclusivos y de 

calidad 

DESAFÍOS FUTUROS
DE LA INCORPORACIÓN 

DE LA IA EN LA 
EDUCACIÓN

 

Gráfico 8: Desafíos de la incorporación de la IA en la educación 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

Fuente: (Pedro et al., 2019) 
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Automatización 

 Aunque la Inteligencia Artificial puede automatizar tareas repetitivas, es 

importante asegurarse de que no supere el juicio humano de los docentes. Los 

estudiantes también deben aprender a complementar estas herramientas con un 

aprendizaje activo y autogestionado. Para que la IA se utilice de manera ética y 

efectiva en las aulas, es fundamental lograr este equilibrio. Aunque la 

automatización de procesos mediante IA puede facilitar y acelerar ciertos aspectos 

del aprendizaje, su contribución a la formación integral aún está por evaluarse 

(Sánchez et al., 2023) 

Así como existen múltiples herramientas de inteligencia artificial 

generativa, también se puede encontrar herramientas que ayuden con la detección 

de contenido artificial, que pueden ser utilizadas por docentes y otros usuarios que 

lo requieran para poder identificar de manera rápida si el contenido en cuestión ha 

sido creado en su totalidad mediante el uso de inteligencia artificial generativa. Si 

bien no hay técnicas 100% fiables, las que se presentan en la Tabla 1, ayudan a 

detectar ciertos patrones que suelen repetirse. 

 

Tabla 1: Lista de herramientas de detección contenido artificial  

Herramienta  Información general  URL 
Content at Scale  Genera contenido con IA y 

que, a su vez, cuenta con un 

sistema de detección de 

contenido artificial en el que 

muestra la proporción de 

contenido creado por la IA y 

por el usuario.  

https://contentat

scale.ai   

Copyleaks  Puede detectar contenido 

generado por varios modelos 

de lenguaje.  

https://copyleak

s.com   

Corrector App  Ayuda a corregir y mejorar 

textos. Cuenta también con 

una función de identificación 

de contenido artificial. Para 

que funcione correctamente, 

se deben escribir al menos 

300 palabras.  

https://corrector

.app   

Crossplag  Detecta contenido artificial. 

Su modelo identifica las 

https://crossplag

.com   

https://contentatscale.ai/
https://contentatscale.ai/
https://copyleaks.com/
https://copyleaks.com/
https://corrector.app/
https://corrector.app/
https://crossplag.com/
https://crossplag.com/
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partes específicas realizadas 

por la IA.  

GPT Zero  Evalúa si un contenido está 

creado con IA. Según recoge 

su sitio web, es el detector de 

IA con mayor volumen de 

usuarios.  

https://gptzero.

me    

Originality.AI  Extensión de Google Chrome 

capaz de identificar si una 

página web está creada por 

una IA.  

https://originalit

y.ai   

Fuente: (Franganillo et al., 2023)  

Evolución contemporánea de la Inteligencia Artificial  

En el siglo XX 

Los modelos de enfoque generativo tienen una larga historia en la IA. Los 

modelos de Márkov ocultos (HMM) y los modelos de mezcla gaussiana (GMM) 

fueron los primeros en ser desarrollados en la década de 1950. Estos modelos 

generaron datos secuenciales como voz y series de tiempo. Sin embargo, los 

modelos generativos experimentaron mejoras significativas en el rendimiento sólo 

después de la llegada del aprendizaje profundo o en inglés conocido como Deep 

Learning (Riedweg, 2023).  

1952: Checkers fue el primer programa que demostró que las computadoras 

pueden aprender y no solo funcionar para lo que están programadas a hacer. El 

programa atrajo la atención de los medios al aprender a jugar a un nivel lo 

suficientemente bien como para desafiar a un jugador humano promedio de damas 

chinas (Delipetrev et al., 2020). 

1955: El ñLogic Theoristò hab²a demostrado 38 teoremas de principios 

matemáticos e introducido conceptos importantes en inteligencia artificial, como 

heurística, procesamiento de listas, razonamiento de búsquedas etc. (Delipetrev et 

al., 2020). 

1957: Inspirándose en el cerebro humano, Rosenblatt descubrió el 

perceptrón. Se predijo que el perceptrón sería "el embrión de una computadora 

electrónica que podrá caminar, hablar, ver, escribir, reproducirse y ser consciente 

https://gptzero.me/
https://gptzero.me/
https://originality.ai/
https://originality.ai/
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de su existencia". El perceptrón fue el nacimiento del conexionismo, la base de las 

Redes Neuronales (NN) y el Deep Learning (Delipetrev et al., 2020). 

1969: ñShakeyò fue el primer robot m·vil multiprop·sito capaz de razonar 

sus acciones. Este proyecto integró la investigación en robótica con la visión por 

computadora y el procesamiento del lenguaje natural, siendo así el primer proyecto 

que combinó el razonamiento lógico y la acción física (Delipetrev et al., 2020). 

1970: MYCIN era un sistema experto especializado en el diagnóstico de 

enfermedades de la sangre y prescripción de medicamentos. Adoptó un cálculo de 

incertidumbre que parecía encajar bien con la valoración de los médicos sobre el 

diagnóstico (Delipetrev et al., 2020). 

1983: La "Hopfield network" era una forma de red neuronal que aprendía y 

procesaba información de una manera novedosa para la época. La "Hopfield 

network" y la "retropropagación" revivieron el campo del conexionismo de la IA 

(Delipetrev et al., 2020). 

1996: IBM Deep Blue ganó la partida de ajedrez contra Garry Kasparov, el 

mejor jugador humano del mundo. Deep Blue no utilizó Deep Learning ni ninguna 

de las últimas técnicas de inteligencia artificial. El sistema había "aprendido" todas 

las partidas posibles de ajedrez y podía evaluar el presente y sugerir el siguiente 

movimiento (Delipetrev et al., 2020). 

En el siglo XXI 

 2002: TD-Gammon logró el desempeño como los mejores jugadores 

humanos en el juego de mesa ñBackgammonò. TD-Gammon fue un gran logro al 

combinar redes neuronales y aprendizaje por refuerzo (RL) con el método de juego 

autónomo (Delipetrev et al., 2020). 

2011: IBM Watson ganó una partida de Jeopardy contra Ken Jennings y 

Brad Rutter. Ken Jennings y Brad Rutter estuvieron entre los concursantes más 

exitosos del programa Jeopardy. Watson es un sistema informático de respuesta a 

preguntas con procesamiento avanzado del lenguaje natural, recuperación de 

información, representación del conocimiento, razonamiento automatizado y 

respuesta a preguntas. Era un sistema de IA realmente notable que combinaba 
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muchos componentes de última generación en reconocimiento de voz, síntesis de 

voz y recuperación de información, entre otros  (Delipetrev et al., 2020). 

2013: Los AutoEncoders variacionales (VAE) son modelos generativos que 

pueden aprender a comprimir datos en una representación más pequeña y generar 

nuevas muestras similares a los datos originales. En otras palabras, los VAE pueden 

generar nuevos datos que parecen provenir de la misma distribución que los datos 

originales (Riedweg, 2023). 

2014: Las redes generativas adversarias (GAN) son arquitecturas de redes 

neuronales profundas compuestas por dos tipos redes, que se enfrentan una contra 

la otra (de ah² la palabra ñadversariasò). Las GAN pueden aprender a imitar 

cualquier distribución de datos y pueden generar contenido de cualquier tipo como: 

imágenes, música, voz, etc. (Delipetrev et al., 2020). 

2014: Las GAN son modelos generativos capaces de crear nuevos puntos de 

datos que se asemejan a los datos de entrenamiento. Las GAN constan de dos 

modelos: un generador y un discriminador. La tarea del generador es producir una 

muestra falsa. El discriminador toma esto como entrada y determina si la entrada es 

falsa o una muestra real del dominio. Las GAN pueden generar imágenes que 

parecen fotografías de rostros humanos, aunque los rostros representados no 

correspondan a ningún individuo real (Riedweg, 2023). 

2019: OpenAI ha entrenado a Dactyl4, una mano robótica con apariencia 

humana para manipular objetos físicos con una destreza sin precedentes. Dactyl está 

formada íntegramente en simulación; y traslada sus conocimientos a la realidad 

adaptándose a la física del mundo real. Dactyl aprende desde cero utilizando el 

mismo algoritmo multiprop·sito ñReinforcement learningò (Delipetrev et al., 

2020). 

2019: GPT-25 es un modelo de lenguaje no supervisado a gran escala que 

genera párrafos de texto coherentes, logra un rendimiento de vanguardia en muchos 

puntos de referencia de modelado de lenguaje y realiza comprensión de lectura 

rudimentaria, traducción automática, respuesta a preguntas y resúmenes, todo sin 

entrenamiento para tareas específicas (Delipetrev et al., 2020). 
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2021: DALL -E es un modelo de aprendizaje automático de última 

generación entrenado para generar imágenes a partir de descripciones textuales 

utilizando un conjunto de datos masivo de pares texto-imagen. Con sus 12 mil 

millones de parámetros, DALL-E ha demostrado habilidades impresionantes, 

incluida la creación de versiones antropomórficas de animales y objetos, la 

combinación de conceptos no relacionados de manera realista, la representación de 

texto y la manipulación de imágenes existentes de diversas maneras (Delipetrev et 

al., 2020). 

2022: ChatGPT es un modelo de lenguaje largo (LLM) desarrollado por 

OpenAI que utiliza el aprendizaje profundo para generar respuestas en lenguaje 

natural a las consultas de los usuarios. ChatGPT es un ñchatbotò de c·digo abierto 

impulsado por el modelo de lenguaje GPT-3, capacitado en diversos temas y capaz 

de responder preguntas, brindar información y generar contenido creativo. Se 

adapta a diferentes estilos y contextos de conversación, lo que lo hace amigable y 

útil para abordar diversos temas, incluidos eventos actuales, pasatiempos e intereses 

personales (Delipetrev et al., 2020). 

Implicaciones Éticas  

Si bien la Inteligencia Artificial (IA) ha generado gran preocupación por su 

potencial impacto en el desplazamiento de empleos en diversos sectores, su 

incursión en el ámbito educativo y su posible reemplazo de los docentes ha sido un 

tema poco explorado. La empatía, la creatividad, la capacidad de motivar e inspirar 

a los estudiantes son aspectos que, por el momento, se encuentran fuera del alcance 

de los sistemas de IA (Torres, 2023). Sin embargo, una ética profesional siempre 

será indispensable para el uso de IA por las siguientes razones.  

¶ Para garantizar que la IA se utilice de manera responsable y 

beneficiosa para la sociedad 

¶ Para proteger los derechos y la dignidad de las personas 

¶ Para mantener la confianza del público en la IA 

¶ Para evitar daños a las personas 

¶ Para promover la transparencia y la rendición de cuentas 



 

43 

 

Como señala (Flores-Vivar y García-Peñalvo, 2023), Existe un consenso 

entre los expertos en torno al papel de la Inteligencia Artificial (IA) en la educación, 

la cual se vislumbra como una herramienta fundamental para transformar el proceso 

de enseñanza-aprendizaje. En este sentido, investigaciones recientes sugieren que 

la IA será la clave para impulsar la Educación 4.0, un nuevo paradigma educativo 

caracterizado por la personalización, la visualización y la facilitación del 

aprendizaje. Tanto docentes como estudiantes están cada vez más familiarizados 

con el uso de tecnologías y plataformas digitales que facilitan y optimizan el 

proceso de enseñanza-aprendizaje, en el gráfico a continuación se detallan 

aplicaciones relevantes que tiene el uso de la inteligencia artificial en el ámbito 

educativo, junto a una breve descripción y los retos que se deben afrontar para su 

adecuada aplicación. 

ROLES DE LA IA EN LA EDUCACIÓN ONLINE

ROL DESCRIPCIÓN RETOS

La IA puede hacer que las aulas estén disponibles para todos, 
incluidos aquellos que hablan diferentes idiomas o aquellos que 

tienen discapacidades visuales o auditivas. 

Formación del 
profesorado en el uso de 

los nuevos recursos 
educativos.

La IA no solo tiene el poder de condensar conferencias en tarjetas y guías 
inteligentes, sino que también se puede utilizar para dar tutorías a los 

estudiantes en función de las dificultades que tengan.

Reto ético que conlleva 
abordar el diseño de la IA, 

verificando el tipo de 
respuesta que puedan 

proporcionar los sistemas sin 
caer en sesgos o prejuicios

Con el uso de tecnología de tendencias como el reconocimiento de gestos, un 
profesor puede ser reemplazado por un robot. La IA, los juegos en 3-D y la 

animación por computadora se utilizan para crear interacciones y personajes 
virtuales realistas. Incluso la realidad aumentada es parte de este sistema

Diseño de nuevos 
modelos pedagógicos 
aplicables a la IA de 

realidades inmersivas.

Se puede crear contenido inteligente desde guías digitalizadas, 
interfaces de aprendizaje personalizadas y currículos digitales, a 
través de varios medios, como audio, vídeo y asistente en línea. 

Reto ético y legal en los 
derechos de propiedad 

intelectual

Los educadores dedican mucho tiempo a calificar las tareas y los exámenes. 
Los sistemas de inteligencia artificial pueden calificar preguntas de opción 

múltiple y están cerca de acceder a respuestas escritas. 

Optimización de recursos

Los educadores y los proveedores de contenido obtienen información importante 
sobre el progreso de los alumnos mediante análisis inteligentes. A través de 
esto, el contenido que se enseña a los alumnos se optimiza para lograr un 

mayor efecto. 

Reto ético en el 
tratamiento de datos e 

información de los 
estudiantes

 

Gráfico 9: Inteligencia artificial en la educación ï Roles y retos 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

Fuente: (Flores-Vivar y García-Peñalvo, 2023) 
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Desarrollo de la variable dependiente ï Aprendizaje Significativo 

Pedagogía  

 Si bien el término "pedagogía" no se acuñó hasta mucho más tarde, la idea 

de transmitir conocimientos de manera ordenada ha estado presente desde los 

inicios de las sociedades humanas. Desde las primeras civilizaciones, como China, 

Grecia y Egipto, se han desarrollado técnicas y formas para compartir el saber, 

sentando las bases de lo que hoy conocemos como pedagogía. En la antigua Grecia, 

gráficos como Platón, Sócrates y Aristóteles reflexionaron sobre la importancia de 

la educación y propusieron métodos para el aprendizaje de distintas disciplinas. Sin 

embargo, es importante recordar que el acceso a la educación formal en la Grecia 

clásica y la Roma antigua estaba restringido a una pequeña élite, principalmente 

hombres libres de clase alta. (Editorial Etecé, 2020) 

Se ha definido a la pedagogía como un arte, una ciencia, una disciplina, o 

un saber. No obstante, independientemente del autor encargado de dicha definición, 

todos indican de manera categórica que la pedagogía se ocupa de la educación. Esta 

definición se acerca a la propuesta de Salazar quien afirma que "la pedagogía es un 

conjunto de normas, leyes o principios que se encargan de regular el proceso 

educativo" (2006, p. 9). 

 La pedagogía es la ciencia que estudia cómo las diferentes funciones 

intervienen en el proceso de aprendizaje, como el cerebro, el tacto, la vista y el oído, 

para luego obtener una respuesta al aprendizaje. La pedagogía es una ciencia 

dinámica y multifacética que va más allá de la simple instrucción. Es un arte que 

busca comprender y optimizar el complejo proceso del aprendizaje, donde cada 

función cerebral, sensorial y cognitiva juega un papel fundamental en la creación 

de la sinfonía del conocimiento (Yánez y Argentina, 2023). 

 La pedagogía es una ciencia o disciplina que estudia cómo se enseña. El 

objeto principal de su estudio es la educación como un fenómeno sociocultural, por 

lo que existe conocimiento de otras ciencias, como la historia, la psicología, la 

política y la sociología, que ayudan a comprender el significado de la educación.  
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La pedagogía tiene la responsabilidad de guiar las acciones educativas en base a 

prácticas, técnicas, principios y métodos específicos (Editorial Etecé, 2020) 

 

Modelo Constructivista 

El constructivismo es una perspectiva compartida por diferentes 

propensiones de la investigación psicológica y educativa. Entre ellas se encuentran 

las principales teorías como la de Jean Piaget (1952), David Ausubel (1963) y Lev 

Vygotsky (1978)  

La teoría de Piaget afirma que el desarrollo cognoscitivo es un proceso 

continuo en el que los esquemas mentales se construyen a partir de los esquemas 

previamente construidos en la niñez. Esto ocurre en una serie de etapas, que se 

definen por el orden constante de sucesión y la jerarquía de estructuras intelectuales 

que responden a un modo de evolución integral (Saldarriaga-Zambrano et al., 

2016). Piaget propone que el desarrollo cognitivo no es un proceso lineal, sino más 

bien una danza fluida y dinámica. Los niños construyen sus esquemas mentales a 

partir de experiencias previas, cual piezas de un rompecabezas que se ensamblan 

gradualmente a medida que interactúan con el mundo, estos esquemas se modifican, 

se acomodan y se interconectan, creando estructuras intelectuales cada vez más 

complejas. 

Ausubel introduce la distinción entre significado lógico y significado 

psicológico para comprender mejor el proceso de aprendizaje. El significado lógico, 

inherente al material de aprendizaje en sí, reside en la organización formal del 

contenido. Este significado está presente en los libros de texto, por ejemplo, y se 

caracteriza por la posibilidad de relacionarse de manera sustantiva con ideas 

preexistentes en la estructura cognitiva del estudiante. En contraste, el significado 

psicológico se refiere a la representación interna que el estudiante construye a partir 

del material de aprendizaje. Esta representación, única para cada individuo, refleja 

la experiencia cognitiva idiosincrática del estudiante (Lara Guerrero, 1997). Para 

que se produzca un aprendizaje significativo, ambos tipos de significado deben 

estar conectados. El material de aprendizaje debe tener un significado lógico claro 
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y el estudiante debe poder relacionarlo con sus conocimientos previos para construir 

una representación significativa en su mente 

El desarrollo del conocimiento está estrechamente ligado a la interacción 

social. A través de nuestras relaciones con los demás, adquirimos conciencia de 

nosotros mismos y aprendemos a utilizar símbolos, herramientas esenciales para el 

pensamiento complejo. Es a través de la cultura, transmitida de generación en 

generación, que internalizamos los conocimientos y habilidades que nos permiten 

desenvolvernos en el mundo. Esta característica nos diferencia de los animales, 

quienes no poseen la misma capacidad para la interacción social y la construcción 

cultural (Gómez Martínez, 2017).  Vygotsky sostenía que el conocimiento no se 

adquiere de forma aislada, sino a través de la interacción del individuo con su 

entorno social y cultural. En este proceso, el medio actúa como un agente activo 

que moldea la comprensión del sujeto. Rechazaba las teorías que reducían la 

psicología y el aprendizaje a meras asociaciones entre estímulos y respuestas, 

considerándolas insuficientes para explicar aspectos humanos complejos como la 

conciencia y el lenguaje  

 

Definición ï Aprendizaje Significativo 

Para Ausubel ñEl aprendizaje significativo por recepción involucra la 

adquisición de significados nuevos. Requiere tanto de una actitud de aprendizaje 

significativo como de la presentación al estudiante de material potencialmente 

significativoò (1976, p. 2). El aprendizaje significativo por es una estrategia eficaz 

para promover un aprendizaje profundo y duradero. Al crear un ambiente de 

aprendizaje motivador y presentar el material de manera organizada y coherente, de 

manera que pueda ser fácilmente integrado en su estructura cognitiva. Los docentes 

pueden estimular al estudiante para que reflexione sobre el contenido, lo cuestione 

y busque diferentes perspectivas para desarrollar una comprensión más profunda 

del mundo que los rodea. 

El aprendizaje significativo se caracteriza por la conexión no arbitraria y 

sustancial entre los nuevos conocimientos y la estructura cognitiva preexistente del 
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estudiante. Esto implica que la información se relaciona de manera profunda y 

significativa con los conceptos, ideas o experiencias que el estudiante ya posee. En 

otras palabras, el aprendizaje significativo no se trata de memorizar información de 

manera superficial, sino de integrarla en la red de conocimientos existente, 

estableciendo relaciones sólidas y duraderas (Ausubel et al., 1983). 

El aprendizaje significativo se caracteriza por la integración de 

conocimientos previos con nuevos aprendizajes, dando lugar a una comprensión 

profunda y duradera. En este proceso, el estudiante no solo asimila información 

nueva, sino que la relaciona y conecta con sus conocimientos y experiencias 

previas, generando una nueva perspectiva y un entendimiento más profundo. Un 

aspecto fundamental del aprendizaje significativo es la búsqueda de la retención a 

largo plazo. Los maestros deben enfocarse en estrategias que promuevan la 

consolidación de los aprendizajes en la memoria a largo plazo, evitando el 

aprendizaje superficial y momentáneo que no aporta valor real (Lara Arcos, 2021). 

Para resumir lo anterior se puede decir que en el aprendizaje significativo el 

estudiante llega al aula con un conjunto de experiencias y conocimientos previos, 

producto de sus vivencias en el entorno. El docente, como guía en este proceso de 

aprendizaje, tiene la responsabilidad de ayudar al estudiante a descubrir y utilizar 

estos aprendizajes previos, muchos de los cuales pueden ser aún desconocidos para 

él mismo. En este sentido, la preparación de la clase debe enfocarse en crear 

oportunidades para que el estudiante pueda establecer conexiones entre el nuevo 

contenido y sus conocimientos previos. De esta manera, el aprendizaje se vuelve 

más trascendental y duradero. 

En el siguiente gráfico se detalla un esquema sobre el aprendizaje 

significativo desglosando algunas de sus condiciones, tipos e interacciones más 

importantes. 



 

48 

 

APRENDIZAJE 

SIGNIFICATIVO

MATERIALES 

POTENCIALMENTE 

SIGNIFICATIVOS

PREDISPOSICIÓN 

PARA APRENDER

SIGNIFICADO 

LÓGICO

CONOCIMIENTOS 

PREVIOS 

ADECUADOS

SIGNIFICADO 

PSICOLÓGICO

DEBE TENER

CONDICIÓN

CONDICIÓN

SE TRANSFORMA

EN

CONDICIÓN

NUEVOS CONOCIMIENTOS 

(POTENCIALMENTE 

SIGNIFICATIVOS)

GANAN

IMPLICAN

INTERACCIÓN

REPRESENTACIONES

CONCEPTUAL

(DE CONCEPTOS)

PROPOSICIONAL

(DE PROPOSICIONES)

TIPO

TIPO

TIPO

POR 

SUBORDINACIÓN

POR 

SUPRAORDINACIÓN
POR COMBINACIÓN

DE

DIFERENCIACIÓN 

PROGRESIVA

RECONCILIACIÓN 

INTEGRATIVA

LLEVA A LALLEVA A LALLEVA A LA

PROCESOS 

COGNOSCITIVOS

 

Gráfico 10: Mapa conceptual del aprendizaje significativo de Ausubel 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

Fuente: (Moreira y Eliane, 2000) 

 

Importancia  

El aprendizaje significativo es fundamental porque va más allá de la simple 

adquisición de conocimientos. Es un proceso continuo que se nutre de experiencias 

diversas a lo largo de la vida. La enseñanza efectiva debe propiciar este tipo de 

aprendizaje, conectando el estudio con las vivencias y motivaciones del estudiante. 

De esta manera, el conocimiento se vuelve significativo, perdurable y aplicable a 

nuevas situaciones. A diferencia del aprendizaje memorístico, que se olvida 

rápidamente, el aprendizaje significativo se integra en la estructura cognitiva del 

estudiante, fortaleciendo su comprensión y motivándolo a seguir aprendiendo 

(Reyes, 2021). 

Según detalla Matienzo respecto al contexto laboral; el desempeño 

profesional implica la resolución de problemas y situaciones utilizando 

conocimientos específicos. La clave reside en la capacidad del profesional para 

interrelacionar estos conocimientos de manera efectiva y aplicarlo a la realidad en 
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la que se desenvuelve. En este sentido, la educación universitaria debe trascender 

la mera recepción o memorización de información. Es fundamental que los 

estudiantes aprendan a aplicar los conocimientos adquiridos en el aula de manera 

activa y significativa, a pesar de que el concepto de aprendizaje significativo fue 

propuesto hace más de 50 años, sigue siendo utilizado en la actualidad. Si se logra 

que los estudiantes universitarios utilicen activamente la educación recibida en el 

aula en lugar de simplemente memorizar textos, se hablaría realmente de un proceso 

educativo exitoso. (Matienzo, 2020) 

 

Características  

Rol del docente 

 En la investigación de Vahos et al., (2019) citando a Novak (2002), señala 

que fomentar un ambiente de aprendizaje activo en el aula es crucial para el docente 

que busca alcanzar un aprendizaje significativo en sus estudiantes. Este ambiente 

debe estimular la observación, la investigación, el aprendizaje autónomo y la 

construcción del conocimiento por parte de los estudiantes, en lugar de limitarse a 

la mera recepción pasiva de información dictada por el docente. El rol del docente 

trasciende la simple transmisión de información y el control disciplinario. Debe 

actuar como un mediador entre el estudiante y su entorno, guiándolo y 

acompañándolo en su proceso de aprendizaje, revelándole su propio potencial como 

fuente de conocimiento. 

 En concordancia con la propuesta constructivista que resalta la importancia 

de la formación y evaluación de competencias para el desarrollo de un conjunto 

sólido de conocimientos, habilidades y valores, se propone ampliar este enfoque 

incorporando el uso de herramientas tecnológicas en el ámbito educativo. Las 

nuevas tecnologías, sin duda alguna, amplían las posibilidades de crear, compartir 

y dominar el conocimiento (Suárez-Palacio et al., 2018). Al combinar las fortalezas 

del constructivismo con el potencial de la tecnología, se puede crear un ambiente 

de aprendizaje dinámico y enriquecedor que prepare a los estudiantes para los 

desafíos del mundo actual. 
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Proporciona a los estudiantes 
retroalimentación oportuna y 
constructiva que les ayude a 

mejorar su aprendizaje

Fomenta la autonomía de los 
estudiantes, permitiéndoles 
tomar decisiones y asumir 

responsabilidades en su propio 
aprendizaje

Definir estrategias 

pedagógicas y didácticas 

innovadoras, que sean 

atractivas, logrando generar 

motivación e interés en el 

estudiante por aprender

Tener la capacidad 

de identificar y motivar 

el interés por el aprendizaje a 

partir de descubrir la diversidad 

de interés que presenta el 

estudiante

La planificación de los 
contenidos curriculares, que 

deben ser dinámicos, 
interactivos y formulados para 
una comunidad educativa que 
ya tiene algún conocimiento 

sobre el tema

El reconocimiento de la 

existencia de diversos tipos y 

modalidades de aprendizaje 

escolar

PAPEL DEL
DOCENTE EN

LA EDUCACIÓN

 

Gráfico 11: Rol del docente en el proceso de aprendizaje significativo 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

Fuente: (Vahos et al., 2019) 

 

Rol del Estudiante  

 El aprendizaje significativo no se caracteriza por la recepción pasiva de 

información por parte del estudiante, sino por su participación activa en el proceso 

de adquisición de conocimiento. El estudiante, a través de la interacción con los 

materiales educativos y la conexión con sus conocimientos previos, construye su 

propio aprendizaje. Para que este aprendizaje sea significativo, es fundamental que 

el estudiante esté motivado y predispuesto a aprender, es decir, que exista en él un 

interés genuino por el conocimiento. Además, el aprendizaje debe ser progresivo y 

sistemático, avanzando paso a paso y estableciendo conexiones entre los nuevos 

conceptos y las estructuras cognitivas preexistentes del estudiante (Vahos et al., 

2019). 
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ROL DEL ESTUDIANTE EN EL APRENDIZAJE 
SIGNIFICATIVO

 

Gráfico 12: Rol del estudiante en el aprendizaje significativo 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

Fuente: (Parrales, 2023) 

 

Beneficios 

Retención de conocimiento  

  La retención de conocimiento se refiere a la capacidad de mantener la 

información aprendida en la memoria a largo plazo para poder utilizarla 

posteriormente. Es un proceso complejo que involucra diferentes áreas del cerebro 

y se ve influenciado por diversos factores, como la atención, la motivación, la 

estrategia de aprendizaje y la relevancia del contenido Cuando la estructura 

cognitiva está bien definida, organizada y es sólida, favorece la comprensión 

precisa y sin ambigüedades de la información, lo que a su vez aumenta la 

probabilidad de que esta se retenga en la memoria a largo plazo. En contraste, una 

estructura cognitiva desorganizada, confusa y poco definida obstaculiza el 

aprendizaje significativo y la retención de la información (Ausubel, 2002) 
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Aprendizaje autónomo  

 El aprendizaje autónomo se caracteriza por la proactividad del estudiante en 

la toma de decisiones sobre su proceso de aprendizaje. Esto implica definir sus 

propios objetivos, seleccionar los recursos y estrategias más adecuadas, evaluar su 

progreso y establecer los tiempos de estudio. En este enfoque educativo, el 

estudiante asume un rol activo y responsable, aportando sus conocimientos y 

experiencias previas para enriquecer el proceso de aprendizaje. De esta manera, se 

busca reactivar el interés del estudiante y darle significado a lo que aprende 

(Mendoza Y. D., 2017). En otras palabras, el aprendizaje autónomo empodera al 

estudiante para que tome control de su propio aprendizaje, convirtiéndolo en un 

agente activo y comprometido con su propio desarrollo.  

 

Tipos  

Por Representación 

 El aprendizaje por representación, o llamado también asociativo, es 

considerado la forma más básica de aprendizaje, se caracteriza por la creación de 

conexiones entre símbolos y objetos o eventos concretos de la realidad. En este tipo 

de aprendizaje, el individuo asigna significado a los símbolos relacionándolos con 

entidades tangibles y objetivas del mundo real. El aprendizaje asociativo se basa en 

la formación de conexiones entre representaciones mentales, lo que permite al 

individuo establecer relaciones entre diferentes elementos de la realidad. Esta forma 

de aprendizaje es fundamental en las primeras etapas del desarrollo cognitivo y 

juega un papel importante en la adquisición de lenguaje y habilidades básicas 

(Torres, 2016). 

Por Conceptos 

 Si bien el aprendizaje de conceptos comparte similitudes con el aprendizaje 

por representación, ambos se diferencian en un aspecto fundamental. En el 

aprendizaje por representación o asociativo, se establece una conexión entre un 

estímulo concreto (un objeto o evento) y un símbolo (una palabra o imagen). Esta 

asociación se basa en experiencias sensoriales y puede ser fácilmente observable 
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por otros. En cambio, el aprendizaje de conceptos se centra en la relación entre ideas 

abstractas y símbolos. Estas ideas abstractas suelen tener un significado personal y 

profundo, derivado de las experiencias y vivencias individuales de cada persona 

(Torres, 2016) 

Preposiciones  

El aprendizaje por proposiciones se caracteriza por la adquisición de nuevos 

conocimientos mediante la combinación lógica de conceptos previamente 

existentes. Esta forma de aprendizaje, considerada la más elaborada y significativa, 

permite realizar análisis complejos en áreas como la ciencia, las matemáticas y la 

filosofía. Debido a su mayor exigencia cognitiva, el aprendizaje por recepción se 

desarrolla de manera voluntaria y consciente. Para ello, se apoya en los dos tipos de 

aprendizaje significativo previos: el aprendizaje por representaciones y de 

conceptos.  (Torres, 2016).  

 

Enseñanza de la química  

Enseñanza tradicional  

El modelo educativo tradicional, con su rígida estructura vertical y 

unidireccional, establece una barrera entre docente y estudiante, limitando la 

interacción genuina y el aprendizaje significativo. El profesor, atado a un currículo 

preestablecido, transmite conocimientos de manera estandarizada, sin considerar 

las diversas necesidades e intereses de cada alumno. Los contenidos, a menudo 

presentados de forma descontextualizada y memorística, dificultan que los 

estudiantes establezcan conexiones significativas entre la teoría y la práctica. Por 

otro lado, los estudiantes se ven reducidos a un papel pasivo, obligados a asimilar 

información de manera uniforme, sin tener la oportunidad de explorar sus propias 

inquietudes o desarrollar habilidades críticas. Esta rigidez en el proceso educativo 

desincentiva la creatividad y la autonomía, y puede generar desmotivación y 

frustración tanto en docentes como en estudiantes (Ordaz y Britt, 2018). 

La educación ha evolucionado de un modelo centrado en la mera 

transmisión de conocimientos a uno que promueve la participación activa del 
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estudiante. En este nuevo contexto, carreras como la Licenciatura en Química con 

Especialidad en Docencia deben adaptarse, no solo actualizando algunas 

asignaturas, sino transformando radicalmente su enfoque pedagógico. Esto implica 

formar docentes capaces de diseñar experiencias de aprendizaje innovadoras y 

dinámicas, lo cual requiere un perfil profesional distinto al del docente tradicional. 

En consecuencia, es necesario replantear tanto los planes de estudio como las 

competencias de quienes se encargan de formar a futuros profesores, 

independientemente del área del conocimiento (Porro, 2022). 

 

Currículo Ecuatoriano ï Área de Química  

 El currículo de Química proporciona a los estudiantes los fundamentos 

científicos de las propiedades físicas y químicas de las sustancias, de las 

transformaciones que experimentan y de otros fenómenos que ocurren e inciden en 

la salud y en el entorno natural. Además, los capacita para una mejor comprensión 

del mundo, reconociendo la importancia de la ciencia, la invaluable contribución 

de los científicos a lo largo de la historia y la responsabilidad ambiental. Por otro 

lado, proporciona la capacidad de reconocer y diferenciar una información 

científica de una poco rigurosa, y usar correctamente la información y tecnología, 

por lo que promueve el desarrollo de habilidades tanto científicas como cognitivas 

y permite formar estudiantes con criterio, que analizan y establecen conclusiones 

con argumentos para expresar sus ideas, concluir, discutir, aceptar logros ajenos y 

reconocer errores propios (Ministerio de Educación, 2016) 

Las habilidades de investigación científica que se proponen en el currículo 

de Química y que se relacionan con los objetivos generales del área de Ciencias 

Naturales son: 

¶ Observar, apreciando no solo las características más impactantes de un 

objeto o material, sino fijándose en los detalles, comparándolo con otros 

similares para encontrar especificidades, utilizando los órganos de los 

sentidos y herramientas tecnológicas. 



 

55 

 

¶ Explorar con el fin de ir más allá de la observación, examinando el 

contexto, el entorno o circunstancias en las que tal fenómeno se da, tratando 

de ver cambios en el objeto o fenómeno cuando se alteran las circunstancias, 

por ejemplo, la temperatura, la humedad o la presión, lo que implica 

registrar, analizar y programar la experimentación. 

¶ Formular hipótesis o registrar ideas que pueden no ser verdaderas, pero 

que basadas en información previa permiten establecer relaciones entre los 

hechos y generan interrogantes del porqué se producen, dando paso a la 

comprobación experimental. 

¶ Indagar en la búsqueda de conocimientos, diferenciando los datos que 

tienen carácter científico de aquellos que no lo tienen. 

¶ Experimentar, programando cambios con la finalidad específica de 

someter a prueba un objeto o una sustancia, que será observado y analizado, 

para luego obtener conclusiones. 

¶ Registrar en forma ordenada, con papel y lápiz o mediante cualquier medio 

tecnológico, las observaciones, resultados de experimentos, conclusiones, 

reflexiones y preguntas para el análisis y deducción final. 

¶ Analizar desde una doble mirada. La primera, para desmenuzar la 

información, reconocer e interpretar datos relevantes, ver todos los ángulos, 

estudiar un hecho o fenómeno en sus diversas partes, a fin de comprender 

la estructura, las propiedades y los principios de funcionamiento. La 

segunda, relacionada directamente con la Química, para separar los 

componentes de una sustancia identificando su naturaleza y propiedades. 

¶ Sintetizar desde una doble acepción. La primera, para resaltar lo 

importante, la idea completa del fenómeno u objeto que se estudia, es decir, 

el contenido total. La segunda, específica de la Química, para obtener un 

producto a partir de dos o más componentes. 

¶ Clasificar u ordenar por tipos, clases o conjuntos los elementos con 

características comunes.  

¶ Relacionar elementos utilizando criterios o aspectos comunes, 

estableciendo conexiones entre propiedades y características de las 

sustancias. 
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¶ Interpretar un texto, un gráfico, el alcance de una ley, un concepto o un 

argumento explícito o implícito. 

¶ Ejemplificar al demostrar, ilustrar, explicar o apoyar algo con ejemplos. A 

mayor cantidad de ejemplos, más fuerte y creíble será el argumento. Los 

ejemplos deben ser específicos, claros, relevantes y en lo posible fácilmente 

identificables para quien lee o escucha. 

¶ Resolver problemas a través de su identificación, reflexión, análisis, 

formulación de hipótesis, planificación de vías de resolución, indagación de 

posibles soluciones, experimentación y comprobación de hipótesis. 

¶ Diseñar, representando o ilustrando el objeto de estudio sobre papel 

mediante un modelo y plasmando posteriormente la solución o las 

alternativas mediante esbozos, dibujos, bocetos o esquemas. 

¶ Usar instrumentos durante la investigación, empleando eficientemente las 

TIC para obtener información y, además, manejar los instrumentos básicos 

de un laboratorio como la balanza, la mufla, la estufa, el microscopio y 

materiales de diversa índole. 

¶ Utilizar reactivos e identificar su peligrosidad, desarrollando destrezas 

para el uso de ácidos y otras sustancias e identificando los símbolos de 

sustancias venenosas, tóxicas y radiactivas. 

 

Tabla 2: Comparativa enseñanza tradicional y enseñanza con apoyo de la IA 

Característica Enseñanza 

Tradicional  

Enseñanza con apoyo de la 

Inteligencia Artificial  

Rol del profesor Transmisor principal 

del conocimiento. 

Facilitador del aprendizaje, guía y 

mentor. 

Relación 

profesor-alumno 

Más unidireccional. El 

profesor expone y los 

alumnos escuchan. 

Más interactiva y personalizada. 

El profesor puede adaptar el 

contenido a las necesidades 

individuales de cada alumno. 
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Metodología Exposiciones, 

resolución de 

ejercicios, exámenes 

escritos. 

Aprendizaje activo, resolución de 

problemas, proyectos 

colaborativos, retroalimentación 

instantánea. 

Contenidos Estáticos, basados en 

libros de texto y 

programas curriculares 

rígidos. 

Dinámicos, adaptados a las 

necesidades y ritmos de 

aprendizaje de cada alumno. 

Evaluación Principalmente 

exámenes escritos y 

trabajos individuales. 

Diversidad de evaluaciones: 

proyectos, pruebas prácticas, 

autoevaluación, coevaluación. 

Recursos Pizarra, libros de texto, 

materiales impresos. 

Plataformas digitales, 

simulaciones, realidad virtual, 

asistentes virtuales. 

Personalización Limitada. Los 

contenidos se adaptan a 

un grupo homogéneo. 

Alta. Los contenidos y la 

metodología se ajustan a las 

necesidades y estilos de 

aprendizaje de cada alumno. 

Acceso a la 

información 

Limitado a los recursos 

disponibles en el aula. 

Ilimitado. Acceso a una gran 

cantidad de información y 

recursos en línea. 

Colaboración Principalmente 

individual. 

Fomenta el trabajo en equipo y la 

colaboración a través de 

plataformas digitales. 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 
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CAPÍTULO II  

DISEÑO METODOLÓGICO  

 

Generalidades 

El diseño metodológico, o de investigación se refiere a la estructura o plan 

detallado que un investigador plantea para desarrollar un estudio. Este comprende 

la descripción de los pasos a seguir, los métodos donde se indique cómo se 

recopilarán y analizarán los datos, la justificación de las decisiones tomadas, la 

muestra o participantes de la investigación, las variables a estudiar, entre otros. El 

diseño metodológico es fundamental para garantizar el rigor y la credibilidad de 

una investigación. Permitiendo al investigador sistematizar el proceso de 

indagación y obtener resultados confiables que puedan ser generalizados a la 

población de estudio (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2020). 

Realizar un diseño metodológico de investigación implica elaborar una 

técnica para comprobar si una afirmación se corresponde con la realidad. ñSu objeto 

es proporcionar un modelo de verificación que permita contrastar hechos con 

teorías, y su forma es la de una estrategia o plan general que determina las 

operaciones necesarias para hacerloò (Sabino, 1992, p. 63). El diseño metodológico 

de una investigación va más allá de una verificación de afirmaciones. Es una brújula 

que guía al investigador en su búsqueda de la verdad, proporcionando un marco 

sólido para navegar por el complejo proceso de investigación y alcanzar 

conclusiones confiables. 
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Paradigma 

En la presente investigación se empleará un planteamiento metodológico del 

enfoque cualitativo y cuantitativo conocido como mixto. Se utilizará el enfoque 

cuantitativo, con el fin de abordar problemas como son el uso que se la da a las 

herramientas de inteligencia artificial generativa, y el desarrollo del proceso 

enseñanza aprendizaje significativo en estudiantes de bachillerato de la unidad 

educativa Manuel Abad, para lo cual se buscará establecer escrutinios mediante el 

uso de encuestas dirigidas a estudiantes cursantes de bachillerato. Además, tiene un 

enfoque cualitativo debido al uso de herramientas de recolección de datos de índole 

cualitativo como son las entrevistas de preguntas abiertas enfocadas a los docentes 

de la institución.  

Según (Gibbs, 2013) La forma más común de dato cualitativo utilizada en 

el análisis es el texto. Puede ser una transcripción de entrevistas o notas de campo 

de un trabajo etnográfico u otras clases de documentos. La mayoría de los datos de 

audio y video se transforman en texto para su análisis. Mediante una metodología 

de análisis comparativo que consiste en comparar y contrastar diferentes conjuntos 

de datos cualitativos (como entrevistas, observaciones, documentos, etc.) para 

identificar patrones, similitudes, diferencias y relaciones significativas entre ellos, 

con principal enfoque en la estrategia de interpretación ñcaso por casoò para 

organizar y visualizar la información del análisis comparativo. Utilizando una 

matriz donde se cruzan los casos individuales con las variables o dimensiones que 

se están comparando. Por lo que se recopiló la información en una matriz de 

entrevistas como se muestra en el Anexo 9. 

De igual manera la investigación buscará resolver un problema institucional 

desde la perspectiva teórica por medio de la búsqueda y análisis de fuentes 

bibliográficas.  

Según la definición dada por Sampieri & Mendoza el enfoque mixto 

ñentrelaza a las dos anteriores (cuantitativa y cualitativa) y las mezcla, pero es más 

que la suma de las dos anteriores e implica su interacci·n y potenciaci·n.ò (2020, 

p. 49) 
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Nivel o tipo de investigación  

Pertenece a un tipo de estudio de categoría descriptiva, puesto que sostiene 

como objetivo analizar y describir las características presentes en cada una de las 

variables (el uso que se la da a las herramientas de inteligencia artificial generativa, 

y el desarrollo del proceso enseñanza aprendizaje), de manera general para efectuar 

conclusiones v§lidas al contexto de investigaci·n. ñEl objetivo de la investigaci·n 

descriptiva consiste en llegar a conocer las situaciones, costumbres y actitudes 

predominantes a través de la descripción exacta de las actividades, objetos, procesos 

y personasò (Valle et al., 2022, p. 9). 

Por esta razón, con el nivel descriptivo se procura medir la profundidad 

teórica de la incidencia del uso de herramientas de IA generativa en el proceso de 

enseñanza aprendizaje, a través del análisis de sus características, y manifestaciones 

teóricas expuestas en los trabajos bibliográficos y fuentes disponibles. 

Investigación de campo, indica que los investigadores recopilan datos 

directamente de la fuente, en lugar de utilizar datos existentes o recolectados 

previamente, en este caso la institución educativa es el contexto donde los docentes 

del nivel y los estudiantes realizaron las encuestas. Los datos de campo se 

consideran generalmente válidos y confiables, ya que se recopilan directamente de 

la fuente (Grajales, 2000). 

La investigación documental se basa en la recopilación de información de 

diversas fuentes, como libros, artículos y páginas web, para fortalecer el marco 

teórico de un proyecto de investigación. Esta información, clasificada y analizada, 

aporta validez, confiabilidad y sentido a la investigación (Sampieri y Mendoza, 

2020). 

La investigación exploratoria se erige como el punto de partida idóneo para 

el estudio de fenómenos poco conocidos o novedosos. Su objetivo principal es 

familiarizarse con un objeto de estudio aún no del todo definido, delimitando sus 

características principales y estableciendo un marco conceptual para futuras 

indagaciones más profundas. Dada la naturaleza inicial de este tipo de 

investigación, la metodología empleada suele ser flexible y adaptable, permitiendo 
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al investigador ajustar su enfoque a medida que se adentra en el campo de estudio 

(Morales, 2015). 

La investigación explicativa tiene como objetivo primordial aclarar las 

relaciones causales subyacentes a un fenómeno de interés. A través de un riguroso 

proceso de indagación, este tipo de estudio busca identificar y cuantificar los 

factores que influyen de manera determinante en la ocurrencia de un evento o 

proceso particular. Al trascender la mera descripción de los fenómenos, la 

investigación explicativa contribuye significativamente a la construcción de teorías 

sólidas y a la generación de conocimiento científico (Yanez, 2016). 

 

Modalidad de Investigación 

Se realizará la presente investigación utilizando un estudio de modalidad 

empírica, cuya característica de mayor relevancia es el uso y aplicación de los 

conocimientos previamente a la investigación y mientras se estará realizando la 

misma, con el fin de vincular la teoría con la práctica. Teniendo eso en cuenta se le 

dará prioridad a la solución al problema ¿De qué manera utilizan las herramientas 

de inteligencia artificial generativa para el proceso enseñanza aprendizaje 

significativo los docentes, y estudiantes de bachillerato de la unidad educativa 

Manuel Abad? 

La investigación aplicada o empírica puede definirse como aquella que enfoca 

la atención del investigador en identificar necesidades, oportunidades o problemas 

para brindar respuesta a aquellos requerimientos mediante el uso y empleo del 

método científico. (Castro Maldonado et al., 2023) 

 

Técnicas e instrumentos 

Las técnicas e instrumentos de investigación son herramientas 

fundamentales para el desarrollo de cualquier proyecto investigativo. Su adecuada 

selección y aplicación son cruciales para la obtención de datos confiables y válidos, 

los cuales sirven como base para el análisis, la interpretación y la generación de 
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conclusiones. Como manifiesta Mendoza y Ávila en el Boletín Científico de las 

Ciencias Económico Administrativas del ICEA. 

En toda investigación es necesario llevar a cabo la recolección de datos, de 

esta manera este es un paso fundamental   para   tener   éxito   en la   

obtención   de resultados.  El llevar adecuadamente la recolección de datos 

y la escogencia del método de recolección de datos es una tarea que todo 

investigador debe conocer y debe tener mucha práctica en ella. La 

recolección de datos es considerada como la medición es   una   precondición   

para   obtener   el   conocimiento científico (2020, p. 1) 

En este sentido, estos recursos están diseñados para recopilar datos de 

acuerdo con el perfil o la determinación de la investigación. A continuación, es 

importante definir la técnica y el instrumento utilizados en este trabajo. 

Un cuestionario es un instrumento meticulosamente elaborado que 

comprende un conjunto de preguntas diversas diseñadas para recopilar información 

mediante una encuesta sobre aspectos o fenómenos específicos de interés en un 

estudio de investigación. Al emplear una variedad de tipos de preguntas, como 

opciones múltiples, abiertas y de escala Likert, los investigadores pueden obtener 

una comprensión integral de las complejidades que rodean el tema de investigación. 

Además, los cuestionarios se pueden adaptar a poblaciones específicas (Muñoz, 

2003). 

La entrevista es una técnica de investigación en la que una persona (el 

entrevistador) recopila información de otra persona o grupo (entrevistados, 

informantes) para obtener datos sobre un tema específico. Requiere la presencia de 

al menos dos personas. El entrevistador tiene la libertad de explorar las razones y 

motivos subyacentes, profundizar en factores específicos y adaptar el flujo de la 

entrevista según sea necesario, sin ceñirse a una estructura rígida predefinida (Avila 

et al., 2020). 

 Por lo que, en la presente investigación servirá como medio de obtención 

de datos aplicándola a docentes en función de su conocimiento de las herramientas 

de inteligencia artificial generativa. 
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Plan y procedimiento de recolección de la información 

Procedimientos 

Para recopilar datos, se diseñó una encuesta con 19 preguntas de opción 

múltiple utilizando la información proveniente de la operacionalización de 

variables, la encuesta consta de una puntuación basada en el uso de la escala de 

Likert y se efectuó a través de la modalidad en línea/online utilizando la plataforma 

Google Forms. El enlace de la encuesta se distribuyó entre los estudiantes 

participantes, permitiéndoles responder a las preguntas desde cualquier ubicación y 

en cualquier momento, contando con la participación de todos los estudiantes que 

fueron incluidos en la muestra.  

Para el caso de los docentes, se optó por realizar entrevistas de manera 

sincrónica a los docentes para recopilar la información necesaria. Esta metodología 

se consideró idónea debido a la necesidad de obtener información precisa y 

detallada de parte de los entrevistados. Adicionalmente, establecer un vínculo social 

con los docentes fue esencial para crear un ambiente de confianza y fomentar una 

comunicación abierta, lo que a su vez facilitó la obtención de datos concretos y 

notables sobre el desarrollo de las variables en el entorno de estudio. 

 

Población y Muestra 

En el ámbito de la estadística, la población se define como el grupo 

completo de elementos que son objeto de estudio o análisis dentro de un contexto 

específico. A partir de este conjunto, se busca obtener conclusiones o 

generalizaciones que puedan aplicarse a todos los elementos que lo conforman. La 

población puede ser finita, es decir, tener un número definido de elementos, o 

infinita, en cuyo caso su tamaño no tiene límite. Cabe destacar que la población 

puede estar compuesta por personas, objetos, eventos o cualquier otro tipo de 

entidad que cumpla con los criterios previamente establecidos para ser considerada 

parte de ella (Cazau, 2006). 

En los diseños de investigación, tanto descriptivos como correlacionales-

causales (como las encuestas de opinión), las muestras probabilísticas son 
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esenciales para estimar las variables de la población. Estas variables se miden y 

analizan mediante pruebas estadísticas en una muestra, donde cada miembro de la 

población tiene la misma probabilidad de ser seleccionado. Como consecuencia, las 

unidades o elementos muestrales tendrán valores muy similares a los de la 

población, de modo que las mediciones en el subconjunto nos proporcionarán 

estimaciones precisas del conjunto mayor (Sampieri y Mendoza, 2020). 

La unidad educativa Manuel Abad es una institución ubicada en la parroquia 

El Condado, Zona 9, código de parroquia 170110, cuenta con modalidades matutina 

y vespertina. Ofrece niveles de educación general básica y bachillerato con un total 

de 826 estudiantes y 45 docentes. Para el presente estudio se toma en cuenta a los 

estudiantes de bachillerato y docentes del área de química, información que se 

detalla en la siguiente tabla. 

Tabla 3: Población de estudiantes y docentes 

Unidades de Observación (estudiantes de 

bachillerato ï Área de Química) 

Numero Porcentaje 

Estudiantes 171 98.84 

Docentes 2 1.2% 

TOTAL  173 100% 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

Fuente: Registros administrativos MIDEDUC 
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Gráfico 13: Población de estudiantes por género 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

Fuente: Registros administrativos MIDEDUC 

 

Para definir la muestra necesaria para la aplicación de las encuestas se 

utilizó la siguiente fórmula. 

ὤ ὖz ὗz ὔz

Ὡ ὔ ρ  ὤ ὖz ὗz
 

Donde: 

N = Tamaño total de la población  

Z2 = Nivel de confianza (1.96 para una confianza del 95%) 

P = Proporción estimada de éxito 

Q = Proporción estimada de fracaso 

e = error 

 

Desarrollo:  

ὲ
ρȢωφz πȢυz πȢυz ρχρ

πȢπυ ρχρρ  ρȢωφz πȢυz πȢυ
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n = 118.54  

n = 119 

Durante el desarrollo de la investigación se aplicó la técnica del muestreo 

no probabilístico intencional o por conveniencia, en el cual los elementos elegidos 

para formar parte de la muestra son seleccionados de acuerdo al criterio del 

investigador (Scharager y Reyes, 2001). En este caso; seleccionando únicamente a 

los estudiantes de la institución educativa que corresponden al nivel bachillerato. 

Por consiguiente, utilizando el valor total de la población de estudiantes, siendo este 

número 173. Se aplicó la fórmula correspondiente obteniendo una muestra de 119 

estudiantes que fueron seleccionados de manera aleatoria, manteniendo un número 

superior a 100 individuos lo que según (Sampieri y Mendoza, 2020) contribuye a 

que la muestra mantenga una distribución normal como lo señala el teorema de 

limite central. 

En el caso de los docentes el muestreo fue intencional, requerir solamente 

de aquellos que imparten la asignatura de química, se seleccionó a los 2 profesores 

que cumplen con dicha característica. Al tratarse de una población menor a 100, no 

se efectuó ninguna fórmula de muestreo debido a que al ser un número de 

individuos tan diminuto, la muestra fue la misma que la población como lo sugiere 

(Sampieri y Mendoza, 2020). 

 

Validez y confiabilidad 

La efectividad de un estudio radica en la precisión con la que su instrumento 

evalúa la variable que busca analizar. En otras palabras, refleja la capacidad del 

método de investigación para brindar respuestas confiables. Un estudio con alta 

validez asegura que lo que se mide refleja lo que se pretende medir, y que las 

conclusiones extraídas son sólidas y representativas (Pacheco y Bertheau, 2020). 

Previa a la aplicación de los instrumentos de recopilación de datos, se 

aplicaron fichas para la validación de los instrumentos tanto el cuestionario como 

la guía de entrevista se lo hizo mediante el juicio de expertos (ver anexos de 4 - 7). 

En primera instancia la realizó el MSc, Luis Gerardo Araujo, con una maestría en 
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docencia e innovación educativa y 5 años de experiencia. Por otro lado se contó con 

el apoyo del Ing. En informática Eduardo Paredes, que además cuenta con 18 años 

de experiencia como docente universitario y 13 años de experiencia en docencia de 

Bachillerato general unificado y Educación general básica. Quienes emitieron su 

valoración respecto a los ítems en relación a la temática del uso de herramientas de 

IA generativa en el proceso de enseñanza aprendizaje, para lo cual se tomó con 

referencia dos expertos de acuerdo a la problemática. 

La confiabilidad, como propiedad fundamental de una prueba, se refiere a 

la coincidencia en los resultados obtenidos al aplicarla en diferentes contextos. Es 

decir, que independientemente de quién la administre o cómo se realice la 

aplicación, la prueba debe generar resultados similares. Existen dos métodos 

principales para evaluar la confiabilidad: la consistencia interna y la estabilidad 

temporal, la confiabilidad se puede determinar con el coeficiente Alfa de Cronbach, 

el de Kuder-Richardson o el Omega de Mc Donald y, otra técnica es la de mitades 

entendiendo que un valor superior al .70 significa un grado de confiabilidad 

aceptable, mientras que un valor superior a .90 es confiabilidad excelente (Bautista-

Díaz et al., 2022).  

Para la presente investigación se realizó la prueba de confiabilidad del 

instrumento utilizando el software estadístico SPSS, para determinar la 

confiabilidad del instrumento, en este caso de la encuesta realizada a los estudiantes. 

Obteniendo un resultado de 0.770 como se detalla en Anexo 1. 

El valor de 0.77 el cual se encuentra dentro de la escala de 0.7 - 0.8, 

indicando que el instrumento de recolección de información se cataloga como 

ñaceptableò, por lo que se considera que es confiable para la medición de las 

variables. 
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Operacionalización de Variables 

Tabla 4: Operacionalización variable independiente 

Variable independiente: Inteligencia artificial generativa 

Conceptualización Dimensiones Indicadores Ítems Técnicas e 

instrumentos Estudiantes Docentes 

La Inteligencia 

artificial según 

Ricardo, Vázquez, 

Palacios, & Ojeda 

ñSe considera una 

disciplina de la 

informática que 

tiene por objetivo 

elaborar máquinas 

y sistemas que 

puedan desempeñar 

tareas que 

requieren una 

inteligencia 

humanaò (2021) 

Clasificación 

¶ Generación de 

texto 

¶ Generación de 

imágenes 

¶ Generación de 

audio 

¶ Generación de 

video 

¿Tiene acceso a internet, y 

cuenta con un medio 

electrónico (computador, 

celular, Tablet etc.)? 

¿Cree que las 

herramientas de IA 

generativa podrían 

ayudar a los estudiantes 

a aprender de manera 

eficiente los temas 

propuestos en clase? 

Técnicas 

Encuesta y 

Entrevista 

 

Instrumento 

Cuestionario, 

Guía de 

entrevista 

¿Con que frecuencia utiliza 

los medios electrónicos 

para la realización de sus 

actividades académicas? 

¿Con qué frecuencia le 

gustaría que el docente 

recurra a la inteligencia 

artificial generativa para 

impartir sus clases? 

Beneficios 

¶ Automatización 

¶ Preparación 

hacia el futuro 

¶ Personalización 

del aprendizaje 

¿Crees que la herramienta 

de IA generativa tiene el 

potencial de ayudar a 

aprender de manera más 

efectiva o rápida? 

¿Crees que las herramientas 

de IA generativa pueden 

colaborar para simplificar 

¿De qué manera las 

herramientas de IA 

generativa como por 
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actividades? Como por 

ejemplo 

¶ Organizar ideas 

¶ Escribir textos 

rápidamente 

¶ Resolver problemas 

numéricos  

¶ Generar diagramas  

ejemplo: Chat GPT, 

Gamma, Teachy, 

eduaide o similares le 

ayudarían a simplificar 

sus actividades? 

¿Crees que la herramienta 

de IA generativa puede 

servir para ahorrar tiempo 

en tu jornada? 

¿Has utilizado una de estas 

herramientas de IA para 

mejorar tu proceso se 

aprendizaje?  

¶ Chat GPT 

¶ Gemini 

¶ Gamma 

¶ Visme 

¿Ha utilizado alguna vez 

una herramienta de IA 

para mejorar el proceso 

de enseñanza? 

Evolución de 

la inteligencia 

artificial 

¶ Open AI 

¶ Chat GPT 

¿Ha aumentado tu uso de la 

Inteligencia artificial con el 

pasar de los años? 

¿Ha notado un 

incremento en el uso de 

IA como Chat GPT por 

parte de los estudiantes 

con el pasar del tiempo? 

¿Consideras que la IA 

generativa podría ser una 

herramienta valiosa para los 

¿De qué manera cree 

que la IA generativa 

podría servir en sus 
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profesores en la preparación 

de sus clases? 

actividades como 

docente? 

Implicaciones 

éticas 
¶ Tratamiento de 

la información 

¿Te sentirías cómodo 

utilizando herramientas de 

inteligencia artificial 

generativa para realizar tus 

tareas? 

 

¿Crees que es importante 

que se establezcan reglas 

claras sobre el uso de la IA 

generativa en el ámbito 

educativo? 

¿Qué tipo de límites o 

reglas se deberían 

considerar en cuanto al 

uso de Inteligencia 

artificial? 

¿Aceptas los resultados 

obtenidos por inteligencia 

artificial, sin cuestionarlos? 

 

 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 
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Tabla 5: Operacionalización variable dependiente 

Variable independiente: Enseñanza aprendizaje significativo 

Conceptualización Dimensiones Indicadores Ítems Técnicas e 

instrumentos Para estudiantes Para docentes 

El aprendizaje 

significativo por 

recepción involucra 

la adquisición de 

significados 

nuevos. Requiere 

tanto de una actitud 

de aprendizaje 

significativo como 

de la presentación 

al estudiante de 

material 

potencialmente 

significativo 

(Ausubel et al., 

1976) 

Tipos ¶ Proposiciones  

¶ Repetición  

¶ Conceptos 

¿Con que frecuencia crees 

que el aprendizaje que 

obtienes es significativo? 

¿Cómo docente, qué 

conoce acerca del 

aprendizaje 

significativo? 

Técnicas 

Encuesta y 

Entrevista 

 

Instrumento 

Cuestionario, 

Guía de 

entrevista 

¿El docente aplica en clases 

estrategias para fomentar el 

aprendizaje significativo? 

¿Aplica estrategias en 

clases para fomentar el 

aprendizaje 

significativo? 

Beneficios ¶ Aprendizaje 

autónomo 

¶ Retención de 

conocimiento 

¿El uso de los dispositivos 

digitales favorecen la 

comprensión de los 

conocimientos adquiridos? 

 

¿Considera que el uso de 

herramientas virtuales 

facilita su aprendizaje 

autónomo?  

¿De qué manera el uso 

de herramientas 

virtuales puede 

propiciar un aprendizaje 

personalizado a cada 

estudiante? 

¿Piensa que durante su 

proceso de aprendizaje 

requiere del apoyo de ciertas 

herramientas virtuales? 

¶ Canva 
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¶ Google Workspace 

¶ Kahoot 

¶ YouTube 

Características  ¶ Rol del 

docente 

¶ Rol del 

estudiante  

¿Cree usted que los 

aprendizajes impartidos por 

el docente sin herramientas 

virtuales son más 

significativos? 

¿Cómo docente, 

prefiere que las clases 

se mantengan rutinarias, 

tradicionales y 

memoristas? 

¿Como estudiante le gusta 

que las clases sean 

tradicionales, rutinarias y 

memoristas? 

 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 
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Análisis e interpretación de resultados  

 Se presenta a continuación los resultados obtenidos mediante las encuestas 

realizadas a los estudiantes en la plataforma de Google Forms (ver Anexo 8), 

realizada con el fin de diagnosticar el uso y aplicación de las Herramientas de IA 

generativa para el desarrollo del aprendizaje en los estudiantes del bachillerato. 

Mismas que han sido previamente tabuladas y sintetizadas en formato de tablas y 

gráficos.   

Encuesta a estudiantes 

1) ¿Tiene acceso a internet, y cuenta con un medio electrónico 

(computador, celular, Tablet etc.)? 

 
 

 
Gráfico 14: Acceso a internet y medios electrónicos 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

 

Análisis e interpretación: Del total de encuestados, el 46% tener siempre acceso a 

internet, un 37% indica que pueden acceder a internet casi siempre, el 10% responde 

que a veces lo pueden hacer, y el 7% indicó que no lo pueden hacer casi nunca o 

nunca. Basándose en los datos proporcionados, se concluye que una gran mayoría 

de los encuestados (92.44% entre las categorías "Casi Siempre" y "Siempre") tiene 

acceso a internet y cuenta con al menos un dispositivo electrónico, esto refleja los 

datos revelados por el instituto nacional de estadística y censos, donde se evidencia 

que a nivel nacional existe un aumento en todas las zonas tanto urbanas como 
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Casi Siempre
37%

Nunca
1%

Siempre
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A veces Casi nunca Casi Siempre Nunca Siempre
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rurales en cuanto al uso de internet, incremento que va en un rango superior al 20% 

(INEC, 2021). La tecnología generalmente tiene a ir en constante evolución y 

globalización a través de los años, por lo que es natural el aumento de dispositivos 

y herramientas tecnológicas. 

 

 

 

2) ¿Con que frecuencia utiliza los medios electrónicos para la realización 

de sus actividades académicas? 

 

 

 

Gráfico 15: Uso de medios electrónicos para actividades académicas 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

 

Análisis e interpretación: De acuerdo con los resultados obtenidos, la mayoría de 

los encuestados, un 34.45%, afirmaron utilizar medios electrónicos ñCasi Siempreò. 

Le sigue de cerca el grupo que indicó ñA vecesò, representando un 29.41% del total. 

Un porcentaje de 15.97%, respondió que ñNuncaò utiliza medios electrónicos. 

Asimismo, el 11.76% señaló que ñCasi nuncaò. Por último, un 8.40% de los 

participantes indicó realizarla ñSiempreò. Un número menor de personas (27.73%) 

indicó utilizar medios electrónicos "Casi nunca" o "Nunca". Esto podría sugerir 
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Casi Siempre
35%
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16%
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8%
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preferencias por métodos de estudio más tradicionales, sin embargo, la mayoría de 

los encuestados (43%) seleccionaron la opci·n ñcasi siempreò, lo que lleva a 

deducir que la mayoría de los encuestados la utiliza de manera regular, situación 

que refleja una tendencia general hacia la digitalización de la educación. Aunque la 

mayoría utiliza dispositivos electrónicos, hay una variación en la frecuencia de uso, 

lo que indica que las personas tienen diferentes preferencias y necesidades 

 

3) ¿Con qué frecuencia le gustaría que el docente recurra a la inteligencia 

artificial generativa para impartir sus clases? 

 

Gráfico 16: Uso de IA generativa para impartir clases 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

 

Análisis e interpretación: Según los resultados, el 12% de los estudiantes 

encuestados aseguran que les gustaría que el docente no use nunca herramientas de 

inteligencia artificial, seguido de un 18% que indican que casi nunca se debería 

hacer, por otro lado el 26% de los estudiantes indican que está bien si se usa a veces, 

la mayoría representada por el 33% indica que les gustaría que se lo haga casi 

siempre, mientras que el 11% indican que debería hacerlo siempre.  Existe cierta 

similitud en las respuestas de ñnuncaò y ñsiempreò evidenciando cierta polaridad 
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en las opiniones respecto al uso de inteligencia artificial, pero incluso de esa manera 

no se logra superar el porcentaje de encuestados que eligieron la opci·n de ñcasi 

siempreò demostrando su preferencia respecto al uso de inteligencia artificial por 

parte de los docentes, aunque también hay que considerar la segunda opción más 

seleccionada ña vecesò por lo que un importante grupo de estudiantes aún se 

mantiene neutral en torno a los temas relacionados al uso de IA por parte de los 

profesores.  

 

4) ¿Crees que la herramienta de IA generativa tiene el potencial de ayudar 

a aprender de manera más efectiva o rápida? 

 

Gráfico 17: IA generativa para ayudar al aprendizaje 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

 

Análisis e interpretación: En la pregunta planteada respecto al potencial de las 

Inteligencia artificial generativa para ayudar en el aprendizaje. 8% de estudiantes 

indicaron que ñnuncaò. Un porcentaje de 19% enuncia su opini·n mediante ñcasi 

nuncaò.  La mayor parte de los encuestados, con un 34% en la opci·n ñcasi siempreò 

junto a un 7% de quienes respondieron con un ñsiempreò expresaron su afinidad 
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hacia el potencial de la inteligencia artificial para ayudarlos a aprender de manera 

más rápida y efectiva, mientras que la segunda opción más seleccionada es el ña 

vecesò lo que se interpreta como que los estudiantes encuestados también 

consideran que lo más óptimo para su aprendizaje sería una mezcla entre aplicación 

de IA y otros métodos tradicionales.  

 

5) ¿Crees que las herramientas de IA generativa pueden colaborar para 

simplificar actividades? Como por ejemplo: 

Å Organizar ideas   Å Escribir textos rápidamente 

Å Resolver problemas numéricos  Å Generar diagramas 

 

 

Gráfico 18: IA generativa para simplificar actividades 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

 

Análisis e interpretación: En esta pregunta de doble entrada se planteó obtener 

información respecto al tipo de actividades académicas, en la que los estudiantes 

suelen acudir al uso de inteligencia artificial. En la Gráfico 18 se muestra un gráfico 

de barras donde se ilustra las actividades con mayor frecuencia de uso de 

inteligencia artificial por parte de los estudiantes. 
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¶ Organización de ideas: la opción más seleccionada fue ña vecesò seguida de 

ñcasi siempreò con un 37% y 24% respectivamente.  

¶ Escribir textos: ñcasi siempreò fue la opción más seleccionada con un 30%  

¶ Resolver problemas numéricos: Con más de la mitad de los encuestados 

eligiendo ñcasi siempreò superando en gran medida al resto de actividades 

con un 50% de los resultados 

¶ Generar diagramas: Mostrando resultados muy similares entre ñcasi nuncaò 

y ñcasi siempreò con un 31% y 35% respectivamente. 

Se puede apreciar como las opciones más polarizadas de ñnuncaò y 

ñsiempreò son aquellas con una menor cantidad de respuestas de manera general, 

por otro lado, todas las actividades planteadas tienen como respuesta mayoritaria la 

opci·n de ñcasi siempreò a excepci·n de la organizaci·n de ideas, puesto que la 

opci·n con mayor preferencia fue ña vecesò. Estos resultados nos indican que la 

mayoría de estudiantes tienen la tendencia al uso de inteligencia artificial para 

realizar sus tareas o actividades académicas, principalmente la resolución de 

problemas numéricos, la generación de diagramas o la escritura de textos. Por lo 

que los docentes deberán adaptarse a este nuevo entorno y encontrar formas de 

integrar la IA en sus clases de manera efectiva. 
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6) ¿Crees que la herramienta de IA generativa puede servir para ahorrar 

tiempo en tu jornada? 

 

Gráfico 19: IA generativa para ahorrar tiempo 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

 

Análisis e interpretación: Del total de los estudiantes encuestados menos de la 

mitad total seleccionaron las opciones de nunca (4%), casi nunca (14%), a veces 

(10%) y siempre (11%). Por otro lado el 61% de los encuestados seleccionó 

expresaron su idea de que la inteligencia artificial ñcasi siempreò puede servir para 

ahorrar tiempo, como menciona (Sánchez et al., Aplicación de la Inteligencia 

Artificial en la Educación Superior, 2023) la IA ofrece a los estudiantes una amplia 

gama de herramientas que les permiten automatizar tareas, personalizar el 

aprendizaje, mejorar y la organización, lo que se traduce en un ahorro significativo 

de tiempo y un aumento de la eficiencia en sus estudios. Además se añade la 

posibilidad de que al ahorrar tiempo en algún tipo de actividades, se tiene la libertad 

de ocuparse en otras actividades que realizan las generaciones actuales.     
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7) ¿Has utilizado alguna vez una herramienta de IA generativa para 

mejorar tu proceso se aprendizaje? Como por ejemplo:  

Å Chat GPT  Å Gemini  Å Gamma  Å Visme 

 

 

Gráfico 20: Uso de plataformas con IA 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

 

Análisis e interpretación: Se muestra en la Gráfico 20 se muestra la preferencia 

de los estudiantes respecto al uso de algunas plataformas de inteligencia artificial, 

obteniendo los siguientes resultados  

¶ Visme: El resultado de 34% indica que en su mayoría las personas 

encuestadas ñcasi nuncaò utilizan esta plataforma. Mientras que para el 

apartado de ñsiempreò es la plataforma de mayor preferencia.   

¶ Chat GPT: Un 38% de los encuestados señala su uso con una frecuencia de 

ñcasi siempreò  

¶ Gemini: Siendo un modelo de inteligencia artificial generativa que viene 

con la integración de los servicios de Google, obtuvo resultados aún 
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mayores a los de chat GPT en la categor²a de ñcasi siempreò llegando hasta 

un porcentaje de 45%. 

¶ Gamma: Un 32% de los estudiantes seleccionaron la opci·n de ña vecesò lo 

que indica que se tiene a utilizar esta plataforma de manera neutral, puesto 

que su principal aplicación es la generación de diapositivas para 

presentaciones.  

Se puede concluir las plataformas de inteligencia artificial más utilizadas 

son tanto como Gemini, y Chat GPT, debido a su fácil acceso y relativa sencillez 

de uso, además de su capacidad para responder de manera inmediata y con pocos 

inputs a distintos tipos de preguntas que tengan los usuarios, mientras que otras 

plataformas un poco más dedicadas y complejas de utilizar tienden a disminuir su 

frecuencia de uso. Visme y Gamma presentan un uso menos frecuente en 

comparación con ChatGPT y Gemini. Esto podría deberse a varios factores, como 

menor conocimiento de estas plataformas, menor disponibilidad o características 

menos relevantes para las necesidades de los estudiantes, un porcentaje 

considerable de estudiantes indica utilizar todas las plataformas "a veces". Esto 

sugiere que las IA se están utilizando para tareas específicas o proyectos 

ocasionales, más que como herramientas de uso diario 

 

  



 

82 

 

8) ¿Ha aumentado tu uso de la Inteligencia artificial con el pasar de los 

años? 

 

Gráfico 21: Aumento del uso de IA 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

 

Análisis e interpretación: El 5% y 9% de los encuestados indican que ñnuncaò o 

ñcasi nuncaò han visto incrementado su uso progresivo de la IA con el pasar del 

tiempo. En contraste un aproximado del 80% representados con la selección de 

ñsiempreò y ñcasi siempreò, de los estudiantes indican como ha aumentado su uso 

de la inteligencia artificial con el pasar de los años, mientras que aquellos que 

opinan algo distinto quizá se debe a que mantienen un uso moderado sin demostrar 

un incremento en su recurrencia, o porque prefieren no usar dichas plataformas. 

Para la mayoría, este resultado de incremento de uso de plataformas de inteligencia 

artificial se puede ver influenciado por la evolución de la tecnología, y el 

surgimiento de distintas plataformas y herramientas potenciadas por inteligencia 

artificial, puesto que con el pasar de los años, como ha sido siempre con los ámbitos 

tecnológicos, estos evolucionan y se globalizan. 
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9) ¿Consideras que la IA generativa podría ser una herramienta valiosa 

para los profesores en la preparación de sus clases? 

 

Gráfico 22: Uso de IA para preparación de clases 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

 

Análisis e interpretación: Un tercio de los encuestados sostienen posturas 

diferentes respecto a esta pregunta, variando sus respuestas con porcentajes 

similares separando las opiniones en los siguientes rangos porcentuales, nunca 

(7%), casi nunca (7%), casi siempre (8%) y siempre (2%), mientras que el 76% de 

los estudiantes indican que les gustar²a que ña vecesò se utilice las herramientas de 

inteligencia artificial por parte de sus docentes para la preparación de sus clases. 

Algo que puede indicar que la mayoría de los estudiantes si tienen confianza en la 

utilización de IA por parte de los profesores, pero no para que sea utilizada de 

manera excesiva, manteniendo un equilibrio en las clases preparadas de manera 

tradicional y aquellas apoyadas al uso de la inteligencia artificial.  
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10) ¿Te sentirías cómodo utilizando herramientas de inteligencia artificial 

generativa para realizar tus tareas? 

 

Gráfico 23: Comodidad con el uso de IA 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

 

Análisis e interpretación: De la totalidad de los encuestados, las opciones ñnuncaò 

ñcasi nuncaò y ña vecesò cuentan con porcentajes menores a 20% como se observa 

en la Gráfico 23 . Se observa una cierta polarización en las respuestas, con un grupo 

significativo que se inclina hacia el uso frecuente de estas herramientas y otro grupo 

más pequeño que las rechaza. Entre ñsiempreò y ñcasi siempreò existe un porcentaje 

mayor al 50% de los encuestados, indicando sentirse cómoda o muy cómoda 

utilizando herramientas de inteligencia artificial generativa. Esto sugiere una 

aceptación generalizada de estas herramientas. Es probable que existan otros 

factores que influyan en la comodidad de las personas al utilizar estas herramientas, 

como la edad, la educación, el nivel de conocimiento tecnológico, etc. La 

generación actual de estudiantes ha crecido rodeada de tecnología y se siente 

cómoda interactuando con ella.  
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11) ¿Crees que es importante que se establezcan reglas claras sobre el uso 

de la IA generativa en el ámbito educativo? 

 

Gráfico 24: Reglas sobre el uso de IA 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

 

Análisis e interpretación: En los resultados obtenidos existe una variación 

marcada por el hecho de que ninguna de las opciones supera el 30%, sin embargo 

aquella que se posiciona como la mayormente elegida por los estudiantes, fue la de 

ñsiempreò con un 26%, seguido del casi siempre con un 23%. Por lo que se puede 

inferir que los estudiantes opinan que la IA puede generar contenido que no siempre 

es preciso, por lo que es importante enseñar a los estudiantes a evaluar críticamente 

la información generada por estas herramientas. Las reglas pueden ayudar a los 

estudiantes a comprender que la IA es una herramienta, pero que no reemplaza el 

pensamiento crítico y la capacidad de resolver problemas por sí mismos. 
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12) ¿Aceptas los resultados obtenidos por inteligencia artificial, sin 

cuestionarlos? 

 

Gráfico 25: Cuestionamiento de resultados obtenidos mediante IA 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

 

Análisis e interpretación: el 2% de los encuestados indica que nunca acepta 

inmediatamente los resultados de una IA sin cuestionarlos, seguido aquellos que lo 

aceptan ñsiempreò o ñcasi siempreò con un 3% y 7% respectivamente, por otros 

lado un porcentaje representativo mayoritario de los estudiantes sometidos a la 

encuesta indica que ñcasi nuncaò aceptan los resultados obtenidos mediante 

inteligencia artificial sin cuestionarlos, siendo este resultado un reflejo positivo ya 

que se infiere que los estudiantes incluso cuando tienen la facilidad para recurrir a 

la IA para la realización de sus actividades, aún mantienen la capacidad y la 

necesidad de corroborar la información obtenida. Los estudiantes, especialmente 

aquellos con mayor experiencia en un tema, pueden confiar más en su propio juicio 

que en el de una máquina. 
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13) ¿Con que frecuencia crees que el aprendizaje que obtienes es 

significativo? 

 

Gráfico 26: Obtención de aprendizaje significativo 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

 

Análisis e interpretación: Una mitad representativa de los 119 estudiantes 

encuestados opinan de maneras distintas respecto a la obtención de un aprendizaje 

significativo, dividiendo las respuestas obtenidas en las opciones de ñnuncaò con 

un 8%, ñcasi nuncaò con un 15%, ñcasi siempreò con un 17 % y ñsiempreò con 

10%. La otra mitad de los encuestados expresan que sienten obtener un aprendizaje 

significativo ña vecesò, existe una variabilidad considerable en las opiniones sobre 

la significancia del aprendizaje, lo que indica que factores individuales y 

contextuales influyen en esta percepción. Si la enseñanza se basa principalmente en 

la exposición teórica y la memorización, los estudiantes pueden encontrarla poco 

relevante para su vida cotidiana, también si llega a suceder que el estudiante no 

encuentra la materia interesante o relevante, tendrá dificultades para prestar 

atención y aprender.  
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14) ¿El docente aplica en clases estrategias para fomentar el aprendizaje 

significativo? 

 

Gráfico 27: Estrategias para fomentar el aprendizaje significativo 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

 

Análisis e interpretación: El hecho de que un 31% de los estudiantes considere 

que el aprendizaje es "A veces" significativo sugiere que, aunque existen momentos 

en los que el aprendizaje es relevante, no ocurre de manera consistente en todas las 

clases. Esto podría indicar que el docente utiliza algunas estrategias efectivas, pero 

que quizás no las aplica de forma sistemática o que faltan otras herramientas para 

garantizar un aprendizaje más profundo. El 42.86% de los estudiantes responde que 

el aprendizaje es "Casi nunca" o "Nunca" significativo. Este dato es una señal de 

alerta, ya que indica que una parte importante del grupo no está percibiendo un 

valor agregado en las clases. Esto podría deberse a diversas razones, como la falta 

de estrategias activas, la desconexión entre los contenidos y la vida real de los 

estudiantes, o la falta de adaptación a los diferentes estilos de aprendizaje. 
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15) ¿El uso de los dispositivos digitales favorecen la comprensión de los 

conocimientos adquiridos? 

 

Gráfico 28: Uso de dispositivos digitales para comprensión de conocimientos  

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

 

Análisis e interpretación: Los estudiantes indicaron en respuestas similares que 

nunca (8%) o casi nunca (9%) sienten que el uso de dispositivos digitales favorezca 

en su adquisición de conocimientos, dejando un grupo cuya opinión se encuentra 

en ña vecesò con un 19%. El 62% de los estudiantes seleccionaron ñsiempreò y ñcasi 

siempreò lo que indica su afinidad al uso de dispositivos digitales para comprender 

los temas tratados en clase. Los estudiantes han crecido inmersos en un entorno 

digital, por lo que el uso de dispositivos es algo natural y cotidiano, la información 

está al alcance de un clic, lo que facilita la búsqueda de respuestas y la resolución 

de dudas de manera rápida, además los dispositivos digitales ofrecen una 

experiencia de aprendizaje más dinámica y participativa, con elementos 

multimedia, juegos y simulaciones que captan su atención. 
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16) ¿Considera que el uso de herramientas virtuales facilita su aprendizaje 

autónomo?  

 

Gráfico 29: Uso de herramientas virtuales para aprendizaje autónomo  

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

 

Análisis e interpretación: Un porcentaje de estudiantes 37% indica que las 

herramientas virtuales "Casi siempre" o "Siempre" facilitan su aprendizaje 

autónomo. Esto sugiere que, en general, los estudiantes valoran positivamente el 

uso de estas herramientas para aprender por su cuenta, igualando el porcentaje de 

estudiantes que seleccionaron ña vecesò. Lo cual evidencia una tendencia general 

de los datos es positiva. Los estudiantes ven en las herramientas virtuales un recurso 

valioso para su aprendizaje independiente. Los estudiantes pueden acceder al 

material de estudio en cualquier momento y lugar, adaptándose a sus horarios y 

ritmos de aprendizaje. Cada estudiante puede avanzar a su propio ritmo, sin sentirse 

presionado por un grupo. Aquellos que han optado por ñnuncaò o ñcasi nuncaò 

puede deberse a que los estudiantes podrían no estar al tanto de la existencia de 

herramientas digitales que puedan apoyar su aprendizaje autónomo o encuentren 

cierta dificultad para utilizar las herramientas: Incluso si conocen las herramientas, 
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podrían encontrarlas demasiado complicadas o difíciles de usar, lo que los disuade 

de utilizarlas. 

 

17) ¿Piensa que durante su proceso de aprendizaje requiere del apoyo de 

ciertas herramientas virtuales? Como por ejemplo: 

Å Canva Å Google Workspace  Å Kahoot  Å YouTube 

 

 

Gráfico 30: Uso de Herramientas virtuales 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

 

Análisis e interpretación: En esta pregunta de doble entrada se identificó la 

frecuencia de uso de distintas plataformas virtuales a manera de apoyo, cada una 

con diferentes enfoques. Para analizar las preferencias que tienen los estudiantes, 

obteniendo los siguientes resultados:  

¶ Canva: Se obtuvo un porcentaje mayoritario en la opci·n de ña vecesò 

seguido de ñcasi siempreò, esto considerando que la plataforma de Canva se 

utiliza principalmente para la realización de presentaciones llamativas, en 

sustitución de por ejemplo; Microsoft PowerPoint.  
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¶ Google Workspace: Esta plataforma forma parte de los servicios de Google, 

que además incluye funciones como servicio de documentos en la nube, 

videollamadas, clases en línea, etc. El 40% de los encuestados afirmaron 

ñcasi nuncaò usar esta plataforma para apoyar su proceso de aprendizaje, 

este bajo parámetro puede deberse a que el apogeo de este tipo de servicios 

fue durante la pandemia, cuando la mayoría de personas debían regirse a 

servicios en línea. En clases presenciales es probable que los estudiantes ya 

no requieran tanto de esta plataforma para su proceso de aprendizaje, 

recurriendo a otras herramientas con funciones más específicas. 

¶ Kahoot: Similar al caso anterior, la plataforma de Kahoot tiene un mayor 

porcentaje de ñcasi nuncaò con un 37%. Esto puede deberse a la edad de los 

encuestados, ya que al encontrarse en los cursos de bachillerato la mayoría 

pueden considerar a los juegos y opciones de gamificación que ofrece 

Kahoot como algo que no apoya tanto a su proceso de aprendizaje. 

¶ YouTube: el 40% de los encuestados aseguran utilizar a YouTube ñcasi 

siempreò a manera de apoyo para su proceso de aprendizaje, se puede 

deducir este resultado al hecho de que aquella plataforma ofrece una gran 

variedad de contenido audiovisual educativo, a manera de tutoriales, videos 

explicativos, o documentales de distintos temas. Además cabe la posibilidad 

de que los contenidos vistos en clase requieran de cierto tipo de refuerzo 

externo para su aprendizaje, por lo que los estudiantes acuden a esta 

plataforma.  

Los resultados obtenidos sugieren que la elección de una herramienta virtual 

depende de varios factores, como la facilidad de uso, la especificidad de las tareas 

a realizar, la percepción del estudiante sobre su utilidad y el contexto en el que se 

utiliza. Canva y YouTube se destacan como las herramientas más populares, 

probablemente debido a su versatilidad y a la amplia gama de contenidos 

disponibles. Google Workspace y Kahoot, por su parte, presentan un uso más 

limitado, lo que podría estar relacionado con cambios en las modalidades de 

enseñanza y aprendizaje, así como con la percepción de que estas herramientas no 

se adaptan completamente a las necesidades de los estudiantes de bachillerato. Los 

estudiantes más jóvenes tienden a ser más nativos digitales y están más 
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familiarizados con las nuevas tecnologías, lo que podría influir en su elección de 

herramientas. 

 

18)  ¿Cree usted que los aprendizajes impartidos por el docente sin 

herramientas virtuales son más significativos? 

 

Gráfico 31: Aprendizaje sin herramientas virtuales 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

 

Análisis e interpretación: El 11% de encuestados consideran que ña vecesò 

obtienen un mejor aprendizaje sin usar herramientas virtuales, los que consideran 

que nunca lo obtienen se reflejan con un 5% de los encuestados; lo más relevante 

fue que un 3% seleccion· la opci·n de ñsiempreò, indicando que sin el uso de 

herramientas virtuales obtienen un mejor aprendizaje, sin embargo este porcentaje 

es el minoritario, por otro lado el 73% de los estudiantes encuestados afirman que 

ñcasi nuncaò el aprendizaje es significativo si es que el docente no utiliza 

herramientas virtuales. Se puede inferir esta preferencia al hecho de que las 

herramientas digitales permiten presentar la información de manera más visual, 
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interactiva y atractiva, lo que capta la atención de los estudiantes, la variedad de 

actividades que se pueden realizar con las herramientas digitales (juegos, 

simulaciones, videos, etc.) hace que el aprendizaje sea más entretenido y menos 

monótono. 

 

19) ¿Como estudiante le gusta que las clases sean tradicionales, rutinarias 

y memoristas? 

 

Gráfico 32: Preferencia por clases tradicionales y memoristas  

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024) 

 

Análisis e interpretación: Las opciones de ñcasi nuncaò y ñnuncaò acumulan un 

total del 65% de las respuestas de los encuestados, indicando su clara preferencia 

hacia clases menos tradicionales, rutinarias y memoristas. Las clases rutinarias 

pueden volverse repetitivas y aburridas, lo que disminuye la motivación de los 

estudiantes, y las actividades repetitivas y basadas en la memorización pueden 

dificultar que los estudiantes mantengan la atención durante largos períodos. La 

baja frecuencia de respuestas como "a veces", "siempre" o "siempre" confirma la 
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tendencia general de los estudiantes hacia métodos de enseñanza más modernos y 

adaptados a las nuevas tecnologías. Los resultados sugieren una necesidad urgente 

de renovar los métodos de enseñanza en las instituciones educativas. Los 

estudiantes demandan clases más interactivas, que estimulen el pensamiento crítico 

y fomenten el aprendizaje autónomo
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Entrevista a docentes  

 A continuación se presenta el análisis e interpretación de las preguntas 

realizadas a los docentes que participaron en la entrevista que se muestra en la 

matriz de entrevistas detallada en el Anexo 9. El análisis utilizado fue uno de índole 

comparativo que consiste en conferir y contrastar diferentes conjuntos de datos 

cualitativos para identificar patrones, similitudes, diferencias y relaciones entre las 

respuestas obtenidas por diferentes individuos a una misma pregunta. 

Pregunta 1: ¿Cree que las herramientas de IA generativa podrían ayudar a los 

estudiantes a aprender de manera eficiente los temas propuestos en clase? 

Ambos docentes ven potencial en el uso de herramientas de IA generativa 

para el aprendizaje, pero con enfoques diferentes. El primer docente enfatiza la 

importancia de la supervisión y el uso guiado en el contexto educativo actual, 

mientras que el segundo adopta una perspectiva más amplia, considerando el papel 

de la IA en la evolución social y tecnológica. Estas diferencias podrían reflejar 

distintas experiencias, formaciones o filosofías educativas de los docentes 

 

Pregunta 2: ¿Ha utilizado alguna vez una herramienta de IA para mejorar el 

proceso de enseñanza? 

 Los entrevistados admiten no haber utilizado herramientas de IA en su 

enseñanza, pero sus respuestas revelan diferentes niveles de familiaridad y 

consideración de estas tecnologías. El primer docente parece más arraigado en 

métodos tradicionales probados, mientras que el segundo docente muestra un 

conocimiento básico de algunas aplicaciones de IA, aunque no las ha implementado 

en su práctica docente. Estas respuestas sugieren que podría haber una oportunidad 

para la formación y sensibilización sobre el uso de IA en la educación en esta 

institución 
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Pregunta 3: ¿De qué maner a las herramientas de IA generativa como por 

ejemplo: Chat GPT, Gamma, Teachy, eduaide o similares le ayudarían a 

simplificar sus actividades? 

 Ambos participantes muestran una actitud generalmente positiva hacia el 

potencial de las herramientas de IA generativa para simplificar sus actividades. El 

primer docente reconoce la necesidad de capacitación y acceso, lo que sugiere una 

disposición a aprender y utilizar estas herramientas. El segundo docente parece 

tener una idea más concreta de las posibles aplicaciones, aunque su conocimiento 

parece ser indirecto. Ambas respuestas indican que hay un interés y una percepción 

de utilidad de estas herramientas en la planificación y preparación de actividades 

docentes, lo que podría ser un buen punto de partida para la introducción de IA en 

su práctica educativa 

 

Pregunta 4: ¿Ha notado un incremento en el uso de IA como Chat GPT por 

parte de los estudiantes con el pasar del tiempo? 

 En resumen, ambos docentes confirman haber notado un incremento en el 

uso de IA, específicamente Chat GPT, por parte de los estudiantes. Sin embargo, 

sus perspectivas difieren en cuanto a la contextualización y la interpretación de este 

fenómeno. El primer docente se centra en el cambio reciente y el interés de los 

estudiantes, mientras que el segundo lo ve como parte de una tendencia tecnológica 

más amplia y a largo plazo. Esta diferencia podría reflejar distintas experiencias 

con la tecnología o diferentes perspectivas sobre el cambio educativo. Ambas 

respuestas sugieren que los docentes están conscientes de la creciente presencia de 

la IA en el ámbito educativo y pueden estar preparándose para adaptar sus prácticas 

en consecuencia 

 

Pregunta 5: ¿De qué manera cree que la IA generativa podría servir en sus 

actividades como docente? 

 Estas respuestas revelan dos enfoques diferentes hacia la integración de la 

IA generativa en la docencia. El primer docente parece más preparado para 
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implementar la IA, con ideas concretas sobre cómo podría mejorar sus materiales 

didácticos. El segundo docente, por otro lado, adopta una postura más cautelosa, 

reconociendo su falta de conocimiento y expresando la necesidad de aprender más 

antes de la implementación, con un énfasis particular en las consideraciones éticas. 

Estas diferencias podrían reflejar distintos niveles de exposición a la tecnología de 

IA, diferentes filosofías educativas, o simplemente diferentes etapas en el proceso 

de adopción de nuevas tecnologías. Ambas perspectivas son valiosas: una ofrece 

ideas prácticas para la implementación inmediata, mientras que la otra subraya la 

importancia de una aproximación cuidadosa y bien informada 

 

Pregunta 6: ¿Qué tipo de límites o reglas se deberían considerar en cuanto al 

uso de Inteligencia artificial? 

 Ambas respuestas reconocen la necesidad de establecer límites y reglas para 

el uso de la IA en la educación, pero difieren en su enfoque. El primer docente 

ofrece sugerencias concretas basadas en su experiencia y perspectiva, enfatizando 

la importancia de la verificación, supervisión y desarrollo de habilidades críticas. 

El segundo reconoce la complejidad del tema y la necesidad de orientación experta, 

mientras subraya la importancia de mantener el factor humano en la educación. 

Ambas perspectivas ofrecen puntos válidos; una proporciona directrices prácticas 

inmediatas, mientras que la otra enfatiza la necesidad de un enfoque más holístico 

y guiado por expertos 

 

Pregunta 7: ¿Cómo docente, qué conoce acerca del aprendizaje significativo? 

 Los docentes participantes demuestran una comprensión del concepto de 

aprendizaje significativo, aunque con diferentes niveles de detalle. El primer 

docente ofrece una explicación más concisa y accesible, centrándose en la idea 

clave de relacionar nueva información con conocimientos y experiencias previas. 

El segundo docente proporciona una explicación más elaborada, contrastando el 

aprendizaje significativo con otros tipos de aprendizaje y enfatizando la aplicación 
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práctica del conocimiento. Ambas respuestas capturan elementos esenciales del 

aprendizaje significativo, como la conexión con conocimientos previos y la 

aplicación práctica, lo que sugiere que ambos docentes tienen una base sólida para 

implementar este enfoque en su práctica docente 

Pregunta 8: ¿Aplica estrategias en clases para fomentar el aprendizaje 

significativo? 

 En resumen, ambos docentes demuestran una aplicación activa de 

estrategias para fomentar el aprendizaje significativo, aunque con enfoques 

ligeramente diferentes. El primer docente se centra en hacer conexiones directas 

entre el contenido académico y la vida cotidiana de los estudiantes, utilizando 

ejemplos concretos y familiares. El segundo docente describe un enfoque más 

variado, utilizando múltiples técnicas para activar conocimientos previos, 

establecer relaciones entre conceptos y simplificar ideas complejas. 

Estas diferencias podrían reflejar distintas áreas de enseñanza, filosofías educativas 

personales, o simplemente diferentes estilos de instrucción. Ambos enfoques son 

válidos y efectivos para promover el aprendizaje significativo, ya que buscan 

conectar nuevos conocimientos con experiencias previas y demostrar la relevancia 

del aprendizaje en contextos reales. 

 

Pregunta 9: ¿De qué manera el uso de herramientas virtuales puede propiciar 

un aprendizaje personalizado a cada estudiante? 

 Los docentes reconocen el potencial de las herramientas virtuales para 

personalizar el aprendizaje. El primero prefiere un enfoque más dirigido por el 

profesor, donde el docente utiliza las herramientas virtuales para adaptar el 

contenido y las actividades según las necesidades individuales de los estudiantes. 

Este enfoque permite una personalización más detallada y específica, considerando 

tanto a los estudiantes que necesitan apoyo adicional como a los que buscan 

mayores desafíos. El segundo docente enfatiza más la capacidad de las herramientas 

digitales para adaptarse automáticamente y ofrecer opciones a los estudiantes. Este 

enfoque sugiere un aprendizaje más autodirigido, donde los estudiantes tienen más 
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control sobre su experiencia de aprendizaje y pueden elegir los formatos que mejor 

se adapten a sus estilos de aprendizaje individuales. Ambos enfoques tienen sus 

méritos y pueden ser efectivos para personalizar el aprendizaje. La combinación de 

ambos podría proporcionar un enfoque equilibrado que aproveche tanto la 

experiencia del docente como la flexibilidad de las herramientas digitales. 

 

Pregunta 10: ¿Cómo docente, prefiere que las clases se mantengan rutinarias, 

tradicionales y memoristas? 

 En resumen, ambos docentes rechazan categóricamente la idea de mantener 

clases rutinarias, tradicionales y centradas en la memorización. Sin embargo, sus 

respuestas revelan ligeras diferencias en su enfoque y razonamiento. 

El primer docente elabora más sobre las consecuencias negativas de este enfoque, 

enfatizando cómo puede afectar la motivación y la percepción de los estudiantes 

hacia la educación. El segundo docente, aunque igualmente la ha rechazado, 

reconoce que el enfoque tradicional puede parecer más fácil o familiar. Esto sugiere 

una comprensión de por qué algunos podrían optar por este método, a pesar de no 

considerarlo óptimo para los estudiantes. Estas respuestas indican que ambos 

docentes probablemente favorecen enfoques más dinámicos, interactivos y 

centrados en el estudiante, aunque no los detallan explícitamente en estas 

respuestas. 
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CAPÍTULO III  

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES  

Tras haber sido analizados los resultados obtenidos, y organizados en el 

Anexo 10 , se llegó a las siguientes conclusiones y recomendaciones.  

Conclusiones  

¶ Existe una necesidad de actualización de conocimientos y desarrollo 

profesional en el uso de herramientas de IA para los docentes del 

bachillerato. Mientras que los estudiantes están adoptando rápidamente 

estas tecnologías para diversas tareas académicas, los profesores, 

específicamente en el área de química, reconocen su falta de experiencia en 

la aplicación eficiente de la IA en sus metodologías de enseñanza. Esta 

disparidad podría llevar a un desequilibrio en el proceso de aprendizaje, 

donde los estudiantes podrían estar utilizando recursos más avanzados que 

los empleados en la instrucción. Por lo tanto, es importante fortalecer el 

conocimiento que permita a los docentes no solo entender las capacidades 

de la IA, sino también integrarla efectivamente en la creación de material 

educativo, la planificación de clases y la personalización del aprendizaje. 

 

¶ Mediante recopilación e investigación bibliográfica se han descrito 

herramientas de inteligencia artificial, que incluyen asistentes virtuales de 

aprendizaje, generadores de contenido personalizado que permiten a los 

estudiantes y docentes interactuar con el material de estudio de manera más 

dinámica y personalizada. Además, la generación de ejemplos 

contextualizados y relevantes por parte de la IA ayuda a sus usuarios a 

establecer relaciones más profundas con los conceptos aprendidos, 

promoviendo una comprensión más duradera y aplicable a situaciones 

reales. 
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¶ La implementación de un manual de uso y aplicación de la IA en el proceso 

de enseñanza-aprendizaje podría catalizar un cambio significativo en la 

dinámica educativa. Al proporcionar a los docentes las herramientas y el 

conocimiento necesarios para integrar la IA en sus clases de química, se 

estaría fomentando un ambiente de aprendizaje más interactivo y 

personalizado. Este enfoque no solo satisfaría la preferencia de los 

estudiantes por las herramientas digitales, sino que también proporciona a 

los docentes con conocimientos de recursos tecnológicos adaptados a las 

necesidades actuales. La integración sistemática de estas herramientas 

contribuye a crear un ecosistema educativo donde la tecnología y la 

pedagogía tradicional se complementan, preparando a los estudiantes para 

un mundo cada vez más digitalizado 

Recomendaciones  

¶ Se sugiere establecer un sistema de mentoría y colaboración entre docentes 

para fomentar el intercambio de experiencias y mejores prácticas en el uso 

de la IA en la educación. Este sistema podría incluir la designación de 

"líderes tecnológicos" entre los profesores más avanzados en el uso de IA, 

quienes podrían guiar a sus colegas en la implementación de estas 

herramientas. Además, se recomienda crear espacios regulares, como 

grupos de discusión o comunidades de práctica, donde los docentes puedan 

compartir sus experiencias, desafíos y éxitos en la integración de la IA en 

sus clases. Esta colaboración no solo aceleraría la adopción de la IA entre 

el cuerpo docente, sino que también promovería una cultura de innovación 

y aprendizaje continuo en la institución 

 

¶ Se recomienda desarrollar una guía para el uso de herramientas de IA 

generativa en el aprendizaje significativo, específicamente adaptada al 

contexto del bachillerato. Esta guía debería proporcionar directrices claras 

sobre cómo utilizar la IA para facilitar la conexión entre nuevos 

conocimientos y estructuras cognitivas existentes, cómo generar ejemplos 
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contextualizados y relevantes que promuevan una comprensión más 

profunda, y cómo aprovechar la personalización ofrecida por la IA para 

atender a los diversos estilos y ritmos de aprendizaje de los estudiantes 

 

¶ Es importante mantener los conocimientos actualizados mediante 

investigación personal, o cursos gratuitos o pagados, puesto que las 

herramientas de inteligencia artificial seguirán en auge y su uso continuará 

en incremento al estar evolucionando cada vez más con el pasar del tiempo, 

lo que crea la necesidad de ir incrementando los conocimientos respecto a 

sus funcionalidades y posibilidades.  
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CAPITULO IV  

PROPUESTA 

Nombre de la propuesta 

Guía de uso y aplicación de la inteligencia artificial generativa en el proceso 

enseñanza aprendizaje. 

Datos informativos 

Nombre de la Institución: Unidad educativa Manuel Abad 

Provincia: Pichincha  

Cantón: Quito  

Dirección: Parroquia El Condado, cooperativa Jaime Roldós Aguilera calle 

principal Avenida B 3, 170301 

Código AIME : 17H00210  

Beneficiarios: Estudiantes de Bachillerato  

Autor : Ing. Víctor M. Paredes E. 

Director:  MSc. Fredy Esparza Bernal 

 

Antecedentes de la propuesta  

El análisis de las respuestas de los docentes revela una visión optimista pero 

cautelosa sobre el potencial de la inteligencia artificial en el ámbito educativo. 

Ambos docentes coinciden en que la IA puede personalizar significativamente el 

aprendizaje, adaptándose al ritmo y estilo de cada estudiante. Se visualiza como una 

herramienta complementaria al docente, capaz de automatizar tareas, generar 

contenido personalizado y proporcionar retroalimentación inmediata. Los 
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beneficios percibidos incluyen una mayor personalización del aprendizaje, aumento 

de la eficiencia y mejora de la motivación estudiantil. Sin embargo, se identifican 

desafíos como la brecha digital, la necesidad de capacitación docente, 

preocupaciones éticas y costos de implementación. Los docentes enfatizan la 

importancia de una formación adecuada para integrar la IA de manera efectiva en 

sus prácticas pedagógicas y garantizar un uso responsable y ético de esta tecnología. 

La investigación sugiere que la IA tiene el potencial de transformar la educación, 

pero su implementación exitosa dependerá de una planificación cuidadosa, 

inversión en formación docente y el desarrollo de políticas que aborden los desafíos 

éticos y sociales asociados. 

 

Justificación 

La integración de la inteligencia artificial (IA) en la educación es una 

tendencia creciente que tiene el potencial de transformar la forma en que se enseña 

y se aprende. Sin embargo, la falta de conocimiento y experiencia de los docentes 

en el uso de la IA representa un obstáculo significativo para su implementación 

efectiva. Esta guía busca abordar esta brecha, proporcionando una herramienta 

accesible para que los docentes puedan aprovechar el potencial de la IA en el aula.  

La educación es un sector que está en constante evolución, y la IA es una 

tecnología que puede ayudar a los docentes a mantenerse al día con las necesidades 

cambiantes de los estudiantes. La guía que se propone desarrollar no solo 

proporcionará una orientación clara sobre cómo integrar la IA en el aula, sino que 

también ayudará a los docentes a desarrollar las habilidades y competencias 

necesarias para utilizar esta tecnología de manera efectiva. Esto, a su vez, mejorará 

la eficiencia y eficacia del proceso de enseñanza-aprendizaje, y aumentará la 

motivación y el interés de los estudiantes. 

La implementación de la IA en la educación también tiene implicaciones 

más amplias para la sociedad. Al preparar a los estudiantes para un futuro en el que 

la IA sea cada vez más presente, estamos contribuyendo a la formación de 

ciudadanos capacitados para enfrentar los desafíos del siglo XXI. Además, la IA 
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puede ayudar a abordar problemas de accesibilidad y equidad en la educación, 

proporcionando oportunidades de aprendizaje para estudiantes que de otro modo 

podrían quedar excluidos. 

 

Definición del tipo de producto  

 Se diseñará una guía/manual de uso y aplicación de algunas herramientas 

virtuales de inteligencia artificial generativa para ser utilizada principalmente por 

los docentes de química de la institución y sus estudiantes. 

Un manual o guía de uso constituye un documento técnico de comunicación 

especializado cuyo propósito fundamental es brindar asistencia y orientación 

sistemática a los usuarios sobre el correcto funcionamiento y utilización de un 

sistema, producto o servicio específico. Este documento técnico se caracteriza por 

incorporar información detallada y organizada que incluye instrucciones paso a 

paso, ilustraciones explicativas y diagramas, empleando un lenguaje claro y 

accesible para el usuario final. Su importancia radica en su función como puente 

comunicativo entre el producto y el usuario, siendo una herramienta esencial en el 

contexto actual donde la complejidad tecnológica de los productos requiere una 

documentación precisa que no solo facilite su uso sino que también cumpla con 

requerimientos legales, optimice costos de soporte técnico y mejore la experiencia 

general del usuario (Zanón, 2019). 

 La propuesta estará enfocada a detallar de manera sencilla y visual, la 

manera de utilizar distintas herramientas de inteligencia artificial, destacando con 

ejemplos planteados la variedad de beneficios y aplicaciones que cada una de las 

herramientas ofrece, y pueden ofrecer un apoyo al docente al momento de preparar 

su material educativo. Incluyendo pero no limitándose a la generación de 

presentaciones, planificación de clases, adaptación de material, generación de 

evaluaciones etc. Varios de sus usos pueden ser compartidos de igual manera con 

los estudiantes para que se vean beneficiados del uso de este tipo de herramientas.  
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Objetivos 

Objetivo General 

Diseñar una guía de uso y aplicación de ciertas herramientas de inteligencia 

artificial para el fortalecimiento del proceso enseñanza aprendizaje. 

Objetivos específicos  

¶ Seleccionar las herramientas de inteligencia artificial generativa que serán 

incorporadas en el manual de uso y aplicación.  

¶ Identificar formas en que la IA puede optimizar procesos administrativos y 

de enseñanza. 

¶ Validar la guía de uso mediante el criterio de docentes expertos previa a su 

aplicación 

 

Análisis de factibilidad  

Factibilidad normativa  

Dentro Ley Orgánica de Educación Intercultural (LOEI, 2015) Art. 347, 

numeral 8 se menciona que el Estado tendr§ la obligaci·n de ñincorporar las 

tecnologías de la información y comunicación en el proceso educativo y propiciar 

el enlace de la ense¶anza con las actividades productivas o socialesò (p. 5) . Por lo 

tanto, la propuesta de un manual de uso y aplicación de la inteligencia artificial 

generativa va de acuerdo con la normativa legal púbica para mejora el proceso de 

enseñanza mediante la utilización de medios digitales. 

 

Factibilidad técnica     

El uso de inteligencia artificial generativa es técnicamente factible en la 

educación y se puede aplicar con facilidad, especialmente en los niveles superiores 

como el bachillerato. Son fácilmente accesibles ya que no requieren una 

infraestructura de hardware y software sofisticada y cara. Debido a que están en 

línea y la mayoría de las veces se ofrece un servicio gratuito diario, tanto docentes 
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como estudiantes pueden utilizarlos desde cualquier lugar en el que tengan un 

dispositivo con conexión a Internet. 

 

Factibilidad financiera  

 Es factible económicamente debido a que la mayoría de herramientas de 

inteligencia artificial generativa ofrecen servicios y funcionalidades gratuitas 

mediante créditos diarios, con la opción de adquirirlas por la metodología de 

suscripción anual. Además en el manual también detallará como usar herramientas 

cuyas funciones son en su totalidad gratuita como Google Notebook LM. 

Factibilidad educativa-pedagógica    

La viabilidad pedagógica de una guía sobre el uso y aplicación de la 

inteligencia artificial en el proceso de enseñanza y aprendizaje es bastante alta, 

especialmente considerando el papel cada vez más importante que desempeña la 

tecnología en la educación en la actualidad. Esta guía se presenta como una 

herramienta muy efectiva desde un enfoque pedagógico ya que aborda directamente 

la necesidad de incorporar metodologías innovadoras en la enseñanza. Al ofrecer 

opciones concretas para implementar la inteligencia artificial en el aula, tiene el 

potencial de transformar los enfoques tradicionales de enseñanza permitiendo una 

personalización más efectiva del aprendizaje y fomentando el desarrollo de 

habilidades críticas, para el siglo XXI. Además al alinearse con las preferencias 

tecnológicas de los estudiantes y las exigencias de un mundo cada vez más 

digitalizado 
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Plan de Acción 

Tabla 6: Cronograma de actividades 

 Objetivos Actividades Recursos Indicadores de 

Logro 

Planificación  Establecer un 

cronograma para 

la producción de 

la guía de uso 

enfocada a 

docentes 

Precisar las 

actividades 

pertinentes para 

realizar la guía 

de uso de 

inteligencia 

artificial. 

Computador. 

Red de Internet. 

Microsoft Word. 

Microsoft Excel.  

Elaboración y 

cumplimiento 

del Cronograma  

Socialización Socializar con 

los docentes del 

área de química 

la propuesta 

Socialización de 

la guía de uso y 

aplicación de 

inteligencia 

artificial con los 

docentes  

Computador o 

dispositivo 

móvil. 

Plataforma de 

videollamada.  

Red de internet. 

Informe de 

participación de 

los docentes.  

Ejecución Desarrollar una 

guía de uso y 

aplicación de la 

inteligencia 

artificial 

generativa 

detallando sus 

beneficios y 

prestaciones. 

Catalogar las IA 

dentro del 

manual de uso. 

Destacar paso a 

paso la manera 

de usarlas 

Colocar 

ejemplos para 

evidenciar sus 

propiedades. 

Computador. 

Red de Internet. 

Microsoft Word. 

Photoshop. 

Culminación de 

la guía de uso y 

aplicación de 

inteligencia 

artificial  

Validación Validar por el 

criterio de 

expertos, la guía 

previa su 

aplicación. 

Verificar que el 

lenguaje 

utilizado sea 

claro, preciso y 

comprensible. 

Verificar la 

viabilidad de las 

actividades, 

pertinencia de 

los recursos, 

eficacia de la 

metodología, 

revisión de 

expertos. 

Expertos 

Ordenador 

Internet 

La guía presenta 

una estructura 

lógica y 

organizada  

Facilidad de uso 

Pertinencia del 

contenido en la 

aplicación de las 

herramientas 

Coherencia entre 

el objetivo y el 

producto final 

Aplicación 

llamativa, 

sencilla e 

interesante. 

Elaborado por: Víctor Paredes, (2024). 
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PRODUCTO 
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