


mailto:wilmtasinchana@gmail.com




















































































https://www.microsoft.com/es-es/p/microsoft-whiteboard/9mspc6mp8fm4?rtc=1&activetab=pivot:overviewtab


















https://concepto.de/concepto/
https://concepto.de/proposiciones-simples-y-compuestas/




















































































































https://www.becas-santander.com/es/blog/tecnicas-de-memorizacion.html
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Paso II: Desarrollo de las actividades en Padlet y Quizizz dentro de las cuales se 

desarrollan contenidos para interacción y evolución de los estudiantes. 

Paso III: Ingresa al sitio Web creado con Google Sites a través del enlace: 

Una vez realizado el desarrollo del sitio web se puede ingresar y visualizar la 

construcción del contenido para las 4 operaciones básicas la cual consta de medios 

interactivos. 

https://sites.google.com/view/desarrollolgicomatemtico/ 

Desarrollo de las fases para el diseño de la Websites: 

 

Fase I: Plan de clases para aplicar con contenidos matemático 

UNIDAD EDUCATIVA “FEDERICO GONZÁLEZ SUÁREZ” 

Teléfono:  
032726270 

Código AMIE: 05H00611 
Teléfono: 032726270 

Código AMIE: 05H00611 

SALCEDO – ECUADOR 
 

Tabla N° 29: PLANIFICACIÓN MICROCURRICULAR   

https://sites.google.com/view/desarrollolgicomatemtico/
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PLANIFICACIÓN MESOCURRICULAR PARA LA SEMANA N.º 40 

SEGUNDO QUIMESTRE 
DATOS INFORMATIVOS 

Nombre de la 

Institución: 

Unidad 

Educativa 

“Federico 

González 

Suárez” 

DOCENTE: 

N/N 

FECHA: 

 

11 de 
septiembre 
del 2023       

GRAD

O 

QUINTO PARALELO 

 “A” 

PERIODO 

LECTIVO

: 

2023-2024 

SUBNI

VEL 

EGB MEDIA AMIE: 
05H00611 

DISTRIT

O: 

05D06 
SALCEDO 

OBJETIVOS DE 

APRENDIZAJE  

Utilizar procesos en la resolución de ejercicios y problemas de   suma, 

resta, multiplicación y división como estrategias para solucionar 

problemas del entorno, justificar resultados, comprender modelos 

matemáticos y desarrollar el pensamiento lógico-matemático. (Ref. 

O.M.3.1) 

OBJETIVO 

ESPECIFICO 

Utilizar sucesiones crecientes con sumas como estrategias para 

solucionar problemas del entorno, justificar 

Resultados, comprender modelos matemáticos y desarrollar el 

pensamiento lógico-matemático. (Ref.O.M.3.1.) 

TEMA 
Las 4 Operaciones Básicas  

VALORES 

 

 

Pensamiento lógico  

EJE 

TRASVERSAL https://quizizz.com/join/quiz/653f2b7d59c03e1b475de4ca/start 

 

ASIGNATURA: SEMANA MATEMÁTICA 

CONTEN

IDOS 

ESENCI

ALES  

DESTREZAS 

CON 

CRITERIOS 

DE 

DESEMPEÑ

O 

INDICADOR 

DE 

EVALUACIÓN 

ORIENTACIONES METODOLÓGICAS 

PROPUESTAS DEL 

DOCENTE 
RECURSOS 

TECNICAS E 

INSTRUMENT

OS DE 

EVALUACION 

 

 

 

Sucesione

s 

creciente

s con 

suma. 

Aplicar la 

suma como 

estrategia de 

cálculo 

mental y la 

solución de 

problemas. 

Ref.M.3.1.8. 

(Educacó

n, 2021). 

Aplica estrategias 

de cálculo, los 

algoritmos de 

adiciones, con 

números 

naturales, y la 

tecnología en la 

construcción de 

sucesiones 

numéricas 

crecientes y 

 

Se inicia la clase con la 

presentación de un video de 

motivación. 

Ingrese al siguiente link  en 

Google Sites. 

https://www.youtube.com/w

atch?v=mcWXvFC45hc 

Texto del 

estudiante 

Cuaderno de 

Trabajo 

Computadora 

Proyector 

Material 

concreto 

Herramienta 

TECNICA  

Observación    

INSTRUMEN

TO: 

Cuestionario  

Realiza la 

evaluación 

lógica 

matemática en 

el  siguiente 

link: 

https://quizizz.com/join/quiz/653f2b7d59c03e1b475de4ca/start
https://www.youtube.com/watch?v=mcWXvFC45hc
https://www.youtube.com/watch?v=mcWXvFC45hc
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decrecientes, y en 

la solución de 

situaciones 

cotidianas 

sencillas.CM, CC, 

CD CS 

Ref. I.M.3.1.1. 

(Educacón, 

2021). 

 
 

Analiza el video. 

Ingresa a la herramienta 

tecnológica Zoom si la clase 

es virtual, si la clase es 

presencial interactúa con el 

docente. 

  

-Dar a conocer el objetivo 

del tema que se imparte. 

- Presentación de un video 

sobre SUMA DE DOS 

NUMEROS, del link: 

https://sites.google.com/d/1

mhi4DKvccvRMGJL8cD8r

7HomwR_1B53k/p/1ue74E

Y-

9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrI

eM/edit 

 
-Formulación de preguntas  

¿Cuál fue la operación 

matemática observada? 

¿Cómo se reconoce una Suma? 

¿En qué momento utilizo la 

suma? 

Realizar operaciones y 

problemas de suma 

utilizando la lógica 

matemática de forma 

mental. 

¿Observe el siguiente 

gráfico y resuelva la suma? 

-DESARROLLO  

Ingreso a la página web en el 

siguiente link opción suma e 

interactúa con la 

herramienta.. 

https://sites.google.com/d/1

mhi4DKvccvRMGJL8cD8r

7HomwR_1B53k/p/1ue74E

Y-

9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrI

tecnológicas  

 

 

 

 

https://quizizz.

com/join/gam

e/U2FsdGVk

X19c9pikxhlk

Ixw6YkBZW

wQgYznqDC

vMuHOluDz

OT6NMjkf0P

W%252Fp8G

6IOXCy70YG

kKQi9H9h3Y

BUdw%253D

%253D?game

Type=solo&p

age=summary 

 

 

https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary


98 
 

eM/edit 

 
 

Lee el concepto de suma y 

analiza el mismo. 

Reconoce el símbolo de la 

suma  

Observa el video de ¿Qué es 

la  suma? Y ¿Qué es sumar? 

 
Identifica las propiedades de 

la suma. 

Leer y analizar el problema 

matemático. 

Ubicar las cantidades y 

aplica la propiedad de la 

suma que corresponde. 

Utiliza material concreto 

como semillas y suma la 

unidad decena y centena. 

Observa los gráficos y 

relaciona con los números y 

obtén su resultado. 

Resuelve otros problemas de 

razonamiento lógico 

matemático. 

Ingresa a la herramienta 

tecnológica Padlet en el 

siguiente link de la suma. 

https://padlet.com/wilmtasinc

hana/suma-

pgyxczic46mm5f0b 

 

 
Lee el ejercicio lógico 

matemático de suma y 

resuelve. 

Interactúa en Padlet dando 

clic en el icono (+) escribe la 

respuesta con tu nombre y 

https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://padlet.com/wilmtasinchana/suma-pgyxczic46mm5f0b
https://padlet.com/wilmtasinchana/suma-pgyxczic46mm5f0b
https://padlet.com/wilmtasinchana/suma-pgyxczic46mm5f0b
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Elaborado por: Tasinchana W, (10, 10,2023) 

Fuente: Investigación Propia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tabla N° 30: Actividades de Capacitación a Docentes                                         

Planificación de capacitación a docentes      

envía. 

Revisar el proceso y las 

respuestas con el docente 

para verificar los resultados 

de los ejercicios lógicos. 

Realizar preguntas sobre el 

proceso de la suma para 

aclarar inquietudes a la 

docente. 

 

Evaluación: 

En la página Google Sites 

opción Suma-Evaluación en 

el siguiente link: 

https://quizizz.com/join/q

uiz/653f2b7d59c03e1b47

5de4ca/start 

 
 

https://quizizz.com/join/quiz/653f2b7d59c03e1b475de4ca/start
https://quizizz.com/join/quiz/653f2b7d59c03e1b475de4ca/start
https://quizizz.com/join/quiz/653f2b7d59c03e1b475de4ca/start
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Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: Investigación Propia 

 

 

Fase II: Diseño del sitio web en Google Sites 

Paso 1: Para crear la página principal e ingresar a Google sites puedes acceder 

desde tu cuenta Gmail, elije en la opción AUN MAS GOOGLE ahí aparecerá la 

opción Sitios de Google. 

Fases Objetivo Especifico  Actividades  Horas  Evaluación 

Análisis Manejo de 

herramientas 

tecnológicas en 

Educación  

Inducción de 

manejo de 

Herramientas 

Tecnológicas 

dentro de 

Matemáticas  

3   

Diseño:  Diseño de Google 

sites  

Diseñar una 

página web sus 

requerimientos 

y funciones  

3 Foro 

reflexivo 

Desarrollo:  Manejo del 

aplicativo Google 

Sites para 

implementar en 

clases. 

Crear una 

página web 

aplicando sus 

múltiples 

opciones 

depende 

criterio de cada 

docente  

5 Foro 

reflexivo 

Implementación:  

 

 

 

 

 

Implementar Google 

Sites  

Aplicar lo 

aprendido  

4 Cuestionari

o  
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Imagen  1: Crear sitio Google sites                                     

Elaborado por: Tasinchana Wilma 

Fuente: Investigación Propia  

 

        

Una vez ingresado al Sitio de Google se crea un nuevo sitio web. 

Imagen 1: Crear sitio Google sites 

Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Sites, 2023) 

 

 

 
Imagen 2: Crear sitio Google sites  
Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Sites, 2023) 

 

Paso 2: Añadir, eliminar y organizar páginas del sitio web. 

Después de creado tu sitio web el aplicativo te despliega opciones como: 

INSERTAR, ahí podrás visualizar las distintas opciones como texto, documentos, 

imágenes, videos. 
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Imagen 3: Diseño sitio Google Sites                                         

Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Sites, 2023) 

 

 

La opción DISEÑO DE LA PÁGINA sirve para insertar páginas títulos y 

subtítulos dependiendo del requerimiento, seleccionar el menú de opciones, ingreso 

de vínculos. 

Imagen 4: Diseño de sitio Google Sites                                        

Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Sites, 2023) 

 

La opción TEMAS sirve para poder dar estilo a tu sitio web, donde podrás 

escoger el color y el tipo de letra para personalizarlo. 
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Imagen 5: Diseño de sitio Google Sites                                         
Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 
Fuente: (Sites, 2023) 

 

Se empieza creando el diseño de la PAGINA HOME O DE INICIO, pero se 

puede agregar más subpáginas con la opción PÁGINAS y duplicar Páginas   

 

Imagen  6: Herramientas de Diseño Google Sites                                        

Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Sites, 2023) 

 

 

La opción INDICE permite colocar un índice de lo que se va añadiendo, para 

iniciar con la página principal puede utilizar la opción CARRUSEL DE 
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IMÁGENES es una opción que permite incluir imágenes personalizadas o 

prediseñadas en Google. 

 

Imagen 7: Herramientas de Diseño de Google Sites                                         

Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Sites, 2023) 

 

Paso 3: Insertar imágenes, video, presentaciones y demás opciones, para 

personalizar tu página web puede incluir en el menú INSERTAR opciones como: 

calendario, divisor de elementos, documentos, presentaciones, formularios, 

gráficos, videos. 

  

Imagen 8: Herramientas de Diseño Google Sites                                         

Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Sites, 2023) 
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Fase III: Desarrollo del sitio web en Google Sites 

Paso I: Selección de los contenidos del área de matemáticas  

Los contenidos a diseñar dentro de investigación están basados en el fomentar el 

uso de aplicaciones en lógica matemática en las 4 operaciones básicas según la 

unidad didáctica con el que se trabaja en 5to año EGB media en el cual se trabaja 

de forma virtual o presencial. 

La herramienta tecnológica Google Sites en su contesto contara con información 

correspondiente al tema a tratarse en una hora clase (45minutos), a la vez la 

introducción del docente, los diferentes enlaces para la interacción con los 

estudiantes. 

 

 

 

 

 

 

 

                                       

                                                    

 

 

 

 

 

 

Gráfico N.º 30: Las 4 operaciones Básicas   

Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: Investigación propia 

 

Desarrollo de la Lógica Matemática en 

las 4 Operaciones Básicas   

SUMA  

DIFINICIÓN 

DIVICIÓN  MULTIPLICACIÓ

N 
RESTA  

PROPIEDADES Y 

CARACTERISTICAS  
PROPIEDADES Y 

CARACTERISTICAS  

 

PROPIEDADES Y 

CARACTERISTICAS  

 

DIFINICIÓN DIFINICIÓN 

ACTIVIDADES 

/INTERACTIVA

S  

EVALUACIÓ

N  

PROPIEDADES Y 

CARACTERISTICAS  

ACTIVIDADES/ 

INTERACTIVAS  

 

ACTIVIDADE

S/ 

INTERACTIV

AS  

ACTIVIDADE

S/ 

INTERACTIV

DIFINICIÓN 

EVALUACIÓN  DIFINICIÓN DIFINICIÓN 
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Paso II: Desarrollo de las actividades en Padlet y Quizizz 

Padlet  

Padlet es un muro digital que permite almacenar y compartir contenido 

multimedia, permite enlazar imágenes, videos, audios y documentos, posee una 

interfaz sencilla e intuitiva que facilita la manipulación de herramientas y crear 

contenido. 

Paso 1: Ingreso a la herramienta Padlet  

 

Imagen 9: Ingreso a la herramienta Padlet  
Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Padlet, 2023) 

 

 

Para el ingreso a Padlet se lo puede realizar mediante la herramienta Google con el 

correo Gmail. 
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Imagen 10: Ingreso a la Herramienta Padlet                                          
Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Padlet, 2023) 

 

 

Paso 2: Crear un nuevo Padlet 

Una vez ingresamos a nuestra cuenta damos en la opción hacer un nuevo Padlet. 

 

Imagen 11: Diseño de la Herramienta Padlet                                          
Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Padlet, 2023) 

 

Ingreso al entorno de trabajo de la herramienta Padlet 
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Imagen 12: Entorno de trabajo de la herramienta Padlet                                          
Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Padlet, 2023) 

 

 

Opciones de configuración nombre, formato.  

Imagen 13: Configuración de la herramienta Padlet                                          
Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 
Fuente: (Padlet, 2023) 

 

 

Paso 3: Diseño de un Padlet  
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Para el diseño ingresamos a la opción ajustes en la cual ingresamos el título, 

descripción, fondo, esquema de colores, fuentes de tipo de letra entre otros. 

 

Imagen 14: Ingreso a la herramienta Padlet  
Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Padlet, 2023) 

 

Paso 4: Insertar imágenes, gráficos, documentos, presentaciones y demás 

opciones, para personalizar el Padlet dependiendo el tema que se desee desarrolla. 

 

Imagen 15: Desarrollo de la actividad en la herramienta Padlet  

Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Padlet, 2023) 

 

Portada una vez desarrollada para activada para interacción con los estudiantes. 
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Imagen 16: Portada de la herramienta Padlet                                            
Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Padlet, 2023) 

 

Tema 1: Actividad interactiva –Suma  

 
Imagen 17: Actividades interactivas Suma                                          

Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Padlet, 2023) 

 

Link del Diseño de Padlet, Actividades Interactivas: 

https://padlet.com/wilmtasinchana/suma-pgyxczic46mm5f0b 

https://padlet.com/wilmtasinchana/suma-pgyxczic46mm5f0b
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Tema 2: Actividad interactiva – Resta

 
Imagen 18: Actividad interactivas –Resta                                           

Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Padlet, 2023) 

 

Link del Diseño de Padlet, Actividades Interactivas: 

https://padlet.com/wilmtasinchana/resta-hmwj4jam95hgrfi 

Tema 3: Actividad interactiva –Multiplicación 

 
Imagen 19: Actividad Interactiva – Multiplicación                                           

Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Padlet, 2023) 

 

Link del Diseño de Padlet, Actividades Interactivas: 

https://padlet.com/wilmtasinchana/la-multiplicaci-n-t8pve3wqbuy5951 

 

 

https://padlet.com/wilmtasinchana/resta-hmwj4jam95hgrfi
https://padlet.com/wilmtasinchana/la-multiplicaci-n-t8pve3wqbuy5951
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Tema 4: Actividad interactiva –División 

 
Imagen 20: Actividad Interactiva – División                                           

Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Padlet, 2023) 

 

Link del Diseño de Padlet, Actividades Interactivas: 

https://padlet.com/wilmtasinchana/la-divisi-n-hbqstn85dv9mm08c 

QUIZIZZ 

Quizizz es una herramienta de gamificación que sirve para crear contenido para 

evaluar con el uso de imágenes, gráficos y videos, dentro de ello se permite crear 

preguntas que despierte el interés de forma divertida por medio de la gamificación 

que son fáciles de adaptar a la clase y de fácil acceso para el ingreso no es necesario 

la creación de una cuenta para el acceso el profesor es quien facilitará el acceso a 

los cuestionarios a través de un “pin de juego”. (Monsiváis, 2023). 

Paso 1: Ingreso a la herramienta Quizizz es muy utilizado ya que permite evaluar 

los conocimientos adquiridos de forma divertida. 

https://padlet.com/wilmtasinchana/la-divisi-n-hbqstn85dv9mm08c
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Imagen 21: Ingreso a la herramienta Quizizz                                           
Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Quizizz, 2023) 

 

Para el ingreso a la herramienta Quizizz se lo puede realizar por medio de la 

cuenta Gmail.

 
Imagen 22: Ingreso a la herramienta Quizizz                                            

Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Quizizz, 2023) 

 

Paso 2: Crear un nuevo Quizizz principales actividades que nos permite 

desarrollar exámenes, lecciones. 



114 
 

 
Imagen 23: Creación de un Quizizz  
Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Quizizz, 2023) 

 

Dentro de sus propiedades permite importar información. 

 
Imagen 24: Creación de un Quizizz  

Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Quizizz, 2023) 

 

 

Fase 3: Diseño de un entorno Quizizz 



115 
 

 
Imagen 25: Diseño de un Quizizz                                            

Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Quizizz, 2023) 

 

Principales opciones para el diseño de Quizizz 

 
Imagen 26: Diseño de un Quizizz                                              

Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Quizizz, 2023) 

 

Paso 4: Insertar imágenes, gráficos, documentos, presentaciones y demás 

opciones, para personalizar el Quizizz dependiendo el tema que se desee desarrolla. 
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Imagen 27: Desarrollo de un Quizizz                                            

Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Quizizz, 2023) 

 

Una vez realizado el proceso podemos observar su diseño. 

Imagen 28: Desarrollo de un Quizizz                                            
Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Quizizz, 2023) 

 

Verificación de la herramienta tecnológica Quizizz para su aplicación en 

evaluación de conocimientos de los temas establecidos. 
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Imagen 29: Aplicación de la evaluación aplicando Quizizz                                              

Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Quizizz, 2023) 

 

     Paso III: Ingresa al sitio Web creado con Google Sites a través del enlace: 

https://sites.google.com/view/desarrollolgicomatemtico/ 

 

 

 

https://sites.google.com/view/desarrollolgicomatemtico/
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Imagen 30: Portada                                           
Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Sites, 2023) 
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La suma  

 

Imagen 31: La Suma                                            
Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 
Fuente: (Sites, 2023) 

 

La Resta  
 

 
Imagen 32: La Resta                                          
Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Sites, 2023) 
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La multiplicación  

 

 
Imagen 33: La Multiplicación  

Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Sites, 2023) 

 

La división  

 

 
Imagen 34: La División                                            

Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 

Fuente: (Sites, 2023) 
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Valoración de la propuesta  

 

La validación del desarrollo de Google sites del trabajo de investigación y las 

ventajas que ofrece la aplicación Google Sites, estará validado por 2 docentes del 

área de matemáticas y la autoridad encargada de la Unidad Educativa previo a su 

presentación. El análisis realizado por los usuarios encargados en la validación fue 

favorable gracias a la facilidad y sencillez del aplicativo utilizado como herramienta 

metodológica en la construcción de conocimientos una vez dada a conocer la 

propuesta y su implementación los docentes del área de matemáticas manipulan la 

websites la cual les es apreciada como interactiva y de fácil interacción al ser una 

herramienta innovadora en el entorno educativo el cual debido a su metodología 

constructivista va creando nuevos contenidos en base a sus ideas y la necesidad de 

los contenidos, al ser una herramienta de fácil acceso y uso fomenta la creación de 

websites para otras asignaturas y mejorar el desarrollo de la enseñanza aprendizaje. 

Dentro de las herramientas utilizadas son de gran interés el uso de Padlet y 

Quizizz debido que se puede implementar para el desarrollo de una clase la 

herramienta Padlet por ser conocida como un muro digital y aplicar nuevos métodos 

de evaluación de forma creativa ya sea para diagnosticar un promedio o a su vez 

medir los conocimientos.  

La valoración de los usuarios es muy importante debido son evaluados los 

parámetros dependiendo de su conocimiento y nivel de preparación los cuales se 

observan en los (Gráficos 30,31,32,33,34,35) dentro del cual se hace constar 8 

criterios tales como: estructura de la propuesta, pertinencia de contenidos de la 

propuesta, las actividades se desarrollan en herramientas innovadoras, coherencia 

entre el objetivo planteado e indicadores para medir los resultados esperados, 

metodología, claridad de la redacción, implementación favorable al entorno 

educativo, generación de nuevos contenidos con herramientas tecnológicas. 

La autoevaluación a usuarios consta de conocimientos teóricos sobre la 

propuesta, experiencias en el trabajo profesional relacionadas a la propuesta, 

referencias de la propuesta similares a otros contextos, interacción con el usuario. 
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La ficha consta de valores referenciales los cuales son dados por números siendo 

muy aplicable =5 puntos, bastante aplicable=4 puntos, aceptable=3 puntos, poco 

aceptable=2puntos e inaceptable =1 punto. 

La validación de usuarios se la realiza por la autoridad de la institución el rector 

y 2 docentes afines al área con experiencia dentro del área docente. 

Como primer validador el MSc. En Ciencias de la Educación Básica, Klever 

Edison Toapanta Chango Rector de la Unidad Educativa, licenciado en educación 

básica con una experiencia de 23 años al Magisterio. 

  Como validados el MSc. En Ciencias de la Educación, Carlos Polibio García 

Varela, docente de la Unidad Educativa Licenciado en Ciencias de la Educación 

con una experiencia de 24 años al Magisterio. 

Validador 3 la MSc. En Ciencias de la Educación, Alejandra Monserrat Arias 

Merizalde, docente de la Unidad Educativa, Licenciada en Educación Básica con 

una experiencia de 12 años.   

Como resultado se puede evaluar que los usuarios califican muy alta en la 

autovaloración del usuario como en la valoración de la propuesta y sus criterios la 

cual es factible mismo que aporta de manera significativa a la valoración de la 

propuesta. 
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Gráfico N.º 31: Ficha de valoración usuario. 

 

       

.                

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 
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Gráfico N° 31: Ficha de Valoración Usuario 1

Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 
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Gráfico N.º 32: Ficha de valoración usuario 2 

Elaborado por: (Tasinchana, 2023 



126 
 

Gráfico N.º 33: Ficha de valoración usuario 2

 

 
Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 
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Gráfico N.º 34: Ficha de Valoración de Usuarios 3 

 

  

 

Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 
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Gráfico N.º 35: Ficha de valoración usuario 3  

 
Elaborado por: (Tasinchana, 2023) 
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

 

Conclusiones:  

Se fundamentó la investigación en función a los temas relacionados con la 

creación de sitios web interactivos e innovadores de gran necesidad para los 

estudiantes los mismo que   aportan a la enseñanza- aprendizaje, mediante la 

aplicación en la asignatura de matemáticas, mejorando significativa el desarrollo 

lógico y el uso de las nuevas tecnologías.  

Asimismo, se identificó el nivel lógico matemático que poseen los estudiantes 

de 5to grado básica media por medio de la recopilación de información 

estableciendo que la implementación de figuras, gráficos ayudan al desarrollo 

lógico matemático, lo cual hace notar que el uso he implementación de herramientas 

tecnológicas en matemáticas es muy aceptable, es así que se diseña una web de fácil 

acceso e interactiva. 

Se elaboró actividades para la interacción de contenido de acuerdo a la necesidad 

de la asignatura y mejorar el entorno enseñanza- aprendizaje en un entorno 

amigable en la cual el diseño y aplicación están enfocados al crecimiento de la 

lógica matemática. 

Implementación de la websites y mejora del desarrollo lógico matemático 

mediante la aplicación de juegos y métodos interactivos de enseñar, de fácil acceso 

desde cualquier lugar.  

 

Recomendaciones: 

Se recomienda ampliar la información de los temas abordados de esta forma los 

docentes tengan mayor dominio de las herramientas tecnológicas y por ende el 

diseño de sitios web para fortalecer el aprendizaje de los estudiantes en la asignatura 

de matemáticas mediante la interacción de contenido y su capacidad lógica. 

Se recomienda a la Unidad Educativa la resolución de problemas matemáticos 

por medio de juegos, ejercicios que puedan desarrollar de forma lógica como 
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medición y clasificación de objetos el permita la estimulación de habilidades para 

solventar problemas de la vida cotidiana  

Del mismo modo la aplicación de actividades utilizando las herramientas 

tecnológicas como Google sites puesto que al ser aplicaciones de plataformas 

virtuales de libre acceso su diseño se lo realiza conforme a la asignatura que 

imparten en cada nivel escolar, de estar forma conocer sus beneficios y motivar a 

las estudiantes el uso de tecnología. 
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ANEXOS 

ANEXO A:  

Gráfico N.º 36:  Solicitud en la U.E para el desarrollo de trabajo de Titulación  
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Gráfico N.º 37:  Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad “Federico 

González Suárez” 

INDICACIONES: La información proporcionada por usted tiene el carácter de 

confidencial y será utilizada exclusivamente para fines de desarrollo del proyecto 

previo a la obtención del título de Magíster en Educación, Mención en Entornos 

Digitales.  

 Responda las siguientes preguntas marcando donde corresponda (marcar sólo una 

alternativa por pregunta). 

1.- ¿Las TIC ayuda a mejorar el proceso enseñanza-aprendizaje de forma más 

interactiva? 

Siempre           (   ) 

Casi siempre   (   ) 

A  veces           (   ) 

Nunca              (   ) 

2.- ¿Utiliza recursos tecnológicos en sus clases? 

Siempre           (   ) 

Casi siempre   (   ) 

A  veces           (   ) 

Nunca              (   ) 

3.- ¿Utiliza  herramientas tecnológicas  para impartir clases de matemáticas? 

Siempre           (   ) 

Casi siempre   (   ) 

A  veces           (   ) 

Nunca              (   ) 

4.-  ¿Ha diseñado sitios web? 

Siempre           (   ) 

Casi siempre   (   ) 

A  veces           (   ) 

Nunca              (   ) 

5.- ¿Maneja Google sites? 
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Siempre           (   ) 

Casi siempre   (   ) 

A  veces           (   ) 

Nunca              (   ) 

6.-  ¿Resuelve problemas matemáticos en clase utilizando recursos tecnológicos? 

Siempre           (   ) 

Casi siempre   (   ) 

A  veces           (   ) 

Nunca              (   ) 

7.-  ¿Considera importante el diseño de actividades online para facilitar la 

enseñanza de las 4 operaciones básicas matemáticas? 

Siempre           (   ) 

Casi siempre   (   ) 

A  veces           (   ) 

Nunca              (   ) 

8.- ¿Proporciona experiencias en el aula para que el estudiante desarrolle la 

capacidad de comprender los conceptos abstractos a través de números y formas 

gráficas? 

Siempre           (   ) 

Casi siempre   (   ) 

A  veces           (   ) 

Nunca              (   ) 

9.- ¿En las clases de matemáticas  la aplicación  de 

la  metodología constructivista es la más utilizada debido que  proporciona diversos 

recursos tecnológicos para la comprensión del tema  de clase? 

Siempre           (   ) 

Casi siempre   (   ) 

A  veces           (   ) 

Nunca              (   ) 

10.- ¿Utilizaría las herramientas tecnológicas para la retroalimentación y mejora de 

captación de conocimientos? 
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Siempre           (   ) 

Casi siempre   (   ) 

A  veces           (   ) 

Nunca            (   ) 

 

Gráfico N.º 38: Cuestionario aplicado a estudiantes Unidad Educativa “Federico 

González Suárez”. 

Implementación de herramientas Tecnológicas en Básica Media  

Objetivo: Identificar el razonamiento lógico- matemática de los estudiantes de La 

Unidad Educativa, Federico Gonzales Suarez de Básica Media. 

Indicaciones: Lea detenidamente la pregunta y seleccione la respuesta correcta. 

1.- ¿Cuál es la mariposa más grade? 

 

1     (   ) 

2     (   ) 

3     (   ) 

2.- ¿Cuál es la pelota  más pequeña?  

 

1     (   ) 

2     (   ) 

3     (   ) 

3.- ¿Cuál es el oso  mediano?  



148 
 

 

1     (   ) 

2     (   ) 

3     (   ) 

4.-  ¿En la presente imagen clasifique la figura que se encuentra encerrada en el 

rectángulo mediante criterios de color? 

 

A):   Azul = Casco, Carro,  Sol 

B): Rojo = Tomate, Cereza, Ají 

C): Amarillo =  Sol, Tomate 

5.- ¿En los siguientes elementos  seleccione por criterios coherentes de 

clasificación? 

 

A) =   Animales de 2 patas: Pingüino, Perro, Pato 

B)  =  Animales de 4 patas: Caballo, Gato, Perro 

C) =   Animales de 4 patas: Caballo, Pato, Perro, Pez 

6.- ¿Relacionas los números de la cuadrícula y encuentre el valor?  
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A)  = 6 

B) =  8 

C) =  4 

7.- ¿En la siguiente gráfica encontremos el valor de las figuraras? 

 

A) =   48 

B) =  24 

C) =  12 

8.- ¿Mediante la gráfica seleccione la respuesta correcta? 

 

Celeste=  65 

Azul =   45 

Mostaza =  50 

9.- ¿Observe la gráfica y encuentre el valor de cada elemento? 

 

A) = 10 

B) =   18 

C) =  16 
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10.- ¿En la siguiente imagen determine el valor de cada elemento y encuentre el 

valor  que falta? 

 

A) =  23 

B) =   10 

C)  =  12 
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