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https://www.microsoft.com/es-es/p/microsoft-whiteboard/9mspc6mp8fm4?rtc=1&activetab=pivot:overviewtab
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https://www.becas-santander.com/es/blog/tecnicas-de-memorizacion.html




Paso II: Desarrollo de las actividades en Padlet y Quizizz dentro de las cuales se

desarrollan contenidos para interaccion y evolucion de los estudiantes.
Paso III: Ingresa al sitio Web creado con Google Sites a través del enlace:

Una vez realizado el desarrollo del sitio web se puede ingresar y visualizar la
construccion del contenido para las 4 operaciones bésicas la cual consta de medios
interactivos.

https://sites.google.com/view/desarrollolgicomatemtico/

Desarrollo de las fases para el disefio de la Websites:

Fase I: Plan de clases para aplicar con contenidos matematico

UNIDAD EDUCATIVA “FEDERICO GONZALEZ SUAREZ”

Teléfono:
032726270
Codigo AMIE: 05H00611
Teléfono: 032726270
Codigo AMIE: 05H00611

SALCEDO - ECUADOR

Tabla N° 29: PLANIFICACION MICROCURRICULAR
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https://sites.google.com/view/desarrollolgicomatemtico/

PLANIFICACION MESOCURRICULAR PARA LA SEMANA N.° 40

SEGUNDO QUIMESTRE
DATOS INFORMATIVOS
Unidad N/N
Educativa 11 de
ﬁiﬁgﬁigﬁl{a “Federico DOCENTE: FECHA: septiembre
' Gonzalez del 2023
Sudrez”
GRAD | QUINTO PARALELO PERIODO
(0} “A” LECTIVO | 2023-2024
SUBNI | EGB MEDIA AMIE: DISTRIT | 05D06
VEL 05HO0611 0: | SALCEDO
Utilizar procesos en la resolucion de ejercicios y problemas de suma,
r multiplicacion ivision com rategi r lucionar
OBJETIVOS DE esta, multiplicacion y glvs;.o como estrategias para soluciona
problemas del entorno, justificar resultados, comprender modelos
APRENDIZAJE L . . -
matematicos y desarrollar el pensamiento légico-matematico. (Ref.
0.M.3.1)
OBJETIVO Utilizar sucesiones crecientes con sumas como estrategias para
ESPECIFICO solucionar problemas del entorno, justificar
Resultados, comprender modelos matematicos y desarrollar el
pensamiento ldgico-matematico. (Ref.0.M.3.1.)
TEMA . .-
Las 4 Operaciones Basicas
VALORES
EJE .. .. .
TRASVERSAL https://quizizz.com/join/quiz/653f2b7d59c03e1b475de4ca/start
ASIGNATURA:
DESTREZAS ORIENTACIONES METODOLOGICAS
CONTEN CON
IDOS criTERIOS | TPICADOR
ESENCI DE DE PROPUESTAS DEL RECURSOS
“LES | pESEMPEN | EVALUACION DOCENTE
O
Aplicar la TECNICA
suma  como Se inicia la clase con la TeXto. del Observacién
. presentacion de un video de estudiante
estrategia de motivacion. INSTRUMEN
Sucesione | calculo Ingrese al siguiente link en Cuaderno de | TO:
s mental y la Google Sites. Trabajo Cuestionario
. . https://www.youtube.com/w ]
creciente solucion de atch?v=mcW XvFC45hc Computadora Realiza la
s con | problemas. evaluacion
Proyector
suma. RefM.3.1.8. logica
Material
(Educaco matematica en
conereto el siguiente
n, 2021). Herramienta .
link:
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https://quizizz.com/join/quiz/653f2b7d59c03e1b475de4ca/start
https://www.youtube.com/watch?v=mcWXvFC45hc
https://www.youtube.com/watch?v=mcWXvFC45hc

Desarrollo
Légico
Matemético

Analiza el video.

Ingresa a la herramienta
tecnoldgica Zoom si la clase
es virtual, si la clase es
presencial interactia con el
docente.

-Dar a conocer el objetivo
del tema que se imparte.

- Presentacion de un video
sobre SUMA DE DOS
NUMEROS, del link:
https://sites.google.com/d/1
mhi4DKvccvRMGIL8cD8r
7HomwR 1B53k/p/1ue74E
Y-
9GyTR5102sPE581bzLITY 1]
eM/edit

=
(]
‘]

0
A :

-Formulacion de preguntasr

(En qué momento utilizo la
suma?

Realizar  operaciones y
problemas de suma
utilizando la logica
matematica de  forma
mental.

(Observe el  siguiente

grafico y resuelva la suma?
-DESARROLLO

Ingreso a la pagina web en el
siguiente link opcion suma e
interacta con la
herramienta..
https://sites.google.com/d/1
mhi4DKvcevRMGIL8cD8r
7HomwR_1B53k/p/1ue74E
Y-

9G¥TR5 102sPE581bzLITYr]

ED > 8
P‘D UC‘,q N

O >, = Qfe
5 5 |
z |

gL A'r

tecnologicas

https://quizizz.
com/join/gam
¢/U2FsdGVk

X19¢9pikxhlk
Ixw6YKBZW

wQgYzngDC
vMuHOIluDz
OT6NMjk{OP
W%252Fp8G
610XCy70YG
kKQi9H9h3Y
BUdw%253D
%253D?game
Type=solo&p
age=summary
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https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary
https://quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX19c9pikxhlkIxw6YkBZWwQgYznqDCvMuHOluDzOT6NMjkf0PW%252Fp8G6IOXCy70YGkKQi9H9h3YBUdw%253D%253D?gameType=solo&page=summary

eMedi

Lee el concepto de suma y
analiza el mismo.

Reconoce el simbolo de la
suma

Observa el video de ;Qué es
l.a _sutpa? Y (Qué es sumar?

T

| %) ~ I- +
a3 2.} .

Identifica las propiedades de
la suma.
Leer y analizar el problema
matematico.
Ubicar las cantidades y
aplica la propiedad de la
suma que corresponde.
Utiliza material concreto
como semillas y suma la
unidad decena y centena.
Observa los graficos vy
relaciona con los numeros y
obtén su resultado.
Resuelve otros problemas de
razonamiento logico
matematico.

Ingresa a la herramienta
tecnoldgica Padlet en el
siguiente link de la suma.
https://padlet.com/wilmtasinc
hana/suma-
pgyxczic46mm5fOb

%\ P AV
Lee el ejercicio logico
matematico de suma y
resuelve.

Interactiia en Padlet dando
clic en el icono (+) escribe la

respuesta con tu nombre y
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https://sites.google.com/d/1mhi4DKvccvRMGJL8cD8r7HomwR_1B53k/p/1ue74EY-9GyTR5lo2sPE581bzLlIYrIeM/edit
https://padlet.com/wilmtasinchana/suma-pgyxczic46mm5f0b
https://padlet.com/wilmtasinchana/suma-pgyxczic46mm5f0b
https://padlet.com/wilmtasinchana/suma-pgyxczic46mm5f0b

envia.

Revisar el proceso y las
respuestas con el docente
para verificar los resultados
de los ejercicios ldgicos.
Realizar preguntas sobre el
proceso de la suma para
aclarar inquietudes a la
docente.

Evaluacién:

En la pagina Google Sites
opcién Suma-Evaluacion en
el siguiente link:

https://quizizz.com/join/q

uiz/65312b7d59c03e1b47

S5dedca/start

Elaborado por: Tasinchana W, (10, 10,2023)

Fuente: Investigacion Propia

Tabla N° 30: Actividades de Capacitacion a Docentes
Planificacion de capacitacion a docentes
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https://quizizz.com/join/quiz/653f2b7d59c03e1b475de4ca/start
https://quizizz.com/join/quiz/653f2b7d59c03e1b475de4ca/start
https://quizizz.com/join/quiz/653f2b7d59c03e1b475de4ca/start

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)

Fuente: Investigacion Propia

Fases Objetivo Especifico Actividades Horas | Evaluacion
Analisis Manejo de Induccion  de 3
herramientas manejo de
tecnologicas en Herramientas
Educacion Tecnologicas
dentro de
Matematicas
Disefio: Disefio de Google | Diseflar  una 3 Foro
sites pagina web sus reflexivo
requerimientos
y funciones
Desarrollo: Manejo del Crear una 5 Foro
aplicativo Google | pagina web reflexivo
Sites para aplicando  sus
implementar en multiples
clases. opciones
depende
criterio de cada
docente
Implementacion: Implementar Google | Aplicar lo 4 Cuestionari
Sites aprendido 0

Fase II: Disefio del sitio web en Google Sites

Paso 1: Para crear la pagina principal e ingresar a Google sites puedes acceder

desde tu cuenta Gmail, elije en la opcion AUN MAS GOOGLE ahi aparecera la

opcidn Sitios de Google.
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—+ Nuevo Mi unidad ~
C3 Carpeta nueva -
» B Miunidad
» B Computadoras Subir archivo
Subir carpeta
22, Compartidos conmigo
Encuesta para estudian... Encuesta
® Recientes B Documentos de Google » " =
Yr Destacados Hojas de calculo de Google »
Presentaciones de Google »
@ Sspam
B Formularios de Google »
@ Papelera -
Mas » .
<> Almacenamiento B3 Dibujos de Google a
- El Google My Maps
415.8 MB de 15 GB Nombre T . -
utilizado(s) El Sitios de Google
——————— BB ARCHIVO 2023 DESARROLLO SOCIAL Bl Google Apps Script e
- Obtener mas \
L almacenamiento ) B Google Jamboard
S A BB classrocom "3
-+ Conectar mas aplicaciones
L] 1 ATAID -

Imagen 1: Crear sitio Google sites
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Sites, 2023)

C )} @& sitesgoogle.com/d/1jGm1i0u6lulgX8l_w57S6tFXGNNRaKHN/p/17E-ccABIsi8qg)cdgHOIHm31EOChIXN/edit 2 % » 0O

M Gmail @B YouTube B¥ Maps @ Curso:Fundamento.. WU

B sitosintiuio Sequoarntoksioscambesenoe. 6 @ L » 5 : [

Insertar  Paginas  Temas

Titulo de tu e
pagina —

wl—[a NP

Imagen 2: Crear sitio Google sites
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Sites, 2023)

Paso 2: Anadir, eliminar y organizar paginas del sitio web.

Después de creado tu sitio web el aplicativo te despliega opciones como:
INSERTAR, ahi podrés visualizar las distintas opciones como texto, documentos,

imagenes, videos.
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C ( & sitesgoogle.com/d/1jGm1i0ublulgX8Iw5756tFXGNNRaKHN/p/17E-ccAB9Jsi8qglcdgHOIHM31EOCHIXN/edit > % & 0O

M Gmail @ YouTube B¥ Maps @ Curso: Fundamento..

B sitiosintituo ninisebiemtie. 6 & LD & @ i

| Insertar | Paginas  Temas
Tr (™)
’ Cuadro de texto Imagenes
[itulo de tu °

Incorporar Drive

7 d .
p a g | n a BLOQUES DE CONTENIDO A

T A A

a

a " | o] faa
A =

“

al= [al= E

Imagen 3: Disefio sitio Google Sites
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Sites, 2023)

La opcion DISENO DE LA PAGINA sirve para insertar paginas titulos y

subtitulos dependiendo del requerimiento, seleccionar el menu de opciones, ingreso

de vinculos.

€« C {3 @ sitesgoogle.com/d/1jGm1i0ublulgX8l w5756tFXGNNRaKHN/p/17E-ccA89)si8qglcdgHOIHM31E0ChIXN/edit 2 % » 0O
M Gmail @B YouTube B® Maps (@ Curso:Fundamento.. W
a Sitio sin titulo S guardren s los camblon an Debve 6 e O o & @

Insertar Paginas Temas

Duplicar pagina

Titulo de tu

Propledades

7 .
pa gl n a Agregar subpégina

o
Incorporacion de pagina completa <>
Nuevo vinculo (<o)

Paqlnﬂ neva i |

Imagen 4: Disefio de sitio Google Sites
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Sites, 2023)

La opcion TEMAS sirve para poder dar estilo a tu sitio web, donde podras

escoger el color y el tipo de letra para personalizarlo.
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> C ( @ sitesgooglecom/d/1jGm1i0ublulgX8l_w5756tFXGNNRaKHN/p/17E-ccABSJsi8qglcdgHOIHM31EOCHIXN/edit 2 % #» 0

M Gmai @ YouTube B Maps (@ CursoFundamento.. [

B sitiosintito S S S~ = » & : [

3

Titulo de tu L
pagina

Sencillo

920000

Claro
Clasico

Pesado

Imagen 5: Disefio de sitio Google Sites
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Sites, 2023)

Se empieza creando el disefio de la PAGINA HOME O DE INICIO, pero se
puede agregar mas subpaginas con la opcion PAGINAS y duplicar Paginas

> C (d @& sitesgoogle.com/d/1jGr IgX81_w5 NNRaKH g IH t 2 % » 0
M Gmal @ YouTube BY Maps @ Curso: Fundamento.. B
B sitosintituo — S— 6 e o » o : 22

Propiedades

Titulode tu EG——
pagina

Imagen 6: Herramientas de Disefio Google Sites
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Sites, 2023)

La opcion INDICE permite colocar un indice de lo que se va afiadiendo, para

iniciar con la pagina principal puede utilizar la opcion CARRUSEL DE
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IMAGENES es una opciéon que permite

predisefiadas en Google.

> C O
M Gmsi @ YouTube BF Maps (@ Cursor Fundamento..

@ sites.google.com/d/1jGm1i0ublulgX8l_wS756tFXGNNRaKHN

a Logica Matematica

Matematicas

Las 4 Operaciones

Basica

Agrega encabezadosy aparecerdn en el indice.

incluir imagenes personalizadas o

& Vincul

®
S
a
g
8
g

Imagen 7: Herramientas de Diseflo de Google Sites

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Sites, 2023)

Paso 3: Insertar imagenes, video, presentaciones y demds opciones, para

personalizar tu pagina web puede incluir en el meni INSERTAR opciones como:

calendario, divisor de elementos, documentos, presentaciones, formularios,

graficos, videos.

<« c 0

M Gmai €8 YouTube

B Mops @ Cursor Fondsmento-. B

a Desarrollo logico matematico

Q

= 3 4 Desarrollo Légico Matema...

LAS 4, OPERACIONES MATEMATICAS BASICAS

@ sitesgoogle.com/d/1mhi4DK MG)LBCDS R_1853k/5 xL6yOyrauYMqHTIP2s2_GmaWIZtbs/edit

* » 0
6 & [ o & @ m.
~ -'J* Insert Paginas  Tam
"Q ‘ ._ edes !
/&Y
\ & M fo
o | © YouTube
N -
. S —
25 o © Mapa
« ;L \7\ g )
~ ?‘ -
)’ =
!
\ —_—
B ro
il M o

Imagen 8: Herramientas de Disefio Google Sites

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Sites, 2023)
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Fase I1I: Desarrollo del sitio web en Google Sites

Paso I: Seleccion de los contenidos del area de matematicas

Los contenidos a disefiar dentro de investigacion estan basados en el fomentar el

uso de aplicaciones en logica matematica en las 4 operaciones basicas segun la

unidad didactica con el que se trabaja en 5to aiio EGB media en el cual se trabaja

de forma virtual o presencial.

La herramienta tecnoldgica Google Sites en su contesto contara con informaciéon

correspondiente al tema a tratarse en una hora clase (45minutos), a la vez la

introduccion del docente, los diferentes enlaces para la interaccion con los

estudiantes.

Desarrollo de la Légica Matematica en
las 4 Operaciones Basicas

i

Grafico N.° 30: Las 4 operaciones Basicas
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: Investigacion propia
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Paso II: Desarrollo de las actividades en Padlet y Quizizz
Padlet

Padlet es un muro digital que permite almacenar y compartir contenido
multimedia, permite enlazar imagenes, videos, audios y documentos, posee una
interfaz sencilla e intuitiva que facilita la manipulacion de herramientas y crear

contenido.

Paso 1: Ingreso a la herramienta Padlet

& 2 C ( & googlecom/search?g=ingeso+a+padletBog=ingeso+a+padietdigs_lcrp=EgZjaHvbWUyBggAEEUYOTIICAEQABgWGB7SAQkxNTEXMmowajSoAgCwA... & 12 Y

M Gmail @B VouTube B¥ Maps @) Curso: Fundamento.. [

Go g|e ingreso a padiet x & @ Q i
2 Todos [ Videos [ Imdgenes @ Noficias  [] Libros i Mas Herramientas
Cerca de 146,000 resultados (0.30 segundos)
Padlet

hilps:ffes.padlet.com » aufh s login
Inicia sesion con Padlet
Iniciar sesién. Te damos la bienvenida de nuevo al lugar donde debes estar. Entrar con Google
Iniciar sesién con Microsoft apple Iniciar sesion con Apple.

Padlet
hipsfies padlet com

Padlet: con belleza, todo es mas facil

Make beautiful boards to collect, organize, and present anything. Used by over 30 million people
worldwide. Get started for free

Falta(n): irgrese | Realizar una busqueda con lo siguiente: ingreso

Imagen 9: Ingreso a la herramienta Padlet
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Padlet, 2023)

Para el ingreso a Padlet se lo puede realizar mediante la herramienta Google con el

correo Gmail.
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& > C Y & espadletcom/auth/login G e #+ » 0

M Gmail 3 YouTube B Maps @ Curso:Fundsmento.. [

:Padlet e Registrarse

Iniciar sesion
Te damos la bienvenida de nuevo al lugar
rnndle dehes estar

Entrar con Google

= Iniciar sesién con Microsoft

3 Iniciar sesién con Apple

O bien inicia sesién con tu correo
electronicofnombre de usuario

N
—/

Imagen 10: Ingreso a la Herramienta Padlet
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Padlet, 2023)

Paso 2: Crear un nuevo Padlet
Una vez ingresamos a nuestra cuenta damos en la opcion hacer un nuevo Padlet.

[ C {t & padletcom/dashboard/racents GELaprw »0d

M Gmail @ YouTube BY Maps @ Curs: Fundamento. u

Recordatorio: eres un bellzzdn. nirse a un padle Hacer un padiet

Recientes S —

Rocontes

s

T LAINFORML 1A

Imagen 11: Disefio de la Herramienta Padlet
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Padlet, 2023)

Ingreso al entorno de trabajo de la herramienta Padlet
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»
‘ i

Tablero en blanco

Dela galeria

Imagen 12: Entorno de trabajo de la herramienta Padlet
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Padlet, 2023)

Opciones de configuracion nombre, formato.

€ C {} @& padietcom/wilmtasinchana/mi-padiet-supercalifragil-sticoespialidoso-t8pve3wqbuy5951 G aprwx »0

M Gmail @ YouTube B¥ Maps @ Curso: Fundamento.. [

New board

Titulo

Mi padiet supercalifragilsticoespiaiidoso

Formato

Mur Cronclogia
Mapa

Secciones

Imagen 13: Configuracion de la herramienta Padlet
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Padlet, 2023)

Paso 3: Disefno de un Padlet
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Para el disefio ingresamos a la opcidn ajustes en la cual ingresamos el titulo,

descripcion, fondo, esquema de colores, fuentes de tipo de letra entre otros.

€« > co a 1 sz awx »0O

M Gmai € YouTube B¥ Maps @ CursorFundamento. W

Titto
LAMULTIPLICACION

Deseripcion
EDUCATIVO

aquieres s ias B Trotere

Imagen 14: Ingreso a la herramienta Padlet
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Padlet, 2023)

Paso 4: Insertar imagenes, graficos, documentos, presentaciones y demas

opciones, para personalizar el Padlet dependiendo el tema que se desee desarrolla.

€ > C {0 @& padiet ilmtasi divisi e x &0

M Gmail @ YouTube B¥ Maps @ Curso: Fundamento.. B

. .
Padiet v \\( ®
Wilma Tasinchana « 1m -~ ®e.
e K @

Q LA DIVISION

i A

EDUCATIVO \ . . . -— L
_//ﬁ \ Ejercicio 2. Encuentra la respuesta » =

M ® E L& al ejercicio l6gico matematico. o

|- | - fai) o

4 (] 7 f

o ® [ Uno trécol tere 3 Un ren levo 4

g { hoos. § vogones.. B

.. | |
\ I% & N

[} ccusntos treboles ccutntos frenes

hocen falta para tener necesitorianios poro

27 hges? que hubiero 36 P

— vagones?
o == Quitar '

Afadir una descripcién

Para tu respuesta escribe tu nombre y la

respuesta de manera ldgica.
Blanco

Imagen 15: Desarrollo de la actividad en la herramienta Padlet
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Padlet, 2023)

=

Portada una vez desarrollada para activada para interaccion con los estudiantes.
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Pode

%5 LAMULTIPLICACION

respuests al
matematico. § slercicioleg
Ax A=w |A=? W13
—— Ax §=2n |3= x5 27
ITE B B Hox = 24

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Padlet, 2023)

Ejercicio 2. Encuentra la

@ padiet.com/wilmtasinchana/la-multiplicaci-n-t8pve3wgbuy5951

Ejercicio 3. Encuentra la

e

o,

/‘77

N

Imagen 16: Portada de la herramienta Padlet

Tema 1: Actividad interactiva —Suma

c O

M Gmail @ YouTube

& padlet.c i hi pgyxczic 0b

2 Maps @ Curso:Fundamento.. W
:Padlet

04
&, Suma

Actividad en Clase

Ejercicio 1. Resuelva el
ejercicio

Ejemplo: Juan Tapia
Ejercicio 1.
Ejercicio 2.
Ejercicio 3.

N S

Ejercicio 2. Encuentrala

respuesta que falta al
ejercicio légico
matematico.

4§ ACERTIIOS MATEMATICOS
P ®:@®-30
@+ 0+ =48

. _a. 2
@0

Lo L

Ejemplo: Juan Tapia
Ejercicio 1.
Ejercicio 2.
Ejercicio 3.
Ejercicio 4.

Imagen 17: Actividades interactivas Suma

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Padlet, 2023)

Ejercicio 3. Resuelve el
siguiente ejercicio de
razonamiento légico.

Soy un numero de dos digitos.
Mi valor es menor que veinte.

Estoy exactamente a mitad
de camino entre 10 y 20.

éQuién soy?

Ejemplo: Juan Tapia
Ejercicio 1.
Ejercicio 2.
Ejercicio 3.

Link del Diseno de Padlet, Actividades Interactivas:

https://padlet.com/wilmtasinchana/suma-pgyxczic46mm5{0b
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https://padlet.com/wilmtasinchana/suma-pgyxczic46mm5f0b

Tema 2: Actividad 1nteract1va Resta

C 0 @ padietcom/wiimta -hemwidjamaShges
™o € vouTube B Maps @ cu -
Padiet
RESTA
Actividad en Clase
Resuelva el siguiente Identifique el simbolo del

ejercicio.

ss-oc-D N

gréfico

oo _ o

60 - -D

Lea con atencion y
encuentre la respuesta

2°2- 4 -

E|e"\plo Maria Torres la

Ejempio: Juan Tap-a la respuesta
es A=?,B=2yC= ! Emnplo Maria Torres el signo es I

Imagen 18: Actividad interactivas —Resta
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Padlet, 2023)

T 2 %« »0

Link del Diseno de Padlet, Actividades Interactivas:

https://padlet.com/wilmtasinchana/resta-hmwij4jam95herfi

Tema 3: Actividad interactiva —Multiplicacion

C @ padletcom/wilmtazinchana/la-multiplicaci-n-t8pve3wabuy5951
™M Gmal B Youlube BF Maps @ Cumsorfundsmento. @
“ *= LAMULTIPLICACION
== EDUCATIVO

Ejercicio 1. Encuentra la
respuesta que falta al

l6gico
o hx A =4
Un triciclo tiene 3 -
r\uledu;. i "&‘" X ‘ »” 21
) ¥x M=

cCudntas ruedas tienen
7 triciclos?

La raspuasta o
La raspuasta a:
La a;

Ty

=132

Para tu respuesta escribe tu

manera logica.

Ejercicio 2. Encuentra la
respuesta al ejercicio légico

A
J
-

Ejercicio 2. Encuentra la respuesta
al ejercicio I6gico matemitico.

Ejercicio 3. Encuentra la
respuesta que falta al

e a »0

-
/’ )
®e
*4\ &
Ejercicio 4. Encuentra la
respuesta que falta al

io 16gico

‘-*- *-13
e x& = 27

&ox
o

= 24

¢\¢!.

Para tu respuesta escribe
nombre y la respuesta que falta de
manera Iogica.

La respuests es .2

—
nombre y la respuesta que faltade g
La respuesta es...? \\
AN

Iégico

N2 2.2 -

Para tu respuesta escribe tu
nombre y I respuesta que falta de
manera légica.

La respuesta es .2

Imagen 19: Actividad Interactiva — Multiplicacion

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Padlet, 2023)

Link del Diseno de Padlet, Actividades Interactivas:

https://padlet.com/wilmtasinchana/la-multiplicaci-n-t8pve3wgbuy5951
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Tema 4: Actividad interactiva —Division

C (d @& padletcom/wilmtasinchana,

™M Gmail @B YouTube B Maps @ Curso: Fundame

p .
& LADIVISION

tn85cImmOB, @ e« » 0O

'@
A
®

ch

Ejercicio 2. Encuentra la respuesta al ejercicio
I6gico matematico.

Un tren llevo 9
vagones,

Una trékol tiere 3
hoas.

— T
P 7
) \ — & @ ®
dcuantos tréboles ccudbntos trenes
{ hocen falta para tener § { necesitariamos paro 1§
27 hojos? i que hubiero 36 y—
vagones? v
=1 ol |
= SSCarcecae SEoar-acar e —wcar-scae-san e ac
Para tu respuesta escribe tu nombre y la respuesta de manera
légica.
La respuesta A=..?
La respuesta B=..2 2% Fa) \ n

Imagen 20: Actividad Interactiva — Division
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)

Fuente: (Padlet, 2023)

Link del Disefio de Padlet, Actividades Interactivas:

https://padlet.com/wilmtasinchana/la-divisi-n-hbgstn85dv9mmoO08c

QUIZIZZ

Quizizz es una herramienta de gamificacion que sirve para crear contenido para
evaluar con el uso de imagenes, graficos y videos, dentro de ello se permite crear
preguntas que despierte el interés de forma divertida por medio de la gamificacion
que son faciles de adaptar a la clase y de facil acceso para el ingreso no es necesario

la creacion de una cuenta para el acceso el profesor es quien facilitard el acceso a

los cuestionarios a través de un “pin de juego”. (Monsivais, 2023).

Paso 1: Ingreso a la herramienta Quizizz es muy utilizado ya que permite evaluar

los conocimientos adquiridos de forma divertida.
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@ google.com/search?gs_ssp=elzjdtyP1zc0zE1Pzk5)ssxRYDRgdGDWYiBszazKrkoCAHNTCFUBq =quizizz809=QUI&gs_lcrp=EgZjaHIvbWUQEABECAYxw.. & 12 % #» 0O

Google  wiz x| 4@ a ®
Q Todos @@ Noticias [3 Videos [ Imagenes i Mas Herramientas SafeSearch ~

Cerca de 25,300.000 resultados (0.25 segundos)
QIIIZI?Z
hitps.Jfquizizz com »

Quizizz | Free Online Quizzes, Lessons, Activities and ...
Motivate every student to mastery with easy-to-customize content plus tools for inclusive

quizizz <

Desarrollador de

UIZIZZ

assessment, instruction, and practice software

ijQuizz en espafiol!

Prueba de para University estudiantes. [Encuentra otros Fundacion: 2015, Bangalrs Indi
Join my quiz Fundadores: Deepak Joy Cheenath, Ankit Gupta

Join an aciivity with your class and find or create your own quizzes Renuncia de responsablided

Admin
quizizz-ai-quota™ 0, "qhw-skip-pricing"“DISABLED

Perfiles

o ® B O
Imagen 21: Ingreso a la herramienta Quizizz

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)

Fuente: (Quizizz, 2023)

Para el ingreso a la herramienta Quizizz se lo puede realizar por medio de la

<« C (Y @& quizizzcom/admin/quiz/5c93b9c66e0c2d001a93795b/quizz-en-espanal G e w » 0O
M Gmail @B VouTube B¥ Maps @ Curso:Fundamento.. W

Quizizz a

Biblioteca de ... Introducir c6digo o
Cuenta Basic EXAMEN <> Integrar > Compartir O 80 A & Upgrade to H
adate from your Bask pla 1
Mejora tu Plan \ “. iQuizz en espafiol!
-
IS== = University E Idiomas del munda
@ 85% precision - > 39K jugadas H
Invita y gana a“y time
. . <
Super gratis . E:‘fjd US4 Hoja de calculo 03 Guardar + 1A mejorada D Copiary editar you want .
> Students can submit
their assignments even
if they miss a deadline
ﬂ SESIGN CON INSTRUCTOR PRENDIZAJE SIN SINCRONIZACION
5 - B
® Crear Empezar un examen en vivo Asignar debe:
Buy now

& Explorar

#= 15 preguntas | Ocultar respuestas B Vista previa

B Mi biblioteca

sugerencias para ti
@& Informes [ Opcién multiple + Mejorar con 1A « A & P
4 Clases Spanish - Animals & Pets
40.4K jugadas e
» I,
& -5
Ajustes & (De que color es el mar?

Imagen 22: Ingreso a la herramienta Quizizz
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Quizizz, 2023)

Paso 2: Crear un nuevo Quizizz principales actividades que nos permite

desarrollar examenes, lecciones.
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¢Qué te gustaria crear?

Live Whiteboard

e Examen A

{Cree desde cero o use Quizizz Al para

generar rapidamente cuestionarios a

partir de cualquier documento, enlace o )
Spin the Wheol

mensaje!

9 Leccién Al

Asregiie diannsitivas divertidas e

Imagen 23: Creacion de un Quizizz
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Quizizz, 2023)

Dentro de sus propiedades permite importar informacion.

&« Cc O & quizizz.com/admin/quiz/5c93b9cE6e0c2d001a93fI5b/quizz-en-espanol

M Gmail B YouTube B¥ Maps (@) Curso:Fundamento.. U

9 Leccién Ar

Agregue diapositivas divertidas e

interactivas a las evaluaciones que alos

estudiantes ya les encantan

;Ya tienes contenido listo? vamos a
importar

Presentaciones

B Google Forms i

Imagen 24: Creacion de un Quizizz
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Quizizz, 2023)

Fase 3: Disefo de un entorno Quizizz
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Crea lecciones con Quizizz Al

Elige cémo te gustaria crear tu leccién

(® ARade un tema, una sugerencia o pega tu extracto aqui  Maximo 10.000 caracteres

SUMA LOGICA MATEMATICA

Seleccionar idioma preferido

I Espaiiol -

Imagen 25: Disefio de un Quizizz
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Quizizz, 2023)

Principales opciones para el disefio de Quizizz

& C Y @& quizizz.com/presentation/65487d2f648565¢1cf22161b/edit?lessonGen=true G e % »0

M Gmeil D YouTube B Maps @ CursoFundament.. [

Wizizz Introducci6n a a Logic... P Vista previa & Ajustes

¥ Temos

Teleport

Buscar en teleport Q

Seleccionar tipo de
diapositiva

Diapositiva en Titulo de la

Introduccién a la

o
(O]

Texto dala Texto y multimedia

Légica Matemdtica

CEESETNIE SlmEE s EEIT La légica matemdtica es una disciplina que estudia los principios y métodos utilizados en el
multimedia web ” i
razonamiento matemdtico. Se enfoca en la estructura y validez de los argumentos
q 5 matemdticos, utilizando simbolos y reglas precisas. Esta introduccién proporcionard una visién
Seleccionar tipo de " "
general de los conceptos fundamentales de la I6gica matemdtica.

4 Back to slides

Imagen 26: Disefio de un Quizizz
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Quizizz, 2023)

Paso 4: Insertar imagenes, graficos, documentos, presentaciones y demas

opciones, para personalizar el Quizizz dependiendo el tema que se desee desarrolla.
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2/10 Opcién multiple vista del participante

' +. +.=24
O+ @=14
$+@=10
=+ ’ =

® Mostrar respuestas

Imagen 27: Desarrollo de un Quizizz
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Quizizz, 2023)

Una vez realizado el proceso podemos observar su disefio.

<« C {Y @& quizizzcomfjoin/pre-game/running/U2FsdGVii19252FHyDInWyGZZCKITrOHAEsGer %252F 1iKIQOIoGNQwI3gPSsZwWuMnSzhRoSQYBSRsiBICOKT 1f..

M Gmail B YouTube B¥ Maps Cursor Fundamento... [l

Tu nombre en Q

™) wilma Tasinchana

4 Leer texto en voz alta

J3 Musica

“ Efectos
sonoros

Imagen 28: Desarrollo de un Quizizz
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Quizizz, 2023)

= Y 0

¢ENCUENTRE EL VALOR DE CORRECTO?

2 % » 0

492 521

Verificacion de la herramienta tecnologica Quizizz para su aplicacion en

evaluacion de conocimientos de los temas establecidos.

116



<« Cc O & quizizz.com/join/game/U2FsdGVkX 18G0453cTvbab64qDOY k6 qee AYCIWITEeIC5ZNYi%252FmvI9WC mabogZh%252FeHe T6eaByiudiXPi%e2 52FUITdw%253.. 1= s & O |

M Gmail @B YouTube B¥ Maps @) Curso:Fundamento.. W

LISTO ..; ASUMAR !

100 + 100 =

Doble amen.. ® impuisor de -

Imagen 29: Aplicacién de la evaluacion aplicando Quizizz
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Quizizz, 2023)

Paso III: Ingresa al sitio Web creado con Google Sites a través del enlace:

https://sites.google.com/view/desarrollolgicomatemtico/
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W K s
R

= “,,4 Desarrollo Ldgico Matematico

Bk

LAS 4, OPERACIONES MATEMATICASBASICAS

\%
ﬁ_’ matema'm's para el apovo de la inanza -

«%ﬂl como herramienta metodologlca en

as en los

Datos Personales:

Imagen 30: Portada
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Sites, 2023)
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La suma

< cC 0

M Gmail @B YouTube

Desarrollo
Légico
Matematico

A INICIO

PROPIEDADES Y

& sitesgoogle.com/d/1mhidDKvccvRMGILBCD8r7HomwR_1B53k/p/1biTrTijost

2 Maps

Curso: Fundamento...

Ver mas ta...

ui‘"-"
>

»

Compartir

(Q\‘ Educar en valores:certo s..:
W

A

Miraren (3 Youlube

t1HPXXQEOHRT-6WUNTReTUT/edit

~ El simbolo de la suma es el signo mas (+)

@ % %0
~ A4
stMAe o &
7]
(QUE ES LA SEMAD)

La suma o adicion es iina dglafoeraciof
la aritmética y consiste en adigiofiar a u
cantidad indicada por el niimero'B para obten:

resultado otro niimero C, asi:
—

A+B=C

CARACTERISTICAS
OBSERVA CON'ATENCION :
ACTIVIDADES
EVALUACION
v RESTA
v MULTIPLICACION ® s
Imagen 31: La Suma
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Sites, 2023)
La Resta
(3 C ) @& sites.google.com/d/ImhidDKvcovRM:! cD8r7HomwR_1B53k/p/1GPw16yozWZePmcMVBsKA4QiEexG8S8GT/edit 2 % & 0O

M Gmai @B YouTube B¥ Maps

Desarrollo
Légico
Matematico

A INICIO

v SUMA

PROPIEDADES Y
CARACTERISTICAS

ACTIVIDADES
EVALUACION

v MULTIPLICACION

Sxmbgo

@ Ing. Wilma Tasinchana

Imagen 32: La Resta
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Sites, 2023)
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{Qué es |a resta o sustraccion?

.‘\»

La resta (también conocida como sustraceion) es una de las cuatro
operaciones basicas de la aritmética que consiste en la diferencia entre

una cierta cantidad con respecto a otra.

ngegamo (=)

789\0-’



La multiplicacion

&« C Y @ sitesgoogle.com/d/1mhi4DKvccvRMG. 2 % *» 0O

\
@ E
les, Operacion aritmétic
consiste en calculabel resulia, Aproducto) de su pumero, y
(multiplicando) tantas veces ¢omo indi

= 9
Nos ayuda a ser mas agiles con el calculo mental y pe: os realizar

operaciones mas grandes y también sirve de base para realizar divisiones

M Gmail €D YouTube B¥ Maps @ Curso: Fundamento.. B

Desarrollo
Légico
Matematico

.

Es una de las cuatro operagiones e;

A‘

A INICIO

v SUMA

Simbolo de la multiplicacién (x), también (*)
v RESTA

LICACION LA MULTIPLICACION ? 9 ok

nuchas actividadegide la vidaSdiaria, omo poner la_

io en el supermercado-y-jugar juegos, calculal

PROPIEDADES Y
CARACTERISTICAS L
Fad

ACTIVIDADES

EVALUACION

i E—
Imagen 33: La Multiplicacion
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Sites, 2023)

La division

L3 C {d @ sitesgoogle.com/d/1mhidDKvccvRMGIL8CcD8r7THomwR_1B53k/p/1xGFCacQBhNvoztANVVKS

M Gmail @ YouTube B¥ Maps @ Curso:Fundamento.. U

La Division L%ideos B Ve
—

=

>

; \ 4 (QUE ES LA DIVISION ? ®
Desarrollo e 2 La divisién es una de las cuatro operacione§matématicas fundamentafe
Lo' g ico % = 5 resta y la multiplicacion. Aunque a menudo es con ijdajada come
importante» en comparacion con las otras tres, la divisién es esencial pal n er Y It

Matematico més dos. La divisién en mateméticas es una opd versa 0918
multiplicacién —

(USO Y APLICACION LA DIVISION ?

A INICIO Es importante practicar la operacién de la division dentro de problemas de la vida cotidiana. Si

v SUMA quicres practiar divisiones puedes hacerlo

-

v RESTA

v MULTIPLICACION

PROPIEDADES Y
CARACTERISTICAS

Datos Personales:
ACTIVIDADES

Ing. Wilma Tasinchana !

Imagen 34: La Division
Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
Fuente: (Sites, 2023)
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Valoracion de la propuesta

La validacion del desarrollo de Google sites del trabajo de investigacion y las
ventajas que ofrece la aplicacion Google Sites, estard validado por 2 docentes del
area de matematicas y la autoridad encargada de la Unidad Educativa previo a su
presentacion. El analisis realizado por los usuarios encargados en la validacion fue
favorable gracias a la facilidad y sencillez del aplicativo utilizado como herramienta
metodologica en la construccion de conocimientos una vez dada a conocer la
propuesta y su implementacion los docentes del drea de matematicas manipulan la
websites la cual les es apreciada como interactiva y de fécil interaccion al ser una
herramienta innovadora en el entorno educativo el cual debido a su metodologia
constructivista va creando nuevos contenidos en base a sus ideas y la necesidad de
los contenidos, al ser una herramienta de facil acceso y uso fomenta la creacion de

websites para otras asignaturas y mejorar el desarrollo de la ensefianza aprendizaje.

Dentro de las herramientas utilizadas son de gran interés el uso de Padlet y
Quizizz debido que se puede implementar para el desarrollo de una clase la
herramienta Padlet por ser conocida como un muro digital y aplicar nuevos métodos
de evaluacion de forma creativa ya sea para diagnosticar un promedio 0 a su vez

medir los conocimientos.

La valoracion de los usuarios es muy importante debido son evaluados los
parametros dependiendo de su conocimiento y nivel de preparacion los cuales se
observan en los (Graficos 30,31,32,33,34,35) dentro del cual se hace constar 8
criterios tales como: estructura de la propuesta, pertinencia de contenidos de la
propuesta, las actividades se desarrollan en herramientas innovadoras, coherencia
entre el objetivo planteado e indicadores para medir los resultados esperados,
metodologia, claridad de la redaccién, implementacion favorable al entorno

educativo, generacion de nuevos contenidos con herramientas tecnologicas.

La autoevaluacion a usuarios consta de conocimientos tedricos sobre la
propuesta, experiencias en el trabajo profesional relacionadas a la propuesta,

referencias de la propuesta similares a otros contextos, interaccion con el usuario.
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La ficha consta de valores referenciales los cuales son dados por numeros siendo
muy aplicable =5 puntos, bastante aplicable=4 puntos, aceptable=3 puntos, poco

aceptable=2puntos e inaceptable =1 punto.

La validacion de usuarios se la realiza por la autoridad de la institucion el rector

y 2 docentes afines al area con experiencia dentro del area docente.

Como primer validador el MSc. En Ciencias de la Educacion Bésica, Klever
Edison Toapanta Chango Rector de la Unidad Educativa, licenciado en educacion

basica con una experiencia de 23 afios al Magisterio.

Como validados el MSc. En Ciencias de la Educacion, Carlos Polibio Garcia
Varela, docente de la Unidad Educativa Licenciado en Ciencias de la Educacion

con una experiencia de 24 afios al Magisterio.

Validador 3 la MSc. En Ciencias de la Educacién, Alejandra Monserrat Arias
Merizalde, docente de la Unidad Educativa, Licenciada en Educacion Basica con

una experiencia de 12 afos.

Como resultado se puede evaluar que los usuarios califican muy alta en la
autovaloracion del usuario como en la valoracion de la propuesta y sus criterios la
cual es factible mismo que aporta de manera significativa a la valoracion de la

propuesta.
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Grafico N.° 31: Ficha de valoracion usuario.

FICHA DE VALORACION DE USUARIOS
Titulo de la Propuesta:

Google Sites para el desarrollo del pensamiento Légico-
M atico de Ed ion G | Bésica.

1. Datos personales del especialista
Nombres y Apellidos: MSc. Klever Edison Toapanta Chango
Rector de la Unidad Educativa “Federico Gonzéilez Suarez™
Grado académico (drea): Lic. Educacién Bésica

MSec. Ciencias de la Educacion Basica
Experiencia en el drea (aiios): 23 afios

2. Autovaloracién del Usuario

Marcar con una “x”

Conocimientos tedricos sobre la propuesta. X s
deie : ¢ x o A%
Experiencias en el trabajo profesional relacionadas X PG‘f’f"‘fe‘;l:,
la propuesta. -4 @ 7
- —
Ref ias de prop imilares en otros w RADO ;- ¢
contextos X U5 Lt £ 7
<

PTG
o . RS
Interaccion con el usuario

Otros que quieran ser puestos a consideracion del X
especialista

bhnrvndom:

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
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Grafico N° 31: Ficha de Valoracion Usuario 1

3. Valoracion de la propuesta

Marcar con una “x”

Estructura de la propuesta X
Pertinencia del contenido de la Propuesta X
Las actividades se desarrollan en herramientas X
innovadoras

Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores X
para medir resultados esperados

Metodologia X
Claridad de la redaccién (leguaje sencillo)
Implementacion favorable al entorno Educativo. =
Generacion de nuevos contenidos con herramientas X
tecnoldgicas.

Observaciones

MA Muy aplicable, BA Bastante aplicable, A Aceptable, PA Poco
Aceptable, T Inaceptable

A quien corresponda:

Yo, MSc. Klever Edison Toapanta Chango en mi calidad de Rector de la Unidad Educativa
Federico Gonzélez Suarez doy constancia de que la propuesta presentada por la Ing. Tasinchana
Chacha Wilma Esther, como parte de su trabajo de investigacion, fue revisada y valorada de

acuerdo a los parametros presentados en este documento.

Atentamente,

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
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Grafico N.° 32: Ficha de valoracion usuario 2

FICHA DE VALORACION DE USUARIOS

Titulo de la Propuesta:

Google Sites para el desarrollo del pensamiento Ldgico-
Matematico de Educacion General Basica.

1. Datos personales del especialista

Nombres y Apellidos: MSc. Carlos Polibio Garcia Varela
Grado académico (4rea): MSc. Ciencias de la Educacion

Experiencia en el drea (aiios): 24 afios

2. Autovaloracion del Usuario

Marcar con una “x”

Conocimientos tedricos sobre la propuesta. X
Experiencias en el trabajo profesional relacionadas X 3 05‘32104',/‘
la propuesta. 3‘;&0 ff%%
. . » ‘d 7.
Referencias de propuestas similares en otros X 8 ®
contextos 5 4 JECTORA0
iz 3 I foexes® O
InteracciOn con el usuario X (°sl;gff‘§co’
Otros que quieran ser puestos a consideracion del X
especialista
Observaciones:

Elaborado por: (Tasinchana, 2023
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Grafico N.° 33: Ficha de valoracidn usuario 2

3. Valoracion de la propuesta

Marcar con una “x”

Estructura de la propuesta X
Pertinencia del contenido de la Propuesta X ZEoues
DY ORZAL 2
Las actividades se desarrollan en herramientas L s m“"é"v
innovadoras & %
7 Sk o xX: - \;;g 9

Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores *  RECTORADO o
para medir resultados esperados I 1y enet® 5

(05 E te 3
Metodologia X :
Claridad de la redaccion (leguaje sencillo)
ImplementaciOn favorable al entorno Educativo. X
Generacién de nuevos contenidos con herramientas

4 X

tecnoldgicas.
Observaciones

MA Muy aplicable, BA Bastante aplicable, A Aceptable, PA Poco
Aceptable, I Inaceptable

A quien corresponda:

Yo, MSc. Carlos Polibio Garcia Varela, en mi calidad de Docente de Educaciéon Basica
media de la Unidad Educativa Federico Gonzalez Suarez doy constancia de que la propuesta
presentada por la Ing. Tasinchana Chacha Wilma Esther, como parte de su trabajo de
investigacion, fue revisada y valorada de acuerdo a los pardmetros presentados en este

documento.

Atentamente,

QRECTONW o4

o
" 10 EneR0 4O
0 ENERS o
¢, )
DO . £C
0 E

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)

126



Grafico N.° 34: Ficha de Valoracion de Usuarios 3

FICHA DE VALORACION DE USUARIOS
Titulo de la Propuesta:

Google Sites para el desarrollo del pensamiento Légico-
Matemético de Educacion General Bésica.

1. Datos personales del especialista

Nombres y Apellidos: MSc. Alejandra Monserrat Arias Merizalde
Grado académico (drea): MSc. en Educacion Parvulario mencion “Juego Arte y Aprendizaje”

Experiencia en el drea (afios): 12 afios

2. Autovaloracion del Usuario

Marcar con una “x”

Conocimientos tedricos sobre la propuesta. X e
Goch : : . EDUCN
Experiencias en el trabajo profesional relacionadas X ‘,\°§%°““§§'¢
la propuesta. S§ -&:
o
i i ) -
Referencias de propuestas similares en otros % N
contextos X o 4 RECTORADO o
80
' ‘ % cb 1 mw\)’o
Interaccidn con el usuario X f0o . €
Otros que quieran ser puestos a consideracion del X
especialista
Observaciones:

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
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Grafico N.° 35: Ficha de valoracion usuario 3

3. Valoracion de la propuesta

Marcar con una “x”
Estructura de la propuesta %
Pertinencia del contenido de la Propuesta X
Las actividades se desarrollan en herramientas X
innovadoras
Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores %
para medir resultados esperados
Metodologia X
Claridad de la redaccién (leguaje sencillo) *
Implementacién favorable al entorno Educativo. X
Generacién de nuevos contenidos con herramicntas X
tecnoldgicas.
Observaciones

MA Muy aplicable, BA Bastante aplicable, A Aceptable, PA Poco

Aceptable, I Inaceptable

A quien corresponda:

o}i
i

m

4,
Ik

Ry
“o"o
%
=
H =
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Y
R/

)
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*FEDE,
10
W

+ RECTORADO > o
v(o,’] “ox“ Qo
10e

Cepp el

Yo MSc. Alejandra Monserrat Arias Merizalde, en mi calidad de Docente de la Unidad

Educativa Federico Gonzalez Suarez doy constancia de que la propuesta presentada por la Ing.

Tasinchana Chacha Wilma Esther, como parte de su trabajo de investigacion, fue revisada y

valorada de acuerdo a los parametros presentados en este documento.

> MsC. Alejandra Arias M,
;,& REVISADO <2
Docente
SELLO

Atentament‘eL

Elaborado por: (Tasinchana, 2023)
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones:

Se fundament6 la investigacion en funcidon a los temas relacionados con la
creacion de sitios web interactivos e innovadores de gran necesidad para los
estudiantes los mismo que aportan a la ensefanza- aprendizaje, mediante la
aplicacion en la asignatura de matematicas, mejorando significativa el desarrollo

logico y el uso de las nuevas tecnologias.

Asimismo, se identifico el nivel logico matematico que poseen los estudiantes
de 5to grado basica media por medio de la recopilacion de informacion
estableciendo que la implementacion de figuras, graficos ayudan al desarrollo
l6gico matematico, lo cual hace notar que el uso he implementacion de herramientas
tecnologicas en matematicas es muy aceptable, es asi que se disefia una web de facil

acceso e interactiva.

Se elabord actividades para la interaccion de contenido de acuerdo a la necesidad
de la asignatura y mejorar el entorno ensefanza- aprendizaje en un entorno
amigable en la cual el disefio y aplicacion estan enfocados al crecimiento de la

l6gica matematica.

Implementacion de la websites y mejora del desarrollo l6gico matematico
mediante la aplicacion de juegos y métodos interactivos de ensefiar, de facil acceso

desde cualquier lugar.

Recomendaciones:

Se recomienda ampliar la informacion de los temas abordados de esta forma los
docentes tengan mayor dominio de las herramientas tecnologicas y por ende el
disefio de sitios web para fortalecer el aprendizaje de los estudiantes en la asignatura

de matematicas mediante la interaccion de contenido y su capacidad logica.

Se recomienda a la Unidad Educativa la resolucién de problemas matematicos

por medio de juegos, ejercicios que puedan desarrollar de forma légica como
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medicion y clasificacion de objetos el permita la estimulacion de habilidades para

solventar problemas de la vida cotidiana

Del mismo modo la aplicacion de actividades utilizando las herramientas
tecnologicas como Google sites puesto que al ser aplicaciones de plataformas
virtuales de libre acceso su disefio se lo realiza conforme a la asignatura que
imparten en cada nivel escolar, de estar forma conocer sus beneficios y motivar a

las estudiantes el uso de tecnologia.
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ANEXOS

ANEXO A:
Grafico N.° 36: Solicitud en la U.E para el desarrollo de trabajo de Titulacion

Salcedo 23 de agosto 2023

Sefior.
Mgs. Klever Toapanta

DIRECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA “Federico Gonzdlez Sudrez”

Presente.

Estimado

Mediante la presente solicitud me dirijo a usted desedndole éxitos en sus funciones, yo
Tasinchana Chacha Wilma Esther con CC.0503640716, en calidad de estudiante de la
Universidad Tecnolégica Indoamericana en la Maestria en Educacidon con mencién en
Entornos Digitales, solicitc muy comedidamente su correspondiente autorizacién para
realizacion de la investigacion con el tema: Google Sites para el desarrollo del pensamiento

General Basica en la Instituciéon Educativa

Légico-I itico en i de

que usted acertadamente la representa.

Por la atencion gque se digne dar al presente anticipo mis mas sinceros agradecimientos.

Aten}/a,,mer‘\te,‘ Ré (.'E t JD
24 /05, 208%

\
_— ;a)é/ ‘L//\,
Ing. (ifiia/Esther Tatinchana Chacha
C.1: 0503640716
Cel/ 0995458310
Correo: wilmtasinchana@gmail.com
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Grafico N.° 37: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad “Federico
Gonzalez Suarez”

INDICACIONES: La informacion proporcionada por usted tiene el caracter de
confidencial y sera utilizada exclusivamente para fines de desarrollo del proyecto
previo a la obtencion del titulo de Magister en Educacion, Mencioén en Entornos
Digitales.

Responda las siguientes preguntas marcando donde corresponda (marcar sélo una
alternativa por pregunta).

1.- ;Las TIC ayuda a mejorar el proceso ensenanza-aprendizaje de forma mas
interactiva?

Siempre ()

Casi siempre ()

A veces ()

Nunca ()

2.- ¢ Utiliza recursos tecnologicos en sus clases?
Siempre ()

Casi siempre ()

A veces ()

Nunca ()

3.- (Utiliza herramientas tecnologicas para impartir clases de matematicas?
Siempre ()

Casi siempre ()

A veces ()

Nunca ()

4.- (Ha disefiado sitios web?

Siempre ()

Casi siempre ()

A veces ()

Nunca ()

5.- (Maneja Google sites?

145



Siempre ()
Casi siempre ()
A veces ()
Nunca ()
6.- (Resuelve problemas matematicos en clase utilizando recursos tecnologicos?
Siempre ()
Casi siempre ()
A veces ()
Nunca ()

7.- (Considera importante el disefio de actividades online para facilitar la
ensefnanza de las 4 operaciones basicas matematicas?

Siempre ()
Casi siempre ()
A veces ()
Nunca ()

8.- (Proporciona experiencias en el aula para que el estudiante desarrolle la
capacidad de comprender los conceptos abstractos a través de nimeros y formas
graficas?

Siempre ()

Casi siempre ()

A veces ()
Nunca ()
9.- ¢En las clases de matematicas la aplicacion de

la metodologia constructivista es la mas utilizada debido que proporciona diversos
recursos tecnoldgicos para la comprension del tema de clase?

Siempre ()
Casi siempre ()
A veces ()
Nunca ()

10.- ; Utilizaria las herramientas tecnoldgicas para la retroalimentacion y mejora de
captacion de conocimientos?
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Siempre ()
Casi siempre ()
A veces ()
Nunca ()

Grafico N.° 38: Cuestionario aplicado a estudiantes Unidad Educativa “Federico
Gonzdlez Suérez”.

Implementacion de herramientas Tecnologicas en Basica Media

Objetivo: Identificar el razonamiento 16gico- matematica de los estudiantes de La
Unidad Educativa, Federico Gonzales Suarez de Basica Media.

Indicaciones: Lea detenidamente la pregunta y seleccione la respuesta correcta.

1.- ;Cuadl es la mariposa mas grade?

e D e
@ 46 A€
L ()
2 ()
3 ()

2.- (Cudl es la pelota mas pequena?

0o ()

L)
2 ()
30)

3.- (Cuadl es el oso mediano?
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()
2 ()
30)

4.- (En la presente imagen clasifique la figura que se encuentra encerrada en el
rectangulo mediante criterios de color?

- =
® |~
N[

A): Azul = Casco, Carro, Sol

)
=G

B): Rojo = Tomate, Cereza, Aji
C): Amarillo = Sol, Tomate

5.- ¢(En los siguientes elementos seleccione por criterios coherentes de
clasificacion?

A) = Animales de 2 patas: Pingiiino, Perro, Pato
B) = Animales de 4 patas: Caballo, Gato, Perro
C) = Animales de 4 patas: Caballo, Pato, Perro, Pez

6.- (Relacionas los nimeros de la cuadricula y encuentre el valor?
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7.- ¢En la siguiente grafica encontremos el valor de las figuraras?

Sasiendo caue:
[ | =8
A - O=2

alCCual es el resultados?

A)= 48
B) = 24
Q)= 12

8.- {Mediante la grafica seleccione la respuesta correcta?

Celeste= 65

Azul = 45
Mostaza = 50

9.- (Observe la grafica y encuentre el valor de cada elemento?

30
18

!‘
’

k\‘
I

®-
'5

A)=10
B)= 18
C)= 16
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10.- (En la siguiente imagen determine el valor de cada elemento y encuentre el
valor que falta?

AP - W W =24
—>+ @P=14
®+a@=10

A)= 23
B)= 10
Q) =12
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