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RESUMEN EJECUTIVO

Este estudio investiga la praxis docente como un elemento crucial para dinamizar los
procesos de ensefianza-aprendizaje en el &mbito de la educacién cristiana. El objetivo
principal es analizar como las metodologias pedagdgicas y la formacidn integral de los
docentes influyen en la creacion de ambientes educativos que promuevan tanto el
desarrollo académico como el espiritual de los estudiantes. Para ello, se adoptara un
enfoque cualitativo, la técnica de la encuesta y el instrumento entrevista en profundidad
aplicado a los docentes. El disefio de investigacidn es no experimental de tipo de campo,
lo que implica la recoleccion de datos directamente en el entorno natural donde se
desarrollan las practicas educativas. EI método de investigacion utilizado es el
fendmeno légico hermenéutico, que se centra en la interpretacion de textos y discursos
para comprender los significados y experiencias subjetivas de los participantes. Los
resultados evidenciaron la praxis docente comprometida con los valores cristianos,
subrayando su capacidad para fomentar un aprendizaje significativo. También se
anticipa la identificacion de estrategias pedagogicas desde el uso de las herramientas
tecnoldgicas, en pro de fortalecer la identidad y los valores de los estudiantes. En
conclusion, la investigacion busca contribuir al fortalecimiento de la formacion docente
y al desarrollo de enfoques innovadores que integren la dimension espiritual en la
educacion. Se invita a los educadores a reflexionar sobre su rol y a adoptar practicas
gue enriguezcan la experiencia de aprendizaje, alineando su labor pedagdgica digital
con principios cristianos, beneficiando asi a la comunidad educativa en su conjunto.

Palabras claves: praxis, practicas educativas, evangelizacion, educacion cristiana
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ABSTRACT
TEACHING PRAXIS THAT ENERGIZES THE TEACHING-LEARNING PROCESSES
THROUGH CHRISTIAN EDUCATION

This study invesagates teaching praxs as a crucial element for energzing the teaching-
leaming processes within Christian education. The main objectve = to analyze how
pedagogical methodologes and the comprehensive traning of teachers nfluence he
creation of educatonal envionments that promote students’ academic and spirtual
development. A qualtative approach will be adopted to achieve this, using the survey
technique and indepth nlerviews applied %0 teachers. The research design Is non-
expermental and feld-based, wolving data coliection directly In the natural settings
where educatonal practices occur. The research method empioyed 5 hermeneusc
phenomenciogy. which focuses on interpreting texts and dscourses to understand he
meanings and subjective experiences of the partiapants. The results revealed a
teaching praxis commied fo Christian values, highighting &s capaclty to foster
meannghd leaming Addsonally, the study amticpates identifying pedagogical
strategies that incorporate technological tools 10 strengthen the identty and values of
students To conclude, this study aims 10 enhance teacher preparation and promote
innovative strategies that incorporate spriual values o education. it encourages
educators to consider their responsbiltes and mmplement practices hat clevale he
leaming journey, ensuring ther digial teaching aligns with Chnssan values and
supports e broader educational community.
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INTRODUCCION

La ensefianza de la Cristiana Educacion en instituciones catélicas es crucial
para la evangelizacion en el mundo. En conjunto con la Pastoral Educativa, su
proposito principal es integrar todo el curriculo para formar de manera completa a la
persona, fomentando un didlogo fluido entre la fe y la ciencia. Actualmente, se
destaca la necesidad de adaptarse a los cambios que surgen debido a la evolucion

global.

Este desafio se amplia en el contexto de la era digital, donde los nifios y
adolescentes se sumergen en experiencias educativas que se centran en actividades
interactivas en linea. Cuando se aprecia en su mas alto nivel, la educacién no solo
promueve el progreso individual, sino que también es el motor que impulsa el
desarrollo y la evolucién de las familias, impactando de manera significativa en el

avance y bienestar de toda la sociedad.

Cabe resaltar que el impacto de la tecnologia en el ambito educativo ha
permitido analizar la cultura digital en la ensefianza desde la teoria critica con el fin
de ayudar a los estudiantes a que sean responsables y criticos en el manejo de la
tecnologia, en cierto sentido en el &mbito de la Cristiana Educacién, se presenta una
oportunidad para la formacién completa de los estudiantes en los niveles de
educacion formal en Ecuador. El propdsito es impartir ensefianzas fundamentadas en
el Evangelio, con el fin de fomentar la convivencia armonica en la sociedad. Esta

ensefianza religiosa aspira a crear individuos integros y éticos, no solo honestos.

Dentro de este contexto, el reconocimiento de la educacién como un pilar



fundamental para el conocimiento y el ejercicio de los derechos ciudadanos fortalece
su conexién con la construccion de una nacion soberana. Esto implica que una
educacion de calidad no solo nutre el intelecto, sino que también empodera a los
ciudadanos, dotandolos de los conocimientos y habilidades necesarios para participar

activamente en la vida democratica de su pais.

La presente investigacion estudia los efectos logrados en la praxis docente en
el proceso de ensefianza- aprendizaje con los estudiantes de la Unidad Educativa
“Santa Mariana de Jests”, afio lectivo 2023-2024. Con el objetivo de abordar uno de
los problemas identificados en la fase de diagndstico que afecta a la institucion y en
particular a este grupo de alumnos. Es decir, en como el docente esté utilizado las
herramientas tecnoldgicas en las clases de la Cristiana Educacion. Es asi como se
destaca la dificultad de los estudiantes para desarrollar las habilidades y competencias
necesarias en esta area, buscando la formacién integral de los individuos al facilitar
un didlogo armonioso entre fe y razon.

Linea de investigacion.

Tecnologia educativa y pedagogia mediada. — esta linea de investigacion se enfoca
en explorar el uso de la tecnologia en el contexto educativo, analizando cémo las
herramientas digitales y los entornos virtuales pueden mejorar los procesos de
ensefianza y aprendizaje. se investigan estrategias pedagogicas efectivas y evalla el
impacto de la tecnologia en el logro de los objetivos educativos.

Sub-linea de investigacion

Estrategias pedagogicas mediadas por tecnologia. - Esta sub linea analiza las
estrategias pedagogicas que utilizan tecnologias digitales para mejorar la ensefianza y el

aprendizaje. Se investiga como diferentes metodologias, tales como el aprendizaje basado en

proyectos o el aula invertida, pueden ser potenciadas mediante herramientas tecnologicas.



Evaluacion del impacto de la tecnologia en el aprendizaje. - Aqui se examina cOmo
la integracion de la tecnologia en el aula afecta el rendimiento y los logros educativos
de los estudiantes. Se estudian métricas de evaluacion, métodos de seguimiento y
andlisis de datos

Competencias digitales en docentes y estudiantes. - Enfocada en identificar y
desarrollar las competencias digitales necesarias tanto para docentes como para
estudiantes, esta sub linea investiga los conocimientos, habilidades y actitudes que

facilitan el uso efectivo de la tecnologia en la educacion.

La praxis docente es fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
especialmente en entornos virtuales, donde su rol se amplia y transforma. En la
educacion cristiana, la praxis educativa abarca no solo la transmision de conocimientos,
sino también la formacion de valores y el desarrollo integral del estudiante. En los
entornos virtuales, la personalizacion del aprendizaje permite que los estudiantes
avancen a su propio ritmo y reciban apoyo especifico en areas donde presentan
dificultades. Estos entornos, enriquecidos con tecnologias inteligentes, facilitan la
monitorizacién del progreso académico y permiten intervenciones oportunas para

mejorar el rendimiento y prevenir el fracaso escolar (Liang, Zou, Xie, & Wang, 2023).

La integracion de entornos virtuales en la educacidn cristiana proporciona una
plataforma para el desarrollo de una ensefianza mas equitativa y accesible, adaptada
a las necesidades individuales de cada estudiante. Esto es crucial para formar individuos
no solo competentes en el &mbito académico, sino también comprometidos con valores

cristianos y preparados para contribuir positivamente a la sociedad (Pardo et al, 2019).

En este estudio se expone los avances positivos en el aprendizaje del area que

trata de la praxis docente en la materia de Cristiana Educacion y en el desarrollo de



habilidades tecnoldgicas de los estudiantes. Esto se logra a través del uso de diversas
herramientas digitales para presentacion, creacion y evaluacion, entre otras
funciones, estas herramientas fomentan un proceso de aprendizaje motivacional,

dinamico, interactivo y accesible desde cualquier ordenador o dispositivo.

En este contexto, la incorporacion pedagogica de herramientas digitales en la
ensefianza de la Cristiana Educacion y el papel del docente en la era digital son
cruciales para crear un aprendizaje dindmico e interactivo que facilite la comprension
de temas complejos. Para ello, se lleva a cabo un andlisis tedrico y préctico de los
factores vinculados a esta propuesta innovadora, con el objetivo de contribuir a la
transformacion del proceso de ensefianza- aprendizaje en la cristiana educacion

(Medina, 2021).

Asi mismo se hace importante presentar que dentro del contexto de la
educacion la era digital forma parte integral de nuestras vidas, por lo que es
fundamental fomentar una cultura que nos permita adoptarla de manera segura y
efectiva, para poder aplicarla en los ambitos profesional, personal, académico y
laboral, ya que el surgimiento de internet y las tecnologias ha dado lugar a un
fendmeno conocido como cultura digital. Esta cultura se caracteriza por la aparicion
de nuevas préacticas sociales que buscan optimizar adaptar nuestra vida diaria a las

exigencias de la era digital (Grupogeard, 2022).

Es decir, las plataformas digitales deben emplearse como un complemento a
las clases presenciales, potenciando el aprendizaje personalizado, la responsabilidad y
la motivacion del alumnado. De esta manera, se fomenta un modelo educativo donde
el docente aprovecha las caracteristicas del estudiante y los recursos tecnolédgicos para

crear experiencias de aprendizaje dindmicas, propiciando la indagacion y la reflexion



(Costa et al., 2019).

En el marco de nuestro entorno educativo digital, “el docente se convierte
en un actor fundamental en la innovacién y creatividad en el uso y manejo de
herramientas pedagogicas digitales para la construccion de diversos escenarios de
aprendizaje” (Lagos, 2023, p.138). El profesor desempefia un papel crucial en
fomentar la innovacion y la creatividad al emplear y dominar herramientas
pedagdgicas digitales para desarrollar una variedad de entornos de ensefianza y

aprendizaje

En cuanto a la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI, 2017), apoya
esta investigacion al enfatizar que la educacién actia como un agente de cambio
social y de progreso para la comunidad. Resalta que el acceso a la educacion impulsa
el avance y enfatiza la relevancia de la libertad de eleccidn de instituciones educativas,
siempre que estén en conformidad con los estandares establecidos por las autoridades
educativas. También hace hincapié en la necesidad de fomentar valores a través del
proceso educativo, promoviendo la libertad individual, la democracia, el respeto a los
derechos, la responsabilidad, la solidaridad, la equidad, la igualdad, la justicia y la

erradicacion de la discriminacion.

Es importante destacar que la legislacion enfatiza el acceso a la educacion
como un impulsor del avance. Al reconocer la educacion como un factor fundamental,
subraya la necesidad de asegurar que esta oportunidad esté disponible para todos. Esto
implica la importancia de eliminar las barreras que puedan restringir el acceso a una
educacién de alta calidad, sin importar la situacién socioeconémica o el origen de los
individuos. Ademas, enfatiza la importancia de la libertad de eleccion en la seleccion

de instituciones educativas. Este enfoque reconoce la diversidad de enfoques



educativos y la importancia de que las personas puedan elegir opciones que se ajusten
a sus valores, necesidades y convicciones, siempre y cuando cumplan con los

estandares establecidos por las autoridades educativas.

Ademas, se destaca que una educacion que se limite exclusivamente al ambito
cientifico resulta insuficiente al centrarse inicamente en el aspecto cognitivo, mientras
que una formacion basada en valores ayuda a desarrollar individuos profesionales con
un sentido humano, libertad, solidaridad y responsabilidad. En este contexto, la

Educacidn Cristiana busca precisamente este objetivo.

Se presenta un estudio realizado en Estados Unidos sobre la praxis docente en
la ensefianza aprendizaje mediante el uso de entornos digitales para desarrollar la
cristiana educacién. El objetivo planteado fue proporcionar una descripcion detallada
de las percepciones, valores y confianza de los educadores al pasar de un entorno de
aprendizaje tradicional a uno que integra tecnologia. Se enfoca en cdémo estos cambios
impactan en un proceso de aprendizaje centrado en el estudiante, ampliando su
pensamiento critico y creativo mediante el uso de tecnologia. La metodologia se baso
en un enfoque cualitativo descriptivo mediante un estudio de caso. Los participantes
fueron reclutados de la Asociacion para la Comunicacion y Tecnologia Educativa
(AECT), incluyendo educadores de nivel universitario y de posgrado. Se recopilaron
datos a través de una encuesta en linea que contenia 12 preguntas tipo Likert y cinco

preguntas abiertas.

Los datos se analizaron usando estadisticas descriptivas e induccion cualitativa.
Los resultados mostraron que los educadores que participaron estaban generalmente
abiertos a la integracion de tecnologia, aunque expresaron la necesidad de apoyo

continuo y desarrollo profesional para aumentar su autoeficacia y confianza. Los datos



indicaron que el cambio hacia un entorno de aprendizaje tecnoldgico promovia una
mayor participacion y pensamiento critico en los estudiantes, pero requeria una
transformacion significativa en la pedagogia y la autoeficacia de los educadores. El
estudio concluye que, aunque la integracion de tecnologia en el aula presenta desafios,
también ofrece oportunidades significativas para mejorar el aprendizaje de los
estudiantes. Es esencial proporcionar a los educadores el apoyo necesario para facilitar
esta transicion y asegurar que los cambios pedagoOgicos se centren en mejorar la

experiencia de aprendizaje de los estudiantes (Reid, 2021).

Otro estudio realizado por la Universidad Andina “Simé6n Bolivar” en Ecuador,
planted el siguiente objetivo: analizar las teorias que sustentan los entornos virtuales de
aprendizaje en la ensefianza de la matematica, especificamente como las Tecnologias de
la Informacion y Comunicacion (TIC) impactan y desafian la formacion docente en este
campo. A pesar de centrarse en la matematica, los principios y resultados son aplicables
a la educacion cristiana en entornos digitales. La metodologia tuvo un enfoque teorico-
reflexivo, estructurado en una revision de literatura y un analisis critico de diferentes
teorias educativas, tales como el constructivismo y el conectivismo. Se emplearon
estudios de caso y entrevistas a docentes para comprender mejor como las TIC estan
siendo integradas en sus practicas pedagogicas. Los resultados indicaron que los
entornos virtuales de aprendizaje permiten una mayor flexibilidad y personalizacion en

la ensefanza.

Sin embargo, también presentan desafios significativos, como la necesidad de
una formacién continua para los docentes y la adaptacion de las estrategias pedagdgicas
tradicionales a nuevas plataformas digitales. Los docentes sefialaron que, aunque las
TIC facilitan el acceso a una amplia gama de recursos, también requieren habilidades

avanzadas para gestionar y evaluar eficazmente el aprendizaje de los estudiantes. El



estudio concluye que, para desarrollar una praxis docente efectiva en entornos digitales,
es esencial que los docentes reciban formacion continua en el uso de tecnologias y en
estrategias pedagogicas adaptadas a estos nuevos medios. Ademads, destaca la
importancia de promover un enfoque constructivista y conectivista en la educacion,
donde el conocimiento se construye colaborativamente y se integra de manera dinamica
en la practica docente (Olivo, 2020).

Por las razones mencionadas, la Institucion Educativa Santa Mariana de Jesus
de la ciudad de Ambato resalta la importancia de la educacién integral de los nifios,
adolescentes y jovenes, abordando esta preocupacion desde una perspectiva de fe para
comprender y transmitir el mensaje religioso en el complejo entorno mundial. Dentro
de las aulas, se promueve no solo la ensefianza de materias académicas, sino también
una formacion que estimule la reflexion para que las nuevas generaciones puedan influir
positivamente en la sociedad. Asimismo, se hace hincapié en la relacion entre fe y
cultura, argumentando que estas se entrelazan en la vida diaria méas alla del entorno
educativo, y que la Educacion Cristiana aspira a fusionar la fe y la cultura para sentar

las bases del desarrollo en las comunidades y naciones a nivel global.

Dentro de las aulas, se busca no solo impartir conocimientos académicos, sino
también fomentar una formacién integral que estimule la reflexion critica y la
capacidad de influir positivamente en la sociedad. Esta formacion integral debe
considerar la relacion entre fe y cultura, ya que ambas se entrelazan en la vida diaria
mas alla del entorno educativo. No obstante, la educacion cristiana enfrenta el desafio
de fusionar efectivamente la fe y la cultura, lo cual es esencial para establecer bases
solidas para el desarrollo de las comunidades y las naciones a nivel global. La ausencia
de un enfoque integrado que combine estas dimensiones puede resultar en una

formacion insuficiente para los estudiantes, quienes necesitan herramientas y valores



tanto académicos como espirituales para contribuir de manera significativa a sus

entornos sociales.

En este contexto, las herramientas tecnologicas pueden facilitar la exploracion
de textos religiosos, posibilitando una comprension mas profunda através de recursos
multimedia, presentaciones interactivas y aplicaciones especializadas. Asimismo, las
plataformas en linea brindan a los alumnos la oportunidad de conectar entre si, debatir
temas, compartir ideas y promover la comunidad en el entorno educativo cristiano. La
integracién de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza cristiana se presume que
ayude a los estudiantes a desarrollar de una formacion cristiana desde el uso las
tecnologias, prepardndolos para un mundo cada vez mas interrelacionado y

tecnoldgico.

Para Nufiez Naranjo et al (2021) “Las herramientas tecnologicas son
indispensables en la actualidad, tanto para docentes como para estudiantes, ya que
desempefian un papel crucial en el &ambito educativo al mejorar tanto el proceso de

ensenanza como el de aprendizaje”.

De acuerdo con la autora dominar la tecnologia y recursos digitales hoy en dia
es una habilidad necesaria en los docentes para que pueden adecuar las hermanitas de

forma que los estudiantes consigan las competencias previstas en sus clases recibidas.

Como lo plantea Gomez, Jos¢ Manuel (2017) “Las Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones (TIC) permiten la creacion de un nuevo espacio
virtual para las interacciones humanas, un entorno que se esta integrando cada vez mas

en el ambito educativo” P. 66

De acuerdo con el autor es muy importante la tecnologia ya que ayuda a una

comunicacion fluida desde cualquier lugar del mundo tanto en ambito educativo como



en lo social.
Importancia y actualidad
Las herramientas tecnoldgicas son altamente relevantes en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de la educacion cristiana dirigida a estudiantes de educacion
bésica media debido a las siguientes razones:

Motivacién mediante las Herramientas Tecnoldgicas

Facilitar una experiencia educativa méas dinamica y atractiva para los
estudiantes que podrian resaltar un incremento de su motivacion y participacion. Esto
adquiere particular relevancia en el contexto de los estudiantes de educacion basica
media, cuya etapa de desarrollo requiere una atencion especial para captar su interés y
mantenerlos comprometidos.

Personalizacion del aprendizaje
Las herramientas tecnoldgicas posibilitan que los estudiantes avancen en su
aprendizaje de manera personalizada, adaptandose a su ritmo y a las
particularidades de sus requerimientos individuales. Es importante para garantizar
que todos los estudiantes tengan la oportunidad de aprender y desarrollarse al
maximo.

Facilidad de acceso a la informacion

Lo equipos tecnologicos facilitan a los alumnos acceso a una gran cantidad
de informacion de forma réapida y sencilla. Es fundamental para que los estudiantes
tengan la capacidad de explorar y adquirir conocimientos acerca de asuntos
religiosos de manera autbnoma.

Fomentar el desarrollo de competencias digitales

La integracion de las herramientas tecnoldgicas en la educacion puede
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facilitar a los estudiantes el desarrollo de habilidades digitales, las cuales seran de
creciente relevancia en el &mbito laboral. Estas aptitudes abarcan desde el manejo
de computadoras y la navegacion en la web hasta la creacién de contenido digital

y la resolucion de inconvenientes tecnologicos.

La presencia de la tecnologia, incluyendo su integracion en el ambito
educativo, es innegable. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC) brindan una amplia gama de oportunidades para el aprendizaje, como el
acceso ilimitado a informacion y recursos, la interaccion con compafieros y
docentes de todo el mundo, y la capacidad de adaptar el proceso de aprendizaje a las
necesidades individuales de cada estudiante. La utilizacion de estas herramientas
tecnoldgicas en la educacion es cada vez mas pertinente y contemporanea, lo cual
se debe a una variedad de factores, tales como:

La progresiva digitalizacion de la sociedad

El entorno en el que nos desenvolvemos esta experimentando una
transformacion digital constante, lo que subraya la importancia de que los

estudiantes adquieran las habilidades necesarias para adaptarse a este contexto.

La disponibilidad de las Herramientas Tecnologicas estd cada vez mas
disponibles y asequibles, lo que facilita su uso en el &mbito educativo. La evolucion
de las Herramientas Tecnoldgicas esta en constante evolucion, lo que ofrece nuevas

oportunidades para el aprendizaje.

El enfoque de investigacion de este estudio se centra en la Tecnologia Educativa
y la Pedagogia Mediada. Esto se debe a que los entornos virtuales de aprendizaje
ofrecen nuevas perspectivas sobre como las herramientas tecnologicas pueden

influir en el proceso educativo, especialmente en el contexto de la Educacion

11



Cristiana. Se busca desarrollar una metodologia didactica que utilice juegos
educativos para fomentar la participacion y el aprendizaje. El anlisis se concentrara
en el uso de la tecnologia en la educacion, explorando herramientas digitales y
entornos virtuales, y su capacidad para mejorar tanto la ensefianza como el
aprendizaje en beneficio de los estudiantes. Se investigaran estrategias pedagogicas
efectivas y se evaluara el impacto de la tecnologia en el logro de los objetivos

educativos.

La orientacion de investigacion de este estudio se centra en la Tecnologia
Educativa y la Pedagogia Mediada. Se justifica esta eleccion debido a que los
entornos virtuales de aprendizaje proporcionan nuevos entendimientos sobre cémo
las Herramientas Tecnologicas inciden en el proceso de aprendizaje en el &mbito de
la Educacion Cristiana. Se pretende desarrollar una metodologia didactica que
emplee juegos educativos con el proposito de fomentar la participacion y el
aprendizaje. En este sentido, se abordara el empleo de la tecnologia en la educacion
mediante el anélisis de herramientas digitales y entornos virtuales, explorando como
estos pueden contribuir a mejorar tanto la ensefianza como el aprendizaje en favor de
los estudiantes. Se llevard a cabo una investigacion de estrategias pedagdgicas
eficacesy se evaluara el impacto de la tecnologia en el cumplimiento de los objetivos

educativos.

Planteamiento del problema
¢Como es la praxis docente en la dinamizacion del proceso de Ensefianza- Aprendizaje
de la materia de Educacion Cristiana a través de la integracion de herramientas

tecnoldgicas?
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Justificacion
La incorporacion de herramientas tecnoldgicas en la practica educativa esta en
constante crecimiento y se anticipa que esta tendencia continuara en aumento en los
préximos afios. Ademas, pueden ofrecer oportunidades de aprendizaje innovadoras y
atractivas para los estudiantes, que consiguen beneficiar en el rendimiento académico y

en la formacion integral.

Es relevante detectar que en el ambito educativo se hace hincapié en la influencia que
tienen las herramientas tecnoldgicas en el proceso de aprendizaje en el &mbito de la
Cristiana Educacion en béasica Media es escasa. Por eso es importante realizar mas
investigaciones para comprender mejor como estas herramientas pueden beneficiar a

los estudiantes.

Prosiguiendo con el tema se puede resaltar que los siguientes aspectos son
significativos: Porque innovara la Cristiana Educacion y fomentara la creatividad y el
interés de parte del estudiante. Ayudarad a comprender los conceptos y principios de la
Educacién Cristiana de una manera mas profunda y significativa de los alumnos. Ayuda
a incrementar destrezas de sabiduria critica y creativa mejorando destrezas de

comunicacion y colaboracion.

Se considera innegable la declaracion de que para lograr una integracion
efectiva de las herramientas tecnoldgicas en la educacién cristiana en la ensefianza
secundaria es necesario de una planificacion cuidadosa y una formacion adecuada de
los docentes. La idea es que los docentes deben estar familiarizados con las diferentes
herramientas tecnoldgicas disponibles, conviene saber cémo integrarlas de manera

efectiva en sus clases y lesiones.
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Para fortalecer el trabajo, es fundamental impulsar la calidad de la educacion
con materiales digitales de mayor impacto. Estos recursos aportaran informacion sobre
como la integracion de herramientas tecnologicas influye en el proceso de aprendizaje
dentro del nivel educativo de secundaria, lo cual a su vez contribuira al avance de la
Educacidn Cristiana, potenciando tanto las habilidades docentes como las estudiantiles
en este dominio. El propdsito fundamental es fomentar en los estudiantes la capacidad
de analisis, creatividad y participacion activa.

La integracion de herramientas tecnoldgicas influye en el proceso de aprendizaje
dentro del nivel educativo de secundaria, lo cual a su vez contribuira al avance de la
Educacién Cristiana, potenciando tanto las habilidades docentes como las estudiantiles
en este dominio. El propdésito fundamental es fomentar en los estudiantes la capacidad

de anélisis, creatividad y participacion activa.

Descriptor:1 Praxis docente

En cuanto al primer criterio en las estrategias de ensefianza y aprendizaje tanto
en entornos fisicos como en linea de profesores del area de tecnologia educativa en la
Educacion Cristiana, las habilidades bésicas requeridas se asocian con enfoques
centrados en el profesor, mientras que aquellas que demandan habilidades mas

avanzadas estan vinculadas a enfoques constructivistas (Serrano y Pons, 2021).

Descriptor:2 Proceso de Ensefianza Aprendizaje.

Son dos procesos intimamente ligados que conforman la base del acto educativo,
si bien se diferencian en sus roles especificos, se encuentran en constante
interaccidn y retroalimentacién, dando lugar a un ciclo dinamico que favorece
el desarrollo integral del estudiante. Es decir, ensefiar implica planificacion,
organizacion, ejecucion y evaluacion de estrategias didacticas encaminadas a
facilitar el aprendizaje de los estudiantes. Y aprender, por su parte, es el proceso
activo por el cual el estudiante adquiere, procesa y transforma informacion. Que
implica la construccion de significados personales a partir de experiencias
previas, conocimientos previos y la interaccién con el entorno. (Jiménez, 2022)

Estos dos procedimientos, aunque distintos en sus funciones particulares, estan

14



estrechamente relacionados y conforman la base fundamental de la ensefianza. Su
interaccion constante y su mutua retroalimentacion crean un ciclo dinamico que
promueve el desarrollo integral del estudiante. Ensefiar implica la planificacion,
organizacion, ejecucion y evaluacion de estrategias didacticas destinadas a facilitar el
aprendizaje del estudiante. Por otro lado, aprender es un proceso activo mediante el cual
el estudiante obtiene, procesa y transforma la informacion, construyendo significados
personales a partir de experiencias y conocimientos previos, asi como de la interaccion

con el entorno.
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EFECTO

PROBLEMA

CAUSAS

Limitacion de las
oportunidades de aprendizaje
para aprovechar plenamente
todos los recursos y
posibilidades disponibles.

La posibilidad de obtener
informacién incorrecta o no
confirmada que vaya en
contra de los principios y
valores catélicos.

Inequidad en el acceso a la
tecnologia y a la conexién a
internet, lo que resulta en la
exclusion de ciertos
segmentos de la poblacion.

Desafio para comunicar la fe
en un contexto donde
prevalece una cultura
secularizada.

A

A

A

DEFICIENCIA DE LA PRAXIS DOCENTE QUE DINAMIZA EL PROCESO DE ENSENAZA APRENDIZAJE DE
LA CRISTIANA EDUCACION MEDIANTE EL USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

Falta de capacitacion
apropiada a los profesores
para utilizar herramientas

tecnoldgicas de manera
efectiva en el aula.

Dificultad para identificar y
seleccionar contenidos
apropiados en las
plataformas digitales.

Figura 1: Arbol de problemas

Escasos
infraestructura inadecuada para
implementar eficazmente el
aprendizaje a través de
herramientas tecnoldgicas.

recursos (0)
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Anélisis Critico del arbol de problemas

En la Unidad Educativa Particular Santa Mariana de Jesus de la Ciudad de
Ambato, se trabaja con el modelo sociocritico cualitativo, desde el area de Cristiana
Educacion se da a conocer en la Unidad Educativa Santa Mariana de Jesus en la ciudad
de Ambato, se emplea un enfoque socio-critico cualitativo en su metodologia. Dentro
del campo de la Educacién Cristiana, se promueve sobre la persona de JesUs, sus
valores, su legado, asi como también la vida de algunos santos y su actividad misionera
encomendada por Dios a cada uno segln sea su capacidad. Es asi como se constata un
insuficiente personal capacitado en este campo, a través de la practica docente que
estimula la dinamica de los procesos de ensefianza y aprendizaje desde la perspectiva
de la Educacidn Cristiana. En consecuencia, también existe una inexperiencia por parte
de los docentes acerca del empleo de las herramientas tecnoldgicas en las clases de la
Cristiana Educacion en lo que respecta en la busqueda de material adecuado, por lo
tanto, es urgente una capacitacion sobre el uso de herramientas tecnoldgicas y como
seleccionar el material de las clases de la Cristiana Educacion.

Es crucial monitorear el desempefio de los docentes en la imparticion de clases
de Educacion Cristiana mediante el uso de Herramientas Tecnoldgicas,
considerandolas como un regalo divino para la humanidad. Se observa una falta de
compromiso por parte de los integrantes de la comunidad educativa en cuanto a la
practica docente durante el proceso de ensefianza-aprendizaje en Educacion Cristiana
através del uso de herramientas tecnoldgicas. Lo que ocasiona el deterioro de la calidad
de valores cristianos, al no ser ensefiado con un sentido profundo se fomenta la
indiferencia a Dios y la falta de respeto a sus padres y docentes. La sociedad actual
presenta cierta indiferencia frente al problema de la Cristian Educacion.

Los individuos dentro de la institucion no muestran disposicion para mejorar
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la aplicacion de la Educacion Cristiana a traves de herramientas tecnologicas, ni se
evidencia un compromiso en implementar actividades diarias que fortalezcan el apoyo
a padres y estudiantes desde una perspectiva biblica y los valores de Jesus. Es esencial
dedicarse a explorar el entendimiento y la profundidad de la Palabra de Dios y la vida
de los santos por parte de los docentes de Educacion Cristiana. Solo asi se podran
eliminar ciertos comportamientos y acciones que perjudican la vida.

Hay que destacar que la Centro Educativa Santa Mariana, tiene como patrona
a Marianita de Jesus, quien, en su practica diaria, se acercaba a los nifios/as pobres,
huérfanos/as y sin amparo, les ensefiaba a rezar el santo rosario, organizaba procesiones
de viacrucis, les peinaba y les compartia los alimentos que a ella le servian. Pero en
realidad se evidencid que hay un escaso conocimiento del mensaje del Evangelio en la
praxis docente de cristiana Educacion, en nuestra comunidad educativa ya que no es
una practica cotidiana, en algunos administrativos y docentes, ni existe esfuerzo alguno
en la sintonia de educar en valores mediante sus clases.

En consecuencia, el tema de la préctica educativa que dinamiza el desarrollo del
proceso de ensefianza y aprendizaje desde el enfoque de la Educacion Cristiana se
posesiona como una urgencia en el proceso de educacién en valores cristianos y
morales a los estudiantes la cual debe ser impulsada también desde sus hogares.

Es crucial que los principios y valores cristianos sean integrados a lo largo de
todo el proceso de ensefianza aprendizaje, ya que los docentes al desarrollar contenidos
Biblicas, documentos religiosos y extraer videos o material de forma virtual, esto
aportara a los alumnos elementos necesarios para adquirir valores y nuevas formas de
comportamiento frente al problema social o familiar. Los padres de familia por su parte
en sus hogares respaldaran los aprendizajes de sus hijos. Por lo tanto, la Cristiana

Educacion puede constituirse como un logro que beneficia a toda la comunidad
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educativa y en un aporte para nuestra sociedad.

Los distintos representantes que conforman la entidad educativa no tienen
formacion sobre Cristiana Educacion, por lo tanto, el estudio y reflexion de la vida de
Jesucristo y sus valores en favor de los estudiantes mediante la Cristina Educacion es
necesaria para promover una cultura en valores espirituales y virtudes sociales a
nuestros estudiantes como el amor a Dios, el esfuerzo, el orden, el trabajo, el respeto, la
disciplina, la obediencia a los padres y por ende a los docentes, por eso es esencial en
el aprendizaje de los estudiantes incrementar en nuestra praxis docente una cultura de
amor a Dios, a su familia, la responsabilidad y coherencia consigo mismos en el lugar
que se encuentren.

Una buena educacion en la familia hacia sus hijos es un contexto que no se ha
logrado en la unidad educativa. Algunos miembros de la institucion desconocen sobre
el proceso de casos en las familias de cdmo van alcanzando solucionar sus problemas
en favor de su hogar.

Es fundamental que las autoridades educativas como los padres de familia y
los estudiantes muestren interés en promover una educacién centrada en el tema: la
importancia de los principios éticos en el progreso y crecimiento de las personas, ya
que hoy en dia estamos viviendo momentos desafiantes en nuestra sociedad por la
agresividad del ser humano en contra de su misma naturaleza, ya no hay respecto,
compasion por el otro y el gran impacto que va cansando tanta realidad sangrienta que
estamos viviendo en nuestro pais sin generar una concientizacion a favor de la vida.

por el alejamiento de Dios y la indiferencia a los valores espirituales y morales.

Destinatarios del Proyecto

Los destinatarios del proyecto incluyen a los estudiantes de séptimo afio de

Educacion General Béasica (EGB) y los directivos de la Unidad Educativa Particular
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Santa Mariana de Jesus en Ambato. Este proyecto contara con la participacion activa
de tres docentes de Educacion Cristiana y treinta estudiantes durante el periodo
académico 2024-2025. El objetivo es que estos participantes se beneficien de la
aplicacion de préacticas docentes que dinamicen el aprendizaje mediante el uso de

herramientas tecnologicas en el ambito educativo

Interrogantes de la investigacion

¢De que manera el docente del séptimo afio de Educacion General Bésica en la Unidad
Educativa Santa Mariana de Jesus esta familiarizados con la aplicacion de métodos de
ensefianza que fomenten la comprension de la vida y la mision de Jesucristo a través

del uso de herramientas tecnoldgicas en el contexto de la Educacién Cristiana?

¢Cdémo promover una mayor responsabilidad en el conocimiento de la vida de Jesus,
basandose en la Sagrada Escritura y en la vida de los santos, entre los estudiantes
de séptimo afio de Educacién General Basica en la Unidad Educativa Particular Santa
Mariana de Jesus, mediante la implementacion de précticas pedagdgicas en el ambito

de la Educacion Cristiana?

¢ Cual podria ser la solucién al desafio de mejorar la practica docente para impulsar el
proceso de ensefianza-aprendizaje en el contexto de la Educacién Cristiana Mediante
la interaccién de herramienta tecnolégica?

OBJETIVOS

Objetivo general.
Comprender la praxis docente desde el uso de las herramientas
tecnoldgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje desde la Cristiana

Educacion.
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Objetivos especificos:
Fundamentar la base tedrica respecto a la praxis docente en los procesos de
ensefianza aprendizaje de la Cristiana Educacion.
Identificar los recursos o herramientas que utiliza el docente en su praxis para el
proceso de ensefianza aprendizaje de la Cristiana Educacion.
Describir las herramientas tecnologicas usadas en el proceso de ensefianza
aprendizaje de la Cristiana Educacion.
Develar la praxis docente desde el uso de las herramientas tecnolégicas en el

proceso de Ensefianza aprendizaje de la cristiana Educacion.
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CAPITULOI

MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion (estado del arte)

La praxis docente se refiere a la practica educativa y pedagogica que los
profesores llevan a cabo en su labor diaria. Este concepto va mas alla de la simple
transmision de conocimientos, abarcando también la reflexion critica sobre la
ensefianza, la adaptacion de métodos didacticos a las necesidades de los estudiantes y
la continua evaluacion y mejora de las estrategias educativas:

Es decir que durante la pandemia del COVID-19 ha alterado la realidad global,
impactando significativamente la praxis educativa. Esto ha llevado a que la educacion
adopte enfoques empiricos basados en diversas perspectivas epistemoldgicas,
reflejando las multiples formas de percibir, interpretar, entender y evaluar las
situaciones criticas en diferentes contextos educativos. De esta manera, se ha buscado
responder adecuadamente a las necesidades especificas de los estudiantes en todos los
niveles y modalidades de los sistemas educativos de Latinoamérica, el Caribe y otras

regiones del mundo (Pérez, 2023).

Hoy en dia, praxis docente en el siglo XXI se caracteriza por una
integraciéon profunda de tecnologias digitales que transforman la
dinamica educativa. Los educadores actuales no solo deben dominar
el contenido de su disciplina, sino también ser competentes en el uso
de herramientas tecnoldgicas que potencian el aprendizaje. Esta
dualidad en la competencia docente permite una ensefianza mas
interactiva y personalizada, adaptandose a las necesidades
individuales de los estudiantes y fomentando un entorno de
aprendizaje colaborativo. La incorporacion de tecnologias como
plataformas de aprendizaje en linea, aplicaciones educativas y
recursos multimedia ha demostrado mejorar significativamente los
resultados académicos y el compromiso estudiantil. (Fernandez y
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Péerez, 2021, p. 123)

En la ultima década, el avance tecnoldgico ha transformado radicalmente la
forma en qué ensefiamos y aprendemos. La creciente disponibilidad de herramientas
digitales y la expansion de internet han abierto un mundo de posibilidades para la

educacion, desafiando a los docentes a adaptarse a un entorno en constante evolucion.

La praxis docente en entornos virtuales de aprendizaje requiere un
replanteamiento significativo de las estrategias pedagdgicas
tradicionales. Los educadores deben adaptarse a un contexto donde
la mediacién tecnoldgica no es solo un soporte, sino un elemento
central del proceso educativo. En estos entornos, la capacidad de
disefiar experiencias de aprendizaje interactivas y atractivas se
convierte en una competencia esencial. Los docentes deben
desarrollar habilidades para gestionar plataformas virtuales, utilizar
herramientas de comunicacion sincronica y asincrénica, y crear
contenidos digitales que faciliten la comprension y el aprendizaje
autonomo. Ademas, la evaluacion en linea exige nuevas
metodologias que garanticen la autenticidad y la integridad
académica. La flexibilidad, la innovacion y el continuo desarrollo
profesional son, por tanto, pilares fundamentales en la praxis
docente en entornos virtuales. (Gomez y Ramirez, 2020, p.89)

En entornos virtuales de ensefianza, los educadores deben reconsiderar sus
métodos tradicionales, ya que la tecnologia no solo brinda apoyo, sino que se convierte
en un componente esencial del proceso educativo. En este contexto, es crucial que los
profesores sean capaces de crear experiencias de aprendizaje atractivas e interactivas.
Ademas, deben adquirir competencias en la gestion de plataformas en linea, la
utilizacion de herramientas de comunicacion sincrona y asincrona, y la creacion de
materiales digitales que promuevan el aprendizaje autonomo. Asimismo, la evaluacion
en linea requiere enfoques novedosos que salvaguarden la integridad académica. Por
lo tanto, la adaptabilidad, la creatividad y el aprendizaje continuo son aspectos

esenciales de la practica docente en entornos virtuales.

El entorno virtual de aprendizaje ha revolucionado la manera en que se imparte

y se recibe la educacion. Uno de los impactos mas significativos es la flexibilidad que
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ofrece tanto a estudiantes como a educadores. Segiin Gomez y Pérez (2020), “los
entornos virtuales de aprendizaje permiten a los estudiantes acceder a los materiales
de estudio desde cualquier lugar y en cualquier momento, lo que facilita el aprendizaje
auto dirigido y la gestion del tiempo” (p. 45). Los entornos de aprendizaje virtual
ofrecen a los estudiantes la posibilidad de acceder a los materiales educativos desde
cualquier ubicaciény en cualquier momento, lo que promueve el aprendizaje autobnomo

y la administracion eficiente del tiempo.

Ademas, los entornos virtuales de aprendizaje fomentan una mayor
interactividad y colaboracion entre los participantes. Las herramientas como foros de
discusion, chats en tiempo real y videoconferencias facilitan la comunicacién y el
intercambio de ideas, promoviendo un aprendizaje mas dindmico y participativo. Tal
como lo afirman Martinez y Rodriguez (2019), “la interactividad y la colaboracion en
los entornos virtuales de aprendizaje no solo mejoran la comprension de los
contenidos, sino que también desarrollan habilidades sociales y de trabajo en equipo”
(p- 102). La participacion activa y la cooperacion en los entornos de aprendizaje
virtual no solo facilitan una mejor comprension de los temas, sino que también

fomentan el desarrollo de habilidades sociales y de trabajo en equipo.

Otro impacto notable es la capacidad de personalizar el proceso de aprendizaje.
Los entornos virtuales permiten adaptar los contenidos y las actividades a las
necesidades individuales de cada estudiante, lo que puede aumentar la motivacion y el
rendimiento académico. Segun Lopez (2021) “la personalizacion del aprendizaje en
entornos virtuales ayuda a los estudiantes a avanzar a su propio ritmo y a enfocarse en
areas donde necesitan mas apoyo” (p. 67). La adaptacion del aprendizaje en entornos
virtuales permite a los estudiantes progresar segun su propio ritmo y concentrarse en

las areas en las que requieren mayor asistencia.
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Los entornos virtuales de aprendizaje tienen un impacto profundo y
multifacético en la educacion moderna. La flexibilidad que ofrecen permite una mejor
gestion del tiempo y facilita el acceso a la educacion para una amplia gama de
estudiantes. La interactividad y colaboracion que promueven contribuyen a un
aprendizaje mas rico y dinamico, mejorando tanto la comprension de los contenidos
como las habilidades sociales. Finalmente, la capacidad de personalizar el proceso
educativo se traduce en una mayor motivacion y mejores resultados académicos. A
medida que la tecnologia sigue avanzando, es probable que estos entornos se vuelvan

aun mas integrales y efectivos en la educacion.

En Ecuador, la adopcién de entornos virtuales de aprendizaje (EVA) ha
generado diversos impactos en la educacion. Estos entornos, impulsados en gran
medida por la pandemia de COVID-19, han transformado significativamente la
dindmica educativa. Entre los principales efectos, se destaca el siguiente estudio:
Segtin un estudio realizado por la Universidad Técnica de Manabi, “los entornos
virtuales de aprendizaje han demostrado ser una herramienta innovadora que, a pesar
de sus desafios, ofrece grandes ventajas en términos de flexibilidad y accesibilidad, y
potencian el desarrollo de habilidades digitales esenciales en la educaciéon moderna”
(p. 123). Los entornos virtuales de aprendizaje en Ecuador han tenido un impacto dual.
Por un lado, han democratizado el acceso a la educacion y promovido el desarrollo de
competencias digitales, esenciales para el siglo XXI. Por otro lado, la implementacién
de estos entornos ha evidenciado y, en algunos casos, exacerbado las desigualdades

existentes en términos de acceso a tecnologia y conectividad.
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Praxis docente desde los EVA.

En la actualidad, la educacion se enfrenta a una transformacion significativa
debido a los avances tecnoldgicos y la digitalizacion. Los Entornos Virtuales de
Aprendizaje (EVA) han emergido como herramientas fundamentales que permiten la
continuidad y evolucion de la praxis docente. Estos entornos ofrecen un espacio
dinamico y flexible donde los docentes pueden implementar estrategias educativas
innovadoras, adaptadas a las necesidades del siglo XXI.

De acuerdo a los autores Granados et al, (2020) “La innovacion tiende a ser cada
vez mas tecnoldgica, la sociedad vive inmersa en una espiral ascendente” (p.1011). La
innovacion es un proceso constante que impulsa el cambio y el progreso en la sociedad.
Con el tiempo, esta innovacion tiende a volverse cada vez mas tecnoldgica, lo que
significa que se apoya en avances y desarrollos tecnoldgicos para llevar a cabo nuevas
ideas y soluciones. Esto se debe a que la tecnologia ofrece herramientas poderosas que
pueden mejorar la eficiencia, la productividad y la calidad de vida de las personas. En
la actualidad, nuestra sociedad esta inmersa en una espiral ascendente de innovacion,
lo que significa que estamos experimentando un crecimiento continuo en la creacion y
adopcion de nuevas tecnologias y practicas innovadoras. Este proceso impulsa
cambios en diversos aspectos de nuestras vidas, desde como nos comunicamos y
trabajamos hasta cémo interactuamos con el mundo que nos rodea.

Importancia. "Es esencial contar con herramientas adecuadas para realizar una
tarea de manera eficiente y segura para cada necesidad ya que cada herramienta esta
disefiada para una funcién especifica, por eso es necesario elegir un instrumento
adecuada para cada actividad. De acuerdo con Padilla (2021) resalta que “los
beneficios que brinda las herramientas digitales en el ambito pedagdgico y destaca los

siguientes aspectos: aprovechamiento adecuado de la tecnologia, alfabetizacidn
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informatica, desarrollo del pensamiento critico y creatividad” (p.8). Las herramientas
digitales ofrecen una serie de beneficios significativos en el &ambito pedagogico que
son clave para el desarrollo y el aprendizaje de los estudiantes. Uno de estos beneficios
radica en el aprovechamiento adecuado de la tecnologia. Esto significa que los
educadores pueden utilizar herramientas digitales para enriquecer el proceso de
ensefianza y adaptarlo a las necesidades individuales de los estudiantes, lo que a su vez
puede mejorar su comprension y retencion del material.

Otro aspecto importante es la alfabetizacion informatica. En un mundo cada vez
mas digitalizado, es fundamental que los estudiantes adquieran habilidades basicas en
el uso de la tecnologia y sepan cémo acceder, evaluar y utilizar la informacion de
manera efectiva y responsable. Ademas, el uso de herramientas digitales puede
fomentar el desarrollo del pensamiento critico. Al interactuar con diferentes tipos de
contenido en linea, los estudiantes pueden aprender a analizar, cuestionar y evaluar la
informacidn de manera reflexiva, lo que les permite desarrollar habilidades criticas
para tomar decisiones informadas en un mundo cada vez méas complejo y digital.

Recursos econdmicos. - Al respecto conviene decir que los recursos econémicos
son muy importantes que la Institucién, padres de familia, docentes cuenten con
recursos suficiente para que puedan gestionar una buna linea de internet y asi logren
aprovechar todos los servicios que prestan las herramientas tecnoldgicas en esta era
digital. De acuerdo con Casas (2021) afirma que:

Las aulas colaborativas e interactivas segun el espiritu de altas
tecnologias, que combinan el trabajo individualizado con el trabajo
en equipo, en las cuales los profesores estimulan el desarrollo de
aprendizajes investigativos y explorativos que permiten ubicar,
seleccionar y procesar los infinitos conocimientos, de modo que los
alumnos puedan pasar de lo factual al pensamiento critico y a la

toma de decisiones. (p.39)

Se analiza que, en este entorno, se promueve un tipo de aprendizaje que va
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mas alla de la simple memorizacion de hechos. Los estudiantes son desafiados a
buscar, seleccionar y procesar una cantidad casi infinita de conocimiento disponible en
el mundo actual. Este proceso les permite no solo absorber informacién, sino también
desarrollar habilidades criticas para pensar de manera independiente y tomar
decisiones informadas.

En esencia, estas aulas colaborativas e interactivas se convierten en espacios
donde los estudiantes no solo adquieren conocimientos, sino que también cultivan
habilidades fundamentales para su desarrollo personal y profesional. Se trata de un
enfoque educativo que prepara a los alumnos para enfrentar los desafios del mundo
real, fomentando su capacidad para pensar de forma critica y resolver problemas de
manera creativa.

Capacitacion.- Cabe sefialar que los docentes deben estar alfabetizados
digitalmente, tener las competencias necesarias para utilizar las tecnologias de la
informacién y la comunicacién (TIC) de forma practica en el ambito educativo, Segun
Harrell y Bynum (2020) “la motivacion del profesorado hacia la implementacion de
los recursos tecnologicos aumentara a medida que aumente su formacion instrumental
y didactica, a la vez que encuentre buenas practicas que pueda trasladar facilmente a
su contexto" (p.38). La disposiciéon de los docentes a incorporar tecnologias en la
ensefianza se incrementa cuando reciben una formacion adecuada tanto en el uso de
herramientas tecnoldgicas como en estrategias didacticas. Ademas, su motivacion se
ve fortalecida cuando pueden adaptar y aplicar facilmente ejemplos de buenas

practicas a su propio entorno educativo.

Recursos Educativos Digitales
Los recursos didacticos digitales son todo tipo de material e informacion

recopilados y almacenados en ordenadores o servidores de internet, estan disefiados
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para cumplir con objetivos de aprendizaje especificos y para adaptarse a las
necesidades e intereses de los estudiantes y los docentes. De acuerdo con Granados et
al (2020) hablan sobre Recursos Educativos Digitales Abiertos “son elementos o
materiales en formato digital que se distribuyen de forma gratuito para ser manipulados
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, tanto por docentes, estudiantes o
investigadores” (p.18). Cuando se habla de recursos educativos digitales, se refiere a
una amplia gama de herramientas, como documentos, presentaciones, videos, software
educativo, aplicaciones mdviles, simulaciones, entre otros. Estos recursos estan
disefiados para ser accesibles a través de dispositivos electronicos, como
computadoras, tabletas o teléfonos inteligentes, y pueden abarcar una variedad de
temas y niveles educativos. EI hecho de que estos recursos estén disponibles de forma
gratuita significa que no hay costos asociados con su adquisicion, lo que los hace
accesibles para un amplio publico, incluidas instituciones educativas con recursos
limitados y personas que buscan oportunidades de aprendizaje autodidacta.

Redes sociales. - Son plataformas digitales que nos permiten conectarnos y
compartir informacién los unos con los otros sin importar en qué pais o lugar nos
encontremos. Se define como:

Pluralidad de individuos que se hallan en contacto los unos con los
otros, que tienen en cuenta la existencia los unos de los otros y que
tienen conciencia de cierto elemento comdn de importancia. Los
grupos por tanto son un nivel de agregacion superior a la
interaccion, ya que implican una mayor pertenencia en el tiempo y
una mayor densidad de las relaciones sociales implicadas. [...] La

densidad de las relaciones sociales es variable, pero suele ser mayor
que la de una simple interaccion. (Giddens, 2019, p. 115)

La nocidn de grupos sociales, que son conjuntos de personas que interactiian
entre si, se reconocen mutuamente y comparten un sentido de pertenencia coman. A
diferencia de las simples interacciones individuales, los grupos implican una conexién

méas profunda y duradera entre sus miembros, lo que se refleja en una mayor
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densidad de relaciones sociales a lo largo del tiempo. En resumen, los grupos son una
forma de organizacion social que va mas alld de las interacciones individuales,

involucrando una mayor cohesién y conexion entre sus integrantes.

Foros. — Son espacios virtuales donde los estudiantes, profesores, padres de
familia y otros miembros de la comunidad educativa pueden intercambiar ideas y
opiniones sobre un tema determinado, esto ayuda a promover la discusion y el debate,

ofrece apoyo y colaboracion, facilita el aprendizaje autbnomo.

Dentro de este contexto "Los elementos que ponen de manifiesto es el interés
de los estudiantes de conseguir unas metas personales como ejemplo tenemos (mejores
calificaciones, una reputacion entre sus compaieros)” (Bai y Guo, 2022, p.91). Los
factores destacados son el deseo de los estudiantes de alcanzar metas personales, como

obtener mejores calificaciones y ganar reconocimiento entre sus compareros.

Correo. - Conocido como e-mail, es un método que se utiliza dispositivos
electrénicos para entregar mensajes a través de redes informaticas. Los sistemas de
correo electronico, como vinculo entre individuos son un campo de indagacion muy
significativo. "Una primera linea de investigacion, ha ido dirigida a la extraccion y
procesamiento de la informacion del sistema de correo electronico™ (Latrellis etal,
2024, p.64). Una linea inicial de investigacion se ha centrado en la extraccion y

procesamiento de informacion a partir del sistema de correo electronico.

La Informacion. - Habla sobre el uso de herramientas tecnologicas que se
utilizan para crear, almacenar, procesar, acceder y compartir informacion. “La
tecnologia de la informacién son un conjunto de herramientas que se usan para
crear, almacenar, procesar, acceder y compartir informacién” (Charles Sturt

University, 2021). La tecnologia de la informacion se refiere a un conjunto de recursos
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empleados para generar, guardar, manipular, obtener y difundir datos.
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Proceso de ensefianza aprendizaje.

Definicion.

La definicidn habla de los procesos de ensefianza aprendizaje son interacciones
entre estudiantes y docentes con el Gnico objetivo de que el estudiante adquiera nuevos

conocimientos, habilidades y valores.

Importancia. - Es importante realizar evaluaciones al término de un quimestre
para ver cOmo estamos avanzando y mejorar lo que nos falta, esto genera compromisos
con el logro de objetivos. Segun Harasim (2021) “Como docentes debemos adquirir

conciencia de la apremiante necesidad de desarrollar destrezas y competencias efectivas



para desenvolvernos en ambientes educativos diferentes, integrando las nuevas
tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC)” (p.189). La importancia para
los docentes de reconocer la necesidad urgente de adquirir habilidades y competencias
que les permitan adaptarse y trabajar eficazmente en entornos educativos diversos. Esto
implica integrar las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en
su practica docente. En resumen, los maestros deben estar conscientes de la necesidad
de desarrollar habilidades para trabajar en diferentes entornos educativos, incorporando

las TIC como una herramienta fundamental para mejorar la ensefianza y el aprendizaje.

El constructivismo. - Se basa en la idea de que la comprension no es una simple
reproduccion del contexto, sino una construccion propia que cada persona obtiene a

partir de su interaccién con el ambiente.

Sin embargo, el origen del constructivismo lo podemos encontrar en la postura

de Escudero (2020):

El conocimiento es una construccion del ser humano: cada persona percibe la
realidad, la organiza y le da sentido en forma de constructos, gracias a la
actividad de su sistema nervioso central, lo que contribuye a la edificacion de
un todo coherente que da sentido y unicidad a la realidad. (p.96)

El conocimiento es algo que los seres humanos construyen activamente. Cada
persona interpreta la realidad a su manera, organiza la informacién que recibe y le da
sentido a través de la actividad de su sistema nervioso central. Este proceso de
interpretacion y organizacién contribuye a la creacién de una comprension coherente
del mundo que nos rodea. En resumen, el conocimiento no es algo estatico que se nos
da, sino que es algo que creamos activamente a través de nuestra experiencia y

percepcion de la realidad.

Cognitivismo. - Es una corriente psicoldgica que se centra en el estudio de los

procesos cognitivos, que nos permiten adquirir, procesar, almacenar, utilizar el
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conocimiento y procesar la informacion en la memoria.

De manera que la teoria del desarrollo cognitivo de Jean Piaget es una teoria
completa sobre la naturaleza y el desarrollo de la inteligencia humana, Gopnik (2021)
“la infancia del sujeto juega un papel importante en el crecimiento de la inteligencia
que el nifio aprende por medio de hacer y explorar activamente” (p.1). La importancia
de la infancia en el desarrollo de la inteligencia de un individuo sugiere que, durante
esta etapa, los nifios aprenden y crecen principalmente a través de la accion y la
exploracién activa de su entorno. En lugar de solo recibir informacion pasivamente, los
nifios participan activamente en actividades y experiencias que les permiten descubrir
y entender el mundo que los rodea. Esto implica que el proceso de aprendizaje se basa
en la participacion activa y la experimentacion, lo que ayuda a desarrollar habilidades
cognitivas y de pensamiento critico desde una edad temprana. En resumen, la infancia
es crucial para el desarrollo de la inteligencia, ya que proporciona oportunidades para

aprender a través de la accion y la exploracién activa.

Ensefianza.-. Es un proceso intencional y metodol6égico de transmision de
conocimientos, habilidades, valores y actitudes que tiene como finalidad facilitar el
aprendizaje a los estudiantes. Mediante el manejo de las herramientas tecnoldgicas
como define Ryan (2020) se refieren al uso de los juegos didacticos como “una técnica
interactiva encaminada a desarrollar en los estudiantes métodos de orientacion y
conducta adecuada estimulando asi la disciplina con un apropiado nivel de decision y
autodeterminacion” (p.77). Es una técnica educativa que busca promover en los
estudiantes tanto métodos de orientacion como conductas adecuadas. Lo hace de
manera interactiva, lo que implica que implica la participacion activa de los estudiantes.

El objetivo es estimular la disciplina entre los alumnos, pero no de manera autoritaria,
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sino fomentando un nivel apropiado de autonomia y toma de decisiones por parte de los
estudiantes. En resumen, esta técnica busca cultivar la disciplina en el aula a través de
la participacion activa de los estudiantes y el desarrollo de su capacidad para tomar

decisiones y determinar su propio comportamiento de manera adecuada.

¢ Qué es el aprendizaje? - Es un proceso mediante el cual la persona adquiere o
modifica sus habilidades, destrezas, conocimientos o conductas, como fruto de su
propia experiencia. De acuerdo a Biesta (2019) la praxis docente no son conceptos
tedricos, sino experiencias, creencias y valores que los docentes tienen sobre su
profesion, esto influye en la forma de ensefiar, ya que determinan sus subjetivos,
estrategias y métodos. Lo que personifica “examinar la situacion de mediacion de
conocimientos propios e identificar como los educadores elaboran su experiencia y
como contribuyen sus propias ilustraciones no es tarea facil” (p.232). La complejidad
de examinar cémo los educadores median los conocimientos que poseen y como
utilizan sus propias experiencias e ilustraciones para contribuir al proceso educativo.
La tarea no es facil debido a que implica comprender cdmo los educadores aplican sus
propios conocimientos y experiencias en el contexto de ensefianza, y como estas
influencias afectan la forma en que ensefian y facilitan el aprendizaje de los estudiantes.
En resumen, entender como los educadores utilizan sus conocimientos y experiencias
para mediar el aprendizaje de los estudiantes es un desafio debido a la complejidad y la

variedad de factores involucrados en este proceso.

Actores. — Cumplen el papel fundamental de los profesionales de la educacion en
la formacion de nifios, nifias y adolescentes. Ellos tienen la responsabilidad de
transmitir conocimientos, valores y habilidades que seran fundamentales para el

desarrollo y crecimiento de las futuras generaciones, permitiéendoles alcanzar su
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maximo potencial y nivel de aprendizaje.

Ademas, sefiala que la educacion es un proceso social de transformacion en el
que los docentes desempefian un papel crucial. La forma en que los profesores ensefian
y guian a los estudiantes debe reflejar tanto aspectos antropolégicos como los objetivos
y propositos de la educacion. En otras palabras, los docentes deben ser conscientes del
significado y propdsito de la ensefianza, asi como de su impacto en la sociedad y en el
desarrollo de los estudiantes. En resumen, los profesionales de la educacion no solo
transmiten conocimientos, sino que también tienen la responsabilidad de guiar a los
estudiantes en su crecimiento personal y en su integracion en la sociedad. Freire (2019),
recalca que “la praxis pedagogica de los docentes como una actividad social que se basa
en la comunicacion y la interaccién, por lo tanto, es un proceso complejo que busca
convertir la formacion a partir de la comprension de las propias experiencias” (p.256).
La préactica pedagogica de los docentes es una actividad social que se fundamenta en la
comunicacion y la interaccion con los estudiantes. Se enfatiza que este proceso es
complejo, ya que implica una serie de acciones y estrategias que buscan transformar la
formacion a partir de la comprension de las experiencias individuales tanto del docente
como de los estudiantes.

En otras palabras, la ensefianza no se limita simplemente a transmitir
informacidn, sino que implica un intercambio activo y significativo entre el docente y
los estudiantes. Este intercambio se basa en la comunicacion efectiva y en la interaccion
mutua, y busca enriquecer el proceso educativo mediante la comprension profunda de
las experiencias tanto del docente como de los estudiantes. En resumen, la praxis
pedagdgica se basa en la comunicacion, la interaccion y la comprension mutua, y tiene
como objetivo principal transformar la formacion a través de la reflexion y la

experiencia compartida.
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Estudiantes. - Hace referencia aquellas personas que aprenden de otros
individuos, son los protagonistas del proceso educativo, desarrollan sus habilidades y
conocimientos, durante su proceso de formacion:

Los estudiantes deben involucrarse en el proceso educativo esto se refiere a sus

actitudes en el colegio y sus relaciones interpersonales dentro de la institucién

y su disposicion en el aprendizaje, esto implica que los estudiantes deben ser

participantes activos en las actividades académicas. (Hattie, 2021, p 64)

La importancia de que los estudiantes participen activamente en su propio
proceso educativo. Esto no solo se refiere a su actitud en el colegio y sus relaciones con
los demés dentro de la institucion, sino también a su disposicién para el aprendizaje.

Implica que los estudiantes deben comprometerse en las actividades académicas,

mostrando interés, motivacion y participacion activa en clases, proyectos y tareas.

En resumen, ser parte activa del proceso educativo significa que los estudiantes
deben tomar un papel proactivo en su aprendizaje, mostrando compromiso y dedicacién
en todas las actividades académicas, lo que contribuird a un desarrollo integral y exitoso

en su formacion educativa.

Tipos de aprendizaje

Significativo. - Es un proceso en el que el estudiante relaciona la investigacion
nueva con sus conocimientos previos es decir que este tipo de aprendizaje es mas
efectivo que el aprendizaje memoristico, ya que permite comprender y retener el
conocimiento a largo plazo. Subero et al (2018) “Cuando la ambiente y la sociedad
consigan vivir dentro del colegio, entonces la ciencia sera la representacion
democréatica” (p.13). Cuando el entorno y la sociedad estén plenamente integrados en
el contexto escolar, la ciencia se convertira en un proceso democrético y accesible para

todos. En otras palabras, la ciencia dejara de ser vista como algo distante o exclusivo y
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pasara a formar parte de la vida cotidiana de la comunidad escolar y de la sociedad en

general.

Esta integracion significa que la ciencia se ensefiard y se aprendera de una
manera mas participativa y colaborativa, donde tanto estudiantes como docentes y
miembros de la comunidad participen activamente en la exploracién y comprension de
los fendmenos cientificos. Ademas, implica que los resultados y avances cientificos
estaran disponibles y serdn comprensibles para todos, lo que fomentara una cultura de

inclusion y participacion democrética en la ciencia.

Asociativo. - En este tipo de aprendizaje los estudiantes relacionan nuevos
conceptos con conocimientos o experiencias previas esto les ayuda a recordar y aplicar
los nuevos conceptos a situaciones actuales. Hattie (2019) dice que “las estrategias de
aprendizaje son las acciones y los pensamientos que los estudiantes utilizan para
aprender. Asi mismo, las destrezas son secundarias que el estudiante utiliza para
alcanzar sus objetivos” (p.2). La diferencia entre estrategias de aprendizaje y destrezas
en el proceso educativo. Las estrategias de aprendizaje se refieren a las acciones y
pensamientos que los estudiantes emplean deliberadamente para adquirir conocimiento
y habilidades. Estas estrategias pueden incluir métodos de estudio, técnicas de
organizacion de la informacion, formas de resolver problemas, entre otros. Por otro
lado, las destrezas son habilidades especificas que los estudiantes utilizan para alcanzar
sus objetivos de aprendizaje. Estas destrezas pueden ser tanto cognitivas (como la
capacidad para analizar, sintetizar o evaluar informacidén) como practicas (como la

habilidad para escribir, calcular o comunicarse eficazmente).

Colaborativo. - Es un enfoque educativo que promueve el trabajo en equipo

entre estudiantes de diferentes niveles de aprendizaje, cuyo objetivo es que todos los
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integrantes del grupo participen en el proceso de ensefianza-aprendizaje, compartiendo
la responsabilidad de forma equitativa.

De acuerdo con Johnson (2019), “El aprendizaje colaborativo se lo define como
un proceso de conocimiento que se centra en el trabajo en equipo entre los estudiantes,
este argumento se caracteriza por los siguientes elementos. Consenso, voluntariedad,
aprendizaje no funcional” (p.24). El aprendizaje colaborativo es cuando los estudiantes
trabajan juntos en equipo para construir conocimiento. Este enfoque se basa en varios
elementos importantes. El primero es el consenso, lo que significa que los estudiantes
intentan llegar a acuerdos y soluciones juntos, en lugar de competir entre si. La
voluntariedad también es clave: los estudiantes eligen participar activamente y
contribuir al trabajo en equipo de manera libre y motivada. Ademas, el aprendizaje
colaborativo se distingue por ser "no funcional™, lo que significa que no se limita a la
simple adquisicion de conocimientos, sino que también se enfoca en desarrollar
habilidades sociales, como la comunicacion efectiva y el trabajo en equipo, que son

fundamentales para el éxito en la vida real.

Emocional. - Este tipo de aprendizaje es un enfoque educativo que integra las
emisiones en el proceso de aprendizaje, cuando los estudiantes se sienten conectados
con el contenido del aprendizaje, se les facilita comprender y memorizar de forma
efectiva. Feldman (2020) afirma que “las emociones son una respuesta organizada a un
estimulo, esto significa que las emociones implican cambios fisicos y mental que
preparan al individuo para responder a una situacion determinada” (p.3). Las emociones
son respuestas coordinadas del cuerpo y la mente a estimulos especificos. Cuando
experimentamos una emocion, nuestro cuerpo y nuestra mente experimentan cambios
fisicos y mentales que nos preparan para reaccionar ante una situacion particular. Por

ejemplo, cuando sentimos miedo, nuestro corazon puede comenzar a latir mas rapido,

39



nuestras pupilas pueden dilatarse y podemos sentirnos alerta y ansiosos. Estos cambios
nos preparan para lidiar con la situacion que percibimos como amenazante. En resumen,
las emociones no solo involucran sentimientos subjetivos, sino también cambios fisicos
y mentales que nos ayudan a adaptarnos y responder a nuestro entorno de manera

efectiva.

Desarrollo Tedrico de Objeto y Campo.

La deficiencia de la praxis docente que dinamiza el proceso de ensefianza-
aprendizaje en la educacion cristiana mediante el uso de herramientas tecnologicas
puede abordarse eficazmente integrando las contribuciones tedricas de figuras como
Piaget, Vygotsky y Ausubel. Estos tedricos sentaron las bases para comprender como
los estudiantes aprenden y como los educadores pueden mejorar este proceso a través

de la mediacion tecnoldgica.

Jean Piaget argumentaba que el desarrollo cognitivo de los nifios pasa por
etapas especificas y que el aprendizaje es mas efectivo cuando se adapta a estas etapas.
La tecnologia puede personalizar el aprendizaje, adaptando el contenido y los métodos
a las necesidades y etapas de desarrollo de cada estudiante. Esto permite que la

ensefianza sea mas eficaz y centrada en el estudiante.

Lev Vygotsky, por su parte, enfatizaba la importancia de la interaccion social
en el aprendizaje. Segln su teoria, el conocimiento se construye a través de la
interaccion con otros. Las herramientas tecnologicas, como las plataformas de
colaboracion en linea, pueden facilitar esta interaccion, permitiendo que los estudiantes
trabajen juntos de manera mas efectiva, incluso en entornos virtuales. Esto es
particularmente relevante en la educacion cristiana, donde la comunidad y el trabajo en

equipo son valores fundamentales.
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David Ausubel destacaba la importancia del aprendizaje significativo, que
ocurre cuando los estudiantes pueden relacionar la nueva informaciéon con sus
conocimientos previos. Las tecnologias educativas, como los mapas conceptuales
digitales y las plataformas de aprendizaje adaptativo, pueden ayudar a los estudiantes a

hacer estas conexiones, haciendo que el aprendizaje sea més relevante y duradero.

Las investigaciones recientes sobre los procesos neurobioldgicos del
aprendizaje han demostrado que la tecnologia puede jugar un papel crucial en este
ambito. Herramientas como las simulaciones y la realidad virtual pueden proporcionar
experiencias de aprendizaje inmersivas que activan diversas areas del cerebro,
mejorando la retencion y la comprension de la informacion. Ademas, las plataformas
de aprendizaje personalizadas pueden adaptarse a las necesidades especificas de cada

estudiante, optimizando los procesos neurobioldgicos implicados en el aprendizaje.

La praxis docente en la educacion cristiana se beneficiaria significativamente de
la adopcion de estos enfoques tedricos y tecnoldgicos. Un modelo didactico que integre
estas teorias no solo mejoraria la calidad de la ensefianza, sino que también haria el
aprendizaje mas significativo y relevante para los estudiantes. Al utilizar herramientas
tecnoldgicas para fomentar la colaboracion y personalizar el aprendizaje, los educadores

cristianos pueden crear entornos de aprendizaje mas dinamicos y efectivos.

¢ Qué es la praxis docente?

Es la accion reflexiva que combina la teoria con la practica, con el objetivo de
mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje mediante la accion reflexiva del docente
combina la teoria con la practica, con el objetivo de mejorar el proceso de ensefianza y

aprendizaje, esto implica combinar conocimiento tedrico con experiencias practica en
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el aula, con el fin de fomentar un aprendizaje activo y significativo:

Cada vez mas, los educadores estan reconociendo la importancia de la praxis

docente, que involucra la interseccion dinamica entre la teoria y la practica en

el contexto educativo. La praxis docente implica la reflexion critica sobre la
teoria educativa y su aplicaciéon en la préctica del aula, con el objetivo de
mejorar continuamente las experiencias de aprendizaje de los estudiantes.

(Hargreaves y Fullan, 2019, p. 225)

Los educadores estdn tomando cada vez mas conciencia de la relevancia de la
praxis docente, la cual consiste en la interaccion dindmica entre la teoria y la practica
dentro del &mbito educativo. Esta praxis implica reflexionar criticamente sobre la teoria
educativa y su implementacion en el aula, con el propésito de mejorar constantemente

las experiencias de aprendizaje de los estudiantes.

Importancia

La praxis docente es fundamental para el desarrollo de habilidades pedagdgicas
efectivas y el fomento del aprendizaje significativo. Al integrar la teoria con la
practica, los educadores pueden adaptar sus métodos de ensefianza segun las
necesidades individuales de los estudiantes, lo que contribuye a un ambiente de
aprendizaje dinamico y enriquecedor. (Rodriguez J. , 2023, p. 89)

La préctica docente juega un papel crucial en el cultivo de habilidades
pedagogicas eficaces y la promocién de un aprendizaje profundo. Al combinar la teoria
con la accion, los maestros tienen la capacidad de ajustar sus enfoques de ensefianza
para satisfacer las necesidades especificas de cada estudiante, lo que resulta en un

entorno de aprendizaje dindmico y gratificante.

Caracteristicas de la praxis docente.
¢ Como se define y cuales son las caracteristicas principales de la praxis docente

en la educacién actual?:

La praxis docente implica la integracién dinamica de la teoria y la practica en el
contexto educativo, promoviendo una reflexion critica sobre las estrategias
pedagdgicas y su aplicacion en el aula. Este enfoque se caracteriza por su
adaptabilidad para abordar las necesidades individuales de los estudiantes,
fomentando asi un ambiente de aprendizaje inclusivo y colaborativo. (Garcia y
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Martinez, 2022, p.345)

La préctica docente implica combinar de manera dinamica la teoria y la practica
dentro del entorno educativo, estimulando una reflexion critica sobre las estrategias de
ensefianza y como se aplican en la clase. Esta metodologia se destaca por su capacidad
para ajustarse a las necesidades individuales de los estudiantes, creando asi un entorno
de aprendizaje inclusivo y colaborativo.

Tipos de praxis docente

Segun Smith (2022), en la literatura educativa se identifican varios tipos de
praxis docente. Estos incluyen la praxis reflexiva, la praxis participativa, la praxis
transformadora, la praxis innova Praxis Reflexiva: Implica una reflexion critica sobre
la teoria y la practica educativa, asi como la adaptacion de estrategias pedagdgicas en
funcién de esta reflexion:

Praxis Participativa: Se centra en la colaboracion activa entre docentes,
estudiantes y otros actores educativos en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Praxis Transformadora: Busca promover cambios significativos en la
educacion y en la sociedad, mediante la reflexion critica y la accion para abordar
problemas sociales y desafios educativos.

Praxis Innovadora: Se enfoca en la aplicacién de nuevas ideas, métodos y
tecnologias en el aula para mejorar la calidad de la ensefianza y el aprendizaje.

Praxis Contextualizada: Considera las caracteristicas especificas del contexto
educativo, incluyendo el entorno socioecondmico, cultural y politico, para adaptar la

practica docente de manera efectiva. dora y la praxis contextualizada.
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CAPITULO I

MARCO METODOLOGICO

El marco metodoldgico es una seccion fundamental en una investigacion que
describe y justifica los métodos y enfoques utilizados para llevar a cabo el estudio. Este
marco se centra en cOmo se recogeran y analizaran los datos, asi como en la l6gica
detras de la eleccion de estos métodos. En su definicion, abarca el disefio de
investigacion, que puede ser cuantitativo, cualitativo o mixto, la poblacion y muestra
seleccionada, los instrumentos de recoleccion de datos (como encuestas, entrevistas u
observacidn) y los métodos de andlisis de datos, que pueden incluir analisis estadistico
0 andlisis teméatico. Ademas, es crucial considerar la validez y confiabilidad de los

resultados, asegurando que sean solidos y reproducibles.

Enfoque y disefio de la investigacion.

El enfoque de la investigacion es cualitativo, dado que busca explorar y
comprender en profundidad las practicas docentes que fomentan el proceso de
ensefianza-aprendizaje dentro del contexto de la educacion cristiana. Este enfoque es
adecuado para captar las percepciones, experiencias y significados que los docentes

atribuyen a sus préacticas educativas (Wu et al., 2016).

Disefio de Investigacion.

El disefio de investigacion es no experimental y de tipo es de campo, lo que
implica la recoleccion de datos directamente en el entorno natural donde se desarrollan
las précticas educativas. Esto permitira obtener informacién rica y contextualizada

sobre como los docentes cristianos implementan y perciben sus estrategias pedagogicas
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(Naupas et al., 2018).
Método de Investigacion.

El método de investigacion utilizado es el fenomenoldgico hermenéutico, que
se centra en la interpretacion de textos y discursos para comprender los significados y
experiencias subjetivas de los participantes. Este método es adecuado para desentrafiar
las complejidades de la praxis docente y su impacto en los procesos de ensefianza-

aprendizaje desde una perspectiva cristiana (Fuster, 2019).

Técnica e Instrumento de recoleccion de datos.

La técnica aplicada es la encuesta dado a que se establece como el encuentro
entre dos sujetos de interaccion dialdgica (Mora 2023). El instrumento principal de
recoleccion de datos serd la entrevista a profundidad. Este tipo de entrevista permite
explorar en detalle las experiencias, pensamientos y sentimientos de los docentes sobre

su préactica educativa y su influencia en el aprendizaje de los estudiantes.
Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion

La investigacion se llevo a cabo en la Unidad Educativa Santa Mariana de Jesus,
ubicada en la ciudad de Ambato. La poblacion objeto de estudio consisti6 en 5 docentes
de educacion religiosa. En otras palabras, este estudio se basé en una muestra de tipo
no probabilistica conformad por 5 docentes mujeres, seleccionadas mediante un método
de muestreo no probabilistico por conveniencia. Esta muestra comprende a los docentes

que imparten clases de educacion religiosa en distintos grados dentro de la institucion.

Tabla 1.
Muestra
Descripcion Poblacion Frecuencia Porcentaje
Docentes Docentes (mujeres) 5 100%
Total:
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100%

Fuente: Unidad Educativa Santa Mariana de JesUs.
Elaborado por: Macas (2024).

Proceso de recoleccion de los datos

El proceso de recoleccion de datos para el tema de investigacion "Praxis
Docente que Dinamiza los Procesos de Ensefianza-Aprendizaje desde la Cristiana
Educaciéon” implicé una cuidadosa planificacion y ejecucion para garantizar la

obtencion de informacion relevante y significativa.

En primer lugar, se establecié contacto con la Unidad Educativa Santa Mariana
de Jesus en la ciudad de Ambato, donde se llevaria a cabo el estudio. Se explico
detalladamente el propdsito de la investigacion y se solicito la colaboracién de los

docentes de educacion religiosa para participar en el proceso.

Una vez obtenida la autorizacion y el consentimiento para realizar el estudio, se
procedio a la seleccion de los participantes. En este caso, se eligieron cinco docentes de
educacion religiosa, considerando su experiencia y conocimiento en la integracién de
las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en su practica pedagdgica

desde una perspectiva de la Cristiana Educacion.

El instrumento seleccionado para la recoleccion de datos fue la entrevista a
profundidad, debido a su capacidad para explorar en detalle las experiencias,
percepciones y practicas de los docentes en relacion con el uso de las TIC en el proceso

de ensefianza-aprendizaje desde una perspectiva cristiana.

Antes de iniciar las entrevistas, se disefid un protocolo que incluia preguntas
abiertas y flexibles, adaptadas al enfoque hermenéutico del estudio. Este enfoque

permitiria comprender en profundidad la interpretacion que los docentes hacen de su
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propia practica pedagodgica en el contexto de la educacion religiosa.

Durante las entrevistas, se establecié un ambiente de confianza y respeto, donde
los docentes se sintieran comodos para compartir sus experiencias y reflexiones. Se
registraron detalladamente todas las respuestas y se tomaron notas adicionales para

capturar cualquier informacion relevante que pudiera surgir durante la conversacion.

Una vez completadas las entrevistas, se procedié a analizar y codificar los datos
recopilados utilizando el enfoque hermenéutico, que implicaba interpretar y dar sentido
a las experiencias de los docentes en relacion con la integracion de las TIC en su practica
pedagogica desde una perspectiva cristiana. Este proceso permitié identificar patrones,

temas emergentes y significados subyacentes en las respuestas de los participantes.
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Tabla 2:

Matriz de consistencia.

“PRAXIS DOCENTE QUE DINAMIZA LOS PROCESOS DE ENSENANZA APRENDIZAJE DESDE LA CRISTIANA EDUCACION.”

familiarizados con la aplicacién de métodos
de ensefianza que fomenten la comprension
de la vida y la mision de Jesucristo a través
del uso de herramientas tecnoldgicas en el
contexto de la Educacion Cristiana?

aprendizaje desde la Cristiana Educacion. Educacion.

Problemas especificos

Objetivos especificos

¢Como promover una mayor
responsabilidad en el conocimiento de la vida
de Jesus, basandose en la Sagrada Escritura
y en la vida de los santos, entre los
estudiantes de séptimo afio de Educacion
General Basica en la Unidad Educativa
Particular Santa Mariana de JesUs, mediante
la implementacion de practicas pedagogicas
desde las herramientas tecnoldgicas en el
ambito de la Educacion Cristiana?

., Qué elementos de pueden develar la practica
docente para impulsar el proceso de
ensefianza-aprendizaje en el contexto de la
Educacidn Cristiana Mediante la interaccion
de herramienta tecnolégica?

Fundamentar la base teérica respecto a la praxis docente en
los procesos de ensefianza aprendizaje de la Cristiana
Educacion.

Identificar los recursos o herramientas tecnoldgicas que
utiliza el docente en su praxis para el proceso de ensefianza
aprendizaje de la Cristian Educacion.

Describir las herramientas tecnoldgicas usadas en el proceso
de ensefianza aprendizaje de la Cristian Educacion.

Develar la praxis docente desde el uso de las herramientas
tecnoldgicas en el proceso de Ensefianza aprendizaje de la
cristiana.

Entornos virtuales de aprendizaje

Ensefianza aprendizaje/
Herramientas tecnolégicas
Tipos

Metodologias

Procesos

metacognitivos

Procesos metacognitivos

Formulacion del problema. Objetivos Descriptores/Dimensiones Metodologia
Problema general Objetivo general Praxis docentes. Tipos de
investigacion:
¢De qué manera el docente del séptimo afio | Objetivo general. Recursos Cualitativa
de Educacion General Bésica en la Unidad | Comprender la praxis docente desde el uso de las Disefio de investigacion.
Educativa Santa Mariana de Jesus esta | herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza | Planificacion No experimental De Campo

Informantes claves:

5 docentes.

Instrumento:

Entrevista en profundidad
Meétodos:
Fenomenoldgico
Hermenéutico
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Grafica 1: Red semantica 1.
Actualizacién de conocimiento

<> ACTUALIZACION
CURRICULAR:
Reforzamiento de
conocimiento.

ESTA ASOCIADO CON

<> ACTUALIZACION
CURRICULAR: <> ACTUALIZACION
Ministerios de ES UNA PROPIEDAD DE CURRICULAR:

Integridad y sabiduria Actualizacion

Curricular Continua

ES PARTE DE

ES PARTE DE
ES CAUSA DE

<> ACTUALIZACION ACTUALIZACION
CURRICULAR: CURRIULAR
Formacion didactica CONTINUA

tecnologica

<> ACTUALIZACION
CURRICULAR: Acciones
en valores

ES UNA PROPIEDAD DE

ES PARTE DE

<> ACTUALIZACION

CURRICULAR:

Exploracion de con la

tecnologia <> ACTUALIZACION
CURRICULAR: La
comprension de la
cristiana educacion

Interpretacion.

Desde la mirada de los informantes 1 y 3 se aprecia la necesidad de una
formacion docente, caracterizada por la actualizacion curricular continua, en el que
forma parte el sentido de la formacion didactica tecnoldgica que es una propiedad de
la exploracion tecnolégica del que forma parte el docente y el estudiante para la
comprension de la cristiana educacion. Tal como lo expresa el informante 1 “tratando
de ir reforzando o de ir fomentando esa creatividad, en esa inteligencia que ellos
tienen y la cristiana educacion”. En estas palabras se entreteje lo planteado por el
informante 3, “wtilizando la tecnologia como un medio para explorar temas de
manera interactiva y atractiva Bardakc (2028)“ a partir de los mundos de los

informantes para “Esta generacion de estudiantes se clasifica como nativos digitales que
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generalmente se sienten comodos con el uso de la tecnologia” (p. 14). Desde las premisas del

autor y la experiencia de los informantes se aprecia la imperativa necesidad de formacion en

el campo de las tecnologias por parte de los docentes, dada la realidad que hoy en dia nuestros

estudiantes en formacion cristiana son de la generacion nativa digital.

Gréafico2: Red semantica 2.

Demanda Formativa

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS:
Escuela biblica Virtual

DEMANDA

FORMATIVA

() HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS: Clase
Invertida

<> ACTUALIZACION CURRICULAR:
Acciones en valores

Interpretacion.

ESUNA e
HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS:

Gibliointeractiva

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS:
educaplay
ESTAASOCIADO CON

ES PARTE DE

() HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS:
Cantitos religiosos

ESTA ASOCIADO CON
ES PARTE DE

ESUNA

HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS: kahoot

ES PARTE DE

() ACTUALIZACION CURRICULAR:
Ministerios de Integridad y
sabiduria

Se evidencia la reiterada accion frente a una demanda formativa por parte de

los docentes que desde la red semantica manifiestan conta con las herramientas

tecnoldgicas pero conocen muy poco de su utilidad en el campo de la formacién

pedagdgica para la formacion cristiana si bien es cierto que han manejado las clases

invertidas y los canticos religiosos, no menos cierto es que sigue utilizandose de manera

superficial con la herramientas digitales presentadas en la red dentro de los marco de
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los ministerios de integridad y sabiduria. Tal como lo sefiala el informante 3-4
“Aplicaciones educativas interactivas como educaplay y Kahoot ya que en las
mismas yo realizo juegos segun el tema que se va a tratar y ellos van jugando y
comprendiendo el tema mds a fondo” desde esta perspectiva. Pinos et al (2020)
plantea “las herramientas tecnoldgicas son un soporte primordial en la teleeducacion
para que tanto docentes y estudiantes tengan una comunicacion directa en el proceso
enseflanza-aprendizaje.” (p. 139). Es por ello la necesidad de formar en el uso
pedagdgico de las herramientas digitales a fin de dar mayor calidad al proceso de

ensefianza aprendizaje desde la Cristian educacion.

Gréfico 3:
Red semantica 3.

Ensefianza Aprendizaje con Herramientas Tecnoldgicas

() HERRAMIENTAS

TECNOLOGICAS:
O HyERRAM}ENTAS Gnficos
TECNOLOGICAS: Estrategias 5 PARTE DE
para la creatividad
ESPRTE DE () HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS:

. ESTA ASOCIADO CON
Plataformas inovadoras

ENGENANZA () HERRAMIENTAS TECNOLGGICAS: —_—
APRENDIZAJE CON )
Clase Invertida
HERRAMIIENTAS ESTA ASOCIADO CON
TECNOLOGICAS

ES PARTE DE

() VENTAJAS DE LA TECNOLOGIAS:
Aumento de la participacion de los

¢) VENTAJAS DE LA TECNOLOGIAS: sdantes

Mayor nivel de concentracion
£S UNAPROPIEDAD DE ;
() ACTUALIZACION
CURRICULAR: Acciones

en valores

Interpretacion

Desde lo manifestado por los informantes 1, 2 y 3 se considera que la ensefianza
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aprendizaje con herramientas tecnoldgicas son instrumentos muy fundamentales en la
formacion de la cristiana educacion, ya que mediante ellas el estudiante puede servirse
de graficos, esquemas, videos que favorecen la participacion asi como el desarrollo de
la creatividad logrando la mayor parte de concentracion usando las plataformas
innovadoras, lo cual ayudan al desarrollo de la clase invertida en la practica de valores.
Tal como lo expresa el informante 1 “tratando de ir reforzando o de ir fomentando
esa creatividad, esa inteligencia que ellos tiene en la cristiana educacion”. En estas
frases se entreteje lo planteado por el informante 2 “Ademas se usa herramientas
tecnoldgicas como: Escuela biblica virtual, Bibliallnteractiva.com, Ministerios de
integridad y sabiduria, Padlet, Moodle, Canva y Zoom, Power Point, para
presentaciones y asi ofrecer materiales relevantes, promover la interactividad y
facilitar el aprendizaje continuo de educacion cristiana” teniendo relevancia lo
manifestado por el informante 3 “ La integracion de recursos tecnoldgicos puede
enriquecer la experiencia de aprendizaje de los estudiantes, aumentar su motivacion
y facilitar la comprension de conceptos religiosos de una manera mas visual,
interactiva y significativa”. A partir de los elementos de los informantes para Jiménez
Yaguana (2021) “El conocimiento profundo de herramientas digitales no solo
simplifica el acceso a la informacion, sino que también enriquece la comunicacion y la
colaboracion en el ambito educativo” (pag. 232)

Desde las deducciones de la practica de los informantes, se estima la necesidad
de preparacion en el campo de las herramientas tecnologicas mediante la aplicacion de
plataformas por parte de los profesores, es decir que hoy las tecnologias de la educacion
son herramientas para fortalecer la ensefianza y aprendizaje de los estudiantes a lo cual
muchos docentes se les hace dificil llevar a la practica ya que anteriormente en la

ensefianza se usaban metodos tradiciones y comunes.
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Imagen 4: Red semantica 4.
Formacion en el uso de herramientas tecnolégicas

<> CAPACITACION DOCENTE: Retro
FORMACION EN EL alimentacién didactica
USO DE
HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS

ES UNA PROPIEDAD DE

<> CAPACITACION DOCENTE: Técnicas ES UNA PROPIEDAD DE
pedagodgicas

ESTA ASOCIADO CON <> ACTUALIZACION CURRICULAR: Recursos
interactivos

Interpretacion:

La formacion en el uso de herramientas tecnoldgicas en la actualidad es
primordial, quien no sabe su uso y aplicacion simplemente esta desactualizado, por lo
tanto, el docente requiere de una retroalimentacion didactica y pedagdgica segun la
informacidn de los entrevistados 1 y 3 mediante el uso de recursos interactivos. Tal
como lo expresa el informante 1 “Si seria bueno que se realice una capacitacion, un
enfoque para que los docentes no solo se remitan a los libros sino a buscar mas
alternativas que nos da la tecnologia ya que con la tecnologia se puede encontrar
numerosas actividades, numerosas aplicaciones para poder llegar a los estudiantes”.
Apartado que concuerda con el informante 3, “La integracion de recursos
tecnoldgicos puede enriquecer la experiencia de aprendizaje de los estudiantes,
aumentar su motivacion y facilitar la comprensién de conceptos religiosos de una

manera mas visual, interactiva y significativa”. Para Jorge Valarezo et al (2019) “La

formacion docente debe ser reformulada y encaminada a lograr un profesional con las
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competencias necesarias para incorporar las TAC de manera consciente en su practica
pedagogica; comprometido con una educacion acorde con su tiempo vy a las necesidades de la
sociedad” (pag. 185).

Por lo tanto, se puede deducir segun lo manifestado por los informantes que es
necesaria la formacidon del docente en el uso de herramientas tecnoldgicas en la actualidad, ya
que, facilita la comprension en los procesos de ensefianza aprendizaje de cualquier asignatura,
mas aln de cristiana educacion, en este caso es necesario estar al dia en el mundo tecnolégico
para ayudar a la nueva generacion a utilizar la tecnologia con responsabilidad porque estan

inmersos en este mundo digital.

Imagen 5: Red seméntica 5.

Herramientas tecnoldgicas

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS: HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS:

Gibliointeractiva ESUNG Escuela biblica Virtual

ES UNA

ES UNA

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS:
YouTube

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS:

kahoot HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS (existe
reconocimiento y
manejo superficial)

ES UNA ES UNA
HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS: HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS:
Biblia Wev, y Katolikids .net. educaplay

ESUNA

Interpretacion

Segun la informacion de los entrevistados 2,3,4 y 5 existe un reconocimiento y

manejo superficial de los docentes en cuanto a herramientas tecnoldgicas, dando a
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conocer que conocen algunas plataformas como Bibliointeractiva, Kahoot, Biblia Web
y katolikids. Net, educaplay, YouTube y la escuela biblica virtual. Por tanto, la
aplicacion y uso de estas herramientas es bajo en la ensefianza de la cristiana educacion,
consideran que estas herramientas tecnolégicas si lo aplican en sus clases pero con el
minimo conocimiento tal como lo sefialan informantes 2 ““ Yo creo que la herramienta
principal o el recurso seria YouTube es una plataforma bastante abierta sin embargo
buscandolo bien se hace alli mismo lo que son talleres, resimenes de video, dibujo
de lo que comprendieron y entendieron veo que es una herramienta bastante util
para lo que es la cristiana educacidn” en estos procesos se enlazan lo planteado por
los informantes 3 “utilizo videos, animaciones, podcasts, imdgenes, infografias y
otros recursos”. El informante 4 “se ha utilizado con los pequefios videos en YouTube
enfocados de acuerdo al tema” a lo que sostiene el informante 5 “Utilizamos también
bastante la biblia Web, también los sitios de Katolikids. net.” ROJAS SANCHEZ,
ALBERTO (2021) “La tecnologia en el espacio educativo permite el uso de
herramientas mas interactivas y que mantienen la atencién de los estudiantes con mayor
facilidad” (p. 49).

Con lo anterior expuesto se puede deducir, que los entrevistados en su calidad de
docentes de cristiana educacion necesitan de una capacitacion continua en el uso de
herramientas tecnoldgicas que ayuden a mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje

de esta asignatura y de esta manera motivar a sus educandos generando al mismo tiempo

aprendizajes favorables.
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Imagen 6: Red semantica 6.

Praxis docente

{> PRAXIS EDUCATIVA:
Lecturas interactivas

ES PARTE DE

(> PRAXIS EDUCATIVA:
Planificacion

<> VENTAJAS DE LA
TECNOLOGIAS:
Experimentacion,
reflexion,
conceptualizazion y
aolicacion

ES UNA PROPIEDAD DE

ES UNA PROPIEDAD DE

(> PRAXIS EDUCATIVA:
Enfoque transformador

PRAXIS EDUCATIVA

ES PARTE DE

ES PARTE DE

¢{> PRAXIS EDUCATIVA: Aplicacion

. T ES PARTE DE
de estrategias lidicas

ES PARTE DE

{> PRAXIS EDUCATIVA:

Meétodo inductivo
{> PRAXIS EDUCATIVA:

Conocimiento previo

Interpretacion

ES UNA PROPIEDAD DE

(> PRAXIS EDUCATIVA:
Enfoque inovador

ESTA ASOCIADO CON

¢> HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS: Estrategias
para la creatividad

ES UNA PROPIEDAD DE

> ACTUALIZACION
CURRICULAR: Exploracion
de con la tecnologia

ES PARTE DE

¢> CAPACITACION DOCENTE:
Técnicas pedagogicas

Para los informantes 1,2 y 3 los docentes dentro de su praxis educativa

consideran a la planificacion como un recurso fundamental en el aula en la ensefianza

aprendizaje, sefialando las lecturas interactivas parte de ello donde los docentes se

apropian de su mision, para ejecutar su ensefianza con un enfoque innovador mediante

la aplicacion de estrategias que favorecen la creatividad por medio de la exploracion

de la tecnologia. Considerando la importancia de los videos educativos en la praxis

educativa empleando el método inductivo y la aplicacion de estrategias ludicas como
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técnica pedagdgica con enfoque transformador. Con lo que se afiade a lo manifestado
por el informante 1 “si seria bueno que se realice una capacitacion, un enfoque para
que los docentes no solo se remitan a los libros sino, a buscar mas alternativas que nos
da la tecnologia, ya que en la tecnologia se puede encontrar numerosas actividades
numerosas aplicaciones para poder llegar a los estudiantes”, de la misma manera lo
confirma el informante 2 “La estrategia que utilizo es la ludica donde los estudiantes
van jugando y también van aprendiendo y dentro de esto también se describe la
tecnologia, varios videos, se hace varias infografias, imagenes, collage gracias a la
tecnologia”, todo ello se entrelaza con lo planteado por el informante 3 “algunas de
las formas en las que incorporo la tecnologia en mi practica docente es aplicaciones
educativas en linea que proporcionan contenido interactivo y actividades
relacionadas con la educacion cristiana como juegos tematicos, video y lecturas”.
Segun Gomez y Ramirez (2020). La flexibilidad, la innovacién y el continuo desarrollo
profesional son, por tanto, pilares fundamentales en la praxis docente en entornos
virtuales. p.89.

De alli la importancia de la praxis docente en herramientas tecnolégicas para el
aprendizaje de cristiana educacion, es decir, el docente debe desarrollar o fortalecer sus
habilidades para manejar plataformas virtuales utilizando herramientas de
comunicacion sincronica y asincrénica, con la finalidad de facilitar la comprension y
el aprendizaje autobnomo, sabiendo bien que estas herramientas digitales en la

actualidad son elementales en el proceso educativo.
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Imagen 7: Red semantica 7.

Ventajas de la tecnologia

> ACTUALIZACION CURRICULAR:

Reforz.an_ﬂento de O ACTUALIZACION CURRICULAR:
conocimiento. Recursos interactivos

VENTAJAS DE LAS ;
TECNOLOGIAS O ACTUALIZAC.I(I)N CURRI.CL{LAR.
La comprension de la cristiana
educacion
ESTA ASOCIADO CON ES PARTE DE

ES PARTE DE
ES CAUSA DE

{> PRAXIS EDUCATIVA: Aplicacion de

K VERUAS UE LA estrategias ludicas

TECNOLOGIAS: Aumento de la
participacion de los estudiantes

Interpretacion

Desde la mirada de los informantes 1,2 y 3 se entiende que la tecnologia en la
educacion presenta multiples ventajas en la comprensién de la cristiana educacion, ya
que ayuda a reforzar el conocimiento, generando el aumento en si en la participacién
de los estudiantes, con la aplicacién de estrategias ludicas y recursos interactivos. Tal
como lo indica el informante 1<“Para mi ha sido algo ventajoso la tecnologia en lo que
es la cristiana educacion porgue no solo se basa en texto sino también que es videos
creativos, videos animados, videos que pueden llegar a los estudiantes a fortalecer a

fomentar su conocimiento de cada tema que estin realizando”, aquello con lo
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manifestado con el informante 2 se entreteje “los recursos que se dan dentro de las
plataformas son bastante accesibles para su manejo” considerando el informante 3
“las tecnologias me han permitido adaptar los contenidos y actividades educativas a
las necesidades y estilos de aprendizaje, lo que facilita la personalizacidn del proceso
de ensefianza — aprendizaje en el ambito de la educacion religiosa”. Desde este
panorama para Quiroga et al (2019) “Los docentes tienen la capacidad de desarrollar
materiales, métodos, procedimientos, actualizaciones y estrategias que se ajusten a las
necesidades especificas de cada grupo y de cada estudiante individualmente. Esto
facilita una mayor interaccion entre los alumnos, haciéndolos mas dindmicos y activos”
(p. 78).

Las ventajas de la tecnologia en la educacién son multiples, ya que ofrece un
sin numero de materiales didacticos que favorecen el proceso de ensefianza —
aprendizaje, fomentando por un lado el trabajo en equipo, mejorando la comunicacién
y el pensamiento critico, de la alli la importancia de la actualizacion en la capacitacion
a los docentes en torno al uso adecuado de las herramientas tecnoldgicas en la

ensefianza de la cristiana educacion para mejorar los procesos en los estudiantes.
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CAPITULO 11l

PRODUCTO

CAPACITACION EN HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS PARA
LA ENSENANZA DE CRISTIANA

EDUCACION

Tema de la propuesta.

Capacitacion mediante la herramienta Emaze dirigido a los docentes que
imparten la asignatura de cristiana educacion para el desarrollo 6ptimo de los procesos

de ensefianza aprendizaje de los estudiantes.

Definicién del tipo de producto.

La integracion de la herramienta tecnoldgica Emaze en la practica docente de
la Educacién Cristiana abarca un campo pedagdgico que se enfoca en la creacion,
planificacion y aplicacion de diversas estrategias y metodos destinados a facilitar el
proceso de ensefianza-aprendizaje.

Estas estrategias estan disefiadas para utilizar las herramientas tecnologicas y
evaluar de manera sistematica la eficacia de las estrategias y métodos empleados en el
proceso educativo. Para lograr objetivos de aprendizaje desde la tecnologia educativa
en la préactica docente, con el apoyo de las herramientas tecnoldgicas, tales como
plataformas educativas en linea y herramientas digitales. Por lo tanto, es fundamental

desarrollar contenido educativo, medios multimedia y aplicaciones moviles orientadas
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al aprendizaje. Promover la participacion activa tanto del docente como del estudiante
es de gran interés en este proceso (Smith, 2021).

Con la capacitacion en herramientas tecnolégicas los docentes obtendran las
destrezas y conocimientos necesarios para la ensefianza efectiva de cristiana educacién
de manera interactiva que permita que los estudiantes puedan obtener resultados

positivos.

Explicacion de como la propuesta contribuye a solucionar las

insuficiencias identificadas en el diagnostico

El objetivo de esta propuesta es capacitar en las Tecnologias de la Informacién
y Comunicacidn (TIC) ya que han modificado significativamente el uso y la aplicacion
con herramientas interactivas en el campo educativo en la sociedad del conocimiento.
Esta evolucion ha tenido un impacto considerable y expansivo en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, lo que ha llevado a una mayor conciencia social sobre la

importancia de mejorar la educacion.

Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) no deben limitarse a
ser simples instrumentos en el &mbito educativo, sino que deben servir como medios
para fomentar la interaccion entre docentes y estudiantes, asi como para promover la
construccién de conocimiento de manera didactica que beneficie a todos los sectores a

través de la educacion tecnologica (Gémez, 2023).

Emaze destaca como una plataforma de tecnologia educativa ampliamente
preferida por millones de docentes y estudiantes en todo el mundo. Su interfaz
interactiva, facilidad de edicién y gran flexibilidad la convierten en una opcién
destacada. Ademas de ser altamente versatil, permite la creacién de multiples

proyectos.
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Esta plataforma brinda la capacidad de crear, gestionar y colaborar en
presentaciones almacenadas en la nube. Su variedad de plantillas incluye fondos
atractivos y la posibilidad de incorporar videos en 3D, lo que enriquece la experiencia
visual. También facilita la carga de material desde el buscador de Google o
directamente desde el escritorio de la computadora, lo que agiliza el proceso de

creacion de contenido educativo.

Esta plataforma de Emaze se perfila como una herramienta fundamental para
los docentes, permitiéndoles abordar el contenido sin depender de recursos fisicos
adicionales. Para acceder, solo necesitan disponer de su tableta, celular o portatil para
revisar enlaces, consultar materiales, completar tareas o realizar presentaciones. Este
enfoque tiene como objetivo principal facilitar el acceso al conocimiento de la vida de
Cristo a traves de la practica docente en el ambito de la Educacion Cristiana, haciendo

uso efectivo de la tecnologia disponible en el &mbito educativo.
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Figura5:
Emaze

Ayudar 3 crear
presentaciones stractivas
gue pusedsn s=er compartidas
facilmente con los alumnos y

Permite llevar las
presentacicnes mas alla de
lo que pusds hacer un

i Faoin =g 1N

Otorga la posibilidad de
CErESr Uns pressntacidn en

63

Herramienta gqus permits
crear presentacionss, sitios

Permite crear, guardar y
compartir presentacionss en
linea.

Pose=una gran diversidad de
plantillas predefinidazs gue




La versatilidad de Emaze radica en su capacidad para crear presentaciones en
3Dy la posibilidad de incorporar videos, musica, imagenes interactivas, juegos, Padlet
y evaluaciones tac. Ademas, se han integrado conocimientos bésicos en las
presentaciones para que los docentes puedan asimilar los conceptos fundamentales de
la materia. Se llevaran a cabo evaluaciones para medir el nivel de conocimiento de los

docentes, fomentando asi el fortalecimiento de sus habilidades adquiridas.

Estas tareas se enriquecen con la posibilidad de retroalimentacién a través de
diversos medios como videos educativos, enlaces, documentos PDF, entre otros. Por
lo tanto, el desarrollo del tema se realizara de manera integral, permitiendo la inclusion

de documentos de Google, videos, tableros de Padlet, cantos, juegos educativos, etc.

Objetivo General.

Disefiar un plan de capacitaciéon dirigido a los docentes que imparten la
asignatura de cristiana educacién mediante la utilizacion de herramientas tecnolégicas
con la finalidad de impartir nuevos recursos para el proceso de ensefianza aprendizaje.

Objetivos Especificos.

1.- Elaborar talleres de capacitacion con la finalidad de proporcionar al docente
habilidades y destrezas en el manejo Emaze para la ensefianza aprendizaje de cristiana
educacion.

2.- Establecer los procesos para la ejecucion desde Emaze para la praxis
docente y la optimizacion en el proceso de ensefianza aprendizaje de la cristiana
educacion.

3.- Ejecuta los talleres formativos para los docentes con Emaze desde su praxis
como herramienta de optimizacion del proceso de ensefianza aprendizaje de la

Cristiana Educacion.
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4.- Evaluar la propuesta de formacion de los docentes a partir de uso de Emaze
en el proceso de ensefianza aprendizaje de la cristiana educacion.

Elementos que la conforman

La propuesta va dirigida al personal docente del area de cristiana educacién en
la Unidad Educativa Santa Mariana de Jesus, y tiene como objetivo fortalecer las
herramientas tecnoldgicas en la praxis docente en el proceso de ensefianza aprendizaje
en la institucion. El programa esta estructurado en tres talleres formativos, cada uno
con su respectiva planificacion. A lo largo de estos talleres, se abordaran teméticas
clave seleccionadas previamente, incluyendo conceptos fundamentales, importancia,
areas de aplicacion y el tipo de influencia de la praxis docente mediante las
herramientas tecnoldgicas en la clase de cristiana educacion en la comunidad
educativa.

Los talleres se desarrollardn de manera virtual durante cuatro semanas, con un
total de 36 horas de instruccion, distribuidas en tres talleres, uno por semana con un
total de 24 horas, cada taller semanal consta de 8 horas por semana, de igual manera se
realiza las horas asincrénicas que se efectuara las tareas y las actividades a realizarse
en casa con un total de 12 horas, esta modalidad esta disefiada para adaptarse a las
necesidades de los participantes y asegurar un aprendizaje en linea efectivo. El objetivo
es ofrecer una experiencia de formacion enriquecedora y eficiente. durante el curso, se
fomentara la participacion activa con los instructores y se promovera un enfoque
integral en el aprendizaje.

Los talleres estan disefiados en tres fases: planificacion, Ejecucion y
Evaluacion. En la fase de planificacion, se contextualiza la institucion educativa y se
identifica el problema que el taller pretende abordar. En cuanto a la fase de ejecucion,

se ha escogido cuidadosamente la metodologia a emplear, que incluye actividades
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autonomas y cooperativas, asi como el ciclo de aprendizajes de Kolb (ver anexo 2), y
el aprendizaje significativo de David Ausubel (ver anexo 3), quienes concuerdan que
el conocimiento nuevo encaja en el conocimiento adquirido. Finalmente, la fase de
evaluacion tiene como objetivo comprobar la efectividad de la estructura, los
contenidos y los procesos utilizados en el taller de praxis docente mediante el uso de
Herramientas tecnologica en el proceso de ensefianza aprendizaje de la cristiana
educacion. Esta consideracion de evaluacion se realizara a través del método DELFI.

Evaluacion de la propuesta innovadora

La evaluacion de la propuesta innovadora tiene como objetivo medir la
efectividad de la estructura, los contenidos y los procesos empleados en el taller
destinado a fortalecer el uso de herramientas tecnoldgicas en la practica docente del
area de cristiana educacion en la Unidad Educativa Santa Mariana de Jesus. Es decir
que, durante esta etapa, se establecié el taller de praxis docente en el proceso de
ensefianza aprendizaje de la cristiana educacion mediante las herramientas tecnol6gicas
dirigido a los docentes del &rea de cristiana educacion de la Unidad Educativa Santa
Mariana de Jesus, fue disefiada de forma adecuada y responde a las necesidades
institucionales. Dentro de esta fase se confirmara si el titulo, contenidos, estructura y
procesos implementados permitieron que los docentes comprendan y desarrollen
destrezas sobre las herramientas tecnoldgicas en la praxis docente de la cristiana
educacion. Cabe destacar que la propuesta se constituye en un estimulo para incentivar

cambios y transformaciones en el desempefio docente.

Ficha de la evaluacion de la estructura del taller.
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NO

PREGUNTAS

Valoracion

Sl POCO

NADA

¢El titulo del taller refleja claramente su enfoque
en la praxis docente en el proceso de ensefianza
aprendizaje de la cristiana educacion mediante el

uso de las herramientas tecnoldgicas?

¢Los contenidos abordados esta alineado con las
necesidades institucionales y los desafios actuales

que enfrenta el profesorado?

¢La organizacion del taller presenta un desarrollo
I6gico y coherentes desde la introduccion hasta

las reflexiones?

¢Es apropiada la herramienta tecnoldgica vy
estrategias de ensefianza empleados para
optimizacion del proceso de ensefianza

aprendizaje en la cristiana educacion?

¢Se promueve la participacion activa de los
docentes durante el taller mediante actividades

practicas, discusiones y ejercicios?

¢Se implementa evaluaciones formativas para
medir el nivel de comprensidon de los participantes

a lo largo del taller?
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7 ¢El taller muestra flexibilidad para adecuarse a las
necesidades especifica de los participantes y del

contexto en la obra?

8 ¢Se facilita enlaces de las paginas de YouTube, de
manera constante a los participantes, y asi

recopilar retroalimentacidn para mejorar el taller?

9 ¢Se explica claramente como las habilidades
adquiridas en el taller estan disefiadas para

mejorar la praxis docente?

10 | ¢La propuesta del taller demuestra ser un estimulo
practico para promover cambios y mejoras en la

praxis docente?

Conclusiones
La fundacion tedrica se ha caracterizado en términos de una mirada cualitativa desde
la mirada de Hussein en su planteamiento de la fenomenologia como método de
investigacion para comprender el mundo de los sujetos en la subjetividad y construir
objetividad en la realidad dinamica, ademas en palabras de Vygotsky desde la
perspectiva constructivista de los procesos de ensefianza aprendizaje en el campo del
uso de las herramientas digitales. Ademas, en la postura de Mora, en su vision de la
investigacion desde la metafora paisaje de construccion en la nueva forma de hacer
ciencia. Fundamentar la base tedrica respecto a la praxis docente en los procesos de

ensefianza aprendizaje de la Cristiana Educacion.
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Se identificaron las herramientas tecnoldgicas que utilizaban los en su praxis para el
proceso de ensefianza aprendizaje de la Cristiana Educacion, las cuales fueron: La
escuela biblioteca virtual, catoli kid. Net, YouTube, educa play y Kahoot. Pero con
un rango mediano de conocimiento dado a que la forma de ensefianza, se sostenia de

una manera tradicional.

Las herramientas tecnoldgicas usadas a partir de la investigacion fueron el EMAZE.
como herramientas principales, permite crear presentaciones, sitios web, tarjetas
electronicas, blogs y albumes de fotos. Es asi como los usuarios pueden crear, guardar
y compartir presentaciones en linea y como recurso se utiliz: Genially realizamos
infografias y juegos, Canva se trabajé con infografias y juegos, YouTube este recurso
permitié subir cantos, reflexiones, peliculas, Edit.org, se realiz6 Comics y con
Mindomo ayudo para estructurar una clase en un organizador grafico como son con
caticos, videos, texto, imagenes etc. Educaplay se realizd juegos con los temas
seleccionados para la clase, Piktochart este recurso permite organizar temas a base de
fotos de una manera muy creativa y motivadora Padlet, Google para crear formularios.

etc. Como recursos nuevos ejecutados en la capacitacion docente.

La praxis docente desde el uso de las herramientas tecnoldgicas en el proceso de
Ensefianza aprendizaje de la cristiana Educacion, presento una significativa
transformacion en términos del conocimiento de las herramientas y del uso de estas,
sobre todo en el impacto de la interaccidn pedagogica por la fase de descubrimiento de
lo nuevo y reconstruccion del saber de lo existente. Los docentes asumieron una praxis
con mas significancia desde el proceso de aplicacién de herramientas, asi como de la
retroalimentacion construida en los beneficios encontrados como gestién del tiempo,

gestidn de estrategias y técnicas de aprendizaje atractivas para los estudiantes.
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Finalmente se consolida la comprension de la praxis docente en el tejido de los procesos
logrados a partir de los objetivos especificos alcanzados, particularmente los referentes
a la identificacion de las herramientas que usaban y el como la usaban, evidenciaron el
necesario acompafiamiento formativo desde sus experiencias de aprendizajes hacia los
nuevos conocimientos adquiridos. Es asi que se puede concluir que la comprension en
el mundo de los docentes desde su practica cristiana catolica y pedagdgica es un desafio
constante por la arquitectura de los tiempos actuales en los procesos de formaciéon del

docente con el manejo de las herramientas tecnoldgicas.

Recomendaciones

Ofrecer talleres de formacion para docentes sobre el uso efectivo de herramientas
digitales. Esto asegurara que todos los educadores se sientan comodos y capacitados
para integrar tecnologias como Emaze, Padlet y Canva en sus clases. Fomentar el uso
de aplicaciones interactivas como Educaplay y Kahoot para crear un entorno de
aprendizaje dindmico y participativo. Esto puede aumentar la motivacién y el interés

de los estudiantes.

Crear recursos y materiales especificos para Educacion Cristiana que puedan ser
utilizados en plataformas como Moodle y Zoom, asegurando que el contenido sea
relevante y accesible. Fomentar el trabajo en equipo entre docentes para compartir
buenas practicas y recursos, permitiendo el aprendizaje colaborativo y la mejora

continua en la ensefanza.

Considerar las diferentes habilidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes al
seleccionar y utilizar herramientas, asegurando que todos tengan la oportunidad de

participar activamente en su proceso de aprendizaje. Mantenerse al dia con las Gltimas
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tendencias y herramientas digitales en educacion, integrando nuevas tecnologias que
puedan mejorar la ensefianza de la Educacion Cristiana.
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ANEXOS

Anexo 1

Universid_old
Indoamerica

ENTREVISTA EN PROFUNDIDAD

Estimado/a docente me dirijo a usted con el fin de invitarle a participar en mi
investigacion titulada “Praxis docente que dinamiza el proceso de ensefianza
aprendizaje desde la cristiana educacion.

El objetivo del estudio es “Analizar la eficacia de las herramientas tecnoldgicas en el
proceso de ensefianza aprendizaje desde la cristiana Educacién” conociendo con
gratitud lo valioso de experiencia y conocimiento Agradeciendo Su colaboracién como
informante en la respuesta de las preguntas que se le presentan a continuacion.

Es importante acotar, que el proceso de aplicacion del instrumento cumple con el
criterio de confidencialidad y estado ético pertinente al proceso investigativo. La

informacién obtenida del mismo sera estrictamente para uso de la investigacion.

1. ¢Como utiliza usted los recursos o herramientas tecnoldgica desde su praxis docente

para el proceso de ensefianza aprendizaje de la cristiana educacion?
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2. ¢Cuales son los procesos que usted disefia en su planificacion de clase para darle
utilidad a las herramientas tecnologicas en el proceso de ensefianza aprendizaje de la

cristiana educaciéon?

3. ¢Cudles cree usted sean los recursos o herramientas tecnoldgicas pertinentes que
usted ha utilizado en el proceso de ensefianza aprendizaje de la cristiana educacion?

¢Explique por qué?

4. ¢Describa que tipo de estrategias utiliza usted con el uso de herramientas

tecnoldgicas para el proceso de ensefianza aprendizaje de la cristiana educacion?

5. ¢Tiene usted preferencia por alguna estrategia en la utilizacion de herramientas
tecnoldgicas para el proceso de ensefianza de la cristiana educacion? Sefialela y

explique como lo realiza.

6. ¢Aplica usted metodologias o estrategias diversas en la utilidad de herramientas

tecnoldgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje de la cristiana educacion?

7. ¢De qué manera usted ha presenciado dificultad por parte de los estudiantes en la
utilizacién de recursos o herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza

aprendizaje de la cristiana educacion?

8. ¢Cree uste que el docente necesita formacion en el uso de recursos o herramientas
tecnoldgicas para el proceso de ensefianza aprendizaje de la cristiana educacion?

Explique.

9. ¢Como son los procesos metodologicos que usted utiliza desde el uso de recursos o

herramientas tecnologicas en la ensefianza aprendizaje de la cristiana educacion?

10. ¢Explique su experiencia desde la praxis educativa de tanto al uso de las
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tecnologias en la ensefianza aprendizaje de la cristiana educacion?

Analisis de los resultados

El anélisis de los resultados de este estudio cualitativo sobre la praxis docente
que dinamiza los procesos de ensefianza-aprendizaje desde la perspectiva de la
Cristiana Educacion implica una inmersion profunda en los datos recopilados a través
de las entrevistas a profundidad. EI enfoque hermenéutico utilizado en este analisis
busca comprender y dar sentido a las experiencias, percepciones y practicas de los
docentes en relacion con la integracion de las Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacién (TIC) en su labor pedagogica.

En primer lugar, se llevard a cabo una transcripcion detallada de todas las
entrevistas realizadas con los docentes participantes. Esta transcripcion servird como
base para el analisis, asegurando que se capturen con precision todas las voces y

matices de las respuestas.

Luego, se procedera a una lectura exhaustiva y repetida de las transcripciones,
buscando identificar patrones, temas recurrentes y puntos de convergencia en las
experiencias y percepciones de los docentes respecto al uso de las TIC en la ensefianza

desde una perspectiva cristiana.

A medida que se identifiquen estos patrones y temas, se realizard una
codificacion sistematica de los datos, agrupando las respuestas relacionadas en
categorias tematicas. Esta codificacion permitird organizar y estructurar la informacién
de manera coherente, facilitando su analisis y la identificacion de relaciones entre las

diferentes ideas expresadas por los docentes.

Durante este proceso de analisis, se prestara especial atencion a las

79



interpretaciones y reflexiones de los docentes sobre como las TIC pueden contribuir a
fortalecer los valores y principios de la Cristiana Educacion en el aula. Se buscara
comprender como los docentes conciben el papel de las TIC como herramientas para
fomentar el desarrollo integral de los estudiantes, tanto en el plano académico como en

el ético y espiritual.

Ademas, se exploraran las posibles tensiones o desafios que los docentes
enfrentan al integrar las TIC en su practica pedagogica desde una perspectiva cristiana,

asi como las estrategias que emplean para superar estas dificultades.

En la entrevista aplicada a las docentes. - Se realiza la recoleccion de los
datos para la investigacion titulada Praxis docente que dinamiza el proceso de
ensefianza aprendizaje desde la cristiana educacion se realiz6 una entrevista dirigida a
5 docentes en la escuela particular “Santa Mariana de Jests” en la cual se determin6
que la cristiana educacion se trabaja dentro del establecimiento, tomando en cuenta que
este instrumento de recoleccion de datos fue aplicado con la autorizacion de la Hna.

Rectora.
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Anexo 2 Ciclo del aprendizaje de Kolb

CICLO.DE

APRENDIZAJE

DE KOLB

Froporciona un
Estructurado para el aprendizaje

Mejora |z comprension.

Fomentz la reflexion.

Informa Iz aplicacion.

Se alinea con
aprendizaje adulto,

enfoque

Revela lagunas de conocimiento.

El aprendizaje es el proceso donde
se crea el conocimiento mediante la
transformacion de la experiencia.

los principios del

IOBSERVACION REFLEXIVA
Aprende procesando

|

EXPERIENCIA CONCRETA
Aprender experimentando

¥

utiliza una experiencia concreta, el

reflexiona sobre la

CONCEPTUALIZACION
ABSTRACTA

Pensar

para  obtener mas

4

Las personas que prefieren esta
etapa tienden 3 ser activas y
orientadas a la accion

L 2

[El estudiante conciente e inconciente
teoriza, clasifica o generaliza su
experiencia.

Forma primaria como aprendemos y

Se aprende segun se involucra en
la actividad.

Genera nueva informacion.
Ordenan Iz informacion y los

=

Sirve para organizar gl conocimiento y
transferirlos de un contexto 2 otro.

conocimientos adquiridos
durante |a actividad.

ACTIVA

EXPERIMENTACION

Aprender haciendo

Aplica los conocimientos
que ha adquirido a la
vida

Aplicar

]

Esta etzpa son practicas v
experimentadoras,

aprenden mejor al probar
teorizs en el mundo real v

aplicar
practicas

soluciones
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Anexo 3 Aprendizaje Significativo de Ausubel

APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

AUSUBEL

Proceso activo e
individual del ser

Construye el conocimiento a
partir de esquemas que favorecen
la retencion a largo plazo.

humano.

preexistentes

Consiste en unir I3 nueva
informacion con los conocimientos

l

Elementos

fundamentales

Actitud: busqueda, significado de Iz
experiencia.

Relacion: entre la estructura de
conocimiento existente.

Practica: accion, puestz 2 prueba,
estrategias, experiencia.

REPRESENTACIONES

CONCEPTOS

Lz persona otorga significado a los
simbolos asociandolos 3 aguella
parte concretay objetiva de Ia
realidad.

Se complementa con elzprendizaje
de representaciones.

Formacion y asimilzcon

Autoria: Macas Malla Maria Evangelina
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PROPOSICIONES

El conocimiento surge de
combinacion  logica de
conceptos

la
los
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Anexo 4: Planificacion talleres

PLANIFICACION TALLER NUMERO 1

ESTABLECIMIENTO DIRIGIDO Docentes
NUMERO DE HORAS | g horas
OBJETIVO Introducir a los docentes en el uso de Emaze para crear presentaciones interactivas que mejoren la ensefianza de
contenidos religiosos en el aula.
EXPOSITORA
TEMA DEL TALLER | Introduccion a Emaze: Creacion de Presentaciones Interactivas para la Ensefianza Religiosa
Fecha Producto del Contenido Estrategia Actividades de Procedimiento Recursos
aprendizaje aprendizaje
04/09/202 | Cada Introduccion a N Exploracion de ] Preparacion: | Recursos humanos
4 participante Emaze: Demostracion | Emaze Configuracion de -
; TS Facilitadora
creard una Inicial: cuentas y acceso
presentacion o Funcionalida | Explicacionde |e  Descripcion: a Emaze.
- Docentes
basica en des Yy las Presentacion
Emaze sobre _?‘?nef"é'os funcionalidade _sotbr?c la’| -1 Entrega de
on tema | pllfr?t?uaes s de Emaze. funcionlidade. | | orerales -
religioso bisponibles _ s de Emaze Instrucciones y Recursos tecnoldgicos
especifi 71 Préctica ) o recursos parala
pecifico, e  Meétodo: :

: Guiada: » creacion de Emaze: Plataforma
aplicando las | Creacién de una o Demostracion ) principal
herramientas | presentacion: Creacion paso interactiva. presentaciones. '

a paso de una
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béasicas de la
plataforma.

Seleccién de
plantillas
Adicion de
texto,
imagenesy
multimedia

Aplicacionen la
Ensefianza
Religiosa:

Cémo
adaptar temas
religiosos a
presentacione
s interactivas

presentacion
por parte de los
participantes.

1 Aplicacion:
Adaptacion de
una leccion
religiosa a una
presentacion
interactiva.

Creacion Guiada

e Descripcién:
Los
participantes
crean una
presentacion
basica usando
Emaze.

o Meétodo:
Trabajo
individual con
asistencia  del
facilitador.

Aplicacién al
Contexto
Religioso

o Descripcion:

Adaptacién  de
un tema
religioso a la
presentacion
creada.

e« Meétodo:

Trabajo en
grupos
pequefios.

e Asesoramiento
: Soporte
técnico durante
el taller.

Computadoras/Tabletas
: Equipos para los
participantes.

Proyector/Pantalla: Para
demostraciones y
presentaciones.

Tutoriales en Video:
Recursos adicionales.

YouTube.
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o Descripcion:

o Meétodo:

Comparticiéon 'y
Retroalimentacion

Presentacion de
las creaciones y
discusion.

Presentacion
grupal.

PLANIFICACION TALLER NUMERO 2

ESTABLECIMIENTO

| DIRIGIDO

Docentes

NUMERO DE HORAS

8 horas
OBJETIVO Capacitar a los docentes para disefiar contenidos interactivos y atractivos en Emaze que faciliten la comprensién de temas
religiosos.
EXPOSITORA
TEMA DEL TALLER Disefio de Contenidos Interactivos en Emaze para Temas Religiosos
Fecha Producto del Contenido Estrategia Actividades de Procedimiento Recursos
aprendizaje aprendizaje
11/09/2024 | Cada participante | Disefio de e Presentacion e Técnicas de | | Preparacion: | Recursos humanos
desarrollara  una | Contenidos Tebrica: Disefio Acceso a Facilitadora
presentacion Interactivos: Introduccion a Interactivo herramientas Docentes
interactiva técnicas de disefio multimedia y
avanzada en | e« Técnicas para recursos. Recursos tecnoldgicos

Emaze, integrando

hacer el contenido

interactivo.
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elementos
multimedia y
actividades para la
ensefianza de un
tema religioso.

mas interactivo y
atractivo

e Uso de elementos
multimedia
(videos, audio,
iméagenes)

Metodologias para
la Ensefianza
Religiosa:

o Estrategias
pedagogicas para
temas religiosos

o Actividades
interactivas y
participativas

Integracion y
Adaptacion:

e COmo adaptar los
contenidos
religiosos a
formatos
interactivos

e Demostracion
Préctica: Creacion
de un contenido
interactivo.

e Desarrollo
Préactico: Disefio
de una presentacion
religiosa avanzada
por parte de los
participantes.

Descripcién: Sesion
sobre cémo hacer
contenido interactivo
y atractivo.

Meétodo:
Demostracion y
discusion.

e Integracion de
Multimedia

Descripcion:
Incorporacion de
videos, audios y otros
elementos
multimedia en Emaze

Método: Taller

préctico.

e Creacién de
Contenidos
Religiosos

Descripcion:

Desarrollo de una
presentacion
interactiva con

| Entrega de
Materiales:
Plantillas y
ejemplos para la
creacion de
contenidos.

e Asesoramiento:

Asistencia técnica
y pedagdgica
durante el taller.

Emaze: Plataforma
principal.
Computadoras/Tabletas:
Equipos para los
participantes.
Proyector/Pantalla: Para
demostraciones y
presentaciones.

Tutoriales en Video:
Recursos adicionales.
YouTube.
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enfoqgue en temas
religiosos.
Meétodo: Trabajo

individual con apoyo

e Presentacion 'y
Feedback

Descripcion:
Presentacion de las
creaciones y
evaluacion grupal.

Método:
Presentacion y
discusion.

PLANIFICACION TALLER NUMERO 3

ESTABLECIMIENTO

| DIRIGIDO

Docentes

NUMERO DE HORAS

8 horas
OBJETIVO Ensefar a los docentes como evaluar y mejorar las presentaciones creadas en Emaze, enfocandose en la efectividad
educativa y el disefio.
EXPOSITORA
TEMA DEL TALLER | Evaluacion y Mejora de Presentaciones Religiosas en Emaze
Fecha Producto del Contenido Estrategia Actividades de Procedimiento Recursos

aprendizaje

aprendizaje
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19/09/2024

Cada participante

revisara y
mejorara una
presentacion
religiosa

previamente
creada en Emaze,
basandose en
criterios de
evaluacion
especificos.

o Estrategias

Criterios de
Evaluacién:

e Aspectos clave para

evaluar la
efectividad de una
presentacion

¢ Revision de disefio y

contenido

Técnicas de Mejora:

e Métodos para ajustar

y optimizar
presentaciones

¢ Incorporacion de

retroalimentacién

Revision y
Retroalimentacion:

e Evaluacién de

presentaciones entre
pares

para
aplicar mejoras

e Explicacion de
Criterios:
Introduccion a los
criterios de
evaluacién.

e Revision
Guiada: Evaluacién
de presentaciones
existentes.

e Mejoray Ajuste:
Aplicacion de
mejoras basadas en
la retroalimentacion
recibida.

Introduccion a
Criterios de
Evaluacion
Descripcion:

Discusion sobre los
criterios para evaluar
presentaciones
educativas.

e Meétodo: Charla
y ejemplos.

Evaluacion de
Presentaciones

Descripcién:
Evaluacion de
presentaciones
creadas previamente
por los participantes.

Método: Revision
en grupos pequefios.

Mejora y
Optimizacion
Descripcion:
Aplicacion de

técnicas de mejora a
las  presentaciones
evaluadas.

| Preparacion:
Revision previa
de las
presentaciones
existentes.

[1 Entrega de
Materiales:
Guias para la
evaluaciony
mejora.

e Asesoramiento:
Asistencia durante
la revision y
mejora de
presentaciones.

Recursos humanos
Facilitadora
Docentes

Recursos tecnholdgicos
Emaze: Plataforma
principal.
Computadoras/Tabletas:
Equipos para los
participantes.
Proyector/Pantalla: Para
demostraciones y
presentaciones.
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Método:  Trabajo
individual con apoyo

Presentacion de
Mejoras y
Feedback Final

Descripcion:
Presentacion de las
versiones mejoradas
y retroalimentacién
final.

Método:
Presentacion y
discusion en grupo.

Descripcion:
Aplicacion de
técnicas de  mejora
a las
presentaciones
evaluadas.

Método: Trabajo
individual con apoyo

Presentacion de
Mejoras y
Feedback Final

Descripcion:
Presentacion de
las versiones
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mejoradas
y retroalimentacion
final.

Método:

Presentacion y
discusion en

grupo.
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Anexo 5: registro fotogréafico de las capacitaciones
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Beneficios
Facilita la ereacion de contenido atractivo sin necesidad de tener
habilidades avanzadas en diserio gréfico, capturando la atencion de
los estudiantes.

Enriquecer el contenido presentado y atender diferentes estilos de
aprendizaje, ya sea visual, auditivo.

Favorece el aprendizaje activo y la participacion de los estudiantes,
haciendo las clases mas dindmicas y ajustadas a sus necesidades.
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Anexo 6: evaluaciones talleres

NO

PREGUNTAS

Valoracion

Sl POCO

NADA

¢El titulo del taller refleja claramente su enfoque
en la praxis docente en el proceso de ensefianza
aprendizaje de la cristiana educacion mediante el

uso de las herramientas tecnologicas?

¢Los contenidos abordados esta alineado con las
necesidades institucionales y los desafios actuales

que enfrenta el profesorado?

¢La organizacion del taller presenta un desarrollo
I6gico y coherentes desde la introduccion hasta

las reflexiones?

¢Es apropiada la herramienta tecnologica y
estrategias de ensefianza empleados para
optimizacion del proceso de ensefianza

aprendizaje en la cristiana educacion?

¢Se promueve la participacion activa de los
docentes durante el taller mediante actividades

practicas, discusiones y ejercicios?

¢Se implementa evaluaciones formativas para
medir el nivel de comprension de los participantes

a lo largo del taller?
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¢El taller muestra flexibilidad para adecuarse a las
necesidades especifica de los participantes y del

contexto en la obra?

¢Se facilita enlaces de las paginas de YouTube, de
manera constante a los participantes, y asi

recopilar retroalimentacidn para mejorar el taller?

¢Se explica claramente como las habilidades
adquiridas en el taller estdn disefiadas para

mejorar la praxis docente?

10

¢La propuesta del taller demuestra ser un estimulo
practico para promover cambios y mejoras en la

praxis docente?
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"

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA
INDOAMERICA

Escala valorativa de la propuesta “Capacitacion mediante la herramienta Emaze dirigido
a los docentes que imparten la asignatura de cristiana educacion para el desarrollo dptimo
de los procesos de ensefianza aprendizaje de los estudiantes”. Marcar con una “x” la
valoracion correspondiente en base a los criterios expuestos.

MA: Muy Aceptable
BA: Bastante Aceptable
A: Aceptable

PA: Poco Aceptable

I: Inaceptable

Criterios MA | BA A PA I

Aspectos de la propuesta (objetivos, estructura de la
propuesta, evaluacion).

Claridad de la redaccion (lenguaje sencillo).

Pertinencia del contenido de la propuesta.

Viabilidad para el contexto donde se propone.

Transferibilidad a otro contexto (si fuera el caso).

Mgl S N N

Observaciones:

VALIDEZ

‘%ﬁ CI: N° Teléfono Email:

HacrDiom edneld | 03002093 L. 01502453 | | diorapavelo @ uiedvet
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"

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA
INDOAMERICA

Escala valorativa de la propuesta “Capacitacion mediante la herramienta Emaze dirigido
a los docentes que imparten la asignatura de cristiana educacion para el desarrollo 6ptimo
de los procesos de ensefianza aprendizaje de los estudiantes”. Marcar con una “x” la
valoracion correspondiente en base a los criterios expuestos.

MA: Muy Aceptable

BA: Bastante Aceptable

A: Aceptable

PA: Poco Aceptable

I: Inaceptable

Criterios MA | BA | A PA I
Aspectos de la propuesta (objetivos, estructura de la
propuesta, evaluacion). /
Claridad de la redaccion (lenguaje sencillo). s
Pertinencia del contenido de la propuesta. /
Viabilidad para el contexto donde se propone. ,/
Transferibilidad a otro contexto (si fuera el caso). /
Observaciones:
VALIDEZ
Validado por: CI: N° Teléfono Email:
M Dol Gl | Bo2e30t% | 01453300 | undeatliD o

L5 3
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