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RESUMEN EJECUTIVO

El presente proyecto se enfoca en determinar la relacion entre la aplicacion de la
didactica informatica y el desarrollo de las competencias digitales en los alumnos
de séptimo grado de la Escuela Seis de Diciembre parroquia Belisario Quevedo,
Cantdn Quito, durante el periodo 2020-2021. La investigacion inicié mediante la
construccién de un estudio exploratorio, basado en conceptualizacion Macro, Meso
y Micro, en donde se logré determinar la ausencia en el sistema educativo de
Latinoamérica y el Ecuador de planes y programas enfocados en un proceso
educativo basado en la utilizacion de medios digitales e informaticos; asi mismo
que los educadores no le han dado la importancia requerida a este modelo
pedagogico. EI modelo de investigacion tiene un enfoque critico-propositivo, es
decir que el proyecto se centra en encontrar las causas del fendmeno y ademas
determinar una posible solucidon al problema. Para el proyecto se empleo el tipo de
investigacion de campo y bibliogréafica; ademas de cotejar informacion con
métodos cualitativos y cuantitativos, mediante la aplicacion de instrumentos de
investigacion como son la encuesta y entrevista. La entrevista fue realizada a un
docente; mientras que las encuestas fueron dirigidas a los alumnos, educadores y
padres de familia del séptimo grado. De esta manera se lleg6 a determinar que los
docentes no aplican o no tienen el conocimiento adecuado sobre la didactica
informatica; ademas de que los alumnos presentan dificultades en el desarrollo de
las competencias digitales, como es la investigacion, trabajos en grupo, creacién de
material grafico y difusion de conocimiento. Por lo tanto, se lleg6 a la conclusion
de que una alternativa de solucién a este problema es el disefio e implementacion
de una guia didactica enfocada en actividades informaticas, que permitan
desarrollar las competencias digitales en los alumnos de séptimo grado; las cuales
puedan ser aplicadas en las diferentes asignaturas de la escuela; cabe mencionar que
la presente guia se construyd basandose en el libro de séptimo grado de Ciencias
Sociales.
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ABSTRACT

This project focuses on determining the relationship between the application of
computer didactics and the development of digital skills in seventh grade students
at "Seis de Diciembre™ School, parish of Belisario Quevedo, Quito Canton, during
the school year 2020-2021.The research began by constructing an exploratory
study, based on Macro, Meso and Micro conceptualization, where it was possible
to determine the absence in the educational system of Latin America and Ecuador
of plans and programs focused on an educational process based on the use of digital
and computer media; likewise, educators have not given the required importance to
this pedagogical model. The research model has a critical-propositional approach,
that is, the project focuses on finding the causes of the phenomenon and also
determining a possible solution to the problem. For the project, the type of field and
bibliographic research was used; In addition to collating information with
qualitative and quantitative methods, through the application of research
instruments such as surveys and interviews.The interview was conducted with a
teacher; while the surveys were addressed to seventh grade students, educators and
parents.In this way, it was determined that teachers do not apply or do not have
adequate knowledge about computer didactics; in addition students present
difficulties in the development of digital skills, such as research, group work,
creation of graphic material and dissemination of knowledge. Therefore, it was.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion se ubica en la linea de praxis pedagogica
que abarca el aprendizaje; ya que, en la actualidad el reto educativo es buscar
nuevas formas de llegar al conocimiento y este quede como significativo para el
libre desenvolvimiento en el contexto social-cultural; mediante el establecimiento
de procesos y actividades para el fortalecimiento de las capacidades digitales de los
alumnos de séptimo afio de educacion general béasica de la Escuela Seis de
Diciembre de la Ciudad de Quito; en donde se busca que se integren tanto los
alumnos, docentes como padres de familia para generar un entorno proactivo y

adecuado para la consecucién de las destrezas y conocimientos de los nifios/as.

La tecnologia en el campo de la educacidn, ha ido generando oportunidades
para el disefio e implementacion de medios pedagdgicos que promueven el
desarrollo del conocimiento; mediante la unificacion de campos educativos,
sociales y culturales en el espectro conocido como “web”. Por ello, se debe tomar
en consideracion que la globalizacion ha repercutido en las metodologias

educativas como lo menciona Torres & Cobo (2017) :

La tecnologia en la educacion se ha ido puliendo en base a la investigacion
de los diferentes medios y sistemas con los cuales se puede generar
conocimiento; como suelen ser archivos multimedia, navegadores y redes
sociales, con los cuales se logra construir un plano de ideas que pueden ser
compartidas, dirigidas y evaluadas por los usuarios de acuerdo a sus

necesidades (pag. 33).



Adicionalmente se debe tomar en consideracion el factor del
“distanciamiento social” causado por la pandemia COVID-19 durante los afios
2019-2021; que llevo a las diferentes instituciones a realizar sus actividades en los
medios digitales, entre ellas se encuentran los establecimientos educativos
(CAPAL-UNESCO, 2020); por tal motivo, se recomendd la utilizacion de medios
informaticos, para la comunicacion entre los alumnos, docentes y padres de familia

para que el proceso de ensefianza no se retrase.

Es asi que, surgié un nuevo desafio para los docentes, que tenia como
principal problema “el adecuado uso de los medios informaticos” (Garcia, 2021,
pag. 24); por lo tanto, en cada nacidn se trazaron estrategias y planes pedagdgicos
a ser implementados durante el periodo escolar, dando prioridad absoluta a las
herramientas digitales; no obstante para Garcia (2021), “la escaza preparacion por
parte de los docentes y los establecimientos educativos originaron conflictos
educacionales” (pag. 29); es decir que, el conocimiento no llega de manera efectiva
hacia el alumno, en vista de que, la informacion se acumulaba en un solo canal
informativo y el conocimiento llegaba a ser ambiguo, ademas de que el alumno no
lograba obtener las destrezas y conocimientos necesarios de acuerdo a su ciclo

educativo.

La didactica informatica es el conjunto de procesos de la informacién que
da un enfoque a las nuevas tecnologias, teniendo en cuenta el medio de instruccion,
ensefianza, formacién y desarrollo; con el fin de facilitar un aprendizaje autbnomo
con mayor participacion en las actividades grupales, puesto que hay mas interés y

sobre todo motivacion.

Las TIC “Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion” segun
(Garcia A. , 1998) sefiala que “son todos aquellos medios que surgen a raiz del
desarrollo de la microelectrénica, fundamentalmente los sistemas de video,
informatica y telecomunicaciones” (pag. 41) en este Gltimo concepto se observa una
concepcion limitada del término, porque se puede percibir en internet un ambiente
en el que se intercambian cddigos, significados, sentimientos y emociones y los
internautas construyen una nueva cultura, la cultura digital, en el ambito educativo

a esto se le denomina un tercer entorno. “Son medios colectivos para reunir,



almacenar, procesar y recuperar informacion electronicamente, asi como el
control de toda especie de aparatos de uso cotidiano hasta las féabricas
automatizadas” (Rebolloso, 2000, pag. 45).

El uso de las TIC permite trabajar con gran cantidad de informacion dentro
de los campos educativos, teniendo un gran impacto dentro de las competencias de
los alumnos con dificultades en el proceso de aprendizaje, resolucién de grandes
problemas e interactividad en la clase mediante el uso de dispositivos digitales.
Castro, Guzmén , & Casado (2007) mencionan que las TIC permiten crear
innovadores procesos de ensefianza y aprendizaje ya sea de manera presencial 0 a
distancia, en forma uni o bidireccionalmente; ademas, propician el intercambio de
roles y mensajes, en otras palabras median el proceso de comunicacion entre
estudiantes, estudiantes - docentes y estudiantes — materiales; entes que consumen,
producen y distribuyen informacion, que se puede utilizar en tiempo real o ser
almacenada para tener acceso a ella cuando los interesados asi lo requieran,
incrementando la posibilidad de acceso a la educaciéon a todos aquellos cuyos

horarios del trabajo no le permitan asistir en un momento determinado.

Las TIC son herramientas indispensables dentro de la sociedad; las mismas
son empleadas por toda institucion educativa o empresarial, pues desde que existe
la tecnologia y sobre todo el desarrollo de aparatos electronicos, han formado parte
de las actividades pedagogicas en la ensefianza tradicional; aumentando asi las
oportunidades para acceder a habilidades colaborativas donde se inculque valores
como la igualdad en la institucion tanto para docentes como estudiantes. “En
nuestros dias se cuenta con un equipamiento tecnoldgico que divide a los actores
del proceso escolar respecto a su uso; se discuten las ventajas y desventajas de las
computadoras, la conveniencia o el ineludible uso de este aparato como
herramienta en la produccién, circulacion y consumo de saberes” (Castro, Guzman
, & Casado, 2007).

Los cambios se han originado por el desarrollo tecnoldgico; en vista de que,
ha transformado las areas del conocimiento, en especial para estudiantes y docentes.
Pacheco (2011) sefiala que actualmente vivimos en una cultura tecnologica, que

avanza dia a dia y que marca en cuestion de meses una réapida obsolescencia de



muchos conocimientos. El impacto de esta cultura es inmenso ya que produce
continuas transformaciones en la globalizacion econdmica, social y cultural, e
incide en practicamente todos los aspectos de la vida personal: el trabajo, el
comercio, la gestion burocratica, el ocio y la educacion. Por estas razones, la
tecnologia exige con urgencia, aprender a convivir con ella y a utilizar sus

indudables beneficios.

Las TIC han logrado adaptarse de acuerdo a las necesidades del usuario,
debido a que brinda herramientas variadas con las cuales se pueden recopilar datos,
analizarlos y difundirlos. Por otro lado, los ejercicios que se pueden realizar con
ayuda del internet suelen despertar el interés de los alumnos, Navarrete & Mendieta
(2018) en su estudio determinaron que el 47% de alumnos de entre 4 a 10 afios de
edad aumentaron su productividad marginal con el uso de las herramientas
digitales, teniendo al menos 4.8 % mas interacciones mediante medios informaticos

en relacion de las clases tradicionales.

Las TIC, especialmente internet, facilitan la comunicacion y el acceso a
materiales mediante el uso de buscadores. Las actividades que pueden realizarse
por medio de las TIC en la educacién resultan, por lo general, motivantes para los
estudiantes por su caracter ladico, por el uso de recursos visuales y auditivos, entre
otras ventajas. Todos estos nuevos cambios traen consigo que los docentes se
capaciten en su utilizacion, debido a que en los actuales momentos se esta
debatiendo en el Ecuador, los estdndares de calidad educacional, donde las TIC es

parte de su formacion profesional.

Las competencias se definen como las destrezas, habilidades y actitudes que
permiten un buen desempefio en la docencia (Cruz E. , 2019, pag. 21). Sanchez &
Talavera (2008) menciona que se entendera por competencia el buen desempefio en
contextos diversos y auténticos basado en la integracion y activacion de
conocimientos, técnicas, procedimientos, habilidades, destrezas, actitudes y
valores. Se entiende también como el conjunto de saberes que involucran
conocimientos, acciones, sentido axioldgico y propdsitos que desarrolla la persona

tanto en el contexto de su formacion, en el ejercicio profesional como en su vida



personal y social, que combinados, coordinados e integrados, facilitan su actuacion

eficazmente.

En el ambito de las competencias digitales se toman en consideracion al

menos cuatro destrezas a ser alcanzadas por el docente (Arrufat & Sanchez, 2010)

1. Investigar: hace referencia a las habilidades del educador por
recopilar diferentes datos, mediante el uso de variados medios
informaticos.

2. Enlazar: es el resultado de unificar ideas y criterios tomados de
diferentes fuentes, pero que puedan darse en el mismo contexto.

3. Colaborar: es la destreza del docente para generar un entorno de
aprendizaje grupal, en donde todos sus integrantes participen.

4. Divulgar: conocida como la habilidad de comunicacidn, se la conoce

como la facilidad del docente para transmitir el conocimiento.

Cabe mencionar que se pueden encontrar otras destrezas como es la
capacidad de usar diferentes medios para llevar a cabo una actividad, en otras

palabras, la proactividad del docente (Cruz E. , 2019, pag. 45).

En el Ecuador se estipula en la Constitucion en el marco de la educacion los

siguientes articulos:

e Art 26.- [...] la educacion es un derecho permanente de los ecuatorianos;
debe ser concebida como un ambito prioritario de inversién del gasto
publico; no debe tener discriminacion de etnia, edad y género.

e Art 27. [...] estard centrada en el ser humano [...] cada una de sus partes
seré asociada a la sumatoria de todo.

e Art29.-[...] se garantiza el libre pensamiento [...] cada ecuatoriano tiene

derecho a educarse en su lengua natal.

Basado en los presentes tres articulos, el Ministerio de Educacion del

Ecuador (2020) ademaés de los articulos 45 y 46, establecio que:

e Con lafinalidad de precautelar la integridad, fisica, psiquicay emocional de

los alumnos.



e Dar atencion a los grupos prioritarios del Ecuador, en caso de haberse

suscitado cualquier desastre natural.

e Mantener el acceso a una educacion de calidad y continua.

Los docentes y centros educativos a nivel regional deben dar uso
prioritario de herramientas y sistemas digitales para impartir clases de manera
virtual o a distancia. Los entes reguladores como son las subsecretarias y
coordinaciones deberadn tomar accién para que el plan de educacion pueda ser
Ilevado a cabo.

Ademas, se hizo pleno uso del articulo 347, en donde se estipula que:
“Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o
sociales”’; Por lo tanto, se determina que la utilizacién de las tecnologias de la
informacidn durante el proceso educativo es un hecho inalienable, es decir que los
entes reguladores de educacion, establecimientos educativos y educadores deben
planificar sus actividades sustentandolas en sistemas informaticos, dando lugar a

un aprendizaje innovador y dinamico (Vifals & Cuenca, 2016).

La Ley Organica de Educaciéon Intercultural en su titulo Il DE LA
ESTRUCTURA Y NIVELES DEL SISTEMA NACIONAL DE EDUCACION en

el capitulo | sefiala que:

La educacidn escolarizada conduce a la obtencion de los siguientes titulos y
certificados: el certificado de asistencia a la Educacion Inicial, el certificado
de terminacién de la Educacion General Bésica y el titulo de Bachillerato
(Ministerio de Educacién, 2014, pag. 14).

Es decir que, es necesario gque los alumnos ecuatorianos finalicen cada ciclo
de estudio con la meta de obtener un certificado de aprobacién con el cual podran
acceder a un posterior ciclo de estudio; no obstante, por temas constitucionales y de
contexto actual, los educadores, alumnos y entes reguladores tienen la
responsabilidad de modificar la asistencia a los centros de estudio, dando lugar a la

utilizacion del capitulo 11, modalidad a distancia:



Es la que propone un proceso autbnomo de aprendizaje de los estudiantes
para el cumplimiento del curriculo nacional, sin la asistencia presencial a
clases y con el apoyo de un tutor o guia, y con instrumentos pedagogicos de
apoyo, a través de cualquier medio de comunicacién (Ministerio de
Educacion, 2014).

Se define que se pueden hacer uso de equipos y sistemas informaticos para
la divulgacion del conocimiento por parte del docente, mencionando que debe
existir una guia 0 manual de estudio para el desarrollo de actividades planificadas
durante el ciclo de aprendizaje, basado en el Curriculo de Educacién Bésica.

Con respecto a la tecnologia en la educacién ecuatoriana, el MinEduc ha
creado el Sistema Integral de Tecnologias para la Escuela y la Comunidad (SITEC)
que disefia, ejecuta programas y proyectos tecnoldgicos para mejorar el aprendizaje
digital en el pais y para democratizar el uso de las tecnologias. Como parte de la
dotacién de equipamiento tecnoldgico, el SITEC entrega computadoras,
proyectores, pizarras digitales y sistemas de audio, tanto a instituciones de
Educacion General Bésica como de Bachillerato. Hasta el afio 2013, unos de los
objetivos es que todos los planteles educativos fiscales del pais tengan acceso a

recursos informaticos (MinEduc, 2013)

El mayor valor de las “sociedades conectadas” es que los educadores tienen
una mayor cantidad de herramientas que puedan ser implementadas durante el
proceso educativo, en vista de que promueve el interés del alumno hacia el
aprendizaje y permite mantener una comunicacion activa entre las dos partes, lo
que favorece a la generacién y divulgacién de conocimiento (Catuogno &
Gonzélez, 2006)



Contextualizacion

Contextualizacion Macro

La globalizacion ha sido el principal responsable de la expansiéon del
conocimiento. La facilidad en el intercambio de ideas y pensamientos ha sido en la
ultima década el factor que mayor desarrollo ha tenido; siendo el internet la pieza
clave para este logro; no obstante, no siempre ha sido asi (Hernandez R. , 2017).
Denominada como Educacién Industrial se lo conocia a los sistemas metodologicos
de ensefianza en donde primaba la repeticion de la informacion y que ademaés la
educacion tenia un canal directo. La Edad del Conocimiento fue cuando se dio
origen al uso de hipervinculos encriptados que podian trasladar uno o0 mas
caracteres de un medio digital a otro; lo que se consiguié mediante la utilizacion de

equipos informaticos, “hardware” (Hernandez R. , 2017).

Al inicio este tipo de comunicacion mediante hipervinculos tuvo una mayor
utilizacion en los &mbitos politicos y militares (Moreira, 2009); posteriormente la
sociedad tuvo acceso a dichos sistemas dando lugar a la transmision de datos de
manera libre y deliberada, llegando a la era actual conocida como sociedad
educativa; que se enfoca en la transmision de datos y que ademas permite generar

nuevo conocimiento.

Personalizado Comunidades

Edad del

e Mercado
conocimiento

Segmentado

Burocracia +
Corporativismo

Uniformado

Industria Globalzacion  Nuevo humanismo

Figura N°1. Escenarios de evolucion educativa
Fuente: Carneiro, Toscano, & Diaz (2021)

Es asi que se da origen a una area completamente desconocida hasta finales

del siglo XVII, la informatica, en donde se realizaba el estudio y analisis de datos e



informacion mediante la utilizacion de un ordenador; pero para esto se requeria de
una red en donde cualquier persona pudiera acceder a datos de relevancia o de su
interés, teniendo su inicio en el afio 2001 como World Wide Web (www) (Moreira,
2009); siendo catalogada como la web 1.0; en donde el navegante no podia
interactuar con la informacion, es decir, los datos solamente se encontraban
disponibles para ser observados; sin embargo, el alto desarrollo del éarea
informatica, dejo obsoleta a la primera web; dando origen a la web 2.0, que tiene
su inicio en el afio 2004 y que tenia como objetivo que el publico pudiera compartir
sus propios archivos y que ademas un tercero o varios puedan debatir sobre sus

postulados.

Pero la web contrajo nuevas necesidades, ademas de debatir y compartir
ideas, el publico se inclin6 por la investigacion en funcion de palabras clave, dando
inicio a la web 3.0, el cual era un medio efectivo para receptar datos relevantes
sobre un tema en especifico; lo que produjo que una mayor cantidad de datos se
pueda ser acumulada en un espacio; pero este desarrollo no se estanc hasta este
punto; en vista de que, en el afio 2016, surgio otra alternativa para utilizar la web,
en donde era la misma red quien se encargaba de otorgar datos de preferencia para

el usuario denominada web 4.0 (Carneiro, Toscano, & Diaz, 2021)

Si bien se habla ya de la web 4.0 a nivel mundial; la misma no puede ser
utilizada en todos los ambitos, siendo la educacion uno de ellos. Esto se debe a que
si se desea trasladar el entorno educativo tradicional a una red digital, es
indispensable que sea el docente quien controle la divulgacién de informacién y
ademas de que exista un debate entre el educador y el alumno; por lo tanto se debe
mencionar que la web 2.0 es la que brinda mayores oportunidades a los docentes

para ensefar.



100%
80%
60% —/
40%
20%

0%
2000 2010 2016 2020

Promedio Latinoamerica Promedio Europa

Promedio Asia

Gréfico N°1. Promedio de acceso a internet del 2000 a 2020.
Fuente: Comision Econémica para América Latina y el Caribe (2020)
Elaborado por: Teresa Quilo

Por otro lado, el acceso y uso de un sistema digital es la parte mas importante
en la didactica informética. De acuerdo a la Comisién Econdmica para América
Latina y el Caribe (CEPAL) (2020), se estima que el 67% de la poblacion de
Latinoamérica tiene acceso al internet, frente al 81% de paises como Estados
Unidos, China y varios paises de Europa, aungue esta cifra ha tenido una mejoria
notoria, si se toma en cuenta los datos estadisticos del afio 2000. Es asi que se estima
que al menos 400.000.000 de latinoamericanos de América del Sur y Centroamérica
tienen acceso al internet; no obstante, se estima que al menos el 42% de hogares en

donde viven nifios de entre 5 a 12 afios de edad no tienen acceso a internet.

40%

30%

20%

10%

0%
2000 2010 2016 2020

Acceso a computador Acceso a smarthpone

Acceso a tablet u otros

Grafico N°2. Promedio de acceso a dispositivos informaticos en Latinoamérica del 2000 a 2020.
Fuente: Comisién Econdmica para América Latina y el Caribe (2020)
Elaborado por: Teresa Quilo
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Se determina que ha existido un gran aumento en el acceso a dispositivos
moviles en la region de América del Sur y Central; no obstante, el promedio en el
afio 2020 es del 35%; manifestando que 200.000.000 de habitantes de estas zonas
pueden conectarse desde un computador y 150.000.000 de personas lo hacen desde
un teléfono celular (smartphone); lo que manifiesta que al menos 6.000.000 de
hogares del sector no cuentan con un celular y/o ordenador. Es asi que, se estima
que un gran nimero de la poblacion se encuentra en el grupo de iletrados en la

informatica; debido a su situacion social y econdémica.

Pero eso a su vez afecta a los nifios/as, que de acuerdo a datos de la CEPAL
(2016), se determino que el 23% de la poblacion Latinoamericana no tienen acceso
al internet y el 40% no poseen un smartphone y/o ordenador; por lo tanto si la
poblacion de entre 5 a 12 afios en América Latina es del 30%; se estima que
7.200.000 de nifios/as no tienen acceso a un dispositivo informatico y 4.140.000 de

nifos/as no tienen acceso al internet.
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Graéfico N°3. Promedio de acceso a dispositivos informaticos en Latinoamérica del 2000 a 2020.
Fuente: Comision Econémica para América Latina y el Caribe (2020)
Elaborado por: Teresa Quilo

De acuerdo al grafico, se muestra un gran avance en el sector informatico y
de telecomunicaciones en la region, lo que ha permitido que el acceso al internet
sea concebido como un derecho hoy en dia. Ya que en el afio 2006 la Organizacion
de las Naciones Unidas en un documento aprobado por 120 naciones, estipula que
el acceso al internet es uno de los derechos digitales contemporaneos y que

cualquier persona esta en la potestad de acceder a los mismos, pudiendo justificar
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su uso con base en hechos de informacion, comunicacion y aprendizaje. A partir de
estos hechos todos los paises del mundo, incluidos los de la region Latinoamericana
han puesto esfuerzos para generar politicas que permitan generar un entorno

amigable entre la ciudadania y la red informatica conocida como internet.

Como ejemplo se puede tomar a México, en donde en el afio 2013, se realizo
una reforma en los articulos de Telecomunicaciones, en donde se manifestd que los
entes reguladores buscaran garantizar que la poblacién pueda acceder a los medios
informéticos  de  navegacion (internet/software) y  manipulacion
(hardware/ordenadores/smartphones); todo esto con el objetivo de alcanzar una

sociedad especializada, técnica e informada.

Ademas, Argentina en el afio 2016, se enfoc6 en desarrollar el primer
proyecto de ley en la Region de América del Sur, que partia con la primicia de que
toda actividad en sistemas digitales debian ser considerados como un “derecho”,
dando validez a los articulos formulados en su Constitucion y a los expresados por
la ONU en el afio 2006; en donde se inici6 con la creacién de un ente regulador de
estos servicios y sistemas, conocido como la Comision de Regulacion de
Comunicaciones quienes debian empezar a desarrollar proyectos y estrategias para

que todas las comunidades puedan acceder a un computador y al internet.

Estados Unidos inicio meses después de la declaracion de la ONU proyectos
que tenian como marco principal que todos los habitantes de la nacién puedan

interactuar con archivos multimedia (internet); para Tapscott (2007):

[...] el conectar a la sociedad tienen al menos tres objetivos basicos que
deben ser cumplidos; el primero es que el individuo de la localidad haya
fortalecido su capacidad intelectual [...] tienen mayor acceso a la
informacién y por ende pueden describir un sinnimero de enunciados e
hipotesis, lo que conlleva al fortalecimiento del sector cientifico [...] el
segundo objetivo es diminuir la brecha de los niveles sociales [...] el internet
es un bien gratuito y de bajo costo, con estas premisas es independiente el

poder adquisitivo del sujeto [...] por ultimo se busca cooperacion, unioén
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entre los pueblos y naciones [...] se fomenta la democracia, el debate, es

decir todos forman parte de una misma decision (pags. 74-89).

Es asi que, todos los paises de la region Latinoamericana y del Mundo
trazaron proyectos de ley enfocados en el derecho digital, porque se lo cataloga
como el motor moderno hacia el crecimiento social y econdmico. Debido a que,
permite la comunicacion ininterrumpida con grupos, personas y entes; con esto los
individuos estan en la capacidad de receptar una mayor cantidad de datos, en un

menor tiempo, lo que favorece a la consecucion de otras actividades y metas.

En México y Argentina, sus respectivos proyectos de ley sobre las
telecomunicaciones comparten un mismo tema; que es sobre la utilizacion de estas
herramientas en la educacién y formacién de sus ciudadanos; ya se ha expresado
las bondades e importancia de una sociedad conectada, que se resume en la
busqueda del conocimiento; por tal razon, el articulo 4 expresa:

a) Laprioridad del Plan Nacional de Conectividad; es la de establecer espacios
gratuitos para que la comunidad académica de la Region y anexos puedan
gestionar sus cursos de diferentes niveles, modalidades y jurisdicciones.

b) Establecer bibliotecas virtuales, para que la informacion del alumnado y
universitarios pueda ser accesible en cualquier lugar y tiempo, con el
objetivo de eliminar las barreras sociales y culturales.

c) El alumnado de entidades rurales y urbanas; privadas y publicas podran
acceder a la educacion virtual, en linea y a distancia, en casos fortuitos.

d) Los educadores de cada nivel educativo tendran la obligacién de preparar
su ciclo de estudio en funcién de herramientas web, dandole mayor

relevancia en los niveles de estudios superiores.

Contextualizacion Meso

En Ecuador el desarrollo del marco digital enfocado en la educacion
presenta varios retos; de acuerdo a lo que menciona Loya (2014) “la desigualdad
social y econdémica ha limitado a ciertos grupos el acceso libre a los medios
informéticos; abriendo aun mas la brecha entre los distintos niveles

socioecondomicos” (pags. 34-35). Por lo tanto, se deben plantear estrategias politicas
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que fortalezcan los sectores de la informacion y comunicacion; ademés de
estructurar procesos educativos que tomen en consideracion a las tecnologias de la

informacién como medio de educacién y desarrollo. Para Bonilla (2013):

La escaza implementacion de medios digitales en el Ecuador depende de
la demanda hacia estos servicios y de su disefio; en vista de que, las TIC
no fueron creadas o disefiadas para un modelo pedagogico [...]. No
obstante, otros paises de América de Sur; han planteado proyectos
educativos para cada etapa escolar, partiendo del eje de “Comunicacion y
Expresion”; tomando en consideracion el uso de interfaces digitales para

promover las habilidades comunicativas de sus alumnos (pags. 43-58).

De acuerdo al Instituto Nacional de Estadisticas y Censos (INEC) se estima
que el 27% de los hogares en el Ecuador tienen acceso a un dispositivo informatico
ya sea computador, smartphone o tablet. Se toma en consideracion que hogar es un
grupo de al menos 4 individuos. Es decir que 1.500.000 hogares del Ecuador no

tienen un ordenador u otro dispositivo propio.
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20,00% o
15,00% /
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0,00%
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Acceso a computador de mesa Acceso a computador portatil

Aceeso a smartphone u otros

Grafico N°4. Promedio de acceso a dispositivos informaticos en Ecuador del 2000 a 2020.
Fuente: Instituto Nacional de Estadisticas y Censos (2016)
Elaborado por: Teresa Quilo

Por otro lado, se estima que el 36% de la poblacion del Ecuador tienen
acceso al internet, el cual es menor en las zonas rurales siendo del 16.4% y la urbana

del 44.6%. Es decir que 2.600.000 de hogares del Ecuador no pueden navegar por
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el internet; lo que manifiesta que un amplio nimero de ecuatorianos no pueden
acceder a los sitios online; por ende, su comunicacion y educacion es limitada y

ademas los ecuatorianos de este grupo carecen de competencias digitales.
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Gréfico N°5. Promedio de acceso a internet en Ecuador del 2000 a 2020.
Fuente: Instituto Nacional de Estadisticas y Censos (2016)
Elaborado por: Teresa Quilo

Por otro lado, el INEC (2016) menciona que en el Ecuador el 28% de la
poblacién son nifios/as de entre los 3 a 12 afios de edad; por lo tanto, se compara la
totalidad de nifios de este rango de edad con los promedios de acceso a dispositivos
informaticos e internet, se define que 3.400.000 nifios/as no tienen un computador,
smartphone o Table propio y ademas 3.008.000 nifios/as no pueden acceder

libremente al internet.

De manera similar se aplica para los grupos de 18 a 45 afios de edad que son
el 45% de la poblacién del Ecuador, lo que demuestra que 2.050.000 personas no
tienen acceso a un dispositivo digital propio y 2.700.000 individuos no pueden

acceder al internet.

Es asi que, se puede analizar que un gran porcentaje de ecuatorianos no estan
desarrollando sus habilidades informaticas, que al dia de hoy se lo conoce como

“Analfabetismo Digital” Sanchez (2015) explica que:
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El analfabeto Digital es el sujeto que no tiene las destrezas para buscar,
receptar, unir, direccionar, analizar y divulgar datos mediante la utilizacion
de latecnologia digital, por lo tanto, tienen habilidades limitadas en relacién
con otro grupo social, lo que afecta a su desenvolvimiento educativo y

laboral (pag. 25).

De acuerdo a lo planteado por el autor, se define que existe problemas en el
Ecuador en relacion con la Tecnologias de la Informacion, ya que los ecuatorianos
no podrian utilizar equipos informéaticos o no poseen las destrezas para controlar

los medios digitales, como son navegadores, redes sociales y buscadores.

Es asi que, en el contexto educativo, los educadores del pais, no estarian en
la capacidad de agregar actividades al curriculo que tengan relacion con la
utilizacion de herramientas informaticas, por lo que las metodologias de coyuntura
siguen siendo tradicionales, por lo que la informacién y conocimiento ensefiado por
el docente careceria de fuentes actuales. EI uso de las herramientas digitales, le
permite al docente utilizar variados medios para mantener el dinamismo en la clase,
trabajar en grupo y generar nuevo conocimiento mediante intercambio de ideas e

investigacion en diferentes sitios web.

Contextualizacion Micro

La Escuela Seis de Diciembre, en la parroquia Belisario Quevedo de la
ciudad de Quito, tiene como objetivo formar a su alumnado en todos los ejes
educativos, siendo académicos, fisicos y éticos; dando una fuerte importancia a la
educacidén de coyuntura, con sustentos actuales; para que los estudiantes al concluir
sus estudios en el establecimiento sean competentes para el siguiente nivel de

estudio, el bachillerato.

No obstante, la institucion presenta falencias en su proceso de ensefianza;
debido a gque, no se ha tomado en consideracion aspectos relevantes de actualidad,
como es la utilizacion de las tecnologias de la informacion durante la realizacion de
actividades educativas; ya sea de equipos informaticos (ordenadores) como de
programas multimedia (buscadores, redes sociales, software), por lo que la

educacion en la escuela mantiene estrategias tradicionales.
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Por tal motivo, los maestros del plantel después de haberse iniciado la
restriccion en la movilidad a causa de la pandemia COVID-19, carecian de
conocimientos sobre el area digital, lo que llevo a retrasar el reinicio de clases dos
semanas; ya que, los educadores empezaron a adaptarse al contexto actual y
aprendieron a utilizar herramientas digitales para poder comunicarse con sus

alumnos, designarles tarea y realizar actividades que se hacen en la clase.

Es asi que, se define que el personal de ensefianza de la institucion presenta
escasas habilidades y/o destrezas en el ambito informéatico, denominadas como
competencias digitales, lo que de acuerdo a Tapscott (2007) afecta el adecuado
desarrollo de destrezas y competencias de los nifios/as; ademas de que la
informacion que imparte el docente carece de sustento actual. Adicionalmente, las
actividades estan planificadas para un entorno presencial, lo que disminuye el
interés y motivacion del alumnado por aprender e investigar (Catuogno &
Gonzélez, 2006)

Las competencias digitales son importantes porque facilitan la adaptacion a
las nuevas necesidades, ya que permite desarrollar una actitud activa, critica y
realista hacia las tecnologias, valorando fortalezas, debilidades y respetando
principios éticos en su uso. Una de las caracteristicas principales de la sociedad
actual, es el uso de las tecnologias desde edades muy tempranas. En la Gltima
encuesta nacional sobre Equipamiento y uso de Tecnologias de Informacion y
Comunicacion en los hogares, se observa una evolucidn al alza de nifios y nifias de
10 a 15 afios que poseen teléfonos moviles propios, esta evolucion pasa de un 45,7%
en 2004, a un 65,8% en 2012.

La Institucion Educativa esta para educar con calidad responsabilidad y con
valores humanos y éticos, dejando atras la educacién tradicional, llegando a formar
personas participativas, creativas, reflexivas, criticas, para que se puedan defender
dentro de la sociedad que esta a su alrededor, también exigir a los padres de familia
el apoyo y dedicacidn a sus hijos, tengan estudios superiores, que la educacion es

la mejor herencia que pueden dejar a sus hijos.
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La actualidad esta llena de desafios, retos y oportunidades para la educacion,
los educadores y los educandos. Es de interés de estos que sé de la oportunidad para
reafirmar la vocacion e innovar dentro de la labor, es una época en donde la
imaginacion ha cedido la imaginacion ha cedido en el campo para darle lugar a la
tecnologia, desde los pequefios de basica que tienen un contacto minimo con la

tecnologia los adolescentes que hacen un pleno uso de ella.

Planteamiento de problema

El desconocimiento de la Didactica Informatica genera un escaso desarrollo
de competencias digitales en los estudiantes del séptimo afio de educacion general
basica de la escuela Seis de Diciembre provincia de Pichincha, cantdon Quito,

parroquia Belisario Quevedo.

Para sustentar esta investigacion es prescindible conocer cuales son las
dificultades que tienen los estudiantes al momento de utilizar los recursos

tecnoldgicos; los déficits dentro del manejo de diferentes plataformas virtuales.

Se debe tomar en consideracion que existen varios factores por los que un
estudiante tiene dificultades al utilizar una plataforma virtual por més sencillo que
este sea; como puede ser por los escasos equipos tecnoldgicos, ya que varios
estudiantes reciben sus clases por medio de teléfonos celulares y no es lo mismo

que un computador a la hora de utilizar las diferentes herramientas digitales.
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Arbol de problemas
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Figura N°2. Arbol de problemas
Elaborado por: Teresa Quilo
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Analisis critico

Los educadores de la institucion no se han preparado y/o capacitado para la
utilizacion de las herramientas que brindan las TIC, por tal motivo, sus
competencias en el area digital se han visto limitadas, por lo que no estan en la
facultad de darle el uso adecuado a buscadores, redes sociales y navegadores; con
los cuales se pueden investigar, discernir, colaborar y compartir informacion;
manteniendo una educacion dinamica y de fuentes actuales; lo que repercute en sus
alumnos ya que ellos tampoco podran desarrollar sus competencias digitales a
plenitud, lo que podria influir en otros ejes educativos, como es en el ambito verbal,

intrapersonal, entre otras.

La institucion no presenta una adecuada infraestructura digital como fisica
de medios informaticos; ya que las autoridades del plantel no le han dado la
prioridad del caso, lo que ha obligado a los docentes y al alumnado a utilizar de
manera esporadica los sistemas de computo, por lo que las clases solamente se
Ilevan a cabo en las aulas, lo que afecta al interés y motivacion de los nifios/as por

aprender e investigar.

De manera adicional, no ha existido la atencion requerida por parte de los
padres de familia y de otros miembros del entorno del nifio/as, por una educacion
de coyuntura; por lo que no ha habido monitoreo y evaluacién de las actividades
que realizan los educadores en la clase, por lo que los alumnos no logran aprender
los conocimientos necesarios para su nivel educativo actual, lo que repercute en

otras asignaturas y en niveles académicos superiores.

Delimitacion de la investigacion

e Campo: El campo en el cual se realizara la investigacion seré el educativo.

e Area: Didéctica e Innovacion educativa.

e Aspecto: Se abordard la Didactica Informatica y el Desarrollo de
Competencias Digitales.

e Delimitacion Espacial: La investigacion se realiza en la escuela Seis de
Diciembre, Provincia de Pichincha, Cantén Quito, Parroquia Belisario

Quevedo.
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e Delimitacion Temporal: La presente investigacion se llevard a cabo
durante el afio lectivo 2020-2021
e Unidades de Observacién: Se trabajard con estudiantes del séptimo afio,

padres de familia del séptimo afio y docentes (comunidad educativa).

Formulacion del Problema

¢Como se aplica la didactica informatica para el desarrollo de competencias
digitales en los estudiantes del séptimo afio de educacion general basica de la
escuela Seis de Diciembre, Provincia de Pichincha, Cantdon Quito, Parroquia
Belisario Quevedo afio lectivo 2020 — 20217

Interrogantes de la investigacion

1. ¢Qué nivel de conocimiento tienen sobre la didactica informética los
docentes de la escuela Seis de Diciembre de la ciudad de Quito?

2. ¢(Cémo se manifiesta el desarrollo de competencias digitales en los
estudiantes del séptimo afio de la escuela Seis de Diciembre de la ciudad de
Quito?

3. ¢Existe una solucion para el desconocimiento de la didactica informética en
el desarrollo de competencias digitales en la escuela Seis de Diciembre de

la ciudad de Quito?

Destinatarios del proyecto

La presente investigacion estd enfocada en el proceso educativo de la
escuela Seis de Diciembre, Provincia de Pichincha, Canton Quito, Parroquia
Belisario Quevedo; por lo tanto, en este marco se encuentran los alumnos de la
institucion, el personal docente y los padres de familia de los nifios/as del séptimo
afio de educacion basica. El personal docente tendré la oportunidad de analizar cual
es la situacion actual de sus destrezas en el campo de la informéatica y ademas

podran encaminar clases o unidades de estudio en base a las bondades del internet.
Por otro lado, los alumnos de la institucion se veran beneficiados al contar

con clases dinamicas, que utilicen herramientas con las cuales sientan que tienen

un mejor desemperio, con las cuales podran investigar y compartir conocimientos
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que permitiran fortalecer el proceso educativo desde cada uno de los ejes del
Curriculo de Educacién Bésica.

Ademas, al contar con una guia de actividades que hagan uso de los sistemas
de multimedia los padres de familia de los alumnos podran monitorear y evaluar el
desempefio de sus hijos, al formar parte del proceso educativo. Adicionalmente la
Comunidad Educativa de la zona se podra beneficiar, ya que la guia sera compartida
con otras instituciones y se pondrd en marcha una sucesion de actividades que

estimularan de manera efectiva la educacion.

Objetivos
Objetivo General

Definir la aplicacién de La Didactica Informatica para el desarrollo de
Competencias Digitales de los estudiantes del séptimo afio de educacion bésica de
la Escuela Seis de Diciembre, provincia de Pichincha, canton Quito, parroquia

Belisario Quevedo.

Objetivos Especificos

e Determinar el nivel de conocimiento de la didactica informética de los
docentes de la escuela Seis de Diciembre provincia de Pichincha, canton
Quito, parroquia Belisario Quevedo.

e Describir las competencias digitales en los estudiantes del séptimo afio de
educacion general basica de la escuela Seis de Diciembre provincia de
Pichincha, cantdn Quito, parroquia Belisario Quevedo.

e Diseflar una guia instruccional para la utilizacion de la Didactica
Informatica para el desarrollo de competencias digitales de los estudiantes
del séptimo afio de educacion general basica de la escuela Seis de Diciembre

provincia de Pichincha, canton Quito, parroquia Belisario Quevedo.

22



CAPITULO I

MARCO TEORICO

Estado del Arte

El presente estudio se realizé en el contexto de una emergencia sanitaria
provocada por la pandemia del virus COVID 19. Todos los ambitos en el Ecuador
se han visto afectados por este motivo, siendo el campo de la educacién uno de
ellos; en vista de que, se optd por cambiar los sistemas de ensefianza tradicionales
a metodologias virtuales; es decir, se darian uso de las plataformas multimedia para
que el docente y el alumno puedan intercambiar ideas y continuar con el proceso
educativo. No obstante, en este proceso se lleg6 a definir dos problemas para llevar
a cabo la ensefianza. La primera dificultad es que, debido a problemas sociales y
econdmicos notorios, no todos los alumnos tenian la oportunidad de recibir clases
en linea, lo que produjo un gran retraso educativo de un nifio a otro. Por otro lado,
se definid que la existencia de escasas competencias digitales por parte de los
docentes, en vista de que desconocian las plataformas virtuales enfocadas en la
educacién, por lo que las clases tuvieron que retasarse y solamente daban uso a uno
0 dos medios digitales; por lo que se denota la necesidad de que los docentes
cuenten con un instrumento que les indique medios que pueden utilizar de acuerdo

a su asignatura y unidad de estudio.

Castro, Guzman & Casado (2007) afirman que “sSe requiere mantener una
estructura metodoldgica que abarque diferentes campos, para que el desarrollo de
la clase no se atasque en un solo modelo de estudio” (pag. 38); de acuerdo al autor,
se requiere de un modelo de estudio que pueda ser interpretado como el camino

hacia el desarrollo de la sociedad; es decir que busque el conocimiento, mediante
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la investigacion y andlisis de datos. En la educacion esto debe ser parte primordial,
ya que, son estos los ciclos en donde mayores destrezas y competencias obtienen
los seres humanos; es asi que, cuando se pueden implementar estrategias diversas
se logra que el nifio/a permanezca en un momento perpetuo de aprendizaje. Sin
embargo, por factores externos al nifio, como son aspectos sociales y econdémicos,
no pueden desempefiarse de manera adecuada en el contexto que planifica el
docente; lo que se traduce en la necesidad constante de que sean los entes de

gobierno que busquen una solucidn a la problematica.

De acuerdo a Graells (2012) “los centros educativos deben adaptar sus
espacios de estudio de acuerdo a las necesidades del colectivo; ademas de brindar
capacitaciones al personal docente para que puedan adaptar el modelo de estudio
a un proceso asertivo” (pag. 31). Por lo tanto, se define la importancia de que la
institucion invierta recursos en capacitar a su personal; con el objetivo de tener
beneficios una vez finalizado el periodo de capacitacion, no obstante, no toda la
responsabilidad la debe asumir la escuela o colegio, ya que es una obligacién del
educador prepararse con fines educativos y para que sus capacidades no se vean
atascadas en un modelo tradicional de ensefianza; ademas de que se requiere de que
las entidades de gobierno prioricen los recursos en la generacion de seminarios de
actualizacién de conocimientos para los docentes, especificamente en las

tendencias educativa actuales como son las TIC.

Segun Fayad (2017), se concluy6 que tres grandes elementos, se destacan
en el caso de la informatica: el proceso de construccion de modelos, el uso de la
computadora como elemento fundamental del proceso de aprendizaje y las técnicas
de programacion. Mientras la construccion de los modelos resulta determinante
para evaluar la correccion de la solucion planteada; la computadora determina qué
actividades se pueden realizar, al tiempo que permite validar empiricamente
soluciones. En esta investigacion se evidencia que las tres areas sefialadas y
analizadas implican concebir la ensefianza y el aprendizaje de la disciplina como

un todo. Delimitan y plantean preguntas, lineas de accion e investigacion que, desde
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la didactica de la informética, son necesarias para entender el proceso de ensefianza-

aprendizaje de la computacion.

Revisando los documentos de otras instituciones Yy articulos cientificos
sobre el tema, existe informacion bibliogréafica que es accesible, se encuentra en el
internet, en la biblioteca de la facultad de ciencias de la educacion se encontré a
nivel de Latinoamérica la siguiente investigacion del autor Alejandro Mifios Fayad
en el afio 2017 con el tema: “ELEMENTOS ESTRUCTURANTES DE LA
DIDACTICA DE LA INFORMATICA” en el cual el autor hace referencia que la
relacion intrinseca entre las practicas de ensefianza y el saber especifico da lugar a
la delimitacion de los ejes discursivos a considerar desde las didacticas especificas,
pues las actividades estan determinadas por el contenido del trabajo. Las
caracteristicas propias de la informatica y las didacticas, permiten definir las
principales &reas de investigacion y de estudio desde la didactica de la informatica,
ya que son constitutivas de ella. La obtencién de mayores criterios de direccion,
organizacion y evaluacion son pertinentes en el &ambito educativo; ya que no limitan
al educador a un solo marco a ser desarrollado, sino que puede implementar varios
contenidos ajenos a la asignatura que pueden enriquecer el aprendizaje, al moldear
nuevas estrategias que no solamente permitiran el crecimiento de sus alumnos, sino

que también del educador desde la parte profesional como personal.

De acuerdo a la Investigacion realizada en la Pontificia Universidad
Catolica del Ecuador desarrollada por la Lcda. Alexandra Aliaga en el afio 2018
con el tema: “ESTUDIO DE LAS DIFICULTADES DE LOS DOCENTES DE LA
ESCUELA “DR. LEONIDAS GARCIA ORTIZ” DE RIOBAMBA EN LA
PLATAFORMA EDUCARECUADOR?”; planific6 determinar si los docentes del
mencionado plantel tenian dificultades al momento de realizar actividades desde
una plataforma digital, partiendo del uso del sitio EducaEcuador, ademas de
identificar sus actitudes y aptitudes referentes a la materia que dicta. La
investigacion ejecutada fue de indole cuantitativo y cualitativo y se tomé en

consideracion a los docentes de quinto grado de educacion basica.
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Los resultados obtenidos manifestaron que el 75% de los educadores tenia
dificultades al momento de utilizar el computador, es decir qué no podian ubicar el
navegador o utilizar los buscadores para encontrar a la plataforma. Por tal motivo,
los educadores no estaban en la posibilidad de disefar planes educativos que
utilicen la plataforma EducaEcuador, lo que disminuia el interés del profesor por
utilizar sistemas de computo para dictar sus clases, por lo que se prevee que el
personal haga un uso minimo de las herramientas que brinda el portal digital. Por
lo que se determind que, la institucion debe invertir en un proceso de capacitacion
orientado a los educadores, que tenga como objetivo el uso de los sistemas de
informacion digitales.

Por otro lado, en el estudio realizado en la Universidad Andina Simén
Bolivar por el investigador Carlos Eduardo Pauta Criollo en el afio 2020 cuyo tema
es: “DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DIGITAL EN LOS
ESTUDIANTES MEDIANTE EL USO DE LAS TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y COMUNICACION EN EL PROGRAMA DE DIPLOMA
DEL BACHILLERATO INTERNACIONAL, EN LA UNIDAD EDUCATIVA
ISM INTERNACIONAL ACADEMY”, el objetivo es analizar la “Aplicacion de
las TIC en el desarrollo de Competencias Digitales” apoyados en los subtemas:
unidad Educativa ISM 1A, andlisis sobre el uso de las caracteristicas TIC en
alumnos BI e interpretacion sobre el uso de las caracteristicas TIC; y su conclusion
se puede mencionar que el uso de herramientas TIC para realizar actividades
académicas y no académicas en el programa Diploma favorece el desarrollar
Competencias Digitales en los estudiantes. Por ultimo, en esta investigacion se
evidencia que, cualquier persona que desee realizar una actividad a través de una
herramienta TIC se enfrentan a una cantidad de contenido que debe ser delimitado,
con el objetivo de organizar la informacién y para que de esta manera se puedan

aprovechar las oportunidades que brindan estas herramientas.

La importancia de las tecnologias de la informacion radica en la capacidad
del individuo de generar nuevos conceptos y estrategias para discernir informacion;
si bien gran parte del analisis nace del apartado cognitivo; se debe reconocer que
las destrezas de investigacion, comunicacidn y expresion repercuten en el resto de

habilidades, como suelen ser aspectos verbales, intrapersonales, numéricos entre
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otros (Castro, Guzman , & Casado, 2007). Para la institucion se ha convertido en
una parte fundamental en la educacion de los nifios; pero para haber alcanzado
dichos reconocimientos se debe mencionar al personal docente que forma parte de
la institucion y a los encargados de la misma, ya que les han dado las facilidades
para poder aprender sobre como utilizar las plataformas digitales, que modelos se
pueden adaptar de mejor manera en el contexto actual y manteniendo la calidad
educativa. Por tal motivo, se reconoce que existen beneficios al utilizar
herramientas digitales que favorecen no solo al alumno, sino que también al

conglomerado educativo.

Ademas, en el proyecto de la Universidad de Guayaquil del Lcdo. Wilmer
Fabricio Medina Erazo realizado en el 2013 con el tema: “EVALUACION DEL
USO DE LAS PLATAFORMAS VIRTUALES EN LOS ESTUDIANTES DEL
PROGRAMA DE MAESTRIA EN DOCENCIA Y GERENCIA EDUCATIVA DE
LA UNIDAD DE POSTGRADO INVESTIGACION Y DESARROLLO DE LA
UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL. PARA FORTALECER SUS
CONOCIMIENTOS TECNOLOGICOS. DISENO DE UN MANUAL”. La cual
tenia como objetivo la de conocer cuales son las competencias digitales de los
alumnos de Posgrado de la Universidad de Guayaquil de la Maestria en Docencia;
ademas de contribuir con un proceso de capacitacion y guia para los docentes

mediante la utilizacién de un manual de procedimiento.

Mediante la investigacion se logré determinar que, a través del creciente
desarrollo del sector de la informacidn y comunicacion, los alumnos suelen requerir
que las actividades para el hogar tengan un enfoque digital. Adicionalmente, se
definié que los docentes de posgrado de la Universidad de Guayaquil no tenian las
destrezas para utilizar las plataformas digitales para el desarrollo de las unidades de
sus asignaturas. Por Gltimo, se denota la inclusion por los estudiantes del Ecuador
por la educacion en modalidad a distancia, es decir que es necesario vincular el
proceso de ensefianza con la didactica informatica, para construir metodologias
acertadas que hagan uso de los medios digitales, como son los buscadores, redes

sociales y navegadores.
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Figura N°3. Organizador Légico de Variables
Elaborado por: Teresa Quilo
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Elaborado por: Teresa Quilo
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Categorias fundamentales de la Variable Independiente

SOCIEDAD DEL CONOCIMIENTO

Conceptualizacion

La sociedad ha pasado por una serie de cambios que han ido modificando el
intercambio de informacion, asi como también de la comunicacion. Por
mencionados motivos, es que han existido desniveles en el &mbito social, politico
y econémico de cada nacién y es que cuando se menciona a la sociedad del
conocimiento salen a la luz factores competitivos, que se dieron lugar después de
los acontecimientos del afio 1960, especificamente en la era posindustrial, que nacié
después de haber estudiado el comportamiento social que tuvieron las masas en
relacion a la investigacion, produccion y trabajo; es asi que se definieron al menos
dos nuevas bases para el desarrollo social, que radicaba en la investigacion y

experimentacion. Como lo menciona Forero (2009):

Como sinénimo se puede manifestar la frase “sociedad de la informacion”,
ya que, se enfoca en poner a disposicién la mayor cantidad de informacion
a la mayor parte de la poblacion posible, en un solo lugar, o que el mismo
sea de acceso libre [...] por lo tanto, puede ser manipulable por el resto de
las masas para generar la unificacion de ideas [...] porque lo que le es util
al cerrajero, le puede ser util al vendedor y de esta manera se construye una

esfera poblacional que esta aprendiendo constantemente ( pags.33-38)

Por otro lado, se dio origen a esta denominacién en vista de la existencia de
trabajos que requerian que el personal contara con mayores competencias o
habilidades que si bien podian no estar inmersas en sus actividades; podrian ayudar
a generar valores redituables para la empresa y la sociedad; a esto se lo denominé
“empleado especializado” o “tecnificado”, por lo que existid6 un punto de
innovacion en la cadena de procesos, ya que a medida que la competencia crecia en
el mercado, se requerian de valores diferenciadores, los cuales no se podian

encontrar en los recursos materiales, sino que debian estar sustentados en la

31



capacidad del personal de la empresa; lo que origind la expansion de las
investigaciones de origen publico y privado. De acuerdo a Terrazas & Silva (2013):

La bdsqueda del bienestar comdn esta intrinsecamente presente en todas las
acciones que realiza el ser humano a diario [...] por lo cual buscar
herramientas y sistemas que facilitan el estilo de vida, reducen las amenazas
externas y promueven el crecimiento personal y profesional van a estar
latentes independiente del contexto en el cual se encuentre la sociedad [...]
el ser humano siempre va a buscar satisfacer sus necesidades y una de ellas

es saber mas que el otro (pags. 27-29)

Importancia de la sociedad del conocimiento

Fue entonces cuando la preparacion académica empezé a tener una mayor
relevancia en relacién a otras competencias del ser humano, como pueden ser las
fisicas. Pero esto generd una apertura en la brecha social en vista de que, se empez6
a segmentar a la poblacién por quienes obtenian un titulo académico de tercer nivel;
por lo que una, gran parte de la sociedad se vio rezagada por este hecho. No siempre,

los progresos sociales traen consigo beneficios a la comunidad.

Por otro lado, este término también ha sido relacionado con las fases
tecnoldgicas que ha logrado la sociedad y como con las mismas se pueden generar
impactos positivos en el &mbito econdmico y social. Por lo tanto, se debe tomar en
consideracién el factor de almacenamiento, andlisis y distribucion de la informacion
como medio sostenible de desarrollo. Es considerado como el principal precursor
de las tendencias de la actualidad, debido a la generacion de una sociedad conectada
a un solo espacio de transmision de datos; un lugar que es de facil acceso y al cual
se puede llegar desde cualquier punto del planeta. Pérez, Mercado, Martinez, &

Hernandez (2007) explican que:

La sociedad del conocimiento [...] le ha dado a conocer a la sociedad la gran
importancia de adapatarse a las tendencias del contexto en el cual se
desenvuelven; ya que la informacion nunca permance estatica [...] cada dia
se realizan descubrimientos en diferentes ambitos sociales, ya sean positivos

0 negativos pero la cuestion es que de estos hechos nacen nuevos
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paradigmas y credos en los cuales la sociedad se movilizara en los préximos
afios[...] hay que dejar de lado la irrelevancia que se le da a los avances
tecnoldgicos y verlos como insumos de transformacion para las futuras

generaciones (pag. 86 ).

Es asi que se puede definir que el principal aporte de las sociedades del
conocimiento es la de generar nuevas vias 0 rutas de investigacion, empleo y
capital. El area de investigacion es la que mayor fuerza tiene en la actualidad en los
paises de primer orden, porque es la manera adecuada de generar riqueza; con esto
las naciones tienen la posibilidad de generar una mayor cantidad de empleos, con
profesionales altamente capacitados en varios contextos de la sociedad y que es en
donde se define el destino de un pais. Por Gltimo, es catalogado como la principal
fuente de inversion y utilidad, a lo cual se le conoce como capital, y es que “la
finalidad de todas las actividades que realiza una nacién de cualquier indole, esta

en tener mas que el otro” (Terrazas & Silva, 2013).

Sin embargo, la sociedad del conocimiento ha dado lugar a que se opte por
preferir un determinado sector. Es notorio el crecimiento exponencial de las redes
de comunicacidn; esta innata necesidad de pertenecer a un lugar o ser escuchado,
ha sido perfectamente utilizada por los principales inversionistas del mundo; dando
lugar a la creacion de una gran cantidad de centros de intercambio de datos, que se
los conoce como redes sociales; ademas de las principales organizaciones de
telecomunicaciones de origen publico como privado; segun lo que manifiesta
Forero (2009):

Las politicas de gobierno de los tltimos afios les brindan la oportunidad a
los emprendedores del medio local; teniendo como objetivo poder competir
con el resto del mundo [...] ofrecer un entorno educativo [...] que ofrezca
mejores metodologias y planes es lo que ha promovido el crecimiento en
ciertos aspectos en las comunidades europeas y asiaticas, mermando la
visible brecha entre ricos y pobres, lo que ha permitido preparar de mejor

manera a los alumnos y profesionales (pags. 45-46).
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HERRAMIENTAS INFORMATICAS

Conceptualizacion

Denominadas como software y hardware; se las conoce como todo medio
en el cual el usuario puede interactuar con la informacion que se encuentre en la red
y/o en un dispositivo informético. Por lo tanto, se resumen en la operacion de
activacion de caracteres e hipervinculos que se encuentran almacenados en una
definida base de datos que reaccionan frente a la dispersion de signos y simbolos
en un periodo de tiempo (Rojas, 2008, pag. 39). No obstante, la cantidad o variedad
de sistemas informaticos se encuentran limitados en funcion de aspectos sociales y
econdmicos de una zona en especifico; debido a que, cada herramienta puede tener
una utilidad relevante para el usuario, a lo que se lo conoce como demanda del bien;
lo que ocasiona que un producto tenga un valor méas elevado en funcién a otro. De

acuerdo a lo que estipula Enriquez (2012):

[...] existen dos factores que controlan el uso y desarrollo de herramientas
informaticas; '[...] la capacidad de obtener recursos para la fabricacion o
produccion de estos bienes [...] el proceso social que ha tenido la nacion;
este ultimo esta definido por como esta construido el espacio en donde se
desenvuelve la sociedad "...] si se promulga hechos actuales, se deduce que
la educacion y la salud son los aspectos mas importantes para que la
sociedad llegue a obtener recursos valiosos para el intercambio de

informacién (pags. 12-14).

Compilar y almacenar datos es el mayor beneficio que se pueden obtener de
las herramientas digitales; con esto se puede planificar, direccionar y evaluar las
actividades que se estan relacionando dentro de un espacio especifico; para que de
este modo se puedan aplicar estrategias, tomar decisiones y llevar a cabo
procedimientos que afectardn de manera positiva en él desenvolvimiento de las

masas.
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Importancia de las herramientas informaticas

Pero para Rojas (2008) el mayor valor de las herramientas de informatica se

encuentra en la capacidad de cooperacion que promueve:

Llenar una mayor cantidad de espacios con ideas del resto de individuos es
lo més complicado que se puede hacer hoy en dia; la diversidad de etnias,
idiomas y credos ha formado una gran cantidad de paradigmas en la
sociedad; pero llegar a definir cual es el camino correcto es el principal
beneficio que prestan los sistemas digitales, pulir criterios con hechos
coherentes y demostrados permiten solventar cualquier necesidad actual; es
decir siempre que exista cooperacion se trazaran marcos adecuados de
desarrollo (pags. 741-745).

Pero si se puede definir la principal ventaja de estos medios, es que el
abanico de posibilidades que ofrece a los diferentes sectores de la sociedad; ademas
de como estos han logrado generar un cambio sobre como se debe construir los

procedimientos en posteriores afnos.

Las tendencias tradicionales marcaban que las naciones debian direccionar
esfuerzos por construir rutas y vias tangibles para los seres humanos, creyendo que
esta seria la Unica manera por la cual podria existir una mayor unificacion de
ciudades, culturas e ideas; pero no fue sino a inicios de los afios 60, durante la
creacion de los primeros medios informaticos, que se dieron cuenta de que gran
parte de sus actividades podrian ser realizadas con ayuda de estos aparatos. Esto dio
el inicio de diferentes profesiones, puestos laborales, procesos de ensefianza y otras
alternativas que podrian ser de beneficio para la sociedad.

Uso de las herramientas informaticas en la educacion

En el campo educacional, las herramientas informéaticas presentan
caracteristicas ajenas a la misma; pero que pueden ser utilizadas para investigar y
debatir. Estos medios en principio fueron desarrollados buscando preservar la
seguridad y compartir datos de interés puablico, como lo explica Contreras,
Tristancho, & Fuentes (2017):
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Los espacios digitales contemplan muchos maés atributos de lo que se puede
entender [...] se pueden examinar distintas acciones que pueden ser
realizadas, pero depende de quien haga uso de las mismas para que tengan
un beneficio positivo [...] a todo el desarrollo y planificacion de actividades
se lo hace responsable al usuario quien es el que debe invertir recursos para
que se logre formar un medio apropiado para la desercion de informacion
(pags. 48-50).

Es asi que se define que las herramientas informaticas no tienen un propdésito
en especifico, sino que depende que procedimientos se realicen con la misma para
obtener un resultado planificado; por lo tanto, en el tema educativo, se debe tomar
en consideracion a todos los actores que forman parte del proceso para llegar a hacer
uso de estos sistemas en beneficio del conglomerado estudiantil. Por lo tanto, estos
equipos llegarian a generar una mayor profundizacién en los conocimientos que se
tratan durante las unidades de estudio, mediante la aplicacion de talleres
interactivos en donde se pueda transferir una mayor cantidad de datos e informacion

para que el grupo de alumnos entre en un consenso de aprendizaje positivo.

DIDACTICA INFORMATICA
Conceptualizacion

Se entiende como didactica al proceso y disefio de ensefianza con el cuél el
nifio/a llega a obtener conocimientos y ademas desarrollar sus destrezas cognitivas,
kinestésicas y emocionales; todo esto mediante el planteamiento de postulados que
toma en consideracién aspectos internos como externos del individuo; tales como
son instrumentos de ensefianza, metodologias, asignaturas, procedimientos,

actividades, entre otros. Para Hernandez (2011):

El estudio de como se aprende y se ensefianza forma parte la pedagogia [...]
es necesario definir que ciertos aspectos logran evocar mejores sensaciones
educativas a comparaciéon de las otras y todo esto radica en el tipo y
circunstancia de instrumento que se utilice [...] se pueden conocer también

que ciertos atributos o competencias propias del educando tienen gran
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relevancia para que el nifio/a aprenda de manera ordenada conceptos,

nociones y capacidades (pags. 14-15).

Es asi que, se define a la didactica como la sumatoria de procedimientos,
estrategias y recursos que se pueden utilizar durante el proceso educativo y que las
mismas tengan un proposito de ser usadas; partiendo de las premisas de los
curriculos de educacion, para abordar la mayor cantidad de ejes educativo y con

esto alcanzar la consecucion que se plantean en cada literal.

Por lo tanto, de acuerdo a lo expuesto, se puede definir a la didéctica
informéatica como la serie de metodologias, instrumentos y técnicas que estén
fundamentadas en el area digital; es decir que el conjunto de medios electronicos
que permiten integrarse al espacio del web externo (internet) o interno (extranet);
esta Ultima hace referencia a todos los datos que se encuentran alojados en un
espacio particular de una organizacion y es de vital importancia salvaguardar dichos

datos. De acuerdo a Abreu, Gallegos, & Jacome (2017):

De manera similar que el resto de ambitos didacticos, la didactica
informatica debe encontrar su funcionalidad en la educacion contemporanea
[...] se requiere de estudios y andlisis que avalen su verdadera importancia
[...] existen demasiadas herramientas orientadas a la educacion virtual, pero
que no han sido construidas para llevar un proceso educativo, sino que mas
bien se encuentran en un plano de entretenimiento y diversion para los nifios
(pags. 12-15).

Por lo descrito por el autor, se puede tomar en consideracion el postulado
de Piaget (1997) en donde se describe el proceso del constructivismo y que todas
las destrezas y conocimientos del individuo es la sumatoria de las acciones que
repite y de factores del medio. Por lo tanto, se define que los sistemas digitales, hoy
en dia, forman parte de los aspectos externos que contribuyen a la formacion de los
nifios y que su utilizacion es necesaria para complementar el proceso educativo que

se realiza en las aulas.

De acuerdo a Hernandez (2011), se entiende que el aprendizaje se orienta

bajo dos ejes, el primer eje llamado el aprendizaje del significado, en donde el
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docente aborda un tema en especifico y relata los hechos para que los alumnos
puedan asociarlos diferentes conjuntos o subconjuntos de nociones; de acuerdo a su
avance cognitivo; es asi que el alumnado comprende cuél es la funcion del hecho

en su entorno.

Pero ademas existe un proceso diferente al de aprendizaje, llamado el
constructivo, que sucede cuando el alumno forma parte en el debate o cruce de ideas
que puedan ocurrir en los momentos de experimentacion (Abreu, Gallegos, &
Jacome, 2017). Es decir, logran alcanzar habilidades de critica y juicio que
contribuirdn a desempefiarse en espacios de gran cantidad de informacion,
seleccionando los hechos de mayor importancia (Universidad Pontificia de

Salamanca, 2021, pag. 85)

Es asi que se llega a un modelo interactivo de relaciones, en donde sin
importar el lugar en donde se encuentre la informacion (mensaje), el emisor y el
receptor, se podra hacer uso de diferentes canales de comunicacion para que el
proceso educativo obtenga nuevas técnicas de ensefianza y aprendizaje, valioso para

el proceso educativo.

.-Actividades a
realizarse.
.-Periodos. Plan educativo
.-Unidades ‘Dida'ctica moderno
informatica
.-Buscadores 6logias
.-Navegadores :
.-Redes

Herramientas
digitales

( oy rs
Técnicas de
ensefnanza

.-Autoaprendizaje
.-Trabajos en grupo
.-Retroalimentacién

Figura N°6. Didéactica informatica hacia el desarrollo de un plan educativo.
Fuente: Abreu, Gallegos, & Jacome (2017)
Elaborado por: Teresa Quilo

Caracteristicas
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El principal atributo de la didactica es la capacidad de integracion de

elementos para que puedan tener un sentido y coherencia. Por lo tanto, la didactica

informéatica debe estar planteada con la finalidad de complementar a otras

actividades, mas no ser el principal centro de atencion; debido a que este espacio lo

ocupa todo el contenido de la asignatura didactica. De acuerdo a Bravo (1999):

El sentido es la cualidad méas relevante de la didactica [...] formular
adecuadamente el contexto para ensefiar es el primer paso para llegar a
obtener un proceso educativo ideal tanto para los alumnos como para el
profesor [...] pero sin dejar de lado la serie de pasos que se deben cumplir
para llegar a este objetivo, que es la superacion constante de los estudiantes
(pags. 32-34).

De acuerdo a lo expresado por el autor, toda didactica nace de un sentido de

inculcar, es decir se produjo por la necesidad de un grupo por instruir a los menores,

teniendo como objetivo llegar a alcanzar una sociedad sostenible en el tiempo.

Sentido de intencion: esta cualidad hace referencia a que las metodologias,
instrumentos y técnicas van a estar puestos en el contexto educativo por un
objetivo en especifico, los cuales pueden haberse planteados en base a los
ejes educativos que plantan los entes de gobierno, o por las necesidades

momentaneas de los alumnos (Leguizamdn, Ortiz, & Saavedra , 2018).

En la didactica informaética, la implementacion de dispositivos informéticos

estd relacionado con el desarrollo de unas varias destrezas del alumnado; como

pueden ser cognitivas, emocionales, motrices o intrapersonales.

Esto se realiza durante la planificacion del proceso educativo que es cuando

los educadores de acuerdo al curriculo, observan que oportunidades les brindan las

herramientas digitales y si al utilizar una de estas, obtendran un resultado positivo

al finalizar un periodo escolar.

Configuracion historica: se explica como una integracion entre la
sociedad, es decir que las acciones deben estar concebidas con el objetivo

de eliminar factores diferenciadores, para que las cualidades que adquiera
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el individuo le permitan compartir y vivir en funcion de las necesidades de

su grupo (Leguizamon, Ortiz, & Saavedra , 2018).

La tecnologia se ha expandido a cada rincén del mundo y esto se debe a la
globalizacion de todos los &mbitos del mundo; desde aspectos sociales hasta
politicos; es asi que, buscando el equilibrio y la igualdad, cada nacion realiza

esfuerzos por mantener a su sociedad a la par del resto.

Formar espacios de debate, que tengan como objetivo la democracia, es en
uno de los principales atributos de la didactica informatica, en vista de que una idea
puede ser criticada por mas miembros del grupo, dando lugar a la cohesion social,

lo que le permite al ser humano sentirse parte de un lugar y que puede ser escuchado

e Sentido de explicacidn y proyeccion: Se entiende como la aplicacion de
politicas que deben estar presentes durante el proceso de ensefianza, con el
objetivo de que sea igualitaria para todo el conglomerado y de que tenga
sustento de medios externos; ademas de definir un futuro, es decir, que es
lo que se espera alcanzar al aplicar determinadas técnicas o metodologias
(Ramirez, Santos, Escudero, & Escudero, 2006).

En estos dltimos afios regular el uso de los sistemas informaticos ha sido
prioridad por varios estados, ya que han visto que mediante los mismos pueden
ocurrir diversas calamidades; por lo tanto, estandarizar este procedimiento trae
varios beneficios como es mantener la integridad de todos los miembros que

interactden en la red.

Es necesario detallar cuales, cuantos, y como se utilizaran los dispositivos
digitales, basandose principalmente en el objetivo de seguridad, pero ademas de
aspectos viables, ya que nunca la tecnologia permanece inerte, sino que se mueve

constantemente.

¢ Finalidad de intervencion: Es considerada como los atributos para generar
un ambiente igualitario entre educadores y alumnos; ya que, no siempre la
educacion trata de formar y superar a los nifios, sino que son los docentes
quienes también alcanzan nuevas destrezas al utilizar diferentes

metodologias o técnicas.
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El uso de sistemas informaticos trae nuevos desafios al alumno como al
docente por igual y en casos determinados es el educador quien mas tiene que lidiar
con estos hechos; a causa de que, es quien debe preparar la clase y plantear el uso
de uno o varios medios digitales para el desarrollo de la clase, por lo que es

complejo definir cuél es el sistema adecuado.

Pero el uso de estos sistemas logra expandir el espacio para compartir. El
docente puede involucrarse méas con los nifios y de manera viceversa, por lo que
existe una mayor sinergia en el equipo, lo que promueve ademas aspectos

emocionales de los nifios de manera positiva.

e Interdisciplinariedad: En este caso se considera que la didactica no
solamente esta sustentada en un campo de estudio, sino que toma las
principales cualidades de cada una y la ponen en el contexto educativo,
permitiendo de esta manera relacionar conceptos de una asignatura con otras
(Leguizamén, Ortiz, & Saavedra , 2018).

En la didactica informaética, es algo permanentemente presente, debido a que la
misma solamente busca ser un instrumento de apoyo; en si tanto el alumno como el
docente no aprenden como funcionan las herramientas informaticas, pero si como
utilizarlas; el docente para como ensefiar con estos medios y el nifio sobre como

facilitar el desarrollo de los deberes.

¢ Indeterminacion: Se refiere a que la didactica no esta limitada definida a
ser utilizada en un campo especifico de la educacidn, sino que la misma
puede adaptarse a la unidad, ciclo o asignatura que el alumno esté
atravesando. Ademaés de tomar en consideracion otras dimensiones de la

educacién como pueden ser la creativa, innovadora.

A didactica informatica tiene un alto nivel de flexibilidad y adaptabilidad, por
motivo de que, no se trazan limitantes al momento de ensefiar, ya que se puede
aplicar un modelo de estudio en primer afio como en quinto, y es que el objetivo es
que el alumno aprenda y si es necesario adecuar un sistema ya utilizado dependera
del educador para que se consiga de manera satisfactoria (Ramirez, Santos,
Escudero, & Escudero, 2006).
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Importancia

Los sistemas de informaciéon de actualidad han trazado un nuevo camino

hacia la consecucion de un bienestar general y mancomunado entre los pueblos y

naciones. El intercambio ha sido la actividad que ha primado durante todo el

desarrollo de la sociedad hasta hoy en dia, pero las distancias mermaron estas

insinuaciones. De acuerdo a Rojas (2008):

Se ha logrado abarcar una infinidad de informacion en un espacio accesible
para todo el mundo [...] compartir, este es el hecho mas importante que ha
logrado la informatica hoy en dia, permitirle el acceso a cualquier tipo de
informacion a la sociedad ha sido el mejor avance que se haya logrado [...]

colaborar es otro logro de esta era digital (pags. 421-436).

Se han llegado a definir cuatro campos de importancia dentro de la didactica

informatica, pero ha sido la oportunidad de utilizar informacion de diversos campos

lo que mas provecho le han sacado en la actualidad académica.

Investigacion: dentro del campo de la didactica informatica, se pueden
encontrar un gran nimero de sistemas de rastreo de datos, con los cuales se
pueden hallar ideas, informacién y estudios de diversos autores, lo que trae
consigo facilitar el proceso de aprendizaje, ya que los alumnos y docentes
tendrdn mayores facilidades para trazar hipGtesis y comprobar sus
resultados en fuentes secundarias.

Construccion: al tener un compendio de ideas se puede edificar nuevo
conocimiento, y es que la finalidad del proceso académico es llevar a cabo
el descubrimiento de nuevas tendencias, teorias y casos; por lo que mediante
las herramientas didacticas se puede profundizar en ciertos ambitos y
aspectos necesarios para alcanzar un bienestar grupal, ademas de saciar
otras necesidades.

Colaboraciéon: mediante las herramientas digitales se logran realizar
actividades en pareja, grupo o la clase entera; y es que una de las mayores
bondades de estos medios es que se pueda trabajar en simultaneo, llegando
a realizar actividades académicas en menores tiempo, con una mayor

cantidad de informacién y promoviendo la participacion de los alumnos;
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llegando a consensuar un debate democratico, ya que la participacion se

logra de manera igualitaria.

e Difusion: Permitir que la comunidad académica pueda ser escuchada puede

ser considerado el mayor beneficio que brinda esta parte de la didactica; ya

sean alumnos o educadores, todos los hechos, actividades o investigaciones

que se realicen pueden llegar a ser utilizados por otros miembros de la

sociedad, lo que promueve a alcanzar una sociedad organizada, Unica, de

conocimiento.

Cuadro N°1. Ambitos que promueve la didéctica informatica

Investigacion

Desarrollo

Colaboracién

Difusion

Beneficios Datos Definir teorfas, | Trabajar en | Compartir el
relevantes de | conceptos y | grupo en | conocimiento
una mayor | experimentos cualquier adquirido en
cantidad  de | con la | actividad, para | beneficio del
autores, en | utilizacion de | que exista lluvia | conglomerado.
menor tiempo | fuentes de ideas
de busgueda secundarias

Desventajas Amplia Pueden existir | Es reducido el | La informacion
cantidad de | incongruencias | grupo de actores | compartida
informacion con el | participes, en | puede llegar a un
ambigua y sin | conocimiento vista a | grupo pequefio
sustento que fue | limitaciones de personas.
tedrico 0 | construido  a | personales,
cientifico comparacién de | sociales ylo

otros autores econdmicas

Oportunidades Generar Delimitar Disefar espacios | Expandir
bibliotecas espacios de | propicios para | informes y
virtuales que | investigacion que los alumnos | documentos
puedan ser | para tengan  clases | mediante una
accesibles para | experimentar con linea particular
todo el publico | con hechos | herramientas de datos.

necesarios necesarias

Fuente: (Rojas, 2008)

Elaborado por: Teresa Quilo

Elementos

Se ha definido que la didactica informatica es un proceso que ha sido

planificado en base al uso de herramientas, técnicas y metodologias de aprendizaje;

pero ademas se debe declarar la existencia de aspectos del entorno que permiten

poner en marcha las actividades del plan educativo de cada institucion. Como lo

mencionan Poveda, Roberto, & Otalora (2014):

43



Todo nace de un proceso, de como se ha ordenado en entorno para que
puedan ser utilizados los instrumentos informéticos [...] a nivel educativo o
de aprendizaje se debe mencionar que existen mas actores claves para llegar
a la meta planteada; [...] el planteamiento de objetivos, los contenidos, el
contexto y los actores para su desarrollo son los elementos de la didactica
infomética (pag. 56-58).

Por lo tanto, se describe la existencia de un proceso para definir el espacio
en donde se va a desarrollar el proceso de aprendizaje; esto tiene su inicio mediante
el planteamiento de los objetivos de la cadena de estudio, en la cual se deben tomar
en consideracion las metas que plantea el curriculo de educacion, de acuerdo a su

nivel de estudio o ciclo.

Adicionalmente, se debe dejar en claro cual era el sistema de direccion,
organizacion, monitoreo y evaluacién; lo cual es conocida como planificacion
estratégica. De esta manera se planteara los roles desempefiara tanto el docente

como el alumno.

Procesos

Es conceptualizado como la serie pasos que deben realizarse para alcanzar
un objetivo. No obstante, varios autores mencionan que debe existir una estructura
matricial, es decir que a mas de los objetivos previamente debe existir leyes y
normas que pauten cual podra ser alcance de la planificacion educativa. Para
Rivero, Gémez, & Abrego (2013):

Cada institucion educativa se rige bajo normas que han establecido los
organismos reguladores de control; pero esto no se ha dado por el azar, sino
que para ellos, estos entes han tenido que organizar investigacion y han
definido cudl es el contexto en el que el alumno puede aprender [...] pero
podra ser el docente adecuaré estas desiciones en funcidn de las nesecidades

de los alumnos o de las unidades de estudio (pags. 23-24).

e Planteamiento de metas de estudio: en este paso se accede al
curriculo de educacion y se procede a analizar cuales son las metas

para cada uno de los ejes de estudio, es asi que se plantean objetivos
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reales que pueden ser alcanzados de acuerdo a las posibilidades de la
institucion.

Espacios temporales: una vez planteados los objetivos académicos,
se procede a realizar un diagrama de Gantt en donde se especifique
cuanto tiempo podra demorar la ensefianza de una unidad, ademas de
definir una fecha especifica para aspectos de monitoreo y evaluacion.
Organizacion y direccion de recursos: como todo sistema, es
necesario determinar qué, y cuanto sera utilizado en cada actividad,
con la finalidad de que no exista excedente o falta de recursos; si bien
en la didactica informética entran en juego objetos intangibles, es
necesario para el desarrollo de estas actividades la utilizaciéon de
medios tangibles como son los ordenadores.

Roles de cada participante: si bien se puede interpretar que durante
el proceso educativo solamente son dos los actores participes del
mismo, se debe agregar la presencia de los padres de familia y de las
autoridades del plantel; estos dltimos deberan prestar la mayor
cantidad de facilidades para que el alumnado pueda llevar a cabo el
plan de estudios. En el caso de los padres de familia, son ellos quienes
deben monitorear la utilizacion de los equipos de informatica y
reportar la mala utilizacion de los mismos tanto de sus hijos/as como
el del docente.

Evaluacion del proceso: la manera adecuada de medir el avance de
la planificacion es mediante indicadores que muestren el progreso que
han tenido tanto los alumnos como el docente; cabe mencionar que
para este paso también se suele requerir de la ayuda de los padres de
familia. Por norma general se suele medir el desempefio de los
alumnos, es necesario que también se lo haga a los educadores y como

se ha desempefiado con la utilizacion de los medios informaticos.
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— Tiempo :

¢ Definir metas, ] e Destinar
en funcién del «Determinar el recursos de
curriculo acuerdo a las

tiempo para el i
metas y tiempo

uso de las
herramientas

| Objetivo

{ Direccion

Roles

e Establecer que

realizara cada
actor del
proceso

e Estudiar cual ha
sido el avance
del proyecto

{ Evaluacion

Figura N°7. Proceso de la didactica informatica
Fuente: Rivero, Gomez, & Abrego (2013)
Elaborado por: Teresa Quilo

Tipos

Pueden existir mas elementos dentro de la didactica informatica en funcion

de como se encuentre el contexto educativo; debido a que se suele requerir de una

mayor 0 menor participacion de actores o herramientas tecnolégicas. Es asi que

Bravo (1999) explica que:

No siempre van a estar presentes los mismos integrantes de la didactica

informatica; porque aun sin la utilizacién de estos sistemas se puede lograr;

en vista de que de por si el proceso de ensefianza puede estar enfocado en

mostrar a los alumnos como utilizar los sistemas informaticos, es decir va a

depender en cual sea el contexto en el cual se desenvuelve (pags. 35-38).

Por lo mencionado segun el contexto en el cual se desenvuelve pueden estar

presentes dos tipos de actores, directo e indirecto.

e De acuerdo a la dimension fisica: el espacio, instalaciones, equipos

informaticos y sistemas multimedia es lo que define al tipo de actores en

esta modalidad, siendo estos los principales, ademas del personal docente y
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de los alumnos; por otro lado, se debe tomar en consideracion al entorno de
alumnado, aunque estos serian indirectos.

e De acuerdo a la dimension funcional: En este caso depende de las
caracteristicas de los temas informéticos, dejando de lado a las destrezas y
habilidades de docente, ya que el plan de estudio se desarrolla solamente
por la capacidad, rapidez o modernidad de los sistemas de computo, siendo
los actores principales del proceso educativo, en el ambito de didactica
informatica.

e De acuerdo a la dimension temporal: este caso tiene mayor relacion con
el contexto en el cual se puede desenvolver el docente como el alumno.
Como ha sucedido en el altimo afio, ha sido la pandemia la que ha marcado
el proceso educativo y que ha sido factor clave en la modalidad virtual,
obligando a la totalidad del alumnado a seguir clases por plataformas
digitales.

e De acuerdo a la dimensidn relacional: en este caso el tipo de actores son
indirectos, ya que se toma en consideracién al personal docente que no
forma parte del proceso de instruccion del alumno y del docente, sino que
solamente dicta los lineamientos durante el proceso educativo. Se puede
tomar como ejemplo al personal que ha construido a las plataformas
digitales o al personal administrativo que monitorea y evalla el avance y

logro de objetivos de los alumnos y educadores.

Por lo tanto, de acuerdo a lo expuesto, se puede definir la existencia de cuatro tipos
de elementos en la didactica informética. Los cuales estan relacionados con cada
uno de los atributos de los sistemas digitales; dando a entender que cada uno logra
aportar una serie de competencias a los alumnos durante el proceso de aprendizaje.
Como lo demuestra el grafico 2, existen una serie de elementos que forman las

normas de uso de los sistemas.
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Cuadro N°2. Tipos de elementos de la didactica

Tipo de elemento Descripcion

Elementos Orientadores Estos elementos son los que dirigen el
proceso de estudio, de acuerdo a los
objetivos del plan de educaciéon. En
este caso son los docentes y
administrativos quienes forman parte
de este grupo.

Elementos generadores Son los elementos que se encuentran
alrededor del proceso didactico, como
pueden ser los padres de familia, entes
de gobierno enfocados en la
informacién y educacién; ademas del
conglomerado estudiantil

Elementos reguladores Este grupo estd formado por actores
que evaltan el cumplimiento y alcance
del plan de estudios. Su accion esta
fundamentada en aspectos teoricos, es
decir de lo que proponen los entes
superiores y/o externos.

Fuente: Leguizamon, Ortiz, & Saavedra (2018)
Elaborado por: Teresa Quilo

Medios didacticos informaticos

Se suelen definir como los recursos y procedimientos que se pueden utilizar
durante la planificacién. El caso de la didactica informatica, no solamente esta
enfocada en el ambito educativo, sino también a la parte social y empresarial,
debido a que son constante que estan presentes durante todas las actividades del ser
humano; pero su principal funcién esta en fortalecer el traslado de datos y

discernimiento de informacién. Para Fayad (2017) los medios didécticos son:

Las herramientas que permiten dejar la ubicacion en un lugar y que sin
necesidad de difusion esta pueda ser encontrada por otra persona [ ...] trabaja
a la par con la sensacion innata por investigar y descubrir y lo que hace esta
parte de la informatica es la de proyectar mayores oportunidades de

experimentacion, creatividad y expresion (pags. 15-19).
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Instrumentos didacticos

En el campo de la pedagogia se definen como los materiales que se utilizan
para explayar de mejor manera la explicacion de la materia. Los docentes suelen
recurrir a estos instrumentos debido a que brindan otras perspectivas que no pueden
ser visualizadas en la clase tradicional. Hoy en dia ha tomado mayor fuerza el
término de Tecnologia Educacional, haciendo referencia a los sistemas que
permiten mantener una conexién ininterrumpida entre los actores del proceso

ensefianza-aprendizaje. Para Rojas (2008):

Desde el punto de vista de la pedagogia, los materiales didacticos se
presentan como los mecanismos para manipular el conocimiento [...]; es
decir que procuran darle mayor impacto al mensaje del emisor que con
ayuda de uno o varios objetos logra mantener la atencién en el receptor y

procede a generar un proceso de aprendizaje duradero y activo (pag. 751).

Es asi que los instrumentos didacticos, se diferencian de los recursos
educativos por su manipulacion, ya que, los instrumentos son tangibles y estan a la
vista de todos los actores del aprendizaje, mientras que los recursos educativos son
los procedimientos y metodologias que se pueden aplicar con ayuda de los

instrumentos didacticos.

Por lo tanto, los educadores les deben prestar mayor atencion a los recursos
didacticos ya que sin estos el proceso de instruccidon no se podria llevar a cabo; a
causa de esto es que se ha empezado a utilizar una mayor variedad de recursos y es
que de acuerdo a la capacidad de aprendizaje del alumno se requiere, la utilizan de
un objeto adicional en la clase; ademas, se puede mantener a los alumnos atentos,
prestado mayor atencién en las actividades que deben realizar; sin embargo, en el
ambito tecnoldgico los instrumentos suelen ser limitados o casi escasos, debido a

las fuertes diferencias sociales que existen hoy en dia.

No obstante, existe alternativas para contrarrestar estos hechos y es que se
puede hacer uso de sistemas informaticos de manera gratuita en ciertos lugares o
ademas no se requiere de estos medios para ensefiar con mayor calidad, por lo que
varios autores destacan la mayor importancia del contexto y de los procedimientos

por encima de los instrumentos didacticos (Moreira, 2009, pag. 49).
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Es asi que se dividié a los instrumentos didacticos e instrumentos
informaticos en una clasificacion en base a sus caracteristicas. En la Tabla N°3 se
pueden encontrar los tipos de materiales didacticos y en la Tabla N°4 los de tipo
tecnoldgico. Cabe mencionar que los instrumentos informaticos forman parte del

grupo de materiales didacticos.

Cuadro N°3. Clasificacion de materiales didacticos

Tipo Descripcion

Material de trabajo Son los instrumentos que alumno y
docente utiliza para llevar a cabo una
actividad, son de constante
manipulacion y no se espera un
resultado de experimentacion.
Material de informacién Son los medios en donde el alumno y
docente conocen y evalUan la situacion
del proceso de aprendizaje

Material ilustrativo Se conocen como el material
audiovisual con el que el educador
muestra procesos y conocimientos a los
alumnos.

Material de experimento Son los aparatos con el cual el nifio/a
puede definir el comportamiento de
una variable o un fendmeno en
especifico

Material tecnoldgico Son los medios digitales y electrénicos
con los cuales los alumnos pueden
manipular informacién del ordenador o
acceder al internet.

Fuente: Poveda, Roberto, & Otélora (2014)
Elaborado por: Teresa Quilo
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Cuadro N°4. Clasificacion de materiales informéticos

Interactivo Es la capacidad de la herramienta para
generar conectarse a mas de un
hipervinculo y mostrar una sucesion de
caracteres en diferentes ventanas
manteniendo el orden.

Instantaneidad Son los equipos que permiten mantener
una conexion mas rapida y agil, en
donde el tiempo de respuesta se ve
reducido.

Diversidad Son los medios que permiten una
mayor cantidad de acciones por
caracter implementado o digitado.
Influencia en los procesos Estas herramientas estan tomadas en
consideracion durante el proceso
educativo y depende de ellas alcanzar
una o varias metas.

Parametros de imagen Se toma como referencia la capacidad
de resolucion que puede tener una ficha
o ilustracion.

Digitalizacion Estos medios permiten tomar hecho
externo y simularlo en los archivos
multimedia.

Innovacion Se caracterizan por tener

actualizaciones constantes y para uso
se requiere capacitacion y orientacion.
Automatizacién Estas herramientas permiten adecuar
los caracteres de acuerdo a la
plataforma a ser utilizada, sin
necesidad de cambiar los codigos

Fuente. Barajas (2009)
Elaborado por: Teresa Quilo

Recursos educativos (procedimiento y metodologias)

Se denomina como recursos educativos a las técnicas y procedimientos en
las cuales el docente se apoya para desarrollar su clase. Por lo tanto, se entienden
como metodologias de ensefianza. Una metodologia de ensefianza se refiere al estilo
con el cual se cree, el alumno lograra aprender y alcanzar sus destrezas cognitivas.

De acuerdo a (Barajas, 2009) los recursos educativos son:

Es todo lo relacionado al contexto en el cual se desenvuelven los alumnos y

educadores [...] en estas se pueden encontrar, estrategias de ensefianza que
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sustenta en principios cientificos y que promulgan la generacion de

conocimiento [...] el estilo que adopta del docente, como son vocalizacion,

mimicas [...] principios que estan enfocados en las teorias, ejes y objetivos

que plantea el curriculo de educacién (pag. 16).

Las metodologias estan disefiadas en funcion del contexto, es decir se toma

en consideracion el absoluto; que depende de tres factores principalmente, las

competencias y habilidades del educador, el nivel de desarrollo actual de los nifios

y de la infraestructura del espacio en donde se realiza el proceso de aprendizaje.

Competencias del docente: es definida como las destrezas y dominio
del profesor con respecto a la materia (Leguizamon, Ortiz, & Saavedra
, 2018); ademas de sus capacidades intrapersonales para comunicar
sus conocimientos; tales como aptitudes verbales, kinestésicas,
espaciales, entre otras, definen que método se acopla a sus
habilidades.

Desarrollo actual de los alumnos: se refiere al avance que han tenido
los alumnos en cada uno de los ejes de aprendizaje, los cuales estan
delimitados por los objetivos del curriculo de educacién de las metas
planteadas por la institucion (Garcia, 2021). De acuerdo a este
desarrollo se pueden adecuar estrategias de estudio, asi también como
actividades, por otro lado, también promueve la capacitacion de los
docentes, y que deben estar mejor preparados para afrontar cualquier
necesidad del alumnado.

Espacio fisico: Las dimensiones y la cantidad de materiales
didacticos son otros factores a ser considerados para la planificacion
académica (Barajas, 2009), ya que de acuerdo a esto se pueden
preparar actividades que mayor tiempo demande debido a la cantidad
de nifilos y un espacio reducido, o en caso contrario las actividades
deben ser planificadas para que tengan menor duracion y se prolongé

el tiempo de practica o estudio.
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Es asi que se ha llegado a determinar que los recursos cumplen la funcién

de métodos, de entre los cuales se pueden clasificar de acuerdo a lo que buscan

generar en la clase y en el ambito cognitivo de los alumnos.

Meétodos deductivos: Este tipo de método se centra en detallar,
explicar o mostrar un hecho o ideas en términos generales, o también
Ilamado el universo y es cuando de acuerdo a la actividad se
empiezan a segregar pequefias intuiciones o nociones de los alumnos
dando a entender cual es la explicacion del fendmeno (Barajas,
2009). Este tipo de actividades se pueden realizar cuando los
conocimientos de los alumnos son elevados, asi como las destrezas
del docente, pero el espacio y materiales es limitado, ya que las
actividades se pueden desarrollar en menor tiempo.

Método inductivo: De manera contraria a las estrategias deductivas,
este tipo de actividades se realizan buscando llegar a lo general, es
decir que nace de aspectos especificos y que tratan de promover el
razonamiento y la creatividad de los alumnos (Moreira, 2009). Estas
técnicas se aplican cuando el nivel de desarrollo de los alumnos
presenta retrasos, ademas de que las competencias de los docentes
son escasas; por altimo, se utilizan cuando existe un amplio rango
de tiempo para su realizacion.

Metodologia comparativa: es cuando se busca encontrar
similitudes de atributos o cualidades entre dos fenomenos,
comprando el comportamiento de dos o mas variables (Moreira,
2009). Con este tipo de métodos se trata de que el alumno comprenda
que todo objeto puede tener una misma caracteristica, promoviendo
asi a la generacion de conocimiento y complementado actividades
deductivas e inductivas.

Meétodo verbal: Sucede cuando todas las actividades se realizan de
manera oral, tanto el educador como el docente forman parte de una
comunicacion de doble via (Rojas, 2008). Este tipo de actividades
son conocidas como tradicionales y no dan lugar a experimentar,

pero este tipo de actividades fortalecen las capacidades
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intrapersonales, auditivas, verbales y kinestésicas de los alumnos;
por otro lado, no se requiere de un amplio espacio para ser
empleados.

e Método intuitivo: A diferencia de las verbales, en este caso, son las
acciones que mayor peso tienen en el desarrollo de la clase, ya que
suelen realizarse en su mayoria trabajos de experimentacion
(Moreira, 2009). En este tipo de actividades no se requiere que el
alumno tenga desarrollados a plenitud sus destrezas, pero el docente
si debe ser competente para la realizacion del experimento, en este
caso en particular se requiere de amplios espacios en donde se hagan
las préacticas o ensayos.

e Método activo: Se toman en consideracion a las actividades que
tienen como objetivo que el alumno preste sus cinco sentidos en la
actividad, por lo que estos ejercicios deben estar vinculados a todos
los campos motores (Sanchez & Talavera, 2008). Este método
promueve el desarrollo del esquema corporal y lateralizacion, ya que
se involucran las partes del cerebro y ademéas la informacion
permanece por mayor tiempo en el consciente.

e Método pasivo: Sucede cuando solamente el profesor es quien lleva
la clase y los alumnos solamente se dejan guiar por el mismo, se
pueden producir preguntas, pero estas son ocasionales (Terrazas &
Silva, 2013). Este tipo de actividades se recomienda solo cuando se

trata de una actividad nueva o de unidades que apenas se inician,

Teorias de la didactica informatica

Se considera como teoria a todo paradigma que esta basado en una serie de
cddigos y conocimiento que han sido construidos en funcion del desarrollo de los
campos que lo pueden componer, tales como aspectos sociales, culturales,
econdmicos, politicos y morales. Es asi que se trata de comprender el motivo de la
existencia de procedimientos y metodologias, ya que todo ha sido una construccion
de elementos que han sido agregados por el paso de los afos; por tal motivo, la

didactica también tiene su propia teoria o razon de ser. De acuerdo a Barajas (2009):
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[...] el concepto de did&ctica tiene su inicio cuando se busco una alternativa
eficiente para el paso generacional, el ser humano siempre esta preocupado
por el que sera en el futuro, por lo que estd buscando estrategias para que
sus juicios no se queden deambulando en la historia y puedan ser recordados
por un hecho concretol...] la necesidad de sobrevivir también es catalogado
como un motivo de la existencia de los sistemas de ensefianza (pag 21).

Inteligencia artificial

Se conoce que la inteligencia artificial es la unificacion de todas las
capacidades y habilidades que tiene un dispositivo informatico; pero basicamente
se concentra en analizar qué es lo que realiza sin necesidad de que exista un usuario
por detras. Esto se ha logrado mediante el planteamiento logaritmos que mediante
el almacenamiento de datos puede interpretar tendencias, en otras palabras, realizan

prondsticos de que es lo que sucedera en un futuro. Segin Hernandez (2017):

El mayor desafio en la actualidad es mantener el dominio por encima de las
capacidades informaticas [...] si bien pueden ser concedidas como
herramientas de instruccion o de trabajo, mediante ellas se pueden trazar
nuevos panoramas al cual se puede dirigir la sociedad [...] no siempre se
quedaran como sistemas de almacenamiento, sino que en cualquier
momento pasaran a sobrepasar nuestros propios conocimientos (pags. 45-
46).

Si bien la inteligencia artificial puede ser tratada como hechos ajenos a las
acciones humanas, para la consecucion de las mismas se requiere de que el usuario
sea quien genere el conocimiento. Por tal razon, se entiende que la inteligencia
artificial es la suma de datos y programas que el ser humano ha ido creando con el
paso de los afnos y que su nombre “inteligencia” alude al principio de que paso a
una nueva era, no una época dominada por las maquinas, sino que el humano con
el uso de las maquinas podré controlar y evaluar otros aspectos del entorno, tales

como la educacion.

En conclusion se habla de inteligencia artificial por como el ser humano

podra generar nuevo conocimiento con la ayuda de las tecnologias de la
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informacion, las cuales tienen sustentos en las teorias de computacién que mediante

sobre cudl debera ser el uso correcto de los sistemas.

Cognoscitivismo de Piaget

Ejemplificado por el constructivismo, esta teoria manifiesta que lo que fue,
esy sera la sociedad y cada uno de sus miembros es la sumatoria de experiencias y
sensaciones que han atravesado con el paso de los afios; si bien gran parte del
desarrollo del hombre pasa por la herencia genética, es el medio quien lo moldea y
le otorga sus destrezas y habilidades para poder sobrevivir, adaptarse e integrarse

al modelo actual. Para Piaget (1997):

La educacion por lo general esta planteada para hacer que los seres humanos
seamos iguales unos a los otros durante temprana edad, por tal motivo se
requiere de un sistema que planifique cuales son las necesidades actuales de
los nifios para generar creadores, personas que esten involucradas a formar
algo nuevo y sin precedentes, entonces es ahi cuando se logra el progreso.
(pags. 45-46)

Esta en la naturaleza de los seres humanos saciar sus necesidades y
sobrevivir, por lo tanto, bajo estas dos premisas se puede iniciar con lo que trato de
describir Piaget (1997), y es que las capacidades de adaptacién son las que mayor
importancia han tenido durante estos Ultimos afios. La sociedad se ha visto
ahondando en cambios vertiginosos en los ambitos sociales, econdmicos Yy
tecnoldgicos, lo que supuesto que existan alteraciones en las tendencias del grupo,
como son explicadas por Maslow (1991) “la motivacion radica en no perder la

esencia de humanos y lo que hace a los humanos es su sed de obtener mas™ (pag.

35)

La teoria sefiala la existencia de dos tipos de inteligencia en el ser humano,

la operativa y figurativa.

e Inteligencia operativa: es conocida como las acciones y nociones de
anticipacion, es decir que mediante experiencias el ser humano trata de
predecir qué es lo que pasara con la variable de un fendmeno (Piaget, 1997).

Esto esta regido por los intereses del ser humano y de la capacidad de
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atencion sobre el fenébmeno, ya que nunca podré estar planificando la

sucesion de hechos de todos los ambitos.

¢ Inteligencia figurativa: esta area se denomina como inconsciente, que es el

conjunto de acciones que realiza el ser humano de manera natural a

sabiendas que de esto depende su supervivencia (Piaget, 1997). Tales como

parpadear y respirar forman parte de estas actividades, pero se le deben

afiadir aspectos motores y cognitivos que permitirdn saciar sus necesidades

basicas.

De manera adicional se sefiala la existencia de tres planos de conocimiento, que

se basan en la adaptacion de paradigmas, acciones y creencias con las cuales el ser

humano ira interactuando con el medio.

Observacion y experimentacion: es como nace el conocimiento,
mediante la utilizacion de todos los sistemas sensoriales (Piaget, 1997),
el ser humano es capaz de darle una denominacién a una situacion y
receptar imagenes o secuencias de movimientos que posteriormente
pasaran a ser relacionados con otros hechos o podran ser contenidos
como nuevos fendmenos.

Asimilacién: es el espacio de tiempo en donde el ser humano comprende
que el hecho que esta experimentado cumple con las normas y principios
basicos de la naturaleza. Cuando un fendmeno no puede ser asimilado
por el ser humano se denomina que puede ser causado por falta de
razonamiento y conceptos claves (Piaget, 1997). No siempre los hechos
podran ser comprendidos, pero mientras puedan ser ejemplificados en
el cerebro tendra una razén ldgica en un futuro.

Acomodacion: ocurre cuando el comportamiento de la variable ya fue
relacionado con un hecho conocido y se almacena en un espacio similar,
en donde comparten las mismas caracteristicas y que podra ser utilizado
para acciones cognitivas o fisicas (Piaget, 1997). Puede existir el caso
de que se sobrescriban nociones y conceptos sobre otros, esto se debe a
que el ser humano esta buscando la verdad y si el hecho esta en contra

de nociones antiguas y comparte principios se lo trata como real.
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Constructivismo de Papert

Basado en las teorias de Piaget (1997) Vygotsky (1978), Papert (1994),
defino llegada la era digital, los sistemas informaticos y los programas multimedia,
es necesario aprovechar sus bondades para el sistema educativo, en vista de que,
observa que durante la utilizacién de estos instrumentos se logra mantener una
educacidn activa y participativa por parte de los nifios. Pero a diferencia de lo que
postulaban ambos autores, para Papert (1994), todos los conocimientos se
construyen en el interior, es decir que depende de las capacidades cognitivas del

sujeto para adoptar nuevas ideas. Segun lo menciona Papert (1994):

No se puede argumentar que el desarrollo del nifio tenga que ver con los
cambios graduales del ambiente, en si la educacion estd enfocada en
promover todos los campos que se encuentran en la mente de los seres
humanos, no se puede oponer un hecho por sobre otro, ya que esto generaria

conflicto, por lo que todo es subjetivo (pags. 35-37).

Gran parte de las habilidades con las que nace el ser humano son innatas, de eso no
existe discusién alguna, es por este motivo que algunas personas tienden a
fortalecerse en determinados ambitos, tales como verbales, intrapersonales o
kinestésicos. Es asi que Papert (1994) explica que la conducta y conocimiento de
los seres humanos se desarrollan con la interaccion, es decir que se utilizan todas

las habilidades adquiridas durante el aprendizaje.

Por lo que se propone como alternativa la manipulacion de instrumentos en
actividades ludicas para los nifios. En el juego el docente, tiene la oportunidad de
aumentar el espectro de aprendizaje, ya que se ha mostrado que se aumenta en un
80% las posibilidades de almacenar la informacién. Es asi que la practica es la
mejor actividad que el parvulo puede realizar es utilizar todos los sentidos del
cuerpo. Por lo que la utilizacion del computador u otro dispositivo promueve estas
practicas. Pero se debe definir como se puede influir y motivar a los nifios a utilizar
los medios digitales durante el proceso educativo, ya que los mismos estan

orientados a recrear y divertir, mas no para aprender.
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Conocido como el proceso LOGO, Papert (1994), propone la construccion
de un lenguaje de programacion adaptado para los nifios/as; para que, mediante la
utilizacion de los mismos, los alumnos puedan crear entornos de acuerdo a sus
perspectivas, profundizando en la correccion de errores y diversificacion de ideas,
para llegar a una idea Unica y objetiva. Ademas de la utilizacion de un programa
Papert (1994), supone que es necesaria la implementacién de técnicas y
metodologias dentro del curriculo de educacion, para fortalecer los métodos

inductivos y activos de los alumnos.

Obstaculos didacticos en la informatica

Hasta hoy en dia, no existe un proceso metodolégico que pueda ser
demostrado como efectivo; siempre existiran correcciones a ser realizadas y esto se
debe a que constantemente se realizan nuevas investigaciones y descubrimientos,
por lo que el contexto social, cultural y econdmico esta cambiando; lo que trae
consigo la adopcién de nuevas técnicas, instrumentos y metodos para que la
educacién permanezca constante y que en el mejor de los casos pueda ser mejor.
De acuerdo a Fayad (2017):

Mientras existan obstaculos para la definicién de un plan de educacion,
habra problemas de aprendizaje, como en el ambito de la asimilacion y la
acomodacion; las nociones y conceptos de los nifios/as se veran truncados,
por lo que es obligacién del docente adoptar medidas correctivas sobre estos

hechos (pag. 21).

Se ha estimado que la mayor dificultad para este proceso es las habilidades
y destrezas del usuario quien manipula los instrumentos, ya sean alumnos como
educadores; por lo que Fayad (2017), plantea que el mayor desafio para una
implementacién adecuada de didactica informatica es que exista una capacitacion
previa en el caso de los educadores y para los nifios, que se integren actividades
digitales desde tempranas edades; las cuales pueden estar incluidas en los ejes de
desarrollo de expresion y comunicacion, ademas de otros, ya que le permite

explorar todo el entorno desde la comodidad de un monitor.
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Por otro lado, el aspecto social y econémico juega un papel importante en
la aplicacion de la didéctica informaética, de acuerdo a Rojas (2008):

No se puede hablar de una equidad en la educacién, siempre habré
diferencias y brechas por las cuales no todos los nifios tienen las mismas
oportunidades en la sociedad [...] al no existir la suficiente cantidad de
equipos, profesores capacitados y acceso a la red (internet), se inhibe a los
nifios de progresar y formar parte de la sociedad del conocimiento, por lo
que careceran de destrezas que podran serles Gtiles en posteriores momentos
(pags. 19-21).

Enfoques de la didactica informatica en la ensefianza

El enfoque que ofrece la didactica parte de tres ejes principales que son:
alumnos, docentes y contenidos; estos ultimos se direccionan de acuerdo al ciclo de
estudio, asignatura o nivel. La finalidad del enfoque es que todo el competido debe
estar direccionado hacia un punto relevante; si bien en la estructuracion de los
curriculos o planes de estudio se trata de agrupar la mayor cantidad de campos
posibles, se requiere que sea una, la base en donde se tracen que se busca o que se
tratara de promover. De acuerdo a (Medina & Salvador, 2009):

En la didactica se pueden definir dos enfoques principales que dominan por
sobre las demas, el enfoque conductual, el cual estd orientado a formar el
comportamiento del alumno, con una base en valores y principios que seran
inalienables con el paso de los afios. El siguiente son los cognitivos, que
estan direccionados a promover el razonamiento, creatividad y juicio (pags.
23-25).

Es asi que, se ha definido que el enfoque de la didactica, se encuentra
definido por el objetivo de la clase, ciclo o curriculo. Pero en el caso de la didactica
informatica, se le debe agregar otro factor adicional, que son los dispositivos y
plataformas digitales; por lo que sus enfoques van a ser mas variados y con
diferentes propdsitos; por lo que el trabajo del docente es evaluar si existe relacion

entre su asignatura, ciclo o nivel para utilizar los medios informaticos.
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Por lo tanto, estos sistemas en la didactica informatica se engloban en un
solo enunciado, que son las tecnologias de la informacion, que, segun Carneiro,
Toscano, & Diaz (2021):

Las tecnologias de la informacion es la union entre los medios digitales,
tanto abstractos y concretos [...] los sistemas abstractos se denominan como
caracteres de multimedia, que son los programas que se pueden utilizar
desde un dispositivo y ademas de las metodologias para su utilizacion [...]
mientras que los sistemas concretos son aquellos que tienen como objetivo

la de poder dar uso a los medios intangibles (pag. 54).

De acuerdo a lo expresado en la cita, para que exista una adecuada
implementacién de didacticas de la informacidn, se requiere que tanto el educador
como el alumno tengan destrezas en el area de la computacion; ya que el docente
debera acordar que plataformas y dispositivos debera utilizar el alumno, ademas de
explicar como funciona cada uno de ellos y el alumno tendra que hacer uso de los

mMismos.

En cualquier de los siguientes tipos de enfoques que se van a detallar, se
debe tomar en consideracién a los cuatro actores principales de la didactica
informatica: alumnos, docentes, metodologias, medios digitales (software y

hardware.

Enfoque manual

Este tipo de enfoque esté dirigido al alumno, que, mediante la intervencion
del educador, el cual ya debe tener las destrezas en el &rea de la informatica, explica
y ensefia a los alumnos mediante estrategias de comunicacién tradicional, es decir

método pasivo. Como lo explica Fayad (2017):

La Instruccion esta dirigida por el docente, mientras que los alumnos se
limitan a hacer preguntas o repeticion de las ideas; mediante este enfoque se busca
que el alumno aprenda lo méas pronto sobre cuéles son las técnicas que se pueden
utilizar en los dispositivos digitales, ademas de aprender mandos primarios para que

posteriormente puedan educarse con mandos de mayor dificultad (pag.40).
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Este enfoque de didactica tiene como finalidad a ser aplicado en actividades
de largo plazo, en vista de que los topicos se ven deben ser aplicados por el resto
del plan de estudio, ya que son los comandos basicos; por lo que se requiere que el
docente amplie el marco de ensefianza hasta que todos los alumnos hayan alcanzado

a desarrollar las destrezas sobre esta area.

Por otro lado, se debe mencionar que este tipo de enfoque tiene varios
obstaculos y es que, deben existir un determinado nimero de equipos para que todos
los alumnos puedan avanzar en simultdneo y como ya se ha explicado, esto debe
ser esencial porque son los conocimientos basicos sobre la manipulacién de los

medios y de la asignatura a ser dictada.

Enfoque algoritmico

Este apartado tiene como objetivo la de dar mas espacio a las actividades
cognitivas, ya que estan vinculadas al desarrollo de solucién de problemas, analisis
de datos, determinacion de comportamiento de las variables en un fenémeno. Como

lo menciona Fayad (2017):

Se llega a este enfoque cuando existe una serie de procesos a ser estudios,
debido a la existencia de secuencias y frecuencias que alumno debe seguir
para llegar con un resultado correcto [...] este tipo de ensefianza se da en
alumnos quienes ya cuentan con bases de informatica, ya que es aqui cuando
ya se da uso de las plataformas digitales y deben seguir instrucciones para
su utilizacion que son dadas por el docente, durante la clase (pags. 23-25).

En este enfoque se da un amplio uso de la metodologia deductiva, ya que
son actividades que estan orientadas a la asociacién de simbolos, estudio de
comportamiento de las variables, con el objetivo de que sea el estudiante quien deba
descubrir el resultado especifico y tomar mayores conocimientos sobre como se

desenvuelve el medio.

En este caso se requiere que dar mayor atencion en los aspectos sensoriales,
por motivo de que se busca que el nifio/a tenga un mayor desarrollo en el area
psicomotriz, Ademas de promover campos de atencion y percepcion que muestran

progreso durante las actividades de reflexion, ya que el nifio debera ser e interpretar
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el problema; ademéas de tratar de que las plataformas sean adecuadamente

utilizadas.

Enfoque de proyecto

En este item, se pueden tomar dos definiciones. La primera hace referencia
a que el enfoque estar direccionado por el objetivo del plan de estudio o del
curriculo. En el segundo caso es porque se orientara a una actividad en especifico,

las cuales por lo general son de experimentacion. De acuerdo a Rojas (2008):

En este enfoque didactico es necesario que existe la division de los
progresos que busca el docente; ya sea si se trata de tareas o de metas
estudiantiles y eso se debe a que, se trata de evaluar y monitorear el alcance
de las tareas y actividades y definir si se requiere una reestructuracion en los
campos de estudio; ademas de identificar oportunidades o amenazas para el

proyecto y que el mismo no se pueda llevar a cabo (pag. 560).

Este tipo de enfoque se lo realiza con el objetivo de disefiar nuevas
metodologias de estudio o de trabajo; ya que permite analizar cual ha sido el alcance
de las actividades y como los alumnos se han desenvuelto con el uso de las
plataformas digitales. Como se analiz6 en el enfoque algoritmico, que promueve el
razonamiento; en este caso en particular ademas de desarrollar este campo, busca
definir mediante indices cual ha sido el progreso del alumno en relacién a la

aplicacion de estas actividades.

El enfoque hace uso de metodologias inductivas, ya que por lo general a los
estudiantes se les entrega un proyecto en particular que haya sido previamente
segmentado y que lo construyan hasta llegar a una conclusion final, como se lo
conoce, una investigacién. Por tal motivo, se requiere que al no haya pasado por
actividades de orientacion (enfoque manual) y de ejercicios de andlisis de
informacion (enfoque algoritmico); cabe mencionar con la utilizacion de

dispositivos informaticos.
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Enfoque del problema base

En este punto las actividades estdn orientadas a que sea el alumno quien
proponga los conceptos y campos de estudio de la clase. Planificado, direccionando
y evaluando las actividades que realiza para la consecucion de un resultado en

particular. De acuerdo a Rojas (2008):

Posterior al desarrollo de un proyecto, los alumnos ya tienen mayores
destrezas y conocimientos a sobre que oportunidades les brindan las
plataformas y dispositivos digitales [...] por lo tanto el docente debe trazar
directrices que promuevan actividades que sea el educando quien ofrezca
ideas para la clase con contenidos nuevos y que permitan formar una clase
participativa en donde cada uno generé su propio criterio y juicio sobre una
determina area (pag. 565).

En este enfoque el docente les da mayores libertades creativas a los alumnos
quienes, mediante trabajos colaborativos, podran crear un espacio para dar a
conocer sus ideales y pensamientos y que mediante los mismos y con el uso de sus
destrezas en el area de la informatica pueda utilizarlas para buscar informacion,
analizarla (deduccién e induccion); para posteriormente ser compartida con el

docente o con el resto de su clase; llegando a beneficiar al conglomerado estudiantil.

Comparativa con el modelo tradicional

“El modelo pedag6gico aplicado hasta el dia de hoy en los establecimientos
educativos en América latina no ha logrado involucrar aspectos relevantes de
investigacion, experimentacion y desarrollo” (Fayad, 2017, pag. 44) Se puede
determinar como educacion tradicional a todos los métodos, técnicas e instrumentos
empleados por los educadores los cuales han sido utilizados desde principios de los
afios 90°s; en donde se prima por las actividades deductivas, inductivas y pasivas;
es decir que las actividades de los alumnos solamente se concentran en escuchar lo
que dicta el educador y repetir y ademas de solamente analizar de lo general a lo

particular y viceversa. Es asi que Fayad (2017) expresa que:

[...] existe una notable falta de investigacion en el método de educacion

tradicional, [...] Es asi que, los alumnos bajo este método de estudio no
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logran desarrollar sus habilidades de razonamiento, critica y creatividad; los
cuales son y serén la parte esencial del progreso de la sociedad, bridando
herramientas fisicas, asi como intangibles para alcanzar un modelo de

bienestar social adecuado (pag. 45).

En el caso de la educacion tradicional, la misma solamente esta centrada en
el educador; debido a que, es quien el principal responsable de que los nifios/as
alcance a aprender los conocimientos requeridos en cada nivel educativo. Por otro
lado, todo el proceso educativo es rigido, por motivo de que, ha existido una
planificacion previa para las tareas y evaluaciones, por lo que no se puede cambiar
o alterar; independiente de si el alumno logra o no aprender en mencionado periodo
de tiempo. Se enfoca en la educacion pasiva, en donde es el alumno quien escucha
lo que expresa el educador sin existir un intercambio de opiniones; no obstante, se

dejaba que los nifios/as participen, pero para responder una incégnita del docente.

No fue sino hasta mediados de los afios 90°s, en donde se postularon cuatro
nuevas metodologias. La Montessori, la cual se plantea de acuerdo a los periodos
de aprendizaje de los nifios; partiendo de una etapa de absorcion, en donde los
alumnos logran captar la mayor cantidad de conocimientos; seguido por el paso de
sensibilidad, en donde el alumno comienza a interactuar con el medio y saca nuevas
habilidades. La metodologia Freinet, la misma determina la utilizacion de
materiales e instrumentos didacticos para que los nifios/as puedan aumentar el
espectro de su aprendizaje. EI método Waldorf, en la cual se propone técnicas y
actividades enfocadas en la creacion e imaginacion, ademas de aspectos artisticos.
Finalmente, la metodologia Wild, que trata de que los nifios/as se ubiquen en el
lugar en donde se suscitan los fendmenos para que, de acuerdo a esto, puedan

construir bases solidas de conocimientos.

Es asi que la didactica informéatica toma en consideracion los cuatro tipos
de metodologia propuestos como alternativa a la educacion tradicional,
enfocandose en el alumno; en disefiar actividades de acuerdo a sus necesidades las
cuales podian ser alteradas. Utilizar instrumentos y materiales que permitan mejorar
el proceso educativo. Ademéas de emplear ejercicios que aumenten sus campos

creativos y de colaboracion.
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Cuadro N°5. Comparacién del método tradicional y didactica informatica

Método tradicional

Método moderno

(didactica informatica)

Enfoque

Enfocado en el educador
y sus competencias

Enfocado en el alumno y
en la metodologia

Planificacion educativa

Previamente
estructurada y rigida

Flexible y adaptable a
las necesidades de los

alumnos
Uso de materiales e Medio-Bajo Alto
instrumentos
Actividades de Medio-Bajo Alto
creatividad
Tipo de actividades Pasivas Activas e intuitivas

Técnicas de ensefianza | Deductivo e inductivo Experimental-Practico
Fuente: Elementos estructurantes de la Didactica de la Informatica, 2017
Elaborado por: Teresa Quilo

Relacion entre la didactica informatica y el trabajo colaborativo

“El mejor concepto para definir a las tecnologias de la comunicacion e
informacion es la capacidad de “conectar personas” (Bonilla, 2003), eliminando
barreras invisibles y convirtiéndolas en un espacio unico para compartir idea”.
Una de las fortalezas encontradas en la didactica informética es la de que los
alumnos puedan desarrollar actividades en grupo sin necesidad de que todos estén
presentes en un mismo lugar, ademas de brindar herramientas de asesoria para

completar adecuadamente las actividades. Como lo explica Bonilla (2013):

Se debe comprender que el mayor desarrollo social en los Gltimos afios se
ha logrado por el esfuerzo e intelecto de un grupo de personas, no de una
unidad, sino de que uno puede complementar la idea del otro y seguir
formulando nuevas hipétesis y teorias que seran empeladas en diversos

campos industriales como es en Uruguay (pag. 45).

Por lo expresado por el autor, se determina que existe una importancia latente
en la utilizacion de modelos educativos que permitan emplear las actividades de
colaboracion o también Ilamadas grupales como estrategia pedagogica, con la cual
se puedan abordar diversos campos de los nifios/as como puede ser el cognitivo,

fisico y emocional; ademaés de llegar a fortalecer las habilidades de comunicacion.

66



La parte de expresion y comunicacion se ha determinado como uno de los
principales ejes para ser desarrollados durante toda la vida de los seres humanos;
ya que en la misma radica la posibilidad de ser comprendidos y ejecutar diferentes
tareas. Es asi que los medios TIC enfocados en estas areas han permitido establecer
nuevas actividades para que los alumnos puedan estar siempre contentados con el
docente o con sus compafieros, pero esto no se queda alli, sino que también se
requiere establecer ciertos procesos y metas que pueden ser esencialmente
empleadas para aumentar las destrezas de critica, juicio, razonamiento y
creatividad, las mismas que podran ser empleadas en diversos ciclos educativos de
estudio, en la vida personal de los nifios/as y en la parte profesional en un futuro

mas lejano.

Categorias fundamentales de la variable dependiente

CONOCIMIENTO DIGITAL

Conceptualizacion

“El conocimiento es definido como la habilidad y dominio sobre una tarea
en especifico” (Dombrowsi & Rotenberg, 2015, pag. 45). Es asi que, el
conocimiento digital puede ser descrito como la capacidad critica y segura para la
utilizacion de las herramientas tecnoldgicas; como pueden ser las plataformas
digitales, como los sistemas de computo y navegacién, denominados como
hardware. De manera similar a la construccion de conocimiento de otras areas, el
ambito digital se estructura por periodos de aprendizaje, investigacion y
experimentacion, todo con el objetivo de alcanzar a desarrollar técnicas,
conocimientos y metodologias para su utilizacion. Como lo expone Carrasco &
Riveros (2015):

Las tecnologias de la informacion a dia de hoy se presentan como un
apartado medio de estudio [...] se requiere de un proceso de ensefianza y
aprendizaje constante, para que sus competencias no sean obsoletas con el

paso de los afios [...] cada profesional debe estar consciente de que se debe
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preparar, en diferentes categorias para la utilizacion de los sistemas de
computacion (pag. 43).

Se pueden definir como sindénimos al conocimiento como a las
competencias, ya que ambas se enfocan en identificar las destrezas adecuadas para
la utilizacion de los medios digitales. Pero para iniciar con la identificacion de las
habilidades digitales, es necesario comprender cuales son los atributos de los

sistemas informaticos. De acuerdo a Rodriguez, Hunt, & Barrientos (2008):

Los medios tecnoldgicos tienen las caracteristicas]...] de recopilar datos de
diferentes fuentes y ubicarlos en un solo documento, que puede ser
compartido o individual [...] analizar la informacion de acuerdo a
instrumentos cualitativos y cuantitativos [...] almacenar y compartir
informacion mediante plataformas o dispositivos fisicos [...] reproducir

iméagenes y videos (pag. 21).

Importancia del conocimiento digital

Por lo tanto, las competencias digitales identifican y evalGan la capacidad
de los usuarios en &mbitos de investigacion, recopilacion, andlisis, almacenamiento
y reproduccion de informacién, que puede ser mostrada en texto, imagenes y
videos; de acuerdo a la capacidad de las plataformas digitales y del desarrollo de
los medios informaticos. Por consiguiente, se puede inferir que el conocimiento
digital esta ligado a aspectos externos del individuo, ya que se requiere de los
sistemas con mayores actualizaciones si es que se desea una sociedad mas

competente.
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Los paises con mayory
menor inclusion digital

Paises y territorios clasificados segun el
Indice de Inclusion de Internet en 2021°

Menocs inclusivo Mis Inclusivo

v
ao-ae Nome 0809

Suecia 87.4

EE. UU. 86,8
Espafia 857
Chile B1.7
Brasi 779
Argentina 75,6
Colombia 750

* Incdluye 120 paises y se basa en cuatro ambitos: disponibilidad,
asequibilidad, relevancia y capacidad de uso de intemet.

Figura N°8. Proceso de la didéctica informatica
Fuente: The Economist Intelligence Unit, Satatia, (2020)

“Las tecnologias de la informacion han llegado para fortalecer los cuatro
ejes mas importantes de toda nacion que son: la educacion, el comercio, la
economia y la politica” (Carrasco & Riveros, 2021). Por tales motivos sean
planteado como necesarias en las sociedades actuales; en vista de que han llegado
a promover un mejor crecimiento social y econémico de los paises en donde se le
ha dedicado mayor tiempo y espacios para capacitar a los nifios, jovenes y adultos
en el ambito digital. De acuerdo a la plataforma (Chevalier, 2020), de acuerdo a la
clasificacion con mayor y menor inclusién digital, se ha encontrado que paises
como EEUU y varios paises de Europa y Asia muestran un indice superior al 85.00;
lo que manifiesta el rango de disponibilidad, relevancia y capacidad para el uso de
internet; mostrando grandes avances en las areas de salud, movilidad y educacion,

que se encuentran relacionadas con este &mbito.

Se ha llegado a identificar a las competencias digitales como destrezas y
habilidades de la actualidad como “alfabetizacion digital” y se la denomina de esta

manera porque son conocimientos basicos que los individuos deben poseer para el
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crecimiento personal como profesional. De acuerdo a lo que plantea Rodriguez,
Hunt, & Barrientos (2008):

El ambito digital esta modelando a los futuros profesionales [...] pero es que
el conocimiento no solamente se refleja en las aulas, sino también en el
entorno en el cual se desenvuelve un individuo [...] se le debe dar mayor
importancia a los beneficios de estas funcionalidades en cualquier ambito,

hay que mediante estos se realizan actividades con mayor agilidad y rapidez
(pég. 78).

Por tal motivo, el panorama que presentan las TIC es amplio y abarca todas
las categorias y sectores de una nacion; promoviendo el desarrollo de procesos mas
dinamicos, proactivos y seguros; ademas de impulsar modelos de aprendizaje que
permiten una mayor interaccion con el docente y otros miembros del entorno,
trabajar en equipos, mejorando las tareas de colaboracion; adicionalmente de
difundir datos de autoria propia, con el objetivo de aumentar la esfera del
conocimiento hacia nuevos horizontes, llegando a ser una sociedad democratica y

justa con todo los miembros.

COMUNICACION DIGITAL
Conceptualizacion

“A dia de hoy, la capacidad de comunicacion entre la sociedad ha
cambiado radicalmente; la llegada de la era digital ha planteado nuevos medios
de interaccion entre los individuos ” (NUfiez, 2005, pag. 28). En estos momentos se
encuentra en auge un ecosistema digital, por lo que la sociedad ha definido nuevos
modelos de expresion, dandole mayor relevancia a la comunicacién mediante
plataformas digitales que pueden ser difundidas mediante el uso del “internet”. El
internet ha promovido un gran avance en los modelos de gestion de todos los
ambitos sociales, economicos, culturales y politicos; catalogado como “el medio de

expansion”. Como lo menciona Arqués (2006):

Esta gran red ha logrado incorporar adecuadamente ciertos modelos sociales
[...] en estos momentos es mas facil extrapolar datos e intercambiar

pensamientos con personas que se pueden encontrar al otro lado del mundo
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[...] siendo que el principal atributo de esta conversion digital, es la

comunicacion (pag. 32)

Por ello, se puede terminar que la comunicacion digital radica en el
intercambio de datos de cualquier indole que tengan como finalidad el traslado de
mensajes en simultaneo a diferentes personas; en este caso particular se puede
encontrar diferentes publicos y segmentos receptores; ya que, de acuerdo a la

plataforma y alcance de la misma, la informacion podré llegar a un mayor publico.

Por tal motivo, es necesario identificar las plataformas para receptar y
difundir informacion; ya que, en su mayoria catalogadas como redes sociales, se la
agrupa en un modelo masivo; es decir, que no existe un grupo definido de publico
para mantener una comunicacién continua. De acuerdo a lo expresado por Arqués
(2005):

En el ciberespacio se puede encontrar mayor ruido en comparacion con el
entorno natural [...] ruido es la interferencia, mensajes no deseados,
informacién ambigua carente de fuentes [...] por lo tanto es necesario
definir que canales de comunicacion digitales son los mas efectivos de

acuerdo a las necesidades del emisor y de los receptores (pag. 43).

Como se ha tratado al tema de competencias digitales, la comunicacion
digital también depende de dos factores. Las habilidades del emisor y receptor; el
primero ademés de contar con destrezas verbales e intrapersonales; debe conocer
cudles son las herramientas adecuadas para mantener una comunicacion regular;
mientras que el receptor, debe analizar y comprobar en otras fuentes lo que el
emisor trata de comunicar. Por otro lado, se toma en cuenta las caracteristicas de
los sistemas informaticos, como suele ser la velocidad del internet y disponibilidad,
siendo asi que pueda repercutir de manera positiva 0 negativa al proceso de

comunicacion. Como dice Rodriguez, Hunt, & Barrientos (2008):

Ademas de los ambitos personales como externos, se debe tomar en
consideracion un elemento clave de exito o fracaso en la comunicacién y es
la metodologia o estrategias que se usan [...] ciertas actividades pueden

realizarse de mejor manera en ciertas plataformas y con uno u otro sistema
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informatico; por lo que, ademas de competencias, el encargado debe poseer
selectividad de medios (pag. 48).

Un punto debil de la comunicacion digital; es que, la amplia dispersion de
datos que existe por lo que no se conoce quien es el encargado de controlar la
difusion de informacién; afectando principalmente al &rea educativa. No obstante,
agrupar selectas plataformas permite mantener un sistema pedagdgico armoénico;
ya que, suelen impulsar el desarrollo de actividades de cooperacion mientras los
alumnos mantienen una comunicacion activa con el docente; este intercambio de
informacion llega a impulsar nuevos conocimientos y descubrir otros temas de la

asignatura.

De manera adicional, se deben definir los tipos de comunicaciones que se
pueden dar en el &mbito digital. No necesariamente la comunicacion debe ser
realizada en tiempo real; por causa de que, la comunicacion se puede dar comentario
a un articulo o informe, conocido como retroalimentacion; y es que, estos son los
beneficios de las tecnologias de la informacién. Ademas, de proyectar imagenes y
videos que funcionan como medios de comunicacidn, en donde se pueden explayar

otras destrezas de los alumnos y de los educadores.

COMPETENCIAS DEL CURRICULO DE EDUCACION GENERAL
BASICA DE SEPTIMO GRADO

Bases pedagogicas

El curriculo de Educacion General Bésica parte con el precepto de establecer
una mejor condicién para las personas que integran la sociedad ecuatoriana, dando
lugar a actividades y estrategias que abarque una mayor cantidad de necesidades a
ser solventadas que se denomina como comprension; la misma esta direccionada a
acciones de éticas y morales, que se fundamentan en valores aplicados en los

principios del plan educativo del Ecuador.

Se concibe con el proposito del desarrollo del pensamiento, critica y
creatividad de los alumnos de Séptimo Afo de Ecuacion Basica. Esto
mediante la aplicacion de metas y objetivos a ser alcanzado tanto por el
educador como por los alumnos, que se pueden verificar su progreso a

traves de la aplicacion de evaluaciones (pag. 2).
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Se establece como parte del proceso de educacion que el educador se
encargue de visualizar y ordenar los conocimientos de su clase o también conocido
como asignatura, con el objetivo de determinar cuéles son los temas y aspectos mas
importantes y que requieren mayor atencion durante las actividades; cabe
mencionar que este trabajo en ciertas ocasiones se ve limitado por el tiempo y la

construccion del plan de estudio de la institucion.

El proceso de reflexion, le permite al educador generar conceptos asociados
con el contexto que vive el alumno hoy en dia, no siempre se deben emplear las
mismas metodologias y técnicas del alumno, ya que se ha establecido que cada
nifio/a aprende a su ritmo, pero esto no es sindnimo de trastornos en el alumno, sino

gue mas bien que el infante suele utilizar una u otra inteligencia para aprender.

Finalmente, el docente debe formar soluciones a los problemas que se
presentan a diario en las aulas como un medio preventivo a situaciones que retrasen
el proceso de educacion o evaluacion, lo que limitaria a los alumnos a alcanzar las
competencias adecuadas para su edad. Cabe mencionar que las mismas alternativas
deben estar sustentadas en investigaciones y hechos que corroboren la veracidad de

que la informacion empleada puede dar resultados positivos.

Ejes del curriculo de EGB en los alumnos de séptimo afio

El principio basico del curriculo como se ha detallado es la de proponer un
cambio generacional de la sociedad ecuatoriana mediante la educacién, que debe
estar contemplada como medio para preparar adecuadamente a los futuros
profesionales que permitian establecer una sociedad democratica, equitativa,
inclusiva y pacifica para la promocion competencias, proyectos e ideas que le sean

utiliza a la patria en tiempos venideros.

Se debe reconocer que una parte de la riqueza del Ecuador son sus
amplias etnias, costumbres y tradicionales que para la educacion es un
tema importante para que no exista disparidad en el proceso educativo de
los nifios/as y adolescentes. Ademas de formar personas con libertad de

pensamiento y critica, que tomen en cuenta las necesidades del
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conglomerado y no solo del &mbito personal, formando ideas que
encaminen a un futuro prometedor al Ecuador (pég. 3).

Interculturalidad: la educacion debe estar enfocada en precautelar las
manifestaciones étnicas y las costumbres de cada rincon del Ecuador,
mediante la utilizacion de valores y principios éticos.

Ciudadania democratica: formar un proceso pedagdgico que tiene sustento
en los derechos y obligaciones de los ecuatorianos, dando lugar a temas
patri6ticos y de convivencia para que exista una mayor dispersion de ideas
y decisiones.

Proteccion del ambiente: precautelar la integridad de la fauna y flora del
ecuador, mediante la utilizacion de materiales y herramientas que no pongan
en riesgo el entorno natural del resto de la sociedad.

Cuidado de la salud: generar espacios de informacion para que los alumnos
puedan desarrollar competencias de higiene y de salud que es un
complemento a la educacion general basica, ademas de que permite cumplir
con lo establecido en la Constitucion, LOEI y las competencias del curriculo
EGB.

Competencias basicas de los alumnos de séptimo afio de EGB

Compresion de ideas: esta competencia esta asociada a la habilidad de los
alumnos de sintetizar y analizar la informacion que se encuentra en todo
texto que el educador ordene leerlos; asi mismo, de lograr generar ideas para
un debate con un compafiero de clase o también con el profesor.

Ordenar ideas: este espacio si bien esta direccionado por el educador,
existen espacios en la clase, que depende del alumno poder encontrar
ramificaciones al tema expuesto en la clase; es decir que el alumno esta en
la capacidad de asociar términos, nociones y conceptos con antecedentes de
otros medios de informacion.

Comparar: esta capacidad estd asociada a la habilidad de razonamiento, en
vista de que, se requiere que el alumno de manera mental divida a cada
objeto e idea un conjunto partiendo de atributos y caracteristicas de los

mismos, siendo asi también que pueda generar subconjuntos, es decir que
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no siempre los objetos e ideas compartiran las mismas percepciones, sino
que solamente unas pocas.

e Experimentar: esta competencia se suele identificar como la puesta a prueba
de los conceptos tedricos aprendidos en clase, se suele requiere de
materiales didacticos o de medios informaticos para lograrlo, por el motivo
de que cada uno de los procedimientos suelen estar ligados a una accion de
cotejo de datos.

e Conceptualizar: se define como la habilidad de los alumnos para entregarle
atributos y caracteristicas a una idea o tema, tomando en cuenta que el
mismo criterio debe estar sustentado con premisas de investigaciones
previas, con el fin de que la idea contenga todos los hechos del caso, ademas
de aportar una idea breve de lo que comprendio sobre el estudio.

e Proponer ideas alternativas: esta facultad se detalla a como el alumno puede
llegar a solventar las necesidades de la clase, del tema o del subtema
mediante la incorporacion de criterios novedosos, como son metodologias

y estrategias para la clase.

Empleo de las TIC en el desarrollo de competencias en los alumnos de
séptimo afio de EGB

Se denota la gran importancia y trascendencia que tienen los medios
digitales para el proceso educativo, siendo el caso de que, ademas de ser un
elemento de apoyo, en el contexto actual se ha convertido en la mejor herramienta
de educacidn, ya que sin las mismas no se podria haber logrado mantener el proceso

educativo.

Permite establecer busquedas de informacién de manera méas oportuna, lo
que le permite al docente y al estudiante estar al tanto de hechos de
coyuntura con respecto a su asignatura, ademas que para el proceso de
comunicacion se suelen emplear una mayor cantidad de herramientas a los
cuales en una clase tradicional no seria posible. Por otro lado, le permite a
la clase ubicarse en lugares y visualizar informacion relevante como
gréficos e imagenes que pueden solventar ciertas dudas y permitir

aumentar la comprension, critica y creatividad en los alumnos. (pag. 4)
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e Busqueda de informacion: esta caracteristica es una de las variadas que se
pueden encontrar en los medios digitales; no obstante, no siempre la
informacion que se encuentra en las redes tiene una alta confiabilidad o
validez, por lo que existe espacios destinados a temas académicos en donde
se puede filtrar la informacion que realmente le puede ser atil al alumno
para la construccion de un proyecto o tarea.

e Visualizar hechos y lugares: existen herramientas en la web, que le permiten
a los alumnos poder observar espacios en tiempo real, lo que no podria
ocurrir en una educacion tradicional. Esto le permite al educador desarrollar
actividades enfocadas a la utilizacion de las plataformas con fines
educativos y que las mismas puedan tener un sustento en las diferentes
asignaturas.

e Colaboracién: los medios digitales le permiten al usuario permanecer
contactado con las otras personas, mientras realizan una actividad
determinada o exponen sus ideas, si bien esto es similar a la educacion
tradicional, existen plataformas que permiten a los estudiantes realizar
actividades y ejercicios al mismo tiempo que la clase, lo que favorece al
proceso de educacion al generar una mayor practica de ejercicios.

e Evaluaciones: se pueden realizar pruebas o simulacros para la clase con la
utilizacion de los medios informaticos, en este caso suele tener una mayor
probabilidad de plagio y copia, no obstante, se puede destinar una
plataforma para que permanezca en el monitor de los alumnos y ademas que

el docente pueda vigilarlos.

COMPETENCIAS DIGITALES
Conceptualizacion

“Se identifican como el dominio de un individuo sobre las tecnologias de la
informacién” (Dombrowsi & Rotenberg, 2015, pag. 45). Cada individuo,
organizacion, ente y estado tienen una diferente vision y orientacion por como
utilizar las TIC en beneficio propio. No obstante, como se puede definir el adecuado

uso de estos sistemas informaticos. De acuerdo a Nufiez (2005):
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Debe existir una planificacion previa [...] tomar en consideracion todos los
hechos del medio para definir una serie de estrategias para su
implementacion [...] alcanzado un modelo estructurado de aprendizaje
continuo; es decir que la sociedad no se quedara marcada por registros de
uso antiguos; sino que deberd primar la investigacion por innovar los

procesos de las tecnologias de la informacion (pag. 45).

Es asi que, una organizada seleccion de plataformas, materiales y dispositivos
informaticos, prometen cubrir una amplia cantidad de necesidades del medio social.
Pero se debe tomar en cuenta, que los individuos deben contar con las habilidades
para dominar estos medios. Dando lugar a las competencias digitales, catalogadas
como las destrezas de “busqueda, evaluacion, organizacion, difusion, comprension,
direccién, coordinacion, trabajo y gestion de datos que se encuentren en el internet

o se puedan subir al mismo” (Vazquez & Sevillano, 2015, pag. 32).

Como lo expresa el autor, el conocimiento digital se puede definir en la
utilizacion adecuado de los recursos informaticos; ademas de integrar preceptos de
otros ambitos en busqueda de desarrollar una gestion critica, creativa y de reflexion

para el resto de actividades que se pueden suscitar en los entornos digitales.

Cada individuo ente o estado se encarga de definir cuéles son las destrezas que
realmente se requiere 0 se necesita; ya que, cada parte cumple con una tarea
especifica; lo mismo ocurre en el ambito educativo. Como lo menciona Arqués
(2005):

Gestionar los modelos pedagdgicos basados en las TIC ha sido el principal
desafio para los docentes en la actualidad [...] la ausencia de capacitaciones
e investigacion, ha limitado a los educadores de plantear actividades en
plataformas digitales, por lo que la comunicacion con el alumno suele
quedarse en el aula; algo que varios autores plantean como erréneo, ya que

la educacién se da cuando existe una mayor continuidad del dialogo y debate
(pag. 36).

No obstante, se debe reconocer la existencia de una serie de competencias

elementales que todo individuo debe conocer y poner en préctica en su dia a dia. A
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estas destrezas se las conoce como competencias basicas y se las denomina de esta
manera porque mediante el mismo se podra emplear las TIC en los cuatro &mbitos
basicos de educacion y trabajo las cuales son: investigar, recopilar, analizar y
comunicar. Pero para alcanzar a hacer uso pleno de estas herramientas Carrasco &

Riveros (2021) plantean que:

Se le debe dar mayor relevancia al sistema educativo de los paises de
latinoamérica, ya que de esto depende que tan competentes sean los
profesionales del futuro [...] no es solo trabajo de los entes de gobierno, sino
del conjunto de sus habitantes; ya que, para esto se requiere investigar y

convalidar conocimientos de manera propia (pag. 35).

Es asi que, el desarrollo de las competencias digitales se da por la
intervencion de diferentes actores y factores; pero se debe dejar en claro que
depende en gran medida de las capacidades individuales del sujeto, de su criterio
para reconocer los beneficios de estas destrezas y como con las mismas se puede
desempefiar de forma eficiente en sus actividades diarias. En el ambito de la
educacion, estas habilidades se plantean como necesarias, ya que permiten
incrementar el vinculo entre el alumno y el docente; permitiéndole dinamizar las
actividades, innovar en los procedimientos y evaluar a los estudiantes de diferentes

maneras.

Competencias basicas

“Denominadas también como habilidades elementales, son capacidades de
los individuos para desenvolverse en diferentes actividades para saciar sus
principales necesidades” (Vazquez & Sevillano, 2015, pag. 47). En el ambito de
la psicologia, se pueden detallar que las competencias basicas son las habilidades
del ser humano para sobrevivir. En el caso del &mbito digital, estas destrezas se
encuentran agrupadas en la gestion de la informacion. La gestion de la informacion
es la habilidad del sujeto para definir grupos de datos de acuerdo a sus
caracteristicas y funcionalidades; ademas de analizar estos datos en funcién de los
requerimientos personales o de un tercero y por ultimo entablar una comunicacion
sostenible con argumentos de investigacion, que permita alcanzar la solidez en el

aprendizaje. Como lo menciona Rodriguez, Hunt, & Barrientos (2008):
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La era digital ha propiciado a la sociedad una serie de instrumentos con los
que cudles se pueden abordar diferentes temas de cualquier indole;
significando la aparicion de capacidades informaticas [...] en todo modelo
debe existir una finalidad y en el caso de las competencias digitales es la de
brindar un crecimineto personal en el sujeto enfocado en diferentes ejes (pag
45).

Existen diferentes autores que mencionan que la principal competencia del
ser humano es la resolucion de problemas; y es que, debido al concepto de saciar
las necesidades y de globalizacion, se ha intercalado en un periodo de constante
innovacion y evolucion. Hoy en dia existen cambios radicales en el campo de las
tecnologias, lo que le dificulta al ser humano encontrar un espacio de plenitud
completa, ya que debe estar aprendiendo nuevas técnicas, metodologias y usos de

los dispositivos informaticos.

Carrasco & Riveros (2021) han planteado un modelo de competencias
digitales béasicas, que un adulto promedio deberia haber alcanzado en la actualidad,
no obstante, para las mismas se requiere que el sujeto ya haya comprendido el uso
basico de las herramientas digitales y dispositivos informaticos; como puede ser el
uso del mouse, teclado, monitor y CPU; ademas de identificar los navegadores,

buscadores y redes sociales para el intercambio de informacion.

e Gestion de la informacion: a este campo ya se lo ha detallado con
anterioridad, pero en resumen esta enfocado en la habilidad del sujeto para
buscar datos e informacion; y que en simultaneo pueda evaluar su veracidad
y si la misma puede complementar la investigacion (Carrasco & Riveros,
2021, pag. 49). Para este tipo de habilidad, el sujeto debe contar la capacidad
de iniciar un computador y poner en marcha un navegador y buscador, en
donde de acuerdo a la metodologia de estudio, podra hacer uso de una
determinada plataforma o podra buscar en diferentes medios, variadas citas
para que su informacion pueda ser catalogada como idonea.

e Intercambio de informacion: en este campo se encuentran las habilidades de
reflexion, en vista de que se requiere de reflexion y analisis para agrupar

datos y comunicarlos con otros usuarios (Carrasco & Riveros, 2021, pag.
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51). Es la comunicacion el principal aporte de las tecnologias de la
informacion, por lo tanto, se requiere que el individuo pueda explayar sus
ideas en las plataformas digitales, basandose en la investigacion realizada
con anterioridad.

Trabajo en red: la colaboracion es pieza clave en el campo personal y laboral
de la actualidad; la fluidez de intercambio de ideas que a propiciado el
internet no tiene precedentes y esto a cambiado las maneras de cooperacion
durante el desarrollo de una investigacion o de la educacion (Carrasco &
Riveros, 2021, pag. 55). Las destrezas grupales estdn dadas por la
variabilidad de criterios que pueden existir en un grupo y son estas
inestabilidades, las que logran enriquecer a la investigacion, dotandola de
varios puntos de vista hasta construir un panorama sélido y objetivo.
Aprendizaje continuo: la capacitacion y autoaprendizaje son capacidades
innatas del ser humano; en vista de que, a niveles cognitivos a cada
momento el hombre se encuentra aprendiendo; por ende una competencia
digital es la de reconocer que se necesitan de mas destrezas para fortalecer
a estructura mental y emocional del ser. Una parte de la didactica manifiesta
que el ser humano debe aprender por si solo; si a este factor se le agrega la
amplitud de datos que se pueden encontrar en internet; el horizonte de
aprendizaje no tiene limites, pero si requiere de una, guia para definir que
campos son los adecuados a ser analizados.

Orientacion digital: es la habilidad de destinar ciertos recursos informaticos
hacia un fin especifico (Carrasco & Riveros, 2021, pag. 58). Durante
diferentes actividades, se plantean objetivos o metas a ser alcanzadas al
finalizar; por lo tanto, una capacidad del sujeto es reconocer que es lo que
realmente necesita, tomando en consideracion a las plataformas digitales y
a los aparatos informaticos, ya que de esto depende la consecucion de la
planificacion.

Liderazgo y vision digital: reconocer que es lo que podria ocurrir o cambiar
en el futuro, es una de las cuestiones que mayor incertidumbre crea en la
sociedad y de la misma manera ocurre con las competencias digitales. De

mano con el aprendizaje continuo, en este campo se encuentran las
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habilidades de prepararse por si solos en diversos ambitos; partiendo por sus

principios y objetivos propios.

Gestion de
informacion

Intercambio
de
informacion

Figura N°9. Proceso de la didactica informatica
Fuente: Carrasco & Riveros, 2021
Elaborado por: Teresa Quilo

Competencias tecnoldgicas

“Las competencias tecnoldgicas se definen como las destrezas que se
desarrollan con la continua utilizacion de los dispositivos informaticos y las
plataformas digitales” (NUfiez, 2005, pdg. 48). Las competencias tecnologicas se
comprenden como la capacidad de hacer uso de una o varias competencias basicas
con fines previamente estructurados. Es decir que las competencias tecnoldgicas
tienen sustento en las estrategias y técnicas que tengan como objetivo alcanzar un

modelo interactivo.

En el caso del ambito de la educacién, las competencias tecnoldgicas se
definen como las habilidades del educador por generar una planificacion que haga
uso completo de diferentes programas de computo; ademas de plataformas que se
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pueden encontrar en el internet. De acuerdo a lo que estipula Vazquez & Sevillano,
(2015):

Integrar distintas actividades en un marco tecnoldgico requiere de amplias
habilidades por parte de los educadores [...] sintetizar todo el compendio de
una unidad o asignatura en ejercicios que lo hagan los alumnos en un
computador suele tomar mucho tiempo; ya que existen diversos factores que

pueden promover su uso Yy otros que lo inhiben (pag. 67).

Es asi que Arqueés (2006), defini6 una serie de competencias que el educador
y alumnos deben alcanzar durante el proceso de ensefianza en base al uso de las

tecnologias de informacion.

Utilizacion interactiva

“Dentro del campo didactico, se requiere utilizar una amplia cantidad de
instrumentos y recursos para que el proceso de aprendizaje sea efectivo”
(Rodriguez, Hunt, & Barrientos, 2008, pdg. 67). Durante la construccion de la
planificacion educativa se requiere que el educador amplie el abanico de recursos
didacticos. Las tecnologias de la informacidn tienen caracteristicas de promover

una educacion controlada, direccionada y organizada hacia un objetivo especifico.

Esta competencia tiene mayor notoriedad por parte del emisor, en este caso
seria el educador, quien debe programar actividades que logren dinamizar la clase,
ademas de abarcar una gran cantidad de unidades que se veran en su asignatura. Es
asi que, esta competencia se caracteriza porque el educador pueda incorporar
diferentes plataformas e instrumentos hacia un objetivo especifico, primando por
sobre todo por la interaccion entre sus miembros, que en este caso es de manera

individual.

Por lo tanto, esta competencia esta involucrada con el desarrollo de las
destrezas cognitivas y emocionales de los alumnos; a causa de que, al involucrar
varios medios, las actividades que realizan los nifios estan promoviendo
sentimientos y motivaciones hacia el aprendizaje; es decir cada nifio forma parte
del proceso educativo, al momento de despertar su interés, atencion y percepcion;

las tres fases del aprendizaje.
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Colaboracién grupal

“Asociada con la competencia basica de intercambio de informacién, en
este campo se consideran las competencias y habilidades de desarrollo de
proyectos y planes” (Rodriguez, Hunt, & Barrientos, 2008, pag. 44). A diferencia
de la investigacion, recepcion y divulgacion de informacion; en este caso se
consideran, destrezas para llevar a cabo un proceso adicional que se lo llama
“experimentacion y calificacion”, las cuales pueden determinar la validez de una

idea, hipotesis u objetivo de investigacion.

El proceso de experimentacion si bien sé o ha tratado como de campo; para
la misma se pueden emplear herramientas informaéticas, tal es el caso de las
plataformas, en donde con el uso de las mismas se pueden comunicar con otros
miembros del grupo o del proyecto con el objetivo de describir sus avances; para
esto se suelen emplear tablas o panales en donde cada integrante puede escribir los
avances gque haya tenido y comprarlos con los del otro. De esta manera se requiere
que exista la participacion activa de los miembros, mientras se siguen aportando

nuevos conocimientos.

En el caso de la calificacion se utilizan medios digitales en donde se puedan
comprar mediante estadisticas y emplear gréaficos y cuadros para mostrar cuales han
sido los cambios o los efectos en el fendmeno estudiados. Por lo tanto, se los puede
calificar bajo una modalidad cuantitativa, que refleja en niameros la relacién entre

el comportamiento de una variable analizada y otra.

Autodidacta

“En relacion con la capacidad de aprendizaje continuo, esta habilidad se
formula bajo la premisa de que el alumno pueda aprender sin requerir de un guia
o tutor” (Rodriguez, Hunt, & Barrientos, 2008, pag. 52). Esta competencia se suele
identificar como mas la dificil de alcanzar, ya que se requiere que el sujeto tenga
bases fuertes para proseguir con un proceso de aprendizaje. Se ha identificado que
se necesitan cuatro etapas previas para el proceso de ser autodidactica. En primer
lugar, se requiere que el individuo aborde diferentes temas que compartan
caracteristicas similares, para que de esta manera seleccione el area con la que tenga

mayor afinidad. Posteriormente, del tema seleccionado debera acumular la mayor
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cantidad de fuentes secundarias y primarias, para desarrollar lo que se conoce como

“informe de investigacion”, en mismo constaran los subtemas de estudio.

Para continuar con el desarrollo de esta competencia, se requiere que el
informe sea analizado por un profesional; para que tenga su aprobacién, cambios y
recomendaciones. Es hasta este punto en el que la informacion sera analizada por
un tercero, de este punto en adelante toda sera responsabilidad del individuo. No

obstante, de acuerdo a Arqués (2006):

Alcanzar la habilidad de auto educarse solamente se puede lograr cuando
existen las herramientas suficientes para investigar, analizar y evaluar un
fenomeno o hecho durante la investigacion [...] ademas de que no se
recomienda debido a que puede dejar muchos fallos y huecos mentales,
debido a que no se analiza toda la informacion a profundidad y en lugar de
ser objetivo puede llegar a ser subjetiva, desencadenando una sucesién de

errores (pags. 87-88).

Bajo esta premisa se puede analizar que, mediante el uso de las herramientas
digitales, el proceso de alcanzar la habilidad de autoeducacion es posible; ya que,
permite abrir los campos de estudio y definir de varias fuentes cuéles datos son
realmente necesarios durante el aprendizaje; por otro lado, existen carpetas de
aprendizaje en el internet, por lo que se pueden educar de manera autbnoma, pero

se requiere de bases sobre el tema y dominio en el campo de la investigacion.

Dimensiones

Las dimensiones de las competencias digitales en similitud con otras areas
se definen como la combinacion de habilidades que permiten utilizar herramientas
y recursos informaticos en relacion con una asignatura, actividad o accién definida.
Cada una de las dimensiones esta enfocada en el crecimiento personal como
profesional. En el area de la educacion estas dimensiones pueden ser compartidas
por los educadores y los alumnos; sin embargo, son los docentes quienes deben
darle mayor importancia a los sistemas de educacion, también conocidos como

competencias. Como lo menciona Dombrowsi & Rotenberg (2015):
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Se basa en el andlisis de la complejidad del fendmeno [...] mediante la
interaccion entre los conocimientos del alumno y las competencias del
educador se crean fases de experiencia, las cuales promueven al area
cognitiva a desempefiarse en diferentes enfoques [...] fortalecer el

conocimiento que ya han adquirido los alumnos (pags. 45-46).

Existe una amplia diferencia entre el saber y el saber hacer; en vista de que
para aplicar el conocimiento se requiere de otras competencias que no estan
presentes en el saber; de tal manera de que ciertas habilidades son compartidas entre

las dimensiones de las competencias.

Es asi que se define a las dimensiones por el grado de dificultad que tienen
los procesos de ensefianza hasta ser puestos en marcha y lo que permite aportar a la
sociedad los conocimientos generados con ayuda de las competencias digitales. De
acuerdo a Tobon (2001), se pueden encontrar cuatro dimensiones de competencias,
cabe mencionar que las mismas estdn direccionadas hacia los docentes o
educadores; pero pueden ser utilizadas de manera similar para cualquier empleo o
profesion que se requiera ser analizada; ademas de que brinda un panorama general

de que es lo realmente se busca, es decir el objetivo del ser humano.

Saber

Se encuentran todos los conocimientos acumulados por el aprendizaje; en
este campo constan los procedimientos y técnicas de lo que se puede hacer; las
nociones basicas, percepciones y conceptos sobre un tema en especifico, los cuales
han sido agrupados en conjuntos o subconjuntos que pueden compartir
caracteristicas similares (Tobdn, 2001). Ademas de aspectos metodolégicos que
dictan cuales son las teorias y valorativos que se pueden tomar en consideracion

durante el proceso educativo.

En el caso de los educadores se pueden identificar dos tipos de
competencias, la cientifica y la didactica. “La cientifica hace alusion a la capacidad
del educador de conocer la utilidad de los diferentes instrumentos digitales e
informaticos con los cuales puede aplicar diferentes procedimientos vy

metodologias que é/ considere como apropiadas” (Tobon, 2001, pag. 44). Mientras
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que las competencias didacticas son aquellas con las cuales se planifica un modelo
de ensefianza que tiene como punto de inicio el curriculo de educacion de cada ciclo

de estudio.

Saber hacer

En esta dimension se consideran las habilidades de poder poner en préctica
los conocimientos adquiridos. Como pueden ser procedimientos, técnicas,
actividades y metodologias, Todas agrupadas con el objetivo de brindar un proceso
de ensefianza innovador, dindmico y proactivo a los alumnos (Tobén, 2001).
Ademas, se pueden sefialar aspectos de gestion en las clases o ejercicios, capacidad
de determinar lo que requiere mayor atencién y los alumnos que lo necesiten. Por

otro lado, se pueden evaluar y definir posibles causantes de conflicto en la clase.

“En el campo tecnoldgico, se toman en consideracion las habilidades de
planificar y ejecutar actividades en conjunto con el curriculo” (Tobon, 2001, pag.
47); ademas de saber utilizar adecuadamente los instrumentos informaticos como
pueden ser hardware y software; asi mismo de realizar actividades con el uso de las
tecnologias de la informacion, dando prioridad a las plataformas en donde exista
interaccion entre los alumnos y el docente. Motivar y despertar a los alumnos al
aplicar medios digitales en donde tengan mayor participacién promoviendo en

debate y platica entre los alumnos, pero tratando de evitar los conflictos.

Saber estar con otros

En el campo de la educacion, la comunicacion juega un rol muy importante
tanto dentro como fuera del aula; y es que no solamente el docente se debe dirigir
a los alumnos, sino también a las autoridades y padres de familia; por lo que se
requiere que el educador tenga competencias de comunicacion conocidas como
habilidades intrapersonales. Por otro lado, se requiere que el profesor presente
atencion a la informacion que esta transmitiendo ya que la misma debe tener un
sustento de un medio externo (Tobon, 2001). Por ultimo, las destrezas de direccion,
colaboracion y orientacion por parte del educador, permiten mantener armonia y

sincronizacién entre el proceso de aprendizaje y la comunicacion con los alumnos.

86



En el caso de las competencias digitales se pueden encontrar la destreza de
utilizar las diferentes plataformas digitales con fines de comunicacion con los
padres y de familia y nifios/as, “mediante un portal que permita intercambiar ideas
y abrir un dialogo de retroalimentacion para los alumnos como para el docente;
todo esto con el objetivo de mejorar el entorno escolar” (Tobdn, 2001, pag. 52).
Por ultimo, con esto se promueve la utilizacion de actividades de proyectos, en
donde son los nifios quienes estan involucrados en nutrir a la clase de nuevos

conocimientos y no solamente el educador.

Saber ser

En este campo se integran las habilidades emocionales y de investigacion;
ya que el docente partiendo de sus principios y valores debe actuar de acuerdo al
contexto de la clase, mantener la calma y respetar a los alumnos son las dos

premisas basicas que todo educador debe poseer.

En el caso de las competencias digitales, las mismas se pueden aplicar
durante el desarrollo de la clase; los alumnos no siempre podran realizar las
actividades de acuerdo a la planificacion, “por tal motivo se requiere que el docente
tenga paciencia mientras evoluciona la asignatura; ademés de analizar a
investigar si se pueden realizar cambios en la materia que puedan beneficiar a los

nifios/as en posteriores ejercicios” (Tobon, 2001, pag. 58)

Areas de competencias digitales

En este campo se pueden agrupar los diferentes &mbitos en donde se puede
dar uso a las tecnologias de la informacion. No obstante, se requiere de analizar en
primer lugar cudl ha sido el desarrollo de la clase, la situacion actual de los alumnos
y del docente desde el punto de vista digital y finalmente si se cuenta con los
recursos necesarios para llevar a cabo el desarrollo de actividades que tomen en
consideracion de las competencias de los alumnos. De acuerdo a lo que menciona
Vazquez & Sevillano (2015):

La diversidad de asignaturas que el alumno ve durante el transcurso de las

clases es realmente amplia; pero en todas ellas se pueden aplicar las TIC con
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el objetivo de fortalecer a los alumnos que no muestran tener las destrezas

y conocimientos esperados en un ciclo especifico y a una edad determinada.

Por lo tanto, se pueden agrupar las areas de estudio en tres ambitos que
comprenden la comunicacion, creacion, seguridad y resolucion. No se enumera
todas las asignaturas, en vista de que se las agrupa de acuerdo a las caracteristicas
propias de las competencias se requieren y las mismas que deberan ser desarrolladas

con el transcurso del proceso educativo.

Comunicacion

“El area de la comunicacion esta presente en cada una de las asignaturas
educativa, ademas de formar parte de diferentes actividades que realiza un sujeto
en su vida cotidiana” (Torres & Cobo, 2017). La comunicacion ha permitido
fortalecer los cimientos de la sociedad al implementar nuevos medios de
intercambios de datos, lo que ha hecho maés eficiente el proceso de educacién y el

de otros campos.

La participacion interaccion y compartir hechos presentes en las diferentes
asignaturas es posible mediante la utilizacién de las TIC. Los portales y plataformas
permiten aumentar el espacio de almacenamiento de datos, dando lugar a que mas

archivos puedan ser visualizados por los alumnos, lo que aumenta su conocimiento.

“La colaboracion es otro punto a resaltar, en vista de que este campo suele
ser escasamente utilizado por los educadores, ya que solamente promueven
actividades tradicionales” (Vazquez & Sevillano, 2015); por tal motivo las
tecnologias de la informacion ayudan a los educadores a generar actividades en
donde todos los nifios/as puedan participar, lo cual les motiva a aprender e

investigar sobre nuevos temas.

Creacion

“La creatividad suele ser la competencia que mayor importancia tiene en la
actualidad, por motivo de que se requiere de innovacion de todas las areas
humanas” (Arqués, 2006, pag. 86) . Mediante la creatividad el ser humano ha sido
capaz de disefiar objetos que han saciado sus necesidades y han permitido construir

un entorno desarrollado y con una amplia proyeccion al crecimiento. Reelaborar los
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procesos antiguos es tarea de todos los miembros de la sociedad; pero con ayuda de
las TIC durante la investigacion se han logrado disminuir los tiempos de las
actividades, promoviendo la eficiencia en diferentes etapas de la vida humana, entre

la que se encuentra la educacion.

“Mediante la investigacion se han logrado elaborar diferentes sistemas y
medios que favorecen a la sociedad” (Nufez, 2005, pag. 56) . En el tema de la
educacion se han llegado a identificar competencias clave para estructurar
actividades que permitan que los alumnos incrementen la cantidad de nociones. Las
nociones son los conocimientos basicos sobre un tema en especifico; cuando se
puede aumentar las nociones de un tema en especifico, el nifio/a lo puede asociar
con otra asignatura, por lo que la educacion se convierte en un circulo de

aprendizaje continuo.

Por tales motivos, el desarrollo de aptitudes de creatividad tiene mucha
importancia en el contexto actual; y no solo desde el punto de vista de los alumnos,
sino que deben ser los docentes quienes planificaran de manera innovadora nuevas

metodologias de aprendizaje.

Seguridad y resolucion

Desde la perspectiva emocional, la seguridad es uno de las competencias
que suele ser mas dificiles de alcanzar; por motivo de que, los alumnos suelen
limitarse en las horas de clase al no participar en las mismas; ademas de que en las
actividades creen no tener los conocimientos necesarios para desempefiarse de
manera adecuada. Por tal motivo, las tecnologias de la informacion al abrir una
mayor cantidad de plataformas interactivas, los nifios/as pueden nutrirse de

informacién relevante para la clase.

Cuando la informacion que tiene tanto el educador como el docente puede
verificarse en diversas fuentes, existe un entorno de armonia y seguridad, porque
los temas de la clase tienen sustentos cientificos, los cuales impulsan a los actores

de la clase a desempefiarse de mejor manera.

La resolucion de conflictos es otra competencia que se puede desarrollar con

ayuda de las TIC. Como se ha mencionado se genera un espacio para el debate y el
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intercambio de ideas. Por lo tanto, se limita a ciertos alumnos y a otros se les dicta
que pueden continuar desarrollando su tema, con esto se eliminan los posibles
problemas que puedan existir en la clase; lo que ayuda a la consecucion de las

competencias de cada una de las dimensiones de las competencias digitales.

Competencias TIC para educadores

De acuerdo a La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la
Ciencia y la Cultura “UNESCO” (2020):

Para poder convivir en una sociedad prosperay capaz, se requiere de
conocimiento y procedimientos de coyuntura; los cuales deben ser
empleados tanto por los educadores como por los alumnos; los cuales
deberén estar enfocados en el uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion para alcanzar las destrezas ideales para la sociedad de hoy en
dia (pag. 2).

Para esto se requiere que el educador trabaje en tres preceptos basicos de las
competencias digitales. EI primero son las nociones basicas sobre la utilizacion de
los dispositivos informéticos y las plataformas digitales, es decir que tanto los
medios hardware como software deberan ser utilizados con soltura por parte de los
educadores, pero para ello, la UNESCO (2020) asegura que es indispensable la
utilizacion de cursos y seminarios que doten al educador de competencias basicas
para este ambito. En segundo lugar, se requiere que el educador por su cuenta
realice capacitaciones e investigaciones bajo el marco de la tecnologia y
comunicacion; en vista de que, se ha conceptualizado como necesario para el
proceso de educacion. En tercer lugar, se establece que las herramientas sean
utilizadas como medios para difundir el conocimiento en los nifios/as; actuando
como mediadores entre el aprendizaje y la experimentacion. De acuerdo a Vazquez
& Sevillano (2015):

La conocida como Web 2.0 es la red en donde mayor interaccion existe entre
los alumnos y educadores, ya que en la misma puede existir un proceso
denominado como retroalimentacion, en donde se corrige los

planteamientos de ambos actores, ademas de acrecentar el vinculo en la
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clase con los nifios/as, promoviendo el desarrollo de aspectos emocionales,

ademas de los cognitivos (pag. 75).

Enfoques de las competencias

Por otro lado, Vazquez & Sevillano (2015) describen una serie de

competencias que el docente debe alcanzar para profundizar en los temas de su

asignatura, no por obligacién, sino mas bien por un hecho de coyuntura dicta

mejores metodologias de ensefianza y aprendizaje.

Politica y vision: en este caso se integran aspectos de estructuracion y
planificacion de la clase que estan encaminadas por temas didacticos, como
es la adecuada utilizacion de los dispositivos informaticos y como los
mismos promoveran a generar una ensefianza vanguardista y que les permita
a los alumnos alcanzar sus destrezas y habilidades independiente de la
asignatura en la que se encuentren.

Nociones bésicas de las TIC: son todas aquellas competencias asociadas a
los conocimientos elementales de uso de los dispositivos informaéticos,
ademas de plataformas como suelen ser navegadores, buscadores y redes
sociales, con las cuales el docente se guia para plantear estrategias de
educacién y metodologias que estan sustentados en conocimiento general
de él y los alumnos.

Profundizar en el conocimiento: aplicar las herramientas informaéticas en
modelos de colaboracion, experimentacion e investigacion, con la finalidad
de solucionar hipotesis, proyectos y problemas que se puedan suscitar
durante la clase. Es notorio que no todos los alumnos pueden aprender al
mismo ritmo, por lo que se denota necesario la inclusion de herramientas
que disminuyan las dificultades de los nifios/as para aprender un tema en
especifico.

Generacion de conocimiento: mediante la ayuda de las plataformas
digitales, pueda existir la colaboracion entre los alumnos y el docente, lo
que da como resultado que se puedan desarrollar diferentes topicos de

estudio en simultaneo, con ello, el &mbito de la investigacion se ve
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beneficiado, ya que el docente al haber organizado adecuadamente la clase
puede ampliar el espectro del conocimiento.

Herramientas e-learning

“Los medios digitales conocidos como plataformas virtuales se han
convertido en pieza clave para la educacion moderna, primando por sobre todo en
la ensefianza en linea” (Nufiez, 2005, pag. 45). Mediante el uso de estos portales,
se pueden crear aulas virtuales, en donde ademé&s de mantener una comunicacion
activa; es decir que tanto los alumnos como el docente participan, se pueden realizar
evaluaciones, controles y actividades desde cualquier punto; ya que no se requiere
de un aula fisica para hacerlo. De acuerdo a lo que menciona Carrasco & Riveros,
(2021):

La principal ventaja de las plataformas digitales es que se pueden adaptar a
las necesidades de los alumnos y de los docentes, ya que pueden ser
albergadas en un sitio de internet o de la intranet; este Gltimo para mantener
la privacidad de la informacion que se puede encontrar en el aula virtual;
ademas de que ofrece soportes graficos, con los cuales el docente puede

muestra tablas, figuras y cuadros durante la clase (pag. 67).

Cada plataforma debe constar de médulos o unidades a modo de que el
nifio/a se pueda ubicar en el contexto de la clase; es decir que no es solo cuestion
de armar un sitio digital, sino que también debe estar estructurado para que el
alumno pueda navegar sin problemas. Pero esto no suele ser responsabilidad del
docente, ya que él solamente dicta la clase, a menos de que €l disefie el portal web.

Ventajas

En el area de las TIC se ha definido que son amplias las oportunidades que
se presentan para los educadores; por lo que son innumerables las ventajas del uso
de plataformas digitales durante el proceso de ensefianza. “Pero todo tuvo su inicio,
desde el momento en que se definieron nuevos objetivos educativos, los cuales

solamente serian posibles de alcanzar mediante la utilizacion de medios externos”™

(Carrasco & Riveros, 2021, pag. 87)
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Carrasco & Riveros (2021) sefialan la existencia de 5 ventajas de la

utilizacion de las herramientas de e-learning.

¢ Flexibilidad: las actividades pueden ser realizadas desde cualquier parte del
mundo, siempre y cuando se cuente con acceso a internet y de un dispositivo
informéatico (Carrasco & Riveros, 2021, pag. 87). Por otro lado, las
actividades se pueden adaptar de acuerdo al tiempo con el que cuenten los
alumnos o el docente, en vista de que, al estar enfocada en la educacion en
linea, no todos los integrantes de la clase podran desarrollar los ejercicios y
tareas en simultaneo, dejando mayor libertad a los actores para realizar
diversas acciones.

e Facilidad de acceso: este apartado se puede aplicar solamente en ciertas
plataformas, ya que para acceder a las mismas se suele requerir de la
aprobacion de un miembro superior de la clase (Carrasco & Riveros, 2021,
pag. 87). Pero cuando existe el permiso de la clase, los alumnos pueden
acceder a la misma sin que exista restriccion de tiempo por lo que puede
entrar al momento que deseen; cabe mencionar que un limitante suele ser
los recursos informaticos de cada lugar.

e Amplias opciones: se pueden generar aulas virtuales para cualquier &mbito,
enfoque u objetivo (Carrasco & Riveros, 2021, pag. 87). Como se ha
mencionado las plataformas se pueden adaptar de acuerdo a las necesidades
de los alumnos y del docente y con esto se pueden almacenar y crear
variados hipervinculos de acceso, asi como de actividades, con las cuales se
podran realizar variados ejercicios, manteniendo activa la participacion de
los nifios/as

e Ahorro: a diferencia de la educacion tradicional se eliminan ciertos factores
de transporte, alimentacion y todos estos gastos se enfocan en el hosting del
sitio web (Carrasco & Riveros, 2021, pag. 87). Mediante la aplicacion de
las aulas virtuales, se ha logrado determinar que existe un descenso en los
egresos por familia, y se ha aumentado el nimero de nifios/as que pueden
participar en la clase.

e Mejor claridad de ensefianza: la Gltima ventaja es que, asociado con los

beneficios de las TIC, se puede generar en los alumnos interés y motivacion

93



(Carrasco & Riveros, 2021, péag. 87). Ademas, se pueden incorporar

diferentes links para que las actividades de la clase tengan mejor desarrollo

y sustento y adicionalmente, la clase al estar siendo desarrollada en medios

digitales, los alumnos y docentes pueden utilizar navegadores y buscadores.

Tipos

La tipologia de las herramientas digitales se ubica en funcion del objetivo

que tiene el aula virtual. El tipo basico de plataforma es el contenido, en donde

es el docente quien mediante un tablén de datos o directamente por webcam, se

comunica con los nifios y se desarrolla la clase, en este caso se mantiene una

participacion pasiva, ya que el docente es el Unico locutor del mensaje.

Vazquez & Sevillano (2015) que la existencia de 4 tipos de aulas virutales,

en donde se las cataloga por su aplicacion, en lugar del contenido que se puede

encontrar.

De contenido: como se ha mencionado son las aulas en donde se agregan
las unidades y cursos, para que el nifio solamente las visualice (Vazquez
& Sevillano, 2015, pag. 54). En este caso no suele existir una
participacion activa por parte del docente, sino que la educacion se suele
limitar a blogs de estudio, conocidos también como plataformas; no
obstante, se pueden encontrar una gran cantidad de recursos
metodoldgicos que pueden ser utilizados en su mayoria por los nifios/as
para que la clase sea mas dinamica.

De comunicacién: estas plataformas se enfocan en mantener una
comunicacion de doble via, siendo asi que tanto el docente como el
alumno pueden participar (Vazquez & Sevillano, 2015, pag. 54). En este
caso, la informacidn solamente esta dada por ciertos periodos de tiempo,
y no se la puede volver a encontrar, a menos de que haya existido una
grabacion del tema de la clase.

De evaluacién: estas aulas estan enfocadas en disefiar pruebas y
examenes para los alumnos (Vazquez & Sevillano, 2015, pag. 54). En
este caso suele existir una restriccién de acceso y de tiempo, ya que no

para esto no puede haber participacion de un tercero que ayude a los
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alumnosy en el caso del tiempo, es para que la actividad sea desarrollada

en un momento en especifico sin que se pueda agregar tiempo al mismo.

e De gestion: estas plataformas estan enfocadas en los educadores para

que ellos puedan controlar la difusion , almacenamiento y analisis de la

informacién (Véazquez & Sevillano, 2015, pag. 54). Son conocidas como

plataformas de creacién de portales web y se emplean para que los

educadores puedan disefiar sitios web de acuerdo a sus necesidades, de

la asignatura y de la clase; no obstante, para esto se requiere de que el

educador se tome su tiempo para aprender el adecuado desarrollo de la

clase.

Procesos

“Como todo modelo, la implementacién de una plataforma digital,

requiere de tiempo de andlisis, planificacion y direccion” (NUfiez, 2005,

pag. 48). En este caso se suele requerir que sea el docente quien mayor

participacion tenga; ya que de él depende que los alumnos tengan las

suficientes destrezas para dominar las plataformas digitales.

Como lo menciona Nufiez (2005), se han determinado 6 pesos para

la consecucion adecuada de una plataforma digital.

Anélisis de situacion actual: en este paso se estudia dos ambitos. El
desarrollo actual de los nifios en relacion al curriculo y ademas de
los recursos informéticos con los que cuenta el docente y el plantel
educativo (Nufiez, 2005, pag. 49). No siempre se podra emplear las
mismas estrategias y técnicas en todas las escuelas y colegios; ya
que, debido a la falta de medios financieros, los educadores se ven
limitados a desarrollar su clase con ciertos instrumentos didacticos.
Disefio de proyecto: una vez determinado los recursos y situacion
actual, se encamina a definir cual tipo de herramienta e-learning se
implementara (Nufiez, 2005, pag. 49). Se sugiere la utilizacion del
tipo de contenido, ya que, mediante esta alternativa educativa, los
alumnos pueden acceder a informacion al momento que ellos deseen

y podran aumentar la cantidad de conocimientos respecto a la clase;
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ademas el tipo de comunicacion promueve una clase mas dinamica,
en donde los alumnos pueden participar de forma activa.
Implementacion de la plataforma: para este paso se requiere que se
socialice la propuesta, ya que todos los actores involucrados deben
conocer cudl sera la finalidad de la plataforma y como sera utilizada
(Nufiez, 2005, pag. 49). En este caso también se toma en
consideracion a los padres de familia y niveles superiores del
establecimiento, ya que puede existir ambigiiedad en la plataforma
si es que no se cuenta con la aprobacién del resto del entorno.
Experimentacion de la plataforma: antes de poner en marcha el aula
virtual se requiere de pruebas preliminares, para corregir erros en la
estructura y en el acceso (Nufiez, 2005, pag. 49). Para facilidad del
educador se sugiere que la plataforma sea abierta, debido a que
cuando es cerrada se requiere cumplir con ciertos requisitos para el
acceso, lo que reduce el tiempo de ensefianza.

Iniciacién y capacitacion: en este caso la socializacion se la realiza
con los alumnos, desde el punto de vista de competencias digitales
(Nufiez, 2005, pag. 49). Deberan dominar las nociones basicas de las
TIC, entre las que se encuentran las destrezas sobre los dispositivos
informaticos y las plataformas digitales, para que el proceso de
ensefianza y evaluacion tenga un efecto positivo a largo plazo.
Evaluacion de la plataforma: como en todo proyecto se debe
identificar cual ha sido el efecto de la implementacion de un aula
virtual, si la misma cumplido con los objetivos y expectativas con
las que fueron planteadas (Nufiez, 2005, pag. 49). En caso de no
tener un efecto positivo en la clase, se debe revisar si existe un
problema de estructura de la plataforma o si se trata de una dificultad

en el acceso.
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CAPITULO 1l

DISENO METODOLOGICO

Enfoque y disefio de la investigacion

“La investigacion o estudio se centra en identificar el grado de relacion
entre dos o mas variables, mientras se observa el comportamiento de un fendmeno”
(Cegarra, 2004, péag. 18). Por lo tanto, se ha definido que el proceso de la
investigacion inicia mediante el planteamiento de un problema, en donde al
finalizar se desarrolla una solucion. Una vez definido los campos de estudio,
mediante el marco teorico, se procede a identificar las cualidades del fenémeno.
“Se procede a separar al fenomeno en dos variables que lo ocasionan, una
independiente y la otra dependiente” (Zikmund, 2003, pag. 14). A este
procedimiento se lo denomina como investigacion cualitativa, la cual se encarga de
determinar cuales atributos podran ser analizados mediante un modelo estadistico.
Para esta investigacion se pueden aplicar diferentes métodos de investigacion como
puede ser de campo y bibliografica. La investigacion de campo se centra en
observar los hechos en el medio en donde se desenvuelven los hechos; mientras que
la bibliografica se centrd en investigar en libros, revistas e informes que tengan
relacion con el tema tratado. Debido a la actualidad de la pandemia COVID-19 en
el Ecuador, el método de observacion no se puede aplicar para esta investigacion,
en vista de que los nifios/as no estan asistiendo a las aulas de manera frecuente. El
estudio se centra en la aplicaciéon de instrumentos de investigacién denominados
encuestas, con las cuales se podra identificar si los docentes aplican didacticas
digitales durante las clases con los alumnos de séptimo grado en la Escuela Seis de

Diciembre de la ciudad de Quito.
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Paradigma o Enfoque

“El presente proyecto de investigacion se baso en el enfoque critico-
propositivo, la cual tienen como propdsito realizar una investigacion
bibliografica” (Cegarra, 2004, pag. 24), con el objetivo de poner en analisis dichos
datos, de acuerdo a la investigacion planteada. De esta manera se puede determinar
cuéles son las causas del problema y se definen los resultados a largo plazo de esta

problematica.

Asi mismo, este enfoque se plantea con la necesidad de disefiar una
propuesta de solucion a la problematica, ademas de alternativas, conclusiones y
recomendaciones para que la estrategia se pueda utilizar de manera adecuada en el

establecimiento.

Adicionalmente, la investigacion utilizé el enfoque de investigacion mixto;
en donde se toma en consideracion al estudio cualitativo y cuantitativo. En el
andlisis cualitativo se identifico cuales son las competencias de los docentes en
relaciéon a la aplicaciébn de metodologias e instrumentos enfocados en las
tecnologias de la informacién y comunicacion, mientras que se analizd las

competencias digitales de los alumnos.

Para el proceso no se utiliz6 la modalidad de investigacion experimental,
sino el tipo exploratoria y descriptiva; las cuales permiten definir las caracteristicas
de las causas del problema y se determina cuéles son los efectos en el medio de
estudio, que en este caso es en La Escuela Seis de Diciembre de la ciudad de Quito.

Modalidad bésica de investigacion
De campo

La investigacion se centro en los alumnos, profesores y padres de familia de
La Escuela Seis de Diciembre de la ciudad de Quito; pero por la situacion actual de
la pandemia COVID-19, no se aplicé el tipo de investigacion por observacién y
solamente se enfocd en la utilizacidn de encuestas dirigidas a las participaciones de

esta investigacion, con el objetivo de evaluarlos.

98



Bibliografica

Se utilizd libros, revistas e informes que tienen relacion directa con la

problematica planteada. De estos se obtuvo una descripcion generalizada de cada

una de las variables a ser estudiadas; como son las competencias digitales de los

alumnos de séptimo grado y la didactica informatica de los docentes de la Escuela

Seis de Diciembre de la ciudad de Quito.

Tipos de investigacion y métodos

“El tipo de investigacion aplicada debe estar formulada en relacion de las

necesidades de la investigacién y de los objetivos con los que se inicié este

procedimiento” (Merino, 2015, pag. 45). De acuerdo a los planteamientos de

Cegarra (2004), se conoce tres tipos de investigacion: la exploratoria, descriptivay

explicativa.

Exploratoria: esta investigacion se centra en definir las caracteristicas de los
fendmenos y las variables de estudio. Suele utilizar la modalidad
bibliografica, ya que no se requiere interactuar con los actores de la
problematica y solamente se ubican los principales atributos de cada para
determinar una posible solucion al problema planteado. En este caso suelen
surgir ciertas problematicas, ya que los datos no son de fuentes primarias y
no se puede establecer un analisis estadistico adecuado; por lo que las
conclusiones y recomendaciones obtenidas en este punto carecen de
objetividad y solamente se toma en consideracion el criterio de investigador
(Zikmund, 2003, pag. 41). Para la presente investigacion se utilizd esta
modalidad durante el estudio bibliografico, en donde se logré receptar la
mayor cantidad de datos relevantes que tienen relacion con el tema, para
construir un proceso de investigacion descriptiva, con el cual se pueda
definir cuél es el grado de dependencia de la variable de competencias
digitales con la didactica informatica.

Descriptiva: esta investigacion se centra en ir mas alla de las fuentes
secundarias; ay que tratada de hacer uso de sus propios resultados. Para este
tipo de investigacion se requiere del enfoque cualitativo, ya que se encarga

de determinar cuales son las posibles explicaciones para que este hecho
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suceda (Zikmund, 2003, pag. 41). El investigador debe estar presente
cuando se presente el problema o hipdtesis, para afirmar o desmentir los
postulados del estudio. Para la presente investigacion se utilizd la
investigacion de campo con ayuda de encuestas digitales, las cuales se
enviaron por correo electronico y se paso a analizar los resultados de los
mismos.

e Explicativa: este tipo de estudio se centra en explicar el grado de relacion
de una variable con otra, optando por la utilizacién del enfoque cualitativo.
Mediante los datos de encuestas u observacién se plantea una correlacion
de datos para definir cuales podrian ser las alternativas de solucion para el
problema planteado (Zikmund, 2003, pag. 41). Para esta investigacion, se
utilizé el andlisis por pregunta y posteriormente se procedio a determinar si

existe relacion entre un atributo y otro de cada una de las variables.

POBLACION Y MUESTRA
Poblacion

La poblacion a ser investigada la constituye un total de 73 personas,
conformadas por 35 estudiantes, 35 padres de familia y 3 docentes que dictan clase
en la Escuela Seis de Diciembre a los alumnos del séptimo grado. Se manifiesta que
la aplicacion de los instrumentos se realizard de manera virtual en virtud de la

pandemia por el Covid-19.

Cuadro N°6. Poblacion

Unidades de Observacion N° %
Estudiantes 35 48%
Padres de familia 35 48%
Docentes 3 4%

TOTAL 73 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
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4%

‘ 48%

48%

Estudiantes Padres de familia = Docentes

Graéfico N°6. Division de la poblacién

Muestra

Para el calculo de la muestra del proyecto se empleara la formula para la
poblacion finita, es decir que se conoce el nimero total de las personas que
formarén parte de la investigacion; para esto se toma en cuenta el total de la
poblacion N que son 73 individuos; el nivel de confiabilidad es del 95%, por lo que
el valor de Z sera de 1,960; mientras que los valores de p son de 50% y de q del

50%, y se procede a aplicar la formula.

B Nx*Zi*pxq
_Ez*(N—l)—I—Z{%*p#q

n

Figura N°10. Férmula de Célculo de poblacion finita
Fuente: Cegarra, 2004

Una vez aplicada la formula, el resultado fue de 68,39 personas para la
muestra del estudio; no obstante, de acuerdo a los requerimientos del estudio y
disponibilidad del total poblacional se tomé en cuenta a los 73 sujetos para la
aplicacion de los instrumentos de investigacion; como son docentes, alumnos y

padres de familia.
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Operacionalizacién de Variable Independiente

Cuadro N°7. Variable Independiente: Didactica Informatica

CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS BASICOS TECNICAS
INSTRUMENTOS
La didactica informatica es el Conjunto de actividades | ¢Ha investigado sobre los beneficios de la
conjunto de procesos de la | e Procesos planificadas que implican la | utilizaciobn de recursos digitales en el
informacion y procesamiento que da participacion de un numero de | proceso pedagdgico?
un enfoque a las nuevas tecnologias personas y de recursos materiales | S-F-AV-N
teniendo en cuenta el medio de coordinados para conseguir un
instruccion, ensefianza, formacién objetivo previamente identificado. ¢Cree que, mediante el uso de
y desarrollo. instrumentos informaticos, los nifios/as
podran fortalecer sus diferentes campos
cognitivos?
S-F-AV-N
e Tecnologias Conjunto de los conocimientos | ¢Estaria en la capacidad de implementar Técnica:
propios de una técnica. actividades digitales en las actividades de Encuesta
ensefianza?
S-F-AV-N
Instrumento:

e Ensefianza

Transmisién de  conocimientos,
ideas, experiencias, habilidades o
habitos a una persona que no los
tiene.

¢Considera usted que la Didactica
Informatica son recursos necesarios para
las clases en linea?

S-F-AV-N

¢Considera usted que el manejo de
recursos  educativos es  relevante
importante para un aprendizaje integral?
S-F-AV-N

¢Con que frecuencia usted emplea la
tecnologia para el aprendizaje autbnomo?

Cuestionario
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S-F-AV-N

¢Usted en su planificacion utiliza
estrategias de didactica informatica en el
proceso de ensefianza-aprendizaje?
S-F-AV-N

¢Considera que la utilizacion de medios
informaticos en la educacion podra
motivar a los nifios/as a investigar y
aprender?
S-F-AV-N

¢Cree que las instalaciones y medios que
ofrece la institucién son propicios para
desarrollar  una  educacion  digital
apropiada?
S-F-AV-N

¢Para usted la institucion se ha
preocupado por capacitarles en el area de
informatica?

S-F-AV-N

Elaborado por: Teresa Quilo
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Operacionalizacion de Variable Dependiente

Cuadro N°8. Variable Dependiente: Competencias Digitales

emocional, a través del cual se
refleja y reproduce la realidad en el
pensamiento, a partir de diversos
tipos de experiencias,
razonamientos y aprendizajes.

¢Cudl es su destreza para el uso de
navegadores y/o buscadores que para la
integracion e investigacion de
conocimientos?
E-MB-B-R-M

¢Cudl es su habilidad para gestionar la
informacion que recepta de los diferentes
campos informaticos?

E-MB-B-R-M

CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS BASICOS TECNICASE
INSTRUMENTOS
Las competencias se definen como e Sociedad Hace referenciaalos cambiosqueha | ;Cudl es su experiencia con las
el uso critico y seguro de las experimentado la sociedad, asi como | herramientas tecnolégicas como Word,
Tecnologias de la Sociedad de la las formas en las que esta se | Excel, PowerPoint, etc.?
Informacion para el trabajo, el ocio organiza, por la utilizacion de las | Experto-Profesional-Diestro-Novato
y la comunicacién. Supone un tecnologias de la informacion y
conjunto de  conocimientos, comunicacion. ¢Seleccione qué herramientas tecnoldgicas
habilidades, actitudes y estrategias utiliza con  frecuencia para la
que se requieren para el uso de los comunicacion con sus estudiantes?
medios  digitales y de las Zoom-Meet-Teams
tecnologias de informacion 'y e Comunicacion Proceso por el que se transmite y
comunicacion. recibe una informacion. ¢Con que frecuencia usted utiliza paquetes o
ofimaticos en red para publicar y compartir Teécnica:
sus documentos de texto, presentaciones y Encuesta
hojas de célculo?
e Conocimientos Proceso mental, cultural e incluso S-F-AV-N Instrumento:

Cuestionario
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¢Cudl es su competencia para divulgar y
comunicar sus ideas (texto e imagenes) en
medios digitales?

¢Con sus competencias en informatica ha
logrado generar actividades y
conocimientos?

S-F-AV-N

¢Esta en la capacidad de utilizar medios
informaticos en actividades grupales y
colaborar en linea?

S-F-AV-N

¢Considera estar en la capacidad de disefiar
y bosquejar infografias, archivos, videos y
fotos en el entorno multimedia?
S-F-AV-N

¢Considera usted que es importante
implementar una guia instruccional para el
desconocimiento de la  didéctica
informatica en el desarrollo de
competencias digitales?

Si-No

Elaborado por: Teresa Quilo
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Proceso de recoleccion de datos
Técnicas e instrumentos

“Las técnicas de investigacion son aquellos sistemas para receptar
datos con fines de la investigacion” (Cegarra, 2004, pag. 49); la tipologia
de la investigacion, asi como las modalidades repercuten en las técnicas
empleados ya que para cada uno se deben aplicar variados instrumentos.
“Los instrumentos de investigacion se definen como los medios para que los
datos puedan ser entregados por parte de la poblacion a ser investigada”

(Cegarra, 2004, pag. 58); como puede ser de manera escrita como oral.

Técnicas

Encuestas: esta técnica es la que mejores resultados ofrece a la
investigacién, por motivo de que se plantea de acuerdo a los objetivos y el
problema; ademas las respuestas suelen ser mas acercadas a la realidad, ya
que se utiliza el anonimato en las mismas (Cegarra, 2004, pag. 49) ; sus
resultados se pueden tabular y se explaya un analisis de los mismos y se
relaciona de acuerdo a las caracteristicas de las variables.

Entrevista: se aplica mediante preguntas cerradas o abiertas, todo depende
del interés del investigador. Se aplican respuestas cerradas para evitar que
la informacion obtenida sea ambigua o trivial (Cegarra, 2004, pag. 58). No
obstante, las preguntas abiertas surten al documento de nuevos puntos de

vista que podran ser Utiles durante el desarrollo del estudio.

Instrumentos

Cuestionario de encuesta: se realiza un listado de preguntas relevantes
para la investigacion. La cantidad de preguntas pueden variar, pero de
acuerdo a lo que plantea Cegarra (2004), el minimo de preguntas por
encuesta es de 10" (pag. 45); 4 de las preguntas se enfocan en la variable
dependiente y 4 en la variable independiente y las dos Gltimas preguntas se
enfocan en la alternativa de solucion a la problematica.

Cuestionario de entrevista: en este cuestionario se encuentran trazadas

preguntas abiertas y cerradas; pero como menciona Cegarra (2004), “las
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preguntas de investigacion deben estar repartidas en tres campos, en las
dos variables y en la solucion del caso” (p&g. 46); por lo tanto, se requiere

que al menos una pregunta de cada campo sea abierta.

De acuerdo a lo propuesto por el autor, se utilizd cuestionarios digitales, los
cuales fueron creados y enviados a los correos electronicos de los 35 alumnos, 35
padres de familiay a los 3 docentes de La Escuela Seis de Diciembre, con la ayuda
de la plataforma Google Drive. La encuesta estaba planteada por 10 preguntas, la
misma estaba basada en analizar la variable dependiente como independiente, por
lo cual 8 preguntas se enfocaron en estos campos; mientras 2 preguntas se
relacionaron con determinar una solucién a la problematica. Para facilitar el analisis
de los datos, se planteo la utilizacion de escala de Likert en todas las preguntas de

la encuesta; con el objetivo de disminuir el sesgo que generan las preguntas abiertas.

La entrevista se la realiz6 al Lcdo. Luis Quishpe; quien es Licenciado en
Ciencias de la Educacion; persona a que con su experiencia 'y conocimiento ayudo
a identificar cudles son las causas y efectos del escaso uso de didacticas
informaticas en el desarrollo de las competencias digitales de los nifios/as de
educacion basica. La entrevista constd de 5 preguntas, cuatro de ellas se
relacionaron con las dos variables; dos por cada una. Mientras que la ultima
pregunta se enfocd en definir que, de acuerdo a su perspectiva, que se debia realizar
en la institucién para disminuir los efectos del problema. Para la investigacion en
primer lugar se aplico la entrevista y posteriormente las encuestas, en vista de que
con ayuda de la entrevista se pudo exponer de mejor manera las preguntas en el

cuestionario.

Validez y confiabilidad

En el proceso de la investigacidn se requiere que exista un proceso que haga
valido su desarrollo, asi como implementacidn. En este caso se suelen utilizar
sistemas de estadistica, como son gréaficos y tablas; pero como validez se debe tomar
en cuenta a la estructura de la investigacion, modalidad, tipos, técnicas e
instrumentos. De acuerdo a lo que menciona Cegarra (2004), “se requiere de
instrucciones claras y concisas para que el encuestado responda con total

objetividad y que conozca cual es el motivo de la aplicacion de cualquier
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instrumento de investigacion” (pdg. 64). La encuesta como la entrevista debe
constar de indicaciones legibles y entendibles; ademas de que las respuestas deben
mantener un rango de respuesta, para este caso se aplico la escala de Likert; asi
mismo, se redactd las preguntas con la finalidad de responder los objetivos de la
investigacion; por otra parte, se debe mantener una secuencia en las preguntas, ya
que se debe iniciar por responder preguntas de la variable independiente, finalmente
los dos instrumentos no deben tener demasiadas preguntas, ya que esto aburre al

encuestado y podra responder sin objetividad.

Por otro lado, cuando se detalla la confiabilidad de un estudio, se debe tomar
en consideracion lo que explica Cegarra (2004) “debe existir el mismo grado de
calificacion entre una variable y otra” (pag. 78); por lo tanto, la investigacion
planteada es confiable, en vista de que cada pregunta, de ambas variables se
propusieron con la misma escala de valor; de Likert, por lo que su rango de relacion

es cercano a 1; siendo de correlacién positiva.

Adicionalmente como medio para validar el uso de los instrumentos de
investigacion y la cantidad de items en relacion con el nimero de sujetos, se procede
a calcular el coeficiente de Cronbach, en donde se determina la fiabilidad de los
resultados en un rango de 0.80 a 1; por lo que un numero entre estos limites, se

puede considerar que los instrumentos son Utiles.

Cuadro 9. Célculo de coeficiente Cronbach

Docentes
K Numero de items 10
Vi Varianza de cada item 10,44
Vit Varianza total 54,89
Coeficiente de Cronbach 0,8997

Padres de familia

K Numero de items 10
Vi Varianza de cada item 20,369
Vit Varianza total 75,417
Coeficiente de Cronbach 0,811

Alumnos
K Numero de items 10
Vi Varianza de cada item 19,936
Vit Varianza total 71,913
Coeficiente de Cronbach 0,8031

Fuente: Cegarra, 2002
Elaborado por: Teresa Quilo

108




De acuerdo a los resultados obtenidos en el calculo se determina que, al
aplicar 10 items de la investigacion, se obtiene un resultado entre 0,8 y 1, es decir
que los resultados de las encuestas ofrecen a la investigacion datos fiables y que el

desarrollo de la propuesta tendra sustento estadistico y cientifico.

Plan para el procesamiento de la informacion

Mediante la utilizacion de las plataformas digitales, se inicid con el proceso
de recoleccion de datos; iniciado con la entrevista realizada al Lcdo. Luis Quishpe,
mediante Zoom; en ella se trato el problema de la investigacion y ademas se definio
las posibles alternativas de solucion para esta problematica. Posteriormente, con la
ayuda de las plantillas de encuesta de Google; se envié a los estudiantes, padres de

familia y docentes de la Escuela Seis de Diciembre de la ciudad de Quito

A continuacion, se detalla los pasos para el desarrollo de la investigacion y

el proceso de datos:

e Una vez que se aplicé tanto la entrevista se procedid a transcribir todo el
didlogo entre el investigador y el licenciado; con el objetivo de
posteriormente realizar un analisis minucioso y extrapolar las ideas mas
importantes.

e En el caso de las encuestas se procedio a realizar un grafico, tipo pastel, en
donde se identifica las tendencias de las respuestas, descritos como
porcentajes.

e Se procedi6 a construir un cuadro de analisis de datos de doble entrada en

donde se interpretara la relacion entre las dos variables.

Analisis e interpretacion de resultados

Una vez concluido la etapa de recoleccion de informacion, la transcripcion
de la entrevista y la construccion de graficos y cuadros, se procedio a realizar las

siguientes actividades:

e Analizar estadisticamente los resultados obtenidos con la encuesta,
dejando en claro el porcentaje que mayor tendencia obtuvo y el de

menor; esto se hizo con todas las preguntas de las encuestas y de la
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entrevista; este Gltimo solamente se aplica un estudio cualitativo, ya
que no tiene valores nominales.

e Interpretar los resultados de acuerdo a los resultados de preguntas
anteriores y en relacion a las variables analizadas.

e Describir los resultados por interrogante de la investigacion, es decir
que cada pregunta respondera a los objetivos del estudio.

e Finalmente se procede a redactar las conclusiones vy

recomendaciones de la investigacion.

Analisis e interpretacion de resultados
Resultados de la entrevista

Nombre del Entrevistado: Lcdo. Luis Quishpe

Preguntal.- ;Considera que los educadores de grado basico, a nivel general
cuentan con las habilidades y conocimientos necesarios para utilizar
herramientas digitales con fines educativos?

Anélisis e Interpretacion

Es frecuente que los profesores de educacion basica carezcan de destrezas y
competencias en el &rea informatica; por motivo de que, por la edad, no tuvieron la
oportunidad de formarse utilizando dispositivos tecnoldgicos; ademas de que suelen
mencionar que no usan estos medios, debido a su alta dificultad en su uso y ademas
de que no siempre los alumnos tienen a disposicion equipos informaticos o
conexion a internet

Pregunta 2.- ; Los planteles educativos, entes de gobierno y educadores se han
preocupado por implementar actividades de indole informatico durante las
clases, tareas y evaluaciones?

Anélisis e Interpretacion

En todo el periodo como docente, o ha existido una manera efectiva de introducir
los medios informaticos al sistema de clases tradicional. Es decir que, los entes de
gobierno no han logrado estructurar adecuadamente una metodologia didactica.
Pero por el lado de los educadores, se ha formado de manera empirica, investigando
y practicando actividades en medios digitales.

Pregunta 3.- ¢Los nifios/as de educacion basica cuenta con las competencias

bésicas para poder utilizar plataformas digitales, asi como dispositivos
informaticos con fines educativos?
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Anélisis e Interpretacion

La mayor parte de los alumnos podian utilizar dispositivos informaticos, pero
tuvieron que aprender a utilizar las plataformas digitales, ya que en su mayoria
nadie las habia usado en su vida cotidiana, asi como estudiantil. Ademas, se observo
que una notoria cantidad de estudiantes no contaban con un medio informatico
propio, lo dificulto un mas el proceso de aprendizaje.

Pregunta 4.- ¢Los nifios/as pueden desempefiarse en aulas virtuales,
enfocdndose en actividades grupales, en donde deban tener participacion
activa con el resto de la clase y con el profesor?

Analisis e Interpretacion

De acuerdo a la situacién de coyuntura y por temas diversos, los alumnos no suelen
aportar de manera efectiva en la clase, por lo que para el desarrollo de actividades
grupales se presentan ciertas dificultades. No obstante, existen plataformas
enfocadas en este ambito, en donde todos los alumnos estan en la obligacion de
participar.

Pregunta 5.- ¢ Cuales cree que podrian ser las soluciones a esta problematica y
si para usted el desarrollo e implementacion de una guia podria tener efectos
positivos en los diferentes planteles educativos del Ecuador?

Anélisis e Interpretacion

Cada plantel educativo, debe acordar con todo el personal educativo, la inclusion
de actividades al pénsum de estudio; con la finalidad de que cada uno pueda aportar
una sugerencia o idea de lo que se podria hacer para que las clases tengan una
metodologia distinta a la actual, logrando despertar ciertas destrezas en los alumnos
provechosas para su futuro educativo y profesional.

Resultados de la encuesta a docentes

Pregunta 1.- ¢Usted suele emplear plataformas digitales (navegadores,
buscadores, redes sociales, etc.) durante el proceso de educacion?

Cuadro N°10. Uso de plataformas digitales por parte de los docentes

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 1 33%
FRECUENTEMENTE 1 33%

A VECES 1 33%
NUNCA 0 0%
TOTAL 3 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Gréfico N°7. Uso de plataformas digitales por parte de los docentes
Elaborado por: Teresa Quilo

Anélisis e Interpretacion

Como muestra el gréfico, el 33% (1) de profesores suelen emplear de manera
cotidiana y frecuente actividades en donde empleen plataformas digitales, como
pueden ser buscadores, redes sociales y buscadores; por otra parte, el 33% (1) lo
hace de manera esporadica y el 33% (1) de forma ocasional.

Mediante la informacion se puede definir qué, los educadores ya se encuentran
empleando medios informéticos con alternativa para la ensefianza tradicional; no
obstante, esto se puede deber a que, por motivo de la pandemia, la gran parte de la
educacion se esta realizando de manera digital; asi que esto no demuestra que los
educadores tengan un proceso educativo adecuado con base en las TIC.

Pregunta 2.- ;Ha investigado sobre los beneficios y metodologias didacticas
para la utilizacion de recursos digitales durante el proceso educativo?

Cuadro N°11. Investigacion sobre beneficios y metodologias de las TIC
por parte de los docentes

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 1 33%
FRECUENTEMENTE 2 67%

A VECES 0 0%
NUNCA 0 0%
TOTAL 3 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Graéfico N°8. Investigacion sobre beneficios y metodologias de las TIC por parte de los docentes
Elaborado por: Teresa Quilo

Anélisis e Interpretacion

De acuerdo al gréfico, el 33% (1) de educadores afirman que se capacitan de manera
autonoma sobre los beneficios y metodologias para organizar sus clases y
actividades utilizando medios digitales; el 67% (2) afirman que lo hacen de manera
frecuente.

Se puede inferir que los educadores, se encuentran preocupados por estudiar y
aprender nuevas estrategias pedagogicas para la educacién de sus alumnos; ademas
de que se divisa una clara escaza aportacion por parte de las autoridades
competentes por mantener a los educadores capacitados, con destrezas y
competencias de coyuntura.

Pregunta 3.- ¢(Cree usted que estaria en la capacidad de implementar
actividades digitales en las actividades de ensefianza?

Cuadro N°12. Capacidad de los educadores para implementar actividades
digitales de acuerdo al criterio de los docentes

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 2 67%
FRECUENTEMENTE 1 33%

A VECES 0 0%
NUNCA 0 0%
TOTAL 3 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Gréfico N°9. Capacidad de los educadores para implementar actividades digitales de acuerdo al
criterio de los docentes
Elaborado por: Teresa Quilo

Analisis e Interpretacion

Segun muestra el cuadro, el 67% (2) de educadores afirman que se encuentran en
la capacidad de hacer uso de plataformas informaticas con fines pedagdgicos; por
otro lado, el 33% (1) mencionan que podrian hacer uso de estas habilidades de
manera esporadica.

Por lo tanto, se puede analizar que, los educadores conocen sobre el uso adecuado
de los medios digitales y que lo podrian implementar durante las actividades
educativas; ademas, esto muestra que los educadores pueden ensefiar a los alumnos
a utilizar efectivamente los medios informéaticos para fines de investigacion,
proyectos y actividades que enriquezcan el conocimiento colectivo.

Pregunta 4.- ;Considera que el establecimiento educativo cuenta con los
suficientes medios informaticos para desarrollar una educacién digital
apropiada?

Cuadro N°13. Medios informaticos suficientes en el plantel para una
educacion con enfoque digital de acuerdo a los educadores

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 0 0%
FRECUENTEMENTE 0 0%

A VECES 2 67%
NUNCA 1 33%
TOTAL 3 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Gréfico N°10. Medios informaticos suficientes en el plantel para una educacién con enfoque
digital de acuerdo a los educadores
Elaborado por: Teresa Quilo

Anélisis e Interpretacion

De acuerdo al gréfico, el 67% (2) de profesores expresan que solamente en ciertas
ocasiones han logrado contar con la suficiente cantidad de instrumentos
informaticos, con son los dispositivos y el acceso a internet; ademas el 33% (1)
dicen que nunca lo han tenido a disposicion.

Es asi que, se conoce que la escuela presenta falencia en el area de la informatica,
un problema que en cierta medida no puede ser solucionado por los educadores,
sino que se requiere del gasto publico de los entes de gobierno. Por otro lado, se
puede afirmar que, en caso de realizar actividades educativas con el uso de
plataformas digitales, estas deberan ser hechas en el hogar.

Pregunta 5.- ;Considera sus alumnos estan en la capacidad de utilizar
herramientas tecnolégicas como Word, Excel, PowerPoint, etc.?

Cuadro N°14. Competencias de los alumnos para el uso de herramientas
tecnoldgicas a criterio de los educadores.

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 0 0%
FRECUENTEMENTE 2 67%

A VECES 1 33%
NUNCA 0 0%
TOTAL 2 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Gréfico N°11. Competencias de los alumnos para el uso de herramientas tecnoldgicas a criterio de
los educadores.
Elaborado por: Teresa Quilo

Analisis e Interpretacion

Del total de encuestados, el 67% (2) dicen que los alumnos de manera ocasional
pueden darles un uso adecuado a los programas informaticos del paquete office
como son. Word, Excel y PowerPoint; por otro lado, el 33% (1) manifiestan que
son escasas las veces que lo han logrado hacer.

Segun lo manifestado se infiere que, los alumnos presentan dificultades a la hora de
manipular las herramientas de los sistemas basicos de computacion; por lo que, al
momento de presentar proyectos, tareas y evaluaciones realizadas en computadoras,
las mismas pueden tener escaso desarrollo en el formato y estilo del documento.
Asi mismo, esto afectara a su posterior desenvolvimiento educativo.

Pregunta 6.- ;Cree que sus alumnos utilizan plataformas digitales con el
objetivo de investigar temas asociados con su asignatura?

Cuadro N°15. Destreza de los alumnos para investigar con plataformas
digitales a criterio del educador

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 0 0%
FRECUENTEMENTE 3 100%

A VECES 0 0%
NUNCA 0 0%
TOTAL 3 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Grafico N°12. Destreza de los alumnos para investigar con plataformas digitales a criterio del
educador
Elaborado por: Teresa Quilo

Anélisis e Interpretacion

Segun muestra el grafico, el 100% (3) de encuestados manifiestan que, su alumnado
de manera esporédica utiliza las plataformas digitales con fines de investigacion.

Por lo tanto, se determina que los alumnos pueden tener la destreza y conocimiento
para buscar informacion en plataformas digitales; sin embargo, por factores
externos, no lo hacen de manera constante; por lo que se requiere adecuar un
proceso educativo que involucre estas habilidades para fortalecer sus conocimientos
en las distintas areas educativas.

Pregunta 7.- ¢ Considera que sus alumnos pueden realizar actividades grupales
o0 de colaboracion en plataformas de internet, como puede ser Google Drive,
Dropbox, etc.?

Cuadro N°16. Destreza de los alumnos para realizar actividades grupales
en plataformas digitales a criterio de los educadores.

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 0 0%
FRECUENTEMENTE 1 33.33%

A VECES 1 33.33%
NUNCA 1 33.33%
TOTAL 3 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Grafico N°13. Destreza de los alumnos para realizar actividades grupales en plataformas digitales
a criterio de los educadores.
Elaborado por: Teresa Quilo

Analisis e Interpretacion

Del total de encuestados, el 33% (1) expresan que sus alumnos en ciertas ocasiones
pueden realizar actividades grupales de manera efectiva; por otra parte, el 33% (1)
dicen que nunca lo pueden lograr.

Es asi que, se muestra el escaso desarrollo de habilidades de los nifios/as para
manejar sistemas informaticos complejos, como es el caso de las plataformas de
colaboracion; por lo tanto, se define la necesidad de abordar técnicas educativas
que fortalezcan estas deficiencias, mediante la ensefianza o poniendo en practica a
través de recursos informaticos.

Pregunta 8.- ¢ A su criterio sus alumnos pueden disefiar y desarrollar material
grafico mediante el uso de medios informaticos, como pueden ser infograficas,
afiches, mapas, videos, etc.?

Cuadro N°17. Competencia de los alumnos para desarrollar material
grafico mediante plataformas digitales a criterio de los educadores

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 0 50%
FRECUENTEMENTE 1 33%

A VECES 2 67%
NUNCA 0 0%
TOTAL 3 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Grafico N°14. Competencia de los alumnos para desarrollar material grafico mediante plataformas
digitales a criterio de los educadores
Elaborado por: Teresa Quilo

Analisis e Interpretacion

De acuerdo al grafico, el 67% (2) de los educadores, manifiestan que los alumnos
de forma ocasional pueden realizar material grafico con el uso de plataformas
digitales como son: presentaciones, infografias, afiches, etc.; mientras que el 33%
(1) dicen que lo logran hacer la mayoria de las veces.

Se puede inferir una vez mas, que los alumnos desconocen sobre el adecuado uso
de plataformas digitales con mayor complejidad; o a su vez, que no conocen o los
educadores tampoco sobre cuales son los sitios web adecuados para desarrollar
material gréafico; por lo que se requiere encaminar una educaciéon vinculada a
sistemas TIC para promover conocimientos de coyuntura.

Pregunta 9.- ;/Considera que la utilizacion de herramientas digitales es
relevante en el proceso educativo; que aporta beneficios importantes como la
motivacidn, creatividad y razonamiento en los nifios/as?

Cuadro N°18. Importancia del uso de herramientas digitales para el
proceso educativo a criterio de los educadores

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 3 100%
FRECUENTEMENTE 0 100%

A VECES 0 0%
NUNCA 0 0%
TOTAL 3 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Grafico N°15. Importancia del uso de herramientas digitales para el proceso educativo a criterio
de los educadores
Elaborado por: Teresa Quilo

Analisis e Interpretacion

El 100% (3) afirmaron que, utilizar medios informaticos durante el proceso
pedagogico es de suma trascendencia hacia una educacion moderna e innovadora
en metodologias de ensefianza.

De esta manera se define que los educadores conocen sobre la relevancia actual que
tienen estos sistemas y como los mismos pueden llegar a fortalecer las
competencias de sus alumnos ya sea en su misma asignatura como en el resto. No
obstante, no estan vinculando de manera adecuada las plataformas digitales al
curriculo de educacion, ya que esta importancia no se ve reflejada en el desarrollo
de competencias digitales de sus alumnos.

Pregunta 10.- ;Cree que es necesario el desarrollo e implementacion de una
guia dirigida para docentes sobre el uso adecuado de herramientas digitales y
de dispositivos informaticos durante el proceso educativo, para el
fortalecimiento de las competencias digitales de sus alumnos?

Cuadro N°19. Implementacién de una guia para docentes sobre el
adecuado uso de las herramientas digitales

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 3 100%
FRECUENTEMENTE 0 0%

A VECES 0 0%
NUNCA 0 0%
TOTAL 3 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Grafico N°16. Implementacion de una guia para docentes sobre el adecuado uso de las
herramientas digitales
Elaborado por: Teresa Quilo

Anélisis e Interpretacion

El grafico muestra que el 100% (3) de profesores afirman la necesidad para el
desarrollo y posterior implementacién de una guia enfocada en el uso adecuado de
las herramientas digitales como son dispositivos informaticos y plataformas online
para el desarrollo de las competencias digitales de su alumnado, ademéas de
fortalecer otros campos y asignaturas del curriculo de educacién general basica.

Resultado de encuestas de los padres de familia

Pregunta 1.- ¢;Considera que los docentes del plantel educativo utilizan
plataformas de internet para el desarrollo de actividades, deberes y
evaluaciones?

Cuadro N°20. Uso de las plataformas digitales por parte de los educadores
a criterio de los padres de familia

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 26 70.%
FRECUENTEMENTE 5 13%

A VECES 5 13%
NUNCA 1 2%
TOTAL 37 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Gréfico N°17. Uso de las plataformas digitales por parte de los educadores a criterio de los padres
de familia
Elaborado por: Teresa Quilo

Anélisis e Interpretacion

De acuerdo al gréafico, se muestra que el 70% (26) de encuestados expresan que los
profesores del plantel utilizan de manera frecuente las plataformas digitales para la
educacién de sus hijos/as, por otro lado, el 13.51% (5) dicen que lo hacen de manera
ocasional y el 3% (1) afirman que no lo hacen.

De esta manera se puede inferir que, a criterio de los padres de familia, los
educadores hacen un uso constante de plataformas online; no obstante, esto se
puede deber al contexto actual de la pandemia, por lo que se requiere tomar en
cuenta a los encuestados que dicen que los hacen de manera ocasional o nunca, ya
que, esto puede mostrar que los profesores no se encontraban utilizando estos
medios. s

Pregunta 2.- ;Cree que los educadores y la escuela se han preocupado por
capacitarse en areas de computacion?

Cuadro N°21. Capacitacion de los educadores en el area informatica a
criterio de los padres de familia

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 20 54%
FRECUENTEMENTE 11 30%

A VECES 6 16%
NUNCA 0 0%
TOTAL 37 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Gréfico N°18. Capacitacion de los educadores en el &rea informatica a criterio de los padres de
familia
Elaborado por: Teresa Quilo

Analisis e Interpretacion

Del total de encuestados el 54% (20) manifiestan que los docentes si se preocupan
por investigar y capacitarse para el adecuado uso de las tecnologias de la
informacion; por otro lado, el 16% (6) dicen que lo hacen de manera ocasional.

Es asi que, se puede conocer que, a juicio de los padres de familia, los educadores
si han realizado actualizaciones de conocimientos en relacion a al uso de medios
informaticos; no obstante, otro porcentaje dice que lo hace de manera esporéadica,
por lo que no se ha evidenciado un cambio en la metodologia de ensefianza
tradicional, ademas de que los padres de familia infieren que sus hijos/as no cuentan
con los conocimientos adecuados debido a esta falta de capacitacion parte de los
docentes.

Pregunta 3.- (A su criterio los educadores de plantel poseen las destrezas y
competencias para desarrollar actividades en plataformas digitales?

Cuadro N°22. Competencias de los educadores en el uso de plataformas
digitales a criterio de los padres de familia.

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 24 63%
FRECUENTEMENTE 6 17%

A VECES 6 17%
NUNCA 1 3%
TOTAL 37 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Gréfico N°19. Competencias de los educadores en el uso de plataformas digitales a criterio de los
padres de familia.
Elaborado por: Teresa Quilo

Analisis e Interpretacion

Segun la investigacion, el 63% (24) de los encuestados exponen que los educadores
si cuentan con las competencias digitales adecuadas para el desarrollo de
actividades en medios online; por otra parte, el 17% (6) declaran que, los
educadores solo consiguen esto de manera esporadica y el 3% (1) mencionan que
no lo hacen nunca.

Por tal motivo, se concluye que a criterio de los padres de familia los educadores
pueden desarrollar efectivamente un proceso educativo vinculado al uso de sistemas
informaticos. No obstante, se aclara que esto se puede deber por la situacion actual
del mundo, siendo asi se procuraria indagar en lo manifestado por otros padres de
familia quienes mencionan que los educadores acrecen de las competencias ideales.

Pregunta 4.- ;/Cree que el plantel cuenta con la adecuada infraestructura
informatica que promueva una educacion de calidad e innovadora?

Cuadro N°23. Infraestructura informatica del plantel a criterio de los
padres de familia

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 24 63%
FRECUENTEMENTE 5 16%

A VECES 7 18%
NUNCA 1 3%
TOTAL 37 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Gréfico N°20. Infraestructura informética del plantel a criterio de los padres de familia
Elaborado por: Teresa Quilo

Analisis e Interpretacion

De acuerdo al gréfico, el 63% (24) de padres de familia opinan que, el plantel cuenta
con la adecuada infraestructura informatica para el desarrollo de actividades online,
no obstante, el 18% (7) dicen que esto solo ocurre de manera ocasional y el 3% (1)
manifiestan que no cuentan con estos insumos.

De esta manera se puede determinar que, la institucion requiere de atencion por
parte de entidades de gobierno, que le permita sostener una estructura tecnolégica
de vanguardia para promover una educacion idonea y de coyuntura, en donde se
priorice la educacion informatica.

Pregunta 5.- ;Considera que sus hijo/a esta en la capacidad de utilizar
adecuadamente las herramientas de un computador, como es Word, Excel,
PowerPoint, entre otras?

Cuadro N°24. Destreza de los nifio/as para el uso de plataformas digitales
a criterio de los padres de familia

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 16 43%
FRECUENTEMENTE 9 24%

A VECES 11 30%
NUNCA 1 3%
TOTAL 37 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Gréfico N°21. Destreza de los nifio/as para el uso de plataformas digitales a criterio de los padres
de familia
Elaborado por: Teresa Quilo

Anélisis e Interpretacion

Como lo muestra el grafico, el 43% (16) de padres de familia afirman que sus
hijos/as tienen la capacidad para desarrollar actividades educativas con el uso de
los programas office; adicionalmente el 30% (11) manifiestan que, esto solamente
lo pueden realizar de manera eventual.

Es asi que, a criterio de los padres de familia sus hijos/as tienen las competencias
basicas para el uso de herramientas informaticas; sin embargo, se debe tomar en
consideracién que esto no ocurre en la mayoria de casos; por motivo de que, la gran
parte de encuestados dicen que esto solo se visualiza en ciertos momentos,
mostrando la necesidad de implementar actividades que ensefien a los nifios/as las
habilidades elementales para el adecuado uso de sistemas digitales.

Pregunta 6.- ¢(Cree que sus alumnos utilizan plataformas digitales con el
objetivo de investigar temas asociados con su asignatura?

Cuadro N°25. Destreza de los nifios/as para la investigacion con el uso de
medios digitales a criterio de los padres de familia

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 18 50%
FRECUENTEMENTE 13 34%

A VECES 5 13%
NUNCA 1 3%
TOTAL 37 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Grafico N°22. Destreza de los nifios/as para la investigacion con el uso de medios digitales a
criterio de los padres de familia
Elaborado por: Teresa Quilo

Anélisis e Interpretacion

De acuerdo a la investigacion, el 50% (18) de padres de familia expresan que, sus
hijos/as tienen la habilidad para utilizar las plataformas digitales para fines de
investigacion; no obstante, el 13% (5) afirman que, esto lo pueden realizar de
manera esporadica.

Segun lo manifestado, se puede inferir que, los padres de familia consideran que
sus hijos/as pueden indagar diversos temas en el internet; pero nuevamente la mayor
parte de los padres de familia creen que esto solo ocurre de manera ocasional, por
lo que, creen que sus hijos/as deben aprender sobre como se utilizan esto medios,
para los fines mencionados.

Pregunta 7.- ¢Sus hijo/a puede realizar actividades grupales, mediante la
utilizacién de webcams u otras plataformas colaborativas?

Cuadro N°26. Destreza de los nifios/as para trabajar de manera
colaborativa en medios digitales a criterio de los padres de familia

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 17 100%
FRECUENTEMENTE 5 0%

A VECES 14 0%
NUNCA 1 0%
TOTAL 37 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Grafico N°23. Destreza de los nifios/as para trabajar de manera colaborativa en medios digitales a
criterio de los padres de familia
Elaborado por: Teresa Quilo

Analisis e Interpretacion

Del total de encuestados, el 49% (17) de padres de familia consideran que, sus
hijos/as pueden desempefarse en trabajos en grupo mientras utilizan medios
informaticos; por otra parte, el 35% (14) mencionan que, esto no ocurre con
frecuencia y suelen presentar dificultades para hacerlo.

Por las ideas mencionadas se concluye que la gran parte de padres de familia creen
que los nifios/as pueden trabajar en grupo con el uso de medios online; no obstante,
la mayoria de los encuestados dicen que no logran realizarlo de manera efectiva,
por lo que se infiere la ausencia de la competencia digital para la colaboracion.

Pregunta 8.- ¢ Considera que su hijo/a puede utilizar plataformas digitales con
fines graficos, como es la elaboracién de un mapa conceptual, presentaciones,
infografias y videos.?

Cuadro N°27. Competencia de los nifios/as para el desarrollo de material
grafico con el uso de medios digitales a criterio de los padres de familia

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 16 43%
FRECUENTEMENTE 3 8%

A VECES 16 43%
NUNCA 2 6%
TOTAL 37 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Grafico N°24. Competencia de los nifios/as para el desarrollo de material grafico con el uso de
medios digitales a criterio de los padres de familia
Elaborado por: Teresa Quilo

Anélisis e Interpretacion

De acuerdo al grafico, el 43% (16) de encuestados afirman que, los nifios/as pueden
realizar presentaciones, infografias, afiches etc.; con el uso de medio digitales; sin
embargo, de manera similar el 43% (16) dicen que solo de manera esporadica esto
sucede.

Es asi que, la mayor parte de nifios/as manifiestan tener la destreza de utilizar
plataformas online para desarrollar material grafico; por otro lado, la mayoria de
los nifios/as muestran carecer de esta destreza, por lo que no pueden realizar
actividades que involucren plataformas graficas, dando como resultado la ausencia
de destrezas digitales.

Pregunta 9.- ;/Considera que la utilizacion de herramientas digitales es
relevante en el proceso educativo; que aporta beneficios importantes como la
motivacion, creatividad y razonamiento de sus hijo/a?

Cuadro N°28. Importancia de las herramientas digitales en el proceso
educativo a criterio de los padres de familia

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 23 62%
FRECUENTEMENTE 6 16%

A VECES 8 22%
NUNCA 0 0%
TOTAL 37 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Grafico N°25. Importancia de las herramientas digitales en el proceso educativo a criterio de los
padres de familia
Elaborado por: Teresa Quilo

Anélisis e Interpretacion

El 62% (23) de encuestados expresa que, es de vital importancia el uso de sistemas
digitales durante el proceso educativo, ya sea en clases, tareas, proyectos y
evaluaciones, mientras el 22% (8) opinan que, esto deberia utilizarse de manera
mesurada y con control.

Por lo tanto, se exhibe la necesidad para que la institucion y educadores hagan uso
frecuente de los medios informaticos para promover una educacion actual. Sin
embargo, se debe tomar en cuenta que debe existir un control por parte de los padres
de familia y de los docentes, para que las mismas tengan un efecto positivo en la
ensefianza.

Pregunta 10.- ;Cree que es necesario el desarrollo e implementacion de una
guia dirigida para docentes sobre el uso adecuado de herramientas digitales y
de dispositivos informaticos durante el proceso educativo, para el
fortalecimiento de las competencias digitales de su hijo/a?

Cuadro N°29. Implementacion de una guia para docentes sobre el
adecuado uso de las herramientas digitales

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 28 76%
FRECUENTEMENTE 3 8%

A VECES 7 18%
NUNCA 1 3%
TOTAL 37 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Gréfico N°26. Implementacion de una guia para docentes sobre el adecuado uso de las herramientas
digitales
Elaborado por: Teresa Quilo

Analisis e Interpretacion

Como muestra la investigacion, se determina que el 76% (28) de padres de familia
consideran apropiado desarrollar e implementar una guia de actividades que
permita desarrollar las destrezas digitales de sus hijos/as.

Por lo tanto, se define que el proyecto tiene la aprobacién de los padres de familia
y que al mismo lo catalogan como medio ideal para mejorar el proceso de
aprendizaje de los nifios/as.

Resultados de las encuestas a alumnos

Pregunta 1.- ;Consideras que tu profesor/a suele implementar innovadoras
metodologias de ensefianza que te hayan ayudado a comprender de mejor
manera el contenido de la asignatura?

Cuadro N°30. Uso de plataformas digitales por parte del educador a
criterio del alumno

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 27 74%
FRECUENTEMENTE 8 21%

A VECES 2 5%
NUNCA 0 0%
TOTAL 37 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Grafico N°27. Uso de plataformas digitales por parte del educador a criterio del alumno
Elaborado por: Teresa Quilo

Anélisis e Interpretacion

El 74% (27) de los alumnos encuestados afirman que, sus profesores suelen utilizar
medios online durante el desarrollo de sus clases; mientras el 21% (8) afirman que,
esto lo hacen de manera ocasional.

Es asi que, se puede concluir que los educadores de acuerdo al contexto nacional,
se encuentran ensefiando con el uso de medios digitales, motivo por el cual, se han
aumentado las actividades en plataformas con fines educativos, como puede ser
tareas, proyectos y evaluaciones.

Pregunta 2.- ;Crees que tu profesor/a suele utilizar herramientas digitales
para desarrollar actividades, tareas y evaluaciones relacionados con su
asignatura?

Cuadro N°31. Uso de herramientas digitales para actividades, tareas y
evaluaciones por parte de los docentes a criterio de los alumnos

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 29 78%
FRECUENTEMENTE 6 16%

A VECES 2 5%
NUNCA 0 0%
TOTAL 37 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Gréfico N°28. Uso de herramientas digitales para actividades, tareas y evaluaciones por parte de
los docentes a criterio de los alumnos
Elaborado por: Teresa Quilo

Anélisis e Interpretacion

De acuerdo al grafico el 80% (29) de nifios/as mencionan que, sus profesores usan
las plataformas para actividades educativas como son lecciones, tareas y ejercicios;
por otra parte, el 15% (6) dicen que esto lo realizan de manera eventual.

Por los motivos presentados se puede analizar que, los profesores debido a las
vicisitudes de la actualidad deben darles un mayor uso a las plataformas digitales
con el objetivo de continuar dando clases; no obstante, esto no afirma que los
educadores preparen a sus alumnos para usar diversos medios online y que los
mismos son los adecuados para el proceso de ensefianza.

Pregunta 3.- (A tu criterio los profesores de la escuela cuentan con la
capacidad de disefiar un plan educativo enfocado en la utilizacion de
plataformas digitales?

Cuadro N°32. Competencias de los educadores con respecto al uso de
medios digitales a criterio de los alumnos.

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 25 67%
FRECUENTEMENTE 5 14%

A VECES 7 19%
NUNCA 0 0%
TOTAL 37 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Grafico N°29. Competencias de los educadores con respecto al uso de medios digitales a criterio
de los alumnos.
Elaborado por: Teresa Quilo

Anélisis e Interpretacion

Como muestra la investigacion, el 67% (25) nifios/as expresan que su profesor si
puede usar de manera correcta las plataformas digitales, pero el 19% (7) manifiesta
que esto no sucede frecuentemente.

Es asi que, se puede interpretar que la mayor parte de educadores si utilizan
adecuadamente los medios online; pero se presentan casos de nifios/as que dicen
que suelen tener dificultades para bordar actividades en estos sistemas; esto puede
deberse a que los alumnos no han pasado por un proceso de aprendizaje para el
adecuado uso de estas plataformas.

Pregunta 4.- /Crees ta que, en la escuela o tu hogar puedes encontrar los
suficientes recursos informaticos como para realizar actividades en linea?

Cuadro N°33. El plantel y el hogar tienen acceso a medios informaticos,
asi como al internet a criterio de los alumnos

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 23 62%
FRECUENTEMENTE 7 20%

A VECES 3 8%
NUNCA 3 8%
TOTAL 37 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Grafico N°30. Implementacion de una guia para docentes sobre el adecuado uso de las
herramientas digitales
Elaborado por: Teresa Quilo

Anélisis e Interpretacion

Segun el gréafico el 64% (23) de encuestados afirman que, en su hogar o en la escuela
pueden encontrar adecuados sistemas informaticos, asi como acceso al internet;
mientras el 20% (7) mencionan que esto no ocurre con frecuencia.

Por lo tanto, se define que aln persiste problemas en el area de telecomunicaciones,
en vista de que no todos los nifios/as del Ecuador tienen acceso a un dispositivo
informatico propio y que ademas el acceso al internet es catalogado como un bien
suntuario o de lujo; por lo que se requiere tomar en consideracion este aspecto para
ser mencionado hacia los entes de gobierno vinculados con la educacion.

Pregunta 5.- ;A tu criterio crees que puedes manejar con solvencia las
herramientas del paquete oficie como es Word, Excel y PowerPoint?

Cuadro N°34. Destreza en el uso de programas office a criterio del

alumno
ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 23 62%
FRECUENTEMENTE 5 14%
A VECES 9 24%
NUNCA 0 0%
TOTAL 37 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Grafico N°31. Destreza en el uso de programas office a criterio del alumno
Elaborado por: Teresa Quilo

Anélisis e Interpretacion

De acuerdo al grafico de la investigacion el 62% (23) de encuestados dicen que,
pueden utilizar adecuadamente los programas de Word, Excel y PowerPoint; no
obstante, el 24% (11), afirman que esto lo pueden hacer de manera esporadica.

Por lo tanto, se puede inferir que, la mayoria de nifios/as han logrado desarrollar sus
destrezas digitales de manera adecuada; no obstante, un importante ndmero
manifiesta que no lo realizan de manera correcta; es decir que no tienen las
competencias basicas con respecto al area de a informatica.

Pregunta 6.- ¢Sueles utilizar las plataformas digitales (buscadores,
navegadores y redes sociales), con el objetivo de aprender nuevos conceptos
sobre diferentes temas?

Cuadro N°35. Destrezas para la investigacion y aprendizaje con el uso de
medios digitales a criterio de los alumnos

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 28 71%
FRECUENTEMENTE 3 8%

A VECES 7 18%
NUNCA 1 3%
TOTAL 37 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Gréfico N°32. Destrezas para la investigacion y aprendizaje con el uso de medios digitales a
criterio de los alumnos
Elaborado por: Teresa Quilo

Anélisis e Interpretacion

El 71% (28) de los encuestados mencionan que pueden realizar actividades de
investigacién y aprendizaje en medios digitales; sin embargo, el 18% (7) y el 3%
(1) expresan que no lo pueden hacer frecuentemente o no lo pueden hacer.

Se puede interpretar que una parte del grupo encuestado no ha tenido acceso a un
sitio online que le permita asegurarse que la informacién que se encuentra alli es
veridica y con sustento bibliografico; o que a su vez son medios digitales que no
cuenta con la informacion que requiere el alumno.

Pregunta 7.- ;Crees que puedes realizar actividades grupales con la ayuda de
las plataformas digitales y colaborar para el desarrollo de proyectos?

Cuadro N°36. Competencia para trabajar en grupo mediante medios
digitales a criterio de los alumnos

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 21 S1%
FRECUENTEMENTE 9 24%

A VECES 4 11%
NUNCA 3 8%
TOTAL 37 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Grafico N°33. Implementacion de una guia para docentes sobre el adecuado uso de las
herramientas digitales
Elaborado por: Teresa Quilo

Anélisis e Interpretacion

Como lo muestra el gréfico, el 57% (21) de los alumnos encuestados mencionan
que tienen la habilidad para trabajar en grupo con el uso de medios informaticos;
por otro lado, el 11% (4) y el 8% (3) mencionan que lo hacen de manera ocasional
0 nunca respectivamente.

Se logra inferir que, los alumnos aun tienen dificultades al momento de realizar
actividades de colaboracidn, ya sea por limitaciones en el aparato tecnoldgico o
también por el escaso desarrollo de las destrezas digitales del alumno; este tltimo
se puede deber a que la plataforma es compleja de utilizar y de que no ha existido
un proceso de capacitacion para el alumno.

Pregunta 8.- (Puedes realizar graficos, presentaciones, infografias, videos,
afiches, etc.; con la ayuda de sitios web?

Cuadro N°37. Competencia para realizar material grafico en medios
digitales a criterio de los alumnos

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 20 54%
FRECUENTEMENTE 6 16%

A VECES 7 19%
NUNCA 4 11%
TOTAL 37 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Grafico N°34. Implementacion de una guia para docentes sobre el adecuado uso de las
herramientas digitales
Elaborado por: Teresa Quilo

Anélisis e Interpretacion

De acuerdo al grafico el 54% (20) de los nifios/as mencionan que, pueden realizar
presentaciones, infografias, imagenes y afiches con ayuda de medios online; no
obstante, el 19% (7) expresan que esto no lo pueden hacer de manera frecuente y el
11% (4) dicen que nunca lo lograron.

Es asi que, se determina que los alumnos tienen dificultades para dominar
plataformas digitales que impliquen ciertas destrezas digitales; motivo por el cual,
sus tareas y evaluaciones no pueden ser realizadas de manera efectiva,
repercutiendo de manera negativa en sus calificaciones; ademéas de afectar su
desenvolvimiento en el resto de asignaturas.

Pregunta 9.- ¢(Crees que, si se utilizara frecuentemente plataformas digitales
en tu proceso educativo, estarias mas motivado y dispuesto a aprender?

Cuadro N°38. Importancia del uso de los medios digitales en el proceso
educativo a criterio de los alumnos

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 29 78%
FRECUENTEMENTE 7 19%

A VECES 1 3%
NUNCA 0 0%
TOTAL 37 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Gréfico N°35. Importancia del uso de los medios digitales en el proceso educativo a criterio de los
alumnos
Elaborado por: Teresa Quilo

Anélisis e Interpretacion

Segun la investigacion el 78% (29) de los nifios/as encuestados opinan que, €s
esencial el uso de los medios digitales durante el proceso educativo ya que conocen
sus beneficios a la ensefianza y al fortalecimiento de ciertas competencias.

Se puede concluir que los nifios/as valoran el uso de las plataformas online, en vista
de que, pueden aumentar su espectro de aprendizaje, trabajar en grupo, realizar
actividades que la clase tradicional no podrian hacerlo.

Pregunta 10.- ¢(Crees que la escuela deberia implementar una guia que
direccione a tus profesores para utilizar las plataformas digitales que permita
fortalecer el proceso educativo?

Cuadro N°39. Implementacion de una guia para docentes sobre el
adecuado uso de las herramientas digitales

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 30 82%
FRECUENTEMENTE 6 16%

A VECES 1 2%
NUNCA 0 0%
TOTAL 37 100%

Elaborado por: Teresa Quilo
Fuente: Encuesta a docentes
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Gréfico N°36. Implementacion de una guia para docentes sobre el adecuado uso de las herramientas
digitales
Elaborado por: Teresa Quilo

Analisis e Interpretacion

De acuerdo al gréafico el 82% (30) afirman la necesidad de que los profesores
cuenten con una guia de actividades para el uso adecuado de las plataformas
digitales.

De esta manera se puede inferir que los alumnos conocen sus deficiencias en el area
digital y la de los docentes, por este motivo requieren de un modelo de aprendizaje
para desarrollar sus competencias en el area tecnoldgica de manera apropiada y que
esto repercuta de manera positiva en el resto de asignaturas.
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Cuadro N°40. Analisis de la investigacion

Codificacion ANALISIS CUALITATIVO Y CUANTITATIVO
Objetivos ENCUESTAS A DOCENTES ENCUESTAS A PADRES DE ENCUESTAS A
FAMILIA ALUMNOS
1. Determinar el nivel de | Los educadores de la institucion dan un uso | La gran parte de encuestados | Para los nifios/as, sus
conocimiento de la didactica | frecuente a las herramientas digitales; no | afirman que el plantel si utiliza | profesores suelen utilizar de

informatica de los docentes de la
escuela Seis de Diciembre

provincia de Pichincha, cantén

obstante, esto en gran parte se debe al contexto
nacional relacionado con la pandemia COVID-
19; que por este motivo las tecnologias de la
informacidn son mas utilizadas; por el contrario,
la preparacion de los educadores en esta area no
es constante, solamente de manera ocasional, por
lo que no estdn preparados para abordar
metodologias apropiadas utilizando los medios

digitales.

medios digitales durante el proceso
de ensefianza; no obstante, un grupo
significativo

expresan que

solamente lo hacen en ciertos
momentos; por lo que, el uso de las
herramientas informaticos inicio a
partir de la pandemia COVID-19; de
manera adicional, lo padres y

familias  manifiestan que la
institucion no se ha preocupado por
capacitar al personal docente en el

area de computacion.

manera recurrente medios
digitales para dictar la clase,
realizar tareas y evaluaciones;
pero como se ha venido
mencionando esto puede ser
causado por los momentos de
coyuntura nacional, asi que
no se puede interpretar estos

datos de manera adecuada.

Quito, parroguia  Belisario
Quevedo.
2. Describir las  competencias

digitales en los estudiantes del

séptimo afio de educacion

general bésica de la escuela Seis

de Diciembre provincia de

Los alumnos presentan dificultades al momento
de realizar actividades en los programas office
del computador, manifestando que varios de los
mismos carecen de las competencias basicas para

el uso de medios digitales como es realizar un

Los hijo/as de los encuestados
presentan dificultades al momento
de trabajar con los programas del
computador como son Word, Excel
las

y PowerPoint, siendo estas

herramientas basicas de trabajo de

Los encuestados afirman que
no siempre pueden ejecutar
las herramientas de los
programas office, por lo que
sus tareas, deberes y

presentaciones no son
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Pichincha, cantén Quito,

parroquia Belisario Quevedo.

formato y estilo a las tareas que se deben entregar

mediante estos medios.

cualquier indole. Por otro lado,
definen que sus hijos/as no presentan
importancia a la investigacién con el
uso de medios digitales, por lo que,
lo utilizan con fines diferentes, pero

no educativos

entregadas de manera
satisfactoria. Ademas, la gran
parte de nifios/as creen que Si
usan adecuadamente los
navegadores y buscadores;
sin embargo, varios
consideran que no suelen
empelarse de manera

correcta

3. Diseflar una guia instruccional

para la utilizacion de la
Didactica Informatica para el
desarrollo de competencias
digitales de los estudiantes del
séptimo afio de educacion
general béasica de la escuela Seis
de Diciembre provincia de
Quito,

parroquia Belisario Quevedo.

Pichincha, cantén

Los educadores conocen la importancia de la
utilizacion de las herramientas digitales en el
contexto educativo, a causa de que, conocen los
beneficios que se pueden conseguir con el uso de
estos medios y como mediante los mismos se
puede mejorar la estructura de aprendizaje a nivel

general.

A consideracion de los encuestados
las herramientas informaticas
permiten mejorar el proceso
educativo, siempre y cuando las
mismas sean utilizadas de manera
correcta; sin divagar en otras
finalidades, solamente en la

educacion y formacion.

Los alumnos en su totalidad,
aprobaban la idea de que la
escuela implementara una
guia para el uso adecuado de
los medios informaticos, en
vista de que, a su parecer el
docente no aplica de manera
adecuada la didactica

informatica

Elaborado por: Teresa Quilo
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Andlisis Cualitativo de la Formulaciéon del Problema

Comprobacion de la Pregunta Directriz

Como medio para la interpretacion de la pregunta directriz de acuerdo a lo
formulado en la pregunta de investigacion ¢Como se aplica la didactica
informatica para el desarrollo de competencias digitales en los estudiantes del
séptimo afio de educacidon general basica de la escuela Seis de Diciembre,
Provincia de Pichincha, Cantén Quito, Parroquia Belisario Quevedo afio
lectivo 2020 — 20217

Interrogante N°1: ;Qué nivel de conocimiento tienen sobre la didactica
informatica los docentes de la escuela Seis de Diciembre de la ciudad de Quito?

De acuerdo a los resultados de la entrevista, realizada al Lcdo. Luis
Quisphe, en las preguntas 1 y 2, se determind lo siguiente; la gran mayoria de
docentes de educacion general basica, no han logrado prepararse de manera efectiva
en el campo de la informatica y de la tecnologia, por lo que al iniciar el periodo de
educacion virtual presentaron dificultades al momento de realizar actividades
escolares, como pueden ser tareas, proyectos y evaluaciones, lo que afect6 al
adecuado desarrollo del pénsum de estudio, retrasando unidades de estudio; por otro
lado, las herramientas que son usadas por los educadores no permiten desarrollar
otros espectros educativos como pueden ser el area verbal, Kkinestésica,
intrapersonal, entre otras. Todas estas deficiencias de los docentes pueden tener
ciertos responsables, iniciando por los entes de gobierno quienes no le han brindado
la atencidn requerida a la estructura educativa, promoviendo sistemas de coyuntura
en la educacion; por tal motivo, los educadores no conocen cuales son las
plataformas idoneas para ensefiar. De esta manera se puede identificar la necesidad
de capacitar al personal docente de todas las instituciones a nivel regional en los
topicos de las tecnologias de informacién, debido a los grandes beneficios que

puede aportar en el sistema educativo actual.
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Segun los resultados de investigacion de las encuestas aplicadas a los
docentes de la Escuela Seis de Diciembre se obtuvo los siguientes resultados en las
preguntas 1,2,3 y 4. Los educadores de la institucion dan un uso frecuente a las
herramientas digitales; no obstante, esto en gran parte se debe al contexto nacional
relacionado con la pandemia COVID-19; que por este motivo las tecnologias de la
informacion son mas utilizadas; por el contrario, la preparacion de los educadores
en esta area no es constante, solamente de manera ocasional, por lo que no estan
preparados para abordar metodologias apropiadas utilizando los medios digitales.
Ademaés, los educadores argumentaron que estan en la capacidad de disefiar y
desarrollar actividades de su asignatura con la ayuda de los medios digitales; no
obstante, debido a su desconocimiento, estas herramientas podrian estarlas
utilizando de manera erronea. Finalmente comentan que, por la ausencia de recursos
informéticos adecuados, podrian estar limitando la implementacion de actividades

en el area de informética.

Por otro lado, los resultados de la encuesta dirigida a padres de familia,
detallan los siguientes resultados de las preguntas 1,2,3 y 4. La gran parte de
encuestados afirman que el plantel si utiliza medios digitales durante el proceso de
ensefianza; no obstante, un grupo significativo expresan que solamente lo hacen en
ciertos momentos; por lo que, el uso de las herramientas informaticas inicio a partir
de la pandemia COVID-19; de manera adicional, los padres de familia manifiestan
que la institucién no se ha preocupado por capacitar al personal docente en el area
de computacion, por lo que las clases virtuales podrian no estarse realizando de
manera adecuada. Adicionalmente, gran parte de los encuestados opinan que los
profesores no estan en la capacidad de realizar actividades educativas con el uso de
los sistemas digitales, como pueden ser evaluaciones y proyectos. Finalmente, creen
que la escuela carece de una infraestructura informatica adecuada, razon por la cual
las actividades de sus hijos/as no se estan realizando de forma idénea, limitando a
los alumnos de desarrollar las destrezas cognitivas acordes al curriculo de

educacion general bésica.
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De acuerdo a los resultados de las encuestas dirigidas a los alumnos de
séptimo grado de educacidn basica de la Escuela Seis de Diciembre en las preguntas
1,2,3 y 4 se obtuvieron los siguientes resultados. Para los nifios/as, sus profesores
suelen utilizar de manera recurrente medios digitales para dictar la clase, realizar
tareas y evaluaciones; pero como se ha venido mencionando esto puede ser causado
por los momentos de coyuntura nacional, asi que no se puede interpretar estos datos
de manera adecuada. Por otra parte, los educadores suelen darles un uso ocasional
a las herramientas digitales en cuanto se refiere a proyectos y evaluaciones; por lo
que se presenta la necesidad de instruir al personal docente en las areas de la
informéatica. Ademas, a criterio de los encuestados, sus profesores carecen de
habilidades para innovar en las metodologias de aprendizaje mediante la utilizacion
de los sistemas digitales. Y finalmente, se refieren a que en la institucion y en su
escuela no pueden encontrar los equipos e instrumentos digitales adecuados, motivo
por el cual los educadores no han logrado desarrollar sus destrezas en este campo y

solo han estado trabajando en la planificacion de actividades en el aula.

Interrogante N°2 ;Como se manifiesta el desarrollo de competencias
digitales en los estudiantes del séptimo afio de la escuela Seis de Diciembre de la

ciudad de Quito?

La investigacion realizada en la entrevista en las preguntas 3 y 4
determinaron las siguientes ideas. Los alumnos que se encuentran en la educacion
basica han logrado formarse y crecer utilizando sistemas informaticos, algo que
hasta una década atras no se podia haber hecho; motivo por el cual, los nifios/as
muestran una gran facilidad para el uso de plataformas asi como dispositivos
tecnoldgicos; no obstante, esto no manifiesta que exista un desarrollo apropiado de
sus competencias digitales, ya que podrian presentar limitaciones al momento de
indagar en el internet, disefiar y desarrollar material gréfico, asi como realizar
actividades grupales; motivos por los cuales su preparacion académica es

insuficiente para los posteriores ciclos educativos.
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Como lo manifiestan los resultados de las encuestas realizadas a los
docentes en las preguntas 5,6,7 y 8 que, los alumnos presentan dificultades al
momento de realizar actividades en los programas office del computador,
manifestando que varios de los mismos carecen de las competencias basicas para el
uso de medios digitales como es realizar un formato y estilo a las tareas que se
deben entregar mediante estos medios. Adicionalmente, consideran que los
alumnos no utilizan los sistemas informaticos de manera efectiva, ya que no suelen
emplearlos para actividades de investigacion, ademas de que las actividades
grupales no son realizadas de manera efectiva y finalmente lo mismo ocurre con el
desarrollo de presentaciones o material grafico en donde expresan que no lo pueden

hacer de manera recurrente.

De acuerdo a los resultados obtenidos en las preguntas 5,6,7 y 8 en las
encuestas dirigidas a los padres de familia, se define lo siguiente. Los hijos/as de
los encuestados presentan dificultades al momento de trabajar con los programas
del computador como son Word, Excel y PowerPoint, siendo estas las herramientas
bésicas de trabajo de cualquier indole. Por otro lado, definen que sus hijos/as no
presentan importancia a la investigacion con el uso de medios digitales, por lo que,
lo utilizan con fines diferentes, pero no educativos. Adicionalmente, los nifios/as
no pueden trabajar en actividades de colaboracion o grupales haciendo uso de los
sistemas de computo y lo mismo ocurre para desarrollar presentaciones e

infografias.

Finalmente, los resultados obtenidos en las encuestas dirigidas a los
alumnos determinaron lo siguiente en las preguntas 5,6,7 y 8. Los encuestados
afirman que no siempre pueden ejecutar las herramientas de los programas office,
por lo que sus tareas, deberes y presentaciones no son entregadas de manera
satisfactoria. Ademas, la gran parte de nifios/as creen que si usan adecuadamente
los navegadores y buscadores; sin embargo, varios consideran que no suelen
emplearse de manera correcta, esto debido a que acceden a sitios online que no

ofrecen datos con sustento cientifico o son ajenos a la asignatura. Por ultimo, una
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cantidad de encuestados dicen que no pueden emplear las plataformas digitales con
fines de trabajos grupales o para el desarrollo de material gréfico.

Interrogante N°3 (Existe una solucion para el desconocimiento de la
didactica informatica en el desarrollo de competencias digitales en la escuela Seis
de Diciembre de la ciudad de Quito?

Segun los datos recopilados en la entrevista en la pregunta 5, se define lo
siguiente. Existe la necesidad latente de un proceso de instruccién para los
educadores, pero debido a diferencias en los procesos educativos entre un plantel y
otro, esta capacitacion deberia realizarse de manera individual, mediante el uso de
una guia de actividades que trabaje en dos ejes en primer lugar e proceso de
ensefianza con la utilizacion de medios digitales, en este caso se enfocaria en los
educadores; y por otro lado, en desarrollar las competencias de los alumnos para
usar adecuadamente esos sistemas, para que sean empleados con fines educativos,

formativos y profesionalmente.

De acuerdo a los datos de las encuestas dirigidas a los docentes, en las
preguntas 9 y 10 se determina lo siguiente. Los educadores conocen la importancia
de la utilizacién de las herramientas digitales en el contexto educativo, a causa de
que, conocen los beneficios que se pueden conseguir con el uso de estos medios y
como mediante los mismos se puede mejorar la estructura de aprendizaje a nivel
general. Finalmente, todos los educadores afirmaron que se deberia implementar
una guia de actividades que tenga como objetivo promover el desarrollo de las
competencias digitales en los alumnos, ademas de abordar metodologias de

ensefianza innovadoras y que tengan relacion al proceso educativo moderno.

Por otro lado, en las encuestas dirigidas a los padres de familia en las
preguntas 9 y 10 se concluyo lo siguiente. A consideracion de los encuestados las
herramientas informaticas permiten mejorar el proceso educativo, siempre y cuando
las mismas sean utilizadas de manera correcta; sin divagar en otras finalidades,

solamente en la educacién y formacion. Por otro lado, creen que la escuela debe
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tomar en consideracion el uso de una guia dirigida para los educadores, en donde
se logre esquematizar las unidades de su asignatura y que el proceso de aprendizaje

sea mejor, promoviendo un futuro adecuado.

En las encuestas realizadas a los alumnos, en la pregunta 9 y 10 se
determiné que, los alumnos en su totalidad, aprobaban la idea de que la escuela
implementara una guia para el uso adecuado de los medios informaticos, en vista
de que, a su parecer el docente no aplica de manera adecuada la didactica
informéatica en el proceso de educacién, ademas de que esta pueda ser una

alternativa a la educacion.
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CAPITULO 11l

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Se determind que, el conocimiento y uso de la didactica informatica por
parte de los docentes de la Escuela Seis de Diciembre, cantdén Quito,
parroquia Belisario Quevedo, presenta ciertas falencias; en vista de que, los
educadores no han pasado por un proceso de capacitacion para la
implementacion adecuada de actividades en medios informaticos; ademéas
de que la escuela y entes de gobierno no le han prestado la importancia
pertinente a una educacion moderna e innovadora; por tales causas, l0s
docentes desconocen de técnicas, estrategias, actividades y procesos de
ensefianza bajo la metodologia de la didactica digital.

Se define que, las competencias de los alumnos del séptimo afio de
educacion general basica de la escuela Seis de Diciembre provincia de
Pichincha, canton Quito, parroquia Belisario Quevedo son las siguientes:
investigacion, colaboracion en trabajos grupales y desarrollo de material
visual con ayuda de plataformas online; no obstante, los alumnos presentan
dificultades al momento de emplear estos medios con fines educativos,
careciendo en varios casos de las competencias digitales basicas o tambiéen
denominadas elementales.

Se concluye como propuesta de solucion, el desarrollo e implementacion de
una guia de actividades enfocada en el progreso de las competencias

digitales de los alumnos de séptimo afio de educacion basica de la Escuela
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Seis de Diciembre, Provincia de Pichincha, canton Quito, parroquia
Belisario Quevedo enfocada en, el adecuado uso de la didactica informaética;
a causa de que, los docentes, padres de familia y alumnos consideran que
las plataformas online pueden promover un mejor proceso educativo y
formativo, con las cuales los nifios/as pueden investigar, aprender, crear e

innovar en las diferentes unidades y asignaturas que dicta la institucion.

Recomendaciones

Se recomienda que, la Escuela Seis de Diciembre, cantén Quito, parroquia
Belisario Quevedo, realice de manera quimestral, capacitaciones dirigidas a
su personal docente, con un enfoque informatico y tecnoldgico; ademas de
integrar al pénsum de estudios, unidades y actividades encaminadas a ser
ejecutadas a través de medios digitales.

Se recomienda que, el personal docente de la Escuela Seis de Diciembre,
canton Quito, parroquia Belisario Quevedo, investigue de manera personal
sobre metodologias de ensefianza y aprendizaje para fortalecer las
competencias digitales de sus alumnos de educacion basica general, para
que los nifios/as alcancen a desarrollar destrezas que promoveran un
crecimiento personal y académico.

Se recomienda que, la Escuela Seis de Diciembre, canton Quito, parroquia
Belisario Quevedo implemente la guia de actividades enfocada en
desarrollar las competencias digitales en los alumnos de séptimo afio de

educacion basica mediante el uso de metodologias didacticas informaticas.
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CAPITULO IV

PROPUESTA

Titulo

“DESARROLLANDO COMPETENCIAS
DIGITALES”

Guia de estrategias didacticas para docentes enfocada en el desarrollo de las
competencias digitales de los alumnos de séptimo afio de educacion basica de la

Escuela Seis de Diciembre, canton Quito, parroquia Belisario Quevedo.

Datos Informativos

Escuela: Escuela Seis de Diciembre
Provincia: Pichincha

Canton: Quito

Parroquia: Belisario Quevedo

Direccion: Ruiz De Castilla, Quito 170129
Seccion: Matutina

Numero total de estudiantes: 512

Tipo de plantel: Fiscal

Email: escuelafiscalseisdediciembre@yohoo.es

Beneficiarios: Docentes de séptimo afio de EGB de la Escuela Seis de Diciembre
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http://www.colegio6dediciembre.com/

Contexto de Aplicacion de la Propuesta

La Escuela Seis de Diciembre es un plantel educativo de educacion regular,
que ofrece educacion bésica, de primero a séptimo afio; el tipo de institucion es
Fiscal y de jornada matutina, siendo distinguida por mantener una calidad
academica y formacidn en principios y valores que ha resaltado en los Gltimos afios
en la capital del Ecuador. Esto lo ha logrado mediante el uso de metodologias
educativas que han sido acogidas de acuerdo a lo que estipula el pensum de estudio
y el curriculo de educacion general basica que promulga el Ministerio de Educacion
y otros medios reguladores; a través del uso de actividades y estrategias que han
formado a los alumnos en cada uno de los ejes de la educacién; ademas de, abordar
en temas de coyuntura. De manera adicional se debe mencionar el contexto nacional
ocurrido por la pandemia COVID-19, que ha obligado a los alumnos y docentes a
llevar sus actividades mediante las modalidades en linea; dandole mayor uso a las
plataformas digitales y dispositivos informaticos con la finalidad de que el proceso

educativo no se detenga.

No obstante, se ha evidenciado que la institucion se ha quedado relegada en
comparacion con el resto de unidades educativas de cualquier indole institucional
sea particular, fiscal o fiscomisional; en temas de desarrollo e implementacion de
actividades en el campo de la informética y comunicacion, también denominadas
como TIC; siendo asi que, de acuerdo a la investigacion realizada para el presente
proyecto, se llegd a determinar que los estudiantes no habian logrado desarrollar
sus competencias digitales de manera adecuada; como es la investigacion, ejecucion
de actividades grupales y el desarrollo de material grafico como suelen ser

presentaciones, infografias, videos, fotos todo esto enfocado con fines educativos.

De manera adicional, el personal docente tiene ciertas limitaciones al
momento de disefiar una metodologia de estudio basada en el uso de los medios
digitales; esto en gran parte causado por la escaza importancia que le han dado los
entes educativos para implementarlos en el pénsum de estudios. Por lo tanto, se
determind en el estudio la necesidad de implementar un modelo de guia para el

desarrollo de estas competencias para los alumnos y que ademas permita al personal
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docente aplicar métodos didacticos informaticos con el objetivo de que, las
actividades puedan ser sustentadas de una manera teérico-préctico. Por los motivos
mencionados, la presente propuesta tiene como objetivo en primer lugar, informar
a los educadores la importancia y uso de los medios informaticos durante el proceso
educativo, abordar que actividades y plataformas pueden utilizar en las diferentes
asignaturas y ademas de establecer cbmo funcionan cada una de estas plataformas.

Objetivos de la propuesta
Objetivo general

Disefiar una guia de estrategias didacticas para docentes enfocada en el
desarrollo de las competencias digitales de los alumnos de séptimo afio de
educacion basica de la Escuela Seis de Diciembre, canton Quito, parroquia

Belisario Quevedo.

Objetivos especificos

e Investigar sobre la importancia, aplicacion y estrategias adecuadas de la
didactica informatica para el desarrollo de las competencias digitales
dirigida a los docentes de séptimo afio de educacion bésica de la Escuela
Seis de Diciembre, cantén Quito, parroquia Belisario Quevedo.

e Desarrollar una guia de estrategias didacticas para docentes enfocada en el
desarrollo de las competencias digitales de los alumnos de séptimo afio de
educacion basica de la Escuela Seis de Diciembre, cantdén Quito, parroquia
Belisario Quevedo.

e Socializar la guia de estrategias didacticas para docentes enfocada en el
desarrollo de las competencias digitales de los alumnos de séptimo afio de
educacion basica de la Escuela Seis de Diciembre, canton Quito, parroquia
Belisario Quevedo.

e Evaluar la implementacién y uso de la guia de estrategias didacticas para
docentes enfocada en el desarrollo de las competencias digitales de los
alumnos de séptimo afio de educacion basica de la Escuela Seis de

Diciembre, canton Quito, parroquia Belisario Quevedo.
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Introduccion

El preambulo de esta propuesta es la de encontrar una solucion efectiva para
el problema planteado en la investigacion, que hace alusion a las causas que han
impedido el adecuado desarrollo de las destrezas digitales de los alumnos de
séptimo afo de educacion basica de la Escuela Seis de Diciembre, cantén Quito,
parroquia Belisario Quevedo; mediante el uso de una guia dirigida a los docentes

para el uso adecuado de estrategias y actividades de la didéctica informatica.

El presente proyecto esta enfocado en promover metodologias y técnicas de
educacién relacionadas al uso de los medios digitales como alternativas viables en
la estructura de la ensefianza y el aprendizaje; con las cuales podran abarcar una
mayor cantidad de contenidos, conocimientos y actividades relacionados con su
asignatura; los cuales podran ser empleados para dinamizar la clase, despertar el
interés y motivar a los nifios/as a aprender nuevos temas acordes a cada una de las
unidades de estudio. Ademas, la guia esta formulada para que los docentes que no
cuenten con las destrezas en el campo de la informatica, puedan hacer uso de ella
sin mayores contratiempos, ya que en primer lugar la guia, estara enfocada en
instruir al educador en el uso adecuado los sistemas tecnolédgicos, para que de esta
manera puedan utilizar diferentes plataformas en el pénsum de estudio planificado

por ellos y por la institucion.

Justificacion
En al ambito pedagégico, determinar los instrumentos y métodos de
educacién adecuados es la parte mas importante del proceso educativo; ya que de
este parte el desarrollo de las competencias, habilidades y conocimientos. En este
momento de coyuntura, se debe tomar en cuenta cada una las oportunidades que
puede ofrecer el contexto de la globalizacion, siendo el ambito tecnoldgico el que
mas revuelo ha tenido en estos ultimos tiempos. Por tal motivo, la implementacion
de modelos educativos sustentados en el uso de medios digitales es de vital
importancia para que los futuros profesionales sean competentes en las diversas
areas que presenta la sociedad; siendo este campo el que mayores capacidades y

habilidades le puede otorgar a los nifios y nifias.
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Por tales motivos, se requiere que los educadores de todos los niveles
educativos cuenten con los conocimientos metodologicos para utilizar
pertinentemente los sistemas informaticos, ya que de ellos depende la educacion y
formacion de los futuros profesionales del pais. Es asi que se requiere apoyar este
proceso de instruccion desde todos los frentes posibles; siendo este uno de ellos,
mediante la promulgacion de informacion actual sobre esta area y que el mismo sea

empleado de manera efectiva.

Pero una de las barreras mas fuertes de atravesar es el carente aporte de las
entidades de gobierno, el plantel y el personal docente hacia este campo; ya que es
notoria la falta de capacitacion, competencias y habilidades de los educadores en
esta area, lo que ha repercutido en el escaso desarrollo de las competencias digitales
de los alumnos del séptimo afio de educacion basica de la Escuela Seis de
Diciembre, cantdn Quito, parroquia Belisario Quevedo.

El presente proyecto es solamente una propuesta de solucién de varias que
se pueden implementar, pero toma en consideracion los aspectos mas basicos de la
didactica informéatica que se sustenta en el desarrollo de las competencias
elementales del ambito digital, la misma puede ser empleada y evaluada por los
mismos educadores para que pueda ser moldeada de acuerdo a sus necesidades

académicas.

Factibilidad econémica

Para el presente proyecto no se requiere de gasto o inversion por parte de la
institucion, en vista de que para el desarrollo e implementacién de la presente guia
no se ha requerido costear ningln insumo o material; por otra parte, para el disefio
se hara cargo el investigador. No obstante, lo que se requiere es tiempo para la
socializacion de la guia e implementacidn de la misma en el plantel educativo, para
lo cual ya sea tenido permiso por parte del director de la escuela para organizar
reuniones. Por los motivos presentados, se define que el proyecto es

econdmicamente viable.
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Factibilidad administrativa

El presente proyecto ha sido aprobado por el director de la institucion y por
los profesores de séptimo afio de educacion basica de la Escuela Seis de Diciembre,
canton Quito, parroquia Belisario Quevedo. Gracias a esta aprobacion se ha logrado
aplicar las técnicas y métodos de investigacion, con las cuales se ha llegado a definir
la estructura del problema, asi como posibles soluciones. Por otro lado, los alumnos
y padres de familia se acogieron a los procedimientos del estudio. De acuerdo a lo

mencionado se define que el proyecto es administrativamente factible.

Factibilidad técnica

El desarrollo de la guia se ha logrado mediante la utilizacion de fuentes
bibliogréaficas que han corroborado las estrategias y métodos de implementacion de
actividades; con lo cual se ha llegado a definir que para las mismas no se requiere
de equipos o herramientas de alta especializacién. Con esto se define que el
investigador cuenta con los suficientes conocimientos y habilidades para enmarcar
estrategias y actividades adecuadas para el proceso educativo. Por lo mencionado,

se determina la factibilidad técnica del proyecto.

Factibilidad legal

El proyecto se definid bajo los estatutos de los articulos de educacion de la
constitucion del Ecuador, asi como de la Ley Organica de Educacion Intercultural
y ademas de la aprobacion por parte de la entidad rectora del plantel. Por lo
mencionado se define que el proyecto es legamente factible.
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Fundamentacion Cientifico-Técnica

Guia did4ctica
Conceptualizacién

“Se la puede definir como el camino o via que deben seguir los estudiantes
y educadores durante un proceso educativo” (Arteaga, 2008, pag. 2). Se suelen
detallar actividades, ejercicios, tareas, tiempos y recursos que se requieren para
completar una unidad de estudio o asignatura. “La unidad de estudio esté detallada
como una serie de conocimientos a ser alcanzados por el alumno al finalizar el
ciclo, los cuales podran ser evaluados” (Arteaga, 2008). Es asi que, la guia
didactica puede ser tratada como el sustento teérico y cientifico del educador para
elaborar sus planes de estudio. Como lo menciona Arteaga (2008):

La planificacion de estudios se encuentra redactada en un manual o guia,
que suele ser empleada para un objetivo especifico o para toda una
asignatura, para esta Ultima es escasamente frecuente, ya que para esto
existe el pénsum de estudios; por lo cual, solamente se usa con una
finalidad establecida bajo los requerimientos de las instituciones o de los

educadores” (pag. 3)

De esta manera se puede conocer que las guias didacticas son planteadas
con un solo proposito, el cual es respaldar las actividades que el profesor realiza en
clase, ademas de que debe estar organizada y direccionada hacia un objetivo
especifico; como puede ser fortalecer cierto campo o incrementar las destrezas de
los alumnos. Es por estos motivos que, para el disefio de una guia didactica, haya
existido un proceso de investigacion para determinar cual es la situacion actual de
los alumnos y que problemas existen en esos momentos, para definir las causas y
efectos posibles en el futuro académico; mediante estas directrices se pueden
plantear soluciones que son ejemplificadas en estrategias y actividades que inhiben
estos problemas en los nifios/as y a su vez promueven el desarrollo de diversas

capacidades.
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Importancia de una guia didactica

“El atributo mas relevante de las guias de estudio es el desarrollo y
evaluacion paulatino de las destrezas y objetivos que se van cumpliendo con el paso
de unidades” (Garcia, Ortega, & Angeles, 2009, pag. 14). De esta manera se puede
definir la importancia de la existencia de una guia, ya que ademas de otros medios
de evaluacién como son pruebas o tareas, con este instrumento se puede controlar
y medir el desempefio de los nifios/as desde lo esperado hasta lo real. EI desempefio
academico esperado es el ideal a ser obtenido por los alumnos; pero eso no ocurre
en todos los casos, en vista de que, cada nifio/a aprende a su ritmo y se suele requiere
de otras actividades que pueden no constar en la guia. Como lo menciona Arteaga
(2008):

Cada docente o ente es el responsable de realizar cambios en la
planificacién académica, estas deben darse de acuerdo a las necesidades
percibidas en los nifios/as y las evaluaciones realizadas, por lo que se
deben realizar cambios en los modelos actuales de ensefianza, como son

implementar nuevas actividades o ejercicios (pag. 11).

De esta manera se define que la importancia de la guia no radica en su
contenido, sino mas bien en como el educador formule y establezca los
procedimientos y que los mismos estén acordes con el contexto de la clase, como

suelen ser las limitaciones presentadas en los nifios/as en ciertas actividades.

Proceso de elaboracién de una guia

“La guia debe ser considerada como un paso mas en el proceso de
investigacion pedagdgica, las cual busca divisar los medios e instrumentos
adecuados para el proceso educativo” (Garcia, Ortega, & Angeles, 2009, pag. 19).
Por tal motivo, se define que el paso inicial del proceso de desarrollo de una guia
es conociendo que es la parte final de un espacio de evaluacion, también conocido
como investigacién. A continuacion, se redacta el procedimiento de desarrollo de
la guia de acuerdo a lo que establecen (Garcia, Ortega, & Angeles, 2009, pags. 21-
24).
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e Planteamiento de evaluacion: en esta parte se determina que manifiestan
las evaluaciones realizadas a los nifios/as con respecto a los conocimientos
de la unidad revisada con anterioridad; mediante esta se puede determinar
que campos de estudios son los que requieren mayor atencion.

¢ Investigacion bibliografica: en este paso el educador de manera personal
0 con ayuda de otros docentes, investigan y analizan que cambios en las
actividades y tareas pueden realizar para que sus alumnos logren alcanzar
las destrezas deseadas y establecidas por el curriculo de educacion.

e Definicion de causas y efectos: en esta parte con ayuda de los
conocimientos obtenidos en la investigacion bibliografica, se procede a
definir cuéles son los motivos para que el nifio/a no pueda aprender o
practicar diversos conocimientos; ademas de definir cuéles podrian ser los
escenarios futuros para el alumno a nivel personal, estudiantil y profesional.

e Planteamiento de objetivos: toda guia se rige bajo una misma meta,
ademas de que se debe ramificarla en otros objetivos que seran alcanzados
en cada etapa o unidad de las guias.

e Planteamiento de actividades: en esta parte se definen los recursos
materiales, asi como inmateriales (conocimientos y metodologias) que se
empleara en cada unidad o actividad; ademas de los procedimientos para
llevarlas a cabo cada una de ellas.

e Evaluacidn de actividades: se procede a medir el efecto de los ejercicios
de acuerdo a los objetivos de la actividad, de la guia y del campo que se
desea mejorar. En caso de que los resultados no sean positivos, se requiere
repetir el proceso, en vista de que, esta es la finalidad de la educacion
encontrar las mejores herramientas para que todos tengan las mismas

competencias y habilidades y por ende oportunidades similares en la vida.

Contenidos de una guia

“Cada guia puede tener diferentes items, todo depende de la estructura que

desee dar el autor y de la amplitud y profundidad en el problema que se desee
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abordar” (Arteaga, 2008, pdg. 15). En el contexto actual del problema analizado,
la guia hard uso de los elementos basico de una guia, con el objetivo de que la
misma pueda ser flexible y alterable de acuerdo a las necesidades de los alumnos y
de los criterios de los educadores. Es asi que, Garcia, Ortega, & Angeles (2009),

plantean los siguientes items de una guia didactica:

e Nombre de la guia: el motivo del nombre es que debe ser reconocible para
todos los miembros del colectivo estudiantil y ademas de que al ser una guia
es un libro que requiere una portada; siendo ademas una parte reconocible
para una persona ajena al tema.

e Introduccion: los lectores deberan saber a breves rasgos de que trata la guia
y que se encuentra en el documento, con la finalidad de despertar el interés
en la misma y que pueda ser recibida por una mayor audiencia.

e Justificacion: se debe dar constancia de los motivos del investigador para
realizar esta guia, como puede ser mediante la descripcion de los hechos,
mediante tabulaciones obtenidas en el proceso de investigacion; ademas de
describir que campo cognitivo, motriz o emocional se propone a ser
mejorado.

e Contenido: se detallan por unidades, talleres o etapas, las actividades que
pueden ser implementadas en el proceso educativo, cada una de ellas con
un proposito, es decir una meta y de un medio de evaluacion para medir cual
ha sido el alcance de los ejercicios dentro del &ambito estudiado.

e Recomendaciones: en este apartado se mencionan cuéles podrian ser los
cambios que los educadores pueden realizar durante la implementacion de
la guia, ademas de mencionar gue otros aspectos se pueden tomar en cuenta

y que los mismos no formen parte de la guia.

Metodologia y estructura de la propuesta

La presente propuesta de la guia didactica dirigida a docentes enfocada en
el desarrollo de las competencias digitales de los alumnos de séptimo afio de
educacion basica de la Escuela Seis de Diciembre, se plante6 bajo la modalidad

teorica; es decir que todo el compendio de la guia solamente sera detallado para
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lectura; en vista de que, sera decision de cada uno de los educadores ponerla en

practica en su asignatura.

La guia estard compuesta por cinco unidades; la primera unidad estarad
enfocada en explicar al docente cudl sera la metodologia de la guia, asi como los
medios digitales con los cuales se podrén ejecutar las actividades descritas en las
siguientes unidades; adicionalmente aprenderan a como utilizar cada una las
plataformas online para que durante el desarrollo de la guia puedan explicar a sus
alumnos como se ejecutan las diferentes herramientas de la guia. Las siguientes tres
unidades estaran relacionadas en promover las competencias digitales de los
nifios/as que fueron definidas en la construccién del marco tedrico, y cada una de
ellas consta de 3 actividades a ser realizadas, cada actividad esta planteada por dos
objetivos a ser alcanzados, ademas de una descripcion de las plataformas a ser
utilizadas y del procedimiento y de una ficha de evaluacion después de haber sido
ejecutada, la ficha puede ser llenada con resultados generales del grupo o
especificos (de cada estudiante). La primera unidad estara enfocada en abordar el
tema de la investigacion. La segunda unidad estd enfocada en el trabajo y
colaboracién grupal. La tercera unidad estara destinada al desarrollo de material
grafico con ayuda de los sistemas. Finalmente, la Gltima unidad estara enfocada en

la generacion de conocimientos.
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Cuadro N°42. Estructura de la guia didactica

Unidad 1 Unidad 2 Unidad 3 Unidad 4 Unidad 5
Conocimientos elementales | Formulando Disefiando actividades Desarrollando material | Difundiendo
Tema de la guia procesos de grupales gréfico conocimiento
investigacion
Comunicar a los docentes | Alumnos: Alumnos: Alumnos: Alumnos:
cuales son las plataformas a | Desarrollar Activar las capacidades | Promover las destrezas | Incrementar las
ser utilizadas en la guia, asi | habilidades de | intrapersonales de los | artisticas en los | destrezas de generacién
€omo su uso adecuado investigacion en los | nifios/as con el uso de | alumnos con el uso de | de conocimiento.
_— alumnos. medios informaticos sistemas digitales Docentes:
Objetivos ) ) i .
Docentes: Docentes: Docentes: Concluir que
Definir actividades y | Determinar los ejercicios | Identificar las | actividades promueven
estrategias de | para lograr un trabajo | metodologias para | la capacidad critica en
investigacion grupal ideal. generar material | los alumnos.
gréafico.
Ejesa Conocimientos basicos Investigacicjm con el Trabajos_ grupales con el De:sgrrollo d_e material | Generar conocimiento
q I u.so.de medios uso de S|§temas graf!co medla_nt_e el uso | para la clase
esarrollar .
digitales informaticos de sistemas digitales
e |dentificacion de e Investigacion e Trabajos grupales e Desarrollo grafico eGeneracion de
plataformas elemental elementales elemental conocimiento
¢ Aprendizaje de uso ¢ Investigacion ¢ Trabajos grupales e Desarrollo gréfico elemental
Actividades bésica_ 3 bésicqs béasico » oGener_aci_én de N
e Investigacion e Trabajos grupales ¢ Desarrollo gréafico conocimiento basico
avanzada avanzados avanzado eGeneracion de

conocimiento
avanzado

Evaluaciones

Ficha de evaluacion

Ficha de evaluacion

Ficha de evaluacion

Ficha de evaluacion

Elaborado por: Teresa Quilo
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Cuadro N°43. Plan de accion de la propuesta

ETAPAS
PLANIFICACION

OBJETIVOS

Investigar  sobre la  importancia,
aplicacion y estrategias adecuadas de la
didéctica informatica para el desarrollo de

Plan de accion

ACTIVIDADES

Investigacion bibliografica: en libros, revistas e
informes cotejar datos relevantes sobre la didacta
informatica.

RECURSOS

e Documentos
bibliograficos
e Marco teérico

INDICADOR DE
LOGRO
Desarrollo de la
guia  didactica
para el desarrollo

las competencias digitales Determinar metodologias educativas para fortalecer las de ; las
competencias digitales en los nifios/as. competencias
digitales

SOCIALIZACION

Socializar una guia de estrategias
didacticas para docentes enfocada en el
desarrollo de las competencias digitales
de los alumnos

Organizar reuniones preliminares para definir las
actividades y competencias que contendra la guia, solo
con el director.

Comunicar en una reunion formal la investigacion,
implementacion y uso de la guia con todos los docentes
del séptimo afio de la Escuela Seis de Diciembre.

e Invitacion al director

¢ Informe de aprobacién del
director

e Invitacion a los docentes

e Aprobacion de los
docentes.

o Laptop e infocus

Identificacion de
cambios
pertinentes en la
guia.

EJECUCION

Aplicar la guia de estrategias didacticas
para docentes enfocada en el desarrollo
de las competencias digitales de los
alumnos

Los educadores proceden a realizar cada una de las
actividades, de acuerdo a sus criterios como docentes y
en funcion de las necesidades percibidas en los alumnos.
Los docentes proceden a aplicar estas actividades en
diferentes unidades de estudio.

Documentos de aplicacién de
actividades en clase en el
leccionario

Aplicacion de las
actividades de la
guia en el proceso
educativo.

EVALUACION

Evaluar la implementacién y uso de la
guia de estrategias didacticas para
docentes enfocada en el desarrollo de las
competencias digitales de los alumnos

El personal docente llena cada una de las fichas de
evaluacion que se encuentra al final de la guia.

El personal eval(a las competencias alcanzadas por los
alumnos y establece la necesidad de seguir aplicando las
actividades o dejarlas a un lado, de momento.

Fichas de evaluacion vy
observaciones de cada una

Evaluacion de las
actividades que
realizan los
alumnos

Elaborado por: Teresa Quilo
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De acuerdo al contexto de la globalizacion se han logrado desarrollar nuevos
sistemas y medios que han permitido un intercambio de informacion mas
rapido y eficiente. Siendo el campo de la informatica y comunicacion la que
mayor progreso ha presentado (Cegarra, 2004); debido en gran parte a la
incorporacion de ordenadores y diversos dispositivos; ademas de la
consecucion de un ciberespacio, denominado como “internet”; sitio que
permite mantener una conexion con diversas partes del mundo y ademas es
un medio para la promulgacion de conocimiento de cualquier indole.

Es asi que, este campo ha afectado de manera positiva a un sinnimero de
sectores de la sociedad; siendo el &mbito de la educacién el que mayores
oportunidades tiene para construir una estructura innovadora, de investigacion
y experimentacion. Se le suele denominar como Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion o por sus siglas TIC. De acuerdo a lo que
plantea Rodriguez, Hunt, & Barrientos (2008):

El &mbito digital estd modelando a los futuros profesionales [...] pero
es que el conocimiento no solamente se refleja en las aulas, sino
también en el entorno en el cual se desenvuelve un individuo [...] se
le debe dar mayor importancia a los beneficios de estas
funcionalidades en cualquier ambito, ay que mediante estos se realizan
actividades con mayor agilidad y rapidez (pag. 78).

Las TIC se pueden definir como el grupo de medios, metodologias, técnicas
y dispositivos que permiten desarrollar actividades y proyectos con la ayuda
del internet; de acuerdo a lo mencionado, se puede interpretar que, en el
contexto educativo, se le puede dar un uso adecuado a estos medios; sin
embargo, la actualidad de América Latina y Paises del caribe, muestran una
clara tendencia a quedarse rezagados en los avances mas importantes de la
sociedad; en vista de que aun se evidencia que gran parte de los paises de estas
regiones no tienen acceso al internet, siendo el 33% de la poblacién, que
latinoamericanos que carecen de este servicio. Adicionalmente, no ha existido
politicas en la regidn para que lo hogares latinos puedan tener su computadg
0 smartphone para conectarse al internet. '




Pero todos estos precedentes manifestados han tenido un impacto en el
desarrollo y formacidn de los nifios/as del Ecuador; en breves rasgos se puede
determinar que es posible. Los problemas sociales y econdmicos que vive el
Ecuador pueden tener sus raices en el proceso de instruccion o también
denominado proceso educativo. Como lo menciona (Hernandez, 2017)

Existe un fuerte vinculo entre el desarrollo de un pais y la adecuada
planificacion de los sistemas de ensefianza; no se debe dejar de lado la
idea de que es aqui en donde se prepara el &mbito positivo de la nacién y
el lugar donde ocurriran los mejores cambios para la sociedad” (pag. 67)

Por otra parte, se ha logrado manifestar que los problemas educativos en el
Ecuador son latentes, pero se puede comprobar que la implementacion de
medios y metodologias del &mbito informético podran generar un impacto
positivo en los nifios/as ecuatorianos, mediante sustentos cientificos, si se
puede afirmar que estos hechos, acompariados de una solida interpretacion de
hechos actuales permitan a los entes de gobierno y al resto conglomerado
educativo promover politicas y normas que estén vinculadas a planificar,
direccionar, y orientar los suficientes recursos para que los alumnos de
diversos ciclos basicos tengan acceso al ciberespacio.

En el contexto pedagogico, a la aplicacién de medios digitales, suele ser
conocida como didacta informatica, con la cual cualquier persona vinculada
con el proceso de aprendizaje del nifio/a puede enmarcar objetivos,
actividades y estrategias que fortalezcan los diversos campos cognitivos,
fisicos y emocionales; primando sobre todo por la generacion de un entorno
sostenible y de bienestar. Para Hernandez (2011):

El estudio de como se aprende y se ensefia forma parte la pedagogia
[...] es necesario definir que ciertos aspectos logran evocar mejores
sensaciones educativas a comparacién de las otras y todo esto radica
en el tipo y circunstancia de instrumento que se utilice [...] se pueden
conocer también que ciertos atributos o competencias propias del
educando tienen gran relevancia para que el nifio/a aprenda de manera
ordenada conceptos, nociones y capacidades (pag. 14-15).




Es asi que, se define a la didactica como la sumatoria de procedimientos,
estrategias y recursos que se pueden utilizar durante el proceso educativo y
que las mismas tengan un propdsito de ser usadas; partiendo de las premisas
de los curriculos de educacion, para abordar la mayor cantidad de ejes
educativo y con esto alcanzar la consecucion que se plantean en cada literal.

De acuerdo a Hernandez (2011), se entiende que el aprendizaje se orienta bajo
dos ejes, el primer eje llamado el aprendizaje del significado, en donde el
docente aborda un tema en especifico y relata los hechos para que los alumnos
puedan asociarlos diferentes conjuntos o subconjuntos de nociones; de
acuerdo a su avance cognitivo; es asi que el alumnado comprende cual es la
funcion del hecho en su entorno.

Pero ademas existe un proceso diferente al de aprendizaje, Ilamado el
constructivo, que sucede cuando el alumno forma parte en el debate o cruce
de ideas que puedan ocurrir en los momentos de experimentacion (Abreu,
Gallegos, & Jacome, 2017). Es decir, logran alcanzar habilidades de critica y
juicio que contribuirdn a desempefiarse en espacios de gran cantidad de
informacidn, seleccionando los hechos de mayor importancia (Universidad
Pontificia de Salamanca, 2021).

Se han llegado a definir cuatro campos de importancia dentro de la didactica
informatica, pero ha sido la oportunidad de utilizar informacion de diversos
campos lo que més provecho le han sacado en la actualidad académica.

[ Busqueda

Construccion
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Investigacion: dentro del campo dé la did4ctica informatica, se pueden
encontrar un gran numero de sistemas de rastreo de datos, con los cuales
se pueden hallar ideas, informacion y estudios de diversos autores, lo que
trae consigo facilitar el proceso de aprendizaje, ya que los alumnos y
docentes tendran mayores facilidades para trazar hipotesis y comprobar sus
resultados en fuentes secundarias.

e Construccion: al tener un compendio de ideas se puede edificar nuevo
conocimiento, y es que la finalidad del proceso académico es llevar a cabo
el descubrimiento de nuevas tendencias, teorias y casos; por lo que
mediante las herramientas didactica se puede profundizar en ciertos
ambitos y aspectos necesarios para alcanzar un bienestar grupal, ademas
de saciar otras necesidades.

e Colaboracion: mediante las herramientas digitales se logran realizar
actividades en pareja, grupo o la clase entera; y es que una de las mayores
bondades de estos medios es que se pueda trabajar en simultaneo, llegando
a realizar actividades académicas en menores tiempo, con una mayor
cantidad de informacion y promoviendo la participaciéon de los alumnos;
llegando a consensuar un debate democratico, ya que la participacion se
logra de manera igualitaria.

e Difusion: Permitir que la comunidad académica pueda ser escuchada
puede ser considerado el mayor beneficio que brinda esta parte de la
didactica; ya sean alumnos o educadores, todos los hechos, actividades o
investigaciones que se realicen pueden llegar a ser utilizados por otros
miembros de la sociedad, lo que promueve a alcanzar una sociedad

{ organizada, Unica, de conocimiento. '
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4 % W Pero cual puede ser la finalidad utilitaria de la didactica informatica, en el proceso | # & \
) 5 educativo; como lo mencionado, sus caracteristicas estas pueden ser aplicadas en < ¢
v/ cualquier asignatura y unidades de estudio que tenga la institucion; ademas de que, J

debido a la amplia gama de plataformas online el educador tiene una mayor
libertad para escoger cual medio es el que mejor se presta para lograr un progreso
en el conocimiento de los alumnos. Pero en donde mayor trascendencia tienen
estos hechos es en el desarrollo de competencias digitales. Catalogadas como las
destrezas de “busqueda, evaluacion, organizacion, difusion, comprension,
direccion, coordinacion, trabajo y gestion de datos que se encuentren en el
internet o se puedan subir al mismo” (Vazquez & Sevillano, 2015, pag. 32).




‘DIDACTICA
INFORMATICA

Actividades
Metodologias
Técnicas

Competencias de
colaboracion

o - - o

Es asi que se puede distribuir a las competencias digitales en cuatro grupos. El
primero encaminado al desarrollo de la habilidad de investigar; esto esta asociado
a la diversidad de navegadores y buscadores en linea que se pueden encontrar en
el internet; no obstante, los alumnos suelen tener problemas al momento de hallar
dato relevantes sobre el tema tratado en la clase; por lo que se sugiere determinar
que plataformas de internet permiten encontrar datos con fuentes y sustento
cientifico; no obstante, se debe dejar en claro de por si estas plataformas no
incrementan las habilidades deductivas en los nifios/as, sino mas bien el proceso
con el cual fueron utilizadas; es decir que las estrategias que se deben aplicar deben
despertar la creatividad, el razonamiento y motivarlos a darle el uso adecuado a
estos sistemas. En segundo lugar, es el ambito de trabajos grupales, la colaboracion
en proyectos y tareas es una parte de la pedagogia, la cual si se le afiade el uso de
los medios digitales pueden fortalecer las habilidades de comunicacion e
intrapersonales. En tercer lugar, se encuentra el grupo de habilidades para el

desarrollo de material visual; como son presentaciones, infografias, afiches, videos |/
e imagenes, con las cuales se puede dar una apreciacion profesional en tareas, |
| deberes y evaluaciones que puede realizar el educador.




N

JUSTIFICACION

Como se ha detallado, la importancia de la didactica informatica se encuentra en
el disefio e implementacion de metodologias educativas que brinden apoyo a la
asignatura que trata el docente ademas de promover cambios positivos en los
nifios/as, como puede ser el incremento en las habilidades y destrezas que tienen
como objetivo la generacidn de conocimiento. Esta tendencia a investigar no es un
tema nuevo en la sociedad, ya en este proceso radica la posibilidad para encontrar
un rumbo viable y sostenible en el tiempo; ya sea en el marco social como politico.

«Mayores detrezas
Conocimientos
mejor asimilados

s Actividades en
medios digitales

sPlataformas e-
leaming

eEstreuturado a fa
Invetigacion,
colaboracon y
genracion de
conocimiento

Siempre que se toma en cuenta el proceso educativo como uno de los ejes de
desarrollo de una nacién, la misma esté destinada al éxito. Por tal motivo, siempre
que se nuestra a esta estructura de aprendizaje de nuevos medios y metodologias,
lo que se esta logrando es que se pueda abordar otros temas que no se han expuesto
en la clase tradicional; y es que las plataformas online ofrecen estas oportunidades.

Lo que se puede hacer en un sitio digital no tiene limites y precedente alguno que
se lo asemeje.




O

Adicionalmente, otro claro aporte de la aplicacion de la didactica informatica es
que se puede aumentar el interés por los nifios/as asi el tema que esta tratando la
asignatura; de manera general se suele aplicar una comunicacion pasiva, que se da
cuando solo es el docente quien tiene el control de la clase y alumno solamente
escucha y no existe un debate, por lo que el nifio/a no logra desarrollar de manera
efectiva sus capacidades de creatividad, critica y razonamiento las cuales son
indispensables en los futuros ciclos educativos que tengan.

Siendo asi, las TIC, permiten abordar actividades que despiertan el interés de los
alumnos, se sienten atraidos por manejar un ordenador y aplicar sus herramientas
y funciones, es asi que, el principal aporte de estos medios es la de motivar al
alumno, a mantenerse alerta y despierto, mediante la activacion de aspectos de
percepcidn, atencion y memoria.

o Motivarlo

. Creatividad




)

Pero el principal motivo de la consecucion de esta guia, es a causa de lo
determinado en el proceso de investigacion para determinar el uso de la
didactica informatico y el desarrollo de las competencias digitales en los
alumnos y docentes del séptimo afio de educacién basica de la Escuela
Seis de Diciembre, canton Quito, parroquia Belisario Quevedo. En donde
se logré definir, la existencia de una clara desatencion por parte de las
entidades publicas e institucionales por implementar métodos Yy
estrategias educativas relacionadas con el uso de plataformas online como
alternativa para las actividades tradicionales.

Ademas de que, si bien los educadores tratan de capacitarse de manera
empirica para ejecutar las herramientas informaticas de forma adecuada,
se requiere de una etapa de instruccion para la misma, que por temas de
tiempo o diversos motivos, no se puede realizar una capacitacion
constante o que dure dias.

Adicionalmente, los alumnos de séptimo afio de educacion bésica,
manifestaron que tienen dificultades al momento de realizar tareas,
proyectos y evaluaciones mediante el uso de las plataformas online;
motivo por el cual, se define que existe una gran nimero de alumnos que
no han logrado desarrollar las competencias de investigacion,
colaboracion, desarrollo de material gréfico y generar conocimiento
mediante la ayuda de los medios informéticos; esto define que los
nifios/as podrian tener problemas en el proximo ciclo de estudio, ya que
las actividades en TIC predominan en unidades de ciclo de bachillerato y
de estudios de pregrado; asi mismo afectaria el progreso de otros campos
cognitivos, fisicos y emocionales en los alumnos, haciendo el desarrollo
de esta guia como indispensable para la escuela.
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UNIDAD 1

¢, Recursos digitales?

Los recursos digitales, son todas aquellas plataformas

en linea que se pueden emplear con fines educativos,

como pueden ser navegadores, buscadores, redes 7
'.C .

sociales y diversas plataformas en las cuales los
alumnos pueden investigar, trabajar en equipos,

desarrollar material audiovisual y ademas de generar
nuevos conocimientos y aportes para la clase; en esta
Gltima se toma en cuenta un paso denominado
“experimentacion” en donde el alumno comprueba la
informacion recopilada en cada uno de los pasos
previos.

La metodologia informética o también llamada didactica,
toma en consideracion que medios digitales se emplearan y
| como se iran ejecutando; es decir, si las actividades tendran | |
/ LY ‘ fines deductivos, inductivos, comparativos, colaborativo, ' i N
!

¢ Metodologia informatica?

gamificacién, entre otros. Cada actividad ademas tiene un
objetivo y enfoque especifico con el cual se trabajarg;
también conocido como competencia digital a desarrollar.
Las competencias digitales se pueden agrupar en:
investigacion, colaboracidn, desarrollo de material grafico y
generacion de conocimiento; tomando en cuenta los atributos
de las plataformas online.
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HATENCION!

RECUERDA UTILIZAR EL MISMO CORREO
ELECTRONICO PARA LA CREACION DE
CUENTA EN CADA UNA DE LAS
PLATAFORMAS

GOOGLE

ACADEMICO—DR}[VE!
o




BLOGGER

Es una plataforma que permite agregar contenid
con el paso del tiempo, ademas de imagenes
fotos e hipervinculos hacia otras plataformas; s
pueden recibir y redactar comentarios

Link de acceso directo: www.blogger.com

{COMO SE USA?

Paso 1

Accede a la pégina de
Blogger mediante el
link de la descripcion y
pulsa el botdon crear
blog.

Paso 2

Coloca tu correo
electrénico de Gmail y
en caso de no tenerlo,
crea tu usuario en
Gmail; ademas deberas
ingresar  tus  datos
personales.



http://www.blogger.com/

Paso 3

Ingresa al panel
principal de Blogger y
da clic en el boton
CREAR NUEVO
BLOG.

.

Paso 4

Selecciona el nombre
del blog y el estilo del
mismo, como puede ser
el fondo de pantalla del
blog; para los docentes
se recomienda utilizar
como ejemplo el

siguiente nombre:
QuiloT_ Ciencias
Sociales_

SesisDeDiciembre

Paso 5

Procede a dar clic en
crear nueva entrada, en
donde se abre una
plantilla de documento
tipo Word, en donde se
debera seleccionar un
nombre para la entrada.

0 begew




Paso 6

Prueba las diferentes
herramientas que tienes
en Blogger en su panel
de herramientas, como
son el tipo de fuentes,
colores, agregar videos,
imagenes e
hipervinculos.

og de Marketing \,..,z,.,-' 00 maatnyg 3o

LU IO B TR Oy

Bienvenidos a nuestro nuevo
esperamos les sea de su agrado.

Paso 7

Configura las
principales
caracteristicas del blog,
como es el enlace
permanente que podra
ser distribuido para que
solo ciertas personas
puedan acceder al
mismo, o también
podras hacerlo publico,
ademas de determinar
las fechas y horas en las
que tus publicaciones se
realizaran al momento
de hacer una entrada

W Euvquetas

) Programar

oo Enlace permanente

Enlace permanente astomatc o
* Enlace permanente personahzado
vevo-blog @u.-u___,,v-——z. Trgital

List
¥ Ubicacion

£ Opciones

Paso 8

Da clic en VER BLOG,
para acceder a la pagina
oficial del sitio vy

observar como el resto
de personas miraran tu
blog, asi como tus
entradas.

.....




Blog de

e D¥Og
Ver biog

Se procede a dar clicen ;
crear pagina, en el i s =l E B
botdn PAGINA | 1 fososncas

NUEVA vy selecciona | m comeras

un nombre para la
pagina. Llenar los
diferentes campos
solicitados como es el
contenido que se desea | = D
publicar, de esta|
manera se puede crear
la cantidad de paginas
gue tu como educador
deseas. M Uista delectura

Paso 9

© Ayuda

El siguiente paso es
configurar el blog, —
colocando botones de | =
acceso directo a las|
paginas, ademés de
gadgets que son Gtiles | » owee v sadmeger
para que adornen el | ¥ " o * M i g
sitio web. ﬂ S

Crane Comave 2

Paso 10

: " ¢Tienes mas dudas? 3 $

Ve el siguiente video para conocer mas acerca de
Blogger

https://www.youtube.com/watch?v=LXxm2 1RVmS$
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https://www.youtube.com/watch?v=LXxm2_1RVm8

gg%

CANVA

Link de acceso directo: www.canva.com

_ {COMO SE USA?

Paso 1

Accede a la pagina

de CANVA
mediante el link de
acceso  que  se

encuentra en la parte
inicial de la paginay
crea una cuenta
seleccionando el
tipo de uso que se
dard a la cuente; se
recomienda
seleccionar
EDUCACION.

Paso 2

Puedes Acceder a la
misma con tu cuenta
personal de Gmail o
con la cuenta de
Facebook; se
recomienda utilizar
la cuenta Gmail,
para fines
profesionales.



http://www.canva.com/

Paso 3

Por favor selecciona el
tipo de disefio que
deseas, todo depende de
tu criterio y al contenido
de la clase.

Paso 4

Selecciona el tamafio
que desees que ocupe tu
plantilla, todo
dependera de que tan
extenso vaya a ser el
escrito que ira sobre él,
recuerda que al final
solo se visualizara la
imagen total, si el texto
es extenso por favor
amplia la imagen.

Crear un disefio

Paso 5

Procede a seleccionar a
tu equipo de trabajo,
quienes podran
modificar las plantillas
si tienen acceso a las
mismas. Se recomienda
durante tareas grupales
y en el desarrollo de
material grafico.

Crea una carpeta para
todos tus trabajos, es
decir  plantillas  de
cualquier indole. Te
recuerdo que para cada
plantilla podras
seleccionar un diferente
tipo de trabajo.

Carpeta sin titulo

Papelera




Paso 7

Inicia tu primera plantilla,
en donde a la izquierda
podrés observar todas las
herramientas para
utilizarlo.

MAY ML GarITY
Ll
LAV RS TRaims

Paso 8

Puedes buscar iméagenes de
acuerdo al tipo de palabras
gue ingreses al buscador.
Se puede encontrar una
gran cantidad de imagenes
siempre y cuando sean de
uso publico.

Paso 9

Puedes seleccionar
maquetas que son las
plantillas con las cuéles se
pueden modificar
iméagenes y textos.

Paso 10

Selecciona la  opcidén
elementos para agregar
figuras, formas y otro tipo
de material grafico.

https://www.youtube.com/watch?v=Dyxvm3QYCx8

¢Tienes mas dudas?

Ve el siguiente video para conocer mas acerca de Canva



https://www.youtube.com/watch?v=Dyxvm3QYCx8

GENIALLY

Esta plataforma te permite crear presentaciones de
alta calidad y profesionalidad, con plantillas con
excelentes animaciones y transiciones, de manera
similar a Canva se pueden anadir colaboradores;
ademas que sus presentaciones pueden ser
divisadas por toda la web.

Link de acceso directo: www.genially.com

Por favor da clic en el
link que se encuentra
en la parte superior de
la pagina y accede al
sitio Genially.

| {COMO SE USA? |

Registrate con tu
cuenta de Gmail o
directamente desde tu @' A St
Facebook; se g
recomienda que lo
realices con tu correo
electrénico.

o

Selecciona una nueva
creacion en el boton b
CREATE GENIALLY 0

CREATE QALY



http://www.genially.com/

Procede a seleccionar
el tipo de actividad que
deseas realizar, de
acuerdo a tus
necesidades
académicas; se
recomienda iniciar con
la presentacion basica
al inicio.

A continuacion,
seleccién el tipo de
plantilla con las que
podréas dar inicio con tu
primera muestra 'y
trabajo; para ello
puedes escoger una
encuentra una cantidad
variada de
presentaciones.

Se abre un modelo de
como se visualizara tu
presentacion, asi como
el de las animaciones y
transiciones, una vez
terminado  esto, si
deseas cambiar de
opcion da clic en el
botén a un lado de la
pantalla y selecciona
otra.

Selecciona el modelo
de péginas que te
gustaron y si no las
deseas las  puedes
eliminar.




figuras 'y enlaces
directos.

Puedes afiadir tablas
numeéricas y gréaficos
tipo pastel y barras,
ademas de dominar el
fondo de pantalla y
controla la secuencia
de las paginas.

A continuacion,
debes dar clic en el # UPGRADE TO PREMIUM
botén de LISTO vy
afladir miembros a la
presentacion.

é¢Tienes mas dudas?

Procede a disefiar la ASS page
presentacion con los

botones de texto, con o

los cuales puedes

afiadir palabras vy

titulos; ademas de A

imagenes y ciertos

recursos Como son

!

Ve el siguiente video para conocer mds acerca de Genially

https://www.youtube.com/watch?v=xduPwwgx5Ls
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https://www.youtube.com/watch?v=xduPwwgx5Ls

GOOGLE ACADEMICO-DRIVE

Ambos sitios son de la empresa Google. L
plataforma Académico te permite iniciar busqued
de documentos con fines educativos y que tiene
sustento cientifico. Mientras en el Drive se puede
realizar trabajos grupales, en simultaneo.

Links de accesos directos: https://scholar.google.es

https://www.google.com/int

|/es/drive/

{COMO SE USA?

Si bien para ingresar a Google
Académico no se requiere de GO gle SChOIar
una cuenta, se recomienda
crear una para lograr utilizar a
plenitud esta herramienta ya
que puede ser modificada,
ademas de tener acceso a las
aplicaciones del Drive. En el
caso del Google Académico
es sencillo ingresar, con solo
dar clic en el acceso.

Procede a abrir tu perfil y e s e
llenar los diferentes campos, AreatmtosemerstounGomat con  Corins curi

para que tu busqueda en b

Google  Académico  sea e

eficiente y encuentras los
documentos que realmente
necesitas.



https://scholar.google.es/
https://www.google.com/intl/es/drive/
https://www.google.com/intl/es/drive/

Procede a configurar, si deseas la
bUsqueda avanzada para disminuir el
margen de error de documentos que
Google te puede recomendar.

Mi perfil
Mi biblioteca
Alertas

Estadisticas

Busqueda avanzada

Configuracion

Selecciona en los filtros cuales son las
caracteristicas que buscas en el
documento de acuerdo a las fechas de
difusion de los datos

Desdeo 2020
Dasda 019
esdo 2016

Intervalo espocifico

Ordenar por focha

Buscar sOI0 paginas on
espanol

v Inciulr patentes
v Inciuir ctas

Procede a abrir Google drive en el
boton de inicio de la pagina o
directamente da clic en el boton
Google y accede a tu cuenta.

o oW O
© G °
B




Paso 6

Puedes seleccionar
cualquiera de las
opciones, pero se
recomienda abrir un
nuevo  documento,
pero si se considera
necesario se deben
agregar

colaboradores, que
pueden  ser los
mismos alumnos de
clase u otros
docentes.

Paso 7

Selecciona el botén
carpeta y empieza a
subir fotos e
imagenes que desees
para complementar tu
portafolio de
documentos, el resto
de colaboradores

también podran
visualizar los
archivos.

Paso 8

Cada uno de los
archivos que se han
creado se pueden
modificar, ademas de
que se  pueden
compartir con los
diferentes miembros;
asi mismo de aplicar
diferentes estilos en
el documento.




Paso 9

Procede a
compartir el
archivo
mediante  la
generacion de
un enlace que
haga publico
al documento
0 que
solamente
sean  ciertas
personas que
puedan
visualizarlo.

Paso 10

Cabe
mencionar que
esta
plataforma
permite crear
documentos en
Excel, Mapas,
Dibujos,
Encuestas vy
ciertas
actividades de
comunicacion
social.

é¢Tienes mas dudas?

Ve el siguiente video para conocer mas acerca de Google

Académico y Drive

https://www.youtube.com/watch?v=-kEFYPx6WE4

https://www.youtube.com/watch?v=yFxV4Pe7s1M
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https://www.youtube.com/watch?v=-kEFYPx6WE4
https://www.youtube.com/watch?v=yFxV4Pe7s1M

EDMODO

Es una herramienta prometedora, que permite a lo

alumnos y educadores realizar el proceso educativ '
mediante la utilizacién de transmisiones en vivo, adema ‘ '
de que el educador podra hacer uso de afiches, videos

imagenes que mismo ha creado, en simultaneo con |

clase que estd dictando.

Link de acceso directo: https://new.edmodo.com/

{COMO SE USA?

Por favor, da clic en el
link de acceso a la | N
plataforma y procede a 'Q

dar clic en registrate

como profesor, en estos a Ll

campos deberas colocar -

p : ; ’p’
tu correo Gmail o ﬁ
cualquier otro y una

contrasefia, procederas a

abrir el acceso enviado al .

correo.

Paso 1

Selecciona el boton abrir
nueva clase, de momento
no seleccionamos
intereses, porque la
premisa es crear
actividades para los
alumnos de tu
asignatura; esta puede
ser pertinente en caso de
que tu necesites | 4
capacitarte.

Paso 2



https://new.edmodo.com/

Procede a seleccionar la
clase que estas dictando, el
tema principal, el subtema
a ser analizado vy
finalmente el ciclo de
estudio que se desarrollard
en la clase.

A continuacion, disefia tu
clase, puedes seleccionar a
los alumnos de tu clase,
pero de momento,
solamente deberas preparar
el contenido de la clase
como puede ser mediante la
adicién de archivos, videos
e imagenes, con el uso de
las carpetas.

Selecciona los tres puntos
que se encuentran en la
parte derecha, para
desplegar un mend de
opciones para optar por un
disefio avanzado de la
pagina en donde ademas
podrés encontrar un enlace
y cddigo para la clase, con
lo que podra ser compartida
a otros profesores o
alumnos.




Procede a manipular la
barra de herramientas
superior, en donde
podrés acceder a la clase
en general, documentos,
libros y revistas que
necesites de la clase,
ademés de modificar tu
perfil de usuario.

Accede al bot6n
HOGAR para enviar
comentarios que pueden
ser visualizados por
todos los alumnos de la
clase, tiene un formato
de blog.

Procede a implementar
las actividades a la clase,
como  son tareas,
cuestionarios 'y un
saludo de bienvenida a
la clase. Para los
cuestionarios y tareas, se
puede agregar
documentos a la entrada,
de cualquier formato y
ademas los
cuestionarios se pueden
disefiar con las plantillas
de la plataforma.

BE S0 BUD QLN

Agui hay 2igunss cos Pars Prodar




Contintia llenando

los  cuestionarios
que desees para la
clase, solamente . ’ .
recuerda priorizar el - )
uso de los medios .
digitales de la guia
para fortalecer las
competencias
!

digitales de tus
alumnos.

Procede a agregar a
tus alumnos con el
uso de correos
electrénicos,
asegurate de
también afiadir a sus
padres de familia
para que también
conozcan de las
tareas %
cuestionarios  que
estas enviando vy
puedan verificar las
notas de sus
hijos/as.

é¢Tienes mas dudas?

Ve el siguiente video para conocer mas acerca de Edmodo

https://www.youtube.com/watch?v=607uloORuF0



https://www.youtube.com/watch?v=6O7u1oORuF0

TRELLO

Esta plataforma esta enfocada en lograr proyectos vy
tareas que requieren de cierto numero de personas para
su ejecucion, en este caso se pueden asignar tareas a ser
cumplidas por cada uno de los participantes, asi como
lapsos de tiempo estimados para la ejecucién de las
mismas

Link de acceso directo: https://trello.com/es

{COMO SE USA?

Por favor ingresa al
link que se

encuentra en la | -~
parte superior Yy .
registrarte con el i

uso de una cuenta
de correo, de =5
preferencia Gmail. | s o
Y procede a llenar
los campos de las
actividades, cosas
por hacer, en
proceso y
terminado.

Creo una estructura de istas

e —

Crea tu primer
tablero dando clic
en CREAR
NUEVO
TABLERO



https://trello.com/es

Pasa a identificar
los objetivos de la
clase o actividades

lefre omties * Nadh e reta * Nadh e aeta
que tengas en
™ | mente, se | .
o . Cfew Sechin
@ | recomienda que esta
o | plataforma solo se | """
use para Proyectos | «awseiwes
en simultaneo con el
uso de otros medios
digitales.
Puedes  modificar ! e | Wal
cada una de las| [mbeed O'.
actividades del =
< | proyecto al | Peeewn i D,
S .
2] momento _de_ afiadir F Nlady e rpts + Nod e ety + Mo v e
o | tareasy eliminarlas.

Videos Youtube

En cada una de las

actividades se wstagram
deberan  cumplir e
para haber

terminado cada
etapa, mediante la
asignacion de
tarjetas.

Paso 5

+ Aada otra treta

: (N Acerca de este tablero .

/_ ‘\ En la parte derecha Afada una descripcion a su tablero N
A T puedes desplegar un 7
) ,b mend con el cual I cambiar fondo d t

podras cambiar el tarjotns .
© disefio de la pantalla S
o |principal de tu (@ Pegatinas
S | proyecto de Trello, s Més

esto facilita la

basqueda de las

actividades el <7 Power-Ups

cumplimiento de las
mismas.




Paso 7

Al dar clic en el boton
POWER UPS, se puede
configurar las tareas de Trello
y enlazarlas a  otras
plataformas  como  son
calendarios, encuestas y el
Google Drive, esto es util
cuando se trata de ejecutar
tareas en grupo y que cada
miembro aporte para la tarea.

Andins y presentacidn de plormes

Aot wclr

Paso 8

Procede a que tu tablero
pueda se visualizado por
otras personas, en este caso
pueden ser tus alumnos, o
ellos podran hacer que el
tablero sea visible para el
educador, ademéas de que
puedes afadirlos mediante
una invitacion a sus correos
electronicos.

Power-Ups
Power-Ups destacados
In: E

Paso 9

Pasa a editar tus actividades o
tareas en donde podras subir
documentos y  archivos,
ademas de enlazarlos a otros
sitios web, como pueden ser
videos e imagenes.

B Owsargentn

Mot e By ey S etmte

Paso 10

Procede a designar mini
actividades a tus tareas, con
estas se podra conocer el
avance del proyecto o de las
actividades por porcentajes,
ademas de programarlas para
una fecha limite.

& Checkist

. PN X0
‘ Sde Wbe

a Compants oo teimge

¢Tienes mas dudas?
Ve el siguiente video para conocer mds acerca de Trello
https://www.youtube.com/watch?v=V5tFz4xCNIE
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https://www.youtube.com/watch?v=V5tFz4xCNlE

METODOLOGIAS DE ENSE]

SE PUEDEN APLICAR MEDIANTE
PLATAFORMAS DIGITALES?

Si, cada una de las plataformas presenta
ciertas virtudes encaminadas al desarrollo d
competencias y habilidades en los alumnos; e
asi que las plataformas se adaptan a todos lo
estilos de metodologias, pero en cada una d
ellas la técnica activa, que ocurre cuando lo
alumnos pasan a tomar el control de la clase
asi como el desarrollo de cada uno de los tema
que se tratan.

{PARA CADA PLATAFORMA SE
LE ASIGNA UN METODO DE
ENSENANZA?

No siempre, la guia propone con que
metodologia se pueden desarrollar las
actividades para cada plataforma, pero esc
qgueda a criterio del educador, ya que es quier ”

observa las verdades necesidades de los ' '\
alumnos y ademas si se pueden adaptar a Iz = & !
clase v
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&
| )
5 TIPOS DE METODOLOGIAS DE

ENSENANZA A APLICAR

DEDUCTIVO

COMPARATIVO ' INTUITIVO I

actvo ESPECIATIZADO I

r
Se presentan los diferentes métodos de ensefianza, cada método puede estar '
presente en el uso de las diferentes plataformas; su uso este definido por los
criterios del educador o por los de la institucion.

Cada plataforma tiene una cualidad definida; como ejemplo Trello que su
principal atributo es lograr que las actividades o proyectos sean entregados a
tiempo en cada integrante aporte informacion relevante.

CABE MENCIONAR QUE TODAS LAS ACTIVIDADES ESTAN PLANTEADAS PARA
LA MATERIA DE CIENCIAS SOCIALES




EXPLICACION DE FUNCION DE LA
GUIA

RECUERDA

Esta guia es solo un modelo, de como se
pueden implementar las plataformas en tus
actividades clase para conseguir un mayor
desarrollo
competencias digitales de tus alumnos.

y rendimiento de las

Se pintaran de colores las
actividades afines a cada
competencia; de color azul las de
investigacion, color anaranjado las
de colaboracion, en verde la del
desarrollo de material grafico y
plomo las de generacion de
conocimiento

Cada actividad inicia desde
actividades basicas hasta

avanzadas; con un objetivo y traza

las actividades que se van a
desarrollar, no se estipula tiempo
debido a factores ajenos a la clase.

Durante el procedimiento se
pueden utilizar dos o mas
plataformas con el objetivo de
trabajar en la mayor cantidad de
competencias digitales posibles.

Al finalizar cada actividad se
encuentran una ficha de
evaluacion la cual puede ser
aplicada de manera grupal e
individual, esto queda a criterio
del educador.




UNIDAD 2

FORMULANDO PROCESOS DE
INVESTIGACION

® Determinar el modelo de investigacior
elemental.

e Aplicar técnicas de investigacion de acuerdo
al tema de la clase en Google Académico.

PLATAFORMAS A
,‘g',“ » Blogger o » P
. e Google académico ol

e Edmodo

RECUERDA

Siempre que se “pida” o se “solicite” algo al
alumno, deberas hacerlo mediante CREAR
NUEVO PENSAMIENTO en Edmodo




PROCEDIMIENTO PARA LA ACTIVIDAD 1

Para iniciar, por favor
asegurate  de  haber
creado una cuenta en las
plataformas mostradas
anteriormente.

Se procederd a iniciar
utilizando la plataforma
EDMODO, asi que por
favor abre la pagina e
ingresa a tu cuenta y
llena el campo de
NOMBRE DE CLASE
con el de tu asignatura.

0 ‘e ne :
I.-‘.a..

Procede a escribir un
mensaje de bienvenida
que posteriormente seré
visto por tus alumnos.
En la pagina principal
por favor selecciona el
botbn EMPEZAR vy
procede a agregar una
nueva tarea.

AR Ny SRV GO M) VRN

La nueva tarea se
llamara CAMBIOS
SOCIALES EN EL
ECUADOR EN EL
SIGLO XX, en donde se
detallard  sobre qué
temas el nifio/a debera
investigar.

Puedes afiadir una
imagen o video, para
que los nifios/as
entiendan cual es la
finalidad de la clase,
ademés de darle un
mejor estilo a la
actividad.

> —
'L 10000 50 mvamaacitn satrw CAMBIOS SO0ACLS 0L SOLADCS IN 1 9600

ALY 008 4 AR POOAIEL PUeD KOOI CANL @0y




‘\
r B

Paso 4

Selecciona el boton de la
BIBLIOTECA vy podras anexar
documentos de Word vy
presentaciones; en este caso,
debes adjuntar una hoja en
donde se redacte los principales
lineamientos de la presentacion
ademas de dirigir a los alumnos
a la hora de conectarse
brevemente a  EDMODO
mediante una clase virtual.

Paso 5

Crear un documento en Word

que sera enlazado a la

plataforma EDMODO, en donde
se detallard, lo siguiente:

o Enviar la parte de la guia a
los alumnos sobre USO DE
LAS PLATAFORMAS,
para que ellos puedan crear
una cuenta en cada una de
ellas.

o Enviar el codigo de la clase
que se obtuvo de
EDMODO vy adjuntarlo en
el documento.

o Pedir una fecha maxima de
la creacion de cuentas y
acceso a la cuenta den un
promedio de 14 dias.

VI Persinas 3 Ml

Compartr cosige 0o com

¢ oo 0 9
Sl L T

Paso 6

Una vez que todos los alumnos
formen parte de la clase, solicita
a través del MURO que te
envien por mensaje los correos
electronicos de sus padres, para
que puedan formar parte del
proceso educativo.




Paso 7

Pide a tus alumnos que ingresen
a la primera actividad, y solicita
a su vez que abran sus cuentas en
Blogger y Google Académico.
En la plataforma de Blogger pide
a tus alumnos que creen una
entrada con el  nombre
RESULTADOS DE LA
INVESTIGACION “CAMBIOS
SOCIALES EN EL ECUADOR
EN EL SIGLO XX”.

Ademas de afiadir gadgets con
imagenes relevantes gue
encuentran en los documentos de
estos medios, ademas pide que
todos los documentos sean
citados; no necesariamente en
normas APA pero que al menos
conste el enlace.

Pide a tus alumnos que coloquen
el nombre del Blog como
ejemplo: QuiloT_
SeisDeDiciembre Paralelo

Paso 8

Solicita a tus alumnos abrir su
cuenta en Google Académico y
recomienda que los documentos
que se vayan a investigar, sean
del Ecuador, as fechas de

creacion a partir del 2016 hasta
el 2019

Gouogle Scholar

CUta revolucion §
matertalismo cult
Produccion actua
aprendizaje en re
derecho laboral
colabocacion put
PEVORICHN OOuBY
Inteligencia artifia
» Connrta Revohawm

N O pager - RS

Paso 9

Toda la informacion que logren
recopilar en el  Google
Académico debera irlo
registrando en la pégina creada
en su Blog, con esto podras saber
s el alumno esta cumpliendo con
la actividad y ademas de que si la
informacion que esta utilizando
tiene sustento en otras fuentes.

PN A mEa® i

RESULTADOS DE LA
INVESTIGACION DE CAMBIOS
SOCIALES EN EL ECUADOR DEL
SIGLO XX

XOO0000O0000OOOONOXO00NNK
0000000000000 (Araujo, 2019)
esto quiere decir que,
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Exige a los
alumnos que
ademas  afadan
iméagenes de los
documentos que
encontraron en la
investigacion.
Solicita que
aumenten gadgets
de contador de
visualizaciones
para determinar si
el resto de
comparieros
visitaron el blog.

AdSense

Gana

Entrada destacads
Re3dta N0 090 304 e30

Busgueda de blogs
Permte » 0% TBAETEY tu

HTMLU Javascript
AAIGE WD CMRIETAD T

Perfil Y3 34 ha afadwe.
IS PO WA BT D 4 TS DETSONEY Que W viian

Solicita que
coloque el Blog
con acceso
limitado,
mediante la
creacion de un
enlace particular
para la
plataforma.

Este enlace debera
ser difundido en la
seccion de
comentarios de la
pagina EDMODO
y se procederd a
calificar la tarea.

{FALTARON PASOS!

DESCUIDA, AGREGA CUANTOS CREAS
NECESARIOS, PERO RECUERDA ES UNA
INVESTIGACION ELEMENTAL.

| . Aqui agrega el enlace
del blog en un
o, o~ documento Word

41




FICHA DE EVALUACION

ACTIVIDAD 1-UNIDAD 2
RECUERDA
- ESTA FICHA PUEDE SER APLICADA EN FORMA
:

GRUPAL O INDIVIDUAL, DE ACUERDO A
COMO CONSIDERES PERTINENTE.

Nombre del alumno:
Destreza No En Alcanzado
alcanzado | proceso

Objetivo 1: Determinar el modelo de
investigacion elemental

El alumno pudo crearse una cuenta en
Blogger, Google Académico y Edmodo

El alumno logro identificar las herramientas
de Blogger
El alumno pudo acceder a la tarea asignada.
Objetivo  2:  Aplicar técnicas de
investigacion de acuerdo al tema de la clase
en Google Académico

El alumno accedi6 a documentos del afio
2016 hasta 2019

La informacion que logro recopilar fue citada
La informacién es de indole investigativo; es
decir logro construir un marco teorico
5 “ estructurado ”
. El alumno pudo compartir su enlace en la

} Y plataforma Edmodo 8




® Determinar el modelo de investigacion basico

® Aplicar técnicas de investigacion de acuerdo
al tema de la clase en paginas Blogger.

e Blogger
e Google académico
e Edmodo

RECUERDA

Siempre que se “pida” o se “solicite” algo al
alumno, deberas hacerlo mediante CREAR
NUEVO PENSAMIENTO en Edmodo.




PROCEDIMIENTO PARA LA ACTIVIDAD 2

De manera similar procede a
abrir tu cuenta en EDMODO
y tu cuenta en Blogger, en
esta oportunidad en tu cuenta
de Blogger deberas crear una
entrada con el nombre
BLOGS DE CIENCIAS
SOCIALES; en donde
deberés ubicar al menos 8
blogs en donde se compartan
temas de interés sobre el
tema de EL PETROLEO EN
EL ECUADOR

Petrdleo en ol fcvador
s it w- & *

|
Petroleo en el Ecuador
Blog 1: www.###.com

Blog 2: www.###.com

Y 1 LE “wir

Crea un enlace directo de tu
blog, recuerda mantener solo
con colaboradores a tus
alumnos y que no sea
publico.

Copia este enlace a una
nueva tarea que se va asignar
en la plataforma de
EDMODO con el nombre
INVESTIGACION

BASICA  SOBRE
PETROLEO EN
ECUADOR.

EL
EL

Google Scholar

Fue an que of godierno e Joime Roldds Agulero of precio
Sel borndl de potroleo fe focres pov boenil®

A vt COVO N

NN

En esta ocasion los alumnos
con ayuda de la plataforma
Google Académico
procederan a identificar qué
informacion de cada uno de
los blogs tiene sustento
cientifico 0 fuentes
fidedignas.

Pide que el alumno abra los
blogs y procede a leer y
extraer ciertas ideas
mediante las teclas Ctrl C y
Ctrl V que sera colocada en
el espacio de busqueda de
Google Académico.

INVESTIOAOCIN RABCA SOBRE 01 MEIROREO [N £ BOWRD0e

Por Lo con vl ek el Bheg Qun e sk

MABeD § G el e LORGrodets o Gacgie A s

-

s s or Cate o 3 pion, PRGN G MRgH aterty




Paso 4

Adicionalmente, si el alumno
no llega a encontrar la
informacion en archivos de
Google Académico, se solicita
que haga una busqueda con el
uso de opciones avanzadas
para definir los afios y
subtemas.

Asi mismo se sugiere que le
pidas al alumno que cambie la
configuracion de blsgueda en
el apartado de personalizacién
para que los datos que busque
sean afines al PETROLEOQYy el
ECUADOR.

Mostoria del potrobec en of fcuador

e S N

Paso 5

A continuacion, solicita al
alumno que recopile toda la
informacion sustentada con
citas de Google Académico en
una nueva entrada del Blog.
En este caso deberd de manera
similar, redactar parrafos que
contengan una cita de un autor
diferente y una idea que
puedan aportar; no se necesita
que abarque todo el tema pero
que si  se tome en
consideracion los puntos mas
importantes de la historia del
petroleo.

ot NIl

D 200000 3 TAXRERTRALL 50 idenstifics qoe KXTTRLE pos

ean ..

“i

HISTORIA DEL PETROLEO EN EL ECUADOR

CONAEUMEIE LTLLTLTTNLY S00do 34/ Tt

Bdbogratia

Xuxx (2019) xoansonannns

Xxxas (2029) xxxaxsannns

Paso 6

Pide a tus alumnos que
adjunten el enlace del Blog
como comentario a la tarea
asignada.

i

Paso 7

Revisa el contenido que logro
extraer tu alumno de los
articulos mas importantes de
los Blogs que adjuntaste.
Procede a realizar un
comentario en el muro,
refiriéndote a que el trabajo
debera tener una secuencia por
afos y nivel de importancia.

Made agul una nots pata o
s

[T p——

~
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Ademas de que el
trabajo deberd ser
estructurado  en
tablas, con esto, el
alumno debera
realizar un cuadro
de doble entrada
ubicando a los

afios en la parte
superior a la de los
hechos

mas
importantes en la
columna de la
izquierda.

N N O D

LU Y

Solicita gue
vuelvan a enlazar
su nuevo blog,
mediante el uso de
un comentario.

Procede a calificar
el contenido de la
informacion
recopilada
mediante el uso de
la guia; recuerda
que también
puedes darle una
nota nominal para
que pueda formar
parte de las notas
del quimestre.

NOMERE DIL ALUMNO
SESTREZA ' )
[OETTIVE T SHTERENAR I NOBEHS |
DI INVESTICACION M ASICO |
21 s Sogre ISrer § b0 Dogy 0 bow emlaces |
£l e oo apham b spcwnns wantades | X
s Dnian b ovfheencian y ot de e bloge |
21 Sdames pudo comteg W METS WOOCO 008
a0 ¢ lay Nerramertan cedee |
£ umno calany v Mg come comentare de
- 2 - 4
o 0 I AFICAR TICKS0G B
ION DE ACUIADO AL
3. TA CLASY IN PAGINAS
KLOGCIR |
L1 mnamen: evatiecx30 v A ciey S mgoriascu
T T — +
11 Dumno pode comtue wn cade & dobe | X
o ada pay |
EL comtenado d¢ s Wbl aporte o comtemado &¢ In
e $
11 e wlio Google Acatemce pans
WOOMET s W rasessce e3 la Bl

130

TALCANZABS

|
JALCANZADO LIROCH0 |

{FALTARON PASOS?

DESCUIDA, AGREGA CUANTOS CREAS
NECESARIOS, PERO RECUERDA ES UNA
INVESTIGACION BASICA.
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FICHA DE EVALUACION
ACTIVIDAD 2-UNIDAD 2

RECUERDA

ESTA FICHA PUEDE SER APLICADA EN FORMA
GRUPAL O INDIVIDUAL, DE ACUERDO A
COMO CONSIDERES PERTINENTE

Nombre del alumno:

Destreza

No
alcanzado

En
proceso

Alcanzado

Objetivo 1: Determinar el modelo de
investigacion bésico

El alumno logro ingresar a los blogs de
los enlaces

El alumno logro aplicar las opciones
avanzadas para buscar referencias y citas
de blogs

El alumno pudo construir un marco
tedrico con ayuda de las herramientas
online

El alumno enlazo su blog como
comentario de respuesta

Objetivo 2: Aplicar técnicas de
investigacion de acuerdo al tema de la
clase en las paginas de Blogger

El alumno establecido por niéveles de
importancia los hechos méas importantes

El alumno pudo construir un cuadro de
doble entrada para el tema de la clase

El contenido de la tabla aporto al
contenido de la clase

El alumno utilizo Google Académico
para sostener sus argumentos en la tabla.
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OBJETIVOS

® Determinar el modelo de investigacior
avanzada.

® Aplicar técnicas de investigacion de acuerdo
al tema de la clase en Edmodo.

e Blogger

e Google académico

Edmodo

RECUERDA

Siempre que se “pida” o se “solicite” algo
al alumno, deberas hacerlo mediante

CREAR NUEVO PENSAMIENTO en Edmodo.




PROCEDIMIENTO PARA LA ACTIVIDAD 3

Paso 1

Abre tu cuenta en
EDMODO. Para esta
ocasion deberas crear
de la misa manera una
nueva entrada en tu
cuenta que tenga como
nombre
INVESTIGACION
AVANZADA DE
DATOS
RELEVANTES DE
LAS PROVINCIAS
DEL ECUADOR. En
donde deberas anexar
un documento.

Para gue esta actividad
sea efectiva, deberas
aplicar las pasadas
actividades con temas
cambiados para cada
paralelo, es decir si al
paralelo “A” le toco
como primer tema, EL

PETROLEO al
paralelo “B” se le
asignara LAS

PROVINCIAS, para
que de esta manera
puedan analizar blogs
ya estructurados con
estos temas.

INVESTIGACION AVANZADA SOBE LAS PROVINCIAS DEL ECUADOR
Rrvisa of docements Word ¢ ingress & bt otras cases del planted y revise b etradn &
| bop relacionadon con of Sema sugnado
("
v~
Adjunta of dotumento con ayuda de este
botén !




Paso 2

Genera un cédigo
momentaneo de las
clases de tus otros
dos paralelos
(pueden ser més, o
méaximo de 5)

Crea un documento
Word  para  ser
enlazado a esta nueva

actividad el
documento  debera
contener las
siguientes

instrucciones para tus
alumnos:

o Paraelsiguiente
trabajo deberas
agregar tres
nuevas clases a
tu péagina de
EDMODO.

o Ingresa a las
clases como
alumno y
procede a
identificar  los
enlaces de blogs
creados por tus
comparfieros e
ingresa a los
mismos, de al
menos 5.

INV) Pirsinas & Malora

Comparnr CH0g0 00 (o

PN & COMO0 O 1 Chise (00 W0 ¢

VRN W OO0 COM (a0 L

funhs8 :

Paso 3

Pide a tu alumno que
cree  una nueva
entrada ara su blog
que se llamara
INVESTIGACION
AVANZADA DE
DATOS
RELEVANTES DE
AS PROVINCIAS
DEL ECUADOR.

" PROVINCIAS DELECUADOR |

D% M0G0 3§ UUULULLLLT 5 st Que XTUOI pov
CORSEUMEN LUULULUULCE 5000 261 KOO0

Bedbaografes
Xxnx (2019) sxxsnsnssss

Nran (2000) sussaeennny
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Paso 4

Solicita a tus
alumnos  que
revisen
detalladamente
los blogs de sus
otros
comparfieros de
clase y que, con
ayuda de
Google
Académico,
revisen si los
datos que se
encuentran  en
su blog tienen
sustento en
fuentes.

(Google Scholar

U0 provincio de Mchinehs posond 0 sev 1 2000 con mayor contidod de n
1 hoditonter ¢ parte def oo NONE' |

0 Cuagar Qora

Baacy W hgras w gl

Acdon wtre COVD-1

D A JAMA o (e L

Neue Sowoe £oaywe Cnvdord Wiey g bl 1]

A hombros de gigantes

Paso 5

De igual manera
que la actividad
2, pide a tus
alumnos  que
categoricen la
informacién en
un cuadro de
doble entrada y
que ademas sea
dividida por
orden de
importancia de
manera
descendente.

LR IO R Y L B wir?

" PROVINCIAS DEL FCUADOR
AANS B9 M " ‘

«:mm Jwom Oy
whiod

Paso 6

Los  alumnos
deberan enlazar
la actualizacion
del enlace como
comentario a la
tarea asignada.




Paso 7

A continuacion, debera hacer

un nuevo comentario en el

mismo, afiadiendo un nuevo
documento de Word.

o EI documento
contener:

o Tres entradas a dos
clases de otro plantel
pero que comparta la
misma  tematica de
ciencias sociales.

o Solicitar a los alumnos
gue se unan y verifiquen
la informacion
compartida  por los
docentes o por los
alumnos con el tema de
LAS PROVINCIAS, ya
sea su desarrollo o
cambios.

debera

| Haxra

Por favor revisa of siguiente archivo de
Word para la parte 2 de la actividad

Paso 8

e Pide alos alumnos que creen
una nueva entrada con el
nombre INVESTIGACION
AVANZADA PARTE 2. Y
que de la misma manera
describa los hechos mas
importantes redactados en el
resto de aulas.

N 2L DR Y et . -ir
INVISTIGACION AVANZADA PROVINCIAS
DEL ICUADOR PARTY 2

Do mwere » LUUUUEUUN 0 deeties goe AR Joe

P LLULALAAALY dhs S0 AXALARAAY

Badargrala
Auan (2019) sannnnnssnnn

Xnuas (009 sansvsananay

Paso 9

e Losalumnos deberan realizar
nuevamente un cuadro de
doble entrada e ir
comparando sus datos con la
de la tabla anterior sobre los
subtemas méas importantes.

el e X T L e

INVINTIGACION AVANZADA FROVINCIAY
DI BOUADOR PARTY 2

e
Pl

GRS ——

Paso 10

e Finalmente pide que afiadan
el enlace final de la nueva
actualizacion de su blog.
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FICHA DE EVALUACION

ACTIVIDAD 3-UNIDAD 2

RECUERDA

ESTA FICHA PUEDE SER APLICADA EN FORMA
GRUPAL O INDIVIDUAL, DE ACUERDO A
COMO CONSIDERES PERTINENTE.

Nombre del alumno:

Destreza

No En Alcanzado

alcanzado | proceso

Objetivo 1: Determinar el modelo de
investigacion avanzada

El alumno puede acceder a otras clases de
Edmodo

El alumno puede ingresar a los blogs de sus
comparieros

El alumno pudo construir un marco teérico
con ayuda de las herramientas online

El alumno enlazo su blog como comentario
de respuesta

Objetivo 2: Aplicar técnicas de
investigacion de acuerdo al tema de la
clase en clases de EDMODO

El alumno establecié por niveles de
importancia los sucesos méas importantes

El alumno pudo construir un cuadro de
doble entrada para el tema de la clase de la
parte 2

El contenido de la tabla aporto al contenido
de la clase

El alumno utilizo Google Académico para
sostener sus argumentos en la tabla de la
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UNIDAD 3

DISENANDO ACTIVIDADES
GRUPALES

OBJETIVOS

® Determinar el modelo de trabajo grupa
elemental

® Aplicar técnicas de trabajo en grupo
elementales con Google Drive y Trello.

e Trello

e Google Drive y académico

e Edmodo RECUERDA

Siempre que se “pida” o se “solicite” algo
al alumno, deberas hacerlo mediante
CREAR NUEVO PENSAMIENTO en Edmodo.




PROCEDIMIENTO PARA LA ACTIVIDAD 1

Paso 1

Antes de iniciar con
esta unidad por favor
verifica que tengas
creadas tus cuentas en
Trello, Google Drive y
Edmodo.

Procede a crear un
archivo pdf con las
instrucciones de la
guia, en donde se
observa como se crea
una cuenta y utilizan
las plataformas de
Trello y Google Drive
y como se realiza un
marco tedrico. Para
posteriormente ser

enlazada en la
actividad que se va a
describir a

continuacion.

£  Tableros personales
Proyecto de trabajo

> Ok B

@




Paso 2

Por favor procede a crear un nuevo comentario
en la plataforma con un mensaje de bienvenida
para tus alumnos en la plataforma Edmodo, con
el titulo BIENVENIDOS A LA UNIDAD 2;y
en la descripcion detalla lo siguiente:

o Estimados alumnos, para estas 3
actividades, deberan hacer grupos de
minimo 3 personas y un maximo de 4.

o Las actividades seran en formato proyecto
y se consideran tres etapas, una
introduccidn, un marco teérico y analisis
de los datos recopilados; ademas de que el
trabajo  deberd ser citado; no
necesariamente en formato APA, pero si
anexando los links de la obtencion de
informacion.

11 maeaveninos A LA unioan 2

|

Estimados sumncs, pars estas 3 sctindades, deberdn hacer

£rupas de minimo 3 personas y un minimo de 4|}

Paso 3

Una vez que estén conformados los grupos,
procede a utilizar CREAR NUEVA TAREA,
con el nombre TRABAJOS GRUPALES
ELEMENTALES. Con el tema ECUADOR EN
EL AMBITO INTERNACIONAL. En donde
se solicita lo siguiente:

o Por favor, cada grupo seleccione un lider,
quien se hard cargo de abrir una nueva
seccion de tareas en Trello y deberd
agregar al docente y a sus otros dos
compafieros.

o El lider deberd ser quien designe las
actividades a cada persona, ademas de las
mini tareas en cada etapa.

o Las actividades son: Investigar datos
relevantes en Google Académico sobre los
sectores que MAYORES
EXPORTACIONES generan, los
productos con MAYORES INDICES DE
PRECIOS, y por ultimo TRATADOS DE
COMERCIO de al menos un pais del
continente. Desarrollar los subtemas de
cada postulado en formato de marco
tedrico. Finalmente, el lider designara que
persona realiza el anlisis de cada uno de

los postulados.

| TRABAXDS GRUPALES ELEMENTALES, ECUADOR AMBITO INTERNACIONAL

L

Por faver, cada grpo selccione un Ider, quien serh ¢l encargada e abrr ok ot
st e tarans oo Treflo y deberd agreger o doceste y & s otvos 605 ]
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Paso 4

La tarea podria ser
designada para un
periodo de tiempo de
dos semanas, asi que
sera el tutor quien
establezca la fecha de
entrega de la tarea;
ademas, se encargara de
visualizar que cada tarea
se esté cumpliendo de
acuerdo a lo planificado.

Paso 5

Ahora se solicita a los
alumnos  abrir  sus
cuentas de Google
Drive, donde a su vez,
deberan agrupar a los
integrantes y generar un
nuevo documento en
Word, en el mismo
procederan a desarrollar
el informe solicitado con
las pautas establecidas.

M &

Slw witve

Shw Capeta

/
Documentos de Googhe
se

En este botén
pueden dar clic

P Ge CROWN Ge oy

ot et W Googe

Vi
L ] m

Paso 6

Se solicita a los alumnos
que creen una carpeta en
donde se deberdn ir
adjuntando  los tres
trabajos en grupo que
deberan realizar, con el
nombre de ejemplo
QuiloT_
SeisDeDiciembre; cabe
mencionar que esta
carpeta debe ser grupal,
es decir que solamente
los tres integrantes del
grupo y el docente
tendran acceso a los
documentos.

Nueva carpets

Ferat)_Claviiol_LégesM_ SesDeDciembre l

CANCELAR

n l FOMDOR AMBTO NTEANACIONAL

e oo
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e Se pide a los alumnos que,
una vez terminado el
trabajo,  Soliciten  al
profesor revisar su trabajo
y que el mismo cumpla
con los parametros de esta
tarea.

e Para esto el docente
debera crear un
comentario con el titulo
REVISION, en donde los
alumnos adjuntaran el
link de acceso creado a la
carpeta de Google Drive.

Paso 7

V] e J

Por favor adjunte ¢f link del documento drive el Sder de
grved

e Una vez que se haya dado
las recomendaciones y
correcciones del trabajo,
el docente procede a
ingresar al proyecto de
cada grupo Yy visualiza si
tiene todas las actividades
marcadas.

Paso 8

[ Cmrr et e s bin, marie tetes ¢ sostnn {

0l B B i o o o b

§ Ohecham i e I L

[ [ [y ———
L Y ——

] r—r—pp——r—

e Finalmente, los alumnos
deberan, anexar el vinculo
de su trabajo Google
Drive a la seccion de
comentarios de la primera
tarea.

Paso 9

I TRARAS GRUPALES ELEMEINTALES TOUADOR AMDITO INTERNADONAL ]

Por favor, 2ada grupo sciettone wn Nder, Quien 56t o eATgado Se abvir wa
wcOp de tarems on Trello y deberd agregas ol docente v 8 ko otrca dos | ]

1 | €0 este 2otén
1| suedan da cie

{FALTARON PASOS!

g DESCUIDA, AGREGA CUANTOS CREAS
NECESARIOS, PERO RECUERDA TRABAJO
EN GRUPO ELEMENTALES.
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FICHA DE EVALUACION

ACTIVIDAD 1-UNIDAD 3

RECUERDA

ESTA FICHA PUEDE SER APLICADA EN FORMA
GRUPAL O INDIVIDUAL, DE ACUERDO A
COMO CONSIDERES PERTINENTE

Nombre del alumno:

Destreza

No

alcanzado

En
proceso

Alcanzado

Objetivo 1: Determinar el modelo de
trabajo grupal elemental

El alumno logro crearse una cuenta en
Trello y Drive

El alumno pudo agrupar a los tres
miembros de sus equipos

El alumno logro separar las tareas para
cada actividad

El alumno pudo investigar con ayuda de
Google Académico

Objetivo 2: Aplicar técnicas de trabajo
en grupo elementales con Google Drive
y Trello

El alumno logra participar de manera
efectiva en la realizacion del documento
Drive

El alumno sigue cada uno de los pasos de
las etapas de Trello

El alumno tacha las tareas de cada

actividad de Trello

El alumno comparte su tarea mediante el
enlace.
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® Determinar el modelo de trabajo grupal bésiccl

® Aplicar técnicas de trabajo en grupo bésico
con Google Drive y Trello.

e Trello
e Google Drive y académico
e Edmodo

RECUERDA

Siempre que se “pida” o se “solicite” algo
al alumno, deberas hacerlo mediante

CREAR NUEVO PENSAMIENTO en Edmodo.




() [y

PROCEDIMIENTO PARA LA ACTIVIDAD 2

Paso 1

Para esta nueva
actividad, se solicita al
educador crear una
NUEVA TAREA con
el titulo ACTIVIDAD
GRUPAL 2. CRISIS
ECONOMICA Y
DEUDA EXTERNA.

[ ACTIVIDAD GRUPAL 3 CRISHS ECONOMICA ¥ DEVOA [XTERNA

' Rt 0 Bo et Word | bt s S0 s e pn e Selen o

t
S

Vs

ok

AGprta el Gocumento (0N ayvda de este

Paso 2

Para esta nueva
actividad se pide a los
educadores crear un
documento de Word
con las instrucciones
de la actividad, el
mismo  debera ser
enlazado a la NUEVA
TAREA, que se
menciona con
anterioridad:

o En los mismos
grupos
formados en la
clase anterior,
por favor cree
un nuevo
documento en
Drive y una hoja
de calculo,

o El documento
debera tener
como nombre el
deber anterior,
pero al final se
le agregard un
_2 y la hoja de
calculo llevara
el mismo
nombre.

£n este botdn
pueden dar ci

“ £n este boton
pueden dar clic
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Paso 3

Adicionalmente el
docente pedira a 0s
alumnos que
nuevamente  creen
una nueva tarea en
Trello que tendra
como nombre
ACTIVIDAD 2.
CRISIS
ECONOMICA Y
DEUDA
EXTERNA.
Ademas, deberan
asignar mini tareas
para cada campo

ACTIVIDAD 2. CRISIS ECONOMICA Y DEUDA EXTERNA.

0

on i ista Prusbs aops

Descripcion

Desacrollar una introduccidn, marco tedrico, andlisis,
causas y consecuencias de la crisis econdmica y ks deuda
externa

Paso 4

En este caso se
afiadird una nueva
parte para el trabajo
que constara de dos
fases, la primera es
qgue deben asignar
tareas para cada
integrante en la hoja
de Excel

En la hoja de célculo
deberdn crear un
cuadro de doble
entrada de los afios
de los hechos y el
nivel de importancia
histérica para el
Ecuador.

-
"

| HECHOS\AROS 1990 2000 004

am«mu Detal manera[-)n0 Deesta maneea )
Ecador portaimothof.]  obstantel.) de tal modo ()

DR TN Aunquenofuesing  Entoncessuguieron  Liegoa sertanbajp
del barril de [Jpusaronbsafies []foeabiquel.]  [.)el gasto piblico

petréleo (S (=)

Paso 5

En segundo lugar, al
documento se le
deberd agregar una
parte adicional la
cual serd de causas y
efectos, el mismo
sera realizado por los
tres miembros en
simultaneo.

u L(lﬁﬂ ECONOMICA ¥ DEUDA EXTERNA 1

Brnay w S - /

Jamme Pirez CAUSAS ¥ IFECTOS

CNLCL0M0 00 R 09La00, 20 A LCOAMI0 LR LTS O

= | g
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Paso 3

Para ambos documentos
se les deberé generar un
link para ser compartido
con el docente; ademas
de que serd integrado
como colaborador

O Ledo. Edmundo Zarate

¢ [ ]
oo ]
M=)

Paso 4

El docente procedera a
crear un enlace para que
el documento pueda ser
compartido mediante un
comentario con el
nombre de REVISION;
en donde el educador
observara si el grupo
tiene los dos archivos.
Adicionalmente el
educador debera
verificar si  se han
tachado las actividades
de Trello, asi mismo de
conocer si la tarea fue
completada de acuerdo a
la fecha establecida.

1 { Ao

Por favor adiunte el ink del documento en Drive y de fa hoja
Ge chicuio

£ Checklist Ocutir eimentos completsdos

Elvninae

\
l investgar del proceso de dolarzacidn ]

l Inrvestigar camiios e ef bajo ingreso del petrdleo ]

. [ Definir gue efectos tendrbn e4tos cambios en b econcemia

Paso 5

Finalmente, el grupo
deberd enlazar ambos
documentos a la seccion
de comentarios de la
tarea 2 de la semana.

l Adjuntamos ambos enlaces l

=S
da de este botdn

{FALTARON PASOS!

DESCUIDA, AGREGA CUANTOS CREAS
NECESARIOS, PERO RECUERDA ES UN
TRABAJO EN GRUPO BASICO.
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FICHA DE EVALUACION
ACTIVIDAD 2-UNIDAD 3

RECUERDA

ESTA FICHA PUEDE SER APLICADA EN FORMA
GRUPAL O INDIVIDUAL, DE ACUERDO A
COMO CONSIDERES PERTINENTE

Nombre del alumno:
Destreza No En Alcanzado
alcanzado | proceso

Objetivo 1: Determinar el modelo de

trabajo grupal basico

El alumno determino como realizaran la

parte del trabajo de causas y efectos

El alumno pudo crear un documento de

hoja de célculo

El alumno pudo agregar una tarea

adicional de las tres establecidas en Trello.

El alumno pudo enlazar los links a los

comentarios.

Objetivo 2: Aplicar técnicas de trabajo

.| | en grupo basico con Google Drive y o

’ ‘ Trello ' .

\ 0 El alumno participo en la creacion de la 4

' ¥ | | tabla de doble entrada X !
“ El alumno desarrollo la parte del

. | | documento de causas y efectos

El alumno tacha las tareas de cada

actividad en Trello

El alumno determin6 que actividades

generan un mayor retraso
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® Determinar el modelo de trabajo grupa
avanzado

® Aplicar técnicas de trabajo en grupo avanzado
con Google Drive y Trello.

e Trello '
oy o
'\'.\ e Google Drive y académico A
! , ( :
vy e Edmodo §

RECUERDA

Siempre que se “pida” o se “solicite” algo
al alumno, deberas hacerlo mediante
CREAR NUEVO PENSAMIENTO en Edmodo




PROCEDIMIENTO PARA LA ACTIVIDAD 3

Para esta nueva
actividad, el docente
tiene que previamente
haber designado que
cada grupo tenga acceso
a dos enlaces de otros
grupos de ambas tareas
de los documentos Drive
tanto el de ECUADOR

0 ACOMOMCA ¥ 00004 (0TI
u e e

4 ' - - - . /

——— .
L G Y DICTS -
[

informacion mas
importante  que
hayan investigado
y cotejarlo en una
nueva hoja Drive
y una hoja de
célculo.

AMBITO e Y
. INTERNACIONAL y el O —
o de las CRISIS -‘"‘'"‘"""""““"':“'““i )
8 ECONOMICA Y

DEUDA EXTERNA.

Este documento debera ﬁl;t"_“_“‘_'i"."_“.i'i‘.».. |

ser compartido en una $rad m - - - ’

nueva tarea en Edmodo

como TRABAJOS

GRUPALES Eles ll [T TUSPR————pp——

AVANZADOS. . -

ANALISIS DE LA bl b ik e

REAL|!:)AD - i M AN )

ECONOMICA DEL ]

ECUADOR.

Ademas, el documento

en Word debera tener las

siguientes instrucciones:

o Por favor ingresa
a los dos links de ”
th?;;aggé?sadﬁee:gz EYWGFJM!'.A\‘L%.’A&J’. ANAUSS DF LA SLALOAD [CONOMICA DL ECUADOR | ’ ’\

o~ panere = !
o EN €l10S deDErAN | [axiovermpensiosdos b de ko robesos da b obes comosherss on shes U
S recopilar la | | geoerte roceplerl mormactn |

1 este bosdn
proeden du (X




Paso 3

Este nuevo
documento Drive
tendrd como titulo
ACTIVIDAD 3.
ANALISIS DE LA
REALIDAD
ECONOMICA EN
EL ECUADOR.
Mientras que en la
hoja de célculo
tendrd como titulo el
mismo  que el
anterior  solamente
gue al final se cambia
el _2porel 3.

u [ ACTAVDAD 3 ANALISS DX LA SLALDAD ECONCANCA TN 11 ECUADOR
s — )

ANALXY

Famuns anald a0 004 L) sbedan it

w:mm.&sm
mwﬂm
Wmm

u ['—w_(-ns(__uaﬂ{ Seslulrcamen ) 1

b

>

Paso 4

Se  procederda a
dividir las tareas en
Trello, asignando
gue tema de cada
tarea leerd y
analizara cada
miembro del equipo,
ademas de designar
las actividades para
la ejecucion de las
hojas de célculo.

(=] ‘ Wy ACTIAOAD 5. ANALAS DX LA REALIDAD [CONOMICA EN EL EOMDOR.

WL

O

P Descripeion

Ovannolar wne ntioduccidn, mano tedeo, aniloh,
ey e ou A e
realzaron o0 b sctiveded |y ) de wn ctron compaheron.

£ Chechint

Oinitar wemarton (ompletatos [l

8 [we

. NONIne

- - Y
0 e (s

. fw- o eute l;.‘n\mo S0 o ol et o

. [ Esnablocer e astemtagus Ao wsads of guiiarsd pass (imbens lo s |

)

Paso 5

Una vez que el
documento u hoja de
calculo se terminen,
el docente procedera
a crear un nuevo
comentario con el
titulo ACTIVIDAD
3 PARTE 2. En el
mismo comentario o
en un documento
adicional de Word,
deberd designar las
nuevas actividades
para los alumnos.

ACTIVIDAD 3 PARTE 2

Por faver lee ¢l documento de Wied subido

Mdmmmmami

boton




Paso 6

Los alumnos deberéan
agregar a los
miembros del otro
grupo y definiran en
que documento
Drive seguiran con la
tarea.

O Ldo, Edmundo Larate

“ {:;I:Mfl }

‘, { Joreling Pesartes ]

" Luss Clavigo ‘, Laura Lugo

@ [ voe @ [t s |

Paso 7

En esta nueva
actividad deberan los
6 alumnos establecer
recomendaciones
viables para mejorar
el panorama
econémico del
Ecuador sustentando
con las ideas de los 2
documentos  Drive
analizados y el de la
tarea 3

u ACTIVIDAD 3. ANALISES OF LA REALIDAD FCONONICA N (1 LOUADOR

Mo o ysiot ¢ el

= 1| At lnsssiis
—.JF

Paso 8

Se solicita que solo
un miembro de los 6
alumnos envié el
enlace del
documento en Word
y de la hoja de
calculo para anexarlo
como comentario a la
tarea 3 de esta
unidad. En esta
ocasién no existird
una revision previa
del docente.

Adjuntamos ambos enlaces

2

DESCUIDA, AGREGA CUANTOS CREAS
NECESARIOS, PERO RECUERDA ES UN
TRABAJO GRUPAL AVANZADO.

{FALTARON PASOS!
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COMO CONSIDERES PERTINENTE

Nombre del alumno:
Destreza No En Alcanzado
alcanzado | proceso

Objetivo 1: Determinar el modelo de

FICHA DE EVALUACION
trabajo grupal avanzado

ACTIVIDAD 3-UNIDAD 3
RECUERDA
. ESTA FICHA PUEDE SER APLICADA EN FORMA
El alumno pudo acceder a los grupos de
!

GRUPAL O INDIVIDUAL, DE ACUERDO A
otros comparieros

El alumno pudo crear un documento de
hoja de calculo

El alumno pudo agregar una tarea
adicional de las tres establecidas a Trello
El alumno pudo enlazar los links a los
comentarios
Objetivo 2: Aplicar técnicas de trabajo
en grupo avanzado con Google Drive y

Trello .
~ | | El alumno participo en la creacion de la r
£ Y % | tabla de doble entrada. ' 4 » \
' ,' El alumno desarrollo la parte del .
U documento de analisis de los dos U
documentos
El alumno tacha las tareas de cada

actividad en Trello

El alumno pudo realizar la recomendacion
en el documento compartido por los dos
grupos.
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UNIDAD 4

DESARROLLANDO MATERIAL

GRAFICO

OBJETIVOS

grafico elemental

® Aplicar técnicas de generar

e Google drive y académico

e Canva

® Determinar el modelo para crear materia

materiales
graficos elementales con Canva y Genially.

e Genially

RECUERDA

e Edmodo Siempre que se “pida” o se “solicite” algo
al alumno, deberas hacerlo mediante
CREAR NUEVO PENSAMIENTO en Edmodo




PROCEDIMIENTO PARA LA ACTIVIDAD 1

Paso 1

Por favor antes de
empezar con  esta
unidad, verifica que

tengas tus cuentas en las
plataformas de Canva y
Genially.

Procede a crear un nuevo
comentario en la
plataforma Edmodo con

el titulo INICIO DE
UNIDAD 3.
DESARROLLO DE
MATERIAL

GRAFICO. En donde
debera anexar un

documento con que
guien a los alumnos para
crear sus cuentas en
ambas plataformas.

[ 1 INSCIO DE UNIDAD 3. DESARROLLO DE MATERIAL GRAFICO ]

Por favor lee el documento de Word subido,

Paso 2

El docente debera crear
un documento con la
siguiente informacion
oColocar la informacion
de modo de uso de las
plataformas que se
encuentran en la guia;
ademas de otras.
oPedir a los alumnos
gue ingresen a cada
una de las plataformas,
empezando por Canva,
para este medio se pide
que se trabaje en los
mismos grupos de los 3

integrantes.

oDe la misma manera
inicia  sesion en
Genially, esta

actividad la realizaran
solos.

-




Paso 3

En la plataforma de Canva
deberdn  realizar lo
siguiente. Crear un mapa
mental los tres integrantes
con el titulo ACTIVIDAD
1. GOBIERNO
LOCALES. En donde con
ayuda de las herramientas
desarrollan los subtemas
como es la definicion,
funciones, caracteristicas
y medio de eleccion de los
entes de gobierno de cada
zona 0 también
denominadas parroquias.
Para esto deberan crear un
documento en Google
Drive que tenga como
titulo INVESTIGACION
ACTIVIDAD 1. En donde
cada uno de los miembros
participe con un
comentario  sobre  su
investigacion realizada en
Google Académico de
cualquier fecha y autor
pero que sea referente al
tema.

.--....l NALSS

2ot € i

o (Lo

B

. N AT -
CLEIL ST STl 0 M el 00 SO0y

PE SN SACHON BASKCA PRESENTRCAON BALCA Saax

s

Soe.

PREMNTACON CEwas

Paso 4

De manera individual en
la plataforma Genially,
realizara una
presentacion, de maximo
5 diapositivas, dandole
uso al botono
PRESENTACIONES,
utilizando la plantilla
PRESENTACION
BASICA BLACK. De
igual manera haran uso de
la investigacion realizada
en el documento de grupo
de Google Drive.

PRESENTACION BASICA ORRK

Plantilla Basica Dark
Presentacion

|l | g |
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e Solicita mediante un
comentario en el
MURO de
EDMODO, con el
titulo LINKS
PREVIOS vy que
tengan como
descripcion que los
alumnos deberan
crear un enlace
directo para sus
trabajos de Canva y
Genially; todos
deberan subir dos
enlaces, sin importar
gue sea 0 no el lider
del grupo

Paso 5

GOBIERNOS LOCALES

T UNGS PRrVOS

- ——— -— N
| Por faver AGREGA EN LOS COMENTAROS EL LINK DE TV

‘ MAPA MENTAL de Carva Y presentacidn Oe Gendally

1
|
)

e Una vez revisado
ambos trabajos, el
profesor colocard un
nuevo  comentario
con el titulo
INDICACIONES
SEGUNDA PARTE.
En donde con ayuda
de un documento en
Word, solicitara a los
alumnos que en la
presentacion afiadan

3 1 imagen por

diapositiva.

Paso 6

Funciones de
Lodeernos
locales

En el caso de Canva
se pide que un
miembro de cada
equipo agregue una
imagen con
animacion en
cualquier parte de la
plantilla.

Paso 7




Paso 8

Los estudiantes
proceden a 9’
agregar el link
en la tarea del

documento en
Google Drive.

Adjuntamos los 3 enlaces

El trabajo en
grupo en Canva
y finalmente la

presentacion S——
individual  en
Genially.

{FALTARON PASOS?

DESCUIDA, AGREGA CUANTOS CREAS
NECESARIOS, PERO RECUERDA CONSISTE
EN DESARROLLAR CONTENIDO GRAFIC#

ELEMENTAL

-




| D Q
5 FICHA DE EVALUACION

ACTIVIDAD 1-UNIDAD 4

RECUERDA

ESTA FICHA PUEDE SER APLICADA EN FORMA
GRUPAL O INDIVIDUAL, DE ACUERDO A
COMO CONSIDERES PERTINENTE

Nombre del alumno:

Destreza No En Alcanzado

alcanzado | proceso

Objetivo 1: Determinar el modelo para
crear material grafico elemental

El alumno pudo crear su cuenta en Canva
y Genially

El alumno logro abrir un formato de
plantilla de Canva

El alumno pudo abrir un formato de
presentacion en Genially

El alumno pudo agregar a sus comparieros
en Canva

Obijetivo 2: Aplicar técnicas de generar
materiales graficos elementales con
Canva y Genially

El alumno desarrollo su mapa mental

El alumno puede crear una presentacion de
5 diapositivas

El alumno pudo agregar fotos dinamicas en
Canva

El alumno pudo agregar imagenes a la
presentacion
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OBJETIVOS

® Determinar el modelo para crear materia
grafico basico

® Aplicar técnicas de generar materiales
graficos basicos con Canva y Genially.

PLATAFORMAS A

e Google drive y académico

e Canva

% e Genially RECUERDA

e Edmodo

Siempre que se “pida” o se “solicite” algo
al alumno, deberas hacerlo mediante

CREAR NUEVO PENSAMIENTO en Edmodo




Q

PROCEDIMIENTO PARA LA ACTIVIDAD 2

Para esta actividad se
solicita que el docente
cree una nueva tarea con
el nombre ACTIVIDAD
2. REGIONES DEL

ACTI0AD 2. LAS RS GAONE S DEL TOVADCR

g ECUADOR Losa € Qocaments Word y et W P £o0ren vt eaiet o 0
s Para esta se requiere que
el educador realice un &
documento en Word y lo M [T ————
suba junto con la tarea —
para esta semana.
El documento que deben
enlazar debera contener | [z mwior conene
las siguientes —_—
indicaciones: : %
oPara estas actividades -
no se requiere de ~
formar grupos, sino Prosessacen wivpste
gue cada actividad
debera ser realizada de
manera individual. i
oPara esta ocasion se Bt s |
realizara una e e S———
infografia en Canva y | CRATA BEOEAES. S LA COREA GSA S
~ una presentacion con gty B Rl
8 anlm.ac]ones y ZONA QUE ISTA ALEIADA DEL CONTINENTE
S transiciones en
Genially.

oAdemas, cada alumno
deberd  crear un
documento en Google
Drive con el nombre
ACTIVIDAD 2. LAS
REGIONES DEL
ECUADOR que serael
lugar donde detallaran
toda la informacion
pertinente al tema, no
se necesita

personalizar la

busqueda.

PRELINTACION CHNAL
Presentacion
Genial

. L J a8 14 |
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Canva
solicita

opcién

misma

en

Paso 3

subir

de

En el portal de

se

seleccionar la

infografia para
la plantilla, la

debera

estar dividida

cuatro

espacios, y en
cada uno el
alumno debera

la

informacion
obtenida en la
investigacion

Google

Académico

REGIONES DEL

ECUADOR

modw 0tte

Fersrme | swpee ot doe

L e - .
S ——

wim

- s — &

hacer

acceso

de la

Paso 4

Ve fotos

' una
fondo

ser
claro.

e En el caso de
Genially el
alumno debera

7

diapositivas

sobre el tema,
ademas
crear links de

de

directo

a otras paginas

misma

presentacion,
agregar

dos
por

diapositiva y

imagen

animada, el

de la

pantalla debe

verde

“

Regiones del
Ecuador

o et gt e

4l

Region Sierra
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Paso 5

El docente en el
MURO subira un
comentario con el
titulo REVISION DE
INFOGRAFIA Y
PRESENTACION
pidiendo  que los
alumnos suban ambos
links en los
comentarios, cabe
mencionar que deberan
agregarlos como
colaboradores.

REVISION DE INFOGRAFIA ¥ PRESENTACION

Paso 6

Adicional a esto, se
solicita la creacion de
un comentario
adicional con el
nombre ACTIVIDAD
2 PARTE 2. UNIDAD
4, en donde se pide a
los alumnos una serie
de pasos adicionales.

'{ ACTIVIDAD 2 PARTE 2, UNIDAD 4 1

preventacdn

8y C

‘S

|
Lo of sguente Gocumento pars mejorar ty infografis v s

AGpnta 01 G0CuUme 0 (o wyuda de eite

A la infografia en
Canva se le debe
agregar un video para
cada region.

- 0 o srmm— s it wds Sed fv tempe

o e e i e A ene e e e

RLGON COSTA

ot e

et e e aten teeann (5 (e Gt Veren

e enl pervenaleny  nlegeion wmpeees wyees




Mientras que

en la
presentacion
de Genially,
se pide que el
alumno
agregue
transiciones
tipo
habitacion en

presentacion
Genially.

© cada
3 diapositiva.
S 8
0 ®
O O
Los alumnos .
subiran  los ]
tres links a la
tarea de I REVISION DE INFOGRAFIA ¥ PRESENTACION
o semana,
9 tanto el
S documento
Drive, la
infografia de
Canva y la




Q

FICHA DE EVALUACION
ACTIVIDAD 2-UNIDAD 4

RECUERDA

ESTA FICHA PUEDE SER APLICADA EN FORMA
GRUPAL O INDIVIDUAL, DE ACUERDO A
COMO CONSIDERES PERTINENTE

Nombre del alumno:
Destreza No En Alcanzado
alcanzado | proceso

Objetivo 1: Determinar el modelo para
crear material grafico basico

El alumno pudo crear una infografia en
Canva

El alumno pudo generar una presentacion
en Genially

El alumno loro desarrollar el informe
Drive sobre el tema

El alumno adjunto los links en el
comentario para su revision

Objetivo 2: Aplicar técnicas de generar
.| | materiales graficos basicos con Canva y o
' ‘ Genially w 2"
\ 0 El alumno pudo desarrollar la infografia ’

! ' con las cuatro regiones X
El alumno creo la presentacion con siete
diapositivas y enlazar un archivo de
Google Académico

El alumno pudo agregar videos en la
infografia

El alumno logro agregar los enlaces en la
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OBJETIVOS

® Determinar el modelo para crear materia
grafico avanzado

® Aplicar técnicas de generar materiales
graficos avanzado con Canvay Genially.

UTILIZAR

e Google drive y académico

e Canva

e Genially

RECUERDA

e Edmodo

Siempre que se “pida” o se “solicite” algo
al alumno, deberas hacerlo mediante

CREAR NUEVO PENSAMIENTO en Edmodo.




PROCEDIMIENTO PARA LA ACTIVIDAD 3

Paso 1

Para esta actividad
se solicita que el
docente cree una
nueva actividad con
el titulo
ACTIVIDAD 3.
PROVINCIAS DE
LA COSTA
NORTE

Ademas, debera
adjuntar un
documento  Word
gue indigque a los
alumnos las
instrucciones para
esta actividad

{ ACTIVIOAD 3. MROVINCAS DE LA COSTA NORTE DEL ECUADOR

Beesa o Gocumenty Wird y 5gue W #lr Oores Sue s Setalns on &

1
\

U | Adjentasldonuments con syds de este

Paso 2

El documento debe

detallar lo

siguiente:

oPor favor cree un
documento en
Google Drive con
el titulo
ACTIVIDAD 3.
PROVINCIAS
DE LA COSTA
NORTE. En
donde  deberan
colocar al docente

como
colaborador, este
trabajo sera

individual y con
ayuda de Google
Académico

debera indagar en
al  menos 3
documentos que
tengan  relacion
con el tema.

=
lA ACTIVIOAD 1. PROVINCIAS DE LA COSTA NORTE

e " LR | Sifgm il ment . i

Como w memcies m o a%culo de K Meses (01} en ol
Lovador e oocummtran Oxto provwcias cospands el sector
wxndelacosmal )

pig 14)

Es an que Bamecaldas o b poovincia que comgpante b
fromea con Colomba

Goc gle Scholar

r
Provecs de 9 (0823 o¢! [oupaer Doros relewnces

8 Cuspaw done Do s 1 o sagans

Atcuion sotes COVO Y

NEM JANA Lot
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Paso 3

Indagar  que
los alumnos
deben crear en
Canva un
video, de una
duracién de 1
minuto  cada

uno con el
formato de
video

educativo en
donde deberan
agregar
imagenes vy
videos sobre la
region  costa
norte. Los
videos deberan
ser
descargados
de los enlaces
gue envié el
docente.

Video

También podrias probar a disefiar con esto

Presentacion

Da o en este boton para
Crear un video

Paso 4

En la
plataforma de
Genially

deben  crear
una  imagen
interactiva en
donde se
analice las tres
provincias del
norte de la

costa del
Ecuador,

como son
Esmeraldas,
Manabi y
Santo

Domingo

=y Vel

',,0,
— T T s
—

I Cos e @ @ 2w DOV Dar e

i it

dita o recorta tu imagen
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Paso 5

El docente debera crear
un comentario con el
titulo ACTIVIDAD 3.
PARTE 2. En donde
explique a los alumnos
que la busqueda en
Google  Académico
debe ser
personalizadas del afio
2014 al afo 2019;
ademas que deben ser
articulos
universitarios.  Estos
cambios deberan
realizarlos en  su
archivo de Drive.

14 ActraonD 5. panre 2

La Busgueda en Google Acaddeico debe ser persdnaiizads
Sef ofic 2004 o 380 2009, adennds gue Seben ser 1)

Paso 6

En el video de Canva
se solicita que se
agreguen dos textos
gue se ubiquen al fondo
del video con frases
que represente  al
Ecuador.

Paso 7

En la imagen
interactiva de Genially,
los alumnos deberan
agregar un video con
respecto al tema: este
video serd el mismo
que se cred en Canva.




Paso 8

Los alumnos
precederan a
enlazar los
tres archivos
como
comentario
en la tarea
asignada
para esta
semana.

DESCIIDA, AGREGA CITANTOSCREAS
NECESARIOS, PERO RECTIERDA COMSISTE
EM DESARROLTAR CONTENIDO GRAFICO

Adjunto los tres links

Adjunta el enlace con

4 Moas LN AP W

{FATTARON PASOS!

AVANZADO

85




FICHA DE EVALUACION
ACT AD 3- AD 4

; RECUERDA
. ESTA FICHA PUEDE SER APLICADA EN FORMA
GRUPAL O INDIVIDUAL, DE ACUERDO A
COMO CONSIDERES PERTINENTE

Nombre del alumno:

Destreza No En Alcanzado
Objetivo 1: Determinar el modelo para

!

alcanzado | proceso
crear material grafico avanzado
El alumno pudo crear un video en Canva
El alumno logro desarrollar el informe en
Drive sobre el tema
El alumno logro desarrollar el informe
Drive sobre el tema
El alumno adjunto los links en el
comentario para su revision
Obijetivo 2: Aplicar técnicas de generar
materiales avanzados basicos con :

Canvay Genially

N i .
/ 1 % | Elalumno puede desarrollar el video de las ' 4 i N
: tres provincias del norte de la costa. >
' .’ El alumno creo una imagen interactiva

enlazando el video de Canva

El alumno pudo agregar textos en el video
de Canva

El alumno logro agregar el video
desarrollado en Canva en su imagen
interactiva
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UNIDAD 5
DIF IENDO CONOCIMIENTO

ACTIVIDAD 1

Generacion de
conocimiento elemental

RECUERDA

Siempre que se “pida” o se “solicite” algo
al alumno, deberas hacerlo mediante
CREAR NUEVO PENSAMIENTO en Edmodo




Q

PROCEDIMIENTO PARA LA ACTIVIDAD 1

Paso 1

Esta dltima parte
de la guia
requiere la
mayor parte de
las plataformas
que se
presentaron  al
iniciar, por lo
tanto, el docente
debe verificar si
aun tiene
disponibles sus
cuentas en
Blogger, Canva,
Genially y en
Google Drive.
Para esta nueva
actividad se
requiere que el
docente cree un
nuevo
comentario en la
plataforma  de
Edmodo con el
siguiente
enunciado
BIENVENIDOS
A LA UNIDAD
5. Ademaés de
adjuntar un
documento en
Word en donde
exhiba las
principales
actividades a ser
desarrolladas.

BIENVENIDOS A LA UNIDAD 5

Buencs dias alumnos, para esta aCtividad se requiere leer el
siguiente documento.
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Paso 2

El documento
debe contener las
siguientes
instrucciones:

o En primer lugar,
se solicita que
los alumnos
creen una nueva
carpeta de la
siguiente manera
QuiloT_
SeisDeDiciembr
e
TrabajoFinal, en
Google Dirive;
en donde
deberan adjuntar
los documentos
y hojas de
calculo para
estas
actividades.

o En Blogger, se
solicita a los
alumnos crear un
nuevo blog, que
tendra como
nombre
COMPARTO
MIS
CONOCIMIEN
TOS, el mismo
debera ser
programado
como publico.
Con la direccion
QuiloTSeis
DeDiciembre
TrabajoFinal

(sin guiones)

4

e L L T —————

[ Ftwachen &.
- S .
Ty St

Nueva carpeta

l St _SesDeOncmmbre_ Tradapol ! ]
1

Carcolar Crear
7

o |

—'«M.«mmmmm
Co'pete

EG Q

Ton

IN Sport Wed
Ciudad de Cuenca
Nuevo blog S, t
- -

Poe FavOr OB CHC AGUl DTS Crear un Nuevo
tiog

Elige un nomidee paca of blog

COMPARTO MIS CONOCIMENTOS

CANCELAS
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El docente procede
a crear una nueva

tarea en Edmodo,
gue tiene como
enunciado g’&cff.-cx.\z PLRSONAS CON CAPALIDADES L4PECALLS
ACTIVIDAD 1. e e vt
PERSONAS CON {
CAPACIDADES L

ESPECIALES. En Vo B
donde se explicara ooz

gue deben realizar
en cada una de las
plataformas los
alumnos

wod

Paso 3

e Para iniciar se e
solicita que los Go gle Académico
alumnos  realicen
una investigacion fvre o (e e e ave 2
sobre LAS N Omparin 7 St g
PERSONAS CON
CAPACIDADES Provrepp—
ESPECIALES.
Mediante el uso de & Articulos
Google Académico
desde el afio 2017. CakNalot ot

e Para esto se Desde 2021
requiere que el Desde 2020
alumno cree un Desde 2017

/ A N nuevo documento Intervalo especfico N

‘ en la carpeta que se ’

) y debi6 haber creado Ordenar por relevancia N

vl con antelacion, que Ordenar por facha \
llevara como titulo

LAS PERSONAS

CON

CAPACIDADES

ESPECIALES. piech .44

Paso 4

B LAS PERSONAS CONCAPACIORDESESIEOAES w B @

Gty W ety Fomuty Heramentiy
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Paso 5

Una vez realizada
esta actividad, se
solicita que los
alumnos con la
ayuda de Canva
creenun POSTER
que tenga
imagenes
referentes al tema
tratado, para el
mismo se necesita
gue se haga uso de
las fotos enviadas
por el docente.

.l'/!'}"

Poster

BUENA

VYAIWNOD

o -

Con este botdn pueden crear un poster. I

Paso 6

Con la
informacion e
imagen, se
solicita que el
alumno ingrese a
su pagina de blog,
creen una nueva
entrada con el
enunciado
ACTIVIDAD 1.
PERSONAS
CON
CAPACIDADES
ESPECIALES, en
donde ademas de
describir la
informacion mas
importante, se

debe afiadir
espacios 0
gadgets para las
imagenes en
donde se
colocaran el

POSTER vy las
imagenes

wia

¥ Yyvy
CIENCIAS SOCIALES

PE Q‘:\Jl"/\u

RaAAIIN & TADACHSMNY

s recewca o 00y
fateenca L m e

DONETC 38 Wi CONCAGOLN

Je oo W N e .7y

Dt scwmde 8 5 e memcsms Armge (20141
PO VI AIY 2 QI B D

ahva'u\auv‘--) 3 On o

PLTAOAD | PTRSONAS CON CAPOOMES FFTOuLEs

PR NN U R (o ¢ A e
200 00 JrerA e Sleserte Jare Seaaode wa
M [N AR S XN

PO ,.. WOV 30 BEADIACTOR © 01 OMSEE 38

QU 13 SRR i THaT COMmuraad 8 %0 Wy )\-7\-“. o
ot

\ —es '

D=

@
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Paso 7

Como el blog se
programa para ser
publico el alumno
deberd afiadir un
contador de
visitas y
compartir ese
enlace con la
mayor cantidad de
personas que
pueda, para que
visiten la pagina.
Se pide que el
alumno por lo
menos tenga en su
articulo 2
comentarios  de
otras personas.

Popran etan e vt

Paso 8

Una vez que el
Blog cuente con
las
especificaciones
requeridas, el
alumno procede a
enlazar el link del
blog en la tarea y
de esta manera
concluye la tarea
1 de esta unidad.

DESCUIDA, AGREGA CITANTOS CREAS
NECESARIOS, PERO RECTIERDA SE TRATA DE
CREAR ¥ DIFOUNDIR CONOCIMIENTOS DE

MAMERA EILEMENTAL

.- Pt hws Do Lavn pamns

ABace ef link del biog

R

{FATTARON PASOS
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FICHA DE EVALUACION
ACTIVIDAD 1- AD 5 l

RECUERDA

ESTA FICHA PUEDE SER APLICADA EN FORMA
GRUPAL O INDIVIDUAL, DE ACUERDO A
COMO CONSIDERES PERTINENTE

Nombre del alumno:
Destreza No En Alcanzado
alcanzado | proceso

Objetivo 1: Determinar el modelo para
generar y difundir conocimiento de
manera elemental

El alumno pudo crear un poster en Canva

El alumno realizo un nuevo blog

El alumno logro realizar la investigacion
en Google Académico

El alumno pudo adjuntar su investigacién
y poster en su blog

Objetivo 2: Aplicar el modelo de
generacion y  comunicaciéon  de
conocimiento elemental en Blogger

El alumno logro disefiar el poster con '

| | imégenes enviadas -
"- .' El alumno pudo agregar gadgets a la ’ ’\
’ Y plataforma de Blogger R 4

¥ El alumno logro realizar un andlisis -
completo de la informacion obtenida




ACTIVIDAD 2

Generacion de
conocimiento basico

RECUERDA

Siempre que se “pida” o se “solicite” algo
al alumno, deberas hacerlo mediante
CREAR NUEVO PENSAMIENTO en Edmodo




PROCEDIMIENTO

PARA LA ACTIVIDAD 2

Paso 1

Para esta actividad el
docente debe abrir una
nueva tarea con el
enunciado ACTIVIDAD
3. MUJERES Y
HOMBRES, IGUALES Y
DIVERSOS.

De manera adicional
deberdn  adjuntar  un
documento en donde se
explique qué actividades
se van a realizar en esta
etapa, ademas de las
plataformas que se van a
utilizar.

I'»:'rum:).' MAOURES Y MOMBRLS, IGUALES ¥ DIVERSOS ]

iw-um.‘wn.-ﬂmwnwu-uw—- J

e

o Imcmmmuml
Dovin

Paso 2

En el documento deben
constar las siguientes
instrucciones:

o Crear un documento
Drive con el titulo
ACTIVIDAD 2.
MUJERES Y
HOMBRES, IGUALES
Y DIVERSOS; en donde
con ayuda de Google
Académico investigaran
sobre el tema en
articulos solo del 2016
hasta el 2021.

o Deberéan seguir
haciendo uso del blog
creado con anterioridad,
pero esta vez se solicita
crear una nueva entrada

con el nombre;
ACTIVIDAD 2.
MUJERES Y
HOMBRES, IGUALES

Y DIVERSOS

= LCOoLgIC ACHISMCo lguaidad entre hombxes y mueres

La ctedra 1sabel Mufioz Caravaca una micatve par
la igualdad ontre hombres y mujeres
N Car Bor o Ar

abe

201 2018 E1 caming haca ia igualdad ontre hombres v mujers

desde los ongones hauts fa actusddad

L=

ACTIVIDAD 2. MUERES Y HOMSRES, IGUALES Y DIVERSOS
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Paso 3

Ademas, con
ayuda de Ila
plataforma
Genially
deberan crear
una
presentacion
con el formato
DARK

en donde se
ubicaran en 7
diapositivas
los subtemas
mas
importantes
sobre el tema.

Plantilla Basica Dark
Presentacion

Hombres y mujeres
Iguales y Diversos

Paso 4

En la
plataforma de
Canva se
procedera  a
crear una
INFOGRAFIA
en donde se
separara en dos
partes uno
explicando de
las mujeres y
otro de los
hombres;
ademas, de
incluir por lo
menos dos
iméagenes del
buscador de
Canva.

y l"
BUENA

g ‘ Com e DoTtn puecet Tee wra

HOMBRES
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Paso 5

En el blog se pide que con la
informacién del Google
Drive realice un analisis
minucioso sobre el tema.

Paso 6

Ademés, el estudiante
debera agregar a
presentacion de Genially en
formato gadget, asi como la
infografia, ambos deberan
estar en los costados de la
informacion principal del
blog.

Paso 7

El alumno debera compartir
el enlace de publicacion en
otras  clases  mediante
Edmodo, para eso el
docente tendra que crear un
codigo especial para que
ingresen a esas aulas, se
espera que al menos dos
alumnos de las otras clases
participen.

A shace of Ink pare Qe 108 wean s S00s compalensy |

™

Paso 8

Se requiere gque los alumnos
hagan una réplica de los
comentarios recibidos,
respondiendo a dos de ellos.

Paso 9

Deberan adjuntar el link del
blog como respuesta a la
tarea asignada en la
plataforma Edmodo para
que esta pueda ser revisada
por el educador.

Aqui alace ¢ bk para Que 10 revise Ty profesar I

o ]

fFATTARON PASOS

DESCUIDA . AGREGA CTTANTOS CREAS NECESARTOS, PERO
RECUTERDA SE TRATA DE CREAR ¥ DIFITNDIR
CONOCIMIENTOS DE MANERA BASICA
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COMO CONSIDERES PERTINENTE

Nombre del alumno:
Destreza No En Alcanzado
alcanzado | proceso

FICHA DE EVALUACION
Objetivo 1: Determinar el modelo para

ACTIVIDAD 2-UNIDAD 5
RECUERDA
- ESTA FICHA PUEDE SER APLICADA EN FORMA
generar y difundir conocimiento de
!

GRUPAL O INDIVIDUAL, DE ACUERDO A
manera basica

El alumno pudo crear una infografia en
Canva
El alumno realizo una nueva entrada al
blog
El alumno logro realizar la investigacion
en Google Académico

El alumno pudo adjuntar su presentacion e
infografia a su blog

Objetivo 2: Aplicar el modelo de
'| | generacibn y  comunicacion  de

4 conocimiento basico en Blogger - \
L .‘ El alumno logro hacer su infografia, ' 7
’ Y dividiéndolo en dos partes -
v El alumno pudo agregar gadgets para la

infografia a su blog

El alumno logro enlazar la presentacién a
su blog
El alumno pudo compartir su blog en otras
clases
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ACTIVIDAD 3

Generacion de
conocimiento avanzado

RECUERDA

Siempre que se “pida” o se “solicite” algo
al alumno, deberas hacerlo mediante
CREAR NUEVO PENSAMIENTO en Edmodo.




PROCEDIMIENTO PARA LA ACTIVIDAD 3

Paso 1

Para esta
actividad el
docente debe
abrir una nueva
tarea con el
ENUNCIADO
ACTIVIDAD 3.
CONFESIONES
RELIGIOSAS
EN EL
ECUADOR

De manera
adicional
deberéan adjuntar
un documento en
donde se
explique qué
actividades  se
van a realizar en
esta actividad,
ademas de las
plataformas que
se van a utilizar.

[ ACTIVIOAD 3. CONFESIONES SELGIOSAS IN IL LOUA00R ]

AT AATAAETIY & Nt 0 B s N Gt (T EW NN W ey W

‘ P faver us 00
o dacumentd
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El documento debe
contener los
siguientes datos:

o Se solicita crear

un
documento

nuevo
en

Google Drive, asi
como una hoja de

calculo,

ambas

tendran el mismo
nombre
ACTIVIDAD 3.
CONFESIONES
RELIGIOSAS
EN EL
ECUADOR; en
los dos con ayuda
de Google
Académico

a ACTVIDAD 3 CONFESIONES RELIGIOSAS EN EL ECUADOR

w [0ty Ve weetw Fomato D9fos Hevamientss (e TN

T B, . o L 29 e Pt .« 8

Paso 2

procederan
realizar

a
una

primera revision,
de informacién
relevante desde el
afio 2000 hasta el
2010, dandole
mayor
importancia a la
fecha de
publicacion.

o Ademas de
agregar una nueva
entrada al blog
con el titulo
ACTIVIDAD 3.
CONFESIONES

RELIGIOSAS

EN EL

ECUADOR.

Google Académico

CHOONCIHS (OROSaS 0CUNAOr

Procosos do transfomacion oo
nemigrantos marroquies on £ sp
L Samper Siama - 200) - larelecancia nd

anterprataciin de s croanclas reld
Combion que W reyaciona migratorks y )
€ Cusdar 00 Clae Ciadopor 21 A

won) Las nuovas creencilas rel
NEOAROCION para un ostudio

it Sardoval - Revists Secpnce 2010 ¢
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Se pide a los
alumnos crear
en su cuenta de
Canva un
video, el cual
tendra una
duracién de un

o minuto y

9 debera

s por]tener
imagenes y
extractos  de
video de la
misa
plataforma con
el tema de
religiosidad.
Ademas, los
alumnos
deberan crear
en  Genially
una  imagen
interactiva que
tenga de fondo
a la iglesia de
San Francisco
de Quito. En
donde deberan

<

Q agregar 3

S puntos de

informacion en
donde en uno
de ellos se
pueda
visualizar el
video creado
en Canva.




Paso 4

Posteriormente en
la entrada creada en
el blog deberan
agregar un analisis
sobre los temas
investigados.
Ademaés de agregar
una hoja de célculo
en formato JPG o
PNG como imagen
del blog.

Introdeccite

£ G0 onde 10 stustireron e Gons Merwr s Thaodn |
Cokion 11 Yataas Nackrs Oe [ oadntna y Canace (NEC)
POr preTers Ve aetadeton wotre relgor |

S0 40 00D 1 T o 1) e PDriante (e o &1
OUIICN. MQE3) POr o VIR0

- e P
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Paso 5

Por otro lado, el
estudiante debe
agregar una nueva
entrada con el
nombre
ACTIVIDAD 3.
CONFESIONES
RELIGIOSAS EN
EL ECUADOR
PARTE 2. En
donde los alumnos
deberan anexar al
video como el texto
principal. Ademas,
de ingresar a la
imagen interactiva
como enlace en la
parte superior de la
barra de comandos
de la parte
izquierda de la
pantalla.

B e sdss etete
e
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Paso 6

El docente deberé crear
un comentario con el
titulo COMPARTIR
PARA SER VISTOS.
En donde los alumnos
deberéan anexar el enlace
a su blog para que todos
sus comparieros realicen
un proceso de
retroalimentacion
comentando un resumen
de 4 lineas sobre que
lograron aprender la
investigacion de su
compariero.

| [ COMPARTIR PARA SER VISTOS

of Ink de su Bicg

Buenos diss slumnos, Por Favor en los comentarios afadan

8 31

Paso 7

En el mismo
comentario, los
estudiantes deberan

subir una captura de
pantalla sobre como han
sido los comentarios de
sus compafieros, se
espera que al menos 4 de
ellos participen en su
blog.

Paso 8

Finalmente, los alumnos
deberan enlazar el link
de su blog a la tarea
principal creada al inicio
de la actividad.

l AQui atade ef Ink Dara que K revise T grofesor ]

FATTARON PASOS

DESCUIDA, AGREGA CITANTOS CREAS NECESARIOS, PERO
RECUTERDA S5E TRATA DE CREAR Y DIFITNDIR
CONOCIMIENTOS DEMANERA AVAMNZADA
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5\;55

Q

FICHA DE EVALUACION

ACTIVIDAD 2-UNIDAD 5

RECUERDA

ESTA FICHA PUEDE SER APLICADA EN FORMA
GRUPAL O INDIVIDUAL, DE ACUERDO A
COMO CONSIDERES PERTINENTE

Nombre del alumno:

Destreza

No Alcanzado

alcanzado

En
proceso

Objetivo 1: Determinar el modelo para
generar y difundir conocimiento de
manera avanzada

El alumno puede crear un video en Canva

El alumno realizo una entrada en el blog

El alumno logro realizar la investigacion
en Google Académico

El alumno pudo realizar la imagen
interactiva en Genially
Objetivo 2: Aplicar el modelo de

generacibon 'y  comunicaciéon  de

conocimiento avanzado en Blogger

El alumno logro hacer su video, utilizando
fotos del tema

El alumno pudo agregar gadgets para
adjuntar la tabla de célculo a su blog

El alumno logro enlazar la imagen
interactiva al blog

El alumno recibié comentarios sobre el
nuevo conocimiento generado en la clase.
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RECOMENDACIONES
GENERALES

Las actividades de la guia son solamente un modelo de cdmo se pueden
implementar las plataformas digitales durante el proceso educativo, cabe
mencionar que las mismas deben proveer al alumno de ejercicios de
procesamiento cognitivo.

Se recomienda que la ficha de evaluacion se realice de manera individual,
porque de esta manera se puede tener un mayor panorama de cémo
realmente es el desarrollo de las competencias digitales de los alumnos de
séptimo afio de educacidn basica.

Se recomienda a los educadores realizar estas actividades como
complemento para el contenido observado en la clase, ya que varias de ellas
toman cierto tiempo en ejecutarlas y los nifios/as puedan no tener la
suficiente capacidad para realizarlas.

El docente deberia puntuar estas actividades, ya que en caso de no hacerlo
esto mermaria el interés de los alumnos por realizar cada paso y no se
demostraria con claridad cual es la situacion actual del alumno.

Se recomienda a los educadores analizar en primer lugar, si los nifios en su
mayoria o totalidad tienen acceso a un ordenador y al internet, ya que, en
caso contrario, deberian realizar las actividades dentro de las instalaciones
de la escuela.

Finalmente, se recomienda a los educadores informarse sobre el uso adecuado
de estas plataformas, ya que en la guia pueden haberse obviado partes
importantes para su idonea ejecucién, siendo asi que pueden acceder a los
videos que se encuentran en cada uno los links de las plataformas.
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ANEXOS

1. Modelo de encuesta a docentes
ENCUESTA PARA DOCENTES

Mi nombre es Teresa Maribel Quilo Catucuamba, estudiante de posgrado de la
Universidad Indoamérica, el motivo de esta en encuesta es para
estudiar la relacion entre la utilizacion de la didactica informética y el desarrollo de
las competencias digitales en los nifios/as de séptimo grado de la Escuela Seis de
Diciembre de la ciudad de Quito, para la obtencion de mi titulo de maestria en
educacion.

e Por favor lea detenidamente las siguientes preguntas.
e Marque o seleccione solo una casilla por pregunta
e En caso de duda, comuniquese al correo vimaribel@hotmail.com

Pregunta 1.- ;Usted suele emplear plataformas digitales (navegadores, buscadores,
redes sociales, etc.) durante el proceso de educacion?

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Pregunta 2.- ¢ Ha investigado sobre los beneficios y metodologias didacticas para la
utilizacion de recursos digitales durante el proceso educativo?

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Pregunta 3.- ;Cree usted que estaria en la capacidad de implementar actividades
digitales en las actividades de ensefianza?

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Pregunta 4.- ;Considera que el establecimiento educativo cuenta con los suficientes
medios informaticos para desarrollar una educacion digital apropiada?

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Pregunta 5.- ¢ Considera sus alumnos estan en la capacidad de utilizar herramientas
tecnoldgicas como Word, Excel, PowerPoint, etc.?

| Siempre | Frecuentemente | A veces | Nunca
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LA PROPUESTA

Pregunta 6.- ¢Cree que sus alumnos utilizan plataformas digitales con el objetivo
de investigar temas asociados con su asignatura?

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Pregunta 7.- ¢ Considera que sus alumnos pueden realizar actividades grupales o de
colaboracion en plataformas de internet, como puede ser Google Drive, Dropbox,
etc.?

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Pregunta 8.- (A su criterio sus alumnos pueden disefiar y desarrollar material
grafico mediante el uso de medios informéaticos, como pueden ser infograficas,
afiches, mapas, videos, etc.?

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Pregunta 9.- ¢ Considera que la utilizacion de herramientas digitales es relevante en
el proceso educativo; que aporta beneficios importantes como la motivacion,
creatividad y razonamiento en los nifios/as?

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Pregunta 10.- ;/Cree que es necesario el desarrollo e implementacion de una guia
dirigida para docentes sobre el uso adecuado de herramientas digitales y de
dispositivos informaticos durante el proceso educativo, para el fortalecimiento de
las competencias digitales de sus alumnos?

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

MUCHAS GRACIAS POR SU TIEMPO
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2. Modelo de encuesta a padres de familia
ENCUESTA PARA PADRES DE FAMILIA

Mi nombre es Teresa Maribel Quilo Catucuamba, estudiante de posgrado de la
Universidad Indoamérica, el motivo de esta en encuesta es para estudiar la relacion
entre la utilizacion de la didactica informatica y el desarrollo de las competencias
digitales en los nifios/as de séptimo grado de la Escuela Seis de Diciembre de la
ciudad de Quito, para la obtencidn de mi titulo de maestria en educacion.

e Por favor lea detenidamente las siguientes preguntas.
e Marque o seleccione solo una casilla por pregunta
e En caso de duda, comuniquese al correo vjmaribel@hotmail.com

Pregunta 1.- ; Considera que los docentes del plantel educativo utilizan plataformas
de internet para el desarrollo de actividades, deberes y evaluaciones?

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Pregunta 2.- ;Cree que los educadores y la escuela se han preocupado por
capacitarse en areas de computacion?

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Pregunta 3.- ¢A su criterio los educadores de plantel poseen las destrezas y
competencias para desarrollar actividades en plataformas digitales?

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

regunta 4.- ;Cree que el plantel cuenta con la adecuada infraestructura informatica
P tad.-;C | plantel t laad da infraestruct f t
que promueva una educacion de calidad e innovadora?

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Pregunta 5.- ¢Considera que sus hijo/a esta en la capacidad de utilizar
adecuadamente las herramientas de un computador, como es Word, Excel,
PowerPoint, entre otras?

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Pregunta 6.- ;Cree que sus alumnos utilizan plataformas digitales con el objetivo
de investigar temas asociados con su asignatura?
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LA PROPUESTA

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Pregunta 7.- ¢ Sus hijo/a puede realizar actividades grupales, mediante la utilizacion
de webcams u otras plataformas colaborativas?

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Pregunta 8.- ¢ Considera que su hijo/a puede utilizar plataformas digitales con fines
gréaficos, como es la elaboracion de un mapa conceptual, presentaciones, infografias
y videos.?

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Pregunta 9.- ¢ Considera que la utilizacion de herramientas digitales es relevante en
el proceso educativo; que aporta beneficios importantes como la motivacion,
creatividad y razonamiento de sus hijo/a?

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Pregunta 10.- ;Cree que es necesario el desarrollo e implementacién de una guia
dirigida para docentes sobre el uso adecuado de herramientas digitales y de
dispositivos informaticos durante el proceso educativo, para el fortalecimiento de
las competencias digitales de su hijo/a?

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

MUCHAS GRACIAS POR SU TIEMPO
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3. Modelo de encuestas a alumnos
ENCUESTA PARA ALUMNOS

Mi nombre es Teresa Maribel Quilo Catucuamba, estudiante de posgrado de la
Universidad Indoamérica, el motivo de esta en encuesta es para estudiar la relacion
entre la utilizacion de la didactica informatica y el desarrollo de las competencias
digitales en los nifios/as de séptimo grado de la Escuela Seis de Diciembre de la
ciudad de Quito, para la obtencidn de mi titulo de maestria en educacion.

e Por favor lea detenidamente las siguientes preguntas.
e Marque o seleccione solo una casilla por pregunta
e En caso de duda, comuniquese al correo vjmaribel@hotmail.com

Pregunta 1.- ;Consideras que tu profesor/a suele implementar innovadoras
metodologias de ensefianza que te hayan ayudado a comprender de mejor manera
el contenido de la asignatura?

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Pregunta 2.- ;Crees que tu profesor/a suele utilizar herramientas digitales para
desarrollar actividades, tareas y evaluaciones relacionados con su asignatura?

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Pregunta 3.- ;A tu criterio los profesores de la escuela cuentan con la capacidad de
disefiar un plan educativo enfocado en la utilizacion de plataformas digitales?

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Pregunta 4.- ;Crees tl que, en la escuela o tu hogar puedes encontrar los suficientes
recursos informéaticos como para realizar actividades en linea?

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Pregunta 5.- ¢ A tu criterio crees que puedes manejar con solvencia las herramientas
del paquete oficie como es Word, Excel y PowerPoint?

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Pregunta 6.- ¢Sueles utilizar las plataformas digitales (buscadores, navegadores y
redes sociales), con el objetivo de aprender nuevos conceptos sobre diferentes
temas?
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Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Pregunta 7.- ;Crees que puedes realizar actividades grupales con la ayuda de las
plataformas digitales y colaborar para el desarrollo de proyectos?

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Pregunta 8.- ¢Puedes realizar graficos, presentaciones, infografias, videos, afiches,
etc.; con la ayuda de sitios web?

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Pregunta 9.- ;Crees que, si se utilizara frecuentemente plataformas digitales en tu
proceso educativo, estarias mas motivado y dispuesto a aprender?

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

Pregunta 10.- ;Crees que la escuela deberia implementar una guia que direccione a
tus profesores para utilizar las plataformas digitales que permita fortalecer el
proceso educativo?

Siempre Frecuentemente A veces Nunca

MUCHAS GRACIAS POR SU TIEMPO
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4. Aprobacion de la escuela Seis de Diciembre de Quito para la
investigacion

Quito DM, 21 de junio de 2021,

Sr. Luis Quishpe
DIRECTOR DE LA INSTITUCION “SEIS DE DICIEMBRE”
Pichincha.

De mi consideracion:

Yo, Teresa Maribel Quilo Catucuamba con CIL. 1003472964, estudiante de
posgrado en educacion de la Universidad Tecnolégica Indoamérica, solicito
de la manera mas comedida me autorice a realizar la investigacion para la
elaboracion de tesis de grado, sobre el tema de “LA DIDACTICA
INFORMATICA PARA EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS
DIGITALES?, en la institucion educativa que usted acertadamente dirige.

Por la atencion que sirva dar a la presente, anticipo mis sinceros
agradecimientos.

Atentamente,
i)
Z

Teresa Quilo
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ESCUELA DE EDUCACION BASICA “SEIS DE DICIEMBRE”

Provincia de Pichincha, Cantda Quito, Parroquia Belisario Quevedo g“'i«.;m
Direccidn: Fray Bartolomé de las Casas 680 y Conde Ruiz de Castilla Tel 1Mfono: 2224062
Email 17h00851@gmail.com

ASO LECTIVO 20202021
Quito, DM 08 noviembre de 2021

AUTORIZACION

Yo, Luis Arturo Quishpe Chicaiza portador de la Cl 1712286481 Autoridad de la Escuela de Educacion
Basica Seis de Diciembre, por medio de la presente Autorizo a la Lic. Teresa Maribel Quilo Catucuamba
con Cl 1003472964, realice su proyecto en la institucion de mi regencia con el tema “La didéctica
Informética Para el Desarrollo de Competencias Digitales”.

Particular que pongo en su conocimiento para los fines pertinentes.

Atentamente,

y
i, i;zg[/zf:iz?_;

Lic. Luis Arturo Quishpe Chicaiza,
DIRECTOR (E.)
C.C.N® 1712286481
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5. Aprobacion de los docentes y estudiantes de la escuela Seis de
Diciembre de Quito para la investigacion

LA DIDACTICA INFORNMATICA PARA EL DESARROLLO DE
COMPETENCIAS DIGITALES.

Autor: Teresa Quilo; Tutor: Ing. Mauricio Silva MSc

FICHA PARA VALIDACION DEL INSTRUMENTO ENCUESTA ESTUDIANTES: Encuesta
aplicada a los estudiantes de Séptimo Afio de Educacion Basica de la Escuela Seis de Diciembre.
Nombre del validador /a: Lic. Luis Quispe Fecha: 08 — noviembre -2021

Objetivo: Describir las competencias digitales en los estudiantes.

Instrucciones: Por favor, una vez revisado con detenimiento el instrumento encuesta con escala tipo
Likert, liene la siguiente matriz de acuerdo con su criterio de experto. Su aporte es muy valioso en el
contexto de la investigacion que se lleva a cabo.

Criterios a evaluar
P Libre de y Mide la
enla induccion wl“"“’ variable Se recomienda eliminar o
Z turalment :
redaccio e a o portinats de modificar el item
n respuestas estudio

No | s1 | No NO 4

Claridad

g

gw s ENxs s 2
10

Si

4
-
Z
=}
“

RN AN N EN N N

E\“N‘*\\\\

P31 EU RN R O T B
S b RN A 8 A BN AN
e ixNINENII=-
R Sl BN L A D D A

Criterios es SI_| NO
1. El instrumento contiene i i i v
para su llenad
2. _La escala propuesta para medicion es clara y perti "=
3. Los items permiten el logro de los objetivos de
investigacion
4. Los items estdn distribuidos en forma logica y secuencial

] 5. _El niimero de items es suficiente para la investigacion v
Validez (marque con una X en el casillero correspondiente a su criteri

Aplicabl [X No aplicab} Apll;r:.blheuendiendot

V;'::‘ Lic. Luis Quishee | ceguta | 1712286481 | PP 08-11-2021

_ Teléfon | anturo.quishpe@educacion.gob

Piria: | M' . o 0999037452 Mail £

(3
D
.
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LA DIDACTICA INFORNMATICA PARA EL DESARROLLO DE
COMPETENCIAS DIGITALES.

Autor: Teresa Quilo; Tutor: Ing. Mauricio Silva MSc

FICHA PARA VALIDACION DEL INSTRUMENTO ENCUESTA DOCENTES Encuesta
aplicada a los docentes de Séptimo Ao de Educacion Bésica de la Escuela Fiscal Seis de Diciembre

Nombre del validador /a. MSc. Martha Guayasamin Fecha: 08-11-2021

Objetivo: Determinar el nivel de conocimiento de la didactica informatica de los docentes.
Instrucciones: Por favor, una vez revisado con detenimiento el instrumento encuesta con escala tipo

Likert, llene la siguiente matriz de acuerdo con su criterio de experto. Su aporte es muy valioso en el
contexto de la mvestigacion que se lleva a cabo

Criterios a evaluar
Clandad Presenta | brede | Lenguaje | Midela
enla i manens induccion | culturalmen 1abl Se ienda eliminar o
redaccio | .. a te de modificar el item
y & ia interna ki A
Item N +- N
Sl| o |SI|NO|SI| NO | SI| NO |SI o N | NO
1 ‘< % v r v /4
2 r ‘ o 2 v v
3 Vi ‘ L g L4 ot
4 i v ¥ r ;2
b v . ’ v v JE
6 ¥ s v 4 ’ A
iz I s 7 3 v (o
| 8 v v ¥ v v ’
| 9 v . ’ v ’ ¥
10 I v v y ¥ i
Criterios generales St | NO Observaciones
1. El contiene i i claras y preci
para su llenado
2 Laescala propuesta para medicion es clars y perts v
3 Los items permiten el logro de los objetivos de
investigacion %
4 Los items estan distribuidos en forma logica y e 1
P 1
5. El de items es suficiente para la investigacion | » |
Validez ( marque con una X en el casillero pondiente a su critero
; 2 Aplicable atendiendo a
_ Aptabe | X | Nouplabie o | |
Vahda MSc. Martha - Fech
do por G 3 Cédula | 1708335771 5 08 - 11-2021
7
" Tt Teléfon | 0698441938 | Muil | pilar guayasamin@educacion
irma o
e gobec i
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6. Aprobacion de los padres de familia de la escuela Seis de Diciembre de
Quito para realizar la investigacion.

Quito DM, 08 de noviembre de 2021.

Sr. Patricio Criollo
PRESIDENTE DE PADRES DE FAMILIA
Pichincha.

De mi consideracion:

Yo, Teresa Maribel Quilo Catucuamba con CI. 1003472964, estudiante de
posgrado en educacion de la Universidad Tecnolégica Indoamérica, solicito
de la manera mas comedida me autorice a realizar la encuesta al grupo de
padres de familia para la elaboracion de tesis de grado, sobre el tema de “LA
DIDACTICA INFORMATICA PARA EL DESARROLLO DE
COMPETENCIAS DIGITALES”, en la institucion educativa Seis de
Diciembre.

Por la atencién que sirva dar a la presente, anticipo mis sinceros

agradecimientos.
Atentamente,
A s iy
- - o
Teresa Quilo 03! -
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7. Valoracion de la propuesta por el tutor.

LA DIDACTICA INFORNMATICA PARA EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS DIGITALES.
Autor: Teresa Quio; Tutor: Ing. Mauricio Silva MSe

FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS
Titulo de Ia propuesta:
“DESARROLLANDO COMPETENCIAS DIGITALES"
Objetivo: Disefiar una guia de cstrategias didacticas para docentes enfocada en el

desarrolio de las competencias digitales de los alumnos de séptimo afio de educacion
basica de la Escucla Seis de Diciembre, cantén Quito, parroquia Belisario Quevedo,

1.« Datos personales del especialista:

Nombres y apellidos: Silva Villalobos Mediurdo Mauricio

Grado académico: Magister en Ciencias de la Educacion ¢ Ingeniero en Sistemas
Experiencia en ¢l drea: 10 afios ¢n Educacién Viral

2.- Autovaloracion del especialista

Murcar con una “x"

Fuentes de argumentacién de los conocimientos sobre Alto
el tema
Cawdmiumnumwbnhptopm X
Experiencias en ¢l trabajo profesional relacionados con la X
propuesta |
Referencias de propuestas similares en otros contextos | X
(Oumqncumqmdetcuadonhpmhndndck X
ninguna

Medio | Bajo

cada trabajo)
Observaciones

3.- Valoracion de la propuesta
Marcar con una “x™

Chtdaddehtedwaén@mmemnllo)
Pertinencia del contemdo de la propuestn
Coherencia entre ¢l objetivo pluntesdo v las
cstratogias presentadas il!
Otros que quicran ser puestos a consideracion
delcspemﬂxn

| Observaciones mnguna
MMMmekawmth&PwW. : Inaceptable

" Validado | MAURICIO
_ por: SILVA

-~ _— <. ‘\ | |
Firma: ( § | Teléfono: | 0998839465 | Mail: 1Mm.oidn-n@gmulm.

H s

bl

Cédula: | 171024118) I’edn:j 25-11.2021
!
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8. Célculo del coeficiente de Cronbach para educadores

ftem |item |ftem |item |item |item |item |ltem [item |item

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Sujeto
1 3 4 4 3 5 4 4 2 2 2 33
Sujeto
2 1 3 4 2 2 2 1 2 1 1 19
Sujeto
3 5 5 2 4 5 4 4 3 2 2 36
Varianz 54,8
a 2,67| 067 0,89 0,67| 2,00| 0,89 2,00 0,22| 0,22 0,22 9

9. Calculo del coeficiente de Cronbach para alumnos

item |item |item |item |item |item |item |item |item |item

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Sujeto
1 1 1 1 3 2 2 1 2 2 1 16
Sujeto
2 1 1 1 2 2 2 1 2 1 1 14
Sujeto
3 5 5 2 4 3 3 5 3 2 5 37
Sujeto
4 1 1 4 4 1 1 1 1 3 1 18
Sujeto
5 4 4 1 2 5 5 4 5 1 4 35
Sujeto
6 1 1 3 5 1 1 1 1 1 1 16
Sujeto
7 1 1 1 5 2 2 1 2 2 1 18
Sujeto
8 1 1 2 1 4 4 1 4 2 1 21
Sujeto
9 1 1 3 3 2 2 1 2 2 1 18
Sujeto
10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
Sujeto
11 5 5 2 4 2 2 5 2 5 5 37
Sujeto
12 2 2 4 3 2 2 2 2 4 2 25
Sujeto
13 1 1 2 5 2 2 1 2 2 1 19
Sujeto
14 1 1 1 4 5 5 1 5 2 1 26
Sujeto
15 1 1 1 1 4 4 1 4 1 1 19
Sujeto
16 1 1 1 2 1 1 1 1 2 1 12
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Sujeto
17 1 1 2 3 2 2 1 2 5 1| 20
Sujeto
18 1 1 1 1 3 3 1 3 5 1| 20
Sujeto
19 1 1 1 5 1 1 1 1 5 1 18
Sujeto
20 1 1 3 2 1 1 1 1 5 1 17
Sujeto
21 1 1 4 1 1 1 1 1 4 1 16
Sujeto
22 1 1 5 4 2 2 1 2 2 1] 21
Sujeto
23 3 3 3 5 5 5 3 5 2 3 37
Sujeto
24 1 1 5 2 3 3 1 3 2 1] 22
Sujeto
25 4 4 1 4 5 5 4 5 2 4| 38
Sujeto
26 2 2 4 4 1 1 2 1 3 2| 22
Sujeto
27 4 4 3 4 3 3 4 3 4 4| 36
Sujeto
28 4 4 5 3 4 4 4 4 5 4| 41
Sujeto
29 5 5 2 3 1 1 5 1 3 5| 31
Sujeto
30 1 1 5 5 1 1 1 1 2 1 19
Sujeto
31 2 2 5 3 3 3 2 3 4 2| 29
Sujeto
32 1 1 4 5 5 5 1 5 5 1] 33
Sujeto
33 1 1 1 4 2 2 1 2 4 1 19
Sujeto
34 4 4 2 5 5 5 4 5 1 4| 39
Sujeto
35 2 2 5 1 4 4 2 4 2 2| 28
Varianz 75,4
a 2,00| 2,00| 2,24| 1,95| 2,07| 2,07| 2,00 2,07 1,99| 2,00 2
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10. Célculo del coeficiente de Cronbach para padres de familia

item |item |item |item |item |item |item |item |item |item
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Sujeto
1 1 1 1 3 2 2 2 2 16
Sujeto
2 1 1 1 2 2 2 2 1 14
Sujeto
3 5 5 2 4 3 3 5 3 2 37
Sujeto
4 1 1 4 4 1 1 3 18
Sujeto
5 4 4 1 2 5 5 4 5 1 35
Sujeto
6 1 1 3 5 1 1 1 16
Sujeto
7 1 1 1 5 2 2 2 2 18
Sujeto
8 1 1 2 1 4 4 2 18
Sujeto
9 1 1 3 3 2 2 2 2 18
Sujeto
10 1 1 1 1 1 1 2 1 11
Sujeto
11 5 5 2 4 2 2 5 2 5 37
Sujeto
12 2 2 4 3 2 2 2 2 4 25
Sujeto
13 1 1 2 5 2 2 2 2 19
Sujeto
14 1 1 1 4 5 5 5 2 26
Sujeto
15 1 2 1 1 4 4 4 1 20
Sujeto
16 1 1 1 2 1 1 2 12
Sujeto
17 1 1 2 3 2 2 2 5 20
Sujeto
18 1 1 1 1 3 3 3 5 20
Sujeto
19 1 1 1 5 1 1 5 18
Sujeto
20 1 1 3 2 1 1 5 17
Sujeto
21 1 1 4 1 1 1 4 16
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Sujeto
22 1 1 5 4 2 2 1 2 2 1] 21
Sujeto
23 3 3 3 5 5 5 3 5 2 3 37
Sujeto
24 1 1 5 2 3 3 1 3 2 1) 22
Sujeto
25 1 4 1 4 5 5 4 5 2 4| 35
Sujeto
26 2 2 4 4 1 1 2 1 3 2| 22
Sujeto
27 4 4 3 4 3 3 4 3 4 4| 36
Sujeto
28 4 4 5 3 4 4 4 4 5 4| 41
Sujeto
29 5 5 2 3 1 1 5 1 3 1) 27
Sujeto
30 1 1 5 5 1 1 1 1 2 1 19
Sujeto
31 2 2 5 3 3 3 2 3 4 2| 29
Sujeto
32 1 1 4 5 5 5 1 5 5 1| 33
Sujeto
33 1 1 1 4 2 2 1 2 4 1 19
Sujeto
34 4 4 2 5 5 5 4 5 1 4| 39
Sujeto
35 2 2 5 1 4 4 2 4 2 2| 28
Varianz 71,9
a 1,89 1,97 2,24| 1,95| 2,07| 2,07| 2,00| 2,02| 1,99| 1,74 1
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