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RESUMEN EJECUTIVO

El presente proyecto titulado “Estrategias de educacion en linea y el aprendizaje de
los estudiantes de Educacion Basica” tuvo como objetivo general proponer
estrategias de educacion en linea para mejorar el aprendizaje de estudiantes de
educacion bésica de la Unidad Educativa Ecuador, asi como una propuesta de
creacion de una plataforma interactiva usando tecnologia H5P. La metodologia
adopta un enfoque descriptivo, disefio no experimental de tipo transversa, los tipos
de investigacion utilizados fueron la exploratoria, descriptiva y propositiva La
poblacion de estudio estuvo conformada por los estudiantes de educacion basica de
la Unidad Educativa Ecuador, la misma que cuenta con 500 estudiantes, en basica
Superior existen 12 paralelos, para la seleccion de la muestra mediante un muestreo
intencional, se toma como referencia el noveno afo A de educacion basica superior.
Para la recoleccion de los datos se utilizaron como instrumentos los cuestionarios
de entrevista y encuesta, para la determinacion de la validez y confiablidad del
instrumento se utilizé el juicio de expertos, los métodos de anélisis de informacion
estuvieron conformados por el método deductivo, analitico sintético y estadistico.
El proyecto concluye que, La implementacion de una plataforma Moodle con
tecnologia HS5P ha demostrado ser una herramienta poderosa para mejorar el
aprendizaje en entornos educativos, puesto que la misma permite la creacion de
contenidos interactivos y dindmicos, lo que fomenta una participacion de los

estudiantes. Y recomienda capacitar a los docentes en el uso de HSP y Moodle.

Palabras clave. Aprendizaje. Plataforma Moodle. Tecnologia H5P. Estrategias de

educacidn en linea.
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ABSTRACT

ONLINE EDUCATION STRATEGIES AND LEARNING OUTCOMES OF
JUNIOR HIGH SCHOOL STUDENTS

The primary objective of this project, titled "Online Education Strategies and
Learning Outcome of Junior High School Students," was to propose online
education strategies designed to improve the learning experiences of junior high
school students in Ecuador. It also includes a proposal for creating an interactive
platform using H5P technology. The methodology employed a descriptive approach
with a non-experimental, cross-sectional design. The research types utilized were
exploratory, descriptive, and propositional. The study population consisted of
students from an junior high school in Ecuador, which has a total of 500 students.
In the high school section, there are 12 parallel classes. For sample selection, a
purposive sampling method was applied, with the eight-year A of junior high school
education serving as the reference group. Data collection was conducted using
interviews and survey questionnaires as instruments. To ensure the validity and
reliability of the instruments, expert judgment was employed. The methods of data
analysis included deductive reasoning, synthetic analysis, and statistical techniques.
The project concludes that the implementation of a Moodle platform with H5P
technology has proven to be a highly effective tool for improving learning in
educational settings. It facilitates the creation of interactive and dynamic content,
which fosters student engagement. The project recommends the training of teachers
in the effective use of HSP and Moodle to further enhance the learning experience.

Keywords: HS5P technology, learning, Moodle platform, online education
strategies.
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INTRODUCCION

Las estrategias de educacion en linea hacen referencia al conjunto de métodos,
técnicas y recursos digitales empleados por los docentes para facilitar y potenciar los
procesos de ensefianza-aprendizaje en entornos virtuales, abarcan desde la seleccion y
utilizacion de herramientas tecnologicas, hasta el disefio de actividades, evaluaciones y
experiencias de aprendizaje mediadas por las tecnologias de la informacion y

comunicacion (TIC) (Camizan, et al., 2021).

El aprendizaje de los estudiantes de educacion basica se entiende como el proceso
de adquisicion y desarrollo de conocimientos, habilidades, actitudes y valores que les
permiten avanzar en su formacion integral, el mismo se manifiesta en los logros
académicos, el desarrollo de competencias clave y la mejora continua de los desempefios
de los estudiantes, en el marco de las diferentes asignaturas y areas del curriculo de

educacion basica (Martinez, 2021).

A nivel nacional, la investigacion se sustenta en la (Ley Orgéanica de Educacion
Intercultural (LOEI), 2021) del Ecuador, que en su articulo 2 establece como principio

"el uso de las tecnologias de la informaciéon y comunicacion en el proceso educativo".
Asimismo, el (Acuerdo Ministerial Nro. MINEDUC-MINEDUC-2020-00049-A, 2020),

1



que regula la implementacion de la educacion en linea, subraya la importancia de

desarrollar estrategias y recursos digitales que permitan una educacion de calidad.

Por otro lado, el Plan Decenal de Educacion 2016-2025 del Ecuador contempla,
dentro de sus objetivos, "Mejorar la calidad y calidez de la educacioén" y "Potenciar el uso
de las TIC en el proceso educativo", lo cual guarda estrecha relacion con el presente
estudio. Adicionalmente, la investigacion se alinea con el Acuerdo Ministerial Nro.
MINEDUC-MINEDUC-2020-00020-A, (2020) que establece las Normas de Evaluacion
y Promocion Estudiantil, las cuales destacan la necesidad de diversificar las estrategias

de evaluacion, incluyendo aquellas basadas en entornos digitales.

Por su parte, en cuanto a trabajos similares, en el contexto mundial, se tiene el
realizado en M¢éxico por Jiménez et al., (2021), que tuvo por finalidad analizar la
implementacion de la educacion en linea a raiz de la pandemia por COVID-19, aqui entre
los principales resultados los docentes manifiestan que la mayoria de los estudiantes estan
aprendiendo menos que en su modalidad presencial, asi mismo consideran que debieron
desarrollar mas materiales didacticos digitales e interactivos, se destaca también que
existid escasez de infraestructura digital para brindar las clases y mayor capacitacion en

cuanto a la gestion de las nuevas tecnologias en la educacion.

En Espafia, el trabajo realizado por Cotan et al., (2021) en la cual se estudio la
manera en la cual el trabajo en linea influye en el aprendizaje y adquisicion de
conocimientos de los estudiantes, bajo un enfoque cualitativo y utilizando la entrevista
como principal herramienta para la recoleccion de informacion, los resultados arrojaron
que el trabajo en linea si influye en el aprendizaje de los estudiantes. Una de las
principales limitaciones de estos estudios a nivel mundial es que se enfocan en contextos

educativos de paises desarrollados, en el caso de Espana, lo cual puede dificultar la



transferencia directa de sus hallazgos y recomendaciones a realidades educativas de

paises en vias de desarrollo, como es el caso de Ecuador.

Dentro del contexto latinoamericano, destacan las investigaciones de Jaimes et al.,
(2020) y Andrade et al., (2019) quienes han analizado el uso de estrategias de educacion
en linea en la educacion basica de paises como Colombia y Brasil, respectivamente, estos
estudios ponen de manifiesto los desafios y oportunidades que enfrentan los sistemas
educativos de la region en la implementacion de la educacion en linea. Una limitacion
importante de estos trabajos es que, si bien abordan realidades latinoamericanas, no se
enfocan especificamente en el contexto ecuatoriano, por lo que sus resultados deben ser
analizados con cautela al momento de extrapolarlos a la situacion particular de la Unidad

Educativa “Ecuador”.

A nivel nacional, son pocos los estudios que han analizado de manera especifica
la relacion entre las estrategias de educacion en linea y el aprendizaje de los estudiantes
de educacion basica, se destaca un estudio realizado por Buenafio et al, (2021), quienes
manifiestan que en la actualidad la educacion ha presentado cambios significativos con
la implementacion de herramientas tecnologicas, por lo cual muchas instituciones han
optado por virtualizar la educacion. En su estudio comparten técnicas que se pueden
utilizar para mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje, por lo cual concluyen que
dichas metodologias activas basadas en nuevas tecnologias potencian el desarrollo del

estudiante en adquirir nuevos conocimientos por ende un mayor aprendizaje.

Asi mismo, Ochoa et al., (2020), han explorado el uso de las TIC en el &mbito
educativo ecuatoriano. Sin embargo, estas investigaciones se han centrado principalmente
en el acceso y uso general de las tecnologias digitales, sin profundizar especificamente

en las estrategias de educacion en linea y su impacto en el aprendizaje de los estudiantes



de educacion basica, por lo tanto, existe una brecha de conocimiento que la presente

investigacion busca abordar.

La revision de la literatura evidencia que, si bien existen estudios relevantes a
nivel mundial y latinoamericano sobre la educacién en linea, la investigacion en el
contexto ecuatoriano aun es limitada. Esto subraya la necesidad de generar conocimiento
especifico que permita comprender la realidad de la Unidad Educativa Ecuador y disefiar
estrategias efectivas para aprovechar el potencial de la educacion en linea en beneficio

del aprendizaje de los estudiantes de educacion basica.

La metodologia utilizada fue de tipo mixto, combinando técnicas cualitativas y
cuantitativas, entre las cualitativas se destacan la entrevista aplicada a los docentes y el
directivo de la institucion que permitié conocer el nivel de uso de las estrategias de
educacion en linea por parte de los mismos, adicional, como técnicas cuantitativas se
utilizara la encuesta, aplicada a los padres de familia de los alumnos de educacion basica
de la muestra seleccionada. El disefio es de tipo no experimental, debido a que no se
manipularon las variables, descriptivo, porque se encarga de detallar la problematica en
el contexto educativo, transversal porque la toma de los datos se la realiz6 una sola vez
en el tiempo. Los tipos de investigacion fueron descriptiva, bibliografica para dar sustento
tedrico a la investigacion y de campo, debido a que la misma se realiza en la institucion
educativa “Ecuador”, esta metodologia permiti6 obtener una aproximacion de la
problematica, asi como el disefio de estrategas efectivas para el fortalecimiento de la

educacidn en linea.



Importancia y actualidad

La presente investigacion aborda una temadtica de gran importancia y actualidad
dentro de la linea de investigacion sobre Entornos Digitales, sublinea de Docencia en
entornos digitales y de formacion humana., actualmente debido a la acelerada
transformacion digital y la creciente integracion de las tecnologias de la informacién y
comunicacion (TIC) en los procesos educativos, esta linea de estudio cobra una relevancia
fundamental, para el desarrollo de proyectos relacionados con estas variables, debido a
que estas estrategias digitales, tienen un impacto significativo en el aprendizaje de los

estudiantes.

Por tal razén, es crucial investigar como las estrategias de educacion en linea
impactan el aprendizaje de los estudiantes, esto es particularmente relevante debido a la
necesidad de adaptar las metodologias educativas a un entorno digital que permita
mejorar la calidad de la ensefianza y el aprendizaje, ademas, ayuda a entender como las
estrategias educativas tradicionales pueden ser adaptadas o transformadas en entornos
digitales para promover un aprendizaje mas efectivo y significativo. Esto incluye el
disefio de contenidos curriculares adecuados y el uso apropiado de tecnologias para

facilitar la comprension y retencion de conocimientos.

Bajo esta premisa, la investigacion tiene por objetivo general evaluar el impacto
de las estrategias de educacion en linea en el aprendizaje de los estudiantes de educacion
basica de la Unidad Educativa “Ecuador” que permita disefiar una propuesta para el uso

de la educacion en linea que aborde los desafios educativos actuales.



La pertinencia de la investigacion estd dada por varios documentos normativos,
reglamentos, leyes y acuerdos, que se encuentran alineados con el tema, a nivel
internacional se enmarca en los lineamientos establecidos en la Declaracion de Incheon
y el Marco de Accion Educacion 2030 de la UNESCO (2024), los cuales enfatizan la
importancia de aprovechar las tecnologias digitales para garantizar una educacion de
calidad e inclusiva. Especificamente, el Marco de Accion Educacion 2030 insta a los
paises a "ampliar el acceso a las TIC y mejorar su calidad" y a "fortalecer el uso de las

TIC para mejorar la ensefianza y el aprendizaje".

Planteamiento del problema

Aumento de Nivel de aprendizaje Deficiente uso de
desercion escolar. por debajo del estrategias en linea en
promedio normal las clases.
EFECTO —
Disminucién del Educacion en linea Implementacion ineficaz
nivel académico en deficiente. de métodos de ensenanza,
los estudiantes. afectando el progreso y el

rendimiento académico

Deficiencia en la aplicacion de estrategias en linea en el
proceso de enseiianza aprendizaje

PROBLEMA
CENTRAL

Problemas de Insuficiente Comodidad con los
conectividad a preparacion para métodos tradicionales
internet. afrontar los desafios
CAUSAS — del mundo actual ‘
Dificultad para el Carencia en la
acceso a dispositivos ] evaluacion sistematica
digitales. Carencia Pd,e y efectiva de las
L capacitacion docente estrategias de

educaciodn en linea.

Grifico 1 Arbol de problema (Causa -Efecto)
Elaborado por: Ruela (2024) Fuente: Investigacion



En la actualidad, el uso de estrategias de educacion en linea ha adquirido una
relevancia fundamental en el ambito educativo, especialmente durante los ultimos afios,
marcados por la acelerada transformacion digital y la necesidad de adaptacion a un
entorno de ensefianza-aprendizaje mediado por las tecnologias de la informaciéon y

comunicacion (TIC).

En el caso de la Unidad Educativa Ecuador, si bien se han realizado esfuerzos por
incorporar herramientas tecnologicas en el aula, se ha identificado que el
aprovechamiento de estrategias de educacion en linea atin es limitado. Esta situacion
podria estar afectando el aprendizaje y el desarrollo integral de los estudiantes de
educacion basica, quienes requieren de un entorno de aprendizaje que se adapte a sus

necesidades y a las demandas de la sociedad actual

Una de las causas principales del poco uso de estrategias en linea en el proceso de
ensefianza-aprendizaje es la falta de acceso a dispositivos digitales. Muchos docentes y
estudiantes no tienen acceso a computadoras, tabletas o teléfonos inteligentes adecuados
para participar en actividades de aprendizaje en linea. Esta falta de dispositivos limita la
capacidad de los docentes para implementar estrategias digitales y obliga a los estudiantes
a depender de métodos tradicionales, perdiendo las ventajas que ofrecen las herramientas
tecnologicas. La brecha digital se amplia, especialmente en areas rurales o con menor

desarrollo econdmico, donde los recursos son aun mas escasos.

Los problemas de conectividad son otra causa critica. Incluso cuando los
dispositivos digitales estdn disponibles, la calidad de la conexion a Internet puede ser
inadecuada. Las conexiones lentas o inestables dificultan el acceso a plataformas
educativas en linea, la participacidon en clases virtuales y la descarga de materiales

educativos. Esto no solo afecta la capacidad de los docentes para ensefiar de manera



efectiva, sino que también impide que los estudiantes completen sus tareas y participen
activamente en el aprendizaje. La conectividad deficiente es una barrera significativa que

debe ser superada para mejorar la educacion en linea.

La poca capacitacion docente es un problema persistente que afecta la
implementacion de estrategias de educacion en linea. Muchos docentes no han recibido
formacion suficiente sobre como utilizar las herramientas tecnoldgicas disponibles para
la ensenanza. Sin la capacitacion adecuada, los docentes pueden sentirse inseguros o
incapaces de integrar las TIC en sus metodologias de ensefnanza. Esta falta de habilidades
y conocimientos técnicos impide la adopcion de practicas innovadoras y limita las
oportunidades de aprendizaje enriquecedoras para los estudiantes. La capacitacion
continua y especifica en el uso de tecnologias educativas es esencial para mejorar la

calidad de la ensenanza en linea.

Ademés, la falta de uso de herramientas en linea es una causa significativa que
contribuye a la ineficacia de la educacion digital. Incluso cuando los dispositivos y la
conectividad estan presentes, muchos docentes no utilizan las herramientas en linea
disponibles. Esto puede deberse a una falta de familiaridad con estas herramientas o a una
falta de tiempo para aprender a usarlas de manera efectiva. Como resultado, las
oportunidades de aprovechar al méaximo las tecnologias digitales en el aula se
desperdician, y los estudiantes no experimentan los beneficios de una educaciéon moderna

y dindmica.

La falta de acceso a dispositivos digitales y otros problemas mencionados tiene
un impacto directo en el nivel académico de los estudiantes, resultando en una

disminucion significativa de su rendimiento.



Sin los recursos necesarios, los estudiantes no pueden participar plenamente en
las actividades de aprendizaje en linea, lo que afecta su capacidad para comprender y
retener informacion. Esto se traduce en calificaciones mas bajas y una menor adquisicion

de conocimientos y competencias esenciales.

Otro efecto preocupante es el aumento de la desercion escolar. Cuando los
estudiantes enfrentan dificultades continuas para acceder y participar en el aprendizaje en
linea, pueden sentirse desmotivados y frustrados, lo que los lleva a abandonar la escuela.
La falta de apoyo adecuado y los problemas tecnoldgicos no resueltos contribuyen a un
mayor riesgo de desercion, especialmente entre aquellos estudiantes que ya estdn en
situaciones vulnerables. Este efecto tiene repercusiones a largo plazo en la vida de los

estudiantes, limitando sus oportunidades futuras.

La resistencia al cambio en las metodologias educativas es un problema
significativo que afecta la implementacion de enfoques modernos basados en tecnologias
digitales. Muchos docentes prefieren mantenerse en sus zonas de confort, utilizando
métodos tradicionales que han empleado durante afios. Esta resistencia se origina en gran
parte por la falta de conocimiento sobre los beneficios potenciales de las nuevas
tecnologias y la comodidad con los métodos tradicionales. Los docentes que no estan
familiarizados con las ventajas de las herramientas digitales tienden a subestimar su
capacidad para mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje. Ademas, la comodidad
con los métodos tradicionales crea una barrera psicologica y practica que dificulta la

adopcion de nuevas practicas.



La falta de conocimiento sobre los beneficios potenciales de las tecnologias
digitales en la educacion es una de las principales causas de esta resistencia. Muchos
docentes no han tenido la oportunidad de recibir una formacién adecuada que les permita
comprender como las tecnologias pueden enriquecer su practica pedagogica. Sin una
formacion suficiente, es natural que los docentes se sientan inseguros y prefieran seguir
utilizando métodos que ya conocen y dominan. Por otro lado, la comodidad con los
métodos tradicionales también juega un papel crucial. Los docentes que han ensefiado de
la misma manera durante afios pueden sentirse incomodos al enfrentar la necesidad de

cambiar y adaptarse a nuevas herramientas y metodologias.

El impacto de esta resistencia en los estudiantes es considerable. Al no adoptar
practicas innovadoras, los docentes limitan el acceso de los estudiantes a métodos
educativos modernos y efectivos. Esto no solo afecta su capacidad de aprendizaje, sino
que también reduce su motivacion y engagement en el proceso educativo. En un mundo
cada vez mas digitalizado, es crucial que los estudiantes estén expuestos a metodologias
que les permitan desarrollar competencias digitales y prepararse para los desafios futuros.
La falta de innovacién en la ensefianza deja a los estudiantes menos preparados para
enfrentar el entorno laboral y social actual, que demanda habilidades tecnologicas

avanzadas.

Falta de evaluacion efectiva de estrategias en linea

La carencia de una evaluacion sistematica y efectiva de las estrategias de
educacion en linea es otro problema que afecta el aprendizaje de los estudiantes. Muchas
veces, las evaluaciones existentes no consideran adecuadamente las particularidades del
aprendizaje en entornos digitales. Esto significa que no se puede medir con precision el

impacto real de estas estrategias en el rendimiento académico de los estudiantes.
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Sin una evaluacioén adecuada, es dificil identificar qué estrategias son realmente
efectivas y cuales necesitan ajustes. Esto puede llevar a una implementacion ineficaz de
métodos de ensefanza en linea, lo que impacta negativamente el progreso y el

rendimiento académico de los estudiantes.

Las causas de esta falta de evaluacion efectiva son diversas. En primer lugar, las
evaluaciones tradicionales no siempre estan disefiadas para captar las complejidades del
aprendizaje digital. Las herramientas y métodos de evaluacion deben adaptarse para
reflejar mejor la naturaleza interactiva y dinamica de los entornos de aprendizaje en linea.
Ademas, puede haber una falta de conocimiento y formacién en la creacion y aplicacion
de evaluaciones especificas para la educacion digital. Sin una comprension clara de como
evaluar el aprendizaje en linea, los educadores y administradores pueden pasar por alto

aspectos cruciales del proceso educativo digital.

El impacto de esta deficiencia en los estudiantes es significativo. Sin evaluaciones
adecuadas, los docentes no pueden ajustar y mejorar sus estrategias de ensefianza en linea
de manera efectiva. Esto puede resultar en métodos de ensefianza que no se alinean con
las necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes, lo que afecta su capacidad para
absorber y retener informacion. Ademas, la falta de retroalimentacion efectiva puede
desmotivar a los estudiantes, ya que no tienen una vision clara de su progreso y areas de
mejora. En ultima instancia, esto puede llevar a un menor rendimiento académico y una

menor preparacion para futuros desafios educativos y profesionales.

En resumen, tanto la resistencia al cambio en las metodologias educativas como
la falta de evaluacion efectiva de las estrategias en linea presentan desafios significativos

para la educacion moderna.
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Abordar estos problemas requiere un enfoque integral que incluya la capacitacion
adecuada de los docentes, la adaptacion de herramientas de evaluacion y la promocion de
una cultura de innovacion y mejora continua en el &mbito educativo. Al hacerlo, se puede
mejorar la calidad de la educacion y preparar mejor a los estudiantes para un mundo

digital en constante evolucion.

El nivel de aprendizaje bajo es otro efecto significativo de las causas mencionadas.
La incapacidad de los docentes para utilizar efectivamente las herramientas digitales y los
problemas de conectividad afectan negativamente la calidad de la educacion que reciben
los estudiantes. Esto resulta en un aprendizaje superficial y en la falta de desarrollo de
habilidades criticas para el siglo XXI. Los estudiantes que no tienen acceso a una
educacion de calidad en linea estan en desventaja comparativa con aquellos que pueden

aprovechar plenamente las tecnologias educativas.

Finalmente, la educacion en linea deficiente es un efecto directo de la falta de
dispositivos, conectividad, capacitacion docente y uso de herramientas en linea. Los
estudiantes que experimentan una educacion en linea de baja calidad tienen menos
probabilidades de desarrollar las habilidades necesarias para tener €xito en un mundo
digital. Ademas, esta deficiencia educativa perpetua las desigualdades, ya que los
estudiantes de entornos desfavorecidos continuan rezagados en comparacion con sus
pares que tienen mejor acceso a recursos y apoyo educativo. La educacion en linea
deficiente afecta no solo el rendimiento académico actual de los estudiantes, sino también

su preparacion para el futuro.

Formulacion del problema

(Cual es el impacto de las estrategias de educacion en linea en el aprendizaje de los

estudiantes de educacion basica de la Unidad Educativa Ecuador?

12



Preguntas de investigacion

(La aplicacion de estrategias de educacion en linea por parte de los docentes de educacion
basica de la Unidad Educativa “Ecuador” tendran un aporte significativo en el aprendizaje

de los estudiantes?

e ;Cual es el nivel de utilizacion de las estrategias de educacion en linea por parte
de los docentes de educacién bésica de la Unidad Educativa Ecuador?

e :De qué manera la falta de acceso a dispositivos digitales y problemas de
conectividad afectan el rendimiento académico de los estudiantes de educacién

basica de la Unidad Educativa Ecuador?

e ;Como influye la capacitacion docente en el uso de herramientas digitales en el
desempefio académico de los estudiantes de educacion béasica de la Unidad

Educativa Ecuador?

Destinatarios

Los principales destinatarios del proyecto docentes de educacion bésica de la Unidad
Educativa Ecuador son los principales actores responsables de implementar las estrategias
de educacion en linea en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Los estudiantes son los
beneficiarios directos de las estrategias de educacion en linea implementadas por los
docentes, es importante evaluar el nivel de competencias digitales de los docentes y de
aprendizaje autobnomo de los estudiantes, con el fin de disefiar estrategias que se ajusten
a sus capacidades y les permitan participar de manera activa en los entornos de

aprendizaje virtual.
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Objetivos

Objetivo General

Proponer estrategias de educacion en linea para mejorar el aprendizaje de estudiantes de

educacidn basica de la Unidad Educativa Ecuador.

Objetivos Especificos

Diagnosticar el uso de estrategias de educacion en linea (Plataformas de aprendizaje,
Gamificacion, recursos multimedia) aplicadas por los docentes de Educacion Basica de

la Unidad Educativa “Ecuador”

Determinar el nivel de competencias digitales (gestion de informacion en linea, uso de
plataformas de comunicacion, creacion de documentos digitales, uso de plataformas de
aprendizaje virtual) que presentan los estudiantes de 9no A de la Unidad Educativa

“Ecuador”

Disefiar estrategias innovadoras en linea fundamentadas en los modelos pedagogicos para
la optimizacion del aprendizaje de los estudiantes de 9no A de la Unidad Educativa

“Ecuador”
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CAPITULO 1

MARCO TEORICO

En el contexto mundial, se han realizado estudios en paises como México y Espafia, que
analizan la implementacion de la educacion en linea a raiz de la pandemia por COVID-
19. Estos trabajos sefialan desafios como la disminucion del aprendizaje de los
estudiantes, la necesidad de desarrollar mas materiales didacticos digitales e interactivos,
y la escasez de infraestructura digital y capacitacion docente. En el &ambito
latinoamericano, se destacan investigaciones en Colombia y Brasil que han analizado el
uso de estrategias de educacion en linea en la educacion basica, evidenciando los desafios

y oportunidades que enfrentan los sistemas educativos de la region.

A nivel nacional, son pocos los estudios que han analizado especificamente la relacién
entre las estrategias de educacion en linea y el aprendizaje de los estudiantes de educacion
basica. Algunos trabajos, como los de Buenafio et al., (2021) y Ochoa et al., (2020), han
explorado el uso de las TIC y metodologias activas en el ambito educativo ecuatoriano,

pero sin profundizar en el impacto de la educacion en linea.
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Por lo tanto, existe una brecha de conocimiento que la presente investigacion
busca abordar, centrandose especificamente en la relacion entre las estrategias de
educacion en linea y el aprendizaje de los estudiantes de educacion basica en el contexto

ecuatoriano.

Antecedentes de la investigacion

Mundial

En el contexto mundial, se tiene el realizado en México por Jiménez et al., (2021),
que tuvo por finalidad analizar la implementacioén de la educacion en linea a raiz de la
pandemia por COVID-19. La metodologia empleada, fue un disefio cualitativo, de tipo
exploratoria descriptiva, debido a que el problema investigado fue actual, y busco
contribuir con los resultados a nuevos conocimientos, el muestreo fue no estadistico por
conveniencia, dada la accesibilidad de los sujetos de estudio, quienes eran estudiantes, el
método de recoleccion de informacion fue la entrevista, mediante el desarrollo de un
guion semiestructurado. Los resultados de la entrevista a los docentes manifestaron que,
la mayoria de los estudiantes estan aprendiendo menos que en su modalidad presencial,
asi mismo consideran que debieron desarrollar mas materiales didacticos digitales e
interactivos, los métodos de ensefianza utilizados por los docentes fueron el deductivo y
el aprendizaje basado en proyectos, se destaca también que existi0 escasez de
infraestructura digital para brindar las clases y mayor capacitacion en cuanto a la gestion

de las nuevas tecnologias en la educacion.

Después del analisis detallado, los resultados brindaron importantes ideas sobre
los desafios que enfrentan los sistemas educativos al implementar la educacion en linea,
especialmente en el contexto de la pandemia por COVID-19, en relacion a mi proyecto
me parece relevante y acorde con la problematica que enfrentan las estrategias de
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educacion en linea y el aprendizaje de los estudiantes de educacion basica, que existe
disminucion del aprendizaje de los estudiantes en la modalidad en linea en comparacioén
con la presencial, lo que a la vez, evidencia la necesidad de fortalecer y adaptar las
estrategias de ensefianza-aprendizaje para el entorno virtual, asi mismo la transicion
abrupta a la educacion en linea ha puesto en evidencia la falta de recursos educativos
digitales de calidad y adaptados a las necesidades de los estudiantes, sobre todo en paises
en vias de desarrollo como en el caso del Ecuador, en cual a inicios de la implementacioén
de la educacion en linea mas de la mitad de la poblacion estudiantil no contaba con acceso

a dispositivos tecnoldgicos.

En Espafia, el trabajo realizado por Cotan et al., (2021) en la cual se estudi6 la
manera en la cual el trabajo en linea influye en el aprendizaje y adquisicion de
conocimientos de los estudiantes. La metodologia se trabajo bajo un enfoque cualitativo
y utilizando la entrevista como principal herramienta para la recoleccion de informacion,
para la muestra se utilizd una seleccion basada en criterios, componiéndose de 99
estudiantes de educacion basica, Los resultados arrojaron que el trabajo en linea si influye
en el aprendizaje de los estudiantes, consideraron en un 60% que deberian ser mayor el
numero de actividades a realizar en linea y de manera colaborativa para la mejoria de su

aprendizaje.

Considero que estos hallazgos aportan informacion relevante que puede contribuir
a la mejora de las estrategias de educacion en linea en el contexto de la educacion basica,
no solo en Espafa, sino también en otros paises, incluyendo Ecuador, puesto que los
resultados que indican que el trabajo en linea si influye en el aprendizaje de los
estudiantes, esto corrobora la necesidad de prestar especial atencion a las estrategias y

modalidades de ensefianza-aprendizaje en linea para potenciar los procesos de
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adquisicion de conocimientos, por lo cual, es fundamental que las instituciones educativas
y los docentes tomen en cuenta las percepciones y recomendaciones de los estudiantes

para adaptar y fortalecer los procesos de ensefianza-aprendizaje en linea.

Latinoamericano

Dentro del contexto latinoamericano, destacan las investigaciones de Jaimes et al.
(2020) y Andrade et al., (2019) quienes han analizado el uso de estrategias de educacion
en linea en la educacion bésica de paises como Colombia y Brasil, respectivamente, estos
estudios ponen de manifiesto los desafios y oportunidades que enfrentan los sistemas

educativos de la region en la implementacion de la educacion en linea.

Nacional

A nivel nacional, son pocos los estudios que han analizado de manera especifica
la relacion entre las estrategias de educacion en linea y el aprendizaje de los estudiantes
de educacion basica, se destaca un estudio realizado por Buenafio et al., (2021), quienes
manifiestan que en la actualidad la educacion ha presentado cambios significativos con
la implementacion de herramientas tecnologicas, por lo cual muchas instituciones han
optado por virtualizar la educacion. En su estudio comparten técnicas que se pueden
utilizar para mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje, por lo cual concluyen que
dichas metodologias activas basadas en nuevas tecnologias potencian el desarrollo del

estudiante en adquirir nuevos conocimientos por ende un mayor aprendizaje.

Un estudio realizado en la ciudad de Ibarra por Moya (2023), titulado “El papel
de la tecnologia en la transformacion de la educacion y el aprendizaje personalizado™

mencionan que la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje en nifios y jévenes es un
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objetivo fundamental en el ambito educativo, y el uso de estrategias y soluciones

tecnologicas se ha convertido en una herramienta clave para lograrlo.

Segun la investigacion, algunas de las estrategias mas destacadas incluyen la
implementacion de la robdtica educativa en el aula, la cual ha demostrado ser efectiva
para desarrollar capacidades en el area de ciencia y tecnologia en estudiantes de primaria.
Se subraya la importancia del desarrollo de competencias tecnoldgicas en la educacion

actual, con programas especificos en el area de la educacion

Considero, que la incorporacion de estrategias y soluciones tecnologicas en el
proceso de ensefianza-aprendizaje es fundamental para mejorar los resultados educativos
de los estudiantes de educacion basica, es crucial que estas estrategias se implementen de
manera planificada y con un enfoque pedagdgico adecuado, aprovechando las

potencialidades de las tecnologias digitales para fomentar el desarrollo de habilidades y

Variables de estudio

Proceso de

ensefianza -
aprendizaje

Tipos de
aprendizaje
Teorias del
Aprendizaje
Aprendizaje

Grafico 2 Variables de estudio
Elaborado por: Ruela (2024)
Fuente: Investigacion bibliografica
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Desarrollo Tedrico

A continuacion, se presenta toda la fundamentacion tedrica — conceptual en relacion a las

variables de estudio ensefianza

Estrategias de Educacion en Linea

Estrategias diddcticas

Las estrategias constituyen un elemento fundamental en el proceso de ensefianza
y aprendizaje, Herrera y Villafuerte (2023) las definen como “el conjunto de actividades
(acciones y operaciones) que facilitan la realizacion de una tarea con la calidad deseada,
gracias a su capacidad de adaptacion y flexibilidad ante las condiciones presentes” (p.8).
Las estrategias abarcan tanto las acciones y operaciones fisicas como mentales, las cuales
permiten al estudiante interactuar con el material de estudio y cooperar con sus
compaifieros durante el aprendizaje para cumplir con una tarea de manera satisfactoria

(Ribadeneira, 2020).

Para Reyes (2021) una estrategia didactica es

Un conjunto articulado de acciones pedagogicas y actividades programadas con
una finalidad educativa, estas estrategias se apoyan en métodos, técnicas y
recursos de ensefianza y de aprendizaje, con el objetivo de facilitar y guiar el logro

de los aprendizajes por parte de los estudiantes (p.26).

La planeacion didactica orienta la organizacion pedagdgica que realizara el
docente para llevar a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje, lo que permite identificar
la organizacion y jerarquizacion de los temas y actividades a desarrollar en una asignatura
especifica, respondiendo al qué, para qué y como se va a ensefiar, retroalimentar y evaluar;
dicha planificaciéon considera las caracteristicas y necesidades de aprendizaje de los
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estudiantes, asi como el tiempo, espacio y los materiales de apoyo disponibles, de esta
manera, la estrategia didéctica se convierte en una herramienta fundamental para guiar y
facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje de manera efectiva y adaptada a las

particularidades del contexto educativo (Tejada, 2023)

En el mismo sentido, las estrategias didacticas implican que el docente disefie y
ejecute un plan o sistema de aprendizaje que no solo esté bien estructurado y formalizado,
sino que también esté¢ dirigido especificamente a lograr metas educativas claras y

predeterminadas (Monteza, 2022).

La efectividad de estas estrategias radica en su capacidad para organizar el proceso
educativo de tal manera que se maximicen las oportunidades de aprendizaje, a través de
la seleccion cuidadosa y el refinamiento de técnicas pedagdgicas adaptadas a las
necesidades y particularidades de los estudiantes y su implementacién exige una
planificacion meticulosa por parte del docente, quien debe evaluar y seleccionar las
técnicas mas apropiadas y efectivas para fomentar un ambiente de aprendizaje dinamico

y participativo (Jaimes, 2020).

Dicho lo anterior, la labor del educador trasciende la mera transmision de
conocimientos convirtiéndose en un proceso reflexivo profundo, donde se exploran y
valoran las diversas posibilidades pedagdgicas con el objetivo de tomar decisiones
informadas sobre las técnicas y actividades mas adecuadas para alcanzar los objetivos
educativos establecidos. Las estrategias didacticas no son solo como un contrapeso a los
métodos de ensefianza mas tradicionales, sino también como herramientas poderosas que,
al ser mas estimulantes y motivadoras para los estudiantes, incrementan
significativamente su nivel de atencion y participacion, contribuyendo a un notable

mejoramiento en el rendimiento académico.

21



Estrategias de educacion en linea

La tecnologia ayuda a facilitar el acceso a la educacion del mundo entero,
disminuir las diferencias en el aprendizaje, ayudar en el desarrollo de las competencias y
destrezas de los docentes y estudiantes, mejorar la calidad de la ensenanza y el
aprendizaje, fortalecer y mejorar la gestion y administracion de la educacion (Cabero y

Palacios, 2021)

Es necesario mencionar que la virtualidad en la educacion se refiere al proceso de
ensefianza-aprendizaje que tiene como escenario a los entornos virtuales, que, junto a las
tecnologias de la informacién y comunicacion favorecen la actividad participativa y
activa en el proceso de formacion estudiantil. La adopcion de estrategias educativas
digitales en la educacion se ha convertido en una necesidad para los docentes, brindando
un abanico de opciones digitales. Sin embargo, se percibe cierta resistencia por parte de
algunos educadores a integrar plenamente estas oportunidades que surgen de los avances

cientificos y tecnologicos (Vasquez, 2020).

Se tiene el antecedente que en el 2020 se adoptod esta metodologia en todas las
instituciones educativas alrededor del mundo como medida para garantizar que los
estudiantes continten con los procesos educativos debido a la emergencia sanitaria por
COVID-19, influenciando la forma de ensefiar y aprender, siendo esta una modalidad
donde los docentes han tenido que optar por las mejores estrategias de ensefianza-
aprendizaje con la ayuda de las herramientas tecnoldgicas y recursos didacticos para
lograr las competencias y destrezas académicas en los estudiantes de forma virtual
(Moreno, et al., 2021). Sin embargo, esta no ha sido una tarea facil, ya que se han

identificado muchas limitaciones tanto para los docentes como para los estudiantes.
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Caracteristicas de las estrategias de educacion en linea

Las estrategias digitales educativas se caracterizan por un uso apropiado de la
tecnologia, lo que implica seleccionar de manera adecuada los tipos de contenidos
digitales, adaptar las nuevas tecnologias para apoyar el proceso de aprendizaje y

aprovechar la interactividad que ofrecen los medios digitales.

Por tal razon Bricefo, et al., (2020) consideran las siguientes caracteristicas de

las estrategias o herramientas digitales:

Las estrategias de educacion en linea se caracterizan por romper las barreras del
espacio y tiempo, permitiendo a los estudiantes un mayor control y flexibilidad en
su proceso de aprendizaje, lo cual permite la facilitacion de la interaccion y
organizacion de actividades grupales entre docentes y alumnos sin necesidad de
encuentros presenciales, brindando un método de ensefianza mas personalizado.
Asimismo, ofrecen acceso rapido y sencillo a una amplia variedad de informacion
en internet, lo que aprovecha la disponibilidad de fuentes para facilitar la
investigacion y el aprendizaje, lo que permite que mejore la eficacia educativa al
posibilitar la creacion de nuevas metodologias de ensefianza, y a su vez, agilizan
los procesos de comunicacion y colaboracion entre docentes y estudiantes

mediante el uso de herramientas digitales (p. 23).

Aportaciones de las estrategias en linea a la docencia.

La integracion de tecnologias digitales, permite a los educadores romper las
limitaciones de espacio y tiempo, ofreciendo una educaciéon mas flexible y accesible por
medio de estrategias que fomentan una ensefianza personalizada y aumentan la

interaccion y colaboracion sin necesidad de presencia fisica, lo que enriquece
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significativamente la experiencia educativa. Ademas, la capacidad de incorporar recursos
multimediales y la facilidad de acceso a una amplia gama de informacién fomentan un

aprendizaje mas autonomo y profundo.

Tipos de estrategias educativas

Estrategias de aprendizaje

Las estrategias de aprendizaje constituyen un repertorio de acciones, métodos y
perspectivas que los alumnos emplean de manera intencional para optimizar su proceso
educativo, mediante las cuales se puede planear, organizar, monitorear y valorar su
aprendizaje de forma mas eficaz, dichas estrategias representan los procesos

principalmente cognitivos que un alumno aplica para absorber informacion.

En base a lo anterior Camizan, et al., (2021) establecen las siguientes caracteristicas:

e Son procedimientos mentales que el alumno emplea de forma consciente para
adquirir, retener y recuperar los conocimientos.

¢ Implican una secuencia de pasos o acciones ordenadas l6gicamente para lograr un
objetivo de aprendizaje.

e Se basan en técnicas de estudio como organizar, elaborar, practicar, analizar, entre
otras.

e Permiten al estudiante procesar, codificar, almacenar y recuperar la informacion

de un modo significativo y funcional.

Las estrategias varian en su naturaleza y forma, abarcando desde técnicas simples de
memorizacion hasta complejos procesos de reflexion y autoevaluacion. Se clasifican en

seis categorias principales:
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Estrategias de ensayo: Implican activar la memoria mediante la repeticion
constante y la préactica de los contenidos, como vocalizar términos, usar reglas
mnemotécnicas, transcribir material, tomar notas y subrayar informacion clave.
Refuerzan el recuerdo y retencion.

Estrategias de elaboracion: Se enfocan en construir conexiones entre el
conocimiento nuevo y el previo, favoreciendo una comprension profunda.
Incluyen parafrasear, resumir, establecer analogias, tomar notas conceptuales y
hacer preguntas relevantes. Facilitan la integracion del nuevo aprendizaje con la
estructura cognitiva existente.

Estrategias de organizacion: Buscan estructurar légicamente la informacion
para facilitar su recuperacion, mediante categorizacion, identificacion de
relaciones y jerarquias, y uso de esquemas, resimenes, mapas conceptuales, etc.
Mejoran la capacidad de recordar y aplicar lo aprendido.

Estrategias de control de la comprension: Ligadas a la metacognicion, implican
monitorear y regular activamente el propio proceso de aprendizaje, planificando,
supervisando y evaluando las técnicas de estudio utilizadas. Permiten ajustar
métodos y estrategias segun las necesidades.

Estrategias de apoyo o afectivas: Optimizan las condiciones psicoldgicas y
emocionales del aprendizaje, mejorando motivacion, concentracion, manejo del
estrés y administraciéon del tiempo. Crean un entorno propicio para el estudio
eficaz.

Estrategias para el aprendizaje significativo: Promueven la participacion
activa del estudiante y el desarrollo de habilidades criticas y reflexivas. Se basan
en vincular coherentemente los nuevos conocimientos con la estructura cognitiva

preexistente, favoreciendo una comprension profunda y duradera (Vargas, 2020).
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Estrategias de ensefianza

Las estrategias de ensefianza emergen como herramientas esenciales en el
fortalecimiento del proceso educativo, enfocandose en la interaccidon constructiva entre
el docente y el estudiante. Moran y Lozado (2022) sostienen que la ensefianza debe apoyar
activamente la construccion de conocimiento por parte de los alumnos, presentando las
estrategias de ensefianza como recursos y procedimientos deliberados que el educador

ofrece para fomentar un aprendizaje significativo.

Desde esta perspectiva, Vargas (2020) categoriza las estrategias de ensefianza en
tres momentos claves del proceso educativo: pre-instruccionales, para establecer
objetivos y activar conocimientos previos; co-instruccionales, para apoyar los contenidos
curriculares y mantener la atencion y motivacion durante la ensefanza; y post-
instruccionales, orientadas a consolidar el aprendizaje y fomentar una vision critica e

integradora del contenido abordado.

Dentro de estas fases, se destacan diversas tacticas como los organizadores
previos, las ilustraciones, y los resimenes, cada una con un propdsito especifico que va
desde la preparacion del terreno educativo hasta la reflexion y critica post-aprendizaje.
Todo lo anterior, representan amplias de herramientas pedagogicas disefiadas para
enriquecer la experiencia educativa, facilitando no solo la adquisicion de conocimientos
sino también la capacidad de los estudiantes para relacionar, aplicar y reflexionar sobre

lo aprendido en contextos variados y complejo

Recursos educativos digitales
Los recursos didacticos digitales pueden definirse como un conjunto de
herramientas y materiales que, al estar fundamentados en tecnologia digital, buscan

enriquecer y facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Son disefiados con el claro
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proposito de apoyar la dinamica educativa, permitiendo a los docentes presentar los
contenidos de manera mas interactiva y accesible, al tiempo que ofrecen a los estudiantes
la posibilidad de adquirir y reforzar conocimientos a través de practicas innovadoras
(Manrique, et al., 2020). La importancia de estos recursos radica en su capacidad para
adaptarse a diferentes contextos educativos, ofreciendo soluciones a retos especificos en

el aula y actuando como un medio para evaluar el progreso del aprendizaje.

Desde otra perspectiva, los recursos didacticos digitales se caracterizan por ser
compilaciones de contenido y actividades interactivas basadas en el entorno digital,
concebidas para optimizar tanto la entrega de conocimiento por parte del docente como
su asimilacion por parte del estudiante, su implementacion estratégica dentro del aula
virtual o presencial transforma la experiencia educativa, convirtiéndola en un proceso

mas atractivo, personalizado y eficiente (Melgarejo, et al., 2022).

La integracion de recursos didacticos digitales en la educacion representa un
avance significativo hacia una pedagogia mas interactiva y adaptada a las necesidades del
siglo XXI, dado que estos no solo ofrecen alternativas innovadoras para la presentacion
de contenidos, sino que también facilitan el desarrollo de habilidades criticas y técnicas
en los estudiantes, preparandolos para los desafios de la sociedad actual (Morales-Urrutia,

etal., 2021).

Funciones de los recursos digitales

Los recursos didacticos digitales cumplen una funciéon esencial en el entorno
educativo moderno, actuando como pilares fundamentales en el proceso de ensefanza y
aprendizaje; su principal objetivo es complementar y enriquecer los contenidos
curriculares, transformandose en una herramienta clave para el desempefio docente

(Marin y Becerro, 2022). Dado que dichos materiales no solo facilitan la presentacion de
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la informacién de manera dinamica y atractiva, sino que también promueven un ambiente

de aprendizaje mas interactivo y personalizado.

Al incorporar elementos visuales, auditivos y tactiles, los recursos didacticos

digitales capturan eficazmente la atencion de los estudiantes, fomentando asi una mayor

participacion y un aprendizaje mas profundo, se destaca, ademads, su versatilidad permite

adaptar las actividades educativas a las necesidades especificas de cada aula, ofreciendo

oportunidades tnicas para la exploracion y el descubrimiento (Pinos y Sanipatin, 2021).

Funciones Motivadoras: Estimulan el interés de los alumnos mediante
elementos visuales, sonoros y dindmicos, capturando su atencion y fomentando
una actitud positiva hacia el aprendizaje.

Funciones Estructurales: Actlan como puentes entre los conceptos abstractos y
su comprension, ofreciendo estructuras organizativas gque facilitan el aprendizaje
y la comprension de realidades complejas o alternativas.

Funciones Facilitadoras de Aprendizajes: Permiten la realizacion de
actividades educativas que serian dificiles o imposibles sin el apoyo de
herramientas digitales, tales como la visualizacion de fenbmenos econémicos a
través de gréaficos interactivos.

Funciones de Apoyo a la Docencia: Proporcionan a los educadores recursos
valiosos para la planificacion de clases, la instruccién, la evaluacion, asi como
para el almacenamiento y gestion de informacién educativa, optimizando su labor

pedagdgica y administrativa (Marin y Becerro, 2022).
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Importancia de los recursos digitales

La relevancia de los recursos didacticos digitales en la educacion se fundamenta
en su capacidad para actuar como catalizadores de la innovacion pedagogica. Vinculando
directamente con el curriculo, estos recursos se convierten en ejes centrales para influir y
remodelar el disefio y la ejecucion de las estrategias educativas. A través de la
introduccion de nuevos materiales, procedimientos y enfoques de ensefianza, facilitan la
adopcion de practicas avanzadas, el enriquecimiento del conocimiento y la modificacion
de las dinamicas de aprendizaje, su implementacioén no solo implica la actualizacion de
contenidos, sino que también promueve el desarrollo de habilidades contemporaneas y la
transformacion de las metodologias docentes, alentando asi un entorno educativo mas

dindmico y efectivo (Hidalgo, et al., 2019).

La eleccion de recursos didacticos adecuados es crucial para la calidad del proceso
educativo. Contrario a la percepcion de que la seleccion de materiales puede ser un
aspecto secundario en la ensefianza, la realidad es que constituyen elementos esenciales
que enriquecen y diversifican la experiencia de aprendizaje. Materiales digitales de alta
calidad no solo apoyan al docente en la transmision de conocimientos, sino que también
mejoran significativamente la comprension y retencion de informacion por parte de los

estudiantes (Beltran y Enciso, 2019).

Herramientas tecnologicas

Las tecnologias digitales estan transformando el mundo en el siglo XXI, y el
ambito educativo no ha sido la excepcion. Junto con el campo de los negocios, la
educacion es uno de los sectores donde mas se aplican estas herramientas. Este proceso

ha llevado a que los individuos se adapten a las tecnologias, pues se reconoce su suma
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importancia para el cambio del modelo de ensefianza, permitiendo innovar en la

educacion (Bringas, 2021).

En el caso de Ecuador, si bien se esta avanzando en el &mbito educativo, la llegada
de la pandemia COVID-19 obligd a las autoridades a implementar un sistema de
educacion virtual, con la finalidad de continuar con el periodo académico en las diferentes
regiones. Sin embargo, en un primer momento, se toparon con el inconveniente del acceso
a internet por parte de una gran cantidad de estudiantes, lo que dificulté que pudieran

conectarse a sus clases a través de las herramientas tecnologicas. (CEPAL, 2020).

Herramientas web

Las herramientas web se refieren a todas las aplicaciones disponibles en internet,
la mayoria de las cuales son de codigo abierto, es decir, gratuitas, tienen como finalidad
facilitar todo tipo de trabajos realizados en la red, desde el almacenamiento e intercambio
de archivos, hasta sistemas operativos en linea y diversas plataformas (Aguilar y

Otuyemi, 2020).

En la actualidad, la educacidon se maneja de manera virtual, haciendo uso de una
amplia gama de herramientas digitales y plataformas de intercambio de informacion, son
muy utiles para los docentes, constituyéndose en un apoyo escolar fundamental para las
clases virtuales, vale destacar que, al ser gratuitas, permiten al docente compartir diversos
archivos con sus estudiantes. Ademas, existen plataformas educativas que facilitan la
colaboracion entre docentes y estudiantes, con el objetivo de mejorar la comunicacion
entre los actores del proceso educativo, que cuentan con servicios como mensajeria, chats,
biblioteca, informes sobre tareas y actividades, material de apoyo para las clases, y acceso

a las calificaciones del curso. Son ampliamente utilizadas para el envio y recepcion de
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proyectos, asi como para que los docentes brinden tutorias sincronas, tanto de manera

grupal como individual (De Castro et al., 2019).

Entorno virtual de aprendizaje

Un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) es un espacio educativo alojado en la
web, constituido por un conjunto de herramientas informaticas que posibilitan la
interaccion didactica, es un sistema de software disefiado para facilitar la comunicacion
pedagdgica entre los participantes de un proceso educativo, sea este a distancia, presencial

o de una naturaleza mixta que combine ambas modalidades (Beltran y Enciso, 2019)

Los EVA permiten el desarrollo de actividades de ensefianza-aprendizaje a través
de la web, proporcionando a docentes y estudiantes un conjunto de funcionalidades que
facilitan la gestion y el desarrollo del proceso educativo, como la publicacion de
contenidos, el seguimiento del trabajo de los estudiantes, la comunicacion sincrona y

asincrona, y la evaluacion, entre otras (Ribadeneira, 2020)

E- Learning

El E-learning, también conocido como aprendizaje electronico o virtual, hace
referencia a la modalidad de ensefianza-aprendizaje que se lleva a cabo a través de medios
electronicos, principalmente internet, es un sistema de educacion a distancia que utiliza
una variedad de tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) para facilitar el
acceso, la interaccion y la distribucion de contenidos educativos (Aguilar y Otuyemi,

2020).
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Es un programa de creacion de actividades educativas de cddigo abierto de
sencillo manejo y que incorpora una gran cantidad de herramientas. Es uno de los
programas mas usados para la creacion de recursos didacticos y, presenta una ventaja muy
importante en su uso, ya que no es necesario tener conocimientos de programacion (De

Castro et al., 2019)

Exe-Learning es una herramienta de autor de software libre que permite a los
educadores crear contenidos educativos en formatos digitales, con esta herramienta, los
usuarios pueden disefiar recursos educativos multimedia sin necesidad de conocimientos
avanzados de programacion, ademas, soporta diversos formatos de exportacion, como
SCORM, HTML y ePub, lo que facilita la integracion de los contenidos en diferentes

plataformas de aprendizaje en linea (Zuiiga et al., 2021).

EducaPlay

Es una herramienta que nos permite la creacidon de actividades educativas
multimedia para que podamos usar en el aula con nuestros alumnos. Entre las actividades
que nos permite crear, destacan las siguientes: Mapas, Adivinanzas, Completar,

Crucigramas, Ordenar letras y/o palabras, Sopa de letras (Zaniga et al., 2021)

Esta herramienta es especialmente Util para docentes que buscan incorporar
elementos ludicos en sus clases, facilitando un aprendizaje mas dindmico y atractivo para
los estudiantes. EducaPlay permite personalizar las actividades segun las necesidades
especificas del aula, fomentando la participacion activa y la consolidacion de

conocimientos a través de la practica (Aguilar et al., 2020)
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Genially

Genially es una plataforma en linea que permite la creacion de presentaciones,
infografias, imagenes interactivas, y otros recursos visuales de manera sencilla y
atractiva, se destaca por su capacidad para crear contenido interactivo y multimedia,
facilitando la creacion de experiencias de aprendizaje mas enriquecedoras y
participativas. Los docentes pueden usar Genially para disefar lecciones, evaluaciones y
actividades que capturen la atencion de los estudiantes, promoviendo una mayor retencion

y comprension de los contenidos (Pinos et al., 2021)

HSp

HS5P es una herramienta de codigo abierto que permite la creacion y el uso de
contenido interactivo en linea, la misma se integra facilmente con plataformas de gestion
de aprendizaje como Moodle, WordPress y Drupal, lo que facilita su uso en entornos
educativos diversos. H5P es valorada por su capacidad de mejorar el compromiso y la
participacion de los estudiantes a través de actividades interactivas y multimedia

(Gacharna et al., 2023).

Iustracion 1 Definicion y descripcion de H5p

H5P es una herramienta de creacién de contenido gratuito y de cédigo abierto
basado en JavaScript.

H5P es una abreviatura de Pagquete HTMLS5, y tiene como objetivo hacer que
sea facil para todos crear, compartir y reutilizar contenido interactivo de
HTMLS.

Tiene como ohjetive hacer que sea facil para todos crear, compartir y
reutilizar contenido interactivo de HTML5.

Consiste en un editor de contenido basado en web, un sitio web para
compartir distintos tipos de contenidos y complementos para los CMS
existentes.

Actualmente existen cuatro integraciones de plataforma: Drupal, WordPress,
Tiki y Moodle.

33



HS5P es una herramienta de creacion de actividades interactivas que funciona sobre
Html5 y nos permite crear ejercicios con feedback inmediato, ademas de presentaciones

con audio, video y preguntas de diferentes tipos y con diferentes mecanicas

Aprendizaje

De acuerdo con la teoria conductista, el aprendizaje puede ser considerado como
un cambio que se da en las conductas de los individuos, como resultado de practica o
experiencia en las actividades, es decir, todo se basa en las vivencias que tiene el sujeto
dentro del entorno, dando como resultado la experiencia, en otras palabras, es el cambio

de la conducta de una persona (Lopez, 2020).

Actualmente se considera al aprendizaje como un proceso cuya naturaleza es
compleja, y tiene por finalidad la adquisicion de nuevos conocimientos en el caso de los
estudiantes, asi como habilidades y capacidades que le permiten desenvolverse mejor en
un determinado tema; para que se dé le aprendizaje juegan un papel importante los

procesos cognitivos (Belloch, 2021).

El aprendizaje cuenta con estrategias, pero a diferencia de la ensefianza, en donde
es el docente el que elije las estrategias y metodologias adecuadas, en el caso del
aprendizaje, es el mismo estudiante que elige las mejores con la finalidad de apoyar y
mejorar su aprendizaje, en otras palabras estas estrategias con controladas por el
estudiante y poseen un alto grado de complejidad, debido a que cada estudiante es un
mundo y todos aprenden de manera distinta, no todos tienen los mismos conocimientos
sobre un tema, porque segun el grado de complejidad de los contenidos, los estudiantes

eligen sus estrategias de aprendizaje (Vargas, 2021).
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Dentro de los enfoques del aprendizaje se tienen el Conductismo, impulsada por
Skinner. Desde esta perspectiva el aprender es simplemente un cambio duradero en la
conducta gracias a efectos del ambiente, con el cual el individuo estd en constante
contacto, el aprendizaje aqui es la asociacion de un estimulo a una respuesta (Martinez,

2021).

Aprendizaje por descubrimiento, esta propuesta es desarrollada por Bruner y le da
gran importancia a que los aprendices se estén en contacto con la realidad para
descubrirla, otra de las teorias en las que se basa el enfoque de la presente tesis, puesto
que, al utilizar las nuevas herramientas tecnoldgicos, pueden descubrir nuevas maneras
de aprender (Romero, 2019). Teoria del Aprendizaje significativo, propuesta de Ausebel
y Novak, para esta teoria el aprendizaje debe anclarse con los conocimientos previos del
aprendiz. No se trata de aprender memoristicamente los nuevos conocimientos, sino de
estructurar los contenidos y actividades a aprender con la informacion que ya el estudiante

tiene, de manera tal que ésta tenga sentido o significado para €l (Rojas, 2021).

Teorias de la educacion

Las teorias de la educacion que se utilizan para la construccion del conocimiento

tedrico en cuanto al aprendizaje son:

La teoria cognitivista de Ausubel y Bruner, tiene que ver las capacidades del sujeto
y los modos de que tiene de reelaborarla, no tienen importancia los estimulos externos a
la ensefianza, sino es decisoria la personalidad del que enseia, es decir, del docente como

protagonista de la accion de ensefiar (Pérez, 2021).

La teoria artistica, hace referencia a la ensefianza como una actividad creadora,

donde el docente crea situaciones de aprendizaje retadoras y novedosas (Rojas, 2021). El
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docente entonces es una especie de artista, que ensefia teniendo en cuenta el principio de
originalidad, basados en esta teoria se puede incluir las nuevas tecnologias como una

herramienta basada en la originalidad, e innovacion de las TICS.

La tercera teoria es la llamada comprensiva. En ella es importante la valorizacion
reflexiva que hace el docente de manera especifica de cada discente, el aula y su micro
comunidad educativa, siendo también un espacio propicio para implementar las TICS

(Arteaga et al., 2020).

La teoria cognitivista de Ausubel y Bruner

La teoria cognitivista de Ausubel y Bruner es una corriente psicoldgica que se enfoca en
el estudio de como las personas adquieren conocimiento y comprenden el mundo que les
rodea, se destaca que tanto David Ausubel como Jerome Bruner realizaron importantes
contribuciones a esta teoria, cada uno con enfoques ligeramente diferentes pero

complementarios.

David Ausubel (1983) propuso la teoria del aprendizaje significativo, que se basa
en la idea de que los nuevos conocimientos se incorporan de manera significativa a la
estructura cognitiva existente del individuo. Para este autor, el aprendizaje significativo
ocurre cuando el estudiante relaciona la nueva informacidon con conceptos previos de
manera que tenga sentido para él, este tipo de aprendizaje es duradero y puede transferirse

a diferentes situaciones

Por otro lado, Jerome Bruner desarrolld la teoria del aprendizaje por
descubrimiento, que destaca la importancia de la exploracion activa y la resolucion de
problemas por parte del estudiante, Bruner sostiene que los estudiantes deben ser guiados

para descubrir y construir su propio conocimiento, en lugar de simplemente recibir
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informacion de manera pasiva, basados en esta perspectiva, el aprendizaje se facilita
cuando los estudiantes participan activamente en la construcciéon de su comprension

(Cortes, 2019).

Importancia

Ambas teorias, que se complementan, tienen una gran importancia en la educacion
actual debido a su enfoque en el aprendizaje activo y significativo, las mismas se aplican
en una variedad de contextos educativos, desde la ensefianza en el aula hasta el disefio de
materiales educativos y la formacion profesional, esta teoria, ha influido en la practica
educativa al promover enfoques pedagogicos centrados en el estudiante, que fomentan la

participacion activa, la reflexion y la aplicacion practica del conocimiento (Célciz, 2021).

La influencia de la teoria cognitivista en el aprendizaje es evidente en la
importancia que se le da a la construccion activa del conocimiento por parte del
estudiante, llevando a un cambio en el enfoque educativo, alejandose de la ensefianza
tradicional basada en la transmisidon de informacion hacia metodologias mas interactivas
y centradas en el estudiante, también, se destaca la importancia de la comprension
profunda y la conexién de nuevos conocimientos con experiencias y conocimientos
previos para facilitar un aprendizaje significativo y duradero . Estas perspectivas han
transformado la forma en que se concibe la ensefianza y el aprendizaje, promoviendo
précticas educativas centradas en el estudiante, que fomentan la reflexion, la colaboracién

y la aplicacion practica del conocimiento (Uribe y Martinez, 2020).

La teoria artistica

La teoria artistica en educacion se centra en el papel del arte y la creatividad en el

proceso educativo, ella reconoce al arte como una forma de expresion fundamental que
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permite a los individuos explorar, comunicar y comprender el mundo que les rodea,
basicamente abarca diversas disciplinas artisticas, como la musica, el teatro, la danza, las
artes visuales y la literatura, y reconoce su valor tanto en el desarrollo personal como en

el aprendizaje académico (Bozal, 2021).

Es crucial porque promueve un enfoque holistico del aprendizaje que incorpora la
creatividad, la expresion individual y la apreciacion estética, el arte enriquece la
experiencia educativa al proporcionar oportunidades para la exploracion, la
experimentacion y la autoexpresion, lo que fomenta el desarrollo de habilidades

cognitivas, emocionales, sociales y motoras (Videl, 2021).

Esta teoria se utiliza en la planificacion de curriculos integrados que incorporan el
arte en todas las 4reas de estudio, se implementa en practicas pedagdgicas que fomentan
la participacion activa de los estudiantes en actividades artisticas, como la creacion de
obras de arte, la interpretacion musical, la representacion teatral y la escritura creativa,
hay que destacar, que también se aplica en la promocion del pensamiento critico y la

apreciacion estética a través del analisis y la reflexion sobre obras de arte.

Teoria comprensiva

La teoria comprensiva en educacion, basada en las ideas de socidlogos como Max
Weber y Alfred Schiitz, se centra en comprender el significado y el contexto de las
experiencias educativas desde la perspectiva del estudiante, la misma reconoce la
importancia de la interpretacion subjetiva y la comprension profunda en el proceso
educativo, y enfatiza la necesidad de considerar el contexto cultural, social e individual

en el andlisis educativo (Gros, 2020).
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Esta teoria es fundamental porque reconoce la complejidad del proceso educativo
y la diversidad de perspectivas de los estudiantes, al centrarse en comprender el
significado subjetivo de las experiencias educativas, permite a los educadores adaptar sus
enfoques pedagogicos para satisfacer las necesidades, intereses y contextos individuales
de los estudiantes, promoviendo asi un aprendizaje mas significativo y relevante (Dreher,

2021).

La teoria comprensiva se utiliza en la investigacion educativa para analizar y
comprender las experiencias de los estudiantes, asi como en la practica docente para
disenar estrategias de ensefianza que fomenten la comprension profunda y la conexion
con el contenido, se aplica en enfoques pedagdgicos centrados en el estudiante que
promueven la reflexion, la colaboracion y el didlogo como medios para construir
significado y comprension., también se utiliza en la evaluacion educativa para valorar el
nivel de comprension y la eficacia de las intervenciones educativas (Farias - Olavarria,

2023).

Enfoques tedricos del aprendizaje

Al hablar de los enfoques tedricos de la ensefianza Patterson (1982), manifestaba
que no existia una teoria que sea completa para la ensefianza, sin embargo, se proponen
tres enfoques liderados por Piaget, Brunner y Skinner. Piaget que ve el aprendizaje de
dos formas. Como la adquisicion de respuestas a hechos especificos, pero sin que el
organismo que responde tenga que razonar sobre el aprendizaje de esas respuestas ni lo
generalice a otros hechos o situaciones. La otra manera es la adquisicion de una nueva
estructura de operaciones mentales, pero esta vez duradera y estable, y que permiten hacer
generalizaciones basadas en la comprension. Bruner concibe a las personas como sujetos

que construyen su mundo y que por lo tanto no son configurados por el ambiente. Asi, el
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individuo no es pasivo, sino que participa por medio de su racionamiento, la formulacion
de conceptos y la creacion en la construccion de sus conocimientos. Skinner considera
que todo ser vivo esta todo tiempo en actividad, lo que hace que esté en contacto con el
ambiente donde se encuentra y que a la vez haya una interaccion entre el organismo y el

ambiente (Pimazzoni, 2023)

Enseiianza

La ensefianza se basa en estrategias y metodologias que los docentes aplican en un
aula de clases con la finalidad que el estudiante aprenda de la manera mas eficaz posible;
todas estas acciones son controladas por el docente, quien es la persona que guia este
proceso, aunque los alumnos también juegan un rol protagoénico, debido a que los mismos
deben tener la suficiente motivacion para aprender lo que ensefia el docente (Vargas,

2021).

La ensenanza tiene por objetivo lograr que los contenidos se aprendan por parte
de, en este caso los estudiantes, mediante la interaccion con los docentes, en donde y
todos los implicados aprende de alguna manera, pero el que juega el rol principal sera el
docente, quien tiene la funcion de organizar las metodologias adecuadas para que sus
educandos asimilen los conocimientos que el imparte en las aulas de clases y en las

diversas asignaturas (Ceballos, et al., 2021).

Modelos educativos

Constructivista

Este principio se refiere al hecho de que cada estudiante, a su manera, va tomando
piezas de conocimiento previo y las va conectando unas con otras, construyendo asi algo
diferente a lo que su compafero de al lado pudiera hacer. Las experiencias previas, los
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conocimientos y las creencias son parte fundamental para seguir aprendiendo, por lo que,
cuando cada alumno comparte estos tres aspectos con el resto de sus compaieros, el

aprendizaje es mucho mayor (Vega, 2019).

Se trata de una concepcion de la educacion y del aprendizaje que hace foco en el
individuo y no en el sistema educativo, ya que entiende la ensefianza como un proceso de
acompafiamiento y facilitacion, en que el docente brinda al alumno las herramientas y el
soporte para llevar a cabo el aprendizaje. En esto se diferencia de las tendencias
tradicionales, que plantean la ensefianza como la transmision del saber de la cabeza del
docente a la cabeza del alumno, cuando no la simple memorizacion de lo que esté escrito

en un libro (Serrano, 2021).

Plantea que, para que el aprendizaje se produzca en Optimas condiciones, el
entorno del alumno debe ser propicio y adecuado respecto a su nivel de experiencia y
desarrollo biologico y mental, pero ademds debe ser afin a sus intereses. Esto se debe a
que un conocimiento sélo puede ser perdurable, cuando se puede poner en relacion con
saberes previamente adquiridos. Sus principales tedricos y defensores fueron el suizo Jean
Piaget (1896-1980), el bielorruso Lev S. Vigotsky (1896-1934), y los estadounidenses

Jerome Bruner (1919-2016) y David Ausubel (1918-2008).

Cognitivo

El Modelo Cognitivo se caracteriza por estudiar como el ser humano conoce,
piensa y recuerda, centra su atencién en el papel como elabora, crea e interpreta la
informacion el hombre como sujeto pensante, resalta su preocupacion por el desarrollo
de habilidades mentales y su representacion en el aprendizaje. Se basa en el pensamiento,

explora la capacidad de las mentes humanas para modificar y controlar la forma en que
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los estimulos afectan nuestra conducta, sustenta al aprendizaje como un proceso donde se
modifican significados de manera interna. El aprendizaje se realiza mediante la relacion
de diversos aspectos registrados en la memoria, sin importar que hayan ocurrido en

tiempos y espacios distintos para producir conocimientos (Makirriain, 2021).

La Teoria Cognitiva del Aprendizaje explica por qué el cerebro constituye la red
mas increible de procesamiento e interpretacion de la informacion en el cuerpo a medida
que aprendemos cosas. A su vez, ésta puede ser dividida en dos teorias especificas: la
Teoria Social Cognitiva (TSC) y la Teoria Cognitivo-Conductual (TCC). Presupone que,
por medio de procesos cognitivos efectivos, el aprendizaje resulta mas facil y la nueva
informacion puede ser almacenada en la memoria por mucho tiempo. Por el contrario, los
procesos cognitivos ineficaces producen dificultades en el aprendizaje que pueden ser
observadas a lo largo de la vida de un individuo. Finalmente se puede manifestar que une
conocimientos de la teoria del aprendizaje con el procesamiento de la informacion y trata
de explicar codmo se aprenden determinadas conductas durante la infancia y la

adolescencia (Vega, 2019).

Conductista

En este modelo pedagdgico, se considera que el aprendizaje se da a través del
entrenamiento, la repeticion, la practica y la exposicion. A esta forma de ensefianza y
aprendizaje se le suma una evaluacion centrada en el resultado final y basada en gran

parte en los premios y recompensas (que fomenta la motivacion extrinseca).

El conductismo en la educacion ha sido una teoria de aprendizaje que ha puesto
su atencidn en los estimulos que generan respuestas en los estudiantes durante el proceso

de aprendizaje, aqui el aprendizaje es producto de una experiencia externa y segun su
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respuesta se obtendra una conducta observable. La finalidad del conductismo es
condicionar a los estudiantes para que de esta manera supriman conductas que no son
deseadas, de esta manera, el sistema escolar alienta el uso de procedimientos con el fin

del manipular conductas como la competencia entre alumnos (Makirriain, 2021).

El modelo conductista se fundamenta en las teorias de Ivan P. Pavlov (1849-1936).
Esté centrado en el estudio de la conducta observable, para controlarla y de esta manera
predecirla. La teoria del refuerzo consiste en describir el proceso mediante el cual se
incrementa la asociacion continua de algunas respuestas ante un cierto estimulo al obtener
el sujeto un medio o recompensa o también llamado refuerzo positivo. En este sentido,
los docentes deben poner atencidn a las respuestas de sus alumnos a fin de establecer un
método de estudio que esté acorde a sus estudiantes, puesto que el aprendizaje estd mas
centrado en el docente que en el alumno, el cual solo recibe conocimientos. La finalidad
del conductismo es condicionar a los alumnos para que por medio de la educacion
supriman conductas no deseadas, por lo que mientras mas temprano se aplique el modelo,
es mucho mejor para condicionar respuestas deseadas y lograr el fin que es el aprendizaje

(Vega, 2019).
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CAPITULO 11

DISENO METODOLOGICO
El disefio metodologico utilizado estd en relacion con el paradigma investigativo,
el cual en este caso fue el Pragmatista, en este paradigma en la investigacion educativa
tipicamente se centra en la utilidad practica de los conocimientos y la aplicacion directa

de los resultados para mejorar las practicas educativas (Begines, 2018).

Se utilizé puesto que la tesis se enfocd en problemas concretos relacionados con
la implementacion y efectividad de las estrategias de educacion en linea, aqui se incluye
la identificacion de desafios que enfrentan tanto los docentes como los estudiantes en el

uso de plataformas digitales y herramientas de aprendizaje en linea (Arias, 2023).

Mediante el empleo del enfoque pragmatista se valord6 como las estrategias de
educacion en linea estan funcionando actualmente en términos de mejorar el aprendizaje
de los estudiantes. Y con los resultados obtenidos se generan las estrategias para mejorar
la problematica estudiando, en este caso el disefio de la propuesta con el uso de una

plataforma con H5P.
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Enfoque y disefio de la investigacion

El enfoque de investigacion utilizado en base al paradigma pragmatista fue de tipo
mixto, mediante el empleo de técnicas tanto cualitativas como cuantitativas (Zamora,
2019), el disefio utilizado es un disefio no experimental, de tipo descriptivo y de corte
transversal, debido a que no se manipulan las variables de estudio por el investigador, se
describe la problematica y los resultados obtenidos y la toma de los datos se realiza una

sola vez en el sitio donde se realiza el estudio, respectivamente.

Tipos de investigacion
Descriptiva

La investigacion descriptiva se centra en describir de manera detallada las
caracteristicas de un fendmeno, poblacion o situacion (Cauas, 2020). Su principal
objetivo es proporcionar una imagen precisa de lo que esta ocurriendo, sin intentar

explicar por qué ocurre.

Este tipo de investigacion fue utilizado para diagnosticar el uso actual de las

estrategias de educacion en linea aplicadas por los docentes en la institucion educativa.

Exploratoria

La investigacion exploratoria es un tipo de estudio que se lleva a cabo cuando se
tiene poco conocimiento previo sobre el problema o fendémeno de interés. Su principal
objetivo es obtener una mejor comprension del problema, identificar variables clave y
generar hipotesis para investigaciones futuras (Vega, et al., 2019). Es una fase inicial que

ayuda a clarificar conceptos y definir el alcance de estudios posteriores.

Esta investigacion se llevo a cabo con el objetivo de identificar y enumerar las
competencias digitales esenciales que los estudiantes deben desarrollar, asi como las

estrategias de educacion en linea mas efectivas. A través de un analisis detallado, se
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pudieron determinar las habilidades tecnologicas criticas y los métodos pedagdgicos
digitales que potencian el aprendizaje y preparan a los estudiantes para enfrentar los

desafios de un mundo cada vez mas digitalizado.

Propositiva

La investigacién propositiva es un tipo de estudio que se centra en proponer
soluciones, estrategias o intervenciones para abordar problemas especificos. Su principal
objetivo es desarrollar propuestas que puedan ser implementadas para mejorar una

situacién o resolver un problema identificado (Rodriguez, et al., 2020).

Gracias a esta investigacion, se logro disefiar estrategias en linea innovadoras
basadas en modelos pedagdgicos contemporaneos, estas estrategias no solo consideran
las teorias educativas mas avanzadas, sino que también se adaptan a las necesidades
especificas de los estudiantes y profesores, integrando herramientas digitales que facilitan

el aprendizaje y mejoran la interaccion en el entorno virtual.

Descripcion de la muestra

La poblacion de estudio estuvo conformada por los estudiantes de educacion
basica de la Unidad Educativa Ecuador, la misma que cuenta con 500 estudiantes, en
basica Superior existen 12 paralelos, en basica Elemental 9 paralelos y en basica media 9

paralelos, del total de alumnos existen 212 varones y 288 mujeres.

Para la seleccion de la muestra mediante un muestreo intencional, se toma como

referencia el noveno afio A de educacion basica superior como se detalla en la tabla 1.
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Tabla 1 Poblacion y muestra

Descripcion Hombres %  Mujeres %  Total, F Total %

Estudiantes de educacion

Poblacion . 212 42% 288 58% 500 100%
Bésica

Muestra Estudiantes 9 EGB “A” 11  35% 20 65% 31 100%
Docentes 9no EGB “D 1 25% 3 75% 4 100%

Total, Muestra 11 23 35

Fuente: Listado de la Unidad Educativa
Elaborado por: Ruela (2024)

Contexto de la investigacion

La Unidad Educativa Ecuador se ubica en la provincia de Los Rios, concretamente
en el canton Babahoyo, parroquia La Unidn. Es un centro educativo que pertenece a la
Zona 5 y se clasifica como un establecimiento rural. Su modalidad es presencial, con
jornadas tanto matutinas como vespertinas, y ofrece los niveles de Inicial, Educacion

Bésica y Bachillerato, dentro de la educacion regular.

En cuanto a su sostenimiento, la institucion educativa recibe fondos fiscales para
desarrollar sus actividades, pertenece al régimen escolar de la Costa y el acceso al
establecimiento se realiza por via terrestre, cuenta con aproximadamente con 57 docentes

y 1504 estudiantes.

Proceso de recoleccion de datos

El proceso de recoleccion de la informacion empieza con la elaboracion de los
instrumentos que fueron utilizados, entre los que se destacan principalmente los
cuestionarios de encuesta y entrevista. El cuestionario de encuesta fue aplicado a los
estudiantes de Noveno afio de Educacion General Basica, para conocer el acceso a las
tecnologias, la percepcion del uso de estrategias en linea, el nivel de aprendizaje y

rendimiento académico, los factores que dificultan o facilitan el aprendizaje, una vez
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aplicado el mismo se procedié a la tabulacion de los datos que fueron presentados en

graficos y tablas.

Luego se procedié al disefio del cuestionario de entrevista el mismo que es
aplicado de manera intencional a los docentes del noveno afio de Bésica Superior con la
finalidad de indagar aspectos como las principales estrategias que implementan los
docentes, los desafios que se han presentado en la educacion virtual, el nivel de
aprendizaje de los estudiantes, asi como las necesidad de capacitacion que presentan cada

uno de ellos, posterior a esto se procede al analisis general de la entrevista realizada.

Inmediatamente después de la obtencion de los datos, se realiza una integracion y
analisis de los hallazgos que arrojo la investigacion para posteriormente emitir estrategias

y alternativas que contribuyan a solucionar dicho problema.

Las estrategias para seleccionar estuvieron encaminadas al disefio de herramientas
interactivas, asi como el uso de plataformas virtuales para mejorar la ensefianza en linea
fomentando el aprendizaje, entre estas estrategias s selecciono la creaciéon de una
plataforma Moodle con tecnologia HS5P, la misma que serd socializada a la Unidad

Educativa.
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Operacionalizacion de las variables

Variable Definicion conceptual Dimensiones | Indicadores tems Técnicas e
instrumentos
Independiente; | Las estrategias de | Herramientas | Experiencia en | ;Cual ha sido su experiencia general con la | Técnica.:
Estrategias de | educacion  en  linea | y plataformas | uso de enseflanza en linea? Entrevista
educacion en | consisten en el wuso | tecnoldgicas | herramientas (Ha tenido problemas a la hora de usar recursos | Instrumento:
linea efectivo de herramientas digitales digitales? Entrevista no
y plataformas (Cuanto  tiempo lleva implementando | directiva.

tecnologicas para facilitar

el proceso de ensefianza y

aprendizaje. Estas
estrategias  incorporan
contenidos y

metodologias adaptadas

al entorno digital,

Contenidos y

metodologias

Desarrollo de
contenidos
digitales e

interactivos.

estrategias de educacion en linea en su practica

docente?

(Qué tipos de contenidos digitales utilizas en

tus clases virtuales?

(Como organizas y secuencias las actividades

de aprendizaje en linea?
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permitiendo una
evaluaciéon continua y
formativa del progreso de
los estudiantes. Para
abordar las competencias
y desafios que surgen en
la educacién en linea, es
esencial realizar ajustes y
mejoras constantes en las
practicas pedagogicas. La
capacitacion continua de
los docentes en el uso de
tecnologias educativas es
fundamental

para

garantizar una

Herramientas

y plataformas

Evaluacion

Plataformas 'y
aplicaciones

educativas

Competencias
digitales

esenciales

Instrumentos de

evaluacion

(Qué metodologias activas implementas en tus

clases virtuales?

(Qué herramientas de

colaboracion utilizas con tus estudiantes?

comunicacion 'y

(Qué plataformas o aplicaciones educativas

integras en tu practica docente?

(Qué competencias  digitales  considera
esenciales para los docentes en el contexto de la

educacioén en linea?

(Qué instrumentos de evaluacion disefias para

medir el aprendizaje en linea?

(Cuales son los principales desafios que ha
enfrentado al implementar la educacién en

linea?
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implementacion efectiva
y adaptativa de estas

estrategias.

Competencias

y desafios

Ajustes y

mejoras

Capacitacion

Desafios

Ajustes a

estrategias

Nivel

capacitacion

las

de

(Como  brindas  retroalimentacion y

seguimiento personalizado a tus estudiantes?

(Qué ajustes realizas a tus estrategias de

ensefanza en linea?

(Como considera su nivel de capacitacién en

cuanto a nuevas tecnologias?

(Considera que necesita capacitacion en

tecnologias educativas?

(Ha notado alguna diferencia en la
participacion o motivacion de los estudiantes
con la educacion en linea en comparacion con

la presencial?
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Variable
dependiente.
Aprendizaje

en linea

El aprendizaje en linea es
un proceso educativo que
permite a los estudiantes
tener acceso a recursos en
linea para facilitar su
estudio y comprension de
los contenidos. Utiliza
diversas estrategias y
disefiadas

metodologias

para  promover  una
participacion activa 'y
personalizada,

adaptandose a las
necesidades individuales

de cada estudiante. Este

Acceso a
recursos en

linea

Estrategias y

metodologias

Disponibilidad

de dispositivos

Acceso a
internet

Uso de
plataformas
educativas
Implementacion

de estrategias en

linea

Interactividad

(Cuentas con un dispositivo para recibir clases

en linea?

(Tienes acceso a una conexion a Internet

estable en casa?

(Qué plataformas de educacion en linea utilizan

tus docentes? (Marque todas las que apliquen)

(El docente utiliza estrategias de educacion en

linea en tus clases?

(Consideras que has comprendido los
contenidos y conceptos abordados en las clases

virtuales?

(Consideras que las instrucciones y materiales
proporcionados en linea son claros y faciles de

entender?

Técnica:

Encuesta

Instrumento:

Cuestionario
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enfoque busca garantizar

que los  estudiantes
alcancen los resultados
de aprendizaje esperados,
mediante la integracion
de materiales digitales
interactivos y
evaluaciones continuas

que aseguren una
comprension profunda y
aplicable de los

conceptos estudiados.

Comprension

Resultados de

aprendizaje.

Comprension
de contenidos
Participacion en
clase.

Nivel de
aprendizaje en
modalidad

virtual

(Las actividades y tareas en linea son

interactivas y motivadoras?

(Las estrategias de educacion en linea han

mejorado tu comprension de los temas?

(Las clases en linea han mejorado tu capacidad

para trabajar de manera independiente?

(Estas satisfecho con las estrategias de

educacion en linea utilizadas por tus docentes?

(Consideras que tu nivel de aprendizaje en la

modalidad virtual es satisfactorio?

53




Métodos de investigacion
Método deductivo

El método deductivo es un proceso de razonamiento que va de lo general a
lo particular, parte de premisas o principios generales para llegar a conclusiones
especificas. Es un método que utiliza la l6gica para derivar deducciones a partir de

enunciados o teorias generales (Paramo - Reales, 2020).

El método deductivo fue utilizado en la investigacion con la finalidad de una
vez que se obtuvo toda la informacion recolectada, y mediante el andlisis de la

misma, llegar a conclusiones especificas,

Meétodo analitico — sintético

El método analitico-sintético consiste en descomponer un fenémeno en sus
elementos constitutivos (andlisis) y luego integrarlos para estudiarlos en su
conjunto (sintesis) para comprender la esencia del objeto de estudio, identificar sus

causas y efectos, y reconstruir el todo a partir de sus partes (Tramullas, 2020).

Gracias a este método, se procedid a realizar el anélisis de cada una de las
interpretaciones de las tablas y graficos con la finalidad de emitir conclusiones

finales en base a los datos recolectados.

Meétodo estadistico

El método estadistico es un conjunto de técnicas y procedimientos para
recopilar, organizar, analizar e interpretar datos numéricos. Implica la aplicacion de
herramientas estadisticas para describir, explicar y predecir fendmenos a partir de

la informacion recolectada (Guerrero, 2020).
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Gracias al método estadistico se realiz6 la tabulacion de los datos, 55xp
como las respectivas tablas y graficos estadisticos, utilizando las frecuencias y
porcentajes de cada una de las preguntas de la encuesta, con su respectiva

interpretacion.

Técnicas de investigacion

Encuesta

La encuesta es una técnica de recoleccion de datos que utiliza un
cuestionario o instrumento predisefiado para obtener informacién de un grupo de
personas, gracias a ella se puede recopilar datos de manera estandarizada sobre
conocimientos, actitudes, creencias, preferencias y comportamientos de una

poblacion (Iglesias, 2022).

Para evaluar la percepcion de los estudiantes sobre las estrategias de
educacion en linea, se disefiaran cuestionarios estructurados con preguntas cerradas
y escalas de Likert. Este método permitird obtener una vision detallada y
cuantificable sobre como los estudiantes perciben la efectividad de las estrategias
de educacion en linea, identificando areas de fortaleza y oportunidades de mejora
desde la perspectiva del alumnado, y proporcionando una base sdlida para el

desarrollo de propuestas de mejora.

La encuesta fue aplicada para la recoleccion de informacion cuantitativa a

los estudiantes sobre su aprendizaje, asi como el uso de los dispositivos digitales.
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Entrevista

La entrevista es una técnica de recoleccion de datos que implica un didlogo
interpersonal entre el investigador y el participante, con la finalidad de obtener
informaciéon mas detallada y profunda sobre las percepciones, experiencias y

significados que los sujetos atribuyen a un fenomeno determinado (Reyes, 2022).

Para contextualizar el proceso de recoleccion de datos cualitativos mediante
entrevistas semiestructuradas, es fundamental comprender el valor que estas
aportan en la investigacion educativa. Este enfoque es particularmente 1til en el
analisis de estrategias de educacion en linea, ya que permite a los docentes expresar
de manera detallada sus vivencias, desafios y éxitos en la implementacion de estas
herramientas. Las entrevistas ofreceran una plataforma para que los docentes
compartan sus practicas pedagdgicas y reflexionen sobre el impacto de las
tecnologias digitales en el aprendizaje de sus estudiantes, facilitando asi el disefio

de estrategias mas efectivas y contextualizadas

La misma fue utilizada en los docentes para la recoleccion de informacion
relacionado con la variable independiente, sobre el uso de las estrategias de

educacidn en linea.

Observacion

La observacion es una técnica de recoleccion de datos que consiste en el
registro sistematico, valido y confiable de comportamientos y situaciones
observables a través de un conjunto de categorias y subcategorias, la misma permite

obtener informacién directa y en el contexto natural del fendémeno de estudio.
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Instrumentos de investigacion
Cuestionario

El cuestionario es un instrumento de investigacion que consiste en una serie
de preguntas o items organizados de forma sistematica, con el proposito de recabar
informacion sobre una o mas variables a estudiar. Es una de las herramientas mas
utilizadas en la investigacion, especialmente en el enfoque cuantitativo (Arias y

Covinos, 2021).

Se utilizé para el presente estudio, dos cuestionarios, el primero uno
semiestructurado de entrevista, Segiin Herndndez Sampieri y Mendoza (2020), las
entrevistas semiestructuradas permiten explorar en profundidad las experiencias y
perspectivas de los participantes, proporcionando una comprension rica y matizada
de los fenomenos estudiados, con el cual se recolecto la informacion
correspondiente a la variable estrategias en linea y otro escurrida, de acuerdo con
Bisquerra (2021), los cuestionarios estructurados son una herramienta eficaz para
recopilar datos cuantitativos, permitiendo una medicion precisa de variables
especificas y facilitando el analisis estadistico. Las escalas de Likert, en particular,
son utiles para captar las actitudes y percepciones de los estudiantes, ofreciendo una

gama de respuestas que reflejan diversos grados de acuerdo o desacuerdo

Validez y Confiabilidad

La validacion de instrumentos se refiere a la evaluacion sistemdtica y
rigurosa de la medida en que un instrumento de medicion realmente mide lo que se
supone que debe medir, esto implica verificar la correspondencia entre las preguntas
o elementos del instrumento y el constructo tedrico que se pretende evaluar, en otras

palabras, la validacién asegura que las preguntas o items del instrumento sean
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representativos y abarquen adecuadamente la dimension o variable que se busca

medir (Falcon, 2023).

Para la determinacion de la confiablidad del instrumento se utilizd el
coeficiente de consistencia interna Alfa de Cronbach, el cual obtuvo un valor de

0.86, lo que indicd que el instrumento es confiable para ser aplicado.

Ilustracion 2 Calculo del Alfa de Cronbach

B2 v i fx Us
o, =] C ] E F (5] H | J K L M
1 VARIAELES DE INVESTIGACION
@ Uzo de recurzoz digitalez en el aprendizaje
5 [ENCUESTADOS 41 L1 V3 | V4 (VS (WE | YT | YE | VI | VIO VYTT|SUMA
d 1 3 3 2 2 2 1 2 z 1 3 z 23
5 g 3 3 2 2 2 1 - - 1 3 - 23
5 3 e 4 4 3 2 3 3 p. 2 e 1 30
7 4 3 2 3 1 3 3 2 3 3 2 3 32
g 5 2 3 2 5 2 4 3 2 5 1 2 31
9 6 4 3 2 4 4 4 2 3 2 2 2 32
1 7 2 4 2 3 4 4 4 4 3 3 4 37
11 5 3 3 2 2 2 1 - - 1 3 - 23
1z 9 3 3 3 3 1 3 p 4 4 4 4 34
13 10 4 4 3 5 1 2 3 2 2 3 1 30
o4 Varianza 0.66 049 (044 |166| 1032211005135 2.00]|1.00(185
Sumiatoria
14.89
25 | de Varianza
Varianza de a |Coeficiente de confiabilidad 0.86
la zuma de 66,26 —
o6 los items K |Numero de items del instrument 10
—~— . Sumatoria de [as varianzas de
%
= loz itenas 14.89
57 |Varianza total del instrumento 66.26

Estadistica de fiabilidad

Alfa de Crombach

Bata
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Para la validez, el juicio de expertos en el cual tres especialistas en la materia
de educacion, magisteres principalmente evaluan los pardmetros a abordar en cada
uno de los cuestionarios para su posterior aplicacion, con la valoracion por el juicio

de expertos, que sirvié como retroalimentacion para que los cuestionarios estén bien

disefiados y cumplan con todos los parametros.

Tabla 2 Validez de los instrumentos.

Experto Grado Area de Puesto de Afos de Grado de Nivel de
académico 59xperienc trabajo experiencia  conocimient experiencia
ia actual en o en el tema en drea de
profesiona docencia e 1- investigacio
1 investigaci6  10) n (1-10)
n
Carlos Lic. Msc. En  Docente Docente de 14 9 8
Manuel Educacion escuela “Ing.
Villafuert mencion Clotario
e Metodologia Ifiguez”
s de
aprendizaje
virtual
Lic. Magister En  Docente Docente de 18 9 9
Rocio Docencia y Unidad
Ortiz Desarrollo Educativa
del Curriculo Fiscomisiona
y tecnologias 1 Sagrado
(2013-10- Corazon
07)
Lic. 4to nivel: Docente Docente de 12 8 8
Castaned  Magister en Unidad
aPamela  nuevas Educativa
tecnologias “Cicalpa”

de educacion

(2021)
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La técnica de evaluacién de expertos implica que personas con una gran
experiencia y conocimiento en el area de estudio del instrumento utilizado evaltien
aspectos como la pertinencia, claridad, coherencia y relevancia para garantizar la
validez y fiabilidad en la medicion de lo que se quiere investigar (Alarcon y

Navarro, 2020).

Por consiguiente, en este proyecto se empled la técnica de juicio de expertos
para validar la encuesta, para lo cual, en primera instancia se seleccionaron tres

profesionales con una amplia experiencia en el campo de estudio del tema.

Consecuentemente, cada uno de los expertos recibieron la ficha de
validacion del instrumento, donde se les solicitd evaluar de manera objetiva los
items. Su tarea fue calificar las preguntas utilizando una escala de Likert que va del
uno al cinco (1 a 5). El objetivo fue asegurar que el cuestionario esté alineado con
los objetivos establecidos en la investigacion y sea coherente con las variables,

dimensiones e indicadores del estudio.
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RESULTADOS Y DISCUSION

Analisis de los datos de la encuesta aplicada a los docentes.

1. ;Cual ha sido su experiencia general con la ensefianza en linea?

Mi experiencia general con la ensefanza en linea ha sido positiva y desafiante a la
vez, si bien inicialmente me senti un poco abrumado por la necesidad de adaptarme
a nuevas tecnologias y metodologias, he descubierto que la educacion en linea

ofrece una gran flexibilidad y oportunidades para innovar en el aula.

2. ;Ha tenido problemas a la hora de usar recursos digitales?

Al principio, si tuve algunos problemas para usar recursos digitales, ya que no
estaba familiarizado con todas las herramientas disponibles. Sin embargo, con la
ayuda de colegas, cursos de capacitacion y la propia experiencia, he logrado superar
estas dificultades y ahora me siento comodo utilizando una amplia variedad de

recursos digitales en mis clases.

3. (Cuanto tiempo lleva implementando estrategias de educacion en linea en

su practica docente?

Llevo implementando estrategias de educacion en linea en mi practica docente
desde hace dos afios. Inicié con actividades basicas como videos y cuestionarios en
linea, y luego fui avanzando hacia metodologias més complejas como el

aprendizaje basado en proyectos y el uso de simuladores.
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4. ;Qué tipos de contenidos digitales utilizas en tus clases virtuales?

Utilizo una variedad de contenidos digitales en mis clases virtuales, entre los que
se incluyen videos explicativos y tutoriales, infografias y presentaciones,

actividades interactivas, e incluso juegos y recursos de lectura en linea.

5. (Como organizas y secuencias las actividades de aprendizaje en linea?

Organizo y secuencio las actividades de aprendizaje en linea en base a los objetivos

de aprendizaje, las caracteristicas de los estudiantes y el tiempo disponible.

6. ;Qué metodologias activas implementas en tus clases virtuales?

Implemento diversas metodologias activas en mis clases virtuales, como el AB en

proyectos y problemas, y como mencioné anteriormente los juegos.

7. (Qué herramientas de comunicacion y colaboracion utilizas con tus

estudiantes?

Utilizo diversas herramientas de comunicacion y colaboracidon con mis estudiantes,
redes sociales principalmente para el asunto de tareas, asi como las clases en vivo

en época de pandemia.

8. {Qué plataformas o aplicaciones educativas integras en tu practica docente?

Integro diversas plataformas o aplicaciones educativas en mi practica docente,

como, Kahoot y Genially, para crear presentaciones interactivas y recursos visuales.
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9. (Como brindas retroalimentacion y seguimiento personalizado a tus

estudiantes?

Brindo retroalimentacion y seguimiento personalizado a mis estudiantes a través de

charlas con los mismos sobre los temas que se les hacen mas dificiles.

10. ;Qué competencias digitales considera esenciales para los docentes en el

contexto de la educacion en linea?

Considero que es vital que se use y administre diversas herramientas tecnologicas
para la ensefianza y el aprendizaje, como plataformas educativas, herramientas de

comunicacion, software de creacion de contenido y herramientas de evaluacion.

Etica y seguridad en linea: Los docentes deben ser conscientes de los riesgos y
responsabilidades de la ensefianza en linea, y deben tomar medidas para proteger la

privacidad y seguridad de los estudiantes.

11. ;Qué instrumentos de evaluacion disefias para medir el aprendizaje en

linea?

Utilizo, principalmente los cuestionarnos en linea de Google Forms, asi como

evaluaciones escritas y orales.

12. ;Cuales son los principales desafios que ha enfrentado al implementar la

educacion en linea?

No todos los estudiantes tienen acceso a las mismas herramientas tecnologicas y
conectividad a internet, lo que puede generar desigualdades en el aprendizaje;
evaluar el aprendizaje de los estudiantes en linea puede ser mas dificil que en un

entorno presencial, ya que no es posible observarlos directamente durante el
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proceso de aprendizaje, la distribucion del tiempo es otro factor, debido a que
ensefanza en linea requiere una gran cantidad de tiempo para planificar, crear y
evaluar actividades de aprendizaje, lo que puede ser un desafio para los docentes

que también tienen otras responsabilidades, ademas de las actividades académicas.

13. ;Qué ajustes realizas a tus estrategias de ensefianza en linea?

Constantemente realizo ajustes a mis estrategias de ensefianza en linea en base a la
retroalimentacion de los estudiantes, mi propia experiencia y los nuevos

conocimientos que adquiero.

14. ;Como considera su nivel de capacitacion en cuanto a nuevas tecnologias?

Considero que mi nivel de capacitacion en cuanto a nuevas tecnologias es
intermedio. Estoy constantemente aprendiendo nuevas herramientas 'y
metodologias, y siempre busco oportunidades para mejorar mis habilidades

digitales.

15. ;Considera que necesita capacitacion en tecnologias educativas?

Si, considero que siempre necesito capacitacion en tecnologias educativas, la
educacion en linea es un campo en constante evolucion por lo cual cada dia

debemos ir capacitando
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Tabulacion de datos de la encuesta aplicada a los estudiantes.

.Cuentas con un dispositivo para recibir clases en linea?

Tabla 3 Dispositivo para clases en linea

Alternativa Frecuencia Porcentaje %
Si 12 39
No 11 35
En ocasiones 8 26
Total 31 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la UE.

Grafico 3 Dispositivo para clases en linea

Dispositivos para educacion en linea

| Si
m No

M En ocasiones

Nota: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la UE

Analisis e interpretacion

Casi el 40% de los estudiantes encuestados disponen de un dispositivo que les

permite asistir a clases en linea de manera continua. Alrededor de un tercio de los

estudiantes (35%) no tienen acceso a un dispositivo para recibir clases en linea,

mientras que el restante 26% solo pueden acceder a un dispositivo de forma

intermitente. Estos datos sugieren que la mayoria de los estudiantes, enfrentan

desafios significativos en el acceso continuo a dispositivos para la educacion en

linea.
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. Tienes acceso a una conexion a Internet estable en casa?

Tabla 4 Conexidn a internet

Alternativa Frecuencia Porcentaje %
a) Nunca 6 19
b) Rara vez 4 13
c) A veces 1 3
d) Frecuentemente 8 26
e) Siempre 12 39
Total 31 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la UE.

Grafico 4 Conexion a internet

Conexion a internet

M a) Nunca
M b) Rara vez
M c) A veces
d) Frecuentemente

H e) Siempre

Nota: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la UE

Analisis e interpretacion

En cuanto a la disponibilidad de una conexion a internet, el 26% de los estudiantes
cuentan con la misma de manera frecuente, el 39% dispone siempre e la conexion,
sin embargo, un 19% menciona que nunca tiene internet, un 13% rara vez, y un 3%
aveces. Esto sugiere a igual que en la pregunta anterior que existe una brecha digital

entre las personas que disponen de acceso y las que no.
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.Qué plataformas de educacion en linea utilizan tus docentes? (Marque todas

las que apliquen)

Tabla 5 Plataformas para clases en linea

Alternativa Frecuencia Porcentaje %
a) Google Clasroom 11 35
b) Zoom 8 26
¢) Microsoft Teams 1 3
d) Moodle 3 10
e) Otra (especificar) 8 26
Total 31 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la UE.

Grafico 5 Plataformas para clases en linea

Plataformas clases en linea

M a) Google Clasroom

M b) Zoom

B c) Microsoft Teams
d) Moodle

M e) Otra (especificar)

Nota: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la UE

Analisis e interpretacion

En cuanto a las plataformas usadas por el docente para la realizacion de las clases
en linea, se aprecia que el 26% utiliza Zoom la mayoria, el 35% utiliza Google
Clasroom, por su parte un 26% especifica e uso de otras plataformas para clases
virtuales incluyendo Meet, y las mismas redes sociales como el WhatsApp, un 10%
usa Moodle, y el restante 3% recibe sus clases virtuales en Microsoft Teams. Se

puede preciar que el Zoom y Classroom son las méas utilizadas.
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,El docente utiliza estrategias de educacion en linea en tus clases?

Tabla 6 Estrategias de educacion en linea usadas por el docente

Alternativa Frecuencia Porcentaje %
Si 20 65
No 2 6
A veces 9 29
Total 31 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la UE.

Grafico 6 Estrategias de educacion en linea usadas por el docente

Estrategias de educacion en linea
usadas por el docente

m SiSi 17
No 5
Aveces 9

= No

A veces

Nota: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la UE

Andlisis e interpretacion

Al consultar a los estudiantes si el docente, utiliza estrategias educativas para asus
clases virtuales, el 65% menciona que si, mientras que el 29% menciona que a

veces, y un 6% manifiesta que no.

Apreciandose que si existe uso de estrategias didacticas de educacion en linea

implementadas por parte del docente.
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.Consideras que has comprendido los contenidos y conceptos abordados en las

clases virtuales?

Tabla 7 Comprension de contenidos en clases virtuales

Alternativa Frecuencia Porcentaje %
Si 17 55
No 5 16
A veces 9 29
Total 31 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la UE.

Grafico 7 Comprension de contenidos en clases virtuales

Comprension de contenidos en clases
virtuales

mSi
B No

W A veces

Nota: Datos tomados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la UE

Andlisis e interpretacion

En cuanto al andlisis sobre la comprension que tienen los estudiantes de los
contenidos en relacion a las clases virtuales, se aprecia que el 55% menciona que,
si entiende, un 29% menciona que a veces entienden y en ocasiones les resulta algo
complejo, y el restante 16% afirman no entender los conceptos y contenidos que el

docente dicta en las clases virtuales.
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CAPITULO III

PROPUESTA

Tema

Disefiar una plataforma educativa potenciada en actividades interactivas H5Sp como
herramienta metodologica en el area de Estudios Sociales para el desarrollo de la

Ensefanza-Aprendizaje en los Estudiantes de 9no Afio
Introduccion

En la era digital actual, la educacion se enfrenta al reto de adaptarse a las nuevas
formas de aprendizaje y comunicacion que caracterizan a las generaciones jovenes.
En este contexto, la busqueda de herramientas innovadoras y atractivas que
permitan mejorar la Enseflanza-Aprendizaje en el aula se vuelve cada vez mas

relevante.

En el area de Estudios Sociales, la necesidad de metodologias innovadoras es
particularmente importante, ya que esta disciplina busca desarrollar en los
estudiantes una comprension critica del mundo que los rodea, fomentando
habilidades como el pensamiento critico, la resolucion de problemas, la

comunicacion y el trabajo en equipo

H5P es una plataforma de creacion de contenido interactivo que permite a
educadores, disefiadores de instruccion y desarrolladores web crear, compartir y

reutilizar contenido HTMLS5 de alta calidad y completamente interactivo.
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HS5P permite la creacion de una amplia gama de actividades interactivas, incluyendo
cuestionarios, presentaciones, juegos educativos, videos interactivos, lineas de
tiempo y mas Al estar basado en HTMLS5, el contenido creado con H5P es accesible
en multiples dispositivos, incluidos computadoras de escritorio, tabletas y teléfonos

inteligentes.

Las actividades interactivas creadas con HSP fomentan el aprendizaje activo, donde
los estudiantes participan activamente en el proceso educativo en lugar de ser

receptores pasivos de informacion.
Objetivo General

Disefiar una plataforma educativa interactiva, basada en la tecnologia H5P, que
sirva como herramienta metodologica para el drea de Estudios Sociales, con el fin

de mejorar el proceso de ensenanza-aprendizaje de los estudiantes de 9no Afio.
Objetivos Especificos.

e Desarrollar actividades interactivas basadas en H5P para la asignatura de
Estudios Sociales.

e Capacitar a los docentes de 9no Afio en el uso de la plataforma H5P y sus
aplicaciones pedagogicas.

¢ Implementar y monitorear el uso de actividades interactivas H5P en el aula.
Justificacion

La ensefianza tradicional de Estudios Sociales en 9no afio suele presentar algunas
limitaciones, como la excesiva dependencia de libros de texto, el uso de
metodologias pasivas y la falta de recursos didacticos interactivos. Estas
limitaciones pueden dificultar la comprension de los conceptos, la participacion de

los estudiantes y el desarrollo de habilidades esenciales para el siglo XXI.

En contraste, las plataformas H5P ofrecen una gama de herramientas digitales que
permiten crear experiencias de aprendizaje interactivas, atractivas y personalizadas.
Estas plataformas facilitan la creacién de actividades como juegos, videos, lineas

de tiempo, cuestionarios, entre otras, que promueven la participacion de los

71



estudiantes y el desarrollo de habilidades como el pensamiento critico, la resolucion

de problemas y la comunicacion.

Siguiendo con esta linea, la incorporacion de actividades interactivas H5P se
presenta como una herramienta metodoldgica con un gran potencial para el
aprendizaje de Estudios Sociales en 9no afio. Esta plataforma ofrece una amplia
gama de recursos interactivos y personalizables que pueden utilizarse para crear

experiencias de aprendizaje dindmicas y motivadoras para los estudiantes.
Descripcion de la propuesta

Iustracion 3 Descripcion de la propuesta.

» »

Evaluaciones
diagnosticas sobre
uso de H5P a
docentes y
estudiantes

Observaciones de
las esiones de
aprendizaje
usando H5P.

Resultados esperados

Se espera el disefio y desarrollo completo de una plataforma educativa interactiva
especifica para el area de Estudios Sociales. La plataforma estara funcional y
disponible para los estudiantes de 9no Afio, integrada con una interfaz facil de usar

y acceso a diversas herramientas y recursos interactivos.
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Implementacion efectiva de la tecnologia HSP para la creacion de contenido
interactivo, incluyendo videos, cuestionarios, presentaciones y actividades que se

alineen con el curriculo de Estudios Sociales.

La introduccion de actividades interactivas y recursos multimedia fomentara un

mayor interés y entusiasmo por el area de Estudios Sociales entre los estudiantes.

Desarrollo de la propuesta

Guia para Desarrollar de la Propuesta ADDIE

Tema: Disefio de un aula virtual Moodle potenciada con actividades H5P como
herramienta metodoldgica en el area de Estudios Sociales para el desarrollo de la

Ensefianza-Aprendizaje en los Estudiantes de 9no Afio.

Introduccion: En la era digital actual, la educacion se enfrenta al reto de adaptarse
a las nuevas formas de aprendizaje y comunicacion que caracterizan a las
generaciones jovenes. En este contexto, la busqueda de herramientas innovadoras
y atractivas que permitan mejorar la Ensefianza-Aprendizaje en el aula se vuelve
cada vez mas relevante. En el area de Estudios Sociales, la necesidad de
metodologias innovadoras es particularmente importante, ya que esta disciplina
busca desarrollar en los estudiantes una comprension critica del mundo que los
rodea, fomentando habilidades como el pensamiento critico, la resolucion de

problemas, la comunicacion y el trabajo en equipo.
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Justificacion del Diseiio de Aula Virtual con ADDIE

1. Andlisis (Analysis): La fase de analisis se centra en identificar las necesidades

educativas de los estudiantes y los objetivos de aprendizaje.

Identificacion de Necesidades: Se realizara un analisis exhaustivo de las
necesidades de los estudiantes de 9no afio en el area de Estudios Sociales.
Esto incluira encuestas y entrevistas con estudiantes y profesores para
determinar las areas donde los métodos tradicionales de ensefianza no estan
logrando el impacto deseado.

Objetivos de Aprendizaje: Se definiran claramente los objetivos de
aprendizaje, que incluiran el desarrollo del pensamiento critico, la
resolucion de problemas, y las habilidades de comunicacién y trabajo en

equipo. Estos objetivos guiaran todo el disefio del aula virtual.

Justificacion: El andlisis inicial es crucial para entender las brechas actuales en el

aprendizaje y adaptar la propuesta a las necesidades especificas de los estudiantes.

Esto asegura que el disefio del aula virtual Moodle potenciada con actividades H5P

no solo sea innovador, sino también relevante y efectivo.

2. Disefio (Design): La fase de disefio implica la planificacion detallada del curso,

incluyendo la estructura del contenido, las actividades y las evaluaciones.

Estructura del Curso: Se disefiara un esquema detallado del curso que
incluye modulos tematicos organizados de manera logica y progresiva.
Cada modulo estara alineado con los objetivos de aprendizaje identificados

en la fase de andlisis.
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o Actividades H5P: Se seleccionaran y disefiardn actividades interactivas
utilizando H5P, tales como cuestionarios, videos interactivos, lineas de
tiempo y juegos educativos. Estas actividades estaran disefiadas para
fomentar el aprendizaje activo y mantener el interés de los estudiantes.

o Evaluaciones: Se planificaran evaluaciones formativas y sumativas que
permitan medir el progreso de los estudiantes y la efectividad de las
actividades H5P. Estas evaluaciones incluiran autoevaluaciones,

evaluaciones entre pares y retroalimentacion continua.

Justificacion: Un disefio detallado garantiza que todos los elementos del aula
virtual estén alineados con los objetivos de aprendizaje y que las actividades H5P
sean integradas de manera coherente. Esto asegura un enfoque estructurado y

cohesivo para la ensefianza-aprendizaje.

3. Desarrollo (Development): La fase de desarrollo se centra en la creacién del

contenido y la implementacion de las actividades y evaluaciones disefiadas.

e Creacion de Contenidos: Se desarrollaran los materiales educativos,
incluyendo presentaciones, lecturas, y recursos multimedia. Estos
materiales se integraran en la plataforma Moodle.

o Desarrollo de Actividades H5P: Se crearan las actividades interactivas
utilizando H5P. Estas actividades seran probadas y refinadas para asegurar
que funcionen correctamente y sean efectivas en términos de aprendizaje.

o Configuracion de Moodle: Se configurard el aula virtual en Moodle,
asegurando que todas las funcionalidades estén correctamente

implementadas y que la interfaz sea amigable para los estudiantes.
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Justificacion: La fase de desarrollo es critica para transformar los planes y disefios
en una realidad tangible. La implementacion cuidadosa de las actividades H5P y la
configuracién adecuada de Moodle aseguran que el aula virtual sea funcional y

efectiva.

Conclusion

La justificacion del uso de la metodologia ADDIE para el disefio de un aula virtual
Moodle potenciada con actividades H5P se basa en su enfoque sistematico y
estructurado, que asegura una planificacion cuidadosa, desarrollo efectivo e
implementacién exitosa. Cada fase de ADDIE contribuye a un disefio educativo
robusto, alineado con los objetivos de aprendizaje y adaptado a las necesidades de

los estudiantes.
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Desarrollo de la propuesta. Plataforma con H5p.

En primera instancia se realiza la creacion de la plataforma en MOODLE, con todos

los requisitos necesarios, en la cual los estudiantes van a realizar sus actividades.

llustracion 4 Pagina principal de la plataforma

Universidad

" Indoamérica Mis cursos @ v

Areapersonal / Mis cursos

Mis cursos

Vista general de curso Snap feeds

Buscar QOrdenar por nombre del curso ~ p
Fechas limite

No tiene fechas limite proximas.

m petustzat

Ver mi calendario [55]

Viaje a través del Calificacién
Tiempo

No hay entreqas para calificar.
Luego de esto se realiza a descripcion del docente a cargo de la materia, en un
apartado usando tecnologia H5P, para la creacion de un video en donde se
encuentren los datos personales, estudios académicos, asi como su experiencia

laboral como se observa a continuacion.

llustracién 5 Datos personales del docente

', Universidad

Indoamérica

Powered by 6% FLIPHTMLS Publish for Free
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Se continua con la presentacion de los datos académicos del docente asi como su

experiencia laboral dentro del contexto educativo.

llustracién 6 Datos académicos del docente.

l Universidad
' Indoamérica

Powered by 4% FLIPHTML5® Publish for Free

Luego de ello, se aprecia la descripcion de la materia, en este caso de estudios
sociales con los temas que se van a abordar, principalmente las unidades sobre la
cultura, la revolucion industrial, la revolucion francesa y la independencia del

Ecuador

lustracion 7 Descripcion de la materia.

> &

iRevolucionando la Cultura! Un
Viaje Divertido por la Historia de

Ecuador
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A continuacion, se procede al desarrollo de las unidades didacticas.
Unidad 1. Las culturas.

La unidad "Las Culturas" en la materia de Estudios Sociales es fundamental para
que los estudiantes comprendan la diversidad y riqueza cultural que caracteriza a
Ecuador y al mundo, esta unidad busca fomentar el respeto, la empatia y la
valoracion de las diferentes expresiones culturales, promoviendo una sociedad mas
inclusiva y respetuosa de la diversidad. A través del estudio de distintas culturas,
sus tradiciones, costumbres y contribuciones a la sociedad, los estudiantes
desarrollardn una perspectiva mas amplia y critica del mundo que les rodea,
preparandolos para ser ciudadanos globales en un mundo cada vez mas

interconectado.

llustracién 8 Descripcién de la unidad 1

CONTENIDO Q Tesoro Cultural del Tiempo

> @ X O
Introduccién
Progreso: 0/ 4 Las Culturas

Tesoro Cultural del Tiempo
Progreso: 0/12

Aventuras Industriales

Progreso: 0/10

Guardianes de la Revolucion
Progreso: 0/10

S\ SRS _UNIDAD
s — DIDACTICA 1

RECURSOS INTERACTIVOS

Progreso: 0/ 6

‘% Crear una nueva seccion

<) Herramientas del curso pe = I O CULTURAL

Objetivos Generales
1. Comprender la importancia de la diversidad cultural en la sociedad

ecuatoriana y global.

79



2. Desarrollar una actitud de respeto y aprecio hacia las diferentes

manifestaciones culturales.

3. Analizar el impacto de la interaccion cultural en la formacion de identidades

individuales y colectivas.

En primera instancia se aprecia el material de estudio, a continuacion de ello, para

reforzar se realiza un foro de debate con los estudiantes:

lustracién 9 Foro de debate Unidad 1. Las culturas.

l Universidad e~ @v
P Indoamérica Ch

Areapersonal / Miscursos / VTT2024 / Tesoro Cultural del Tiempo / “;La globalizacion enriquece o amenaza las culturas locales? El caso de Ecuador” "

Viaje a través del Tie .
"D e 4 e N

";La globalizacién enriquece o amenaza las culturas locales? El
caso de Ecuador”

En este foro, debatiremos sobre el impacto de la globalizacion en las culturas locales de Ecuador. Consideraremos como
los procesos globales han influido en las tradiciones, lenguas, practicas culturales y formas de vida de las diversas
comunidades ecuatorianas. ;La interconexion global ha llevado a un enriquecimiento cultural a través del intercambio y
la hibridacidn? ;0 representa una amenaza para la preservacion de las culturas locales y la diversidad cultural?

Se visualiza en la siguiente seccién los videos interactivos sobre la cultura, para que

el estudiante conozca todo acerca de ello.

llustracién 10 Videos interactivos

VIDEO INTERACTIVO

> &

80



Ademas, se agregan las actividades interactivas mediante el empleo de la tecnologia
H5P, en el caso concreto un crucigrama con preguntas relacionados a lo revisado

en la guia didactica.

llustracién 11 Actividades interactivas H5P

Horizontal
3 Poblaciones originarias del Ecuador, con su propia lengua y costumbres (9)

Vertical
1 Grupo cultural resultante de la mezcla entre europeos, indigenas y afredescendientes.

()

' Universidad

P Indoamérica Mis cursos @ v €3

Actividad para encontrar las palabras escondidas.

3 Horizontal Poblaciones originarias del Ecuador, con su propia lengua y costumbres (9)

[
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Finalmente, al término de la unidad se agrega la Evaluacion que servira para

conocer el nivel de aprendizaje que han tenido los estudiantes:

llustracién 12 Evaluacion

EVALUACION

> &

CUESTIONARIO
EVALUACION N. 1

0 de 0 intentados

> &

@ &

Agregar actividad o recurso de aprendizaje Suelte los archivos para adjuntar o
examinar

Luego se detalla la Unidad 2, titulada. La revolucion industrial

lustracién 13 Unidad 2. La revolucién industrial

CONTENIDO Q Aventuras Industriales

> ® X ©
Introduccién
Progreso: 0/ 4 Sector Industrial

Tesoro Cultural del Tiempo
3’3@(6‘35‘ 0/12

Aventuras Industriales

Progreso: 0/ 10

Guardianes de la Revolucion

i B ] _ UNIDAD
s o i £ | DIDACTICA 2:

RECURSOS INTERACTIVOS

Progreso: 0/ 6

YO Crear una nueva seccion

<) Herramientas del curso




La Revolucion Industrial, que se desarroll6 a lo largo de los siglos XVIII y XIX,
marcé un punto de inflexion en la historia mundial. Este periodo transformo
profundamente las economias agrarias y artesanales de Europay América del Norte

en sociedades industriales y urbanizadas.

La introduccion de la maquinaria, el uso de nuevas fuentes de energia como el
carbon y el vapor, y el crecimiento de las fabricas cambiaron la produccion de
bienes, el transporte y la vida cotidiana. Estos cambios no solo afectaron la
economia, sino también las condiciones sociales, las relaciones laborales y la

estructura politica de los paises involucrados, configurando el mundo moderno

Se tiene la guia didactica en la que se encuentran todos los conceptos y contenidos

que se abordan en la Unidad.

llustracién 14 Material de estudio sobre la Revolucién industrial

Universidad
Indoamérica

MATERIAL DE ESTUDIO

Resultados de aprendizaje

Al finalizar la Unidad 2, los estudiantes deberan ser capaces de:
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e Reconocer los factores que propiciaron la Revolucion Industrial y sus

principales caracteristicas.

e Explicar el impacto de las innovaciones tecnoldgicas en la produccion y el

comercio, asi como su influencia en la estructura social.

e Analizar criticamente las consecuencias positivas y negativas de la

Revolucién Industrial, tanto en el ambito econémico como en el social.

e Aplicar el conocimiento adquirido sobre la Revolucion Industrial para
entender mejor los procesos de industrializaciébn contemporaneos y su

repercusion en la vida moderna.

Posterior a ello se detalla el foro de retroalimentacién para conocer si el estudiante
entendid el tema y si esté en la capacidad de debatir sobre el mismo, ademas se

agregan los refuerzos interactivos para una mejor comprension.

llustracion 15 Foro de retroalimentacion y refuerzo interactivo.

FORO DE RETROALIMENTACION

2 4

FORO
La Revolucion Industrial: ;Progreso o Detrimento Social y Ambiental?

> 4

REFUERZO INTERACTIVO H5P

> 4
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Luego de esto se agregan los videos interactivos, con los cuales el estudiante
refuerza sus conceptos y conocimientos sobre la revolucién industrial, y finalmente,
la evaluacion la cual consta de preguntas de opcién multiple, y de alternativas

verdadero y falso.

llustracién 16 Evaluacién Unidad 2

l Universidad
' Indoamérica

Area personal / Mis cursos / VTT2024 / Aventuras Industriales / EVALUACION N.2

Viaje a través del Tiempo

EVALUACION N.2

Continuar la previsualizacion anterior

Método de calificacion: Calificaciéon més alta

Resumen de sus intentos previos

Intento Estado Revisién

Vista previa En curso

Siguiendo con el desarrollo de las Unidades, se tiene la siguiente, la cual aborda la

Revolucidn Francesa.

La Revolucion Francesa, que tuvo lugar entre 1789 y 1799, fue uno de los eventos
méas importantes y transformadores en la historia moderna. Este proceso
revolucionario marco el fin del Antiguo Régimen y dio lugar a nuevos conceptos
de libertad, igualdad y fraternidad que influyeron profundamente en la

configuracién de las sociedades occidentales.
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llustracién 17 Unidad 3

CONTENIDO Q Guardianes de la Revolucién
2> ® X O

Introduccién

Progreso: 0/ 4 Revolucién Francesa

Tesoro Cultural del Tiempo

Progreso:

uras Industriales
0:0/10

ianes de la Revolucién | 5 7
e L i ay _ UNIDAD
= ) : DIDACTICA 3:

Guerreros de la Libertad
Progreso: 0/ 11

RECURSOS INTERACTIVOS
Progreso: 0/ 6

& Crear una nueva seccion

« ) Herramientas del curso

Los ideales revolucionarios desafiaron las estructuras politicas y sociales
tradicionales, lo que resulté en cambios radicales en Francia y, con el tiempo, en
todo el mundo. En esta unidad, exploraremos las causas, los eventos clave, y las
consecuencias de la Revolucion Francesa, asi como su impacto duradero en los

sistemas politicos, sociales y econdmicos.

llustracién 18 Material de estudio, la Revolucion Francesa

MATERIAL DE ESTUDIO

> &

Made with -
l’-/ FLIPHTMLS
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llustracion 19 Foro de retroalimentacion y video interactivo

' Universidad
' Indoameérica

FORO
La Revolucién Francesa: Consecuencias y cémo influyeron en la historia global.

=4 s

REFUERZO INTERACTIVO H5P [

- -~

lustracion 20 Refuerzo interactivo Sopa de letras.

REFUERZO INTERACTIVO H5P

2> s
ENCONTRAR LAS PALABRAS

z | K T H B P z w D w
L M | Y o] N P S N Y Cc
D A T R E B | L U J Cc
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Y finalmente la evaluacion de la unidad 3, sobre la revolucion francesa.

llustraciéon 21 Evaluacién de la tercera unidad.

Universidad
b

Indoamérica

/rea personal | Miscursos / VTT2024 / Guardianes de la Revolucion / EVALUACION N.3

Viaje a través del Tiempo

EVALUACION N. 3

Vista previa del cuestionario

Método de calificacion: Calificacion més alta

= La Revolucién Francesa: Ira. : #Qué factores fueron determinantes
Consecuencias y cmo influyeron en para el &ito de la independencia de
Is historia global. Ecuador y cémo influys este proceso

en la construccién del Ecuador
moderno? =

A continuacion, se detalla los contenidos realizados o que se abordaran en la ultima

unidad, sobre la Revolucion del Ecuador

llustracién 22 Contenidos unidad 3. La revolucién del Ecuador

CONTENIDO Q Guerreros de la Libertad

> @ X ©
Introduccién

Cultural del Tiempo La independencia del ecuador.

Aventuras Industriales
Guardianes de la Revolucion

Guerreros de la Libertad

_ UNIDAD
DIDACTICA 4:

SOS INTERACTIVOS

& Crear una nueva seccion

< | Herramientas del curso
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lustracién 23 Material de estudio. La revolucién del Ecuador

MATERIAL DE ESTUDIO

> Fd

== FLiPHTMLS®

lustracién 24 Foro de debate. La revolucion del Ecuador

' Universidad
P Indoamérica

da la Libartad

Viaje a través del Tiempo

;Qué factores fueron determinantes para el éxito de la
independencia de Ecuador y como influyd este proceso en la
construccién del Ecuador moderno?

[aorser come pacha |

El objetivo de este foro es que los estudiantes reflexionen sobre el proceso de independencia de Ecuador, analicen
sus causas y consecuencias desde diferentes perspectivas, y discutan cémo estos eventos histéricos siguen
influyendo en la identidad y el desarrollo del Ecuador contemporaneo.

Preguntas para gular el debate:
1. (Cuiles fueron las principales causas internas y externas gue impulsaron la independencia de Ecuador?

2. ;Qué papel jugaron personajes como Antonio José de Sucre y Simén Bolivar en la liberacion del territorio
ecuatoriano?

3. ,Como Impacto la Batalla de Pichincha en el desarrollo del proceso independentista de Ecuador?

El refuerzo interactivo mediante el empleo de Tecnologia H5P.
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llustracién 25 Refuerzo interactivo.

REFUERZO INTERACTIVO H5P

> rd

Arrastra las palabras a las cajas comrectas

La no solo fue un logro ¥ , sino politico
también un proceso nacional
de construccion de - internacional
identidad
independencia
policia
militar
construccion
autoridad

O Reutiizar <> Incrustar HF

llustracién 26 Video interactivo.

Universidad
Indoamérica

VIDEO INTERACTIVO

% INDEPENDENCIA DE ECUADOR en minutos
al

LA

BNV MITOS

Mirar en (@3 Youlube

En el video se aprecia la importancia de la Revolucion, detallando los principales

actos que se dieron durante el proceso de independencia.

Finalmente se culmina con la presentacion de la evaluacion final de la unidad, con

la cual el estudiante pone a prueba todo lo aprendido.
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llustracién 27 Evaluacién final de la Revolucion del Ecuador.

Universidad
b

Indoamérica

Area personal / Miscursos / VTT2024 / Guermeros de la Libertad / EVALUACIONN.4 / Vista previa

Viaje a través del Tiempo

Pregunta 1

Sinresponderatn  Puntiacoma 100 Marcarpraguma 4 Ednar pregunta

7. ¢Cudl fue el primer territorio en declararse independiente en Ecuador?

2 a. Quito
Loja
O c. Cuenca

a e oe

2 d. Guayaquil

Siguiente/p&gina
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Conclusiones de la propuesta

La implementacion de una plataforma Moodle con tecnologia H5P ha demostrado
ser una herramienta poderosa para mejorar el aprendizaje en entornos educativos.
En primer lugar, la integracion de H5P en Moodle permite la creacion de contenidos
interactivos y dindmicos, lo que fomenta una participacion de los estudiantes. Al
utilizar actividades como cuestionarios interactivos, presentaciones con elementos
multimedia y ejercicios de arrastrar y soltar, los estudiantes pueden involucrarse de
manera mas profunda en su proceso de aprendizaje, lo que favorece la retencion de

informacion y la comprension de conceptos complejos.

En segundo lugar, la flexibilidad que ofrece Moodle con H5P es un gran beneficio
para la ensefianza personalizada. Gracias a esto, los docentes pueden adaptar
facilmente los recursos educativos a las necesidades de cada grupo de estudiantes,
facilitando un aprendizaje mas individualizado. Ademas, los contenidos pueden ser
actualizados o modificados de manera agil, permitiendo que los profesores
mantengan los materiales al dia con los Gltimos avances o con cambios en el plan
de estudios, siendo esta capacidad de adaptacion clave para enfrentar los desafios

de un entorno educativo en constante evolucion.

Finalmente, la combinacion de Moodle y H5P promueve el aprendizaje autonomo,
es decir, los estudiantes pueden acceder a los recursos y actividades desde cualquier
dispositivo y en cualquier momento, lo que les permite gestionar su propio ritmo
de estudio. Esta autonomia no solo refuerza la responsabilidad individual, sino que
también estimula habilidades de autoaprendizaje, esenciales para su desarrollo

académico y profesional en el largo plazo.
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Recomendaciones de la propuesta

Capacitar a los docentes en el uso de H5P y Moodle, siendo este proceso,
fundamental, puesto que, los profesores comprendan totalmente de acuerdo en que
las capacidades de estas herramientas para maximizar su uso, ofreciendo talleres

sobre su uso.

Promover el aprendizaje autbnomo con un seguimiento adecuado, es importante
que los docentes sigan monitoreando el progreso de los estudiantes, gracias a esta
implementacién de sistemas de seguimiento dentro de la plataforma permitira

identificar areas de mejora y dar apoyo adicional a los estudiantes que lo necesiten.

Actualizar los recursos de manera constante, la educacion es dindmica, y los
recursos también deben de serlo. Se recomienda revisar y actualizar periodicamente
los contenidos creados en Moodle y H5P para asegurarse de que sigan siendo
relevantes y atractivos para los estudiantes, garantizando un aprendizaje actualizado

y eficaz.
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CONCLUSIONES

Los docentes han adoptado herramientas tecnologicas como plataformas de
aprendizaje y algunos recursos multimedia, el uso de estrategias como la
gamificacion aun es limitado, el diagnostico reveld que la mayoria de los docentes
se encuentran en una fase de transicion, tratando de integrar métodos digitales en
sus clases, pero a menudo carecen de formacion suficiente para maximizar el
potencial de estas estrategias. La falta de un enfoque sistematico en la seleccion y
uso de las herramientas tecnoldgicas reduce la efectividad de las mismas, limitando

su impacto en la motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes.

Se identifico que los estudiantes presentan un nivel basico de competencias
digitales, si bien manejan con destreza las plataformas de comunicacién y pueden
crear documentos digitales, muestran dificultades al gestionar informacion en linea
de manera eficiente; por otro lado, su interaccion con plataformas de aprendizaje
virtual se ve afectada por el desconocimiento de funciones avanzadas, lo que limita

el aprovechamiento de estas herramientas en su proceso de aprendizaje.

Es crucial incorporar modelos pedagdgicos centrados en el aprendizaje activo y
colaborativo, integrando recursos digitales que favorezcan la interaccion y el
pensamiento critico, por ende, las estrategias disefiadas deben ser dinamicas y
flexibles, adaptandose a las necesidades de los estudiantes y promoviendo una
participacion mas activa, teniendo en cuenta que, el uso de herramientas digitales
no solo debe centrarse en la transmision de contenidos, sino también en la creacion
de entornos donde los estudiantes puedan explorar, colaborar y aplicar los

conocimientos adquiridos de manera préactica y significativa.
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RECOMENDACIONES

Es necesario implementar un programa de formacion continua que les permita
adquirir y perfeccionar competencias en el uso de plataformas de aprendizaje,
gamificacion y recursos multimedia, solo de esta manera, podran incorporar de
forma efectiva estas herramientas en sus metodologias de ensefianza y mejorar la

experiencia educativa de los estudiantes.

Se recomienda desarrollar talleres enfocados en la gestion de informacion en linea
y el uso avanzado de plataformas virtuales de aprendizaje, los cuales, deben estar
disefiados para mejorar las habilidades tecnologicas de los estudiantes, con el fin de
que puedan aprovechar plenamente los recursos disponibles y participar

activamente en su proceso educativo.

Disefiar estrategias pedagdgicas innovadoras que promuevan el aprendizaje activo,
debido a que estas son cruciales, para optimizar el aprendizaje incluyan actividades
que fomenten la interaccion, el pensamiento critico y la resolucién de problemas,
ademas, es necesario integrar herramientas digitales de manera significativa, no
solo como medios de ensefianza, sino como recursos para la creacion de proyectos

colaborativos y actividades que estimulen la autonomia en los estudiantes.
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Anexos

Anexo 1 Entrevista aplicada al docente

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA
INDOAMERICA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION EN PEDAGOGIA EN
ENTORNOS DIGITALES

Instrumento: Entrevista

Objetivo: Recolectar informacion concerniente a las estrategias de educacion en

linea usadas por los docentes y la relacion con el aprendizaje.
Poblacion: Docentes de 9no EGB

Instrucciones. Por favor sirvase contestar las siguientes preguntas, en relacion al
estudio de las principales estrategias en linea utilizadas dentro del aula de clases.

La informacion proporcionada ser utilizada con fines netamente académicos.

Preguntas.

1. ¢Cuadl ha sido su experiencia general con la ensefianza en linea?

2. ¢Hatenido problemas a la hora de usar recursos digitales?

3. ¢Cuanto tiempo lleva implementando estrategias de educacion en linea en
su practica docente?

4. ¢Que tipos de contenidos digitales utilizas en tus clases virtuales?

5. ¢Como organizas y secuencias las actividades de aprendizaje en linea?

6. ¢Qué metodologias activas implementas en tus clases virtuales?
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7. ¢Qué herramientas de comunicacién y colaboracion utilizas con tus
estudiantes?

8. ¢Qué plataformas o aplicaciones educativas integras en tu practica docente?

9. ¢(Cémo brindas retroalimentacion y seguimiento personalizado a tus
estudiantes?

10. ¢Qué competencias digitales considera esenciales para los docentes en el
contexto de la educacion en linea?

11. ;Qué instrumentos de evaluacion disefias para medir el aprendizaje en
linea?

12. ;Cudles son los principales desafios que ha enfrentado al implementar la
educacién en linea?

13. ¢ Qué ajustes realizas a tus estrategias de ensefianza en linea?

14. ;Como considera su nivel de capacitacion en cuanto a nuevas tecnologias?

15. ¢ Considera que necesita capacitacion en tecnologias educativas?

16. ¢(Ha notado alguna diferencia en la participacion o motivacion de los

estudiantes con la educacién en linea en comparacién con la presencial?

Agradezco profundamente su participacion en esta entrevista, sus valiosas
experiencias, conocimientos y perspectivas son fundamentales para comprender y

mejorar el entorno educativo en relacion al tema estudiado.

Que tenga un excelente dia
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Anexo 2 Encuesta aplicada a los estudiantes

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA
INDOAMERICA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION EN PEDAGOGIA EN
ENTORNOS DIGITALES

Instrumento: Encuesta

Objetivo: Recolectar informacion concerniente a las estrategias de educacion en

linea usadas por los docentes y la relacion con el aprendizaje de los estudiantes.
Poblacion: Estudiantes de los paralelos de 9no EGB

Instrucciones. Por favor sirvase contestar las siguientes preguntas, en relacion al
estudio de las principales estrategias en linea utilizadas dentro del aula de clases pro
parte de su docente, y su percepcion sobre el aprendizaje. La informacion

proporcionada ser utilizada con fines netamente académicos.

Para las respuestas se utiliza una escala de Likert 5. Donde 1 = Nunca, 2 = Casi
nunca, 3 = A veces, 4 = Casi siempre, 5 = Siempre. Ademas de preguntas

dicotémicas con opciones Siy No.
Preguntas.
.Cuentas con un dispositivo para recibir clases en linea?

1 =Nunca,
2 = Casi nunca,

3 = A veces,
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4 = Casi siempre,
5 = Siempre
. Tienes acceso a una conexion a Internet estable en casa?
a) Nunca
b) Rara vez
c) A veces
d) Frecuentemente
e) Siempre

.Qué plataformas de educacion en linea utilizan tus docentes? (Marque todas

las que apliquen)

a) Google Classroom
b) Zoom

¢) Microsoft Teams
d) Moodle

e) Otra (especificar)

,El docente utiliza estrategias de educacion en linea en tus clases?
1 = Nunca,

2 = Casi nunca,

3 = A veces,

4 = Casi siempre,

5 = Siempre
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.Consideras que has comprendido los contenidos y conceptos abordados en las

clases virtuales?
Si

No

A veces

.Consideras que las instrucciones y materiales proporcionados en linea son

claros y faciles de entender?
1 = Nunca,

2 = Casi nunca,

3 = A veces,

4 = Casi siempre,

5 = Siempre

.Consideras que las instrucciones y materiales proporcionados en linea son

claros y faciles de entender?

a) Totalmente de acuerdo

b) De acuerdo

c¢) Neutral

d) En desacuerdo

e) Totalmente en desacuerdo

.Las actividades y tareas en linea son interactivas y motivadoras?
a) Totalmente de acuerdo

b) De acuerdo

c¢) Neutral

d) En desacuerdo
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e) Totalmente en desacuerdo

JLas estrategias de educacion en linea han mejorado tu comprension de los

temas?

a) Totalmente de acuerdo

b) De acuerdo

c¢) Neutral

d) En desacuerdo

e) Totalmente en desacuerdo

JLas clases en linea han mejorado tu capacidad para trabajar de manera

independiente?

a) Totalmente de acuerdo

b) De acuerdo

c¢) Neutral

d) En desacuerdo

e) Totalmente en desacuerdo

JEstas satisfecho con las estrategias de educacion en linea utilizadas por tus

docentes?

a) Muy satisfecho
b) Satisfecho

c¢) Neutral

d) Insatisfecho

e) Muy insatisfecho
4 = Casi siempre,

5 = Siempre
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JConsideras que tu nivel de aprendizaje en la modalidad virtual es

satisfactorio?

Si

No

Gracias por compartir su tiempo y sus pensamientos durante esta encuesta.
Recuerden que sus voces siempre cuentan y que juntos podemos hacer grandes

cosas, sigan esforzandose y disfrutando de su aprendizaje.
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Anexo 3 Asentimiento informado

UNIVERSIDAD TECNOLC)GICA
INDOAMERICA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION EN PEDAGOGIA EN ENTORNOS
DIGITALES

Asentimiento informado.

Yo, Carlos Ortega Espinoza, como presidente de 9 no grado de la Unidad Educativa
“Ecuador”, por medio del presente documento, en el cual los padres de familia de la
institucion me han autorizado, la implementacion del proyecto de tesis titulado:
“Estrategias de Educacion en Linea, Usadas por los Docentes y la Relacion con el
Aprendizaje de los Estudiantes de educacion bdsica de la Unidad Educativa Ecuador",

propuesto por el docente Volter Jesus Ruela Diaz durante el periodo académico en curso.

El objetivo del proyecto es Proponer estrategias de educacion en linea para mejorar el
aprendizaje de estudiantes de educacion basica de la Unidad Educativa Ecuador. Las
actividades planificadas como la toma de datos, asi como las entrevistas a docentes y
aplicacion de encuestas a estudiantes se realizaran durante el periodo de clases y seran

supervisadas por el resto del personal docente.

Declaro ser informado, al igual que los demas padres de familia a quienes represento, sobre
los procedimientos, beneficios y la confidencialidad de los datos recolectados sobre
nuestros representados durante el desarrollo del proyecto y acepto la implementacion de

este con el fin de continuar con la mejora del aprendizaje de los estudiantes.

Atentamente.

~

_ 1
o LBl

Ty

L

Ing. Carlos Ortegn E.
C.1. 120050249-7
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Anexo 4 Carta de solicitud para aprobacion de la institucion

Babahoyo, 8 de abril del 2024

Msc. Juan Fuentes Piza
Rector de la Unidad Educativa “ECUADOR”
Presente:

De mi consideracion:

Yo, Volter Jesus Ruela Diaz, con cedula 1207676493. Docente catedratico de la
Unidad Educativa que usted preside, solicito a usted el permiso correspondiente
para la realizacion de mi investigacion previo a la obtencion de la maestria en
Pedagogia de entornos digitales, de la Universidad Indoamérica, el tema de mi
investigacion es “Estrategias de Educacion en Linea, Usadas por los Docentes y
la Relacion con el Aprendizaje de los Estudiantes de educacion bdsica de la
Unidad Educativa Ecuador”, en la unidad mencionada, teniendo como objetivo
principal evaluar las estrategias que se implementan por los docentes en relacion a

mejorar la ensefianza y por ende el aprendizaje.

Destacando que se realizara en la unidad educativa, la aplicacion de encuestas a los
estudiantes seleccionados previa firma del consentimiento informado, entrevistas a
los colegas docentes, ademas, destacando que la informacion obtenida se manejara
bajo el estricto nivel de confidencialidad. Ademas, el estudio beneficiara a la unidad

educativa sirviendo como herramienta para nuevas practicas de educacion en linea.

Esperando que mi solicitud tenga la debida respuesta, me suscribo de usted

deseandole éxitos en sus actividades.

Atentamente.

Volter Jesus Ruela Diaz

C.I11207676493
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Anexo 5 Carta de aprobacion de la institucion

Babahoyo, 15 de abril del 2024

Ing. Volter Jesus Ruela Diaz

Docente de la Unidad Educativa “ECUADOR?”

Asunto: Aceptacion para la realizacion de la investigacion: “Estrategias de
Educacion en Linea, Usadas por los Docentes y la Relacion con el Aprendizaje

de los Estudiantes de educacion basica de la Unidad Educativa Ecuador",
De mi consideracion:

Yo, Msc. Juan Fuentes Piza, con cedula de ciudadania, Rector de la Unidad
Educativa “ECUADOR” en respuesta a la peticion solicitada por usted, me
permito manifestarle que la Unidad Educativa “Ecuador” acepta la realizacion de
su investigacion previo a la obtencion de la maestria en Pedagogia de entornos
digitales, de la Universidad Indoamérica, con el tema “Estrategias de Educacion
en Linea, Usadas por los Docentes y la Relacion con el Aprendizaje de los

Estudiantes de educacion basica de la Unidad Educativa Ecuador",

Agradecerle por el interés acogido en nuestra Unidad Educativa, sin mas que decir
pongo a disposicion todos los recursos necesarios para la realizacion de su

investigacion.

Atentamente.
i
’EI\OJ"’ /- t,\ﬂ_,«.: Z P

Msc. Juan Fuentes Piza

C.

112



Anexo 6 Evidencia fotogréfica de la elaboracion de las actividades.

Imagen 1. Aplicacion de la encuesta a los estudiantes

113



Imagen 3. Plataforma H5P Unidad 1.

Universidad
i

Indoamérica mecuses (@) -

Area personal / Mis cursos / VTT2024 ' '

Viaje a través del Tiempo

CONTENIDO Q Tesoro Cultural del Tiempo
> @ X 0

Introduccién

Progreso:0/4 Las Culturas

VCuHurai del Tiempo
Aventurasilndusmales

Guertero dela Lertad g1 UNIDAD
RECURSOS INTERACTIVOS ey 4 W DIDACTICA 1:

» Craar iina niava canrcian

Imagen 4. Plataforma H5P Unidad 3.

CONTENIDO Q Guardianes de la Revolucion
> @® X O

Introduccion

Progresi0/ 4 Revolucion Francesa

Tesoro Cultural del Tiempo

Aventuras Industriales
Guardianes de la Revolucion N 3 N
Guerreros de la Libertad _ 4 UNIDAD

E{Fj(?;l}iR?(?SINTERACTIVOS “ } % A DlDACTlCA 3:

& Crear una nueva seccion

< ) Herramientas del curso

Universidad
Indoamérica

rreros de la Libertad
RECURSOS INTERACTIVOS
Progreso: 0/ 6

_ UNIDAD
DIDACTICA 4:

& Crear una nueva seccion

« | Herramientas del curso
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Imagen 6. Recursos interactivos utilizando la plataforma H5P

CONTENIDO Q RECURSOS INTERACTIVOS
> @ X 0

Intreduccion

Srogresci0/4 Utilice esta érea para describir de qué se trata el tema con texto, imagenes, audio y videa.

Tesoro Cultural del Tiempo

Aventuras Industriales Editar seccion

Guardianes de la Revolucion

erreros de la Libertad

; CONTENIDO INTERACTIVG
R,E.C UR-SO,S INTERACTIVOS IDENTIFICAR LA SIGUIENTES CULTURAS
> &

Crear una nueva seccion

Herramientas del curso
CONTENIDO INTERACTIVO
CRUCIGRAMA - CULTURA A TRAVES DEL TIEMPO
> s

CONTENIDO INTERACTIVG
Ll SURGIMIENTO DE LA REVOLUCION INDUSTRIAL
> &

Imagen 7. Refuerzos interactivos usando H5P.

¢ ¢ @ cursosindoamerica.edu.ec Curso: Viaje a través del Tiempo n 2 75%

REFUERZO INTERACTIVO H5P -

2 &

Arrastra las palabras a las cajas correctas

La no s0lo fue un logro y , sin identidad
también un proceso militar
de construccion de construccién
politico
internacional
nacional
policia
independencia

autoridad

© Comprobar

Imagen 8. Modelo de evaluacion utilizada en la plataforma Moodle.

Universidad
b

Indoamérica

/iren personal / Mia curaos / VTT2024 / Guemeroa dela Libertad / EVALUAGION N.4

Viaje a través del Tiempo

EVALUACION N.4

Continuar la previsualizacién anterior

Método de calificacién: Calificacién més alta

Resumen de sus intentos previos
Intento Estado Revisién

Vista previa En curso
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Anexo 7 Evidencia fotografica de actividades relacionadas a la capacitacion

docente.

Imagen 1. Entrevista aplicada a los docentes
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Anexo 8 Evidencia de validacion de los instrumentos y la propuesta

Nombres y

FICHA DE VALORACION DF ESPECIALISTAS

Towhe: ESTHATEGIAS DF EIMUCACION EN LINEA Y KL
APRENDEZAIE I LOS ESTUIMANTES DE EDUCAC KON
NAMICA

Apelliden: Lic Pamels Castaneda Ocampo

Grado weadémico (rea ) Magiaer o0 mecym secnnlogle de educncidn (2011)
Pueste de trahago Dacente de Unidad Eduestive “Clestpe™
Experioncis on of dres (ahos): 9

5. Valorscién de bn propuesta

[s-\

-
!
o

[ R S C e prpu——r

l ummvuaddu-hmmm
B nm»mﬁudmm“«lﬂb
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1
3
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| eeoen guatian nimion an b iedaubanes

uv-hn- s cmmgrrende coe (acildad

Wcm Infrmachin redevanie

Todom b e wn osencisles 0 ImQonantes,

et carrple con apadn slocuadin

olololeialal ol oloe

nunuhmn.o ol olol

olslolsol) o .q.?
ol u..lnﬁ

cMommwmmum.mmmw

6. Recomendacion ddd Instrumento:
N | DESCRIPOION VALORACKON
] Apficariu por camgrie an todos ki critenio =
3 Rzl b canbion smgerados pars uss 8]

wpeds v

o reuassiends s aplaactin por w g nhdl

(hncrvacy'm
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FICHA DE VALORACKON 08 £SPRCIALISTAS

Fltwho: EXTRATEGIAS DY FDUCACION 1N
APRENDIZAIE DF 10N ESTUDIANTES D ."m":'c‘&
AMICA

]
Nombres y Apellidon: Lic Carlos Mumued Villafuero Mse.
Grado scadémicn (hrea) Mo, Uducacion mencin Metodologlas aprendizaje virsal
Puento de trubajor Docente de escuols “Ing, Clotarig lgues *
Experiencis on o dren (nlon): &

| Valoracide de la propeests
N BENCHIPO O (_‘;“-TM[”I 0.0 S
T T ) i A
71 it il am el nfym-ﬁm' 3] b_% t g"—'
T SSmm———E— e &
A La etruciens 0o inursimenio & sbocsset s r .
) *F‘-g"' wi 0 o g "
3 Tiene arganiaucain Hyghca we wi carustues 8 o
" wwmmypmmcm u] 8] )
7 La redacchin s comprrnde oon faclidat 0 o | @ q:
N | Revoge 5 compiters o con infunssin releviniie (%] (] o o
S Vowdon low ieens ser cacactalen o anyertanicn, o B
11 LT matrumentn cumple 900 dspctn mbecumbrs o o x
Come experto considera que los Bems del instnmmento miden bos indicadares seleccionadin

2 Recomendacion dd instramento:

N DRSCRITCION YALOIACHON
B Apticario por cummplir con sods boa criterion =
Koalizar b sambios sipwdbs po ww 0
segparads velienciin
) S et hemds i il bene Mo por wi Do alvd %)
Ohservacsdn;
Atentamenic,

T compeninn Sy elod frdnloammeniy gy
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FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS

Titulo: ESTRATEGIAS DE EDUCACION EN LINEA Y EL
APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DE EDUCACION
BASICA

Nombres ¥ Apellides: Lic. Roclo Ortiz Paz. MSc.

Grado académico (drea): Mogister En Docencia y Desarrollo del Curricudo y tecnologias
Puesto de trabajo actual: Docente de Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Comadn
Experiencia en of drea (afos): 7

3, Valoracion de la propuests

N DESCRIPCION Alternativa que mis s o
, , Deficiente | Regular | Busnn | Exeetente
' Lllkmlumf_(_iMmbwm 0 (®] ® o
L3 T msinemenio cumple con of propdsio dol estidio [w] @] = @]
[ 3 iu'l@m&ﬁ@&phﬁmmum D o o E
L8 W mvedigacin
4L estructun del nstrumenio e adocunds funs ser (=] o o <4
{ |
5 Thne ceganimcidn Mgioa en su cstnuctios ] a o =z
4 L regitas pusedie rebcion 0on s indicadores 8] o o =
T | La redaccki se compeende am faciladad o =} ©] .» B
¥ | Recoge y contribiye con Infiemacaln reke st a =} a =
O | Todon ke Bems wm cxenciales o mportanies. o o =
10 |l Instrumenn) comnplie cun sspocts sdocsdos (] [=] o <3

Como experto considero que los ftems del instrumento miden los indicadores seleccionados:

4. Recomendacion ded instrumento:
N DESCRIPCION VALORACKON
1 Apicaro por carrglie con sods los crllerion ®
3 Realiw lon cambios saperidos parn sm Q
waboraciin,
] 3 Nt recomicndo s aplticaciie por su bapo sivel ]
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9 Calculo del alfa de Cronbach del Instrumento de investigacion

Uso de recursos digitales en el aprendizaje

R S T u MooW R
Coeficiente de confiabilidad 0.86
Numero de items del instrument| 10
Sumatoria de [as varianza
‘:unlumrl:n e laz varianzas de 14.89
los items
Varianza total del instrumento 66.16

Eztadiztica de fiabilidad

Alfa de Crombach

BG%

Anexo
B2 ~ Ix
A u] F G H | il K L
1 VARIABLES DE INVESTIGACION
z Tzo de digitales en el ap di
5 [ENCUESTADOS V3 Vo | V6 [ VT | V8 | VI | ViD| VTl
4 1 2 2 1 2 2 1 3 2
5 2 2 2 1 2 L 1 3 2
B 3 4 2 5 3 2 2 2 1
7 4 3 5 5 2 3 3 2 3
& 5 2 2 4 3 L 5 1 2
9 6 2 4 4 2 3 2 2 2
10 7 2 4 4 4 4 3 3 4
1 8 2 2 1 2 2 1 3 2
2 9 3 132 |4]|4a|4]|4
= 10 3 1|z2[3]2|[z2|3]1
24 Varianza 044 193(221(1.03|1.35|2.08|1.08|1.95
Sumatoria

25 | de Varianza
Varianza de
la zuma de

26| los items
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Anexo 10 Asentimiento informado

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA
INDOAMERICA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION KN PEDAGOGIA KN ENTORNON
DIGITALES

Asentimiento informado,

Yo, Carlos Ortega Espinoza, como presidemte de 9no grado de e Unldad Pdocativa
“Eeundor™, por medio del presente documento, en ¢l cunl bos padees de familia de In
institucion me han autorizado, I implememacion del proyecto de tests thalado;
“Estrategias de Educacidn en Linea, Usadas por lox Docentes y la Relacidn con el
Aprendizaje de lox Extudiantes de educacidn bdsica de ln Unldad Educativa Ecwador”,
propuesto por ¢l docente Volter Jesis Ruela Dinz durante ¢l periodo ncadémico en curso.

El objetivo del proyecto es Proponer estrategias de educncidn en linea parn mejorur ¢l
aprendizaje de estudiantes de educacion bisica de la Unidad Educativa Ecuador. Las
actividades planificadas como la toma de datos, asi como los entrevistas a docentes y
aplicacion de encuestas a estudiantes se realizarin durnte ¢l periodo de clases y serin
supervisadas por el resto del personal docente,

Declaro ser informado, al igual que los demds padres de familia a quienes represento,
sobre los procedimientos, beneficios y la confidencialidad de los datos recolectados sobre
nuestros representados durante el desarrollo del proyecio y acepto la implementacion de
este con el fin de continuar con la mejora del aprendizaje de los estudiantes.

Atentamente,

Lic. Volter Jesis Ruela Diaz _Ing. Carlos Ortega E.

C.1, C.1 1207676493 C.1, 120050289-7
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