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RESUMEN EJECUTIVO

La sociedad actual ha tenido grandes avances tecnoldgicos, cientificos y sobre todo
de conocimiento, que obliga a las personas a estar en constante capacitacion e
innovacion. Dentro del campo educativo los maestros deben ajustarse a estos cambios
sociales, culturales y tecnoldgicos, puesto que los estudiantes con los que se enfrentan
a diario exigen nuevas formas de aprendizaje. Es asi, como se ha desarrollado el
presente trabajo de investigacion con el objetivo de analizar la gamificacion como
estrategia metodoldgica para el desarrollo de la expresion oral en el nivel preparatorio
(primer grado de educacion general bésica), en la Escuela de Educacion Bésica “Luis
Urdaneta”. El disefio metodoldgico consiste en una investigacion mixta de tipo
descriptiva. Se aplicaron técnicas como encuestas para docentes y observacion para
estudiantes. De esta manera se obtuvo resultados que permitieron disefiar una
propuesta enfocada al desarrollo de la expresion oral en nifios de primer grado
utilizando la gamificaciobn como estrategia metodoldgica a través de una guia
metodoldgica. Es asi como se propone el uso de la gamificacibn como una
innovadora estrategia que aplica los elementos del juego para ayudar al nifio a
adquirir, reforzar y potenciar destrezas en el lenguaje oral.
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ABSTRACT

Today's society has had great technological, scientific, and especially knowledge
advances, which forces people to be in constant training and innovation. Within the
educational field, teachers must adjust to these social, cultural, and technological
changes, since the students face a daily basis that demands new ways of learning.
Thus, this research work aims to analyze gamification as a methodological strategy
for oral expression development at the elementary level (first grade of primary
education) at "Luis Urdaneta” School. The methodological design consists of
descriptive mixed research. Techniques such as surveys for teachers and observation
for students were applied. In this way, results were obtained that allowed the design
of a proposal focused on oral expression development in first-grade children using
gamification as a methodological strategy through a methodological guide. Thus,
gamification is proposed as an innovative strategy that applies game elements to help
children acquire, reinforce, and enhance oral language skills.

KEYWORDS: Methodological strategies, oral expression, gamification, elementary
level
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

El presente trabajo de investigacion corresponde a la linea de innovacion y a
la sublinea de aprendizaje. Tiene como finalidad aportar al desarrollo de la expresion
oral en nivel preparatorio mediante el uso de la gamificacion como estrategia
metodoldgica. Adicional se toma en cuenta los beneficios que produce la mecénica

del juego en la adquisicion de aprendizajes significativos en los estudiantes.

La investigacion es pertinente puesto que su fin es cumplir con una educacion
de calidad desde los niveles iniciales. Por esta razén, se sustenta en el articulo 37 del

codigo de la nifiez y adolescencia que menciona lo siguiente:

Art. 37.- Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a una educacion de
calidad que garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con
docentes, materiales didacticos, laboratorios, locales, instalaciones, recursos
adecuados y gocen de un ambiente favorable para el aprendizaje (Congreso
Nacional, 2014, p. 9).

Por otro lado, se fundamenta en el Reglamento General de La Ley Organica de
Educacion Intercultural, en el capitulo IT en el articulo 191 el cual plantea que: “los
docentes del subnivel de Preparatoria deben poner especial énfasis en el disefio de
estrategias que aseguren el logro de las metas de aprendizaje necesarias para el
Optimo aprovechamiento del siguiente grado” (Ministerio de Educacion, 2017, p.54).
Lo que demuestra la importancia de emplear estrategias metodologicas que llamen la
atencién de los educandos y les provoque un disfrute en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Dentro del curriculo integrador de Educacion General Béasica Preparatoria (2016)
se habla de la importancia de utilizar estrategias metodol6dgicas ludicas por parte de

los docentes. Se debe tomar en cuenta que un aprendizaje basado en el juego ayuda
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afianzar de mejor manera los conocimientos, puesto que se aprende desde un

ambiente placentero y motivante.

La escuela es uno de los escenarios donde se genera la mayor cantidad de
aprendizajes durante la vida del ser humano. Por esta razén, cuando los nifios
ingresan a sus primeros niveles educativos se busca potencializar y desarrollar un
aprendizaje integral que pondré las bases para los futuros grados escolares. La
expresion oral conlleva a la comunicacion que es fundamental para el crecimiento de
la sociedad. Un adecuado uso de estrategias metodologicas por parte de los docentes

permitira el desarrollo 6ptimo de esta area en los estudiantes.

La etapa de 3 a 5 afios es esencial para la adquisicion y desarrollo del lenguaje, es
aqui donde aprenderan a comunicarse oralmente con adultos y con pares. Por otra
parte, la educacion preparatoria juega un papel importante, da la oportunidad al nifio
de hablar y escuchar temas distintos al de su nucleo familiar. Ademas, dentro de este
nivel el nifio tendra la necesidad de expandir su vocabulario, mejorar sus estructuras

linglisticas y explorar de diferente manera su lenguaje.

La gamificacion dentro del campo educativo puede ser vista como una estrategia
metodoldgica innovadora que permite el uso de la tecnologia. El docente tiene la
posibilidad de observar el resultado de los aprendizajes adquiridos de sus nifios y
realizar una retroalimentacion formativa mediante juegos basados en: retos,

preguntas, evaluaciones, entre otras.

En el articulo cientifico Improvement in the Learning Environment through
Gamification of the Educational Process se menciona que: “la gamificacion permite
crear un ambiente de aprendizaje favorable y seguro mediante la implementacion de
la tecnologia del juego en la educacion de los nifios” (Kirillov et al., 2016, p. 60). Lo

que demuestra que se favorece a la motivacién de los estudiantes y se genera
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ambientes educativos interesantes. El estudiante recibe emociones positivas y un

feedback individualizado y significativo sobre sus errores.

Por lo anteriormente expuesto el presente trabajo de investigacion genera nuevas
perspectivas educativas, en cuanto a la aplicacién de estrategias metodoldgicas.
Contribuyendo a la educacién del siglo XXI, dejando a un lado métodos obsoletos
pertenecientes al siglo pasado. Adicional, el uso de la tecnologia, dentro de la
gamificacion va a ayudar a fortalecer las estrategias, contenidos, planificaciones y

enfoques de los aprendizajes del nivel preparatorio.

Justificacion

El lenguaje es la capacidad nata que tienen los seres humanos para
comunicarse los unos con los otros. Su manifestacion oral es sin duda uno de los ejes
primordiales de las interacciones entre las personas. Mencionando a Juan Nufiez
(2016) se puede afirmar que la expresion oral ha sido imprescindible para la
supervivencia y desarrollo de los humanos. Se debe tomar en cuenta que, a pesar de
ser un hecho natural en las personas, se necesita un entorno verbal estimulante que

promueva su desarrollo.

Contexto Macro

En la actualidad la expresion oral esta siendo uno de los principales focos de
atencion y objeto de estudio dentro de muchas universidades alrededor del mundo
principalmente latinoamericanas y espafiolas. Este interés de estudio sobre la
expresion oral nace a partir de evidenciar las falencias comunicativas y expresivas
que tienen las personas adultas al momento de desenvolverse dentro de un campo
laboral o académico. Los principales resultados encontrados dentro de estas
investigaciones son los siguientes: “ideas incoherentes, muletillas, tono de voz muy
alto o muy bajo, vocabulario no enriquecido, preferencia de un lenguaje coloquial o
informal, mezcla de ideas, timidez y poca fluidez” (Cedefio y Saltos, 2019, p.4). Si se

detiene a ver estos inconvenientes dentro del campo nacional, se evidenciaria que el
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Ecuador no es la excepcion y también presenta problemas en el desarrollo de la
expresion oral. No obstante, esto tendrad repercusiones en un futuro. Son muy pocas
las personas que adquieren las competencias orales, las cuales permitiran el

desenvolvimiento adecuado dentro de la vida personal y sobre todo profesional.

Contexto Meso
En el Ecuador la escuela por muchos afios ha dado mayor importancia al
desarrollo de la lectura y escritura dejando a un lado la expresion oral, puesto que se

la consideraba como una destreza aprendida dentro del entorno familiar.

Uno de los factores que afectan al desarrollo de la expresion oral en los nifios de
etapas iniciales de educacion, son las estrategias metodoldgicas escogidas por las
maestras, ya que muchas de estas tienden a ser estrictas, limitantes, poco innovadoras
y desmotivantes. Ademas, el uso de metodologias de la escuela tradicional como el

lapiz, papel, libro y memoria coartan el desarrollo de esta area.

A pesar de que el Ministerio de Educacion, promueve dentro del curriculo
integrador de preparatorio el uso de estrategias metodoldgicas basadas en tecnologia,
esto no se cumple en su totalidad. A partir de la pandemia ocasionada por el COVID -
19, se evidencio a mayor escala el retraso tecnoldgico que sufre el pais en el area
educativa. Segun un articulo publicado en la pagina web de Planeta futura por
Constante (2020) se dice que:

La ministra de Educacién, Monserrat Creamer, reconocié que un 70% de
estudiantes tiene dificultad en el acceso a la educacion, pero los datos estaban
alli desde 2018: el porcentaje de hogares con acceso a Internet es de 37,17% a
nivel nacional y baja al 16,07% en el area rural, segun el Instituto de

Estadisticas y Censos (Constante, 2020, parr. 4).

Esto demuestra que el acceso a tecnologia causa limitaciones para la

innovacion educativa, especialmente en escuelas de caracter fiscal y que se
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encuentran en la ruralidad. Sin embargo, no es un impedimento para modificar las

estrategias metodoldgicas, dejando a un lado métodos obsoletos.

Contexto Micro
La Escuela de Educacion Basica Luis Urdaneta, con mas de setenta afios de
funcionamiento, con una trayectoria de prestigio en la educacion y formacién de
nifios de 5 a 12 afios, esta ubicada en la Provincia de Loja, Cantdn Pindal y
parroquia Pindal, direccion dieciocho de noviembre, via a zapotillo, ofrece
educacion desde preparatoria hasta séptimo afio de educacion basica. Cuenta con
un total de 325 estudiantes. Es un centro educativo de educacion regular y

sostenimiento fiscal, presentando la modalidad presencial de jornada matutina.

La pandemia del COVID-19, ocasion6 que los salones de clase de los
diferentes centros educativos se trasladen a un ambiente virtual. Provocando que
muchos hogares se transformen en aulas de clase. Uno de los niveles educativos
mas afectados por esta situacion fue el nivel preparatorio. Se debe tomar en
cuenta, que entre mas pequefio es el nifio que estd en la educacion escolarizada,
necesita mayor motivacion y un aprendizaje vivencial, lo cual con la pandemia se
dificultd. Ahora bien, si se habla de la realidad presentada en la Escuela de
Educacion Bésica Luis Urdaneta, no se aleja del panorama antes mencionado. Si
se especifica en el area de la expresion oral, los nifios a esta edad necesitan mayor
estimulacion para desarrollar y potenciar esta area, sin embargo, la virtualidad ha
ocasionado que no se cumpla con los objetivos previstos. Adicionalmente a esto,
hay que resaltar que, al ser una escuela de caracter fiscal, los docentes no cuentan
con el apoyo necesario para recibir capacitaciones de metodologias innovadoras
que pueden ser utilizadas en esta nueva modalidad de clases, lo que dificulta ain

mas el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes.
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Planteamiento del problema

La expresion oral es una de las areas mas importantes que desarrolla el ser
humano desde sus inicios, puesto que permite la interaccion social, el intercambio de
conocimientos y el desenvolvimiento dentro del medio que lo rodea. Sin embargo, el
desarrollo de esta area no es tomada en cuenta como prioritaria y primordial, puesto
que se la considera algo innato que los seres humanos con el paso del tiempo la
desarrollaran y la afianzaran. No obstante, este bajo interés que muestran las escuelas
en el desarrollo de esta se evidencia con mayor notoriedad en los grados superiores de
educacion, cuando a los estudiantes les toca expresarse para dar sus opiniones y
puntos de vista de diferentes situaciones. Se debe tomar en cuenta que las bases de
esta area se establecen en los niveles iniciales. Por esta razon se da mayor
importancia al nivel preparatorio y las estrategias metodoldgicas utilizadas por los

docentes para desarrollar la expresion oral en los nifios.

A partir del parrafo anterior, el presente trabajo de investigacion surge desde la
responsabilidad de proponer e implementar a la gamificacion como estrategia
metodoldgica para ayudar a mejorar el desarrollo de la expresion oral en el nivel
preparatorio, para lo cual se ha planteado la siguiente pregunta de investigacion:
¢De qué forma contribuye el uso de la gamificacion como estrategia metodoldgica en
el desarrollo de la expresion oral en el nivel preparatorio de la Escuela de Educacion

Béasica Luis Urdaneta en el afio lectivo 2021-2022?

Arbol de problemas

El arbol de problemas que se presenta a continuacion (Ver gréfico N°1),
detalla las causa y efectos, originados desde la pregunta de investigacion. El uso de
estrategias metodoldgicas tradicionales causa insuficiente desarrollo de destrezas y
habilidades en la expresion oral, pues las docentes utilizan estrategias que se
enmarcan a lo memoristico y repetitivo. La resistencia a la innovacion pedagogica

causa que al momento de dar clases exista insuficientes recursos innovadores que

27



Ilamen la atencion de los estudiantes. La escasa capacitacion y actualizacion
profesional provoca la baja calidad en el proceso de ensefianza — aprendizaje, lo cual

limita el cumplir con los estandares de calidad educativos nacionales.

Insuficiente desarrollo de . Baja calidad en el
- Insuficientes recursos
EFECTOS | destrezas y habilidades en , proceso de ensefianza-
. innovadores
la expresion oral

N/

Desconocimiento de la gamificacion como estrategia metodoldgica

PROBLEMA CENTRAL | para mejorar el desarrollo de la expresion oral en estudiantes del nivel

preparatorio.
CAUSAS Estrategias metodologicas . . Escasa capacitacion
o Resistenciaa la lizacié
tradicionales : . L y actualizacion
innovacion pedagogica

profesional

Grafico N°1. Arbol del problema.
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Datos de la investigacion

Destinatarios del proyecto

El presente trabajo de investigacion tiene dos grupos objetivos que se
encuentran dentro del nivel preparatorio: estudiantes (aproximadamente 30 personas)
y profesores (aproximadamente 4 personas) de la Unidad Educativa Cristian John
Osteen.

Hay que tomar en cuenta que dentro de este trabajo se contara con
beneficiarios directos y beneficiaros indirectos. Se entiende como beneficiarios
directos a todas las personas que participan activamente dentro de la investigacion,

que en este caso serian los estudiantes y docentes del nivel preparatorio. Los
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beneficiarios indirectos son aquellos que se ven favorecidos con la investigacion sin
ser principales receptores, como lo serian los directivos y padres de familia de la
institucion.
Objetivos
Objetivo General
Analizar la gamificacion como estrategia metodoldgica para el desarrollo de
la expresion oral en nivel preparatorio en la Escuela de Educacion Béasica Luis

Urdaneta.

Objetivos especificos

e Diagnosticar el nivel de desarrollo de la expresion oral de los nifios del

nivel preparatorio de la Escuela de Educacion Basica Luis Urdaneta.

e Determinar el proceso de ensefianza aplicado por los docentes para
el desarrollo de la expresion oral en el nivel preparatorio de la
Escuela de Educacién Bésica Luis Urdaneta.

e Elaborar una guia metodoldgica de gamificacion para el desarrollo de
la expresion oral en nivel preparatorio de la Escuela de Educacion

Basica Luis Urdaneta.

Objeto de estudio

Los siguientes mandalas tienen como propoésito establecer los temas macro
del proyecto de investigacion, los cuales inciden en el desarrollo del mismo.
Las tecnologias de aprendizaje y comunicacién (TAC) se desprenden temas
importantes como las tecnologias educativas y la gamificacién, que corresponden a
la variable independiente. Para la sustentacion de la variable dependiente se parte del
curriculo del nivel preparatorio, del cual se desprenden temas sobre ensefianza

aprendizaje y la expresion oral (\Ver grafico N°2).
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Grafico N°2. MANDALA
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Datos de la investigacion
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CAPITULO |
MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion

En el afio 2018, en la Universidad de la Ciencias informéticas de Cuba, se
realiz6 una investigacion de la influencia de la gamificacion educativa para
desarrollar la expresiéon oral en estudiantes de tercer grado. En los resultados se
determina que la gamificacion es factible aplicar para mejorar la capacidad de
aprendizaje y expresion oral en los escolares. Por lo tanto, se concluye que la
gamificacion como herramienta educativa genera compromiso e interés, provocando
que estrategias tradicionales de ensefianza se vuelven mas atractivas (Ramos et al.,
2018).

Un trabajo de investigacion de la Universidad de Guayaquil, presentado en el
2018 mostro la importancia de aplicar estrategias ludicas en el desarrollo de la
expresion oral en el nivel preparatorio. Dando como resultado que tanto maestros
como padres de familia se interesen en el desarrollo de la expresion oral de los nifios.
Los autores concluyen indicando que en el nivel preparatorio es importante realizar
entrenamiento oral, sin crear ansiedad en los nifios, realizando un trabajo en conjunto

entre docentes y padres de familia (Baque y Vallejo, 2018).

En el afio 2018 en Espafia un articulo publicado por la revista Scielo, hace

referencia a los beneficios de la gamificacion y su aplicacion en el contexto
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educativo. Dando como resultados que los procesos de gamificacion en educacion
generan en los estudiantes importantes beneficios para su aprendizaje. El articulo
concluye mencionando sobre la gran influencia de la gamificacion en el desarrollo
cognitivo, emocional y en los procesos de socializacion de los educandos (Ortiz-
Colon et al., 2018).

Un trabajo de investigacion del afio 2020 de la Universidad de Guayaquil,
menciona la incidencia de las estrategias metodoldgicas en el desarrollo de la
expresion oral. En los resultados se evidencia que los docentes no consideran
necesario el uso de estrategias creativas para la estimulacién de la expresion oral. Es
asi como concluyen que es necesario el uso de nuevas estrategias metodologicas
creativas que motiven a los estudiantes a participar y comunicarse de manera verbal,

para lograr mejorar habilidades comunicativas y discursivas (Guananga, 2020).
¢Por qué esta investigacion es diferente a los trabajos antes mencionados?

El presente trabajo de investigacion es diferente a otros trabajos, porque busca
empoderar a la gamificacién como una estrategia metodoldgica innovadora dentro de
los primeros niveles de educacion, especialmente dentro de los establecimientos

fiscales y especificamente en el nivel preparatorio en el area de expresion oral.

Este trabajo surge a partir del cambio radical que tuvo la educacion a raiz del
COVID-19, donde se evidencio con mas claridad el retraso tecnoldgico e innovador
que sufre la educacion ecuatoriana. Estudiantes y especialmente docentes no
estuvieron preparados para enfrentar a un sistema virtual. La dificultad de encontrar
estrategias que ayuden al desarrollo de aprendizajes en virtualidad fue y es uno de los
principales obstaculos a superar. Por tal razon surge la necesidad de realizar esta
investigacion, para poder brindar una alternativa de solucion a los docentes en cuanto
a estrategias metodoldgicas que motiven a los estudiantes de una manera practica y

novedosa. Es asi, que se propone la elaboracion de una guia metodoldgica para el
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desarrollo de la expresién oral, en base al uso de la gamificacién como estrategia
metodoldgica para desarrollar, potenciar y mejorar la expresion oral en estudiantes

del nivel preparatorio.

Fundamentacion Tedrica

Para sustentar la investigacion es necesario mencionar algunas teorias que aportan
varios autores sobre la importancia de la gamificacion en educacion y el desarrollo de

la expresion oral.

Fundamentacién Pedagdgica

Es necesario considerar teorias pedagdgicas que vayan acorde a la realidad en
la que se estd desenvolviendo la sociedad. Es por ello, que ahora se habla de la
sociedad del conocimiento, donde se hace el uso extensivo de las tecnologias
cognitivas, que van mas alla de las TIC e implican cambios radicales en la sociedad.
Esto permite que se de el proceso educativo en diferentes modalidades, no solamente
de manera presencial, si no que trascienda fronteras en la virtualidad. De esta manera
las instituciones educativas deben propiciar la construccién de nuevos sujetos capaces
de: aprender a aprender, desaprender, aprender a convivir, saber solucionar
conflictos, tener participacion, poseer competencias comunicativas y estrategias de

aprendizaje significativas.

La principal teoria que sostiene la investigacion es el constructivismo puesto
que plantea que: “las personas son una construccion propia que se van produciendo
dia a dia como resultado de la interaccion de dos factores: experiencias del presente y
esquemas mentales propios”(Mamani, 2017, p. 7). Se deduce que el conocimiento no
es fijo, si no que puede ir cambiando de acuerdo con las diferentes situaciones que la

persona vaya experimentando y esto dependera del estilo de aprendizaje individual.
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Dentro del constructivismo el estudiante es el actor principal en el proceso
educativo, todo gira en torno a él. Es un individuo activo que pregunta, observa,
ejecuta procesos y pide ayuda a quien sabe mas, trabaja de forma grupal creando
habilidades sociales, desarrolla una conciencia critica y tiene la capacidad de
investigar y analizar. Es el responsable de construir su propio conocimiento, no es un

ser pasivo que solo recibe y almacena informacion de manera memoristica.

El maestro constructivista posee ciertas caracteristicas: acepta e impulsa la
autonomia e iniciativa de cada estudiante, incentiva la curiosidad e investigacion,
desafia el analisis y criticidad de sus estudiantes. Es una persona abierta al cambio, no
es autoritaria y se convierte en un guia en el proceso educativo. El docente puede
corregir o cambiar el rumbo del proceso de aprendizaje, con el fin de ofrecer una

educacion de calidad.

Las metodologias empleadas dentro del constructivismo son Ilamadas

“metodologias activas”, Rocha Espinoza (2016) las define como:

El conjunto de diversas propuestas de aprendizaje que se basan en actividades
que refuerzan los contenidos a aprender y que a partir de estas se construye y
refuerza el conocimiento, haciendo que este proceso sea mucho mas amigable y
se encuentre centrado en la persona que aprende, en este la figura del docente es
fundamental pues programa con antelacion y acompafia en el mismo (Rocha
Espinoza, 2020, p. 43).

Por lo tanto, mencionar al constructivismo como principal teoria pedagogica
que sustenta la investigacion es promover a que la educacion siga evolucionando
acorde a los cambios y paradigmas actuales que rigen nuestra sociedad. De esta
manera se aspira cumplir con los estandares de calidad educativos, que promuevan el

aprendizaje de una manera humanitaria y no invasiva.
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Fundamentacién Psicologica

Los principales fundamentos de la teoria constructivista provienen de teorias
psicoldgicas las cuales son: la epistemologia genética de Jean Piaget y la teoria del
desarrollo social de los procesos cognitivos de Lev Vygotski. Donde ambos autores
hacen referencia al desarrollo del lenguaje del nifio en diferentes perspectivas, pero
coincidiendo que el lenguaje se desarrolla como un instrumento de la comunicacion

cuya manifestacién es independiente del pensamiento.

Jean Piaget en la epistemologia genética menciona que toda actividad
cognoscitiva incluida el lenguaje es un proceso paulatino y progresivo que depende
de la maduracion fisica y psicolégica del nifio. Asi mismo, plantea que para
desarrollarse el lenguaje es necesario el desarrollo de la inteligencia. Para Piaget
hablar de pensamiento es lo mismo que inteligencia, es por ello que sostiene que el
pensamiento y el lenguaje se desarrollan por separado ya que la inteligencia empieza
desde el nacimiento, antes de que el nifio hable y el lenguaje se desarrollara a medida
que su desarrollo cognitivo alcanza el nivel concreto deseado. Es asi como Jean
concluye que el pensamiento posibilita al lenguaje (Galarza, 2015, p. 2). El desarrollo
de estructuras cognitivas, que poco a poco se van haciendo mas complejas, permite
que haya un mayor aprendizaje lo que contribuye a una mejor adaptacion dentro del
ambiente y por ende al desarrollo del lenguaje, lo que provocara el desenvolvimiento

adecuado y propicio para el nifio.

Lev Vygotsky en su teoria sociocultural afirma que: “el lenguaje es fuente de
la unidad de las funciones comunicativas y representativas de nuestro entorno y es
una funcién que se adquiere a través de la relacion entre el individuo y sus entornos”
(Yaes, 2013, p. 5). Es asi, como Vygotsky también plantea que el desarrollo del
pensamiento del nifio es fruto de un proceso colaborativo, del cual su instrumento y

resultado mas importante es el lenguaje. Toda habilidad cognoscitiva se va
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adquiriendo mediante la interaccion social, de esta manera se podra conseguir 0

mejorar las habilidades cognoscitivas del nifio. Otro punto importante que resalta este

educador es el rol del maestro dentro del salén de clase y las estrategias que este

plantee. Da mayor importancia aquellas metodologias que permitan una participacion

colaborativa entre estudiantes, permitiendo que el nifio interiorice estructuras de

pensamiento y comportamiento del medio que le rodea. Desarrollo de la variable

independiente
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Desarrollo tedrico del objeto y campo
Campo de estudio

TECNOLOGIAS DEL APRENDIZAJE Y EL CONOCIMIENTO (TAC)

A inicios del siglo XXI los establecimientos educativos se empiezan a
interesar en el uso de las tecnologias para aprender, es asi como se reconoce los
beneficios educativos de las Tecnologias de la informacién y comunicacién (TIC).
Mas sin embargo, se comienza a reestructurar este concepto de Tecnologias de la
informacion y Comunicacion por Tecnologias de Aprendizaje y el Conocimiento
(TAC), puesto que el objetivo no es solamente que se sepa como usar las TIC, sino
que vaya mas alla, que se les dé un uso didactico, que este a favor del aprendizaje y la
adquisicion de conocimientos.

Hay que mencionar que el objetivo principal de las TAC es: “remodelar la
metodologia del empleo de la tecnologia, pero no sélo para asegurar el dominio de
éstas sino, mas bien, para conocer y usar las TIC como medios didacticos en el
aprendizaje”(Valarezo, 2019, p. 182). El principal gestor de cumplir con los objetivos
de las TAC es el docente. Un profesor TAC tiene el conocimiento de emplear
metodologias orientadas al aprendizaje, de una manera diferente, capaz de causar
motivacion y disfrute por el aprendizaje en sus estudiantes. Ensefia a escoger y
manejar de manera correcta las tecnologias para acceder a informacion, procesarla y
transformar en conocimiento.

Una adecuada implementacion de TAC en el campo educativo implica tener
una correspondencia con metodologias o teorias que vayan acorde al proceso
educativo actual, tal es el caso del constructivismo. Esto facilitard la labor de los
maestros en la creacion de espacios cooperativos, permitiendo que el estudiante sea el
propio constructor y autorregulador del aprendizaje.

TECNOLOGIAS EDUCATIVAS
Hablar de tecnologias educativas en ocasiones es caer en confusion con el
concepto de TIC, sin embargo, es necesario definir y establecer diferencias entre
estos dos temas. Para ello se toma como referencia la definicion que plantean Torres

y Cobo (2017) donde mencionan que:
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Las TIC son herramientas digitales que permiten almacenar, representar y
transmitir informacion (tecnologias en la educacién); mientras que la
tecnologia educativa implica una reflexion pedagdgica, de la cual subyace una
teoria, una metodologia y una practica formativa en contextos educativos
determinados, para alcanzar unos fines preestablecidos (tecnologias de la
educacion) (Torres y Cobo, 2017, p. 36).

Las tecnologias educativas no son un fenémeno reciente, mas bien han sido
permanentes a lo largo de la historia. Sin embargo, estas no han sido utilizadas de la
mejor manera, es por ello que en la actualidad se ha hecho mayor hincapié en su
manejo desde una mirada pedagogica y metodoldgica. ElI objetivo no estd en
incrementar la intensidad del uso de la tecnologia, sino en tener claro cuéles son las
funciones y beneficios que aportan estas tecnologias para que los estudiantes
aprendan de una manera distinta, causandoles disfrute en el proceso de ensefianza -

aprendizaje.

Finalmente, se debe enfatizar que las tecnologias educativas no solamente
hacen uso de herramientas alternativas que ofrecen las TIC, sino que también pueden
utilizar métodos tradicionales como libros, pizarra y cuadernos. EI maestro que sepa
entender realmente lo que significa implementar tecnologia educativa en su aula de
clase, conseguira su uso efectivo, no solo para ensefiar en el area que es experto de
conocimiento, si no que lograra contribuir en la formacion humana para el ser, hacer,
conocer y convivir, formando ciudadanos inmersos en la sociedad y en el

conocimiento.

GAMIFICACION
Jugar es una actividad comun dentro del mundo animal. Para muchos expertos
el juego se convierte en un medio importante para generar y construir nuevos
conocimientos. Esta actividad genera un sin nUmero de emociones placenteras que

permite crear habilidades sociales, interactuando los unos con los otros.

38



Tomando en cuenta la importancia del juego dentro de la vida del ser humano
muchas areas han decidido introducirlo para llamar la atencion y potenciar sus
objetivos. Un articulo publicado por el Tecnolégico del Monterrey, Alvarez (2016)
explica que la gamificacion se genera a partir de ver la importancia del juego dentro
de la educacion y al principio se la conoce con el término anglosajon gamification.
Fue introducido por primera vez dentro del mercado a principio del afio 2000, pero
este no recibi6 mucha acogida por parte del pablico. El término gamificacion fue
acufiado por Nick Pelling en el afio 2002 y es a partir de la segunda mitad del afio
2010 que se llega a difundir dentro de una amplia audiencia gracias a las conferencias

proporcionadas por conocedores del tema ( p. 6).

La gamificacion al inicio se incorpor6 en el &rea de los negocios y marketing
para poder animar y atraer a los usuarios; sin embargo, se convirtié en una tendencia
nueva y atractiva por la utilizacion de los medios digitales, dentro de varios campos

ocupacionales. Este término es original, innovador y moderno para su uso.

Se puede definir a la gamificacion como: “el proceso de pensamiento de juego
y SUS mecanismos para atraer a usuarios. En el ambito educativo se refiere al uso de
elementos del juego para involucrar a los estudiantes, motivarlos, promover el
aprendizaje y la resolucion de problemas”(EduTrends, 2016, p. 6). Es asi como se ve
a la gamificacién como una estrategia poderosa capaz de generar grandes cambios en
las diferentes areas que se le aplica: salud, marketing, educacion.
Funciones

La Universidad de Rioja (UNIR) en su revista virtual educativa (2013) sefiala
que: “la gamificacion es una técnica de aprendizaje que traslada todo el potencial de
los juegos al ambito educativo para mejorar los resultados de los alumnos en clase”
(UNIR, 2013, p. 1). Es asi, como se deduce que la gamificacion va combinada a la
emocion, ya que todo lo que atrapa los sentidos tiene una relacion directa con el

aprendizaje vivencial y emocional activo. Proponer el juego como principal
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herramienta conductora del aprendizaje es crear situaciones de experimentacion,
donde los nifios desarrollen habilidades de inteligencia social y emocional. Este
proceso cumple un sin numero de funciones dentro del campo educativo. Para ello se
ha tomado en cuenta las funciones propuestas por Foncubierta y Rodriguez (2014)
presentado en la grafico 4 donde se menciona lo siguiente:

*Propicia el aprendizaje cooperativo

Dependencia postva *El juego es un elemento clave para interactuar y desarrollar habilidades sociales.

+La curiosidad permite descubrir, explorar y centrar la atencion para lograr generar
La cariosidad y el aprendizaje experiencial conoeimientos,
*La expectativa forma parte de un aprendizaje vivencial.

+La gamificacion permite la creacion de avatares, lo que ayuda a crear una imagen-
eseudo de sf mismo.

Proteccion de la antoimagen y motivacion

*La competencia se la lleva desde una perspectiva sana y de aprendizaje

Sentido de competencia *Esta debe proporcionar informacién y retroalimentacion sobre los puntos fuertes y
dbiles del aprendizae.

+Construir un mundo imaginario va ligado a una estructura d control basado en normas
que regulan el comportamiento.

*Esto permife al nifio tomar decisiones y ser participe de iniciativas, lo cual fomenta la
confianza en si mismo y la autonomia.

Autonomia

*El juego permite liberar la idea del que el error es malo, hace comprender que el error
& parte natural de todo aprendizaje, es por ello que se incentiva a no tener miedo a

Tolerancia al error BqUivOCarse.

*De hecho, gamificar nos permite ver al error como algo Gtil, donde sz haee conciencia,

se aprende.

Gréfico N°4. Funciones de la gamificacion
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: (Foncubierta y Rodriguez, 2014, p. 4)
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Beneficios

Si se centra en los elementos del juego, la gamificacion posee varios
beneficios que la hacen sobresalir como estrategia metodologica dentro de la
educacion. En base a la informacion obtenida de la revista EduTrends (2016), se
describen en el grafico 5 los principales beneficios:

Utiliza la motivacion extrinseca como intrinseca
para lograr que los aprendices se enganchen
dentro del juego.

Aumento de |3 Es capaz de estimular [a conducta de los
motivacion: estudiantes.

Ambientes Anima a los participantes a que tomen

SEgUros para decisiones arriesgadas, dejando a un lado el
aprender miedo a las consecuencias.

Se brinda un ambiente seguro para pensar,
experimentar, explorar € intentar,

Se desarrolla habilidades sociales para tomar
decisiones, adquirir roles, respetar otras ideas y
reconocer as capacidades de los demas.

Genera Las actividades planteadas permiten el trabajo
cooperacion en equipo para lograr alcanzar las metas,

Se podra saber que destrezas es mas facil
conseguir y en cual se necesita realizar un
mayor esfuerzo.

Autoconocimient La ejecucion de los juegos permite que el
0 de capacidades estudiante reconozca fortalezas y debilidades.

El juego al estar relacionado con la parte

Retencion del . Se genera mayor retencion y por aprendizajes
conodimiento afectiva del ser humano favorece a los procesos danificatios
cognitivos como: [a atencion y memoria, 6 '
Informa al » . : . . .
estudiante sobre st Uno de las caracteristicas que tienen los juegos Suelen guiar al estudiante hacia el resultado
s la funcion de la retroalimentacion, correcto.

progreso

Grafico N°5. Beneficios de la gamificacion
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: (EduTrends, 2016, p. 15)
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Gamificacion y educacion

La gamificacién dentro del &mbito educativo tiene como propésito conseguir
mejores resultados, de una manera divertida, generando experiencias positivas en los
estudiantes. Permite adquirir o fortalecer conocimientos, mejorar habilidades,
recompensar acciones concretas, entre otros. Este proceso promueve la utilizacion de
las TIC y del material concreto, lo que genera que el aprendizaje no solo se lo lleve

dentro del aula de clase sino también fuera de ella.

Por medio de la gamificacion se generan nuevos ambientes mas relajados y
divertidos. La educacién tradicional desaparece, puesto que el miedo a cometer
errores no existe, mas bien se motiva a lograr metas y tener control sobre el
aprendizaje propio. El propoésito de este proceso es influir en el comportamiento,
incrementar la motivacion y favorecer la interaccion o participacion de los

estudiantes.
Gamificacion en educacion preparatoria

El juego es una de las estrategias metodologicas mas utilizada dentro de la
educacion infantil. Se debe tomar en cuenta que tanto en el primer ciclo (0- 3 afios)
como en el segundo ciclo (3 -6 afios) de la primera infancia, el juego toma un papel
fundamental para el aprendizaje. De esta manera se ve la posibilidad de aplicar la
gamificacion como estrategia metodologica para la adquisicion y reforzamiento de

aprendizajes dentro de los primeros niveles de educacion.

La ludificacion siempre ha sido implementada por parte de los maestros de
educacion infantil, inicial o preescolar, ya que en la planificacién de clase siempre se
incluye actividades ludicas que llamen la atencion de los nifios. Sin embargo, la época

actual da a conocer que se vive dentro de una sociedad hiperconectada, que genera
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nifos nativos digitales. Es por ello, que se ve necesario incluir las TIC en el proceso

de gamificacion en el aula.

Hablar de gamificacion educativa en el area de educacion preparatoria es
promover el fortalecimiento de procesos de aprendizaje y ensefianza por medio de la
utilizacion y empleo de la mecéanica del juego. La ludificacién puede ser considerada
una estrategia primordial para que el nifio aprenda de manera natural. El uso y
aplicacion de la gamificacion en educacion preparatoria va a contribuir e incrementar
el aprendizaje por medio de los elementos juegos, facilitard la integracion de los

contenidos potenciando la creatividad del nifio.

La gamificacion debe ser apreciada como una estrategia y herramienta
transversal para ser trabajada en el aula de preparatoria. Asi, servird para abordar
diferentes temas o areas del conocimiento en un mismo momento. Se debe
considerar que para que esta sea exitosa se debe tomar en cuenta las particularidades
y objetivos que se tiene con cada grupo de educacién inicial, esto quiere decir que no
siempre puede funcionar las mismas estrategias de gamificacion en los diferentes

salones de clase.

Aplicar la gamificacion dentro de las aulas de educacion preparatoria sera una
tarea que busque primar lo divertido, intuitivo, que permita la repeticién, el error,
asumir nuevos roles e identidades, donde se pueda involucrar historias con personajes
fantasticos y favorecer la creatividad e imaginacion. Cabe recalcar que la
gamificacion no propicia sentar a los nifios frente a un video juego sin ningdn fin
especifico. Caso contrario lo que se busca es generar la curiosidad y emocién por
aprender a los nifios y a su vez a pesar de su corta edad se enganchen con facilidad a

las clases planificadas por los maestros.

Los maestros de etapas iniciales de educacion son aquellos que forman las

primeras bases del nifio y por tal motivo deben de estar en continua capacitacion e
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innovacion. A continuacion, se menciona algunas ventajas de la gamificacion en
educacion preparatoria, propuesta por la revista cientifica de la Universidad
Internacional de La Rioja (2020) donde se plantea lo siguiente: motivacion para la
realizacion de actividades poco atractivas, interiorizacion de conceptos con mayor
facilidad, cooperacion y trabajo en equipo, mayor capacidad de resolucion de
conflictos, facilidad de socializacion entre pares, lograr la concentracion en nifios de
corta edad, mejora de habilidades cognitivas, mejora de habilidades psicomotrices,
familiarizarse con los niveles méas basicos de la alfabetizacion digital, aprendizaje
significativo, mayor retencion en la memoria, aprendizaje mas autbnomo, ambientes
de confianza, motivacion en el aprendizaje, ayuda en la construccion de la identidad,
adaptacion a las necesidades y ritmo de cada estudiante, facilita un aprendizaje mas
ajustado a la diversidad, mejor aprovechamiento del tiempo de clase, mayor
autoestima (UNIR, 2020, p. 1).

Docentes gamificadores

El docente actual se enfrenta a constantes retos que implican una actualizacion
permanente de conocimientos, sobre todo de estrategias metodolégicas que Ilamen la
atencion de los estudiantes. Trabajar en etapas iniciales de educacidn exige mayor
esfuerzo en buscar estrategias o técnicas que logren enganchar a los nifios con las
clases. Hay que tomar en cuenta que en estos niveles educativos no se afianza todavia
el proceso lecto-escritor, 1o que genera un mayor desafio para los docentes en el

proceso de ensefianza — aprendizaje.

Un adecuado proceso de gamificacion implementado dentro de las aulas de
educacion preparatorio, sin duda alguna va a incrementar el aprendizaje y la
motivacion en los estudiantes. Un docente gamificador es aquel que entiende que no
se trata solo de hacer una actividad més divertida, sino de combinar los elementos del

juego con un fin pedagogico, para cumplir con los objetivos de aprendizaje de la
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clase. Incorporar actividades atractivas y retadoras permitira guiar al nifio al

desarrollo y adquisicion de destrezas esperadas.

Al implementar la gamificacion, el docente guiard a sus estudiantes durante el
trayecto que dure la actividad ludificada. Este proceso requiere que el docente siga
ciertos pasos para lograr la efectividad en los objetivos de aprendizaje planteados
para el sal6n de clase, es por ello que se recomienda seguir los siguientes siete pasos
propuestos por aula Planeta (2015), que se evidencian en el gréfico 6:

- Definir un objetivo

- El maestro debe estar claro en cuéles son los conocimientos que desea que el nifio adquiera o practique mediante el
juego.

vy

™
- Transformar el aprendizaje de capacidades y conocimientos en juego
- El maestro debe ser capaz de convertir el aprendizaje tradicional en una propuesta lidica y divertida
- Se recomienda que los primeros pasos en la gamificacién sean por medio de la utilizacion de juegos educativos.

~
- Proponer un reto especifico que se aplique dentro del saldn de clase sea lo mas claro y motivador posible,
- Debe enfocarse al objetivo que se ha planteado desde un comienzo y no tienda a irse por otros lados.

J

- Establecer normas del juego, poner reglas ayuda a cumplir el objetivo del juego, evita que haya desorden en el
desarrollo de este, delimita comportamientos, promueve la competicion sana.

- Crear un sistema de recompensas

- La recompensa es parte fundamental dentro del juego, se puede compensar al nifio por su progreso, comportamiento
o participacion.
J

~
- Proponer una competicion motivante

- La sana competencia es parte fundamental en el juego, se puede optar por juegos cooperativos donde el nifio pueda
aportar de diferentes maneras para lograr la recompensa final.

- Establecer niveles de dificultad creciente, conforme el nifio vaya avanzando con el juego.
- De esta manera se mantiene la tension, el reto y la superacion.

s
V
\/
Y
V

Grafico N°6. Guia de pasos a seguir por los docentes para gamificar
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: (AulaPlaneta, 2015, parr. 6)
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Herramientas para gamificar

Para poder realizar la gamificacion dentro de las aulas de clase, es necesario
tener conocimiento sobre herramientas o plataformas que permitan este proceso. Hay
que mencionar que a las plataformas, aplicaciones o herramientas digitales que se
propondrén en esta investigacion estan disefiadas dentro de la web 3.0. Se definird a
la web 3.0 como aquella que almacena informacién en la nube y que no es necesario
instalacion de aplicaciones previas para que otras apps puedan funcionar, ademas las
aplicaciones pertenecientes a esta web estdn disponibles para multiples sistemas
operativos y no solo como pagina web.

Ademas, al utilizar apps de la web 3.0 se hace presente la elaboracion de e-
actividades que son: “aprendizajes individuales o grupales presentadas a los
estudiantes para que las realicen en un entorno virtual”(Gilardoni, 2021, p. 1)

A continuacién, se ha disefiado la siguiente tabla con plataformas que se
pueden utilizar dentro del nivel preparatorio para hacer un proceso gamificador
dentro de los salones de clase en este nivel:

TablaN° 1. Herramientas para gamificar

Herramienta Descripcion Link

Soy Visual Fue creada por la Fundacién Orange, destinada | https://www.soy

para que profesores la puedan utilizar desde la | visual.org/
etapa preescolar hasta la primaria. Ayuda a
estimular el desarrollo del lenguaje, por medio de
laminas, fotografias y materiales que combinan
las dos anteriores. Ademas, promueve el
aprendizaje autbnomo, mediante actividades
ludicas individualizadas, que se pueden ir
gestionando y descargando en la propia app. Es

de caracter gratuito y acceso libre.
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https://www.soyvisual.org/
https://www.soyvisual.org/

Pictosonidos

Es un proyecto creado por la Fundacion
Pictoaplicaciones, que fue creado con el fin de
ayudar en la compresién y adquisicién de
vocabulario por medio de sonidos y locuciones
verbales. El principal objetivo es mejorar
competencias en trastornos de la comunicacion

oral. Es de caracter gratuito y acceso libre.

https://www.pict

osonidos.com/

Genially Genially es wuna herramienta que permite | https://view.geni
gamificar las clases, gracias a la serie de | al.ly/5f22a669al
contenidos que posee. Tiene planes gratuitos | a5620d6885444e
como pagados. En Genially se ha creado el juego | /presentation-
de Story Cubes, donde el nifio tendra que lanzar | story-dices
los dados virtuales y a partir de los personajes que
le salgan en los dados crear una historia propia
utilizando su imaginacion y la expresion oral.

Wordwall Es una herramienta que ofrece varios planes | https://wordwall.
desde gratuitos hasta monetizados. Permite crear | net/
actividades de una forma sencilla, que llaman la
atencion de los estudiantes. Puede usarse para
crear actividades interactivas como imprimibles.

Adicional, permite usar y editar material
previamente disefiado por otros usuarios.
Flipgrid Flipgrid es wuna aplicacion perteneciente a | https://info.flipgr

Microsoft donde el alumnado graba videos de
duracion variable, desde 15 segundos, a 5
minutos. El principal objetivo es empoderar la
voz del estudiante, escuchando su voz. Los videos
estdn vinculados a un tema, o tdépico que el

docente determina dentro de una Grid (parrilla),

id.com/
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https://www.pictosonidos.com/
https://www.pictosonidos.com/
https://view.genial.ly/5f22a669a1a5620d6885444e/presentation-story-dices
https://view.genial.ly/5f22a669a1a5620d6885444e/presentation-story-dices
https://view.genial.ly/5f22a669a1a5620d6885444e/presentation-story-dices
https://view.genial.ly/5f22a669a1a5620d6885444e/presentation-story-dices
https://view.genial.ly/5f22a669a1a5620d6885444e/presentation-story-dices
https://wordwall.net/
https://wordwall.net/
https://info.flipgrid.com/
https://info.flipgrid.com/

que podriamos equipararla a una clase, 0 un

proyecto a desarrollar (Microsoft, 2019, parr. 1).

Elaborado por: Carolina Ojeda

Desarrollo de la variable dependiente

El gréafico 7 presenta cada uno de los temas y subtemas que van a ser investigados

dentro de la variable dependiente.

Caracteristicas

generales

Caracteristicas

UF‘ﬂF‘ﬂlIF"H

Nivel fonolégico
[ Fases de desarrollo H Nivel pragmatico
Dificultades en la
adquisicion del nivel _[ EXPRESION ORAL
Dificultades en la adquisicion
- f'
delnivel Caracteristicas
i generales
Caracteristicas
Fases ded 1l (
generales [ ases e Cosatnoto ] Fases de desarrollo
Dificultades en la
Nivel semdntico adautsicion del nivel

Gréfico N°7. Constelacion de ideas variable independiente
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Personal
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Campo de estudio

CURRICULO INTEGRADOR DE PREPARATORIA

El desarrollo Humano plantea que su principal objetivo es la plena realizacion
de las personas a través del aumento de sus capacidades y oportunidades para optar
de forma libre a lo largo de sus vidas. La sociedad actual ha tenido grandes avances
tecnologicos y cientificos que demuestran el progreso del conocimiento. Se debe
tomar en cuenta que muchos de estos avances provienen gracias a la educacion y
politicas educativas implementadas en cada nacion. La educacion en general ha sido
vista como uno de los instrumentos necesarios para fortalecer y asegurar el
crecimiento y desarrollo de los paises. Los nifios de ahora se desarrollan y crecen
dentro de una era conectivista, donde la tecnologia avanza de forma acelerada, es por
ello que resulta coherente y necesario que la educacion entre también dentro de esta
transformacion digital, para que los contenidos escolares sean tratados de una manera

innovadora y que resulte llamativo e interesante para nuestros estudiantes.

Para garantizar el proceso de ensefianza y aprendizaje de un pais es necesario
contar con un proyecto que contenga los lineamientos necesarios que ayuden a
cumplir con los objetivos y estandares de calidad educativos de cada nacion. El
Ministerio de Educacion (MINEDUC) plantea que :

Las funciones del curriculo son, por una parte, informar a los docentes sobre
qué se quiere conseguir y proporcionarles pautas de accion y orientaciones
sobre como conseguirlo y, por otra, constituir un referente para la rendicion de
cuentas del sistema educativo y para las evaluaciones de la calidad del
sistema, entendidas como su capacidad para alcanzar efectivamente las
intenciones educativas fijadas (MINEDUC, 2016, pérr. 3).

El curriculo integrador de educacion general basica preparatoria fue publicado
en el 2016, con el fin de modificar la educacién desde los primeros afios de

escolaridad, tomando como teoria pedagdgica al constructivismo como eje central.
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Este curriculo promueve especialmente el desarrollo de aspectos cognitivos, sociales,
psicomotores, fisicos y afectivos de nifios de 5 a 6 afios. Es decir que se propicia el
desarrollo integral, a través del autoconocimiento, la interaccion con sus pares,
adultos y con el medio que les rodea. Reafirmando lo anteriormente mencionado el
MINEDUC asegura que:

El curriculo se centra en el reconocimiento de que el desarrollo infantil es
integral y contempla todos los aspectos que lo conforman (cognitivos,
sociales, psicomotrices, fisicos y afectivos), interrelacionados entre si y que se
producen en el entorno natural y cultural. Para garantizar este enfoque de
integralidad es necesario promover oportunidades de aprendizaje, estimulando
la exploracion en ambientes ricos y diversos, con calidez, afecto e
interacciones positivas” siendo la actividad ludica, la estrategia pedagogica

principal en este subnivel.(MINEDUC, 2018, p. 48).

La principal caracteristica que tiene el curriculo de preparatoria es su
organizacién. Se ha considerado un conjunto de ejes y ambito de desarrollo y
aprendizaje, los cuales estdn compuestos por destrezas con criterios de desempefio,
las que ayudaran a cumplir con el objetivo principal que es el desarrollo integral del

nifio de esta etapa de escolaridad.

EJE DE EXPRESION Y COMUNICACION
El objetivo principal del nivel preparatoria es formar nifios de una manera
integral, donde desarrollen a plenitud su area cognitiva, afectiva y social, de una
manera autonoma, donde el maestro sea una guia en el aprendizaje, proporcionandole
al nifio herramientas necesarias que promuevan la curiosidad y la motivacion al

momento de aprender.

Los campos generales que forman parte del curriculo de preparatoria son los

ejes de desarrollo y aprendizaje. Son aquellos que promueven la formacion integral
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de los nifios, que a partir de ellos se concretaran los elementos curriculares que
orientan las oportunidades de aprendizaje. Los ejes de desarrollo y aprendizaje que
comprenden el curriculo son: eje de desarrollo personal y social, eje de

descubrimiento del medio natural y cultural y eje de expresion y comunicacion.

Todos los ejes mencionados previamente son importantes y fundamentales en
la formacién de los nifios de preparatoria. Sin embargo, de acuerdo con la
investigacion realizada se da méas importancia al eje de expresion y comunicacion.

Segun el MINEDUC (2016) el eje de expresion y comunicacién tiene como finalidad:

Consolidar procesos para desarrollar la capacidad comunicativa y expresiva
de los estudiantes. Se emplearan manifestaciones de diversos lenguajes, como
medios de exteriorizacion de sus pensamientos, actitudes, experiencias y
emociones, los cuales les permitirdn relacionarse e interactuar positivamente
con los demas (MINEDUC, 2018, p 50.).

Es asi como se entiende que el desarrollo de la expresién oral es uno de los
puntos primordiales a desarrollar a plenitud dentro de este nivel. Se plantea que el
nifo aprenda destrezas que conlleven “escuchar” y ‘“hablar” que promuevan la
adquisicion de las capacidades expresivas y comunicacionales. Ademas, se plantea la
interaccion directa con textos orales, juegos verbales, obras de tradicion oral que
favorezcan la ampliacion y enriquecimiento del vocabulario de los estudiantes. De
esta manera se iniciara con el desarrollo de las conciencias semantica, sintactica y
fonoldgica que favoreceran a las habilidades cognitivas, linglisticas y socioculturales

de los nifios,

EXPRESION ORAL
La expresion oral es la capacidad humana que permite la interaccion social, es
tan importante esta dimension, puesto que desde el punto de vista afectivo motiva a

las personas a relacionarse los unos con los otros. Como se menciona en el curriculo
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de preparatoria (2016): “cuando los nifios se relacionan con la lengua solo para recibir
ordenes, regafios, ofensas y nunca como herramienta de expresion positiva o para la
construccion de ideas, los nifios no desarrollan una actitud indagatoria ni de interés
por descubrirla”(MINEDUC, 2018, p. 54). Y es asi como desde etapas iniciales se
coarta el desarrollo oral y se comienza con problemas, que traeran consecuencias en
un futuro cuando el nifio crezca y tenga que desenvolverse en un campo personal y

laboral.

Para reforzar al parrafo anteriormente expuesto es necesario citar a Moris y

Reniz (2018) donde mencionan que:

Saber expresarse oralmente es una necesidad vital para entablar un didlogo o
conversacion, para que el receptor capte con claridad el mensaje que
queremos expresar, es decir, para dar a conocer ideas y opiniones. Se
considera que la lengua desempefia un papel fundamental en el desarrollo del
nifio. El éxito o el fracaso del nifio en todas las actividades dependen del
grado en que se haya desarrollado su dominio activo sobre el lenguaje (Moris
& Reniz, 2018, p.23).

El desarrollo de la expresion oral surge como una forma espontanea y nata en
el ser humano. Cuando el nifio comienza a hablar lo realiza de una manera instintiva,
donde se refleja el desarrollo bioldgico, psicologico y el aprendizaje sociocultural
relacionado con el medio que le rodea. Baralo (2014) en su articulo publicado en la
revista cientifica de Nebrija sefiala que investigadores como Pinker hacen referencia
al instinto del lenguaje, donde lo relaciona con el modo que la arafa sabe tejer su tela
arafia, sin que nadie le ensefie a hacerlo bien (Baralo, 2014, p. 164). A diferencia de
otras competencias que adquiere el nifio como lectura, escritura e incluso las
matematicas, la compresion y expresion oral del lenguaje se desarrollan sin recibir

ninguna instruccion determinada.
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El aprendizaje del lenguaje y poder reproducirlo con lleva una serie de
procesos diferentes que son de enorme complejidad, aunque no pareciera. Por un
lado, esta la estructura sonora, reconocer la palabra y poder pronunciarla y por otro
estd en saber entender el concepto que expresa y poder establecerlo dentro de una
categoria.

Se debe mencionar que en el nivel preparatoria en el area de la expresion oral
es una de las &reas primordiales a desarrollar y potenciar en los nifios. Es por ello, que

se trabaja mediante destrezas con criterio de desempefio que:

apuntan a que los estudiantes movilicen e integren los conocimientos,
habilidades y actitudes propuestos en ellas en situaciones concretas,
aplicando operaciones mentales complejas, con sustento en esquemas
de conocimiento, con la finalidad de que sean capaces de realizar
acciones adaptadas a esa situacién y que, a su vez, puedan ser
transferidas a acciones similares en contextos diversos. De este modo,
se da sentido a los aprendizajes, se establecen los fundamentos para
aprendizajes ulteriores y se brinda a los estudiantes la oportunidad de
ser mas eficaces en la aplicacion de los conocimientos adquiridos a
actividades de su vida cotidiana (Ministerio de Educacion, 2016, p.
13).

El desarrollo de la expresion oral implica el manejo de un sistema complejo
de signos y de relacion entre signos que suelen analizarse en diferentes niveles:
fonoldgico, morfosintactico, semantico y pragmatico. Con el fin de poder entender
de mejor manera el desarrollo de la expresién oral, se explicara por separado los

cuatro niveles y sus caracteristicas principales.
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Nivel fonoldgico

Para empezar, se debe entender que el nivel fonoldgico es aquel que estudia y
explica el modo en que funcionan los sonidos del habla. La comunicacion humana se
basa en la instrumentacion oral, pues hablar es producir sonidos con intencién
comunicativa que posibilitara el intercambio de ideas. Dentro de este nivel existen
dos campos que lo conforman que son: la fonética y la fonologia. La fonética es el
sonido, es decir lo que efectivamente pronunciamos, mientras que la fonologia es la
imagen mental del sonido, es la expresion linglistica desde una perspectiva funcional

y abstracta.

El desarrollo del nivel fonologico inicia desde el momento del nacimiento
hasta alrededor de los 7 afios. Mientras el nifio atraviesa por este proceso e intenta
emitir las palabras que dice el adulto, realiza una serie de procesos mentales que
muchas veces caeran en procesos de simplificacion fonoldgica (PSF). Segun Fresneda
(2014) tomando como referencia las aportaciones de Stampe menciona que existen

cuatro estadios del desarrollo fonoldgico por los que atraviesa el nifio:

1. Primer estadio (0 — 12 meses): Es la etapa del balbuceo, aparecen las primeras
palabras. Se desarrolla la capacidad para la discriminacion perceptiva, el nifio
experimenta con los sonidos que puede producir.

2. Segundo estadio (12 — 18 meses): Se caracteriza por reproducir alrededor de
cincuenta palabras.

3. Tercer estadio (18 meses — 4 afios): Se caracteriza por la expansion fonologica
y la aplicacion de PSF.

4. Cuarto estadio (4 — 7 afios): En esta etapa el nifio realiza el dominio de la
produccion correcta de un gran nimero de palabras y desaparecen lo PSF.

Si hablamos de los procesos de simplificacién fonoldgica es necesario tomar en

cuenta tres tipologias que pueden aparecer dentro del habla infantil las cuales estan

expuestas en el gréfico 8:
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Proceso de extructura silabica

Reduccién de silabas de la palabra
al esquema mas sencillo.

Este proceso es el que se
encuentra con mayor medida en
los nifios de 3 a 7 afios

Reduccién de grupos
consoninticos: gobo por globo.

L

Reduccion del diptongo: auto -
ato

Omisién de coda silibica: cobata
por corbata

»
Coalescencia: tren - ken

Omision de elementos Atonos:
alfombra - afombra

Omision de silaba ténica:
helicopeto - helioptero

Adecion de fonemas o silabas:
jaula - juaula

Inversion de fonemas o silabas:
teléfono - tenéfolo

Proceso de asimilacion

Los fonemas se ven influidos por

otro dentro de una palabra.

papato - zapato

Gréfico N°8. Procesos de simplificacién fonolégica

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: (Fresneda, 2014, p. 42)

El somdo es reemplazo por otro
que no esta presente en la palabra.

Jibaja - jirafa

De esta manera se demuestra que el nivel fonoldgico es un proceso

madurativo y paulatino que se va adquiriendo desde el nacimiento del ser humano.

Los procesos de simplificacion fonolégica van desapareciendo a medida que se va
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incrementando el Iéxico, ya que esto conlleva una reorganizacion en la representacion

fonoldgica de la palabra.

Nivel Morfosintéactico
Hablar del nivel morfosintactico es mencionar que se encuentra compuesto
por la morfologia y la sintaxis, es decir que abarca el estudio de la lengua desde el

punto de vista de estos dos componentes.

Es necesario definir a la morfologia como aquella que: “estudia los aspectos
de las unidades de la primera articulacion: clases de morfemas y de palabras, y su
estructura” (Flores, 2015, p.2). Es decir, la morfologia se ocupa de la forma interna de
las palabras, es por ello que se compone de lexemas (parte de la palabra que aporta el
significado) y morfemas (agrega el valor gramatical a la palabra). La morfologia
también se ocupa de estudiar el nombre, pronombre, adjetivo, articulo, verbo,

adverbio, preposicion y conjuncion las cuales son las partes de una oracion.

La sintaxis se refiere al: “estudio de la combinacion de las palabras en
sintagmas y oraciones, y la funcion de aquéllas dentro de sistemas” (Flores, 2015,
p.2). Es asi, como la sintaxis cumple la funcion de coordinar y unir palabras para

formar oraciones con sentido. La unidad de este componente es el sintagma.

El nivel morfosintactico permite comprender el significado escrito y hablado
del lenguaje. Este es un proceso complejo que se lo va adquiriendo poco a poco,
dependiendo de la maduracién y el estimulo del ambiente del ser humano desde que

nace.

El desarrollo del nivel morfosintactico pasa por algunas fases desde el
momento del nacimiento del nifio. De los 0 — 12 meses se inicia con la etapa del pre-
lenguaje, pero no se lo toma aln en cuenta dentro de este nivel puesto que no aparece
aun la sintaxis. Para facilitar la exposicion de las fases de desarrollo del nivel

morfosintactico se presenta el siguiente gréfico:
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12 meses

= Etapa de las
emisiones de una
palabra

= Este periodo se
conoce como ctapa
holofrastica o de
una palabra.

+ Estas palabras
son las que el
nifio suele
utilizar para
referirse a
objctos asi como
para expresar
significados.

+ Las producciones
de una palabra
funcionan del
mismo modo que
las oraciones
completas, pero
debido a
limitaciones
lingiiisticas, el
nifio no es capaz
de producirlas en
su totalidad

18 meses

= Etapa de
emisiones de dos
palabras

= El nifio pasa de las
emisiones de una
palabra a la
combinacion de
dos elementos.

» Los nifios
utilizan recursos
presintacticos
como la
repeticion de una
misma palabra
para crear una
estructura similar
a la sintactica.

= Es muy

importante la
repeticion de
palabras como
puente para el
desarrollo de las
frases de dos
palabras.

Para que el nifio
acceda al
“lenguaje
multipalabra™ se
han de adquirir
dos habilidades:
el
encadenamiento
v la relacion.

24meses

= Lenguaje
telegrafico

* Sc empiezan a
emitir las
producciones de
tres, cuatro o cinco
palabras.

= Este lenguaje se

caracteriza por la
ausgencia de
determinados
elementos, en
concreto, las
unidades
morfoldgicas de
funcién
puramente
gramatica

Se caracteriza
también porque
el orden de las
palabras es
similar al
empleado por el
adulto, de modo
que se considera
que a lo largo de
esta etapa el nifio
comienza a
dominar algunos
aspectos basicos

del habla adulta.

n

» Utiliza estreuturas

» Capacidad de
estructurar mejor
oraciones
* Se c_:onlicnza a

utilizar
perfectamente el
yo y tu, el él,
clla

Aaprecen
primeras
oraciones

subordinadas con
pero y porque

Grafico N°9. Fases del desarrollo morfosintactico desde los 12 meses a 5 afios
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: (Fresneda, 2014, p. 45)
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gramaticales mas

complejas

= Es capaz de usar
la voz pasiva y
las conexiones
adverbiales

= Domina sistema

gramatical basico
= Incremento en el
uso de los
pronombres
POSEsSIVOS,
adverbios ,
preposiciones.
Utilizaaciéon
correcta de los
verbos y la
concordanecia de
los tiempos
verbales.



Durante el desarrollo de la competencia morfosintactica se puede presentar ciertas
dificultades en los nifios como: “desorden en la secuencia normal de la oracion y
lenguaje telegréafico, nimero reducido de términos en la frase, dificultades en la
utilizacion de articulos, pronombres, plurales y alteracion en la conjugacion de los
tiempos verbales”(LOGOPEDIA, s.f., parr.9).

Se puede concluir este nivel morfosintactico con la explicacion que brinda
Fresneda 2014:

El lenguaje del nifio se desarrolla de manera progresiva hasta alcanzar el
modelo de oracion gramatical del adulto, al que llega a través del desarrollo
suficiente de la competencia linglistica, la cual hace referencia al
conocimiento que el hablante tiene acerca de la estructura y de las condiciones

de uso de su lengua (Fresneda, 2014, p. 47).

Es asi como se da importancia a que el adulto que se encuentre cerca de un
nifio utilice el lenguaje de manera clara y precisa, sin recurrir a alteraciones o

simplificaciones del lenguaje innecesarias.

Nivel semantico

La semantica es aquella que se encarga de estudiar el significado de las
expresiones linglisticas. Es decir, se ocupa del significado de las palabras, de las
relaciones que mantienen las palabras al respecto del significado, caracterizar los
diferentes tipos de significado, explicar la variacion contextual del significado y

explicar como surgen nuevos significados.

Para entender como se produce el desarrollo de este nivel es necesario
comenzar desde sus inicios, que vendria a ser la etapa infantil. Un trabajo de

investigacion realizado en la Universidad del Cauca (2018) menciona que:
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En el ambito infantil, el nivel seméntico comprende la adquisicion y
crecimiento del sistema léxico (competencia léxica) y por el desarrollo
conceptual, entendido este desarrollo como el proceso por el cual los nifios
van incorporando las unidades Iéxicas aisladas a categorias conceptuales
amplias y diferentes en razén de su significado (competencia semantica)
(Astudillo et al., 2018, p.15).

El nifio para adquirir y desarrollar la parte semantica del lenguaje pasa por

ciertas fases, las mas importantes surgen entre las edades de los 12 a 72 meses.

/v Avances significativos en cuanto a )
acciones de la vida diaria, cada dia la comprension: oraciones que

va incorporando palabras nuevas, o . impliquen negacion, contrarios,

las palabras de uso multiple van * Comprende situaciones y ordenes adivinanzas, absurdos sencillos,
desapareciendo. mas :I:omplqas qucllmpllcan bromas, aumento de vocabulario
relaciones entre objetos u COIpIENSIvo Y expresivo

acciones, comprende adjetivos
sencillos (grande/pequefio),
comprende usos de los objetos,
continfia ampliando su vocabulario

cada dia.

e Conoce y nombra objetos y

Grafico N°10.Fases del desarrollo semantico desde los 12 a 76 meses
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: (Fresneda, 2014, p. 45)

En el nivel semantico los nifios pueden presentar ciertos problemas al
momento de irlo desarrollando. Se considera que tiene dificultad cuando no logra

comprender o expresar correctamente el significado de su lenguaje. Se ha tomado
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como referencia las dificultades semanticas mencionadas en la investigacion de la
facultad de fonoaudiologia de la Universidad del Cauca (2018), donde plantean las

siguientes:

e Etiquetas genéricas: Hace referencia al uso de términos genéricos en lugar
de un término explicito; por ejemplo, decir “damela cosa que esta ahi”.

e Sobre generalizacién: Si este proceso persiste mas alla de las edades en que
suele ser normal, se trataria de un error de comprensién cuando el nifio carece
de la representacion semantica adecuada del referente concreto. Por ejemplo:
llamar “zapato” a todo tipo de calzado.

e Errores semanticos en las palabras: Consiste en la seleccién inapropiada o
inadecuada de una palabra; por ejemplo “no pongas demasiadas muchas cosas
en la mochila”.

e Recuperacion de palabras: Se refiere a la dificultad de recuperar la etiqueta
0 palabra adecuada cuando se necesita; los nifios conocen el término en
cuestion, pero tienen dificultad para almacenarlo en su memoria.

e Problemas en la organizacion de oraciones y discurso: En estos niveles las
dificultades principales se manifiestan cuando los nifios tienen que organizar y
formular demandas o secuencias en el orden I6gico, de forma que proporcione
la informacién suficiente para que pueda producirse la comprensién (Astudillo
etal., 2018, p.28).

Nivel pragmatico

Al momento de que las personas interactian por medio del lenguaje y para
que se logre comprender el mensaje que se quiere expresar, se dispone de una
habilidad Ilamada pragmatica. Esta rama es el ultimo componente del lenguaje, pero
no el menos importante, puesto que, permite adaptarse a las situaciones que se vive
comunmente para lograr que se comprendan las personas cuando se comunican. Se

puede considerar tres habilidades importantes que proporciona la pragmatica segun
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Velasco (2020) en su publicacion de la pagina web del Instituto Superior de Estudios

Psicologicos:

1. Usar correctamente el lenguaje para que este sea Util.

2. Adaptarse a la personalidad del interlocutor. Por ejemplo, no se habla de la
misma manera con un mejor amigo que con un profesor.

3. Tomar en cuenta las normas sociales, un ejemplo de esto puede ser respetar a
la otra persona mientras esta hablando y no interrumpirla (Velasco Fuentes,
2020, parr.4).

El proceso de esta competencia inicia desde el nacimiento del nifio, mas sin
embargo se manifiesta a partir del afio y medio, y termina sobre los 10 -12 afios.

El desarrollo del nivel pragmatico se ve reflejado en el siguiente grafico 11:

Gréfico N°11.Fases del desarrollo pragmético desde 1 a 12 afios
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: (Albanta, 2019, parr. 5)

Como se ha mencionado en parrafos anteriores las habilidades pragmaéticas
son fundamentales para comunicar pensamientos, ideas, sentimientos, a otras
personas. Sin embargo, en el proceso de adquisicion de esta habilidad en algunas

ocasiones se presenta dificultades en los nifios. En un articulo publicado por el
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Instituto Superior de Estudios Pedagodgicos (ISEP) se refiere a la dificultad

pragmatica del lenguaje cuando:

Se refiere a los problemas que los individuos tienen en el uso del lenguaje con
fines comunicativos. En las aulas, se observa que muchos nifios no hablan, es
decir, que les cuesta emplear el lenguaje como instrumento para relacionarse
con los demaés y para formular preguntas, peticiones y aclaraciones sobre el
contenido que se imparte en la clase. Habitualmente, los nifios con
dificultades pragmaticas también presentan problemas en otros componentes

del lenguaje, especialmente en el morfosintactico (ISEP, 2018, parr. 2) .

Algunas de las dificultades que se pueden presentar en los nifios dentro de

este nivel publicado por el sitio web Logopedia son:

No lograr interpretar las intenciones comunicativas de las personas, dificultad
para responder de manera apropiada alguna pregunta, presenta problemas para
atribuir cualidades a los objetos y preguntar, escasa utilizacion del lenguaje
para relatar acontecimientos y explicarlos, tendencia a expresarse por medio
de la mimica y gestos o responder con formas simples como si 0 no
(LOGOPEDIA, n.d., p. 1).

Es importante saber que la mayoria de los nifios que presenta problemas en el
area pragmatica son aquellos que presentan retraso en el lenguaje y aquellos que se
encuentran dentro del espectro autista (TEA) debido a sus escasas interacciones

sociales.
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CAPITULO II
DISENO METODOLOGICO

Enfoque y disefio de la investigacion

El presente proyecto de investigacion se encuentra dentro del paradigma del
pragmatismo, busca dar soluciones practicas y trabajables para efectuar la
investigacion. Es decir, tiene un enfoque mixto; los enfoques cualitativo y
cuantitativo no se mezclan haciéndose uno solo, sino méas bien se unen y se
complementan (Atiencia, 2014, p.28). Es cualitativo porque analiza madaltiples
realidades subjetivas, utiliza la recoleccién y analisis de datos para afinar las
preguntas de investigacion. En cuanto a lo cuantitativo se puede mencionar que
observa y mide el fendbmeno que se va a investigar, utilizando la técnicas e
instrumentos de recoleccion de datos, ya que se tiene la necesidad de medir y estimar

magnitudes.

El nivel de investigacion se centra en lo descriptivo. Sabino (1992) define a la
investigacion descriptiva como: “el tipo de investigacion que tiene como objetivo
describir algunas caracteristicas fundamentales de conjuntos homogéneos de
fendmenos, utiliza criterios sistematicos que permiten establecer la estructura o el
comportamiento de los fendmenos en estudio, proporcionando informacién
sistematica y comparable con la de otras fuentes” (Guevara et al., 2020, p. 166). Por
consiguiente, demuestra con precision las diferentes dimensiones, situaciones y

sucesos que se encuentran inmersas en la situacion investigada, ademas pretende dar
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una solucién innovadora, dando un entendimiento o comprension al fenbmeno que se
va a investigar. Busca establecer explicaciones y conclusiones que se derivan de
teorias ya descritas. Cabe mencionar que los métodos de recoleccién de datos que se
emplean son la observacion y encuesta. A partir de la observacion se sacaran datos
cualitativos, mientras que por medio de la encuesta se obtendra datos cuantitativos.

El tipo de investigacion es bibliografica — documental, segun Sampieri la
investigacion documental es: “detectar, obtener y consultar la biografia y otros
materiales que parten de otros conocimientos y/o informaciones recogidas
moderadamente de cualquier realidad, de manera selectiva, de modo que puedan ser
utiles para los propdsitos del estudio” (Hernandez, Fernandez, y Baptista, 2015). La
presente investigacion se apoyd en fuentes de caracter documental, es decir en
documentos obtenidos a través de fuentes bibliogréaficas, folletos, libros,
investigaciones relacionadas al tema, tanto fisicos como virtuales, que guardaban
relacion con la linea de investigacion. Ademas, es una investigacion de campo, puesto
que, la informacién fue obtenida del mismo lugar donde se present6 el fendmeno a
estudiar, validada por la aplicacion de instrumentos como guia de observacion y

encuesta.

Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion
Poblacion

Segun Tamayo (2012) sefiala que la poblacion es la totalidad de un fenébmeno de
estudio, incluye la totalidad de unidades de analisis que debe cuantificarse para un

determinado estudio.

En esta investigacion se realizd un muestreo no probabilistico por conveniencia
que se lo define como: “aquel que permite seleccionar aquellos casos accesibles que
acepten ser incluidos. Esto, fundamentado en la conveniente accesibilidad y

proximidad de los sujetos para el investigador”(Otzen y Manterola, 2017, p. 4)
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Tabla N° 2. Poblacion del nivel preparatoria de la Escuela de Educacion
Basica Luis Urdaneta

Unidades de observacion NUmero Porcentaje
Primero de basica A 15 45.45%
Primero de béasica B 15 45.45%

Docentes 2 6.06%

Coordinadores académicos 1 3.04%

Total 33 100%

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Escuela de Educacién Basica Luis Urdaneta. Afio 2021

La poblacion de la “Escuela de Educacion Basica Luis Urdaneta”
matriculados en el afio lectivo 2021-2022, que cumple con los rangos de edad
establecidos en la investigacidn se encuentra distribuida en dos paralelos de
Preparatoria o0 primero de educacion general béasica, por lo tanto, se tomara los
paralelos A 'y B con su respectiva docente tutora y coordinador del nivel de la Unidad
Educativa.

Contexto de la investigacion

La investigacion se desarrolla en la Escuela de Educacion Bésica Luis
Urdaneta perteneciente al cantén Pindal provincia de Loja, durante el afio lectivo
2021-2022. La institucion es de sostenimiento fiscal y cuenta con los niveles de
educacion preparatoria o lo que se conoce como primero de bésica, basica elemental

y basica media.

El trabajo de investigacidbn se centra en identificar las estrategias
metodoldgicas aplicadas por las docentes en el desarrollo de la expresion oral en el
nivel preparatoria y proponer a la gamificacion como estrategia metodoldgica

innovadora para favorecer el desarrollo oral en primero de basica.
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La pandemia generada por el COVID — 19 provocd que las escuelas se
trasladen a la virtualidad. Esto demostro la desigualdad y los retrasos tecnologicos
que existen en la educacion del Ecuador. Los aspectos economicos, sociales y sobre
todo tecnoldgicos provocaron una limitacion en el proceso de ensefianza —
aprendizaje de los educandos especialmente de aquellos que se encuentran en los

establecimientos educativos de caracter fiscal.

Los niveles educativos iniciales (inicial I, Il y preparatoria) fueron los mas
afectados a raiz de esta pandemia, debido a que los nifios desarrollan sus aprendizajes
a partir de lo vivencial, es decir de la interaccion directa con su entorno. Al
trasladarse la educacion a la virtualidad el area de expresion oral tuvo cierto atraso
especialmente con aquellos nifios que no eran regulares a la conexion de las clases
virtuales. El grupo de estudiantes de la investigacion tienen un promedio de 5 afios,
que pertenecen al nivel preparatoria o0 a primer afio de educacién general basica, lo
que evidencia que todavia se encuentran en una edad de maduracién del lenguaje y
para desarrollarlo y potencializarlo se necesita un apoyo permanente de docentes y

padres de familia que promuevan el desarrollo de esta area.

Proceso de recoleccion de los datos
La poblacion real de la investigacion es de 33 personas de las cuales 3 son
docentes y 30 estudiantes. Se aplicd un cuestionario y guia de observacién a toda la

poblacién debido a su tamario.

Se utiliz6 el muestreo no probabilistico por conveniencia, segin Scharager
(2001): “En este tipo de muestras la eleccion de los elementos no depende de la
probabilidad sino de las condiciones que permiten hacer el muestreo como acceso 0
disponibilidad, conveniencia, entre otros” (Scharager, 2001, p. 1). De esta manera el
investigador tiene la facilidad de escoger un muestreo intencional donde se selecciona
la muestra e intenta que sea representativa, de lo que dependera la intencion u

opinioén.
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Este tipo de muestreo es de gran ayuda cuando se requiere obtener datos en un
tiempo corto determinado, ademas es de bajo costo puesto que las personas con las
que se va a realizar la recoleccion de datos se encuentran cerca. Como se ha
mencionado en apartados anteriores los instrumentos de investigacion fueron
aplicados a toda la poblacion, lo que demuestra que no existira un sesgo en el
muestreo, dando como resultado datos confiables. Los instrumentos se los aplico a
través de encuesta directa en caso de los docentes y a los estudiantes realizando

observacion directa en las aulas virtuales de teams.
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Operacionalizacién de variables

Tabla N° 3. Operacionalizacion de variable independiente

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES ITEMS TECNICAS/INS
TRUMENTOS
INDEPENDIENTE: Funciones Dependencia ¢Utilizo contenido digital Docentes
GAMIFICACION positiva como apoyo dentro del Técnica:
La Gamificacion se Curiosidad y aula (videos, Encuesta
describe  como el aprendizaje presentaciones, cuentos Instrumento:
proceso de pensamiento experiencial digitales, entre otros)? Cuestionario

de juego 'y  sus

mecanismos para atraer Proteccion de la ¢Utilizo simuladores
a los wusuarios 'y autoimagen y virtuales o videojuegos en
hacerlos resolver motivacion el aula como recurso
problemas (Zichermann Autonomia educativo?

y Cunningham, 2011, p.

64). Esta definicion Tolerancia al ¢Evallo el desarrollo de la
puede  aplicarse a error expresion oral mediante el
cualquier situacion, sin Sentido de la usodelas TIC.?
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embargo, en el ambito
educativo la
Gamificacion se refiere
al uso de elementos del
juego para involucrar a
los estudiantes,
motivarlos a la accion y
promover el aprendizaje
y la
problemas (Kapp, 2012,
p. 35).

resolucion de

competencia

Beneficios

Aumento de la

motivacion

¢Dentro de mis
planificaciones incluyo e-
actividades para la
adquisicién de habilidades
y competencias en el
desarrollo de la expresion

oral de los estudiantes?

Ambientes
seguros para

aprender

¢Implemento experiencias,
creacion de ambientes de
aprendizaje 'y entornos
personalizados educativos
con Tecnologias de la
informacion y

comunicacion (TIC) en el

aula?
Retencion del ¢Utilizo recursos
conocimiento didacticos y juegos

digitales realizados por mi
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mismo?

Educacioén

Gamificacion en

educacion

preparatoria

¢Implemento nuevas
estrategias metodoldgicas
para desarrollo de la
expresion oral en los

estudiantes?

¢Participo en proyectos de
innovacién basados en el
uso de las TAC o TIC?

¢Participo en comunidades

0 redes de aprendizaje de

educadores?
Etapas de la ¢Propongo retos
gamificacion especificos, recompensas,

competicion motivante y
niveles de dificultad
creciente en actividades

que desarrollen la
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expresion oral en los

estudiantes?

Rol del maestro

en el proceso de

gamificacion

¢Utilizaria  una  guia
metodoldgica de
gamificacion en base a
actividades concretas y
digitales que favorezca el
desarrollo de la expresion
oral en el nivel

preparatorio?

Herramientas de
laweb 2.0y 3.0

Soy Visual

Pictosonidos

Genially

¢Participo en cursos de
formacion de Tecnologias
del aprendizajes y
conocimiento (TAC) vy
Tecnologias de
informacion y
comunicacion (TIC) de
instituciones  educativas

oficiales?
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Wordwall

¢Uso herramientas de la
web 2.0 y 3.0 como: Soy
visual, Pictosonidos,
Genially, Wordwall, para
el desarrollo de la
expresion oral en los

estudiantes?

¢Realizo actividades o

tareas a través de cddigos

QR?

¢Estructuro actividades que
favorecen el desarrollo de
la expresion oral utilizando
plataformas de trabajo
colaborativo: Flipgrid,
zoom, Google classroom,

teams?

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Personal
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Tabla N° 4.

Operacionalizacién de variable dependiente

VARIABLE

DIMENSIONES

INDICADORES

ITEMS

TECNICAS /
INSTRUMENTOS

DEPENDIENTE:
EXPRESION ORAL
La expresion oral es
una actividad
compleja que implica
mas

que la simple

transmision  de  un

mensaje: en ella el
significado, la
intencion, el contexto

y la presencia o0 no
de las vias de

codificacion linglistica

juegan un rol
fundamental  (Araya,
2012, p. 25).

Nivel fonoldgico

Caracteristicas
generales

Fases de
desarrollo
Dificultades en el

desarrollo

¢ Omite sonidos
consonanticos (libo / por

libro, popa / por sopa)?

¢Sustituye fonemas

(elefante por /elepate)?

¢Se expresa con fluidez?

¢Se entiende cuando el

nifo habla?

Nivel

morfosintactico

Caracteristicas
generales

Fases de
desarrollo
Dificultades en el

desarrollo

¢Utiliza oraciones simples

con minimo de 6 palabras?

adecuadamente
(la

cuchara es para comer) ;

cUsa
articulos:  Definidos
Indefinidos (un plato para

comer)?

¢Utiliza pronombres

Estudiantes

Técnica: Observacion
Instrumento: Guia de

observacion
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posesivos  (mio,  tuyo,
nuestro) y personales (yo,
ta, el, ellos)?

¢Utiliza  adverbios  de
tiempo, lugar, cantidad?

Nivel semantico

Caracteristicas

generales
Fases

desarrollo

de

Dificultades en el

desarrollo

Jldentifica nombrando
imagenes  relativas  a
objetos, personas y alguna

accién?

¢Comprende el contenido
de relatos cortos (cuentos)

y adivinanzas féciles?

¢ldentifica nombrando
atributos  de  objetos,
personas, estados y
cualidades en situaciones

reales??

Competencia

Caracteristicas

generales

74

¢Utiliza acciones para

comunicarse:  peticiones,




semantica Fases de rechazo?

desarrollo ¢Utiliza el lenguaje oral
Dificultades en el para: pedir, expresar sus

desarrollo sentimientos y preguntar?

¢Su  discurso  es  mas

organizado?

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Personal
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Metodos estadisticos para el analisis de variables

Con la finalidad de obtener informacion precisa, objetiva y veridica
para la investigacion se aplico la técnica de encuesta para docentes y la técnica
de observacién para los estudiantes cada una con sus respectivos instrumentos

que son elcuestionario y la guia de observacion-

La encuesta es: “la busqueda sistematica de informacién en la que el
investigador pregunta a los investigados sobre los datos que desea obtener, y
posteriormente retne estos datos individuales para obtener durante la
evaluacion datos agregados” (Diaz, 2001. p. 13).  El cuestionario de la
encuesta cuenta con una escala de Likert la cual permitié medir los resultados
para realizar una tabulacion pertinente. No hay que olvidar que la escala de

Likert dentro de las investigacioneses:

Un método de medicién que tiene como objetivo evaluar la opinion y
actitudes de las personas. La Escala de Likert es una escala de
calificacion quese utiliza para cuestionar a una persona sobre su nivel
de acuerdo o desacuerdo con una declaracion. Es ideal para medir
reacciones, actitudes y comportamientos de una persona. A diferencia
de una simple pregunta de “si”

/ “no”, la escala de Likert permite a los encuestados calificar sus

respuestas (Questionpro, 2021, parr. 3).

De acuerdo con el parrafo anterior se refleja la importancia de realizar
un instrumento planificado, organizado y que contenga una escala de
calificacion que permita tabular correctamente las respuestas, para obtener

informacion confiabledentro de la investigacion.

El trabajo de investigacion cuenta con estudiantes de 5 — 6 afios es por
ello que se utilizo6 la técnica de observacion, la cual significa que: “se observa

un objetivo claro, definido y preciso, el investigador sabe que es lo que desea
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observar y para que quiere hacerlo, lo cual implica que debe preparar
cuidadosamente la observacion” (Diaz, 2011, p. 7). De esta manera el
investigador realizara un procedimiento intencionado y se convertira en el
observador, serd el encargado de recolectar informacion pertinente para la

investigacion a partir de lo que vea, escuche dentro de un espacio determinado.

Para realizar un adecuado proceso metddico de observacion es
necesarioestructurar una guia de observacion la cual es : “el instrumento que
permite alobservador situarse de manera sistematica en aquello que realmente
es objeto de estudio para la investigacion; también es el medio que conduce la
recoleccion y obtencion de datos e informacion de un hecho o
fenomeno”(Cortez y Salcedo, 2019, p. 4.). Es asi como el investigador elabora
una serie de preguntas que le permitan obtener la informacion necesaria para la
investigacion. La observacion que se llevd a cabo es directa, estructurada y no

participativa, accediendo directamente al lugar de los hechos.

Validez y confiabilidad de los instrumentos empleados

La validez y confiabilidad dentro de las investigaciones son dos
constructos sumamente importantes, como menciona Hidalgo (2006): “la
validez y confiabilidad otorgan a los instrumentos e informacién recabada
exactitud y consistencia necesaria para efectuar generalizaciones de los
hallazgos, derivadas del andlisis de las variablesen estudio” (Hidalgo, 2006, p.
2). Es asi como se deduce que toda investigacion debe de pasar por un proceso
de validez y confiabilidad para que se pueda obtener informacién certera que

ayude a cumplir los objetivos investigativos.

Cuando se habla de validez dentro del campo investigativo es necesario
mencionar el concepto que esta tiene, es por ello que la revista alergia México
en su articulo “el protocolo de investigacion VII. Validez y confiabilidad de

mediciones” sefiala el siguiente concepto:

La validez es lo que es verdadero o lo que se acerca a la verdad. En
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general se considera que los resultados de una investigacion seran
validos cuando el estudio esta libre de errores. Para establecer si un
determinado estudio es valido, se debe analizar la presencia de
sesgos (errores sistematicos) como minimo en los siguientes puntos: el
disefio de investigacion, los criterios de seleccion y la forma de llevar a
cabo las mediciones, es decir, la manera de registrar y evaluar las
variables de estudio (Villasis-Keever et al., 2018, p. 415).

La presente investigacion realizo un proceso de validez a través de dos
expertos en el area educativa, con el fin de identificar sesgos y poder
corregirlos a tiempo. Para ello se utilizo un formato de validacion el cual
evalla de forma individual cada pregunta y de forma general todo el
instrumento tomando en cuenta criterios especificos y criterios generales.
Como criterios especificos por pregunta tenemos: a) claridad en la redaccion,
b) presenta coherencia interna, c) libre de induccion a respuestas, d) Lenguaje
culturalmente pertinente, €) mide la variable de estudio. En criterios generales
para el instrumento se contd con los siguientes: 1) el instrumento contiene
instrucciones claras y precisas para su llenado, 2) la escala propuesta para
medicion es clara y pertinente, 3) los items permiten el logro de los objetivos
de investigacion, 4) los items estan distribuidos en forma logica y secuencial,
5) el nimero de items es suficiente para la investigacion. Después de a revision
de los instrumentos por los expertos, estos fueron validados y por aprobados

para ser aplicados.

Ahora si hablamos de la confiabilidad dentro de la investigacion se
menciona que es cuando: “Los resultados de un estudio pueden considerarse
confiables cuando tienen un alto grado de validez, es decir, cuando no hay
sesgos. Una vez que se establece que una escala es reproducible y consistente,
entonces puede concluirse que es confiable” (Villasis-Keever et al., 2018, p.
416). Uno de los coeficientes méas utilizados para medir la fiabilidad de los

instrumentos de una investigacion es el Alfa de Cronbach, es por lo que dicho
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coeficiente ha sido aplicado al instrumento cuestionario de 15 items para
docentes arrojando como resultado de confiabilidad el 0.8505. En el caso de la
guia de observacion que consta de 14 items y aplicando el Alfa de Cronbach
dio como resultado de confiabilidad de 0.954. De esta manera se demuestra
que los dos resultados son valores aceptables y que se encuentran dentrode

parametros normales para ratificar la viabilidad de la investigacion.

Tabla N° 5. Alfa de Cronbach docentes
Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cron Bach NUmero de
elementos
0,851 15

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Tabla N° 6. Alfa de Cronbach estudiantes
Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cron Bach NuUmero de
elementos
0,903 14

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia de observacidn dirigido a estudiantes

Plan para la recoleccion de la informacion

Es importante contar con un plan para recolectar informacion, ya que de
este dependerd la veracidad de la investigacion. Elaborar una serie de
procedimientos ordenados y planificados conducira a reunir datos con un
proposito especifico. Es porlo que para la presente investigacion se realizé el

siguiente plan:

1. Se identifico las fuentes de donde se obtendria los datos
2. Seidentificd en donde se localizan las fuentes de informacion
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3. Se decidio a través de que técnica e instrumentos se va a recolectar los
datos, definiendo procedimientos.
4. Se clasificd y organizé la informacién obtenida mediante la aplicacion

de instrumentos para su posterior procesamiento.

De esta manera se logra realizar una investigacion apropiada cumpliendo

con estandares investigativos que corroboraran la informacién obtenida.

Plan para el procesamiento de la informacion

Una vez obtenida la informacion gracias al plan de recoleccion de
datos, es necesario armar un plan para el procesamiento de la informacion, el
cual se refiere a: “todo el proceso que sigue un investigador desde la
recoleccion de datos, hasta la presentacion de estos en forma resumida. Tiene
basicamente tres etapas: recolecciony entrada, procesamiento y presentacion”
(Metodologia, 2014, p. 4). Es decir que el investigador tendra que seguir con

una serie de pasos para obtener los resultados esperados.

El procesamiento de la informacion se da apoyo en programas
informéticos, que cuentan con parametros estadisticos, que favorecen el
tiempo, dinero y espacio del investigador arrojando los resultados de manera
inmediata. Dentro de esta investigacion para el procesamiento de la
informacion y dar confiabilidad a losresultados obtenidos se utilizé el programa
estadistico SPSS un software que ofrece capacidades gréficas (tablas y cuadros

estadisticos) que apoyara sin duda al proyecto investigativo.

Procedimientos para el analisis e interpretacion de los resultados

Una vez que se haya concluido con la recoleccion y procesamiento de la
informacion se debe continuar con la etapa final que es andlisis e interpretacion
de resultados. El andlisis segun la Universidad de Alicante (2017) lo define
como: “en dar respuesta a los objetivos o hipotesis planteados a partir de las

mediciones efectuadas y los datos resultantes” (parr. 2), en cuanto a lo que
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concierne a lainterpretacion se dice que: “tiene un componente mas intelectual
y una funciénexplicativa. Su misién es buscar un significado al resultado del
analisis mediante su relacion con todo aquello que conocemos sobre el
problema” (Universidad Alicante, 2017, parr.3). De esta manera se visualiza
que esta etapa es de suma importancia puesto que de aqui saldran las posibles

soluciones al problema de investigacion planteado en un comienzo.

Dentro de este trabajo investigativo se ha utilizados graficos de barras
estadisticas con los datos obtenidos en el procesamiento de la informacion, para
realizar el respectivo andlisis e interpretacion de cada uno de los datos

obtenidos por medio de los instrumentos de recoleccion de datos.
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ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS
CUESTIONARIO APLICADO A DOCENTES DEL NIVEL PREPARATORIA

ITEMS GENERALES:

A. Seleccione su género

Tabla N°7 Género del docente

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
Femenino 3 1000
Total 3 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Género del docente

eeeeeeeeee

Género del docente

Grafico N°12. Género de docentes
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Se empled un cuestionario a 3 personas pertenecientes del nivel preparatoria
las cuales 2 son docentes de los paralelos Ay B y 1 persona es coordinadora de
este nivelde educacion. De acuerdo con los datos obtenidos se observa que el
100 % del personal encuestado de preparatoria son de género femenino. El
resultado obtenido con respecto al género de los docentes refleja la realidad de
este nivel la gran mayoria de docentes y personal encargado del nivel

preparatoria son de género femenino.
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A. Seleccione su rango de edad

Tabla N° 8. Edad del docente

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
24 -35 2 66,7
46 - 55 1 33,3
Total 3 100.0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Edad del docente

Frecuencia

T T
24-35 46-55

Edad del docente

Gréfico N°13. Edad del docente
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

El 66,7% de las docentes encuestadas esta en edades de 24 a 35 afios, mientras
que el 33,3% se encuentra en el rango de 46 a 55 afios. Se puede evidenciar que
las docentes que trabajan directamente con los nifios de preparatoria son
personas jovenes, debido a que trabajar dentro de este nivel demandatener una
gran cantidad de energia, creatividad que permita ir a la par de los estudiantes.
La persona que esta entre los 46 a 55 afios ya se encuentra en un papel mas
administrativo, puesto que con su amplia trayectoria supervisa y ayuda a que

estenivel funcione adecuadamente.
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B. Seleccione su nivel de estudios

Tabla N° 9. Nivel de estudios alcanzado del docente

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
TercerNivel 1 33,3
CuartoNivel 2 66,7

Total 3 100,0

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
Elaborado por: Carolina Ojeda

Nivel de estudios alcanzado del docente

Frecuencia

1,0

T T
Tercer Nivel Cuarto Nivel

Nivel de estudios alcanzado del docente

Grafico N°14. Nivel de estudios alcanzado del docente

Elaborado por: Carolina Ojeda

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
El 33,3 % de las docentes cuenta con titulo de tercer nivel, mientras que el
66,7% cuento con titulo de cuarto nivel. De acuerdo con los porcentajes
obtenidos vemos que una docente posee titulo de tercer nivel y las otras dos
docentes tienen titulo de cuarto nivel, lo cual favorece al nivel preparatoria,
puesto que se entiende que las personas encargadas de este nivel se encuentran
mejor preparadas.
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ITEMS ESPECIFICOS:

1. ¢Implemento experiencias, creacibn de ambientes de
aprendizaje 'y entornos personalizados educativos con
Tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) en el aula?

Tabla N° 10. Pregunta 1. Docentes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
Generalmente 2 66,7
Siempre 1 33,3
Total 3 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Implemento experiencias, creacion de ambientes de aprendizaje y entornos
personalizados educativos con Tecnologias de la informacion y comunicacion
IC) en el aula.

2,0

Frecuencia

T T
Genetalmerts Siempre

o lenclas, 16n de_ambi de aprendizale y entornos
personalizados educativos con Teenologias de la informacien y
comunlcacién (TIC) en ¢ aula,

Grafico N°15. Pregunta 1
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

El 66,7 % de docentes dice que generalmente implementa experiencias de creacion
de ambiente de aprendizaje y entornos personalizados educativos con TIC en el
aula, mientras que el 33,3% dice que siempre lo realiza. Es indispensable: “disefar
ambientes que utilicen TIC, puesto que generan diferentes formas para ensefiar y
aprender, motivando a la implementacion de metodologias flexibles”’(Pérez Loaiza
et al., 2017, p. 16). Se determina que las docentes implementan las TIC para crear
diferentes experiencias de aprendizaje dentro del aula, mas aun ahora en que los
salones de clases se han trasladado a la virtualidad. Sin embargo, al ser un
establecimiento fiscal y que se encuentra dentro de la ruralidad en algunas
ocasiones se dificulta aplicar TIC.
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2. ¢Implemento nuevas estrategias metodoldgicas para desarrollo
de laexpresion oral en los estudiantes?

Tabla N° 11. Pregunta 2. Docentes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
Ocasionalmente 1 33,3
Siempre 2 66,7
Total 3 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Implemento nuevas estrategias metodologicas para desarrollo de la expresion
oral en los estudiantes

20+

Frecuencia

T T
Ocasionalmerte Siempre

Implemento nuevas estrategias metodologicas para desarrollo de la
expresion oral en los estudiantes

Grafico N°16. Pregunta 2
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

El 66,7% de docentes siempre implementan nuevas estrategias metodologicas que
favorezcan el desarrollo de la expresion oral mientras que el 33,3% menciona que
ocasionalmente aplica nuevas estrategias metodoldgicas. “Se enfatiza que aplicar
estrategias metodoldgicas innovadoras implica un mayor desarrollo intelectual del
estudiante y potencia habilidades para generar nuevos aprendizajes” (Kohler
Herrera, 2005, p. 1). Esto demuestra que 2 docentes siempre estan en bldsqueda
de estrategias metodoldgicas que favorezca el aprendizaje de sus estudiantes
especialmente si se trata del desarrollo de la expresion oral.
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3. ¢Participo en comunidades o redes de aprendizaje de

educadores?Tabla N° 12. Pregunta 3. Docentes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
Siempre 3 100,0
Total 3 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Participo en comunidades o redes de aprendizaje de educadores.

Frecuencia

T
Siempre

Participo en comunidades o redes de aprendizaje de educadores.

Grafico N°17. Pregunta 3
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

El 100% de docentes encuestadas mencionan que participan en
comunidades o redes de aprendizaje de educadores. Se puede mencionar
que las 3 maestras participan en redes o comunidades de aprendizaje de
educadores. Segun el Ministerio de Educacion hace referencia a la
importancia de estos espacios, puesto que permiten actualizar y compartir
experiencias de aprendizajes para ser aplicadas dentro de los salones de
clase (MINEDUC, 2018, p. 35).
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4. Utilizo contenido digital como apoyo dentro del aula (videos,

presentaciones,cuentos digitales, entre otros).

Tabla N° 13. Pregunta 4. Docentes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
Generalmente 1 33,3
Siempre 2 66,7
Total 3 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Utilizo contenido digital como apoyo dentro del aula (videos, presentaciones,
cuentos digitales, entre otros;

20

Frecuencia

oo T T
Generalmerte Siempre

Utilizo contenido digital como apoyo dentro del aula (videos, presentaciones,
cuentos digitales, entre otros)

Gréfico N°18. Pregunta 4
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

El 66,7% menciona que utiliza el contenido digital como apoyo dentro
del aula (videos, presentaciones, cuentos digitales, entre otros),
mientras que el 33,3% dice que utiliza este contenido generalmente.
Dos docentes mencionan que siempre utilizan contenido digital como
apoyo dentro del aula, esto demuestra que los recursos digitales forman
una parte importante dentro de la hora de clase para poder llamar la
atencion de los nifios mas ahora que la educacion se encuentra en la
virtualidad.
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5. Utilizo recursos didacticos y juegos digitales realizados

por mi mismo.Tabla N° 14. Pregunta 5. Docentes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
Ocasionalmente 1 33,3
Generalmente 2 66,7
Total 3 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Utilizo recursos didacticos y juegos digitales realizados por mi mismo.

2,0

Frecuencia

0,54

00

T T
Ocasionalmente Generalmente

Utilizo recursos didacticos y juegos digitales realizados por mi mismo.

Gréfico N°19. Pregunta 5
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

El 66,7% de docentes plantea que generalmente utiliza recursos didacticos y
juegos digitales realizados por ellas mismo y el 33,3 % menciona que lo
realiza ocasionalmente. Las dos docentes de los paralelos A y B de
preparatoria mencionan que generalmente realizan recursos didacticos y
juegos digitales realizados por ellas mismo para poder llamar la atencion de
los estudiantes.

89



6. Dentro de mis planificaciones incluyo e-actividades para la
adquisicion de habilidades y competencias en el desarrollo de la
expresion oral de los estudiantes.

Tabla N° 15. Pregunta 6. Docentes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
Ocasionalmente 1 33,3
Generalmente 1 33,3
Siempre 1 33,3
Total 3 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Dentro de mis plar 1es incluyo para la adquisicién de
habilidades y competencias en el desarrollo de la expresion oral de los
estudiantes.

Frecuencia

Ocasionalmente Generaimerte Siempre

Dentro de mis Incluyo para la de
habilidades y competencias en el desarrollo de la expresion oral de los
st

Grafico N°20. Pregunta 6
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

En esta pregunta el 33, 3% de docentes dice que siempre utiliza e — actividades
para la adquisicion de habilidades y competencias en el desarrollo de la expresion
oral, otro 33, 3 % dice que es generalmente mientras que el 33,3 % restante dice
que es ocasionalmente. Cada docente encuestada dio una respuesta con respecto a
la utilizacion de e- actividades dentro de las planificaciones a pesar de que no todas
estuvieron en la escala de siempre se mantuvo en un indice aceptado con respecto a
lo que es innovacion dentro de clases. Gilardoni (2021) hace notar que las e-
actividades son aprendizajes individuales o grupales presentadas a los estudiantes

para que las realicen en un entorno virtual, generando motivacion en el aprendizaje.
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7. Estructuro actividades que favorecen el desarrollo de la
expresion oral utilizando plataformas de trabajo colaborativo:
Flipgrid, Zoho Project, meistertask, zoom, Google classroom

Tabla N° 16. Pregunta 7. Docentes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido

Generalmente 3 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
Estructuro actividades que favorecen el desarrollo de la expresion oral utilizando

plataformas de trabajo colaborativo: Flipgrid, zoho projects, meistertask, zoom,
Google classroom

2

Frecuencia

T
Generalmente

Estructuro actividades que favorecen el desarrollo de la expresion oral
utilizando plataformas de trabajo colaborativo: Flipgrid, zoho projects,
meistertask, zoom, Google classroom

Grafico N°21. Pregunta 7
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

El 100% de las docentes encuestadas responden que generalmente estructuran
actividades que favorecen el desarrollo de la expresion oral utilizando plataformas de
trabajo colaborativo. Al trasladarse las clases a la virtualidad genera que los docentes
de manera casi obligatoria utilicen plataformas de trabajo colaborativo para realizar
actividades que favorezcan el aprendizaje, las docentes de este establecimiento
educativo utilizan como plataforma el Microsoft Teams, que es la plataforma que les
ha planteado el MINEDUC. Cabe destacar que paginas educativas como IGNITE
mencionan que: “las plataformas de trabajo colaborativo ayudan a solventar el
problema de distancia, contribuyen al fortalecimiento del razonamiento,
autoaprendizaje, independencia y aprendizaje colaborativo” (IGNITE, 2021, parr. 3)
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8. Uso herramientas de la web 2.0 y 3.0 como: Soy visual,
Pictosonidos, Genially, Wordwall para el desarrollo de la
expresion oral en losestudiantes.

Tabla N° 17. Pregunta 8. Docentes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
Nunca 2 66,7
Ocasionalmente 1 33,3
Total 3 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Frecuencia

T T
Nunca Ocasionaimerte

Grafico N°22. Pregunta 8
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

El 66,7% menciona que nunca ha utilizado herramientas de la web 2.0 y 3.0
como: Soy visual, Pictosonidos, Genially, Wordwall para el desarrollo de la
expresion oral en los estudiantes, mientras que el 33,3% dice que ha utilizado
ocasionalmente. Una docente menciona que ocasionalmente utiliza herramientas
de las webs 2.0 y 3.0 lo que demuestra que tiene cierto conocimiento en estas
aplicaciones, mientras que dos docentes dicen nunca realizarlo evidenciando que
no saben como ejecutarlo. Asi se demuestra que no todos tienen las mismas

habilidades mas aun cuando se trata de tecnologia.
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9. Realizo actividades o tareas a traves de codigos QR.

Tabla N° 18. Pregunta 9. Docentes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido

Nunca 3 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Realizo actividades o tareas a través de codigos QR.

Frecuencia

T
Nunca

Realizo actividades o tareas a través de cédigos QR.

Gréfico N°23. Pregunta 9
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

El 100% de encuestadas responde que nunca ha realizado actividades o tareas a
través de la utilizacion de cédigos QR. Las 3 docentes mencionan no haber
utilizado codigos QR dentro de sus horas de claseesto evidencia la falta de

conocimiento de esta herramienta, puesto que no sabencémo realizarlo.
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10. Utilizo simuladores virtuales o videojuegos en el aula como
recursoeducativo.

Tabla N° 19. Pregunta 10. Docentes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
Nunca 2 66,7
Ocasionalmente 1 33,3
Total 3 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Utilizo simuladores virtuales o videojuegos en el aula como recurso educativo.

204

Frecuencia

054

00 T T
Nunca Ocasionalmente

Utilizo simuladores virtuales o videojuegos en el aula como recurso
educativo.

Grafico N°24. Pregunta 10
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

El 66,7% responde que nunca utiliza simuladores virtuales o video juegos
dentro del aula como recurso educativo, mientras que el 33,3% menciona que
ocasionalmente si los aplica. El uso de simuladores virtuales o video juegos
dentro del aula pueden ser utilizados como un recurso motivante para el
aprendizaje de los estudiantes, mas sin embargo cuando no se tiene el
conocimiento necesario sobre el uso metodoldgico de estas aplicaciones los
docentes no lo suelen aplicar, tal como se evidencia en este caso. Ademas, el
uso de videojuegos: “es muy bueno para generar conocimientos puesto que
transforma el aprendizaje en un juego divertido, premian el esfuerzo y
permiten aplicar conocimientos previamente adquirido sin crear situaciones
de peligro” (IBERDROLA, 2020, parr.6).
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11. Propongo retos especificos, recompensas, competicion motivante
y niveles dedificultad creciente en actividades que desarrollen la
expresion oral en los estudiantes.

Tabla N° 20. Pregunta 11. Docentes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
Ocasionalmente 1 33,3
Generalmente 1 33,3
Siempre 1 33,3
Total 3 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Propongo retos especificos, recompensas, competicion motivante y niveles de
ificultad creciente en actividades qu.IIB desarrollen la expresion oral en los
estudiantes.

104

0,87

0,6

Frecuencia

o
=

T T
Ocasionsl Imerte Generaimerte Siempre

Propongo retos especificos, recompensas, competicion motivante y niveles
de dificultad creciente en actividades que desarrollen la expresion oral en
los estudiantes,

Grafico N°25. Pregunta 11
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

El 33,3% menciona que siempre propone retos especificos, recompensas,

competicion motivantes y niveles de dificultad creciente en actividades que

desarrollan la expresion oral, 33,3% responde que generalmente lo realiza y

finalmente 33,3% dice que ocasionalmente efectla actividades con estas

caracteristicas. Una sola docente menciona que siempre propone actividades

que conlleven retos, recompensas, niveles de dificultad en sus actividades, esto

refleja que cuenta con 2 en los nifios.
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12. Evaluo el desarrollo de la expresion oral mediante el uso de las TIC.

Tabla N° 21. Pregunta 12. Docentes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
Nunca 1 33,3
Generalmente 2 66,7
Total 3 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Evaluo el desarrollo de la expresion oral mediante el uso de las TIC.

2,0

Frecuencia

0,5

0o T T
Munca Generalmente

Evaldo el desarrollo de |a expresion oral mediante el uso de las TIC.

Gréfico N°26. Pregunta 12
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

El 66,7 % responde que generalmente evalUa el desarrollo de la expresion
oralmediante el uso de las TIC, mientras que el 33,3% menciona que nunca lo
realiza. La virtualidad ha obligado a los docentes a utilizar las TIC como
medios para realizarlas evaluaciones a sus estudiantes, por lo que 2 docentes
indican que generalmente utilizan las tecnologias de informacion y
comunicacion para realizar este proceso. La docente que indica que nunca
realiza la evaluacion por medio de las TIC es porque ella se encarga de evaluar
a los estudiantes que no tienen recursos tecnoldgicos de manera presencial,
yendo casa por casa.
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13. Participo en cursos de formacion de Tecnologias del
aprendizajes y conocimiento (TAC) y Tecnologias de
informacion y comunicaciéon (TIC) de instituciones educativas

oficiales.

Tabla N° 22. Pregunta 13. Docentes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido

Generalmente 3 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Participo en cursos de formacion de Tecnologias del aprendizajes y
conocimiento (TAC) y Tecnologias de informacién y comunicacion (TIC) de
instituciones educativas oficiales.

3

Frecuencia

T
Generalmente

Participo en cursos de formacion de Tecnologias del aprendizajes y
conocimiento (TAC) y Tecnologias de informacién y comunicacién (TIC) de
instituciones educativas oficiales.

Grafico N°27. Pregunta 13

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

El 100% de docentes mencionan que generalmente participan en cursos de
formacion de TAC y TIC de instituciones educativas oficiales. Las 3
docentes mencionan que generalmente participan en cursos de formacion de
TAC y Tic, lo cual es muy beneficioso puesto que se nota que hay interés

por capacitarse constantemente.
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14. Participo en proyectos de innovacién basados en el uso de las TAC o

TIC.

Tabla N° 23. Pregunta 14. Docentes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
Ocasionalmente 2 66,7
Generalmente 1 33,3
Total 3 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Participo en proyectos de innovacién basados en el uso de las TAC o TIC.

204

Frecuencia

T T
Qcasionalmerte Generalmente

Participo en proyectos de innovacion basados en el uso de las TAC o TIC.

Gréfico N°28. Pregunta 14
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

El 66,7% menciona que ocasionalmente participa en proyectos de innovacién
basadosen el uso de las TAC y Tic, mientras que el 33,3% responde que
generalmente si participa. Una persona responde que generalmente participa
en proyectos de innovacién puesto que desempefia un cargo administrativo y
amerita la participacion en proyecto de innovacion, mientras que las otras dos
profesoras mencionan que es ocasionalmente, esto se debe a que en ocasiones
no cuentan con el tiempo suficiente para estar dentro de estos proyectos.
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15. Utilizaria una guia metodoldgica de gamificacién en base a
actividades concretas y digitales que favorezca el desarrollo de

la expresion oral en el nivel preparatorio.

Tabla N° 24. Pregunta 15. Docentes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido

Siempre 3 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Utilizaria una guia metodolégica de gamificacion en base a actividades concretas
y digitales que favorezca el desarrollo de la expresién oral en el nivel
preparatorio.

Frecuencia

T
Siempre

Utilizaria una guia metodolégica de gamificacion en base a actividades
concretas y digitales que favorezca el desarrollo de la expresion oral en el
nivel preparatorio.

Gréfico N°29. Pregunta 15
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

El 100% de docentes encuestadas responde que siempre utilizaria una
guia metodoldgica de gamificacion en base a actividades concretas y
digitales que favorezcan el desarrollo de la expresion oral en el nivel
preparatoria. Las docentes consideran que al tener una guia
metodoldgica de gamificacion para el desarrollo de la expresion oral en
el nivel preparatorio la utilizarian siempre dentro de sus clases, lo cual
indica el interés por esta metodologia para llamar la atencion de los

estudiantes.
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ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
GUIA DE OBSERVACION APLICADA A ESTUDIANTES DEL
NIVELPREPARATORIA

Tabla N° 25. Datos informativos ficha de observacion

ITEM Ficha 1 Ficha 2

Nombre del docente Msc. Sofia Sanchez Lic. Mireya Alvarado
Grado y paralelo: Primero de bésica A Primero de béasica B
Ambito: Expresion  oral vy Expresion  oral vy

escrita escrita

Tema de la clase: Las adivinanzas Las adivinanzas
Fecha: 20/ 09/2021 21/ 09/2021

Hora de inicio: 14:00 10:00

Hora de finalizacion: 15:00 11:00

Nombre del Carolina Ojeda Carolina Ojeda
observador:

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia observacion a estudiantes

Para la guia de observacion se elaboré una evaluacidn en clase con ejercicios que
permitan la expresién oral en estudiantes del nivel preparatoria. Se realizd
preguntas de compresion y expresion. Los estudiantes participaron de manera
aleatoria respondiendo las preguntas de cada actividad realizada. De esta manera
se observo el proceso de desarrollo de los niveles de la expresion oral (nivel
fonoldgico, nivel morfosintactico, nivel pragmatico y nivel semantico) en cada
grupo de estudiantes. Serealiz6 2 reuniones en la plataforma de Microsoft Teams
con duracion de 40 minutos.En el paralelo A estuvieron presentes 15 estudiantes

y en el paralelo B 15 estudiantes.
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INDICADORES DE LA OBSERVACION
Nivel Fonologico

1. ¢Omite sonidos consonanticos (libo / por libro, popa / por sopa)?
Tabla N° 26. Indicador 1. Estudiantes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
Siempre 7 23,3
Ocasionalmente 13 43,3
Nunca 10 33,3
Total 30 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia observacion a estudiantes

2Omite sonidos consenanticos (libo / por libro, popa / por sopa)?

o

Porcentaje

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn (libe f por libro, popa / per sopa)

Grafico N°30. Indicador 1
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia de observacion a estudiantes

Del total de nifios sujetos a la investigacion, el 43, 3% ocasionalmente omite
sonidos consonanticos, el 23,3% siempre tienden a omitir estos sonidos,

mientras que el 33,3% nunca omite sonidos consonanticos.

En base a los resultados obtenidos se puede evidenciar que la mayoria de los
nifios tiene cierta dificultad en pronunciar palabras, lo que ocasiona que omitan
sonidos consonanticos en los rangos de ocasionalmente o siempre. Sin
embargo, existio un porcentaje que no presentd esta dificultad. Segun
Fresneda: “los nifios de entre los 5 — 6 afios se encuentran dentro del cuarto
estadio del nivel fonoldgico, donde el nifio realiza el dominio de la produccion
correcta de un gran namero de palabras y se van desapareciendo los procesos
de simplificacion fonoldgica”(Fresneda, 2014, p. 6).
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2. ¢Sustituye fonemas (elefante por /elepate)?

Tabla N° 27. Indicador 2. Estudiantes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
Siempre 7 23,3
Ocasionalmente 14 46,7
Nunca 9 30,0
Total 30 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia observacion a estudiantes

& Sustituye fonemas (elefante por lelepate)?

Porcentaje

T T T
sian un

£Sustituy por lelepate)?

Gréfico N°31. Indicador 2
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia de observacion a estudiantes

Al aplicar la guia de observacion el 46,7% ocasionalmente sustituye
fonemas, el 23,3% siempre realiza esta accion, mientras que el 30%
nunca sustituye fonemas al momento de hablar. Los estudiantes que se
encuentran entre los rangos de siempre y ocasionalmente en sustituir
fonemas se encuentran pasando por el proceso de simplificacion
fonoldgica en el proceso de estructura silabica (Fresneda, 2014, p. 42).
Hay que mencionar que los nifios recién comenzaban clases, puesto que
son de la regién costa y con la ayuda de la maestra seguramente este
porcentaje al final del afio disminuira.
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3. ¢Se expresa con fluidez?

Tabla N° 28. Indicador 3. Estudiantes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
Siempre 9 30,0
Ocasionalmente 13 43,3
Nunca 8 26,7
Total 30 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia observacion a estudiantes

¢ Se expresa con fluidez?

Porcentaje

Ocasionaimente

iSe expresa con fluidez?

Grafico N°32. Indicador 3
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia de observacion a estudiantes

El 43,3% de los nifios ocasionalmente se expresa con fluidez, el 26,7 %
presenta problemas y no logra realizar este indicador y el 30% no
presenta dificultad en expresarse con fluidez. Comparando los resultados
obtenidos en este item de la guia de observacion, se evidencia que existe
un porcentaje de nifios que realmente presentan problemas en expresarse
con fluidez, ya que tienden a omitir o sustituir palabras lo que ocasiona
que se traben para hablar. Algunos nifios no logran expresarse con
fluidez no porque no puedan pronunciar bien las palabras, sino porque

presentan vergiienza o timidez para lograr este indicador.
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4. ;Se entiende cuando el nifio habla?

Tabla N° 29. Indicador 4. Estudiantes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
Siempre 13 43,3
Ocasionalmente 10 33,3
Nunca 7 23,3
Total 30 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia observacion a estudiantes

¢ Se entiende cuando el nifio habla?

30+

Porcentaje

B
i

Gréfico N°33. Indicador 4
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia de observacion a estudiantes

Del total de nifios sujetos a la investigacion el 43,3% siempre se les entiende
cuando hablan, el 33,3% ocasionalmente se les entiende y el 23,3% no se les
entiende cuandose encuentran hablando. Flores menciona que: “los nifios de 5
a 6 afios tienen una mejor articulaciéon de las palabras, gracias a su desarrollo
biologico e intelectual” (Flores, 2015, p.15). Es asi como un buen porcentaje de
estudiantes al momento de hablar se les entiende a pesar de omitir o sustituir
sonidos en las palabras, los nifios que ocasionalmente se les entiende mas que
un problema en articulacion de palabras es la timidez lo que dificulta que se
entienda que es lo que quieren decir y los nifios a que se les entiende muy poco

0 casi nada presentan un retraso en el lenguaje.
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Nivel morfosintactico

5. ¢Utiliza oraciones simples con minimo de 6 palabras?

Tabla N° 30. Indicador 5. Estudiantes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
Siempre 5 16,7
Ocasionalmente 16 53,3
Nunca 9 30,0
Total 30 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia observacién a estudiantes

&Utlliza oraciones simples con minimo de 6 palabras?

Porcentaje

Siempre Ocasionamerts Hunea

£Utiliza eraciones simples con minimo de 6 palabras?

Grafico N°34. Indicador 5
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia de observacion a estudiantes

Del total de nifios a los que se les aplicd la guia de observacion el 53,3%
ocasionalmente utiliza oraciones simples con minimo de 6 palabras, el 30% no
logra formar oraciones simples con 6 palabras y el 16,7% logra utilizar
oraciones simples con minimo de 6 palabras. Como se explica en el marco
tedrico segun Fresneda (2014) el lenguaje del nifio se desarrolla de manera
progresiva hasta alcanzar el modelo de oracion gramatical del adulto (p.26).
Los nifios que no logran todavia realizar la utilizacion de un minimo de 6
palabras en oraciones simples, todavia se encuentran en proceso de maduracion
del lenguaje.
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6. ¢Usa adecuadamente articulos: Definidos (la cuchara es
para comer); Indefinidos (un plato para comer)?

Tabla N° 31. Indicador 6. Estudiantes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
Siempre 1 3,3
Ocasionalmente 17 56,7
Nunca 12 40,0
Total 30 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia observacién a estudiantes

¢Usa adecuadamente articulos: Definidos (la cuchara es para comer) ;
Indefinidos (un plato para comer)?

60
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Siempre Ocasionalmerte Hunca

éUsa ad | articulos: Definidos (la cuchara es para comer) ;
Indefinidos (un plato para comer)?

Grafico N°35. Indicador 6
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia de observacion a estudiantes

El 56,7% de los observados ocasionalmente usan adecuadamente los articulos
definidos e indefinidos, el 40% nunca usa adecuadamente los articulos y el 3,3%
siempre usa adecuadamente los articulos definidos e indefinidos. En este indicador se
les dificulté a los nifios entender los ejemplos, es por ello que enocasiones si lo
lograban y en otras no. Fresneda (2014) explica claramente que a los 5 afios los nifios

ya deben dominar un sistema gramatical basico, se incrementa el uso articulos (p.29).
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7. ¢Utiliza pronombres posesivos (mio, tuyo, nuestro) y
personales (yo, ta,el, ellos)?

Tabla N° 32. Indicador 7. Estudiantes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
Siempre 5 16,7
Ocasionalmente 16 53,3
Nunca 9 30,0
Total 30 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia observacion a estudiantes

SUtiliza pronombres posesivos (mic|>|, tu)g)o, nuestro) y personales (yo, tu, el,
ellos)?

Porcentaje

Siempre Ocasionalmente Hunca

<Utiliza pronombres posesivos (mio, tuyo, nuestro) y persenales (yo, ta , el,
elios)?

Grafico N°36. Indicador 7
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia de observacion a estudiantes

Al aplicar la guia de observacion, el 53,3% ocasionalmente utiliza pronombres
posesivos y personales, el 30% nunca utiliza pronombres y el 16,7% siempre utiliza
pronombres posesivos y personales. Fresneda (2014) explica que a los 5 afios los
nifios ya deben dominar un sistema gramatical basico, se incrementa el uso de
pronombres (p.29). Al aplicar esta guia de observacion se la realiz6 a inicios del
afio escolar es por ello que los nifios alin no utilizan de manera correcta los
pronombres posesivos y personales. Este indicador necesita de tiempo para ser
trabajado para que los nifios logren interiorizar el adecuado funcionamiento de

pronombres personales y posesivos.
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8. ¢Utiliza adverbios de tiempo, lugar, cantidad?

Tabla N° 33. Indicador 8. Estudiantes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
Siempre 2 6,7
Ocasionalmente 19 63,3
Nunca 9 30,0
Total 30 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia observacién a estudiantes

&Utiliza adverbios de tiempo, lugar, cantidad?

Porcentaje

T T T
Siempre Ocasional Imente Nunca

iUtiliza adverbios de tiempo, lugar, cantidad?

Grafico N°37. Indicador 8
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia de observacion a estudiantes

Del total de nifios a los que se les aplico la guia de observacion el 63,3%
ocasionalmente utiliza adverbios de tiempo, lugar, cantidad, el 30% nunca utiliza los
adverbios, mientras que el 6,7% siempre utiliza los adverbios. Fresneda (2014)
resalta que a los 5 afios los nifios ya deben dominar un sistema gramatical basico, se
incrementa el uso de adverbios (p.29). En este indicador se evalu6 la manera en la
que utilizan los adverbios de tiempo,lugar y cantidad es decir si los nifios lograban
entender cuando se deben utilizar y como utilizar al momento de expresarse, es por
ello que el mayor indice nos indica que es ocasionalmente. Ademas, se debe tomar
en cuenta que estos adverbios vienen ligados a las nociones de tiempo, lugar y
cantidad que se van trabajando en conjunto con el area l6gica matematica.
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Nivel seméantico
9. ¢ldentifica nombrando imagenes relativas a objetos,

personas y algunaaccién?

Tabla N° 34. Indicador 9. Estudiantes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
Siempre 1 3,3
Ocasionalmente 19 63,3
Nunca 10 33,3
Total 30 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia observacion a estudiantes

¢ldentifica nombrando imagenes relativas a objetos, personas y alguna accién?

Porcentaje
T

T
Stempre Ocasionaimerte Hunca

&l i i ivas a objetos, p y alguna
acelon?

Gréfico N°38. Indicador 9

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia de observacién a estudiantes

Del total de nifios sujetos a investigacion el 63,3% ocasionalmente identifica
nombrando imagenes relativas a objetos, personas y alguna accién, el 33,3% no
logrorealizar este indicador, y el 3,3% logra identificar nombrando imagenes
relativas a objetos, personas y alguna accion. Hay que sefialar que la semantica
en el ambito infantil, segun Astudillo es: “la adquisicion y crecimiento
Iéxico”(Astudillo et al., 2018, p.15). En este indicador se evalu6 si los nifios
logran identificar los objetos, personas o alguna accidn por medio de imagenes,
la mayor parte de nifios no logran hacerlo al 100%, se evidencia que estan en

proceso de ir adquiriendo su vocabulario.
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10. ¢ Comprende el contenido de relatos cortos (cuentos) y
adivinanzasfaciles?

Tabla N° 35. Indicador 10. Estudiantes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
Siempre 1 3,3
Ocasionalmente 21 70,0
Nunca 8 26,7
Total 30 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia observacion a estudiantes

¢ Comprende el contenido de relatos cortos (cuentos) y adivinanzas faciles?

Porcentaje

]

T T T
Siempre Ocasionalmente Hunca

iComprende el contenido de relates cortos (cuentos) y adivinanzas faciles?

Grafico N°39. Indicador 10
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia de observacion a estudiantes

El 70% de estudiantes ocasionalmente comprenden el contenido de relatos cortos y
adivinanzas faciles, el 26,7% no logra comprender, mientras que un 3,3%
comprendersin ninguna dificultad el contenido de relatos cortos y adivinanzas. Para
este indicador se trabajo principalmente con adivinanzas faciles dentro de la hora
de clase, la mayoria de los nifios lograba comprender al segundo o tercer intento,
otros nifios no lo lograban y solamente un nifio pudo cumplir con lo requerido.
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11. ¢Identifica nombrando atributos de objetos, personas,
estados ycualidades en situaciones reales?

Tabla N° 36. Indicador 11. Estudiantes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
Ocasionalmente 21 70,0
Nunca 9 30,0
Total 30 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia observacion a estudiantes

ildentifica nombrando atributos de objetos, personas, estados y cualidades en
situaciones reales.?

60
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¢ldentifica nombrando atributos de objetos, personas, estados y cualidades
en situaciones reales.?

Gréfico N°40. Indicador 11
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia de observacion a estudiantes

El 70% de estudiantes ocasionalmente logran identificar atributos de objetos,
personas, estados y cualidades en situaciones reales, mientras que el 30% no
lo logra. 21 estudiantes que corresponden a la mayoria de los sujetos
observados no logran a laperfeccion nombrar atributos de objetos, personas,
estados y cualidades ensituaciones reales, mientras otros nifios no logran para
nada cumplir con este indicador, especial aquellos que presentan un cierto

retraso en el lenguaje.
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Nivel pragmatico
12. ¢Utiliza acciones para comunicarse:

peticiones, rechazo?

Tabla N° 37. Indicador 12. Estudiantes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
Ocasionalmente 19 63,3
Nunca 11 36,7
Total 30 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia observacion a estudiantes

¢Utiliza acciones para comunicarse: peticiones, rechazo?

Porcentaje

T T
Ocasionaimerte Nunca

éUtiliza i para icarse: petici rechazo?

Grafico N°41. Indicador 12
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia de observacion a estudiantes

Del total de nifios sujetos a la investigacion el 63,3% ocasionalmente utiliza
acciones para comunicarse: peticiones, rechazo, mientras que el 36,7% no lo
logré. Albanta indica que: “un nifio de 5 a 6 afios debe poseer habilidades
pragmaticas como comunicar hechos de diversa indole a sus amigos y
familia” (Albanta, 2019, parr. 5). La mayoria de los nifios en ocasiones utiliza
acciones para comunicarse con peticiones o rechazo. Hay que tomar en
cuenta que se encuentran recibiendo clases de manera virtual y algunos no
utilizan estas acciones simplemente ejecutan sin comunicar nada a la docente.
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14. ¢ Utiliza el lenguaje oral para: pedir, expresar sus

sentimientos ypreguntar?

Tabla N° 38. Indicador 13. Estudiantes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
Siempre 1 3,3
Ocasionalmente 17 56,7
Nunca 12 40,0
Total 30 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia observacion a estudiantes

GUtiliza el lenguaje oral para: pedir, expresar sus sentimientos y preguntar?

Porcentaje

1
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¢Utiliza el lenguaje oral para: pedir, expresar sus sentimientos y preguntar?

Grafico N°42. Indicador 13
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia de observacion a estudiantes

El 56,7 % de estudiantes ocasionalmente utiliza el lenguaje oral para pedir,
expresar sus sentimientos y preguntar, el 40% no lo realiza y el 3,3% siempre
utiliza el lenguaje oral. Albanta (2019) hace referencia que en la edad de 5
afos los nifios son capaces de realizar consultas y expresar sus sentimientos
sin ningun problema (parr. 11). Como se ha mencionado en indicadores
anteriores al estar los nifios en virtualidad, muy pocas veces hacen interaccion
con las docentes para expresar, pedir y preguntar alguna situacion. Cabe
mencionar que la timidez también influye bastante dentro de este indicador.
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15. ¢Su discurso es mas organizado?

Tabla N° 39. Indicador 14. Estudiantes

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido
Siempre 6 20,0
Ocasionalmente 16 53,3
Nunca 8 26,7
Total 30 100,0

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Guia observacion a estudiantes

¢Su discurso es mas organizado?

Porcentaje

T
Siempre Geasionalmerte Nunca
¢Su discurso es mas organizado?

Gréfico N°43. Indicador 14

Elaborado por: Carolina Ojeda

Fuente: Guia de observacion a estudiantes
El 53,3% ocasionalmente ya utiliza un discurso méas organizado para expresarse, el
26,7% ya utiliza un discurso organizado para hablar y el 20 % ain no logra tener un
discurso organizado. En este indicador se puede dar cuenta que los nifios estan en
proceso de construir un discurso organizado al momento de expresarse oralmente,
como esta guia fue tomada a principios del afio escolar, estdin empezando adquirir
estas destrezas, es por ello que solo unos pocos logran este indicador. Al terminar
este ciclo escolar y con el apoyo del articulo de Albanta (2019) el nifio seréa capaz de
tener un discurso mas organizado lo cual se reflejara en las conversaciones gque tenga
con las personas de su alrededor o al momento de contar alguna historia (péarr. 5).
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TRIANGULACION DE LOS RESULTADOS

Al haber concluido con el andlisis e interpretacion de resultados, se
recomienda realizar la triangulacion de la investigacion. Se define como
triangulacion: “el uso de dos o mas métodos de recoleccion de datos para estudiar
un fenéomeno particular” (Elizalde, 2019, parr. 1). Se debe tomar en cuenta que
dentro de la triangulacién existen diversas posibilidades como: triangulaciéon de

datos, triangulacion tedrica, triangulacion metodoldgica, triangulacion maltiple.

En esta investigacion se ha utilizado como triangulacion la de datos, que
hace referencia a: “la utilizacion de diferentes estrategias y fuentes de informacion
sobre una recogida de datos que permite contrastar la informacion recabada”
(Aguilar y Barroso, 2017, p.74). Se ha utilizado este tipo de triangulacién puesto
que se ha hecho revision de la literatura, la cual ha servido para proporcionar datos
secundarios que ayudaron a formular las preguntas de los instrumentos de
investigacion (cuestionario, guia de observacion), es decir las preguntas fueron
extraidasdirectamente de la literatura. Los resultados de los instrumentos analizados
informaron los tipos de preguntas que se incluyeron en las técnicas de investigacion

(encuestas y observacion).

Aplicacién de la triangulacion
Luego de haber realizado el respectivo anélisis entre el cuestionario
destinado a docentes y la guia de observacion destinada a estudiantes. Se establece

la relacién que tienen las siguientes preguntas:
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Tabla N° 40. Triangulacién de resultados

ASPECTO

DOCENTES

ESTUDIANTES

OBSERVACION

Entornos de aprendizaje

Propongo retos especificos,

recompensas, competicion
motivante y  niveles de
dificultad

actividades que desarrollen la

creciente en

expresion  oral en  los
estudiantes 83,3%

Utiliza oraciones simples con
minimo de 6 palabras 16,7%
Usa adecuadamente articulos
definidos, indefinidos. 3,3%

Discrepancia.  Dentro  del
desarrollo de la expresion oral
se debe establecer niveles de
dificultad para que lo nifios
logren ir adquiriendo las
destrezas de una manera
ascendente, para ello se debe
proponer retos especificos,
recompensas, competicion
motivante, es decir planificar
actividades que causen disfrute
en el aprendizaje de los nifios.
El nivel morfosintéctico es uno
de los niveles que posee mayor
dificultad en lograr afianzarlo,
para ello se debe de realizar
actividades interactivas que
logren hacer que los nifios lo
comprendan y lo refuercen de

una manera divertida.




Estrategias

aprendizaje

de ensefanza

Implemento nuevas estrategias
metodoldgicas para desarrollo
de la expresion oral en los
estudiante. 66,7%.

Evalio el desarrollo de la
expresion oral mediante el uso

de las Tic. 66,7%

Omite sonidos consonanticos
23,3%

Sustituye fonemas

23,3%

Utiliza adverbios tiempo, lugar,
cantidad

6,7%

Su discurso es mas organizado
26,7%

Discrepancia. Al estar en
clases virtuales se espera que
los docentes saquen el mayor
provecho de las TIC y logren
evaluar a sus estudiantes. De
igual  manera se  exige
innovacién en las estrategias
metodoldgicas para que estas

causen motivacion y disfrute en

los estudiantes durante el
proceso de ensefianza-
aprendizaje. La parte de

estrategias metodologicas es
sumamente importante puesto
que aqui se puede planificar el
desarrollo de los 4 niveles del
lenguaje que son necesarios

para la expresion oral.




Herramientas virtuales

Utilizo contenido digital como
apoyo dentro del aula (videos,
presentaciones, cuentos
digitales, entre otros) 66,7%.

actividades

Estructuro que

favorecen el desarrollo de la

expresion  oral  utilizando
plataformas de trabajo
colaborativo: Flipgrid,

meistertask, zoom, Microsoft

teams. Generalmente 100%

Comprende el contenido de
relatos cortos y adivinanzas
faciles 8,3%.

Se expresa con fluidez 30%.

Se entiende cuando el nifio
habla 43,3%.

Discrepancia. Las plataformas
colaborativas en esta época
donde las clases se trasladaron
a la virtualidad

son una

herramienta muy importante
para lograr que el desarrollo de
la expresién oral en nifios de
preparatoria no se retrase y mas
bien se potencie y refuerce
ciertas destrezas que aln no se
encuentran bien adquiridas en
estas edades. Es por ello la
importancia que los docentes
tengan conocimiento
actualizado sobre herramientas
de

colaborativo para lograr los

o plataformas trabajo

objetivos en la expresion oral

en el nivel preparatorio.

Elaborado por : Carolina Ojeda

Fuente: Analisis e interpretacion de resultados




CAPITULO Il
PRODUCTO

Nombre de la propuesta
Guia metodoldgica de gamificacion como estrategia para el desarrollo de la expresion

oral en el nivel preparatorio.

Definicion del tipo de producto

La propuesta de innovacion se centra en una guia metodoldgica de
gamificacion para el desarrollo de la expresion oral. La cual permite que docentes
apliquen los elementos y la mecéanica del juego para potenciar, mejorar y reforzar el
desarrollo de la expresion oral en el nivel preparatorio, a través del uso de

herramientas tecnoldgicas de la web 3.0 o material concreto.

Objetivos
Objetivo general
Elaborar una guia metodoldgica de gamificacion como estrategia para el desarrollo de

la expresion oral en el nivel preparatoria.

Obijetivo Especificos
e Explicar conceptos basicos de gamificacion y sus beneficios dentro del nivel
preparatoria
o Definir actividades que facilitan el desarrollo de la expresion oral en el nivel

preparatoria por medio de la gamificacion.
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Estructura de la propuesta

Con base en la informacién obtenida en los instrumentos aplicados a docentes y
estudiantes del nivel preparatoria en la fase metodoldgica, se puede mencionar que las
estrategias metodoldgicas aplicadas por las docentes para el desarrollo de la expresion
oral en el nivel preparatoria se enmarcan a lo comun, puesto que no se visualiza una
innovacion significativa en las mismas. Esto no quiere decir que estén mal disefiadas
0 que no cumplan con los objetivos de aprendizaje, mas sin embargo la educacion
actual exige docentes actualizados e innovadores, que logren llevar al aprendizaje a
otro nivel de satisfaccion. Con estos antecedentes se plantean la siguiente guia
metodoldgica de gamificacion para el desarrollo de la expresion oral en el nivel

preparatoria, la cual esta dividida en:

e Introduccion

e Justificacion

e Resultados esperados

e Bloque 1: Fundamentacion tedrica de gamificacion

e Bloque 2: Gamificacion y expresion oral

e Bloque 3: Actividades recreativas (retos) basadas en los elementos del juego

para el desarrollo de la expresion oral en el nivel preparatoria

Evaluacion de la propuesta

La evaluacion de la propuesta se debe realizar durante su implementacion,
constatando la utilidad que le den los docentes a la guia y observando si las
actividades propuestas cumplen con los tiempos establecidos y con el objetivo de
aprendizaje que es el desarrollo de la expresion oral por medio de los cuatro niveles
del lenguaje. De esta manera se lograra verificar si los estudiantes mejoraron,
reforzaron y potencializaron el area de la expresion oral. Cabe mencionar que el nivel
al que se estd aplicando la propuesta no existe evaluaciones cuantitativas que se
apliquen a los nifios, es por ello que al terminar de implementar la propuesta se puede
evaluar mediante fichas de observacion tanto a estudiantes como a docentes

verificando si se cumple los procesos de gamificacion y si este proceso realmente
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cumple con los objetivos para ser visto como estrategia metodoldgica innovadora
dentro del nivel preparatorio. Sea cual sea el medio que se utilice para realizar la
evaluacion de la propuesta el objetivo debe estar enfocado en analizar si la aplicacion
de la propuesta mejora el desarrollo de la expresion oral en el nivel preparatorio
aplicando la gamificacién como estrategia metodoldgica.

Valoracidn de la propuesta

La propuesta de la guia metodoldgica de gamificacion como estrategia en el
desarrollo de la expresién oral en el nivel preparatoria, se someti6 a una valoracion de
usuarios, que en este caso son docentes que pertenecen al nivel preparatorio, antes de
que pueda ser implementado, lo que permite que otras personas con experiencia en el
campo investigado realicen la verificacion de la viabilidad de la guia metodolégica
planteada. De esta manera, se realiza las correcciones necesarias de ser el caso y se

llena la ficha de valoracion.

El aporte de la propuesta es muy importante porque tiene como objetivo
plantear a la gamificacion como estrategia innovadora para el desarrollo de la
expresion oral en el nivel preparatoria, por medio de una guia metodoldgica, lo cual
permitira que docentes de este nivel apliquen la mecanica y los elementos del juego
dentro del proceso educativo. Para los estudiantes el beneficio es mejorar, potenciar y
fortalecer el desarrollo de la expresion oral por medio de actividades basadas en retos,

lo que genera motivacion y ganas de aprender.
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Explora el mundo de la gamificacion y domina los
principios basicos de la mecanica del juego

GAMI-PRE

Guia metodoldgica de gamificacion para
el desarrollo de la expresion oral en el
nivel preparatorio

CAROLINA OJEDA BUSTAMAMNTE

"Todos los aprendizajes mas importantes de |a vida se hacen
jugando® - Francesco Tonucc

WE @ E &E@E

(-

Imagen 1.Portada de la Guia metodoldgica de gamificacion para el desarrollo de la
expresion oral en el nivel preparatorio.

Elaborado por: Carolina Ojeda

Fuente: Canva
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Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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Introduccion

La guia metodologica GAMI-PRE corresponde a
la linea de innovacion y a la sublinea de
aprendizaje. Tiene como finalidad aportar al
desarrollo de la expresion oral en nivel
preparatorio mediante el uso de la gamificacion
como estrategia metodologica. Adicional se
toma en cuenta los beneficios que produce la
mecanica del juego en la adquisicion de
aprendizajes significativos en los estudiantes.
Esta guia metodologica esta a disposicion de
cualquier maestro que desee trabajar la
expresion oral de una manera diferente y
divertida.

Imagen 3. Introduccion de la Guia Metodoldgica
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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Justificacion
La pandemia del COVID-19, ocasiond que los salones de clase de
los diferentes centros educativos se trasladen a un ambiente
virtual. Provocando que muchos hogares se  transformen  en
aulas de clase. Uno de los niveles educativos mas afectados por
esta situacidn fue el nivel preparatorio. Se debe tomar en cuenta,
gue entre mas peguefio es el nifio gue estd en la educacion
escolarizada, necesita mayor motivacion v un  aprendizaje
vivendial, lo cual con la pandemia se dificultd.
La escuela es uno de los escenarios donde se genera la mayor
cantidad de aprendizajes durante |z vida del ser humano. Por
esta razon, cuando los nifios ingresan a sus primeros niveles
educativos se busca potencializar v desarrollar un aprendizaje
intearal que pondra las bases para los futuros grados escolares,
especialmente cuando hablamos de expresidon oral. Un
adecuado uso de estrategias metodoldgicas por parte de los
docentes permitird el desarrollo dptimo de esta drea en los
estudiantes.
La gamificacion dentro del campo educative puede ser vista
como una estrategia metodoldgica innovadora gue permite &l
uso de la tecnologia. El docente tiene la posibilidad de observar
el resultade de los aprendizajes adquiridos de sus nifios ¥
realizar una retroalimentacidn formativa mediante juegos
basados en: retos, preguntas, evaluaciones, entre otras.
La presente guiz metodoldgica genera nuevas perspectivas
educativas, en cuanto 2 |z aplicacion de estrategias
metodoldgicas. Contribuyendo a la educacddn del siglo XXI,
dejando a un lado métodos obsoletos pertenecientes al siglo
pasado. Adicional, el wso de |z tecnologiz, dentro de la
gamificacién va a ayudar a fortalecer las estratenias, contenidos,
planificaciones y enfoques de los aprendizajes del mnivel
preparatorio.

2

Imagen 4. Justificacion Guia Metodoldgica
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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Resultados esperados

Con la guia metodologica GAMI-PRE se
espera que los docentes, conozcan
nuevas plataformas virtuales y las
apliguen de manera adecuada. De esta
manera se desarrollara, potenciara,
mejorara y reforzara el desarrollo de la
expresion oral en el nivel preparatorio.
Promoviendo el proceso de ensenanza
- aprendizaje de una manera dinamica
e innovadora.

3

Imagen 5. Resultados esperados de la Guia Metodoldgica
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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BELOQUE

Imagen 6. Bloque 1
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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Tiene el propésito de influir en el
comportamiento, incrementar la motivacion y
favorecer la participacion de los estudiantes.

(RS
' ® ¢

Fuente: (EduTrends, 2016)

En el ambito educativo tiene & propdsito de conseguir mejores resultados, de una
manera divertida, generando experiencias positivas en los nifios, ya sea para adquirir o
fortalecer conocimientos, mejorar habilidades, recompensar acciones concretas, entre
otros,

Estz estrategia involucra la utilizacdn de las TIC y del material concreto, o que permite
ampliar los espacios parz el aprandizaje y llevarlos fuera del szalén de clase.

Imagen 7. Fundamentacion tedrica
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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¢Qué funciones tiene la
gamificacion en la educacion?

Dﬂpﬂ“dem‘a *Propida el aprendizaje cooperativo
PDSHII'UI sEl juege es un elemento clave para
interactuar y desarrollar habilidades
socialzs,
*La curicsidad permite descubrir,
explorar y centrar |z atencidn para
lograr genarar conodimientos. Curiosidad y aprendizaje
*La expectativa forma parte de un Experien:ia'
aprendizaje vivencial.
Proteccion de la

*La gamificacion permite la creacion
a“t“imﬂgen de avatares, lo que ayuda a crear una

imagen-escudo de =i mismo.

*La competencia se la lleva desde una Sentido de competencia
perspectiva sana y de aprandizaje

sEsta debe proporcionar informadicn y

retrozlimentacidn sobre los puntos

fuertes y débiles del aprendizaje.

sConstruir un mundo imaginaric va ligado a
una estructura de control basado an normas
que regulan el comportamiento.
Autonomia *Estp permite al nino tomar decisiones y ser
participe de iniciativas, lo cual fomenta la
confianza en s misme v |z autonomia.

Fueste: [Fencubierts y Redriguez, 2014, phg. 4)
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Imagen 8. Fundamentacidn tedrica
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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el proceso

Aumento de la =
motivacién

sEs capaz de estimular la conducta de
los estudiantes.

sUtiliza |a motivacion extrinseca como
intrinseca  para  lograr gque — los
aprendices se enganchen dentro del
juego.

Genera cooperacién [JJ—
slas actividades planteadas permitzn =l
trabajo en equipo para lograr alcanzar
las metas,
5z desarrollz habilidades socizles para
tomar decisiones, adguirir  roles,
respetar otras ideas y reconocer las
capacidzades de los demas,

Retencién del
conocimiento

sEl juego al estar relacionado con lz
parte zfectiva del ser humano favorece
& los proceses cognitives como: la
atencidn y memaoria,

+52 gensra mayor retencion y por
aprendizajes significativos.

Fuente: (EduTrends, 2016, pag. 15)

beneficios aporta la gamificacion en

educativo?

—JJJj Ambientes seguros
para aprender

sAnima a los participantes a que
tomen decisiones arriesgadas,
dejande a un lado el miedo a las
COMNSECUENCiss.

*Se brinda un ambisnte seguro para
pensar, experimentar, explorar e
intentar.

Autoconocimiento de
capacidades

=Lz ejecucion de los jusgos permite
gue e estudiante  reconozca
fortalezas v debilidades.

*5z podra saber que destrezas es
mas facil conseguir v en cual se
necesita realizar un mayor esfuerzo.

== Informa al estudiante
sobre su progreso

sUna de las aracensticas gue
tienan los juegos es |z funcidn de [a
retroalimentacian.
*Suelen guiar al estudiante hacia el
resultado correcto.

Imagen 9. Fundamentacion tedrica

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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Metas y objetivos
=4yudan a motivar al jugador para resclver el problema v cumplir

el nivel, permite comprender las misiones y dirigir 2l esfuerzo de
los estudiantas {desafios, misiones y retos].

Reglas
sLimitaciones gue el juego tiene, son claras y sendillas (turmos
asignados, lograr cumplir con el objetiva].

Narrativa
=Ayuda a que los jugadores participen 2n un ambiente realista
{avatares o personzjes de los jugadores, escenarios).

Libertad de elegir
*Permite avanzar e indagar en el juego, para cumplir con los
objetivos v las metas planteadas {recursos- poderes).

Libertad para equivocarse

t Ayuda a experimentar riesgos que respaldan al usuario a que
tenga confianza en =i mismo sin cawsar danos o miedos (vidas,
puntos).

Recompensas
t Ayuda a experimentar riesgos que respaldan al usuvario a que

tenga confianza en =i mismo sin causar danos o miedos (vidas,
puntos).

Retroalimentacion

«Muestra &l avance y desemperio del jugador, si esta actuando bien o si
tiene que corregir algo para que alcance 2l objetive deseado (barras de
progreso-conducta correcta o incomrecta, riesgos que se tienen al
realizar dierta accion, desemperia).

Imagen 10. Fundamentacion tedrica
Elaborado por: Carolina Ojeda

Fuente: Canva
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ELOQUE

Imagen 11. Bloque 2
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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La expresion oral es la capacidad humana que permite la
~~ interaccion social, es tan importante esta dimension, puesto gque
desde el punto de vista afectivo motiva a las personas a relacionarse

los unos con los otros.

Surge como una forma espontdnea y nata en el ser humano.
Cuando el nifio comienza a hablar lo realiza de una manera instintiva,
donde se refleja el desarrollo bioldgico, psicolégico y el aprendizaje
sociocultural relacionado con el medio que le rodea.

Se debe mencionar que el nivel preparatorio es fundamental para
el desarrollo de la expresion oral, es aqui donde se establecen las
bases que le permitirdan al nifio desenvolverse de una manera
adecuada en grados superiores.

El desarrollo de la expresion oral implica el manejo de un sistema
complejo de signos y de relacién entre signos que suelen analizarse
en diferentes niveles: fonologico, morfosintactico, semantico y
pragmatico.

Para lograr el éptimo desarrollo de esta drea en nifios de 5 a 6
afios, es necesario que los docentes empleen estrategias
metodoldgicas que motiven y potencien la expresién oral. Es asi,
como se plantea la gamificacion como estrategia innovadora que
beneficia esta drea por medio de la utilizacion de la mecdnica del
juego.

10

Imagen 12. Gamificacion y expresion oral
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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iCémo aplicar la gamificacidn en clase?

Al implementar la gamificacion, el docente guiard a sus estudiantes durante el
trayecto que dure la actividad ludificada. Este proceso requiere que el docente siga
ciertos pasos para lograr la efectividad en los objetivos de aprendizaje planteados

para el salén de clase, es por ello gue se recomienda seguir los siguientes siste
pasos propuestos por aula Plansta (2015):

Definir objetivo

El docente debe estar
cugles son los conocimientos
gue desea que el nific adquisra
o practique medianta el jusgo,

Proponer un reto

especifico

Plantear  retos  daros oy
maotivadores. acordes al objetivo
planteado, eavitando gque se
vayan por otros lados.

Crear un sistema de
recompensas

La recompensa as parte
fundamental dentre del jusge. se
puede compensar al nific por su
progreso, comportamiento o
participacion.

Establecer niveles de

dificultad creciente

Dg ssta manera se mantiens la
tenzidn, el reto v la superacidn.

Imagen 13. Gamificacion y expresion oral

Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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Transformar el aprendizaje de
capadidades y conocimientos en
juego

El docents dehe ser capaz de convertir el
aprendizaje tradicional en una propuesta kidica v
divertida

Se recomienda gque los primeros pasos en la
gamificacion sean por medio de bz utilizacdn de
juegos educativos.

Establecer normas del juego
Poner reglas ayuda a cumplir 2l objetive
del juego, evita gue haya desorden vy
delimita comportamientos. promusve
competicion sana.

Proponer una competicion
motivante

La sana competencia es parte fundamental
en el jusgo, se pusde optar por jusgos
cooperativos donde el nifio pueda aportar de
diferentes  maneras  para  lograr L
recompensa final.

Fuante: [Aulaplaneta, 2016)



nombre de la pagina "Soyvisual' ¥y

ﬂ‘ En &l navegador de tu preferencia coloca el
 selecciona |z primera opcidn.

Pl mand mi s S v i e e Stk v e

Una vez dentro de la aplicacidn, podras elegir el nivel
del lenguzje gue deseas trabajar. Seleccionando an
iy ey m?m:ﬁfﬁ?‘ la esquina superior derecha la opcién "Todo'.

medaste  wlidedn,  ulican  edvdieelcsdm iy e
T S g B b II'. o —

Unz wezr seleccionade el nival, %ﬁdms
observar la actividad que s= encuentra
disefiada y descargar o utilizar el material
ya elaborado,  ssepeee
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] Al =
- & -
e (™ g

WSopdisual &2 una web que afrece recursns gréfices, de descarga graluita, pars | estimulacidn del lenguaje aral y o8 la
comunicacion fundanal. Mo es necedaria ningin lipe de inslalacion adidonal para poder visualizaros o descargarias. ¥ Sayvisual

Tundana en cualquier sisbama aperative (Windows, Mac, Linux, Android & i05) con un navegador actualizada (Sayvisual, 2019).

Imagen 14. Gamificacion y expresion oral
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva

135



. Es de cardcier gratulto y acceso bre.

Imagen 15. Gamificacion y expresion oral
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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genially

s una haramienta gue pevmiie gameilaar e
chases, gracias a la senin de confosidos que posog,
Thene plares. grabuibos como pagados.

Crea tu cuenta, jgratis!

(R R Y]

¥ Bomas wracisnal ncise 1aniin

Imagen 16. Gamificacion y expresion oral
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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Imagen 17. Gamificacion y expresion oral
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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Imagen 18. Gamificacion y expresion oral
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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Crear Actividad

Imagen 19. Gamificacion y expresion oral
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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Mis actividades

= =

- ., £, Mi dad - [T
Dando dlic en la opcién "Mis s activdades

actividades” encontrards todas

las actividades que has creado o
que has editado de otros
usuarios. S— amin

- - Haciendo clic sobre los tres puntos que

p— omaa— aparecen en cada actividad, podras:
e P> editarlas, cambiarle el  nombre,
compartirlas, organizarlas por carpetas o
eliminarias.

18

Imagen 20. Gamificacion y expresion oral
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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Tarea asignada
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Imagen 21. Gamificacion y expresion oral
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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Imagen 22. Gamificacion y expresion oral
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva

143



Pl
(=] 35

195~ AP

ok

vincladon 3 en tema, 0 3pko que o docente determing,
OB gl o
L Cwgees B oo e 1w

a0 w4 S

A e -~

Flpgre | Tmpower Teary voke

ey L P mets e B b —
(hmat S Rt S S by et e —

Vot oo g | e g o VD

Imagen 23. Gamificacion y expresion oral
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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Imagen 24. Gamificacion y expresion oral
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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el Supbeant

Imagen 25. Gamificacion y expresion oral
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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Imagen 26.  Gamificacion y expresion oral
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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BELOQUE

Imagen 27. Bloque 3
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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En este bloque se plantea actividades recreativas (retos) gamificadas, que pueden
ser aplicadas durante las horas de clase para favorecer la expresion oral. Para ello se
explicara come funciona la tabla de retos

Imagen 28. Actividades recreativas
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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Nombre del reto: La caja
SOrpresa
Destreza: LL.1.5.16. Explarsr ls formacion de palsbras y

araciones, wtilizanda la concencia lingliistica (fanologica,
liaica § semantical.

Tiempo: 10 min

Plataforma virtual: Wordwall
Link: https://wordwall.net/es/resource /13647871

Descripcion: En la siguiente actividad se le desplegara al nifio en
su pantalla 5 cajas. Debera abrir una por una descubriendo el
elemento sorpresa. Al momento de abrir las cajas le apareceran 3
imagenes, de las cuales deberd seleccionar la que vaya con el
sonido de la vocal gue se presenta en la indicacion. El docente
debera ir leyendo e interactuando con los nifios.

Recomendacion metodologica: Esta actividad se la puede
realizar en grupos o de manera individual.

Variable didactica: El docente puede mencionar una vocal y los
nifios deben de buscar objetos que se encuentren a su alrededor
gue empiecen con la wvocal. El que lo haga mas rapido va
acumulando puntos.

Imagen 29. Actividades recreativas
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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Imagen 30. Actividades recreativas
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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Imagen 31. Actividades recreativas
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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Imagen 32. Actividades recreativas
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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Imagen 33. Actividades recreativas
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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Imagen 34. Actividades recreativas
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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Imagen 35. Actividades recreativas
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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Imagen 36. Actividades recreativas
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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Imagen 37. Actividades recreativas
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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Nombre del reto: Los colores

Destreza: LL.1.5.5. Desarrollar la expresion
oral em contextos cotidianos usando la
conciencia linglistica (léxica y sintactica).
Tiempo: 40 min

Plataforma virtual: Genially

Link: https://view. genial.ly/609bcbalial f490daaefaidl/interactive-content-juego-de-
inps-los-colores

Descripeion: Este juago sigue la dindmica del luege de la Oca, pero con algunas
sorpresas. Se divide al grupe en 4 equipos. Cada eguipo elige una ficha y va
avanzando por el tablero segun el ndmero gue saque en el dado. Dependiendo
del color de la casilla 2n que caigan deberan hacer una cosa u otra.

"Amarille que te pillo™: Avanzas hasta la siguiente casilla del mismo color y tiras de
nuevo.

"Azul no seas gandul: Supera el reto gue se te plantea o volveras a la casilla
anterior.

"Werde si no lo adivinas pierdes™: Acierta la adivinanza o te quedaras un turno sin
jugar.

"Rosa da una respuesta valiosa": Tienes gue responder a la pregunta o retrocedes

una casilla.

Recomendacion metodologica: 5 recomienda establecer reglas del juego antes de
jugar. Las preguntas, retos o adivinanzas dentro del juego deben ser acorde a los 4
niveles del lenguaje. El equipo gue llega primera a la meta es el ganador de la insignia.
Variable didactica: Imprimir o dibujar un modelo del tablero del jusgo de la oca v
jugarlo de manera presencial con los mings en la clase.

36

Imagen 38. Actividades recreativas
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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Cuando los estudiantes completen las actividades o retos propuestos por su
docente, lo mas recomendable es gue el nino reciba una motivacion para seguir
adelante. Por ello es bueno recompensar con insignias, las cuales pueden tener el
proposito que los maestros deseen. Por ejemplo: Mencionar a los estudiantes que si
desean un premic sorpresa deberan reunir 10 insignias, las cudles seran dadas en
cada actividad.

Imagen 39. Insignias
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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No olvidar:

Mo es jugar por
jugar. El juego
debe estar
orientado a los
resultados de
aprendizaje.

{Marin Diaz, 2016, pag. T)

Imagen 40. Consejos
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva

Debe generar
reglas v
recompensas, en
funcidn de un
aprendizaje
esperado, para

que sea una
gamificacidn.
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Considere el
apoyo o ideas de
otros colegas para
la planificacion de
la actividad




Imagen 41. Referencias
Elaborado por: Carolina Ojeda
Fuente: Canva
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Conclusiones

Una vez concluida la investigacién con los datos obtenidos de las encuestas y
guias de observacion, se obtuvieron algunos resultados sobre la gamificacién como
estrategia metodologica para el desarrollo de la expresion oral en el nivel
preparatorio.

e De acuerdo con los datos recopilados en la investigacion se determina
que el desarrollo de la expresion oral de los nifios del nivel preparatorio
de la Escuela de Educacion Basica Luis Urdaneta, esta en proceso de
desarrollo. Esto se debe en la mayoria de los casos al proceso natural
madurativo de los estudiantes para adquirir las destrezas que se
encuentran dentro de los cuatro niveles del lenguaje. Sin embargo, se
evidencia en pocos estudiantes un retraso general en el lenguaje, lo que
ocasiona baja participacion y poco entendimiento al momento de
expresarse.

e Por medio de la encuesta realizada a docentes se logra evidenciar que
las estrategias metodologicas aplicadas en clases para el desarrollo de
la expresion oral en el nivel preparatorio se enmarcan a lo comun. Se
observa que existe bajo conocimiento de plataformas virtuales y de la
gamificacion como estrategia metodologica. Por ello al explicar la
investigacion y la idea de brindar a las docentes una guia metodoldgica

de gamificacién para el desarrollo de la expresion oral, las docentes se

mostraron predispuestas a colaborar y con ganas de aprender mas sobre

este tema.

e Laguia metodoldgica de gamificacion para el desarrollo de la expresién

oral en el nivel preparatorio tiene como finalidad ayudar a docentes al

desarrollo de la expresién oral en el nivel preparatorio. Es por ello que,

cuenta con introduccion, justificacion, resultados esperados y tres bloques

que explican la gamificacién como estrategia desde una manera teorica

hasta una manera practica para poder ser aplicada dentro de los salones

de clase.
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Recomendaciones

Se propone las siguientes recomendaciones, luego de haber realizado

investigacion:

Se recomienda aplicar en los nifios actividades que llamen la atencion es
decir aquellas que causen en ellos diversion. Como docentes se debe
tener en cuenta el grupo con el cual se trabaja, es decir identificar
habilidades, fortalezas y debilidades que estan presentes en la edad en la
cual se desarrollan. Se debe respetar el proceso madurativo de cada nifio
e incentivar el desarrollo, mejora o potenciar las areas que se encuentran
en progreso. Es por ello que, los docentes deben realizar actividades
recreativas que refuercen los conocimientos en base a la mecanica del
juego y que mejor manera por medio de la gamificacion. Es asi como se
genera que los estudiantes sean entes activos en la construccion de su

propio aprendizaje.

El tiempo avanza y los estudiantes de ahora son nativos digitales; dando
como resultado nuevos estilos de aprendizaje, nuevas actitudes hacia el
proceso educativo, pero sobre todo mayores exigencias en el aprendizaje
y ensefianza de los contenidos. Es por ello que se recomienda que los
docentes innoven en sus métodos y enfoques de ensefianza, que
experimenten con nuevas estrategias y que actualicen sus conocimientos
constantemente.
Es recomendable que las docentes cuenten con una guia metodologica
sobre gamificacion, dirigida a nifios de Preparatoria para potenciar el
desarrollo de la expresion oral. Instructivo que aporte para la ensefianza
y aprendizajes significativos en los nifios; la cual contenga actividades
con TIC y actividadesconcretas para realizarlas dentro y fuera del aula

de clase.
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ANEXO 1.

Validacion del primer experto — Instrumento cuestionario Docente
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PROYECTO DE INVESTIGACION: LA GAMIFICACION COMO ESTRATEGIA METODOLOGICA
PARA EL DESARROLLO DE LA EXPRESION ORAL EN EL NIVEL PREPARATORIA.
Autora:

FICHA PARA VALIDACION DEL INSTRUMENTO: Cuestionario dirigido a docentes,
destinado a analizar la gamificacion como estrategia metodologica para el desarrollo de la expresion
oral en el nivel preparatorio de la Unidad Educativa John Osteen

Nombre del validador /a: Lcdo. Roger Eduardo Bustamante Sandoya Msc. Fecha: 07-05-2021

OBJETIVO: Analizar la gamificacion como estrategia metodologica para el desarrollo de la
expresion oral en nivel preparatorio.

Instrucciones: Luego de revisar con detenimiento el instrumento cuestionario con escala de Likert.
Llene la matriz siguiente de acuerdo con su criterio de experto. Su aporte es muy valioso en el
contexto de la investigacioén que se lleve a cabo.

Criterios a evaluar
Claridad | Presenta Libre de Lenguaje Mide la S recoutionta-dlitsioar o
enla coherencia | inducciéna | culturalmente | variable de A =
S ; : : modificar el item
ftem redaccion interna respuestas pertinente estudio
SI | NO | SI | NO | SI NO SI NO SI NO SI NO
1 X X X X X X
2 X X X X X X
3 X X X X X X
4 X X X X X X
5 X X X X X X
6 X X X X X X
7 X X X X X X
8 X X X X X X
9 X X X X X X
10 X X X X X X
11 X X X X X X
12 X X X X X X
13 X X X X X X
14 X X X X X X
Criterios generales SI NO Observaciones
1. El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para su X
llenado

2. La escala propuesta para medicion es clara y pertinente X

3. Los items permiten el logro de los objetivos de investigacion X

4. Los items estan distribuidos en forma logica y secuencial X

5. __El numero de items es suficiente para la investigacion X

Validez (marque con una X en el casillero correspondiente a su criterio)

Al X No aplicable Aplicable atendiendo a las
observaciones
V“godf“ Msc. Roger Bustamante | Cédula 1706885827 Fecha 07-05-2021
_ ﬂv,‘_/ /{5 Teléfono | 0981147761 Mail romavib@yahoo. es
__/
ANEXO 2.

Validacion de la segunda experta — Instrumento ficha de observacidn estudiantes
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Autora:

FICHA PARA VALIDACION DEL INTRUMENTO: Ficha de observacion dirizida a sstudizntss,
destinade a determinar el nivel ds desarvolle de la expresicn oral sn los esmdizntes del miwvel
preparatoria

Nombre del validador fa: Lodz. Esther Guadalope Pachacama Lova Msc.  Fecha: 0§-03-2021

Objetive: Anzlizar la gamificacidn como estratezia metodoldzica para ol desarrollo ds la expresion
oral en nivel preparatorio.

Instrucciones: Lusgo de revizar con detenimiento el instrumento ficha de observacion con escala de
Likert. Llene la matriz sizniente de acoerdo con su criterio de experto. Su aporte ex muy valioso en
&l contexto ds 1z investizacicn que se lleve a cabo.

Criterios a evaluar
: Languaje s .
) Prezenta Likre de trzal Dl La Se recomisnda
Elﬁﬂi coherencia | imdvcciona | ¢ e B | variable dz | eliminar o modificar el
Ttem mierna reapuesias pestinente estadio Them
5L WO | 81 | WO | EL HO Bl | WO | 5| WO 5L ]
1 i K i i i i
2 L i i i i i
3 3L K 3 3 3 i
4 L i i i i i
3 i i i i i i
[ i ki i i i i
7 L i i i i i
g i i i i i i
] i i i i i i
10 i i i i i i
11 i K i i i i
12 i 3 i i i i
13 i i i i i i
14 i K i i i i
Criterios generales al N0 | Observaciomes
1. El mstrumsnte coatiens mstruccions: claras y precisas para su i
lenado
2. Laescala propuesta pars miedicion es clara v pertinems i
3. Los tems permiten el logro de los objettros de inmvestisacion i
4. Los iems: estan distribuidos en forma logica v secuencial i
3. Elmamero de mems es suficiente paa la investigacion i
Validez (marqus con wna X en 2l casillaro comespondiente 2 2o criterio}
Agplicakle X Mo aplicable Apﬁgfﬁﬁﬂﬁ 2
1”;’:; Msc Guadalupe Packacama | Cédula | 1704600582 |  Fecha D8-03-2021
-/.
___”____, ro J,.*-_; . — . hapita.p3 5 @hotmai
Firma Ly = "'-‘,-F" r \.‘ir'-. _‘,: af Telefone | (993933760 DJail | com
- A
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ANEXO 3.

Encuesta disefiada a Docentes

[INIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
Maestria en [nnovacion y Liderazgo Educative

Cuestionario divizido a docentes da preparatoria de la Unidad Educativa John Qsteen

Obijetivo: Anzlizar la gamificacion como estretegia metodologica para ol desamollo de la expresion

oral en nivel preparatorio de 12 Unidad Edncativa Jobn Ostesn.

Encoesta

El sipuiente cuestionario iene como fualidad recopilsr mformaion importente con respects ol wso
wiratesias metodologicas dentro del sula. La imformacitn que wos proporcione serd estrictamente

confidencial ¥ iee uns finalidad académics.

Indicaciones:
o Lea detenidaments cada pregunta y contests con veracidad

o Enel cuadro de Likert, margue con X la—casilla que considers, indirando el grado con el que majar 22
deatifica en cada ttam, 1=NUNCA, J=OCASIONALMENTE, 3= FRECUENTEMENTE, MUY

FRECUENTEMENTE
Tiems Cenerales:
L Gaem Mot Feening
1 Edat B-3 -4 #-35 3666
3 Nivel de estudios: Terceruivel Comto mivel
4, Eepecifiue ettty
ITEMS ESPECIFICOS:
¥ [TTEG 1 7 Tl

Iplemervin experiencias, eneacidn de ambientes de
aprendizaje y encornos persoaalizados educatives con
Tecnohogias de b informaciva y comisicacisn (1)

el ik

ol s esirategias metedoligicss pira
desamoll de b expreside aral en s estudiastes

Vartcipo en comeniiades o redes de apresdizae de

edwadie.

Wil contenich digital como apoyo deno del aula

(viddeos. presentaciones, cueatos digisales, enire atnos)

Uil resirsi dicdctiens y jutgos digitales realizadas

o i misme

D e mis plamsficaioess ineluyo e-actividodes
para b aguisicic de habilidades v competencizs en el
desamolla de la expresion oral de los estudiaates.

[ Esmiciu actividubes que fivorecen ol desamollo de la
eapoesidn onal willizasdo plataformas de rabap

colabartive: Fpand, g gages, meisteriak. jy,

Goagle hssaoom
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W hermimientas e L vweb 240 como: Masdlotos, soy
visual, story cubes, minme pan el desarolle de la
expresian ocal en los estadianes.

Realizn actividades o tares 2 ravés de edligos R

Weilizo stmuladores. vituekes o videopeeges en el il

i e educaivi

Mropoago reios especiicns, recompensas. competicidn
mativinte y wiveles de dificultad creviente e
actividades que desarrollea la expresiin omal en los

sl

Fvakio el desarrallo de L expresion aral mediante ¢l s

e las T

Varicipo e cusos de formaciin de Tectologiss del
apeendizajes v comocimizaio (TAC) v Teoncloplas de
mfarmaciin y comanicacion {TIC) de instiuciones

eiucativas oficiales.

Participo en prayeas de imovavita hasads en ol wsa
delas TAC o TIC

Urilizaria usa gul wesodobdgica de gamificacia en

biase o actividdes coneres v digis

que favarezea ¢l
desamallo de la expresice oral en el nivel preparaiocia.

Graciss par su participacion




ANEXO 4.

Guia de observacion disefada a estudiantes

UNIVERSIDAD TECKOLOGICA INDOAMERICA
Maestria en Innovacion ¥ Liderazgo Educativo

Ficha de observacion dirigido a estudiantes de preparatoria de la Unidad Educativa
Jobhn Oxteen

Objetive: Analizar [a gamificacion como estrategia metodologica para el desarrollo de la expresion
aral en nivel preparatorte de [a Unidad Educativa Jobn Osteen

Mornhre del docents:

Grado v paralslo:

hlateria:

Tema de la clasa:

Fecha:

Tiempo de duracicn: | Inicio: | Termino:

MNombre del obsarvador:

INDICATWDRES DE LA OBSERVACION

INSTRUCTIVO:
Lea atentamente cada pregunts v marqus con “x donde corresponda tomando en cuenta la

ziguiente ascala:
1. IMICIADD I EMPROCESO 3 ADUIRITO

LISTADE COTETD
N . En .
No DESTEEZAS Iniciado £ ]
Proceso

Sk sl s ColsniAMCE {000 por o, popa ) e sopa )l

T | Sustiaye fooemnas (elefme por felopae)?

£} 2 5e exnresa oo fluides?

4 2 5e entiende cumsde & nifo babla?
sLRiliza araciones simphes eom seno 9 O palaboas?
2 adecuadeenemie artbouibas: Deliudos {la cuclar es pam comezs [sde lndos |
plain para comer|?
LRz pronombnes posesivos (B, Wyo, Iestrn )y persoiakes | o, b el ellosy
LRz sdvertios de empao, lugar, canbsdad
Jbdermibecn Boipbiando imdgenes relativas o oojeing, persios y alguna soosm!
JUnmprends el comeads de rdains ootios Jeuenios) v adivinaeas Biokes?
Jbdentifica nombrndo airibuios de objelce, perseas, esidos v cualidades en
suacHees reaes.

[] LRIl oo iodle s puird Colranicarss et rechas!

B | TRl ol Ve ool i poe s e oot e prematas]

(T8 5 Su disomso e s orpasde ot

Peferencia- MINEDUIC. (2016). Educacidn General Ritice Preparataris. Peooperade e
bittps: /' educacion. 5ok, ec wp-content apload: donmloads 201503 PEEP AT ORI0. pdf
i L0 raEmaficn
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ANEXO 5.

Célculo de Alfa de Cronbach - Docentes

item1 item2 item3 itemd item5 itemb item7 item8 itemd item10 item11 item12 item1d item14 item15 ?tl;nn:as
3 4 4 4 3 4 3 1 1 1 3 3 3 2 4 43
4 4 4 4 3 3 3 2 1 2 4 3 3 2 4 46
3 2 4 3 2 2 3 1 1 1 2 1 3 3 4 35
0.333 1,333 0 0,333 0333 1 0 0,333 0 03333 11,3333 0 03333 0

Resumen de procesamiento de casos

N % |

Casos validos 9 100 ‘
excluidos 0 0 |
Total 9 00 |

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cron Bach | Nimero de elementos

0,8505 3

ANEXO 6.
Célculo de Alfa de Cronbach - Estudiantes

ALVUROUEQUE SYHEZ ERIKSTEVEEN

CALDERGH CALDEROH HAYEOL SWHUEL

CALDERCH SAHCHER ALEXIA HAYELI

CEVALLATEERR HAYKEL RLEXIAHOER

CHAMORRD SHRANGY JESLY ANANL

CHUALIHARCA SUERRERS IVIER VICERTE

UGB CA YALDIVIESS EOBEIGE GHRE,

CORBOYA UMDY YORAHALEJAHERS

ELIZALDE CHREEAS SIELG ARLETH

EMCALADA SHAHORRS PRANKLIHLESHEL

EHCALADH TORDOTA LECHARDD P10

EMCALADH JUMBO (SAPELDE LOS ANGELES

‘SARCIA JUHBG RHTHOHY GABRIEL

GOH2ALEZEUMRER BRITAHI ALEXANDRR

GOHIALEZZAHERAND KATALINA

SURICHA SARANGS YAHIR ALEJAHDRS.

‘GUERRERD CRMACHD MATIRS JARED

JUARER CHRHOHA ANDRES JOEL

Lab0 CARCELEH GUILLERHA ALEXAHDER:

HECA COLIZANSEL ROLAHD S

HER# GUTIERRES FABIAHA JULIETH

FHORA HONCRYO JUANDIEGY

HORA HONCAYS HARTINA CURDALUPE

PaE2 SAHCHER 10SE HIGUEL

PUCHA YALEEIA SARANI VAHILETH

AUICHIHES BUSTAHANTE J03E GUILLERHD

FOMERS ERAS SONNIAHARGARITA

TACTO ROGELHIKY PERHAHDG

VA CAHACHS EHRHUEL ALEJGHDRD

Lade Lo B Bt B B W B R 0 W W R e Lo B L3RI R LD RO R LD LD R R e e
Cads Lo B B s B W B MWD W W R B GO R 03 R B RS RO L) L3 LD R I G
Fads B B ds s g s W B R B0 W W R L Lo B0 L3 RO R L3 RO ) W RO R Gl e
Bl e BB B B B W B R R W W R B Lo W L3 R B L3 RO L L3 P B3 P L3R
Cads LW g da L dn B B R0 W f R W Lo W LMD L0 4 P L) WL R G
L T T o T o e T R Sy XUt R AN KRR AN N S U S
Cads Lo B W s B W B MDD W W R W GO B RO B0 03 RO L) L3 LD R I 3L

]
3
4
3
3
]
4
]
4
]
3
4
3
2
4
2
3
3
3
3
4
4
F
4
4
3
4
]
4
]

Cads Lo B W s B W B MR W WL W GO B L0 B0 da G0 RO L3 LD L3 I 3
Cade Lo B W s de e W B R G0 W W L W Lo B B L0 G0 da G0 G LD L) L3 e L3 RO
Cads Lo B W s B W B W DD W B W W GO B L0 B0 03 60 0 da L) L) I G R
Wi L B Wb B B W B W W W WM W LD W G0 L L L) L) L3
Cods Lo B W s ds e W B W G0 W W L L o B fe L0 G0 L) G0 G e L) L) e Gl
Gl L b W s e W B W e W W W Lo W B LD G0 L) G G e L) L) e L3 L

VICENTE LUZURIAGA JORSE 15ARC

052 055 053 O0E6 0468 02 046 032 023 0254 0217 024 0309 0473

casos

M w |

Casos vilidos 0 0o |
excluidos [ [
Total 30 0|

Estadisticas de Fiabilidad

AlFa de Cron Bach Jlimera de elemente
09547 | 30
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Célculos

K

SUMA VARIANZA 6,66666667
VARIANZATOTAL  32,3333333
seccionl 1,07142857
seccion2 0,79381443
Alfa Cron Bach 0,85051546

SUMAVARIAMNZ, 5,70229885
WARIAMZATOTE 50,2816092

seccisnl 1,07692308
seccidn 0,88659275

Alfa Cron Bac  0,9547922



ANEXO 7.

Validacion de la propuesta primera experta

PROYECTO DE INVETIGACION: ANALISIS DE LA GAMIFICACION COMO ESTRATEGIA
METODOLOGICA PARA EL DESARROLLO DE LA EXPRESION ORAL EN EL NIVEL PREPARATORIO

Autora: Lic. Alicia Carolina Ojeda Bustamante

= UNIVERSIDAD =

INDOAMERICA

. » VIVE LA EXCELENCI!A

MAESTRIA EN INNOVACION Y LIDERAZGO EDUCATIVO

FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS
Titulo de la Propuesta:

Guia metodoldgica de gamificacion para el desarrollo de la expresién oral en el nivel
preparatorio.

1. Datos personales del especialista
Nombres y apellidos: Maria Beatriz Bustamante Sandoya
Grado académico (area): Licenciada en ciencias de la educacién mencién parvularia
Experiencia: 32 afios
2. Valoracién de la propuesta
Marcar con “x”

Criterios MA|BA| A |PA| I
Aspectos de la propuesta (objetivos, estructura de la X
propuesta)
Claridad de la redaccion (lenguaje sencillo)
Pertinencia del contenido de la propuesta X

Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores para | x
medir resultados esperados

Implementacion en otro contexto X

Observaciones: .

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco aceptable; I: Inaceptable

Aplicable | X .No Aplicable atend.lendo alas
aplicable observaciones
Vaikindo e Cédula | 1710740372 | Fecha 17-12-2021
por Busta‘m}ntf
— ' Teléfono | 0998388882 | Mail | bachita27@hotmail.com
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ANEXO 8.

Validacion de la propuesta segunda experta

PROYECTO DE INVETIGACION: ANALISIS DE LA GAMIFICACION COMO ESTRATEGIA
METODOLOGICA PARA EL DESARROLLO DE LA EXPRESION ORAL EN EL MIVEL PREPARATORIO

Autora: Lic. Aliciz Caraling Ojeda Bustamante

e | I W ERS DAL s
Y INDOAMERICA

MAESTRIA EN INNOVACION ¥ LIDERAZGO EDUCATIVO

FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS
Titulo de la Propuesta:

Guia metodoldgics de gamificacicn para el desarrollo da la exprasion oral en el nivel
preparatorio.

1. Datos personales del especialista
Marmbres y apellidas: Lizbeth Aracely Coral Larrea
Grado académico (drea): Licencizda en ciencias de la educacidn general basica
Experiencia: 30 afios
2. Valoracign de la propuesta
harcar con “x"

Criterios MA | BA A PA 1

Aspectos de la propussta [objetives, estructura de la ®
propuastal

Claridad de la redaccién {lenguaje sancillo)

Pertinencia del contenida de la propuesta ®

Coherenciz entre 2l objetivo plantesdo e indicadores para | %
medir resultados esperados

Implementacién en otro contexto 4

Observaciones:

M Muy sceptable; BA: Bastante sceptable; A: Aceptable; PA: Poco aceptable; 1D Inaceptable

) Mo apliczble atendisndo a las

aplicable | x ) "~ .
aplicable ohservacionsas

validado - :

por Lic_ Lizbeth Coral cadula 1710507672 Fecha 21-12-2021

I ,I
. Teléfono | 000 5300452 ST lizaracelyzo@gmail_.com
Firma | k,‘: venegma
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