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RESUMEN EJECUTIVO

El presente trabajo de titulacion se centra en el uso de la gamificacion como
herramienta didéctica para el desarrollo del lenguaje en nifios de 4 a 5 afios. El
problema identificado es el inadecuado uso de la gamificacion por parte de los
docentes, lo que limita la creatividad y el aprendizaje significativo de los
estudiantes. El objetivo principal de esta investigacion es describir como la
gamificacion puede potenciar el desarrollo del lenguaje en esta franja etaria. La
metodologia empleada incluye un enfoque mixto, con la aplicacién de encuestas,
entrevistas a docentes y padres, asi como la ficha de observacion directa a un grupo
de nifios. Los principales resultados obtenidos indican que la gamificacion, cuando
se utiliza correctamente, no solo aumenta la motivacion de los nifios, sino que
también facilita la interaccion y el aprendizaje colaborativo, lo que se traduce en un
desarrollo més efectivo del lenguaje. Las conclusiones sugieren que es fundamental
capacitar a los docentes en el uso de la gamificacion y fomentar un ambiente de
aprendizaje que promueva la colaboracién entre los nifios. Ademas, se recomienda
involucrar a los padres de familia en el proceso educativo para reforzar el
aprendizaje en casa. Este estudio resalta la importancia de la gamificacion como un
recurso valioso en la educacion inicial, contribuyendo al desarrollo integral de los
nifos.

Palabras clave: desarrollo, gamificacidn, lenguaje.

XV



INDOAMERICA TECHNOLOGICAL UNIVERSITY
GRADUATE DEPARTMENT
MASTERS IN EDUCATION

TOPIC: THE USE OF GAMIFICATION IN LANGUAGE DEVELOPMENT
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ABSTRACT.

The present study is focused on using gamification as a teaching tool for
language development in children aged 4 to 5. The problem is that teachers misuse
gamification, which hinders students' creativity and meaningful learning. This
research aims to describe how gamification can enhance language development in
this age group. The methodology used includes a qualitative approach, with the
application of surveys, interviews with teachers and parents, as well as direct
observation sheets for a group of children. The results obtained show that
gamification, when used properly, not only boosts children's motivation, it also
facilitates interaction and collaborative learning, which leads to more effective
language development. The findings suggest that teachers should be trained on
using gamification and create a learning environment that fosters collaboration
among children. In order to reinforce home learning, parents should be involved in
the educational process. This study emphasizes the value of gamification as a
valuable resource in early education, which contributes to children's integral
development.

Keywords: Development, Gamification, Language.
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad.

La presente investigacion se desarrolla bajo la linea de investigacion de
praxis pedagodgica, ya que, se refiere a la accion reflexiva y consciente que un
docente lleva a cabo en su préctica educativa, combinando teoria y accion. En otras
palabras, es el proceso mediante el cual los docentes aplican sus conocimientos y
estrategias pedagogicas en el aula, al mismo tiempo que reflexionan sobre esas
practicas para mejorar y ajustarlas de acuerdo a las necesidades de los nifios.
También nos permite conocer que actualmente es imprescindible el desarrollo de
mecanismos que posibiliten el progreso del ser humano, desde el fortalecimiento
del aprendizaje empleando un modelo integral para mejorar el rendimiento
estudiantil. El arte de la comunicacion es muy util para encontrar amistades,
mantener buenas relaciones y aprender; es por ello por lo que se debe incursionar
en las diferentes lenguas con el fin de universalizar su progreso (Bahamonde et al.,
2021).

La presente investigacion parte de la necesidad de ejecutar actividades
innovadoras, creativas que ayuden a los nifios a desarrollar las destrezas y
habilidades a través de la gamificacion, la cual es considerada como una estrategia
didactica y motivacional que sirve para obtener comportamientos adecuados en los
estudiantes, fomentando ambientes atractivos donde los participantes se involucran

obteniendo resultados de aprendizaje favorables (Ripalda et al., 2020).

La pertinencia de la presente investigacién se basa en varios cuerpos

normativos que amparan los procesos del campo educativo, tales como:

En la Constitucion de la Republica del Ecuador. Art. 27. Se menciona lo

siguiente:

La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio
ambiente sustentable y a la democracia; serd participativa, obligatoria,
intercultural, democrética, incluyente y diversa, de calidad y calidez;
impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara

el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y



comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y
trabajar. La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de
los derechos y la construccidén de un pais soberano, y constituye un eje

estratégico para el desarrollo nacional (2008, p. 17)

Ley Organica de Educacion intercultural. LOEI, dentro de los articulos

postulados menciona:

Principios del sistema Nacional de Educacion, lit. h. Calidad y calidez
menciona. “Garantiza el derecho de las personas a una educacion de calidad
y calidez, pertinente, adecuada, contextualizada, actualizada, y articulada en
todo el proceso educativo, en sus sistemas niveles, subniveles o
modalidades, y que incluya evaluaciones permanentes. Asi mismo,
garantiza la concepcién del educando como centro del proceso educativo,
con una flexibilidad y propiedad de contenidos, procesos metodologias que

se adapten a las necesidades y realidades fundamentales (2015, p. 12).

Instituto Nacional de Estadistica y Censo. INEC, dentro del articulo 29

menciona:

El Estado garantizara la libertad de ensefianza, la libertad de catedra en la
educacion superior, y el derecho de las personas de aprender en su propia
lengua y ambito cultural. Las madres y padres 0 sus representantes tendran
la libertad de escoger para sus hijas e hijos una educacion acorde con sus
principios, creencias y opciones pedagdgicas (2016, p.25)

El juego es pieza indispensable para gamificar las actividades que se van a
efectuar en el aula, como puntuacion, retos, medallas, etc. Al verse potenciada la
motivacion de los estudiantes, se puede mejorar el nivel de satisfaccion del
alumnado, y se puede ver facilitado el desarrollo de competencias clave (Educacion
3.0, 2020). Esta es una motivacion extrinseca que genera compromiso externo

capaz de favorecer la atencion e interaccion.

La gamificacion no es otra cosa que instrucciones de juegos que se aplican
a cualquier contexto; al emplear la gamificacion se pueden crear comunidades de

aprendizaje. Los docentes conocen que la gamificacién es una técnica significativa



que ayuda potencialmente al proceso de ensefianza-aprendizaje de los nifios de 4 a
5 afios de Educacion Inicial y que ellos disfrutarian el trabajo en aula mediante

métodos efectivos para aprender y resolver situaciones (Prieto et al., 2022).

Palomino (2021) explica en cambio que la gamificacion no consiste en un
juego ni el uso de juguetes en el aula, ya que para eso existe un espacio propio para
el desarrollo de aplicaciones como el Edutainment mismas que se centran en el uso
de videojuegos pensados para conseguir resultados positivos en la educacion de los

infantes.

En el campo de la educacion, los juegos estan muy relacionados con la
planificacion de actividades utilizadas en el inicio de los juegos. Funciona a través
del uso de la gamificacion y la orientacion mental, por lo que, para aumentar la
motivacion, el objetivo es que los nifios aprendan de manera activa y participativa
(Colegio San Pablo, 2021). Asi, en la etapa inicial del desarrollo de los nifios existen
diferentes formas de expresion del lenguaje que permiten su comunicacion y forma
de expresion. Por otro lado, las estrategias metodolégicas que aportan los docentes

en la formacion inicial: ayudan a potenciar las capacidades linguisticas de los nifios.

De ahi que los resultados de PISA-OCDE 2017 indican que no todos los
centros estan impartiendo una educacion de calidad, lo que es apoyado por jévenes
que alcanzan el nivel minimo de competencia 2 en lectura y matematicas, siendo
este el umbral minimo a partir del cual los estudiantes pueden participar plenamente
en una sociedad del conocimiento. En Estonia, Finlandia y Japon al menos el 83%
de los estudiantes alcanza el nivel 2 o superior en lectura y matematicas, mientras
que en el caso de Brasil esto no le ocurre ni al 35% de los estudiantes, o mismo
ocurre con menos del 35% en Colombia y Costa Rica (Instituto Nacional de

Evaluacion Educativa, 2018).

Macias y Alexandra (2022) refieren que el idioma es la habilidad que tiene
una persona para comunicar ideas y sentimientos por medio de la palabra. Ademas,
constituye el uso del alfabeto por parte de una comunidad para comunicarse 0
escribir, siendo posible que una persona encuentre su espacio adecuado dentro de
la cultura y convertirse en una parte fundamental del espacio natural. El idioma es,

por tanto, una parte de la esencia de nosotros; se encuentra encarnado en las



costumbres, los habitos, las narraciones, las raices comunes, los conceptos, los
principios y las costumbres que nos singularizan frente a los otros y que nos hacen

diferentes.

Fernandez (2015) por su parte, argumenta que el concepto de construccion
del lenguaje, la asociacion de elementos comunicativamente validos, es una
herramienta tedrica rigurosa y util en el lenguaje infantil. Las estructuras de la
lengua son porque poseen una responsabilidad linguistica, de modo que una fila, un

término, un conjunto de componentes, todos son capaces de ser una estructura.

El presente estudio también se apoya bajo tres enfoques importantes; a nivel
macro, se cree que la utilizacion de los métodos de la gamificacion en la ensefianza
es fundamental para generar en los estudiantes una motivacion intrinseca y de esta
manera, lograr grandes avances en el procedimiento de ensefianza aprendizaje y por
esta razon se tendra un mejor desemperio en la escuela. Debido a eso, los profesores
de todos los niveles de formacion deben poner en marcha y desarrollar los métodos

de la gamificacion dentro de la educacion inclusiva (Moran, 2019).

Desde un enfoque meso, Jaimes Delgadillo (2019) desarrollé un estudio en
Colombia con el titulo "EIl juego como mediador del aprendizaje significativo en
aulas polivalentes™, cuyo objetivo fue elaborar una propuesta fundamentada en el
juego como promotor del aprendizaje significativo. La manera en la que se
implemento la metodologia fue de tipo cualitativo, con el guifio de la investigacion,
y contempl6 a 40 estudiantes de E.l. que fueron observados mediante la técnica de

participacion observacional.

En el contexto ecuatoriano o micro, Ortiz y Jordan, (2019), en su estudio
con el tema "Aprendizaje cooperativo y gamificacion”, indican que desde un
ambiente cientifico es preciso aprender por medio de las TIC, considerando que los
nifios/as de inicial se sienten motivados, atraidos por los videos, juegos, imagenes
y audios, los cuales permiten un desarrollo integral y mediante ello implementar el
aprendizaje cooperativo en la que los alumnos puedan maximizar sus aprendizajes

y mejorar su concentracion.

Hoy en dia, el estudio de habilidades de idioma durante la primera infancia

tiene una importancia capital en el progreso del entendimiento y la sociedad de los



nifios. El idioma es un instrumento fundamental para la conversacion, el
pensamiento y el aprendizaje en particular. En consecuencia, es importante
investigar métodos novedosos que incentiven el interés y la contribucién de los

menores en la ensefianza de su idioma natural.

De la misma manera podemos corroborar que dentro del Plan de Desarrollo
2024-2025 estén fijadas las diferentes iniciativas que mantiene el gobierno, como
son los Centros de Desarrollo Infantil, que antes eran denominados como Centros
Infantiles de Buen Vivir, y que debido a que son de calidad y brindan un cuidado
basado en el amor, es necesario proveer actividades de estimulacién que potencien

las habilidades de los nifios, de acuerdo a sus particularidades psicoldgicas y fisicas.

La complicacion del contexto socioecondémico, cultural y politico esta
influenciando profundamente a la comunidad. Esta intranquilidad nos impulsa a
desarrollarnos, tomando las dificultades como una ocasién para transformarse y el
bien comun. Las corrientes actuales en el &mbito de la educacion se estan orientando
en la creacion del conocimiento, por parte de los estudiantes y los docentes; esta
interrelacion hace que ambos produzcan nuevos conocimientos. Las teorias de la
mente de Piaget resaltan la importancia del juego, cuando reune tres etapas de la
evolucion del conocimiento de las personas: (a) El juego funcional (o sensomotor);
(b) El juego simbolico (encima de la ficcion) y (c) Los juegos con normas (el que

se realiza en grupo).

El juego como creacion de conocimiento requiere de profesores que tengan
otra mentalidad. Requiere de docentes que abandonen métodos tradicionales que
eran efectivos en su momento; en la actualidad requiere de profesionales que sean
creativos, proactivos y novedosos, que asuman nuevas caracteristicas que presentas
los posmodernos para afectar el desarrollo integral de los estudiantes. Indica que
los especialistas en educacion tienen un privilegio especial porque son ellos los que

guian la ensefianza en el curso.

Esta guia dara la posibilidad de incorporar los juegos en modo de juego para
socializar las reglas de la buena conducta, ademas de facilitar la investigacion de
los intereses de los estudiantes, de esta manera el sistema de educacion se renovara.

Vygotsky (citado en Martin, 2017) la gamificacion es estimado por él mismo como



el juego tiene una influencia real sobre el progreso de la humanidad. De igual
manera, la UNESCO (2008) manifiesta que el juego apoya y tiene una influencia

en la ensefianza de la cual se sirve para estimular la formacion de la psique.

El desarrollo del trabajo investiga aspira a proporcionar contribuciones
fundamentales para la transformacion usando la tecnologia como palanca inmersa
dentro del sistema de educacion, en vista de que es necesario responsabilizarse de
manera responsable por la época que vivimos, y en la que los docentes no pueden
obviar, sino aceptar retos y oportunidades en provecho de los estudiantes. Por esta
razon es significativo el empleo de la gamificacion como método para aprender a
desarrollar las habilidades de idioma en menores de 4 afios, utilizando la lGdica para

estimular a los estudiantes en el curso de su formacion.

Planteamiento del problema.

Se debe tomar en cuenta que algunos nifios al momento de ingresar a la
escuela primaria tienen dificultades para comprender y desarrollar el lenguaje,
debido al miedo o desconfianza al momento de comunicarse prefieren no
expresarse; en otros casos se comunican mas, pero no se entiende claramente lo que
quieren expresar. Por otro lado, se ha evidenciado que algunos docentes no utilizan
métodos efectivos que permitan a los nifios desarrollar su personalidad,;
comprension de la lectura y expresion del lenguaje y, a menudo, optan por limitar

la participacion de los nifios para evitar el juicio de sus compafieros.

Ante esta problemaética, este estudio serd de gran ayuda para las
instituciones con estudiantes que tienen dificultades en las habilidades linguisticas
en el desarrollo del lenguaje oral debido o que no estan interesados en aprender y
tienen una participacién limitada, por lo que surge la necesidad de implementar
estrategias de gamificacion en el proceso de ensefianza aprendizaje. Las
herramientas tecnoldgicas sirven como apoyo para los docentes en la
implementacion de la instruccion, asegurando asi que los estudiantes esten
motivados para aprender, mejorando asi el conocimiento y, lo mas importante,

mejorando la calidad del uso y el desarrollo del vocabulario.



Arbol de Problemas

EFECTO l
r .
No promueven habilidades Niilos con dependencia excesiva Educa.dc;'es ma?decuadamenl;fa i d
lingtiisticas relevantes v de interés y aislamiento, produciendo un z:ﬁici}:lt: d:ss,dz m;;?;;:z;i I;T‘:lon ©
para el desarrollo del lenguaje. bajo rendimiento en el desarrollo & )
_ del lenguaje. desarrollo del lenguaje.
Inadecuado uso de la gamificacion que
[ PROBLEMA. ] afecta el desarrollo del lenguaje en
nifios de 4 a 5 afios.
Contenidos inadecuados de la Uso excesivo de pantallas en la . .
. ., o ) . - Escaso conocimiento formacion de
gamificacion en niilos de 4 a gamificacion en nifios de 4 a 5

N . los docentes sobre la gamificacion.
5 aflos. anos.

CAUSA

Figura 1. Arbol de Problemas

Elaborado por: Nayeli Estefania Maza (2024)



Andlisis critico.

La inadecuada utilizacion de la gamificacion por parte de los profesores
significa que los estudiantes no tienen su propio espacio para ser creativos y
aprender. El propdsito de un espacio de aprendizaje debe ser ayudarlo a compartir,
comunicar, discutir y respetar las ideas de otras personas, aprender de sus pares y

recibir ayuda de ellos.

En la sociedad actual, el aprendizaje de habilidades linguisticas en la
primera infancia juega un papel importante en el desarrollo cognitivo y social de
los nifios. El lenguaje es una herramienta importante para la comunicacion, el
pensamiento y el aprendizaje. Por lo tanto, es crucial explorar formas innovadoras

de promover el interés y la participacion de los nifios en la adquisicion del lenguaje.

Cuando un nifio presenta dependencia excesiva y aislamiento, esto puede
tener un impacto negativo en su desarrollo del lenguaje. Este tipo de
comportamiento, que generalmente se observa en nifios con baja autoestima,
dificultades sociales o, en algunos casos, problemas emocionales o psicolégicos,
puede llevar a un retraso en la adquisicion de habilidades comunicativas, afectando

tanto la expresion verbal como la comprension.

El desarrollo del lenguaje en nifios de 4 a 5 afios es una etapa crucial en su
crecimiento, de tal manera se debe contar con docentes capacitados para guiar este
proceso en donde los docentes deben entender las etapas del desarrollo del lenguaje
en los nifios, como la expansion del vocabulario, el desarrollo de la sintaxis

(estructura de las oraciones), y la mejora en la capacidad para narrar historias.

Formulacion del problema

¢Como el inadecuado uso de la gamificacion afecta el desarrollo del

lenguaje en nifios de 4 a 5 afios?
Interrogantes de investigacion

e ;Por qué es importante el uso de la gamificacion en los nifios de 4 a 5 afios?

e ;De qué manera se desarrolla el lenguaje en los nifios de 4 a 5 afios?



e ;Cuadl es la mejor alternativa para prevenir el problema del uso de la

gamificacion para el desarrollo del lenguaje en nifios de 4 a 5 afios?
Destinatarios de la investigacion

El presente trabajo de investigacion tendra como beneficiarios directos a
los estudiantes de inicial 2 de la Escuela Particular del Rocio, en quienes se espera
conseguir aprendizajes significativos mediante la gamificacion. Los docentes de
inicial 2, seran beneficiados al comprender el proceso adecuado para trabajar la
gamificacion en el desarrollo del lenguaje en nifios de 4 a 5 afios. La institucion
educativa se beneficiard al conocer el correcto desarrollo de la aplicacion de la
gamificacion en el desarrollo del lenguaje en nifios de 4 a 5 afos, finalmente los
padres de familia también se veran beneficiados observar los avances y sus hijos e

hijas en su aprendizaje.
OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
Objetivo General

Analizar como la gamificacion desarrolla el lenguaje en nifios de 4 a 5 afios

en la Escuela Particular “El Rocio”.
Objetivos Especificos

e Reconocer la importancia del uso de la gamificacién como estrategia para
estimular el desarrollo del lenguaje en nifios de 4 a 5 afios.

e Evaluar el nivel de lenguaje en nifios de 4 a 5 afios para comprender sus
necesidades especificas.

e Desarrollar una alternativa de solucién adecuada y eficaz de gamificacion

para el desarrollo del lenguaje en nifios de 4 a 5 afos.



CAPITULO I
MARCO TEORICO
Antecedentes investigativos (Estado del arte)

Segun el estudio realizado por Zambrano et al. (2020) la gamificacién en si
tiene como objetivo facilitar el proceso de aprendizaje basado en el uso de juegos,
en este caso los videojuegos se utilizan para desarrollar procesos de aprendizaje
efectivos, promover la coherencia de contenidos, la integracion, la motivacion y
aumentar la creatividad individual. Esta es usada como una técnica de aprendizaje

que traslada mecanicas de juego al oficio educativo.

Pefias et al. (2020) refiere que el juego como recurso educativo, son
actividades que permite al nifio recrearse y divertirse, en los mas pequefios son
naturales, espontaneos, e innatos, no requieren de un aprendizaje anterior; conforme
el nifio crece, el luego sera reglamentado, con normas, que requieren un inicio y un
fin. Se presume que la actividad ludica posibilita el desarrollo de habilidades,
conocimientos, técnicas y caracteristicas propias de los juegos; ademas, conlleva al
menor a tener sus propias vivencias, comprehender todo lo que le sucede, y
aprender acerca de cdémo ganar, perder, conocer y finalmente admitir las

limitaciones.

En este sentido y evidenciando la importancia del juego en el desarrollo del
nifio, Pefas et al. (2020) exponen que el juego y la gamificacion, innova el area

educativa, se requiere conocer las caracteristicas de los juegos con el fin de que el
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nifio participe de forma divertida, espontdnea y competitiva, conllevando a que el
aprendizaje sea ameno y muy dindmico, dentro de un entorno digital; en este sentido
el docente requiere de metodologias activas, con la intension de motivar a los

estudiantes para que exploren, creen, e inventen.

De acuerdo con Ordofiez (2022) la gamificacion como estrategia didéctica
implica un equilibrio entre el juego y el contenido de un curso cuyo objetivo es que
los participantes retengan y utilicen el contenido en situaciones reales. La
gamificacion tiene varios usos en las clases debido a que genera feedback
inmediato, proporciona informacion al docente sobre la calidad del curso, incentiva
el trabajo en equipo, ademas de que motiva en el proceso de aprendizaje e incentiva

la participacion en clases.

Por consiguiente Martinez y de la Fuente (2024) nos dan a conocer que
también el desarrollo psicomotor grueso del nifio se produce en un sentido
cefalocaudal; éste se refiere a los cambios en el cuerpo, como la capacidad de tener
control de la cabeza, asi también la posibilidad de sentarse, gatear, saltar, caminar,
correr, subir y bajar entre otras varias actividades; y al referirse al desarrollo motor
fino se da en sentido préximo distal relacionado con el control del cuerpo, como de
las manos, para ello se requiere coordinacion 6culo manual para las actividades de

tomar objetos, manipularlos, tapar, destapar, enroscar, desenroscar, y otros.

El lenguaje es el proceso bioldgico que emerge del desarrollo ontogenético
y filogenético, permitiendo la categorizacion del mundo y la identificacion con
grupos sociales mediante formas verbales, gestuales, escritas y simbdlicas
(Zambrano et al., 2020). Es una herramienta fundamental para la comunicacion
humana y el desarrollo social, ya que nos permite interactuar con los demas,
compartir informacion y conocimientos, ademas de construir relaciones y vinculos
sociales (Chiquillo et al., 2019).

La etapa pre linglistica, que sucede durante los primeros meses de
existencia, se identifican por emitir ruidos y balbuceos que no tienen la clara
intencion de comunicarse. La etapa del idioma comienza alrededor de los 2 afios y
se identifica por la utilizacion de palabras y de frases con el fin de comunicarse.

Durante esta etapa, el nifio/a adquiere progresivamente un vocabulario mas amplio
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y va aprendiendo las reglas gramaticales del lenguaje que utiliza (Molina et al.
2016). A la edad de 4 a 5 afios el nifio usa oraciones mas extensas y complicadas,

aunque comete errores de conjugacion que al principio no cometia, se demuestran
las reglas sintacticas (Castillo, 2022).
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Organizador Idgico de Variables.

Figura 2. Organizador de Variables

Elaborado por: Nayeli Estefania Maza (2024)
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Constelacion de ideas de la Variable Independiente
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Figura 3. Constelacion de ideas- Variable independiente.

Elaborado por: Nayeli Estefania Maza (2024)

Constelacion de ideas de la VVariable Dependiente
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Figura 4. Constelacion de ideas - Variable dependiente.

Elaborado por: Nayeli Estefania Maza (2024)
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DESARROLLO FUNDAMENTAL DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE
Herramientas Tecnoldgicas

La tecnologia ha ayudado a reducir o eliminar las barreras entre personas de
todo el mundo al permitir la comunicacion entre muchos lugares geograficamente
distintos. La velocidad de envio y recepcion de mensajes acelera el ritmo de vida.
Lo que antes era un complemento se ha convertido en una necesidad. Si miras a tu
alrededor, veras que la tecnologia ha permeado todos los aspectos de nuestras vidas,
por mas béasicos que sean. Pero también ayuda a mejorar el nivel de vida, facilitando

la satisfaccion de todas sus necesidades y creando nuevos puestos de trabajo.

La tecnologia de la informacion y la comunicacion (TIC) es la forma y
medio por el cual se procesa, gestiona y distribuye la informacion a través de
elementos tecnoldgicos como computadoras, teléfonos y television. Las TIC se
crean como resultado de los avances tecnologicos en el campo de la informatica y
las computadoras. comunicacion. Las T1 son un grupo de tecnologias que permiten
la creacion, procesamiento y transmision de informacion expresada en diversos

formatos de codificacion, como texto, imagenes y audio (Belloch, 2019)

Son los programas y aplicaciones que se pueden encontrar en Internet y
ayudan a realizar una variedad de tareas, incluida la organizacion de datos,
presentaciones y actividades de aprendizaje, asi como la busqueda y presentacion
de informacion. Los diferentes campos de accion de las herramientas digitales
permiten que las tareas se completen de manera mas réapida y eficiente. Son
elecciones que facilitan la ensefianza por ello. Sampere (2018) menciona que las

herramientas digitales mantienen su importancia en:

e Presentan una oportunidad para mejorar la capacidad de los profesores
para impartir conocimientos a los estudiantes.

e Debido a esto, el proceso de ensefianza cambia porque se vuelve méas
dindmico y adaptable, despertando el interés de los estudiantes.

e Al permitir que los estudiantes gestionen su propio aprendizaje mediante
el uso de herramientas como CANVA o Kahoot, contribuye a la

personalizacion de la educacion.
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e Permiten la colaboracion de los estudiantes y la interaccion con el

maestro al permitir el trabajo en equipo entre compafieros de clase.

Proceso de Ensefianza — Aprendizaje

La filosofia de la ensefianza ha evolucionado con el tiempo desde pasiva y
monotona, donde solo el maestro asume la responsabilidad total de la ensefianza, a
proactiva, permitiendo a los estudiantes tomar la iniciativa, interactuando con los
estudiantes y cambiando roles (Osorio et al., 2021). Los métodos de ensefianza
definen una serie de actividades que son diferentes de los métodos de ensefianza en
los que los docentes proporcionan informacion y los estudiantes procesan y prueban

conocimientos importantes (Lopez & Albornoz, 2021).

El aprendizaje ocurre dentro y fuera del entorno educativo. En resumen, se
trata de incorporar y utilizar nuevas ideas aprendidas internamente (Peiro,
2020). Las relaciones estudiante-profesor son cruciales para el aprendizaje en
escuelas y otros entornos educativos. El aprendizaje y la educacion son inseparables

en la vida de todas las personas.

Ambos procesos giran en torno a un circulo central: procesos de aprendizaje
que los combinan para formar un Unico significado. El proceso de aprendizaje
incluye cuatro elementos: profesores, estudiantes, contenidos y diferentes entornos
(actividades escolares/aula). Cada una de estas razones puede ser mas 0 menos
respetable dependiendo de cuan importantes sean para un contexto particular
(Ensefianza Virtual, 2017).

Esto significa que el proceso de aprendizaje se define como la relacion entre
estudiante y docente. Las lecciones se organizan de acuerdo con el plan de estudios
y las necesidades identificadas durante la evaluacion y la formacion docente. La
educacion inclusiva, colaborativa y centrada en el estudiante requiere la

participacion de la comunidad en la imparticién y el apoyo de la educacion.

Rol del docente en el proceso de ensefianza — aprendizaje

El rol del docente en el proceso de ensefianza-aprendizaje es fundamental, ya que
actia como mediador entre el conocimiento y los estudiantes. Su labor no se limita

a transmitir informacion, sino que fomenta el pensamiento critico, la creatividad y
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el desarrollo de habilidades en un entorno participativo (Ortiz et al., 2018). Al
adaptarse a las necesidades individuales de los estudiantes, el docente garantiza que
el aprendizaje sea inclusivo y significativo, promoviendo la curiosidad y la

motivacion intrinseca.

Ademas, el docente desempefia un papel clave como guia y facilitador, utilizando
metodologias activas que promuevan la construccion del conocimiento de manera
colaborativa. Disefia experiencias de aprendizaje que vinculan los contenidos con
la realidad de los estudiantes, asegurando que los conceptos sean aplicados en
contextos practicos (Vahos et al., 2019). De este modo, se fortalece la capacidad de

los alumnos para resolver problemas y enfrentarse a los desafios del entorno.

Finalmente, el docente también es un modelo a seguir, ya que su actitud, valores y
estrategias impactan significativamente en el desarrollo socioemocional de los
estudiantes. Al establecer un ambiente de respeto y confianza, fomenta relaciones
positivas que favorecen el aprendizaje (Suarez-Palacio et al., 2018). Este rol va méas
alla del aula, involucrando también el trabajo con las familias y la comunidad para

garantizar un proceso educativo integral.

La Gamificacion
Definicion
La gamificacidn es una estrategia educativa que utiliza elementos de juego
en entornos ajenos al juego, como la educacion, el trabajo y la atencién médica,
para aumentar la motivacion y el compromiso de todos y mejorar el aprendizaje y
el rendimiento (Prieto J. , 2020). Se fundamenta en la mezcla de principios, métodos
y caracteristicas del juego en forma de competencia, recepcion de premios, grados

de avance, dificultades y retroalimentacion instantanea, que genera un contexto mas

grato y gratificante.

Este método tiene como objetivo transformar las actividades y tareas
cotidianas en experiencias mas dinamicas y motivadoras que fomenten la
participacion y el compromiso de los usuarios (Prieto J. , 2020). Cuando se hace
uso de componentes del juego como puntos, niveles, insignias y premios, la
gamificacion provoca comportamientos especificos, incentiva la resolucion de

dificultades, incentiva la colaboracion y subyace a las personas en un contexto mas
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comunicativo y amazonico, con el fin de aumentar la retencion de los

conocimientos.

La gamificacion no implica necesariamente la creacion de un juego
completo, sino mas bien la aplicacion selectiva de elementos jugables en
situaciones no relacionadas con el entretenimiento para aumentar la motivacion y
el compromiso (Educacion 3.0, 2020). El objetivo principal es crear experiencias
significativas y motivadoras que puedan adaptarse a diferentes situaciones y
mejorar el aprendizaje, la productividad y el compromiso, y los juegos pueden
lograr objetivos especificos en estos entornos y adaptarse. Aproveche su alegria y

motivacion internas.

Cualquier actividad realizada en contexto de la gamificacién busca lograr
tres claros objetivos: por un lado, la fidelizacion con el alumno, al crear un vinculo
con el contenido que se estd trabajando (Educacion 3.0, 2020).Finalmente,
quiere optimizar y recompensar al alumno en aquellas tareas en las que no hay
ningun incentivo mas que el propio aprendizaje. Aquellos que usan la gamificacion
afirman que aporta ingredientes muy atractivos para sus alumnos y que, gracias a

su uso, obtienen mejores resultados en algunas actividades.

Caracteristicas de la Gamificacién

La mayoria de los proyectos de gamificacion presentan las principales

caracteristicas que se describen a continuacion.
e Motivacion

La motivacion es sin duda una de las caracteristicas mas importantes de la
gamificacion. Porque esta herramienta es fundamental para motivar a los alumnos
y regular el comportamiento de quienes implementan proyectos de gamificacion
(Bringas, 2021). Uno de los ejemplos méas claros y sencillos para explicar la
motivacion para realizar cambios duraderos en el comportamiento del alumno es
gue en la mayoria de los videojuegos puedes ganar, pero nunca perder

permanentemente.

Eso significa que necesitas encontrar un cierto equilibrio. Los juegos no

deben ser ni demasiado dificiles ni demasiado faciles para que los jugadores y los
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alumnos estén siempre motivados para mejorar. En otras palabras, la gamificacion
aumenta la motivacion porque disfrutas el proceso (Prieto et al., 2022). Esta primera
de muchas caracteristicas de la gamificacion nos permite realizar actividades y

acciones interesantes que antes se consideraban dificiles, tediosas y aburridas.
e Progreso y retroalimentacion

Al compartir sus experiencias y avances durante y después del juego, los
alumnos se sienten mas motivados para mostrar su progreso. Ademas, reforzar los
conocimientos durante y después del proceso es una parte importante de la
gamificacion, ya que la retroalimentacion ayuda a los alumnos a desarrollar
habilidades de resolucion de problemas sin darse por vencidos ante los problemas

que puedan surgir (Prieto et al., 2022).
e Autonomia

Por dltimo, pero no menos importante, una caracteristica clave de la
gamificacion es la autonomia, porque sin autonomia, los estudiantes no obtendran
una sensacion de control a través de las actividades y juegos que se les ensefian.
Con la autonomia los alumnos hacen lo que creen apropiado sin sentirse obligados
a hacer algo en una actividad que no quieren hacer (Prieto et al., 2022). Se gestiona
la libertad de tomar decisiones y responsabilizarse de las elecciones, y esta

caracteristica permite a los alumnos disfrutar de la actividad y ser leales.

e Neuroeducacion.

La neuroeducacion en la gamificacion combina principios de las neurociencias,
la pedagogia y la psicologia para optimizar el aprendizaje a través del juego. Este
enfoque se basa en como el cerebro aprende mejor cuando estd motivado,
comprometido y emocionalmente involucrado, lo que convierte a la gamificacién

en una herramienta poderosa en contextos educativos (Ramirez 2014).

Elementos de la gamificacion.

e Objetivo.
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La gamificacién es una técnica que incorpora elementos y dinamicas propias
de los juegos en contextos no ludicos, como la educacion o el ambito profesional,
con el fin de mejorar la motivacion, el compromiso y la eficacia en la realizacion

de diversas actividades.
Los principales objetivos de la gamificacion son:

1. Aumentar la motivacion: Al introducir mecénicas de juego, se busca que las
tareas sean mas atractivas, incentivando a los participantes a involucrarse
activamente.

2. Fomentar el aprendizaje: La gamificacion facilita la asimilacion de
conocimientos y el desarrollo de habilidades al presentar los contenidos de
manera interactiva y ludica.

3. Promover la participacion y el compromiso: Al establecer metas claras y
ofrecer recompensas, se incentiva a los individuos a participar de manera

constante y comprometida en las actividades propuestas.

e Narrativa.

La narrativa en la gamificacién es un componente esencial que aporta
contexto y significado a las actividades, transforméandolas en experiencias mas
envolventes y motivadoras. Al integrar una historia o temética coherente, se
facilita la conexion emocional de los participantes con la dinamica propuesta,

incrementando su compromiso y participacion (Rodriguez et al.,2017).

e Libertad de creacion.

La libertad de creacion en la gamificacion se refiere a la capacidad que tienen
los disefiadores o implementadores de sistemas gamificados para crear experiencias
personalizadas, adaptadas a objetivos especificos y a las caracteristicas de los
usuarios, sin estar estrictamente limitados a reglas predefinidas o estructuras

convencionales.

Algunos aspectos clave de la libertad de creacion en la gamificacion incluyen:
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1. Disefio Personalizado: Los creadores pueden moldear la experiencia de
juego de acuerdo con las necesidades y los intereses del publico objetivo.
Esto puede incluir la personalizacion de niveles, recompensas, desafios,
historia o narrativa.

2. Flexibilidad en los Elementos de Juego: Hay una gran libertad para
incorporar diversos elementos de juegos, como puntos, medallas, tablas de
clasificacion, misiones, competencias, entre otros, adaptandolos al contexto
o el propdsito educativo, empresarial o social.

3. Adaptacion y Evolucion: La libertad de creacion también permite que el
sistema gamificado evolucione con el tiempo, incorporando feedback de los
usuarios y mejorando la experiencia de juego para mantener el interés y la

motivacion.

e Recompensa.

De acuerdo con Ordofiez (2022), en la gamificacion existen recompensas
gue son un componente esencial para motivar, involucrar y retener a los usuarios
en una experiencia. Las recompensas se utilizan para incentivar comportamientos
deseados, reforzar logros y mantener la motivacion a lo largo del proceso. Pueden
tomar muchas formas, dependiendo del contexto y de los objetivos de la

gamificacion

Tipos de Gamificacion

La gamificacién no es lineal, dado que existen diferentes tipos de
gamificacion mismos que deben adaptarse a las necesidades y objetivos que busca
el docente solventar, a continuacién, se presentan los principales tipos de

gamificacion y como se aplican en el contexto de la formacion educativa.
e La gamificacion se basa en logros y recompensas

Como sugiere el nombre, este tipo de gamificacion se enfoca en alcanzar
metas y desafios personales. Este método es perfecto para fomentar el crecimiento
y el progreso personal, ya que los usuarios pueden establecer objetivos de
aprendizaje personales y recibir recompensas cuando los alcancen (Martinez & de
la Fuente, 2024).
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e La gamificacion es social y colaborativa

Esta gamificacion también es conocida como como gamificacion
colaborativa, dado que se basa en el trabajo en equipo; esto evidenciado en que los
estudiantes deben trabajar en conjunto para superar desafios y lograr objetivos
comunes. Es importante mencionar que este tipo de gamificacion es importante en
el entrenamiento grupal para el desarrollo de diferentes habilidades (Martinez & de
la Fuente, 2024).

e La gamificacion se basa en niveles y progresion.

Este tipo de gamificacion divide el proceso en diferentes etapas o niveles
que el usuario debe completar uno a uno para avanzar a la siguiente etapa (Martinez
& de la Fuente, 2024). A medida que completes cada hito, enfrentaras desafios cada
vez mas complejos y recibiras recompensas que fortaleceran tu progreso y te

motivaran a continuar.
Importancia de la Gamificacion

La gamificacion tiene muchas ventajas, y se encuentran estrechamente
relacionadas con el crecimiento de habilidades como la creatividad o el trabajo en
equipo, las habilidades son cruciales para el crecimiento y la empleabilidad futura
de un estudiante porque muchos empleadores las valoran mas que el conocimiento

puramente académico (Colegio San Pablo, 2021).

Ortiz, et al., (2018) en su articulo “Gamificacion en educacién: una
panoramica sobre el estado de la cuestion” mencionan que los beneficios de la
gamificacion son diversos, ya que, estos proveen de diversion dentro del aula lo
cual permite al estudiante y al docente una mayor conexion durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje, ademas de que la gamificacion propicia una serie de
beneficios para la concentracion y para el desarrollo del campo de las nuevas
tecnologias, dado que, las TIC hoy en dia son una fuente de aprendizaje virtual que
ha incluido la gamificacién como uno de los ambientes de aprendizaje virtuales con

mayor busqueda para los internautas (Colegio San Pablo, 2021).

Ademas, estas habilidades se desarrollan en un entorno divertido, motivador
y educativo a traves de videojuegos y game-based learning. Con herramientas que

fomentan el "aprender jugando”, la gamificacion crea un entorno de aprendizaje
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estimulante para los estudiantes, separando siempre lo que van a aprender de lo que

van a hacer.
El Rol Docente en el proceso de Gamificacion

El rol del docente en el proceso de gamificacion es clave para garantizar que
esta estrategia sea efectiva y significativa en el aprendizaje. Mas que implementar
dinamicas ludicas, el docente debe disefiar actividades estructuradas que conecten
los elementos del juego con los objetivos educativos (Benitez & Granda, 2022).
Esto implica seleccionar mecénicas como puntos, niveles o recompensas que
motiven a los estudiantes, mientras aseguran que estas estén alineadas con el

desarrollo de habilidades especificas y contenidos curriculares.

Como facilitador, el docente debe monitorear y guiar la participacion activa
de los estudiantes en el entorno gamificado. Esto requiere un equilibrio entre la
diversion y el aprendizaje, promoviendo un ambiente donde los alumnos puedan
experimentar, cometer errores y aprender de ellos (Gémez Martinez, 2017).
Ademas, el docente debe fomentar la colaboracién y la sana competencia, para que
todos los estudiantes se sientan incluidos y comprometidos, independientemente de
sus habilidades iniciales (Ojeda & Zaldivar, 2023).

Por ultimo, el docente asume el papel de evaluador, observando no solo los
resultados, sino también el proceso. Analiza como la gamificacidén impacta en la
motivacion, el compromiso y el desarrollo de competencias de los estudiantes,
ajustando las estrategias cuando sea necesario (Jalca & Hermann, 2023). De esta
manera, el docente garantiza que la gamificacion no sea un fin en si misma, sino

una herramienta para enriquecer el aprendizaje y promover un crecimiento integral.

DESARROLLO FUNDAMENTAL DE LA VARIABLE DEPENDIENTE
Curriculo de Educacion Inicial

El curriculo de educacion preescolar se enfoca en el desarrollo integral de
los nifios en los primeros afios de vida, desde el nacimiento hasta los seis afios. Este
periodo es vital para el desarrollo cognitivo, emocional, social y fisico de los nifios

y el plan de estudios ha sido disefiado para proporcionar un entorno de aprendizaje
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rico en estimulacion y experiencias significativas (Ministerio de Educacion , 2019).
Los objetivos del plan de estudios se centran en la adquisicion de habilidades
béasicas y el desarrollo de valores fundamentales en la vida futura de los nifios, como

la independencia, la integracion social, la creatividad y la curiosidad.

En términos de contenido, el programa preescolar se organiza en torno a
areas clave del desarrollo como la comunicacion y el lenguaje, la conciencia
ambiental, la expresion artistica y el desarrollo motor. Estas areas estan
interconectadas y tratadas de manera integral, lo que permite a los nifios explorar y
aprender a través del juego, la experimentacion y la interaccion social (Ministerio
de Educacion, 2016). El plan de estudios también incorpora elementos de
diversidad cultural e inclusion social, garantizando que todos los nifios,

independientemente de su origen, tengan acceso a una educacion de alta calidad.

El papel del docente en la educacion primaria es fundamental. Los
profesores en esta etapa deben facilitar el aprendizaje creando un ambiente seguro,
amigable y estimulante para los nifios. Ademas de impartir conocimientos, los
educadores de la primera infancia deben ser capaces de observar y responder a las
necesidades individuales de cada nifio, adaptando actividades y estrategias de
ensefianza para promover el desarrollo éptimo de cada nifio (SITEAL, 2019). Para
llevar a cabo eficazmente esta tarea, es necesario formar y desarrollar

continuamente a los docentes.

La participacion familiar en el programa de educacion preescolar también
es un factor importante. Los padres y tutores son los primeros educadores de sus
hijos y su cooperacion con el centro educativo es fundamental para garantizar la
coherencia en el aprendizaje en casa y en la escuela (Paucar, 2021). El plan de
estudios fomenta una alianza entre familias y educadores, donde la comunicacion

abierta y el respeto mutuo son esenciales para apoyar el desarrollo integral del nifio.

Los planes de estudios preescolares deben ser flexibles y adaptables a las
necesidades cambiantes de los nifios y a los contextos en los que viven. La
evaluacion en esta etapa no debe centrarse en los resultados del aprendizaje sino en
el desarrollo del nifio, rastreando su progreso en diferentes areas de desarrollo. Un

programa de educacion infantil bien disefiado no sélo prepara a los nifios para la
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educacién formal sino que también sienta las bases para el aprendizaje permanente,

la felicidad y la participacion activa en la sociedad.
Eje de Expresion y Comunicacion

Los ejes de expresion y comunicacion en el programa educativo tienen como
objetivo desarrollar las habilidades linglisticas y comunicativas de los nifios desde
edades tempranas. Estos ejes son fundamentales para que los nifios interactden con
su entorno, expresen sus pensamientos y sentimientos y construyan relaciones
sociales (Chiriboga, 2020). La capacidad de comunicarse se desarrolla
paulatinamente y se enriquece a través de diversas formas de expresion, como el

habla, los gestos, el cuerpo, el arte y lo digital.

El primer eje, relacionado con la expresion verbal, incluye el desarrollo del
lenguaje hablado y escrito. Aqui los nifios aprenden a escuchar, comprender, hablar,
leer y escribir. ElI programa del curso desarrolla la capacidad de adquirir un
vocabulario rico y variado, utilizar la gramatica correcta asi como la capacidad de
narrar y describir experiencias (Solis, 2023). Las actividades proporcionadas estan
disefiadas para brindar a los nifios una sensacion de seguridad al expresarse, lo cual
es importante para su autoestima y su capacidad para participar activamente en los

entornos escolares y sociales.

El segundo eje se centra en la expresion artistica, incluidas las artes visuales,
la muUsica, la danza y el teatro. A través de estas formas de expresién, los nifios
pueden comunicar ideas, sentimientos y experiencias de forma creativa. El arte
permite a los nifios desarrollar su imaginacién, desarrollar la sensibilidad estética y
comprender mejor el mundo que les rodea (ESPE, 2021). Ademas, la expresion
artistica promueve el desarrollo de habilidades como la motricidad fina, la
coordinacion y el trabajo en equipo.

El tercer eje es la comunicacion no verbal, que incluye el uso de gestos,
expresiones faciales y lenguaje corporal. Este tipo de comunicacion es importante
porque complementa y enriquece la expresion verbal. Los nifios aprenden a
interpretar y utilizar sefiales no verbales para comunicarse eficazmente con los

demas, lo cual es importante para la interaccion social y el desarrollo emocional
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(ESPE, 2021). Comprender la comunicacion no verbal también ayuda a los nifios a

ser mas empaticos y comprender mejor las emociones de los demas.

El eje de los medios digitales estd adquiriendo cada vez mas importancia en
el panorama educativo actual. Este eje incluye la alfabetizacion digital, a traves de
la cual los nifios aprenden a utilizar las herramientas tecnologicas de manera segura
y responsable. La tecnologia ofrece nuevas formas de comunicacion vy
autoexpresion, como crear contenido digital, participar en plataformas de
aprendizaje en linea e interactuar con recursos multimedia (Solis, 2023). La
incorporacion de medios digitales al plan de estudios prepara a los nifios para
participar en un mundo cada vez mas conectado y tecnoldgico, brindandoles las
habilidades que necesitan para navegar y contribuir a la sociedad en el futuro.

Desarrollo del Lenguaje
Definicion

El desarrollo del lenguaje es el proceso mediante el cual los humanos
adquieren la capacidad de comprender y producir un lenguaje para la comunicacion.
Este proceso comienza en el nacimiento y continla durante toda la infancia,
incluida la adquisicion de habilidades linglisticas, asi como la adquisicidn de reglas
gramaticales y la ampliacion del vocabulario (Earlylearning, 2021). El desarrollo
del lenguaje es un aspecto importante del desarrollo humano porque permite a las

personas interactuar con su entorno, expresar pensamientos y sentimientos y

construir relaciones sociales.

El desarrollo del lenguaje esté influenciado por una combinacion de factores
bioldgicos, cognitivos y ambientales. Los nifios estan bioldgicamente predispuestos
a aprender el lenguaje y esta capacidad se activa mediante la interaccion con el
entorno. La exposicion al idioma que se habla en su entorno, el apoyo de los padres
y tutores y la participacién en situaciones de comunicacion cotidianas son
esenciales para que los nifios desarrollen habilidades linguisticas (NIH, 2021). A
medida que los nifios crecen, pasan por diferentes etapas del desarrollo del lenguaje,

desde el balbuceo inicial hasta la capacidad de mantener conversaciones complejas.

El desarrollo del lenguaje implica no sélo aprender a hablar sino también

comprender el lenguaje, incluida la capacidad de interpretar y responder a las
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palabras y expresiones de los demés. Ademas, el desarrollo del lenguaje incluye
tanto el lenguaje hablado como el escrito a medida que los nifios aprenden a leer y
escribir con el tiempo, lo que ayuda a mejorar sus habilidades de comunicacion
(ATAI, 2019). Este proceso es importante para el éxito académico y social y esta
estrechamente relacionado con el desarrollo cognitivo general, lo que influye en la
forma en que los nifios piensan, resuelven problemas y experimentan el mundo que

los rodea.
Funciones del lenguaje

Las funciones del lenguaje son las diferentes formas de utilizar el lenguaje
para comunicar y expresar ideas, emociones y conceptos. Las funciones mas
importantes incluyen la funciéon de referencia, cuyo propdsito es proporcionar
informacion objetiva sobre el mundo (Narro, 2022). Esta funcion se utiliza para
describir eventos, situaciones y caracteristicas del entorno y es esencial en la

comunicacion cotidiana, asi como en contextos educativos y cientificos.

Otra funcion importante es la funcion emocional o expresiva, que permite
al hablante expresar sus sentimientos, emociones y actitudes personales. Gracias a
esta funcion, los humanos pueden expresar alegria, tristeza, enojo, sorpresa y otros
estados emocionales, que son esenciales en las interacciones sociales y en la
construccidn de relaciones entre las personas (Coelho, 2020). Esta caracteristica se
observa en expresiones como exclamaciones, determinadas entonaciones y el uso

de adjetivos modificadores.

Por lo que, la funcion de denominacion o funcién lider se utiliza para influir
en el comportamiento del oyente. Esta funcidn se expresa en comandos, preguntas,
sugerencias y solicitudes y es necesaria en situaciones donde el objetivo es recibir
una respuesta o accion del interlocutor. La funcién de denominacién es comin en
contextos de ensefianza, publicidad y la vida cotidiana cuando buscamos dirigir o

dirigir el comportamiento de los demas a través del lenguaje.
e Comunicativa.

La funcion comunicativa del lenguaje es el papel que desempefian las expresiones
y enunciados del lenguaje en el proceso de comunicacion. Se trata de los propdsitos

que se persiguen al comunicar, ya sea de manera verbal o no verbal.
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Para entender la funcion comunicativa del lenguaje, es importante tener en cuenta

las intenciones de los hablantes y los objetivos que persiguen.

e Poética.

La funcion poética es un recurso del lenguaje que se centra en la forma del
mensaje, en los recursos literarios y en los estilismos empleados para transmitir
informacion. Se utiliza para producir un efecto estético. La funcion poética se usa
principalmente en la literatura, pero también en el habla coloquial, los juegos de

palabras y los trabalenguas.
Caracteristicas

1. Se centra en la forma del mensaje

2. Se utiliza para producir un efecto estético

3. Se vale de recursos literarios como la rima, la aliteracion, la metafora, la
metonimia, la sinécdoque, el simil y la hipérbole

4. Es propia de la lengua literaria, pero también del habla coloquial

e Expresiva.

La funcion expresiva del lenguaje, también conocida como funcién emotiva,
se enfoca en la transmision de los sentimientos, emociones, pensamientos 0 deseos
del emisor. En esta funcion, lo importante no es tanto la informacion que se
transmite, sino la manera en que el emisor manifiesta sus vivencias internas a traves

del lenguaje.

e Fatica.

La funcion fatica del lenguaje, segln el modelo de Roman Jakobson (1928),
se refiere a aquellas expresiones o frases que tienen como propdsito establecer,
mantener, verificar o cerrar el canal de comunicacidn entre el emisor y el receptor.
No se centran en el contenido del mensaje, sino en asegurar que la comunicacion

pueda tener lugar de forma efectiva.
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Tipos de lenguaje

e Lenguaje verbal: Es el tipo de lenguaje mas utilizado y se divide en dos
formas: oral y escrito. El lenguaje verbal oral implica el uso de palabras
habladas para comunicarse, mientras que el lenguaje verbal escrito utiliza
simbolos o letras para representar palabras en un formato legible (Etece,
2022). Este tipo de lenguaje permite una comunicacion precisa y detallada,
y es fundamental en la educacion, la literatura, y la mayoria de las
interacciones humanas.

e Lenguaje no verbal: Este tipo de lenguaje abarca todos los medios de
comunicacion que no utilizan palabras. Incluye gestos, expresiones faciales,
postura corporal, contacto visual, y el uso del espacio personal (proxémica)
(Etece, 2022). El lenguaje no verbal es crucial en la comunicacion, ya que
complementa y enriquece el mensaje verbal, ayudando a transmitir
emociones y actitudes que las palabras por si solas no pueden expresar
completamente.

e Lenguaje visual: Este tipo de lenguaje se refiere a la comunicacion a través
de iméagenes, colores, formas y simbolos visuales. El lenguaje visual es muy
utilizado en el arte, el disefio grafico, la publicidad y la educacién (Etece,
2022). Las sefiales de transito, los diagramas, los iconos en aplicaciones
digitales y las obras de arte son ejemplos de como se utiliza el lenguaje
visual para transmitir mensajes de manera efectiva.

e Lenguaje corporal: A menudo considerado parte del lenguaje no verbal, el
lenguaje corporal se centra especificamente en los movimientos del cuerpo,
como gestos, posturas y expresiones faciales, que comunican informacion.
Es fundamental en la interpretacion de las intenciones y emociones de una
persona, y juega un papel importante en la interaccién social (Etece, 2022).

e Lenguaje simbdlico: Este tipo de lenguaje utiliza simbolos para representar
ideas, conceptos o creencias. Los simbolos pueden ser letras, numeros,
iconos, sefiales o rituales que tienen un significado especifico dentro de un
grupo cultural o social (Etece, 2022). Un ejemplo de lenguaje simbolico es

el uso de banderas, que representan a paises o ideales.
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e Lenguaje formal e informal: El lenguaje formal es aquel que sigue reglas
gramaticales y estructuras mas complejas, siendo utilizado en contextos
profesionales, académicos o ceremoniales. Por otro lado, el lenguaje
informal es mas relajado y se emplea en situaciones cotidianas, como
conversaciones entre amigos o familiares (Etece, 2022). Ambos tipos de
lenguaje son importantes y se utilizan dependiendo del contexto de la

comunicacion.
Planos de desarrollo del lenguaje

El desarrollo del lenguaje en los nifios se lleva a cabo en varios planos o
etapas, cada uno de los cuales se caracteriza por avances especificos en las
habilidades comunicativas. Estos planos no son rigidos y pueden superponerse, ya
que cada nifio desarrolla el lenguaje a su propio ritmo, influenciado por factores
ambientales, bioldgicos y sociales.

El primer plano es el desarrollo prelinguistico, que abarca desde el
nacimiento hasta aproximadamente los 12 meses de edad. Durante esta etapa, los
bebés comienzan a comunicarse a través de sonidos, gestos, y el llanto. A medida
que crecen, empiezan a balbucear y a producir sonidos que se asemejan a las
palabras, como "mama" o "papd". Este balbuceo es fundamental, ya que representa
el inicio de la produccion verbal y la experimentacion con los sonidos del lenguaje
(Coelho, 2020). Los bebés también desarrollan habilidades de escucha y respuesta
a los estimulos auditivos, lo que es esencial para el aprendizaje posterior del

lenguaje.

El segundo plano es el desarrollo lingiistico temprano, que ocurre entre los
12 y los 24 meses de edad. En esta etapa, los nifios empiezan a utilizar palabras
sueltas con significado, y a medida que se acercan a los dos afios, comienzan a
formar frases simples de dos o tres palabras. Este periodo se caracteriza por una
rapida expansion del vocabulario y el inicio de la comprension y uso de estructuras
gramaticales basicas (ESPE, 2021). Los nifios empiezan a utilizar el lenguaje no
solo para nombrar objetos y personas, sino también para expresar deseos y
necesidades, lo que marca un avance significativo en su capacidad de

comunicacion.
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El tercer plano es el desarrollo linguistico intermedio, que se extiende
aproximadamente entre los 2 y los 4 afios de edad. Durante este tiempo, los nifios
experimentan un crecimiento exponencial en sus habilidades lingisticas.
Empiezan a formar oraciones mas complejas, a utilizar tiempos verbales, y a
comprender y usar preguntas, negaciones, y otros aspectos de la gramatica. Su
capacidad para entender y participar en conversaciones también mejora
considerablemente, y comienzan a narrar experiencias y relatar historias con una
estructura mas organizada (Ministerio de Educacion , 2019). Este es un periodo

crucial para el desarrollo de la comunicacion social y la interaccion con los demas.

El cuarto plano es el desarrollo lingiistico avanzado, que comienza
alrededor de los 4 afios y se extiende hasta los 6 0 7 afios. En esta etapa, los nifios
refinan sus habilidades linglisticas, adquiriendo un mayor dominio del vocabulario,
la gramatica y la sintaxis. Comienzan a utilizar el lenguaje de manera mas abstracta,
entendiendo y utilizando metéforas, comparaciones, y otros recursos literarios
(Coelho, 2020). Su capacidad de narracion se vuelve mas sofisticada, y son capaces

de mantener conversaciones mas largas y complejas.
Rol del Docente en el Desarrollo del Lenguaje

Los docentes desempefian un papel clave en el desarrollo del lenguaje
porque son mediadores en el proceso de comunicacion y crean entornos ricos en
estimulos linglisticos. Utilizando estrategias especificas, este enfoque apoya la
adquisicién y el uso del lenguaje hablado y escrito, adaptado a las necesidades y
caracteristicas de cada nifio (Bernal et al., 2024). Los docentes deben fomentar la
interaccidon constante, haciendo preguntas, leyendo textos y conversando para

ampliar el vocabulario y mejorar la capacidad de expresar ideas.

Ademas, los docentes también realizan actividades para mejorar
gradualmente las habilidades linguisticas, crear experiencias divertidas como
narraciones, canciones y juegos que fomenten la comprension del lenguaje y la
productividad (Martinez & de la Fuente, 2024). Ademas de observar y evaluar las
etapas de desarrollo de cada nifio, identificar posibles dificultades y proponer

medidas oportunas para superar las barreras en el aprendizaje del lenguaje.
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Finalmente, los docentes deben crear un entorno inclusivo donde todos los
nifios pueden expresar libremente sus opiniones sin miedo a cometer errores. A
través de una actitud positiva y alentadora, crea un espacio de confianza que anima
a los nifios a participar activamente en las actividades de comunicacion (Lépez &
Lescay, 2023). De esta manera, los docentes no solo apoyan el desarrollo del
lenguaje sino que también fortalecen la autoestima y las habilidades sociales de los

estudiantes.
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CAPITULO 1
DISENO METODOLOGICO
Enfoque y disefio de la investigacion

El trabajo mantiene un enfoque mixto, dado que fue desarrollado mediante
la teoria desde el fundamento pedagdgico con la parte positiva del mismo. Dicho
enfoque, también conocido como enfoque epistemoldgico, se refiere a una
perspectiva tedrica y filosofica que se centra en el estudio y comprension de como
se genera y se adquiere el conocimiento (Ochoa, et al., 2020). En esencia, se ocupa
de las preguntas fundamentales sobre el conocimiento, como se justifica, como se
valida y como evoluciona. Este enfoque mixto se basa en la epistemologia, que es
una rama de la filosofia que se dedica a analizar la naturaleza y la validez del

conocimiento.

Aborda temas como la verdad, la evidencia, la ldgica y la argumentacién
para establecer la validez de las afirmaciones de conocimiento. El enfoque mixto
es fundamental en la filosofia, la epistemologia y la psicologia cognitiva, y también
tiene relevancia en la educacion, ya que influye en como disefiamos estrategias de

ensefianza y evaluacion del conocimiento (Romero, et al., 2020).

A su vez, la investigacion utilizé un paradigma mixto el cual combina
métodos cualitativos y cuantitativos para la recoleccion de datos necesarios para
conocer mas respecto al problema de investigacion (Casas et al., 2003). En este caso

se utilizd una encuesta semiestructurada para los padres de familia, una entrevista
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semiestructurada para los docentes de la institucion y una ficha de observacion para

los nifos.
Modalidad

La modalidad de la investigacion fue basica la cual refiere a la
implementacién de principios fundamentales y métodos esenciales que guian una
investigacion, con un enfoque en la obtencién de conocimiento aplicado a
problemas especificos (Sampieri y Mendoza, 2020). En la permitio utilizar
elementos de juego, como recompensas, niveles y desafios, dentro de entornos
educativos para incentivar el aprendizaje linglistico. Esta estrategia se empleo para
medir cdmo estos elementos influyen en la motivacion, retencién de vocabulario y

habilidades de comunicacion en los estudiantes.
Tipos de investigacion y métodos

Para el desarrollo de la investigacion se emplearon los siguientes métodos
teoricos, el primero es el método de analisis y sintesis que de acuerdo con Rodriguez
y Pérez (2020) explican que esta metodologia de analisis y la sintesis funcionan
como una unidad dialéctica. La sintesis, que se lleva a cabo con base en los
hallazgos del andlisis, crea el analisis combinando los rasgos y cualidades de cada

componente del todo.

En relacién con el primer método se utilizé el método bibliografico él cual
se basa en la recopilacion, andlisis y sintesis de informacion obtenida de fuentes
escritas, como libros, articulos cientificos y documentos académicos (Velasco y
Martinez, 2017). Este enfoque permitird construir un marco teérico solido,
identificar antecedentes y fundamentar el estudio en conocimientos previos, lo que

facilita la comprension del problema investigado.

Ademas, se utilizd la investigacion de campo que implica la recoleccion
directa de datos en el lugar donde ocurre el fendmeno estudiado (Casas et al., 2003).
A través de observaciones, encuestas o entrevistas, se busca obtener informacion
primaria y detallada que permita comprender la realidad del objeto de estudio desde

la experiencia directa y en su contexto natural.
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Finalmente, se utilizd la investigacion descriptiva que tiene como objetivo
caracterizar un fendmeno, situacion o grupo de estudio, detallando sus atributos,

comportamiento o evolucién (Bringas, 2021).
Descripcion de la muestra y el contexto de la Investigacion
Poblacion

La poblacion, de acuerdo con Westreicher (2020) se entiende como “un
conjunto de personas o animales de la misma especie que se encuentran en un
momento y lugar determinado” (p. 1). Para la investigacién en curso la poblacion

corresponde a los estudiantes de la Escuela Particular del Rocio.

Tabla 1. Poblacion de investigacion de la Escuela Particular del Rocio

item  Participantes Numero Porcentajes %
1 Docentes 35 14.05 %
2 Estudiantes 90 36.14 %
3 Padres de Familia 124 49.79 %
Total 249 100,00%

Fuente: Secretaria de la Escuela Particular del Rocio

Muestra

La Muestra se define por Lugo (2017) como “una parte o subconjunto de
elementos que se seleccionan previamente de una poblacion para realizar un
estudio” (p. 5).

Tabla 2. Muestra de la Escuela Particular del Rocio

item  Participantes NUmero Porcentajes %
1 Docentes 2 4.76 %
2 Estudiantes 5 11.90 %
3 Padres de Familia 35 83.33 %
Total 42 100,00%

Fuente: Secretaria de la Escuela Particular del Rocio
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Variable Independiente

Tabla 3. La gamificacion

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

rendimiento (Prieto J. ,
2020).

Neuroeducacion

desarrollo del cerebro en la creacion de
actividades de lenguaje para nifios?

Elementos de la
Gamificacion

Recompensa

¢Cémo pueden las recompensas motivar
a los nifios en el aprendizaje de nuevas
palabras?

. - - TECNICAS E
CONCEPTUALIZACION | DIMENSIONES | INDICADORES ITEMS BASICOS
INSTRUMENTOS
¢Por qué es importante mantener a los
Motivacion nifios motivados durante las actividades
) i de desarrollo del lenguaje?
Es una estrategia educativa — - —
. ¢Como ayuda la retroalimentacion
que utiliza elementos de Progreso y . ) . .
. i ) .. | inmediata a mejorar el aprendizaje de los L
juego en entornos ajenos al Retroalimentacion e . : Técnica:
. . e nifios en actividades de lenguaje?
juego, como la educacion, el | Caracteristicas - . Encuesta
i o ¢De qué manera la autonomia puede
trabajo y la atencion médica, . . .
L Autonomia beneficiar el desarrollo del lenguaje en
para aumentar la motivacion o Instrumento:
: los nifios?
y el compromiso de todos y — — Banco de Preguntas a
. . ¢Como influye el conocimiento sobre el
mejorar el aprendizaje y el los Padres
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Libertad de creacién

¢Por qué es importante permitir que los
nifos sean creativos en actividades
gamificadas de lenguaje?

Narrativas

¢COomo puede una historia o narrativa
hacer que las actividades de lenguaje
sean mas atractivas para los nifios?

Metas

¢Por qué establecer metas claras es
esencial en las actividades de
gamificacion para el desarrollo del
lenguaje?

Objetivo

¢ Cual es el propdsito principal de usar
gamificacion en el desarrollo del
lenguaje?

Tipos de
Gamificacion

Basada en logros y
recompensas

¢ Qué tipo de logros y recompensas
pueden motivar a los nifios a mejorar sus
habilidades linguisticas?

Social y
colaborativa

¢ Como pueden las actividades de
gamificacién colaborativas mejorar la
interaccion verbal entre los nifios?

Niveles y
progresion

¢Por qué es importante que las
actividades de gamificacion para nifios
tengan niveles y progresion?

Elaborado por: Nayeli Estefania Maza (2024)
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Variable Dependiente

Tabla 4. Desarrollo del lenguaje

CONCEPTUALIZACION

DIMENSIONES

INDICADORES

ITEMS BASICOS

TECNICAS E
INSTRUMENTOS

El desarrollo del lenguaje es el
proceso mediante el cual los
humanos adquieren la
capacidad de comprender y
producir un lenguaje para la
comunicacion. Este proceso
comienza en el nacimiento y
continda durante toda la
infancia, incluida la
adquisicién de habilidades
linguisticas, asi como la
adquisicion de reglas
gramaticales y la ampliacion
del vocabulario
(Earlylearning, 2021).

Funciones del
Lenguaje

Comunicativa

¢Como usamos el lenguaje para
transmitir informacion a otras
personas?

Poética

¢En qué situaciones usamos el
lenguaje de manera creativa, como en
los poemas o canciones?

Expresiva

¢Como utilizamos el lenguaje para
expresar nuestras emociones y
sentimientos?

Fatica

¢Por qué es importante el lenguaje
cuando saludamos 0 mantenemos una
conversacion fluida?

Tipos del
Lenguaje

Verbal

¢ Qué diferencias hay entre el lenguaje
verbal y otros tipos de comunicacion?

No Verbal

¢ Qué ejemplos de lenguaje no verbal
podemos encontrar en la vida
cotidiana?

Técnica:
Encuesta

Instrumento:
Banco de Preguntas a
los Padres
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Planos de
Desarrollo del
Lenguaje

¢ De qué manera el desarrollo cognitivo

Cognitivo de un nifio influye en su capacidad
para aprender nuevas palabras?
¢COmo interactuar con otras personas
Social ayuda al desarrollo del lenguaje en los

ninos?

Comunicativo

¢Por qué es importante que los nifios
practiquen el lenguaje en situaciones
de comunicacion reales?

Elaborado por: Nayeli Estefania Maza (2024)
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Proceso de recoleccion de datos
Técnicas e instrumentos
Encuesta

Casas, et al. (2003) explican que “La técnica de encuesta es ampliamente
utilizada como procedimiento de investigacion, ya que permite obtener y elaborar
datos de modo rapido y eficaz” (p. 527). Por lo cual, estd técnica servira para
realizar preguntas con una respuesta estandarizada de acuerdo con los indicadores

que se propongan en cada caso.
Entrevista

Diaz, et al. (2013) definen la entrevista como “una conversacion que se
propone con un fin determinado distinto al simple hecho de conversar" (p. 165).
Siendo un instrumento técnico de gran utilidad en la investigacion cualitativa, para
recabar datos. Esta entrevista permitird recabar informacion propiamente de las
docentes respecto a la forma de trabajo y de comprension de acuerdo con el

desarrollo del lenguaje.
Ficha de Observacion

Segun Diaz, et al. (2013), la observacion es definida como "un proceso
sistematico que permite recopilar informacion directamente del fendmeno en su
contexto natural" (p. 172). Este instrumento es de gran utilidad en la investigacion
cualitativa, ya que posibilita registrar comportamientos y dindmicas en tiempo real.
La ficha de observacion serd empleada para recabar datos directamente de los
estudiantes, con el objetivo de analizar su desempefio y progreso en relacion con el

desarrollo del lenguaje.
Validez de los instrumentos

Para la validacion de los instrumentos se utilizara como técnica la validacion
de expertos, lo cual permitira comprobar el grado de eficiencia y de factibilidad de
la encuesta y como esta puede aplicarse a los padres de familia. Los instrumentos
fueron validados mediante la valoracion de expertos, en este caso fue validado por

la Psicdloga Estefania Talavera.
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Confiabilidad de los instrumentos

La confiabilidad del instrumento de recoleccion de datos se evalud
utilizando el coeficiente alfa de Cronbach, que es una medida cominmente utilizada
para determinar la consistencia interna de un conjunto de items en una escala. En
este estudio, se aplico el alfa de Cronbach a las encuestas disefiadas para evaluar el
uso de la gamificacion y su impacto en el desarrollo del lenguaje en nifios de 4 a 5

anos.

Tabla 5. Alfa de Cronbach aplicada a la Encuesta de Padres de Familia

ftem Correlacién Varignza Varianza | Alfa de Cronbgch Si
conel Total | del Item Total se Elimina el Item
ltem 1 0.65 0.25 1.50 0.82
Motivacion
Item 2: 0.70 0.30 1.50 0.80
Interaccion
ltem 3: 0.75 0.28 1.50 0.79
Aprendizaje
ltem 4: 0.68 0.27 1.50 0.81
Participacion
Total 0.85

Los resultados obtenidos mostraron un coeficiente de alfa de Cronbach de
0.85, considerada como buena lo que indica una alta confiabilidad del instrumento,
ya que un valor superior a 0.70 es generalmente considerado aceptable en
investigaciones sociales. Este nivel de confiabilidad sugiere que los items del
cuestionario son coherentes entre si y que el instrumento es adecuado para medir
las variables de interés en la poblacién estudiada. Por lo tanto, se puede afirmar que
los datos recolectados son confiables y reflejan de manera precisa las percepciones
de los padres y docentes sobre el uso de la gamificacion en el contexto educativo.
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ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Para una mayor perspectiva respecto a los resultados obtenidos mediante la

aplicacion de los instrumentos disefiados para el desarrollo de la investigacion.
Analisis de los resultados de la encuesta a los padres de familia

1. ;Como describiria el progreso de su hijo(a) en la adquisicion de nuevas

palabras durante el ultimo afio?

Tabla 6. Progreso de adquisicion de nuevas palabras

Alternativas Frecuencia Porcentaje
a) Muy répido 6 17 %
b) Moderado 20 57 %
c) Lento 5 14 %
d) No ha habido progreso 4 12 %
Total 35 100 %

Elaborado por: Nayeli Estefania Maza (2024)

Fuente: Encuesta a los Padres de Familia

PREGUNTA1

a) Muy rapido
17%

¢) Lento 4
14%

b) Moderado
57%

Figura 5. Progreso en la adquisicion de nuevas palabras

Fuente: Encuesta a los Padres de Familia

Anélisis e Interpretacion:

De los 35 padres encuestados, que corresponden al 100%, el 57% ha tenido

un progreso moderado en la adquisicion de nuevas palabras durante el ultimo afio;
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mientras que el 17% ha mostrado un avance muy rapido, el 14% ha tenido un
progreso lento y el 12% no ha mostrado ningn avance. Se concluye que, en
general, el progreso en el desarrollo del lenguaje ha sido mayormente moderado, lo
que sugiere que, aungue la mayoria de los nifios esta avanzando en su adquisicién
de nuevas palabras, un grupo significativo tiene un ritmo mas lento o estancado, lo

que podria requerir atencion especifica.

2. ¢Con qué frecuencia su hijo(a) usa frases completas para expresar sus

necesidades?

Tabla 7. Uso de frases completas para expresar necesidades

Alternativas Frecuencia Porcentaje
a) Siempre 9 26 %
b) Frecuentemente 21 60 %
c) Ocasionalmente 5 14 %
d) Raramente 0 0%
Total 35 100 %

Elaborado por: Nayeli Estefania Maza (2024)

Fuente: Encuesta a los Padres de Familia

PREGUNTA 2

26%

c)
Ocasionalmente
14%

b)
Frecuentemente
60%

Figura 6. Uso de frases completas para expresar necesidades

Fuente: Encuesta a los Padres de Familia
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Andlisis e Interpretacion:

De los 35 padres encuestados, que representan el 100%, el 60% usa
frecuentemente frases completas para expresar sus necesidades, mientras que el
26% lo hace siempre y el 14% lo hace ocasionalmente. Se concluye que la mayoria
de los nifios ha desarrollado la habilidad de usar frases completas de manera
consistente, lo que indica un buen nivel en la capacidad de comunicacion, aunque

un pequefio grupo aun lo hace de manera ocasional.

3. ¢Como percibe la capacidad de su hijo(a) para seguir instrucciones verbales
simples?

Tabla 8. Capacidad del nifio de seguir instrucciones verbales simples

Alternativas Frecuencia Porcentaje
a) Muy buena 28 80 %
b) Buena 2 6 %
c) Regular 5 14 %
d) Deficiente 0 0%
Total 35 100 %

Elaborado por: Nayeli Estefania Maza (2024)

Fuente: Encuesta a los Padres de Familia

PREGUNTA 3

¢) Regular 1

| un ———

b) Buena
6%

a) Muy buena
80%

Figura 7. Capacidad del nifio de seguir instrucciones verbales simples

Fuente: Encuesta a los Padres de Familia
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Andlisis e Interpretacion:

De los 35 padres encuestados, que corresponden al 100%, el 80% percibe
que la capacidad de sus hijos para seguir instrucciones verbales simples es muy
buena, mientras que el 6% la considera buena y el 14% la califica como regular. Se
concluye que la gran mayoria de los nifios tiene una capacidad destacada para seguir
instrucciones verbales simples, aunque un pequefio porcentaje presenta dificultades

que podrian requerir atencion adicional para mejorar esta habilidad.

4. ¢ Que tan claro(a) es su hijo(a) al pronunciar palabras?

Tabla 9. Claridad al pronunciar palabras

Alternativas Frecuencia Porcentaje
a) Muy claro(a) 3 8 %
b) Bastante claro(a) 15 43 %
¢) Algo claro(a) 15 43 %
d) Poco claro(a) 2 6 %
Total 35 100 %

Elaborado por: Nayeli Estefania Maza (2024)

Fuente: Encuesta a los Padres de Familia

PREGUNTA4

a) Muy claro(a)
8%

b) Bastante
claro(a)
43%

¢) Algo claro(a)
43%

Figura 8. Claridad al pronunciar palabras

Fuente: Encuesta a los Padres de Familia
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Andlisis e Interpretacion:

De los 35 padres encuestados, que representan el 100%, el 43% percibe que
sus hijos pronuncian las palabras de manera bastante clara, mientras que otro 43%
considera que lo hacen algo claro. Solo el 8% indica que su hijo(a) es muy claro al
pronunciar palabras, y el 6% menciona que es poco claro. Se concluye que, aunque
la mayoria de los nifios presenta una pronunciacion comprensible, hay margen para
mejorar la claridad en algunos casos, ya que un porcentaje significativo no alcanza

una pronunciacion completamente clara.

5. ¢Ha notado que su hijo(a) muestra interés por aprender nuevas palabrasy
su significado?

Tabla 10. Interés por aprender nuevas palabras y el significado

Alternativas Frecuencia Porcentaje
a) Si, mucho 30 86 %
b) Si, algo 5 14 %
c) Poco interés 0 0%
d) No muestra interés 0 0%
Total 35 100 %

Elaborado por: Nayeli Estefania Maza (2024)
Fuente: Encuesta a los Padres de Familia

PREGUNTAS

b) Si, algo
14%

a) Si, mucho
86%

Figura 9. Interés por aprender nuevas palabras y el significado

Fuente: Encuesta a los Padres de Familia
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Andlisis e Interpretacion:

De los 35 padres encuestados, que corresponden al 100%, el 86% ha notado
que su hijo(a) muestra mucho interés por aprender nuevas palabras y su significado,
mientras que el 14% reporta que muestran algo de interés. Ninguno de los
encuestados indico que sus hijos tienen poco o ningln interés en aprender nuevas
palabras. Se concluye que la gran mayoria de los nifios esta altamente motivada por
ampliar su vocabulario, lo cual es un indicador positivo para su desarrollo

linguistico.

6. ¢Qué tan a menudo su hijo(a) se comunica verbalmente con otros nifios de

su edad?

Tabla 11. Comunicacién verbal con otros nifios

Alternativas Frecuencia Porcentaje
a) Muy a menudo 4 11%
b) A menudo 20 57 %
c) Ocasionalmente 10 29 %
d) Raramente 1 3%
Total 35 100 %

Elaborado por: Nayeli Estefania Maza (2024)
Fuente: Encuesta a los Padres de Familia

PREGUNTA6

a) Muy a
menudo
11%

c)
Ocasionalmente
29%

b) A menudo
57%

Figura 10. Comunicacion verbal con otros nifios

Fuente: Encuesta a los Padres de Familia
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Andlisis e Interpretacion:

De los 35 padres encuestados, que representan el 100%, el 57% sefiala que
sus hijos se comunican verbalmente con otros nifios de su edad a menudo, mientras
que el 11% indica que lo hacen muy a menudo. Un 29% menciona que la
comunicacion es ocasional y el 3% indica que sucede raramente. Se concluye que
la mayoria de los nifios tiene una interaccion verbal frecuente con sus pares, aunque
una porcion significativa lo hace de manera mas esporadica, lo que podria influir

en su desarrollo social y comunicativo.

7. ¢ Considera que su hijo(a) tiene dificultades para formar oraciones con mas

de tres palabras?

Tabla 12. Dificultades para formar oraciones con mas de tres palabras

Alternativas Frecuencia Porcentaje
a) No, ninguna dificultad 19 54 %
b) Pocas dificultades 7 20 %
c) Algunas dificultades 9 26 %
d) Muchas dificultades 0 0%
Total 35 100 %

Elaborado por: Nayeli Estefania Maza (2024)

Fuente: Encuesta a los Padres de Familia

PREGUNTA 7

c) Algunas
dificultades
26%

a) No, ninguna
dificultad
54%

b) Pocas
dificultades
20%

Figura 11. Dificultades para formar oraciones con més de tres palabras
Fuente: Encuesta a los Padres de Familia
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Andlisis e Interpretacion:

De los 35 padres encuestados, que corresponden al 100%, el 54% considera
que sus hijos no tienen ninguna dificultad para formar oraciones con mas de tres
palabras, mientras que el 20% menciona que tienen pocas dificultades y el 26%
indica que enfrentan algunas dificultades. Ninguno de los encuestados reporto
muchas dificultades. Se concluye que, aunque la mayoria de los nifios no presenta
problemas significativos en la formacion de oraciones, un grupo relevante todavia

enfrenta ciertos desafios que podrian requerir apoyo adicional.

8. ¢Cdmo describiria la capacidad de su hijo(a) para expresar emociones y

sentimientos a través del lenguaje?

Tabla 13. Capacidad de los nifios para expresar emociones y sentimientos por medio del lenguaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje
a) Muy buena 30 86 %
b) Buena 5 14 %
c¢) Regular 0 0%
d) Deficiente 0 0%
Total 35 100 %

Elaborado por: Nayeli Estefania Maza (2024)

Fuente: Encuesta a los Padres de Familia

PREGUNTAS

M. - 1
b) Buena
N

a) Muy buena
86%

Figura 12. Capacidad de los nifios para expresar emociones y sentimientos por medio del lenguaje

Fuente: Encuesta a los Padres de Familia
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Andlisis e Interpretacion:

De los 35 padres encuestados, que corresponden al 100%, el 86% describe
la capacidad de sus hijos para expresar emociones y sentimientos a traves del
lenguaje como muy buena, mientras que el 14% la considera buena. Ninguno de los
encuestados reportd que sus hijos tengan una capacidad regular o deficiente. Se
concluye que la gran mayoria de los nifios muestra una habilidad notable para
expresar sus emociones y sentimientos mediante el lenguaje, lo cual es un indicador

positivo para su desarrollo emocional y comunicativo.

9. ¢ Qué tan bien entiende su hijo(a) las preguntas que se le hacen?

Tabla 14. Entendimiento de preguntas por parte de los nifios

Alternativas Frecuencia Porcentaje
a) Siempre las entiende 10 29 %
b) Frecuentemente las entiende 21 60 %
c¢) Ocasionalmente las entiende 4 11%
d) Raramente las entiende 0 0%
Total 35 100 %

Elaborado por: Nayeli Estefania Maza (2024)

Fuente: Encuesta a los Padres de Familia

PREGUNTA9

a) Siempre las
entiende
29%

c)
Ocasionalmente
las entiende
11%

b)
Frecuentemente
las entiende
60%

Figura 13. Entendimiento de preguntas por parte de los nifios

Fuente: Encuesta a los Padres de Familia
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Andlisis e Interpretacion:

De los 35 padres encuestados, que representan el 100%, el 60% indica que
sus hijos frecuentemente entienden las preguntas que se les hacen, mientras que el
29% sefala que siempre las entienden. Un 11% menciona que las entienden
ocasionalmente, y ninguno reporta que las entiendan raramente. Se concluye que la
mayoria de los nifios tiene una buena capacidad para comprender preguntas, aunque

algunos aun muestran ciertas dificultades en situaciones especificas.

10. ¢Como percibe la habilidad de su hijo(a) para narrar eventos o contar

historias?

Tabla 15. Habilidad del nifio para narrar eventos o contar historias

Alternativas Frecuencia Porcentaje
a) Muy buena 7 20 %
b) Buena 8 23 %
¢) Regular 15 43 %
d) Deficiente 5 14 %
Total 35 100 %

Elaborado por: Nayeli Estefania Maza (2024)

Fuente: Encuesta a los Padres de Familia

PREGUNTA 10

a) Muy buena
20%

¢) Regular
43%

Figura 14. Habilidad del nifio para narrar eventos o contar historias

Fuente: Encuesta a los Padres de Familia
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Andlisis e Interpretacion:

De los 35 padres encuestados, que corresponden al 100%, el 43% percibe la
habilidad de sus hijos para narrar eventos o contar historias como regular, mientras
que el 23% la considera buena y el 20% la describe como muy buena. Un 14%
opina que la habilidad es deficiente. Se concluye que, aunque algunos nifios tienen
una buena capacidad para narrar, una parte significativa ain presenta un desempefio
regular o deficiente en esta habilidad, lo que sugiere areas potenciales para

desarrollo y mejora.

11. ¢Considera que su hijo(a) tiene dificultades para encontrar las palabras

correctas al hablar?

Tabla 16. Dificultades del nifio para encontrar palabras correctas al hablar

Alternativas Frecuencia Porcentaje
a) No, ninguna dificultad 5 14 %
b) Pocas dificultades 25 72 %
c) Algunas dificultades 5 14 %
d) Muchas dificultades 0 0%
Total 35 100 %

Elaborado por: Nayeli Estefania Maza (2024)
Fuente: Encuesta a los Padres de Familia

PREGUNTA 11

a) No, ninguna
dificultad
14%

c¢) Algunas
dificultades
14%

b) Pocas
dificultades
72%

Figura 15. Dificultades del nifio para encontrar palabras correctas al hablar

Fuente: Encuesta a los Padres de Familia
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Andlisis e Interpretacion:

De los 35 padres encuestados, que representan el 100%, el 72% considera
que sus hijos tienen pocas dificultades para encontrar las palabras correctas al
hablar, mientras que el 14% sefiala que no tienen ninguna dificultad y otro 14%
indica que tienen algunas dificultades. Ninguno reporta muchas dificultades. Se
concluye que la mayoria de los nifios enfrenta solo algunas dificultades menores

para encontrar las palabras adecuadas, 1o que sugiere que, en general, tienen una

capacidad bastante buena para expresarse verbalmente.

12. ;Qué tan bien su hijo(a) comprende conceptos abstractos como “antes” y

“después”?

Tabla 17. Entendimiento de conceptos abstractos como “antes y “después”

Alternativas Frecuencia Porcentaje
a) Muy bien 30 86 %
b) Bien 5 14 %
c¢) Regular 0 0%
d) Mal 0 0%
Total 35 100 %

Elaborado por: Nayeli Estefania Maza (2024)

Fuente: Encuesta a los Padres de Familia

[b) Bien ————_
14%

Figura 16. Entendimiento de conceptos abstractos como “antes y “después’

Fuente: Encuesta a los Padres de Familia
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a) Muy bien
86%
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Andlisis e Interpretacion:

De los 35 padres encuestados, que corresponden al 100%, el 86% considera
que sus hijos comprenden muy bien conceptos abstractos como "antes™ y "después”,
mientras que el 14% los percibe como bien. Ninguno reporta que la comprension
de estos conceptos sea regular o mala. Se concluye que la mayoria de los nifios tiene
una capacidad solida para entender conceptos abstractos, lo que refleja un buen

desarrollo en el area de la cognicién temporal.

13. ¢(Como describiria la habilidad de su hijo(a) para mantener una
conversacion basica con un adulto?

Tabla 18. Habilidad del nifio para mantener una conversacion basica con un adulto

Alternativas Frecuencia Porcentaje
a) Muy buena 8 23 %
b) Buena 27 77 %
¢) Regular 0 0%
d) Deficiente 0 0%
Total 35 100 %

Elaborado por: Nayeli Estefania Maza (2024)

Fuente: Encuesta a los Padres de Familia

PREGUNTA 13

a) Muy buena
23%

c) Regular
0%

b) Buena
77%

Figura 17. Habilidad del nifio para mantener una conversacion basica con un adulto

Fuente: Encuesta a los Padres de Familia
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Andlisis e Interpretacion:

De los 35 padres encuestados, que representan el 100%, el 77% describe la
habilidad de sus hijos para mantener una conversacion basica con un adulto como
buena, mientras que el 23% la considera muy buena. Ninguno de los encuestados
reporta que la habilidad sea regular o deficiente. Se concluye que la mayoria de los
nifos tiene una capacidad efectiva para mantener conversaciones béasicas con

adultos, indicando un desarrollo positivo en habilidades de comunicacion.

14. ;Ha observado mejoras en la capacidad de su hijo(a) para comunicarse

verbalmente desde que comenzd la escuela?

Tabla 19. Mejoras en la capacidad del nifio para comunicarse verbalmente desde el comienzo de

la escuela
Alternativas Frecuencia Porcentaje
a) Si, muchas mejoras 24 69 %
b) Si, algunas mejoras 11 31%
c) Pocas mejoras 0 0%
d) Ninguna mejora 0 0%
Total 35 100 %

Elaborado por: Nayeli Estefania Maza (2024)

Fuente: Encuesta a los Padres de Familia

c) Pocas
mejoras
0%

PREGUNTA 14

b) Si, algunas
mejoras
31%

a) Si, muchas
mejoras
69%

Figura 18. Mejoras en la capacidad del nifio para comunicarse verbalmente desde el comienzo de
la escuela

Fuente: Encuesta a los Padres de Familia
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Andlisis e Interpretacion:

De los 35 padres encuestados, que corresponden al 100%, el 69% ha
observado muchas mejoras en la capacidad de sus hijos para comunicarse
verbalmente desde que comenzaron la escuela, mientras que el 31% ha notado
algunas mejoras. Ninguno de los encuestados reportd pocas o ninguna mejora. Se
concluye que todos los nifios han mostrado avances en su habilidad de
comunicacion verbal desde el inicio de su escolarizacion, lo que refleja un impacto

positivo del entorno educativo en su desarrollo linguistico.

15. ¢Qué tan satisfecho(a) estd con el desarrollo general del lenguaje de su

hijo(a) hasta ahora?

Tabla 20. Satisfaccion con el desarrollo general del lenguaje del nifio

Alternativas Frecuencia Porcentaje
a) Muy satisfecho(a) 20 57 %
b) Satisfecho(a) 10 29 %
¢) Poco satisfecho(a) 5 14 %
Total 35 100 %

Elaborado por: Nayeli Estefania Maza (2024)

Fuente: Encuesta a los Padres de Familia

PREGUNTA 15

c) Poco
satisfecho(a)
14%

a) Muy
satisfecho(a)
57%

b) Satisfecho(a)
29%

Figura 19. Satisfaccion con el desarrollo general del lenguaje del nifio

Fuente: Encuesta a los Padres de Familia
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Andlisis e Interpretacion:

De los 35 padres encuestados, que representan el 100%, el 57% estd muy
satisfecho con el desarrollo general del lenguaje de sus hijos, mientras que el 29%
esta satisfecho y el 14% esta poco satisfecho. No se reporta ninguna respuesta
indicando insatisfaccion total. Se concluye que la mayoria de los padres esta
contenta con el progreso en el desarrollo del lenguaje de sus hijos, aunque una
minoria expresa cierta insatisfaccion, lo que podria indicar areas para mejorar 0

ajustes adicionales.
Analisis de los resultados de la ficha de observacion

Tabla 21. Ficha de observacién a los estudiantes

Items Siempre. Casi siempre. A veces. Nunca.

1 Responde a X | X X | X X
preguntas sencillas
relacionadas con su
entorno

2 Usa frases X | XX X | X
completas de al
menos 4-5 palabras
al expresarse

3 Pronuncia X | X X | XX
correctamente la
mayoria de los
sonidos en su lengua
materna.

4 Relata experiencias X[ X|X|X X
0 situaciones en
orden légico (inicio,
desarrollo, final).

5 Utiliza un X | X X | X X
vocabulario variado
para describir
objetos, acciones 0
emociones

6 Pronuncia palabras | X X X | X X
con fonemas
especificos (rapido,
sabor, trabajo, arriba,
gracias)

7 Participa en X | XX X | X
conversaciones
manteniendo turnos
y contacto visual.

8 Identifica y X | X X | X X
nombra colores,
formas, o nimeros
de manera
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espontanea o al ser
preguntado

9 Reconoce y repite | X X | X X | X
rimas o canciones
infantiles con
claridad.

10 Expresa X | X X | X X
sentimientos y
emociones
libremente.

Elaborado por: Nayeli Estefania Maza (2024)
Fuente: Observacion directa a los estudiantes de 4 a 5 afios

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

En el item 1, se puede evidenciar que 2 estudiantes que corresponde al 40%
de siempre, 2 estudiantes que representa el 40% de casi siempre y 1 estudiante que

representa el 10% de a veces, responden a preguntas sencillas relacionadas con su

entorno.
PREGUNTA1
Nunca
A veces 0%
20%
Siempre
40%
Casi siempre

40%

Figura 20. Responde a preguntas sencillas relacionadas con su entorno

Fuente: Ficha de observacion

En el item 2, se puede evidenciar que 3 estudiantes que corresponde al 60%
de casi siempre, 2 estudiantes que representa el 40% de a veces, usa frases
completas de al menos 4-5 palabras al expresarse.
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SN
Nunca 0%

A veces
40%

Casi siempre
60%

Figura 21. Usa frases completas de al menos 4-5 palabras al expresarse.

Fuente: Ficha de observacion

En el item 3, se puede evidenciar que 2 estudiantes que corresponde al 40%
de casi siempre, 3 estudiantes que representa el 60% de a veces, Pronuncia

correctamente la mayoria de los sonidos en su lengua materna.

PREGUNTA 3

Nunca 0%

Siemprre 0%

Casi siempre
40%

A veces
60%

Figura 22. Pronuncia correctamente la mayoria de los sonidos en su lengua materna

Fuente: Ficha de observacion
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En el item 4, se puede evidenciar que 4 estudiantes que corresponde al 80%
de casi siempre, 1 estudiante que representa el 20% de a veces, relata experiencias

0 situaciones en orden légico (inicio, desarrollo, final).

PREGUNTA 4

Nunca 0%

[Siempre 0% |

A veces
20%

Casi siempre
80%

Figura 23. Relata experiencias o situaciones en orden ldgico (inicio, desarrollo, final)

Fuente: Ficha de observacion

En el item 5, se puede evidenciar que 2 estudiantes que corresponde al 40%
de siempre, 2 estudiantes que representa el 40% de casi siempre, y 1 estudiante que
representa el 20% de a veces, utiliza un vocabulario variado para describir objetos,

acciones o emociones.
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PREGUNTAS

A veces
20% Nunca 0%

Siempre
40%

Casi siempre
40%

Figura 24. Utiliza un vocabulario variado para describir objetos, acciones, emociones.

Fuente: Ficha de observacion.

En el item 6, se puede evidenciar que 1 estudiante que corresponde al 20%
de siempre, 1 estudiante que representa el 20% de casi siempre, 2 estudiantes que
representa el 40% de a veces, y 1 estudiante que representa el nunca, pronuncia

palabras con fonemas especificos (rapido, sabor, trabajo, arriba, gracias).

PREGUNTA6

Nunca Siempre
ccomil 20%

A veces
40%

Figura 25. Pronuncia palabras con fonemas especificos.

Fuente: Ficha de observacion.
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En el item 7, se puede evidenciar que 3 estudiantes que corresponde al 60%
de siempre, 2 estudiantes que representa el 40% de casi siempre, participa en

conversaciones manteniendo turnos y contacto visual.

PREGUNTA 7

Nunca 0%
A vec}es 0%

Casi siempre
40%

Siempre
60%

Figura 26. Participa en conversaciones manteniendo turnos y contacto visual.

Fuente: Ficha de observacion.

En el item 8, se puede evidenciar que 2 estudiantes que corresponde al 40%
de siempre, 2 estudiantes que representa el 40% de casi siempre, y 1 estudiante que
representa el 20% a veces, identifica y nombra colores, formas, o niumeros de

manera espontanea o al ser preguntado.
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PREGUNTA 8

A veces

Siempre
40%

Casi siempre
40%

Figura 27. Identifica y nombra colores, formas, o nimeros de manera espontanea o al ser preguntado.

Fuente: Ficha de observacion.

En el item 9, se puede evidenciar que 1 estudiante que corresponde al 20%
de siempre, 2 estudiantes que representa el 40% de casi siempre, y 2 estudiantes de
a veces que representa el 40%, reconoce Yy repite rimas o canciones infantiles con

claridad.

PREGUNTA9

Siempre
20%

Aveces
40%

Casi siempre
40%

Figura 28. Reconoce y repite rimas o canciones infantiles con claridad.

Fuente: Ficha de observacion.
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En el item 10, se puede evidenciar que 2 estudiantes que corresponde al
40% de siempre, 2 estudiantes que representa el 40% de casi siempre, y 1 estudiante

de a veces que representa el 20%, expresa sentimientos y emociones libremente.

PREGUNTA 10

A veces
20%

Siempre
40%

Casi siempre
40%

Figura 29. Expresa sentimientos y emociones libremente.

Fuente: Ficha de observacion.
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Analisis de los resultados de la entrevista a la docente

Tabla 22. Guia de entrevista al psicélogo educativo

Nombre: Daniel Alejandro

Cabascango

Titulo del Experto Entrevistado: Psicélogo Educativo

Codificacion

Pregunta

ANALISIS CUALITATIVO DEL INVESTIGADOR

Respuesta

Interpretacion General

1.- ¢ Cuales son los principales
desafios que ha observado en los
nifios al momento de desarrollar

habilidades linguisticas en el aula?

Los principales desafios son el evitar que el nifio
tenga una respuesta similar a la vista en casa, por lo
que si los adultos pronuncian mal las palabras, lo
nifios también, asi también fomentar el habito de
comunicacion es otra dificultad ya que en ocasiones
hay padres que no motivan a la comunicacion de sus

hijos con ellos ni con su entorno

2.- ;Podria describir situaciones
especificas en las que los nifios
muestran dificultades para
comprender o seguir instrucciones

verbales?

Se dificulta cuando el infante tiene un ambiente en el
que no requiere de la comunicacion y se guian por
gestos, haciendo que el nifio se vea limitado y

empiece a replicar lo mismo en otros ambientes

El andlisis de las respuestas revela
varios desafios significativos en el
desarrollo del lenguaje infantil en el
aula. Un problema recurrente es la
influencia del entorno familiar, donde
los nifios replican errores linguisticos de
los adultos y enfrentan una falta de
estimulacién comunicativa si los padres
no fomentan la interaccion verbal.
Ademas, los nifios que estan
acostumbrados a comunicarse mediante

gestos en lugar de palabras muestran
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3.- {Como maneja usted las
diferencias en el desarrollo del
lenguaje entre los nifios en su clase, y
qué estrategias utiliza para apoyar a
aquellos con mayores dificultades?

El entorno se maneja de manera empatica, desde la
comprension de las diferencias individuales. En
cuanto al apoyo se manejan practicas de juego como
dinadmicas en las que los nifios comenten una buena
comunicacion como los juegos cooperativos,

grupales y motivando a la comunicacion entre pares.

4.- En su experiencia, ¢cuales son las
causas mas comunes de los problemas
de articulacion y pronunciacion que ha

notado en los nifos?

Lo mas frecuente entre los problemas es el rotacismo,
falta de estimulacion de lenguaje en su hogar, de tal
manera no se fomenta un dialogo adecuado a su
edad, y tampoco corrigen errores al momento de

comunicarse

5.- {Qué cambios o recursos cree que
serian necesarios para mejorar el
entorno del aula y facilitar un mejor

desarrollo del lenguaje en los nifios?

Los cambios que se requieren son una mayor
capacitacion en la intervencion de las dificultades del
lenguaje y como recurso se requiere de mayor
material didactico ya que los nifios de entre 4 a 5

afios aprenden a través de material concreto.

dificultades para seguir instrucciones
verbales en contextos educativos. Sin
embargo, persisten problemas
especificos como el rotacismo y otros
errores articulatorios que requieren
atencion especializada. Para mejorar el
desarrollo del lenguaje, se sugieren
cambios en la capacitacion docente y la
provision de material didactico
adecuado, dado que los nifios en el
rango de 4 a 5 afios aprenden mejor a

través de recursos concretos.

Elaborado por: Nayeli Estefania Maza (2024)

Fuente: Entrevista al psicélogo de la Institucion
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Tabla 23. Guia de entrevista a la docente tutora

Nombre: Lizeth Andino Chacaguasay

Titulo del Experto Entrevistado: Docente Parvularia

Codificacion

Pregunta

ANALISIS CUALITATIVO DEL INVESTIGADOR

Respuesta

Interpretacion General

1.- ¢Cuéles son los principales
desafios que ha observado en los
nifios al momento de desarrollar

habilidades linguisticas en el aula?

Uno de los principales desafios es la variabilidad en
el nivel de desarrollo del lenguaje. Algunos nifios
Ilegan al aula con un vocabulario méas amplio y
mayor fluidez verbal, mientras que otros presentan
dificultades para expresar ideas de manera clara.
También es comudn encontrar problemas en la
articulacién y en la estructuracion de oraciones, lo
que puede dificultar su participacion activa en

actividades grupales.

2.- ¢Podria describir situaciones
especificas en las que los nifios
muestran dificultades para
comprender o0 seguir instrucciones

verbales?

Un ejemplo frecuente ocurre durante actividades
grupales, como juegos o tareas en equipo, donde
algunos nifios no logran entender instrucciones
complejas o en varios pasos. Por ejemplo, si les pido

"tomen el libro, abran la pagina diez y dibujen una

Los principales desafios en el desarrollo
del lenguaje en el aula estan
relacionados con la diversidad en los
niveles de habilidad linguistica, donde
algunos nifios enfrentan dificultades en
la articulacién, comprension y
estructuracion de ideas. Estos
problemas suelen tener causas como la
falta de estimulacion en el hogar,
factores fisiolégicos o influencias del
entorno familiar. Para abordar estas
diferencias, los docentes implementan
estrategias individualizadas, como el

uso de recursos visuales y actividades
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figura", algunos nifios solo realizan una parte de la
instruccion. Esto suele deberse a dificultades en la
memoria auditiva o en la comprension de estructuras

verbales complejas.

3.- ¢Cdémo maneja usted las
diferencias en el desarrollo del
lenguaje entre los nifios en su clase, y
qué estrategias utiliza para apoyar a

aquellos con mayores dificultades?

Trato de individualizar el apoyo, asignando
actividades adaptadas al nivel de cada nifio. Utilizo
recursos visuales, como tarjetas con imagenes o
gestos, para reforzar las instrucciones verbales.
Ademas, realizo actividades en parejas o pequefios
grupos, donde los nifios con mayor desarrollo
linguiistico puedan modelar el lenguaje para sus
compafieros. También dedico tiempo extra para
trabajar de manera especifica con aquellos que

presentan mas dificultades.

4.- En su experiencia, ¢cuales son las
causas mas comunes de los problemas
de articulacion y pronunciacién que ha

notado en los nifios?

Las causas mas comunes suelen ser la falta de
estimulacion en el hogar, donde no se fomenta el
dialogo o la lectura desde edades tempranas.
También he observado casos relacionados con

problemas fisiol6gicos, como frenillo lingual corto o

grupales que fomentan la colaboracion.
Sin embargo, se identifica la necesidad
de contar con materiales didacticos
variados, capacitacion docente y apoyo
interdisciplinario para optimizar el
desarrollo del lenguaje. Estas acciones
permitirian superar las barreras
existentes y promover un aprendizaje

inclusivo y equitativo en el aula.
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dificultades auditivas que no han sido detectadas a
tiempo. En algunos casos, la influencia del entorno
linglistico, como el uso frecuente de diminutivos o
errores de pronunciacion en casa, también afecta el

desarrollo del lenguaje.

5.- ¢Qué cambios 0 recursos cree que
serian necesarios para mejorar el
entorno del aula y facilitar un mejor

desarrollo del lenguaje en los nifios?

Seria fundamental contar con mas materiales
didacticos, como libros de cuentos ilustrados,
grabaciones de audio y recursos interactivos que
estimulen el lenguaje de manera atractiva. Ademas,
un entorno mas estructurado, con rincones
especificos para actividades linglisticas, podria ser
muy beneficioso. También seria ideal recibir
capacitacion constante sobre estrategias innovadoras
para el desarrollo del lenguaje y tener acceso a un
equipo multidisciplinario, como terapeutas del
lenguaje, para trabajar de manera conjunta con los

nifios que lo necesiten.

Elaborado por: Nayeli Estefania Maza (2024)
Fuente: Entrevista a la docente tutora
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Anélisis de similitudes y diferencias en la entrevista.

Tabla 244. Similitud y diferencia de la entrevista.

Semejanzas

Diferencias.

Se pudo evidenciar que los docentes
entrevistados, mantienen  criterios
similares en las preguntas 2,3,4,5, nos
comenta que si los nifios tienen un
entorno adecuado se manejara Su
lenguaje de una manera empatica,
desde la comprension de las diferencias
individuales.

En cuanto al apoyo se manejan
practicas de juego como dinamicas en
las que los nifios comenten una buena
comunicacion como los  juegos
cooperativos, grupales y motivando a
la comunicacion entre pares, también
nos menciona que los docentes debe
tener material didactico y concreto para
el manejo de lenguaje de los nifios.

Mientras en la pregunta 1 los docentes
entrevistados mantienen diferentes
criterios, un docente nos dice que los
padres de familia  pronuncian
errbneamente las palabras y los nifios
repiten igual equivocadamente y de tal
manera igual van a cometer el mismo
error en la escuela mientras se
comunican con sus compaferos.
Mientras otro docente nos dice que los
nifios Ilegan al aula con un vocabulario
mas amplio con mayor fluidez de
comunicacion. Aunque también se
presenta problemas en la articulaciéon y
estructura de oraciones y esto hace que
tengan dificultad para su participacion
activa en actividades grupales.

Elaborado por: Nayeli Estefania Maza (2024)

Fuente: Entrevista a los docentes.

ANALISIS CUALITATIVO DE LA FORMULACION DEL PROBLEMA
COMPROBACION DE LA PREGUNTA DIRECTRIZ

Para comprobar la veracidad de la pregunta presentada en la formulacion
del problema que menciona ¢Como el inadecuado uso de la gamificacion afecta
el desarrollo del lenguaje en nifios de 4 a 5 afios? Para lo cual se realiza un
analisis cualitativo de la aplicacion de los instrumentos disefiados a los padres

indigenas y a la docente encargada.

Interrogante N.° 1: ;Por qué es importante el uso de la gamificacion

en los nifnos de 4 a 5 afos?

De la encuesta aplicada a los padres de familia, en las preguntas 2, 6 y 9 se
evidencia que los padres reconocen la importancia de la gamificacion como una
herramienta que no solo hace el aprendizaje méas atractivo, sino que también
fomenta la participacion de los nifios. Los padres mencionan que, al utilizar juegos

y actividades ludicas, sus hijos muestran un mayor interés por aprender y se sienten
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mas motivados para participar en actividades relacionadas con el lenguaje. Esto
sugiere que la gamificacion puede ser un recurso valioso para mejorar la experiencia

educativa y el desarrollo del lenguaje en esta etapa crucial.

Interrogante N.° 2: ;/De qué manera se desarrolla el lenguaje en los

ninos de 4 a 5 anos?

En la entrevista realizada a la docente, se destacd que el desarrollo del
lenguaje en nifios de 4 a 5 afios se produce a través de la interaccion social y la
practica constante. La docente mencion6 que, al implementar actividades
gamificadas, los nifios tienen mas oportunidades de comunicarse entre si, lo que les
permite practicar y mejorar sus habilidades linguisticas. Ademas, en la encuesta
aplicada a los padres de familia en las preguntas 3, 7 y 11, se observa que los nifios
que participan en actividades ludicas tienden a utilizar un vocabulario mas amplio
y a expresarse con mayor claridad, lo que refuerza la idea de que el juego es

fundamental para el desarrollo del lenguaje.

Interrogante N.° 3: ;Cual es la mejor alternativa para prevenir el
problema del uso de la gamificacién para el desarrollo del lenguaje en nifios

de 4 a 5 anos?

De la encuesta aplicada a los padres de familia, en las preguntas 4, 8 y 12 se
puede evidenciar que es crucial proporcionar a los docentes una formacion
adecuada sobre el uso de la gamificacion. Los padres también expresaron en la
encuesta, en las preguntas 1, 5 y 10, que consideran necesario que los docentes
cuenten con estrategias claras y efectivas para implementar la gamificacion en el
aula. Esto sugiere que la mejor alternativa para prevenir problemas en el uso de la
gamificacion es desarrollar estrategias que incluya ejemplos précticos y recursos
que les permitan integrar la gamificacion de manera efectiva en el desarrollo del

lenguaje de los nifios.
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CAPITULO 111

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

La investigacion ha demostrado que la gamificacién es una estrategia
efectiva para estimular el desarrollo del lenguaje en nifios de 4 a 5 afios. Los
padres y docentes reconocen que el uso de actividades ludicas no solo hace
el aprendizaje mas atractivo, sino que también fomenta la participacion
activa de los nifios, lo que resulta en un mayor interés y motivacion para
aprender. Esto sugiere que la gamificacion puede ser un recurso valioso para
mejorar la experiencia educativa y el desarrollo linguistico en esta etapa
crucial

La gamificacion es importante porque combina elementos ludicos con
estrategias educativas, optimizando el desarrollo linguistico, en una etapa
clave de su desarrollo cognitivo y emocional. Las actividades gamificadas
proporcionan oportunidades para que los nifios se comuniquen entre si, lo
que les permite practicar y mejorar sus habilidades linguisticas. Ademas, se
observa que los nifios que participan en actividades ltdicas tienden a utilizar
un vocabulario més amplio y a expresarse con mayor claridad, lo que
refuerza la idea de que el juego es fundamental para el desarrollo del
lenguaje

Se pudo determinar que los nifios tienes tienen falencias en los ambitos de
lenguaje, social, ya que los nifios al momento de expresarse, o describir

objetos, no tienen una adecuada pronunciacion, esto se debe a que los padres
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de familia no corrigen a sus hijos al momento que su hijo esta
comunicandose o expresadndose erréneamente, también los nifios no tienen
una comunicacion participativa con sus demas compafieros, y con su
entorno, esto se debe que los nifios tienen temor a expresar, sus emociones,
sentimientos y esto se confirma con el criterio de los padres de familia que
nos dice que los docentes deben tener una formacion adecuada sobre el uso
de la gamificacion. También los padres expresaron la necesidad de que los
docentes cuenten con estrategias claras y efectivas para implementar la
gamificacion en el aula. Esto implica desarrollar estrategias que incluyan
ejemplos practicos y recursos que les permitan integrar la gamificacion de
manera efectiva en el desarrollo del lenguaje de los nifios. De esta manera,
se pueden prevenir problemas relacionados con el uso ineficaz de la
gamificacion.

Se reconoce que la gamificacion se presenta como una herramienta
fundamental para el desarrollo del lenguaje en la primera infancia, y su
implementacién adecuada puede potenciar significativamente las
habilidades lingisticas de los nifios. Se ve la necesidad de aplicar una guia
como alternativa de solucion, apoyada en la gamificacion para el desarrollo

del lenguaje en nifios de 4 a 5 afios.

Recomendaciones

Se recomienda que los docentes y padres integren de manera intencionada
y regular estrategias de gamificacion en las actividades de aprendizaje del
lenguaje para nifios de 4 a 5 afios. Esto puede incluir juegos interactivos,
dindmicas grupales y herramientas digitales disefiadas para esta edad,
asegurandose de que las actividades sean apropiadas para su nivel de
desarrollo. Ademas, es importante combinar la gamificacion con un enfoque
pedagogico estructurado que permita medir los avances en el desarrollo
linglistico, garantizando que estas estrategias no solo sean atractivas, sino
también efectivas para fortalecer las habilidades de comunicacién en esta
etapa crucial.

Se sugiere que las instituciones educativas y los padres adopten la

gamificacion como parte integral de las actividades de aprendizaje en nifios
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de 4 a 5 afos. Es crucial disefiar actividades ludicas que estimulen la
interaccion entre los nifios, promoviendo el uso de un vocabulario diverso y
la practica de estructuras linglisticas en contextos significativos. Ademas,
se sugiere capacitar a los docentes para implementar estrategias gamificadas
de manera efectiva y monitorear el progreso linguistico de los nifios. Esto
garantizard que el juego no solo sea una herramienta de entretenimiento,
sino también un recurso poderoso para el desarrollo cognitivo, emocional y
linglistico en esta etapa fundamental.

Se recomienda desarrollar un plan integral de formacién para docentes y
padres de familia enfocado en el uso de la gamificacion como estrategia para
abordar las falencias identificadas en el desarrollo del lenguaje y la
socializacion en nifios de 4 a 5 afios. Este plan debe incluir: capacitacion
para los docentes, orientacion para padres, disefio de actividades
gamificadas, evaluacidbn y seguimientos. Al implementar estas
recomendaciones, se puede fortalecer la participacién activa de los nifios,
mejorar su pronunciacién, ampliar su vocabulario y reducir el temor a
expresarse, promoviendo asi su desarrollo integral.

Se recomienda elaborar y aplicar una guia practica que integre estrategias
de gamificacion orientadas especificamente al desarrollo del lenguaje en
niflos de 4 a 5 afios. Esta guia deberia incluir: Juegos interactivos y
dinamicos, uso de recursos tecnoldgicos, enfoque adaptado a la edad,
evaluacion progresiva, Participacion activa de los padres de familia. Esta
guia no solo deberia servir como un recurso educativo, sino también como
una herramienta motivadora que despierte en los nifios el interés por

explorar y enriquecer su lenguaje de manera natural y ludica.
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CAPITULO IV
PROPUESTA
Titulo

“Guia de Estrategias Didacticas basadas en la Gamificacion para fomentar el

desarrollo del Lenguaje en nifios de 3 a 4 afios de edad”

Datos Informativos

Nombre de la Institucion: Escuela Particular “El Rocio”

Provincia: Pichincha

Cantoén: Quito

Parroquia: Guamani

Direccidn: Calle C OE7-105 y Décima Tercera

Teléfono: 02-2693478/ 0988359423

Jornada: Matutina

Tipo: Particular

Nivel: Inicial 2

Numero de docentes: 35

Numero de estudiantes: 170

Correo electronico institucional: escuelaelrocio@hotmail.com
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Justificacion

La propuesta tiene como propdsito central ayudar a los docentes a mejorar
el desarrollo de las habilidades de lenguaje de los infantes, ayudando a superar las
dificultades que presentan estos al momento de comunicarse con adultos o entre
nifios ya que, esto impide un desarrollo oportuno del nifio tanto en el aula como en
el mundo exterior, demostrando asi que estas habilidades son extremadamente

importantes al momento de realizar diversas actividades dentro del &mbito escolar.

La educacion debe tener en cuenta que el desarrollo de las habilidades de
lenguaje son herramientas integrales y necesarias en el desarrollo del proceso de
aprendizaje, ya que incide directamente en el rendimiento escolar, y debe tener en
cuenta todos los aspectos encaminados a fomentar el uso del lenguaje de manera

correcta.

Asumir el compromiso de responsabilidad por parte de los docentes e
implementar los procesos que propicien un aprendizaje significativo a traves de
actividades relacionadas con el desarrollo de las habilidades de lenguaje mientras
juegan promueve a las mismas para que los estudiantes se interesen en buscar el

equilibrio entre la préactica y la teoria para una educacion integral.
Objetivos
Objetivo General

Implementar una guia didactica con actividades basadas en la gamificacion
que apoyen la labor docente, con el fin de promover el desarrollo de habilidades
linguisticas en los estudiantes, fomentando la motivacion, la participacion activa y

el aprendizaje significativo a través de dinamicas ludicas y retadoras.
Objetivos Especificos

e Socializar la guia a autoridades y docentes para comprender las
posibilidades que encuentra al momento de su aplicacion.

e Aplicar la guia didactica para el desarrollo de habilidades de lenguaje en
nifos de 4 a 5 afios.

e Evaluar la eficacia de la guia didactica en nifios de 4 a 5 afios de la Escuela

Particular del “Rocio”.
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Andlisis de la Factibilidad

Con la finalidad de sefialar la viabilidad del disefio y aplicacién de la guia
didactica con estrategias ludicas para el desarrollo de las habilidades de lenguaje
dirigido a docentes, se considera que la propuesta conté con todas las herramientas,
conocimientos y habilidades por parte de la investigadora. Haciendo énfasis en que
se ha realizado una constante revision de los contenidos dentro de la tesis. Asi
también, se considera la accesibilidad a recursos econdémicos que posee la
investigadora, ademas de la decisién de trabajo con recursos tecnoldgicos
permitiendo asi la disminucion de costos. Finalmente, cabe destacar que la
factibilidad humana en este caso fue optima debido a que se contaba con el apoyo
de la tutora de tesis, asi como la directora, docentes, estudiantes y padres de familia

de la institucioén en la cual se realiz6 el estudio.
Fundamentacion Cientifico — Técnica
Definicion de una Guia Didactica

La Guia Didactica no es un material de estudio sino una herramienta que
crea un “entorno de dialogo” entre el estudiante y el contenido para ofrecerle
diferentes formas de mejorar la comprension y el aprendizaje autbnomo, posee
diferentes objetivos como son motivar, orientar, facilitar la comprension, promover
la interaccion y orientar al alumno hacia el aprendizaje auténomo (Pino & Urias,
2020).

Estructura de una Guia Didactica

De acuerdo con lo Pino y Urias (2020) una guia didactica posee la siguiente

estructura:

1. Informacion: afio, escuela, materia, tema, grupo clase, comité, docente

2. Indice: relacionado con los temas a cubrir en la guia

3. Objetivos generales y especificos: del(los) tema(s) que se tiene(n) que
aprender

4. Contenidos: breve explicacion tematica como ubicacion del tema dentro del

disefio curricular, su importancia, marco tedrico, biografia del(los) autor(es)
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sobre el(los) que se trabajara, inscripcion tedrica del mismo. Se sugiere en

especial revisar brevemente los contenidos de la guia anterior y explicar

tedricamente la correlacién sobre el tema en cuestion.

5. Materiales de estudio: qué lecturas debe realizar el estudiante, textos, partes

de textos, videos.

6. Estrategias de aprendizaje para llevar a la aprehension de los contenidos de

la asignatura.

a.
b.

e.
f.

Metodologia

Autoevaluacion.

Soluciones a ejercicios de autoevaluacion.

Resolucion de problemas.

Elaboracion de resimenes, mapas conceptuales, tablas, trabajos de
desarrollo.

Respuestas a preguntas abiertas.

Otras formas de incentivar el estudio independiente.

Para la aplicacion de la guia de estrategias metodolégicas se utilizara la

metodologia de campo ya que, las estrategias se trasladan a la Escuela Particular

“El Rocio” con la colaboracion de los docentes y la autora, para el desarrollo de un

campo constructivista mas amplio para los docentes y el desarrollo de los

estudiantes.

Plan de Accién

Tabla 25. Plan de Accién

o o Indicador de
Etapas Objetivos Actividades Recursos
Logro
Crear una guia Investigacion - Recursos La guia
didactica con sobre digitales didactica es
actividades metodologias de | - Materiales | completaday
o basadas en la gamificacion de papeleria | validada por
Planificacion o i . )
gamificacion aplicables a nifios (carteles, un equipo de
gue ayuden al de 3 a 4 afios. juegos, etc.) expertos en
docente en el Seleccidn de - Informacién | educacion
desarrollo de las juegos y sobre infantil.
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habilidades de actividades gamificacion
lenguaje dentro | adecuadas para el educativa.
del aula para los desarrollo del
nifios de 3a 4 lenguaje.
afo.
Objetivos
Especificos
- Encuestas a
docentes sobre los
retos y
Identificar las necesidades del ]
. Se realiza un
necesidades de | aulaen cuanto al .
) - Encuestas diagnostico
los estudiantes desarrollo del ) o
- Entrevistas | inicial de las

didactica para

Socializacion en cuanto al lenguaje. )
N con docentes | necesidades
desarrollo de - Reunidn con los .
. y padres. linglisticas
habilidades de padres para n
) de los nifios.
lenguaje. conocer el
contexto
linguistico
familiar.
Disefar - Crear juegos de
actividades que palabras, Los nifios
permitan el canciones, y participan
o - Juegos .
desarrollo de dinamicas o activamente
. ) ) didacticos
habilidades de interactivas que en las
) - Cuentos, .
) » lenguaje fomenten la ) actividades y
Ejecucion . » canciones, )
mediante una | expresion verbal y ) mejoran la
) » materiales N
metodologia la comprension ] expresion y
o ) visuales y y
didéactica para el del lenguaje. comprension
o Sonoros.
apoyo de los - Realizacion de de su
nifios de 3a 4 actividades lenguaje.
afios. ludicas.
Implementacion | - Implementacion - Guia Evaluacion
Evaluacion de una guia de la guia didactica cualitativa y
didacticaen el - Recursos cuantitativa
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los docentes que aula. educativos del progreso
ayude con la - Observacion del | adicionales enel
ensefianza y desemperio de los (tarjetas, desarrollo del

desarrollo de nifios en las juegos). lenguaje en
habilidades de actividades de los nifios.
lengua con lenguaje.

metodologias -
didacticas. Retroalimentacion

de los docentes.

Elaborado por: Nayeli Estefania Maza (2024)
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CUIA DIDACTICA
DE ESTRATEGIAS BASADAS ENLA
GAMIFICACION PARA FI DESARROLLO
DE 1AS HABILIDADES DEL LENCUAJE.

>

’GBJET!VO GENERAL: Proponer y facilitar la implementacion de estrategias
diddcticas mnovadoras basadas en la gamificacidn, con ¢l fin de promover el
desarrollo de habilidades linguisticas en los estudiantes, fomentando la motivacion, la
participacion activa y el aprendizaje significativo a través de dinamicas lidicas y
\ _retadoras.

-

OBJETIVOS ESPECIFICOS.

+ Fomentar la motivacion y el interés por el aprendizaje dei lenguaje mediante ¢l uso
de dinamicas lidicas que generen un ambiente de competencia sana y
colaboracion entre los estudiantes.

* Desarrollar habilidades lingtisticas clave (lectura, escritura, expresion oral y
mmmm-mvaauumumﬁmdnqum@h
préctica continua y el dominio progresivo de estas competencia.

+ Estimular la creatividad y el pensamiento critico de los estudiantes o través de
juegos que involucren la resolucion de problemas, la toma de decisiones y el

\mbqooneqmpo en contextos lingisticos diversos. j
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JUECC DE PALEJAS DE IMACENES Y PALAEPAS

asmsmEPEn

Objetivo: Fomentar Ja gsociacion de imdgenes con palabras, ampliando €l

vocabulario de los nifos.

Tiempo: 20 minulos.

Recursos: Tarjctas con imagenes de objetos familiares y tarjetas con Sus

pombres eseritos:

Desarrollo:

« Los nifios deben emparjar cada {magen con st palabra correspondiente.

« A medida que avanzi, s¢ puede complicar ¢l juego giadiendo nuevas
palabras y objetos menos conocidos.

« Al final de cada ronda, {os nifios pronuncian en voz alta las palabras

emparejadas.

E——

Cartones de by

dice bingo con
18 Palibra y fog i s SITPles

dOm 'aoﬁdwen }'t’om,,ms.
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CANCIONES CON CESTOS. f

e

Objetivo: Desarrollar el Jenguaje a través de la repeticion y ¢l ritmo.
vinculando palabras con gestos.

Tiempo: 15 minutos.

Recursos: Canciones infantiles con letras gencillas y movimientos
coreograficos.

Desarrollo:

« Seles dcbcenseﬁaralosnh\osunacancibnenhquecudapahhmclave
esta acompaiiada de un gesto 0 movimiento.

« Losnifios deben repetir 1a cancion siguiendo ¢l ritmo ¥ los gestos.
+ A medida que cantan, asocian las palabras congretas, reforzando Ia
¥ comprension de acciones Y pmnunciacién.

L.___E’

o
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AFLICACIONES EDUCATIVAS PARATL
LESAPROLLO DEL LENCUAJE.

: ll;ngtcsar 4 gocogl- € play store.
o uscar g ap!ncacién 4pp Bergman, |
g U(;:cr It opeidn de instalar, i
vez instalada I aplicaci eractuar
i 10n, pucdn j
4ue nos brinda I aplicucidn.n i et
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O

O

Rabrica de Evaluacwn

Criterio Nivel 1: Iniclmdo Nivel 2: En proceso Nivel & Desilnado
Elnifio paniipa de
EL nifio tiusstn poco e intennisenie El nifio partcipa
Participacion en In fnteres en la metivided, rogqucre alguniy netivamense duraste loda
Actividad necesita ayuda ' Pt L petrvindand sin mecenidad
parm involscrarse matienere en & dr avedo sdronal
activichd
El nito neoe dificelzad 1 nido sigee & mayona 54 il wiguie Juh
Comprensian de pars seguir las de las smstracciones pero ey
instrucciomses Instrecciones, necessa necesita ackirachonss en SRmaix y ik miom
explicuciones repetidas algunus mumentos Sutisicu Cameiie ooN T
sctividad
El mho asocks algusas . ot
Asoclaciée de Palat E i peescnts dificuttad | palibesn con imigenes mr:::;:‘;“:“ - :
g Pt aacTie l:l:ll’:;;um pero |:~::‘:‘;;’\;y:l (] <o faikgie © ! e
. ENOTA Snsisioone
A0S

El mho tese defioulsades

El mitvo promuncia algunss
e

Fl mbo premuncia
cormectamente la mayors

Proeunciackin de para p les [
palabras palabeas y no las repute Pero pecesita aynda cn de h'; Mt::; ’_'::l’.w'
C & o -, -
corfectamente. varias ocasiones reetickdn
- ’ “m::::‘h::cmu Fl nifio fomsa aracumes El sl se expeosa e
Creathvidad v " o WS ArbatieG serilies y a€ CRpeesa con masera clara y foemna
Expresion Verbal Y A f"m‘: :vr.wmw\ 5 alguns ayuda del adoleo o oragmnes completas o
- ooniar Biortaa. compunione Bastoris con milonoeia
Reconocintcnto de El nino eme dificattades El nifo reconoce algunas B wibo wdentifica y
Ri Sonid RN TECOMOOST TN rimas o sonidos similares, Pronunca rmas o sonidos
b somadons Juo parcoes entre PO NECENA APOY0 AT similares cou facikdad y
Similares o \dentificar mas. autonommis.
El nifio e difloadtades EL i recuendu slpusas r::::' '::":::,:To
s reoonbur palabens o pradabires o sevsencia pera ¥
Memoria saditive secusnous presentadas,

securmcs presenladay en
Las activatadies

naEsa aponn o
repeticidn frocusnte

mostesndo buena
memoria anditinn,

El nifio no s relacions o

mierpctda con otros,

necesits micho apoyo
paru colaborar.

EI miflo interacton con
algunos compaieros, pero
necesita indicaciones para

-.yﬁmmv correctamenic

EX mishor interactvs de
manorn positiva y (usdo
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ANEXOS

Anexo 1. Encuesta para los padres de familia

Encuesta para los Padres de Familia

Tema: EL USO DE LA GAMIFICACION EN EL DESARROLLO DEL
LENGUAJE EN NINOS DE 4 A 5 ANOS.

Investigador: Nayeli Estefania Maza Maza
Instrucciones: Responda cada una de las interrogantes con una X

1. ¢Coémo describiria el progreso de su hijo(a) en la adquisicion de nuevas

palabras durante el altimo afio?

- a) Muy répido

- b) Moderado

- ) Lento

- d) No ha habido progreso

2. ¢ Con queé frecuencia su hijo(a) usa frases completas para expresar sus

necesidades?

- a) Siempre

- b) Frecuentemente
- ¢) Ocasionalmente
- d) Raramente

3. ¢ Cémo percibe la capacidad de su hijo(a) para seguir instrucciones

verbales simples?

- a) Muy buena
- b) Buena

- ¢) Regular

- d) Deficiente

4. ¢ Qué tan claro(a) es su hijo(a) al pronunciar palabras?

- a) Muy claro(a)
- b) Bastante claro(a)

- ¢) Algo claro(a)
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d) Poco claro(a)

5. ¢Ha notado que su hijo(a) muestra interés por aprender nuevas palabras

y su significado?

a) Si, mucho

b) Si, algo

c) Poco interés

d) No muestra interés

6. ¢ Qué tan a menudo su hijo(a) se comunica verbalmente con otros nifios

de su edad?

a) Muy a menudo
b) A menudo

c) Ocasionalmente
d) Raramente

7. ¢ Considera que su hijo(a) tiene dificultades para formar oraciones con

mas de tres palabras?

a) No, ninguna dificultad
b) Pocas dificultades

c) Algunas dificultades
d) Muchas dificultades

8. ¢Como describiria la capacidad de su hijo(a) para expresar emociones y

sentimientos a traveés del lenguaje?

a) Muy buena
b) Buena

c¢) Regular

d) Deficiente

9. ¢ Qué tan bien entiende su hijo(a) las preguntas que se le hacen?

a) Siempre las entiende
b) Frecuentemente las entiende

c¢) Ocasionalmente las entiende
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- d) Raramente las entiende

10. ¢ Coémo percibe la habilidad de su hijo(a) para narrar eventos o contar

historias?

- a) Muy buena
- b) Buena

- ¢) Regular

- d) Deficiente

11. ¢ Considera que su hijo(a) tiene dificultades para encontrar las palabras

correctas al hablar?

- a) No, ninguna dificultad
- b) Pocas dificultades

- ¢) Algunas dificultades

- d) Muchas dificultades

12. ;Qué tan bien su hijo(a) comprende conceptos abstractos como “antes”

y “después”?

- a) Muy bien
- b) Bien

- ¢) Regular
- d) Mal

13. ¢ Como describiria la habilidad de su hijo(a) para mantener una

conversacion basica con un adulto?

- a) Muy buena
- b) Buena

- ¢) Regular

- d) Deficiente

14. ;Ha observado mejoras en la capacidad de su hijo(a) para comunicarse

verbalmente desde que comenzé la escuela?

- a) Si, muchas mejoras

- b) Si, algunas mejoras
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- ¢) Pocas mejoras

- d) Ninguna mejora
15. ¢ Qué tan satisfecho(a) esta con el desarrollo general del lenguaje de su
hijo(a) hasta ahora?

- a) Muy satisfecho(a)

- b) Satisfecho(a)

- ¢) Poco satisfecho(a)
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Anexo 2. Entrevista a docentes

1.

Entrevista para los Docentes

Tema: EL USO DE LA GAMIFICACION EN EL DESARROLLO DEL
LENGUAJE EN NINOS DE 4 A 5 ANOS.

Investigador: Nayeli Estefania Maza Maza

Instrucciones: Responda cada una de las interrogantes de acuerdo con su

percepcion

Banco de Preguntas:

¢ Cuales son los principales desafios que ha observado en los nifios al
momento de desarrollar habilidades linglisticas en el aula?

¢Podria describir situaciones especificas en las que los nifios muestran
dificultades para comprender o seguir instrucciones verbales?

¢Como maneja usted las diferencias en el desarrollo del lenguaje entre
los nifios en su clase, y qué estrategias utiliza para apoyar a aquellos con
mayores dificultades?

En su experiencia, ¢cudles son las causas mas comunes de los problemas
de articulacion y pronunciacién gue ha notado en los nifios?

¢ Qué cambios o recursos cree que serian necesarios para mejorar el
entorno del aula y facilitar un mejor desarrollo del lenguaje en los

ninos?
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Anexo 3. Ficha de observacion de los estudiantes
Ficha de Observacion para los Estudiantes

Tema: EL USO DE LA GAMIFICACION EN EL DESARROLLO DEL
LENGUAJE EN NINOS DE 4 A 5 ANOS.

Investigador: Nayeli Estefania Maza Maza

N.° Items de Observacion Siempre | Casi | A
siempre | veces

Nunca

1 | Responde a preguntas sencillas
relacionadas con su entorno.

2 | Usa frases completas de al menos
4-5 palabras al expresarse.

3 | Pronuncia  correctamente la
mayoria de los sonidos en su
lengua materna.

4 | Relata experiencias o situaciones
en orden ldgico (inicio,
desarrollo, final).

5 | Utiliza un vocabulario variado
para describir objetos, acciones o
emociones.

6 | Pronuncia palabras con fonemas
especificos  (rdpido,  sabor,
trabajo, arriba, gracias)

7 | Participa en  conversaciones
manteniendo turnos y contacto
visual.

8 | Identifica y nombra colores,
formas, o numeros de manera
espontanea o al ser preguntado.

9 | Reconoce Yy repite rimas o
canciones infantiles con claridad.

10 | Expresa sentimientos y
emociones libremente.
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