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RESUMEN EJECUTIVO

En la actualidad, ciertas deficiencias en el sistema educativo, revela la necesidad de
emplear recursos que mejoren los procesos de ensefianza y aprendizaje. El presente
trabajo tiene como objetivo: Potenciar el uso de estrategias metodoldgicas ludicas para
transformar el aprendizaje de la quimica en primer afio de bachillerato. La metodologia
empleada fue de tipo mixta, porque se ha utilizado la basqueda, analisis e interpretacion
de datos e informacion de fuentes bibliogréficas, relacionadas al tema planteado, para
la recopilacién de los datos se considerd a 73 estudiantes de primer afio de bachillerato
de la Unidad Educativa “Mariscal Antonio José de Sucre”, de la Parroquia Achupallas
del Canton Alausi, provincia de Chimborazo, y un docente de Quimica. Los resultados
muestran que el 48% manifiesta que a veces participan de forma activa en las
actividades de la clase, el 42% manifiesta que a veces el docente, les hace trabajar en
grupos y exponen, el 81% cree que siempre se deberia incluir los juegos, durante la
clase de quimica, porque ayudaria la comprension de sus contenidos. De la entrevista
se obtuvo, el docente afirma, que la inclusion de juegos facilitaria el proceso de
ensefianza de la quimica y facilitaria a los alumnos que comprendan los contenidos
impartidos en clase, de forma practica, dinamica e interactiva, permitiendo la relacion
entre compareros a fin de obtener resultados favorables al resolver problemas.
Conclusién: Considerando los resultados obtenidos de la encuesta y la entrevista al
docente, se puede concluir que, incluir al juego como una estrategia metodoldgica de
gamificacion, permite potenciar los procesos de ensefianza y aprendizaje de la quimica,
de una manera diferente con dinamismo y practica activa en el aula como propuesta se
realiz6 un compendio compuesto por estrategias basadas en el juego que facilitan la
adquisicion de los contenidos de Quimica alcanzando el aprendizaje significativo.
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ABSTRACT

EXPLORIMG THE POWER OF GAMIFICATION: LUDIC METHODOLOGICAL
STRATEGIES TO TRANSFORM CHEMIZTRY LEARMIMG IN TEMTH YEAR HIGH
SCHOOL

Cenain educational aystem deficiencies reveal the need o use resources o imMprove
the teaching and leaming processes. This work aims to enhance the use of playful
methodological strategies to transform the leaming chemistry in high school. The
methodology used was quantitative because it involved searching, analyzing., and
interpreting data and informaticn from bibliographic sources related to the proposed
topic for data collecticn were considerad 73 students and the Chemistry teacher at the
*Marizcal Antonio José de Sucre” High School, in Achupallas Parizh, Alausi Canton,
Chimborazo Province. The results show that 428% state that sometimes they actively
participate in class activities_ 42% state that sometimes the teacher makes them work in
groups and they expose, and 1% believe that games should be incleded during
chemistry class because it would help the understanding of its contents. The teacher
stated in the imterview that incorporating games into the chemistry curriculum would
enhance the teaching process. This approach facilitates the students' understanding of
the contents of the class using a practical, dynamic, and interactive way. Additicnally, it
fosters collaboration among classmates, leading to better results when addressing
problems. In conclusion: Considering the results obtained from the survey and the
teacher interview, it can be concluded that including games as a methodological
strateqy for gamification allows for enhancing the teaching and learning processaes of
chemistry differently, with dynamism and active practice in the classroom, a
compendium of gqame-based strateqgies that

KEYWORDS:
Gaming, innovation, strateqy, teaching.




INTRODUCCION

La linea de investigacion del presente trabajo, esta enfocada a la calidad de la educacion e
innovacion educativa, dentro del programa de Maestria en Educacion con énfasis en pedagogia y
didactica. El estudio se enmarca en la sublinea de la did4ctica de la educacion, la cual tiene como
objetivo facilitar el desarrollo de habilidades de aprendizaje con criterios de desempefio, dirigido
a estudiantes de bachillerato. El proposito de buscar mejoras en la calidad educativa, mediante la
utilizacion de recursos metodolégicos para facilitar los procesos educativos y de ensefianza de la
asignatura Quimica, ademas se pretende que, con la implementacién de estrategias y practicas
basadas en el juego, ayuden a los estudiantes en la comprension de los contenidos de quimicay la

aplicacion futura en posibles problemas que se les presente en su diario vivir.

La relacién maestro-alumnos en el desarrollo de la practica docente es una accion
interactiva al interior de las aulas de clase, cuando el docente aplica su creatividad en el proceso
didéctico de ensefianza con la intencion de fortalecer en los estudiantes Los conocimientos

adquiridos en su formacién académica buscan posicionar al estudiante como el actor principal del



proceso de aprendizaje, mientras que el docente asume el rol de guia en las actividades

pedagdgicas.

La vinculacion entre la planificacion docente, las estrategias didacticas y las secuencias de
aprendizaje es fundamental para generar contextos de aprendizaje que promuevan la construccion
de conocimientos significativos en los estudiantes. (Narvaez & Farez, 2022). Es de importancia
aplicar actividades metodologicas ludicas en la ensefianza ya que promueven la motivacion, el
aprendizaje significativo, desarrollar las capacidades cognitivas y sociales, la retencion a largo
plazo de los conocimientos quimicos. En si, los estudiantes no solo son espectadores, sino que son
participes, poseen pensamientos criticos, son capaces de resolver problemas. Estas aptitudes son

esenciales para los desafios de la vida profesional.

Diversos métodos de ensefianza se consideran tradicionalistas ortodoxos y varias de las
estrategias utilizadas en la ensefianza de la quimica en todos los niveles educativos, frecuentemente
no motivan a los estudiantes a que se interesen por ella, porque la perciben como una ciencia
dificil, con alto grado de memorizacion, carecen de dinamismo y originalidad, y no establecen
vinculos con las experiencias reales o las demandas laborales (Jiménez, 2022). Por lo que, la
investigacion es actual debido a que los métodos de ensefianza ltdicos son innovadores con nuevos
enfoques educativos, entre estos, el uso de materiales didacticos, juegos, experimentos, equipos
tecnoldgicos, que buscan crear avances pedagdgicos, para los estudiantes y docentes de forma

significativa.

En el Ecuador aiin se mantiene métodos de escasa motivacion que aplican la memorizacion,
motivo por el cual, en los Gltimos afios se han ido reformando las normativas en el ambito

educativo, Segun la Ley Organica de Educacion Intercultural LOEI, en el articulo 2, literal w,



menciona que “Garantiza el derecho de las personas a una educaciéon de calidad y calidez,
pertinente, adecuada, contextualizada, actualizada y articulada en todo el proceso educativo, en
sus sistemas, niveles, subniveles y evaluaciones continuas consolida al estudiante como el eje
central del proceso de ensefianza-aprendizaje”. Esta vision permite adaptar los contenidos, las
estrategias metodoldgicas y los ritmos de aprendizaje a las particularidades y contextos

individuales de cada estudiante.

Esto conlleva a métodos actuales que faciliten el aprendizaje de quimica ya que se trata de
una asignatura muy compleja, y se denota que en su ensefianza se usa metodos tradicionales, en la
que se aplica la memorizacion de elementos y formulas limitando la capacidad de aprender o
comprender y no pueda ser aplicado a la vida cotidiana, la motivacion y participacién activa es
una de las herramientas adecuadas, ya que los estudiantes participan, obteniendo capacidades de

resolver problemas que se presenten en la vida profesional.

Para llevarse a cabo la investigacion, se establecio la metodologia adecuada, la misma que
tendra un enfoque de tipo mixto, con la finalidad de conocer la realidad o problema actual que los
estudiantes de bachillerato presentan en el proceso de aprendizaje de la quimica. De igual manera,
sera fundamental la instauracion de los respectivos instrumentos de recopilacion de datos para
luego ser analizados de forma estadistica. En la Unidad Educativa Antonio José de Sucre se puede
visualizar la disminucion del gusto por la quimica, ya que se ha utilizado metodologias
tradicionales, provocando repudio de los estudiantes a nivel del primer afio de bachillerato en el
poder entender esta asignatura, dando como consecuencia el rendimiento bajo y el poco

aprendizaje.



1. Planteamiento del Problema

En Ecuador se ha identificado varios problemas en la ensefianza de la Quimica, una de las
mas importantes es la escasa capacitacion de los docentes, que ha conllevado al uso de las
metodologias tradicionales, limitando una educacién activa ya que los profesores carecen de

herramientas metodoldgicas que permitan involucrar a los alumnos en las clases o que apoyen a

una explicacion de los conceptos de manera clara'y comprensible.

Figura 1: Causas y Efectos de la ensefianza y aprendizaje de la Quimica

Causas y efectos de la ensefianza y aprendizaje de la Quimica

Limitado Limitadas experiencias Desactualizacion
EFECTO » aprendizaje de los  de aprendizaje pedagdgica docente
estudiantes significativo

CAUSA pm)

| 1 1

METODOLOGIA TRADICIONAL EN LA ENSENANZA DE LA
QUIMICA

Falta de capacitacion Escasos recursos y Resistencia a un
en metodologias ~ materiales para el cambio en los docentes
innovadoras proceso de ensefianza

Elaborado Por: Solis J. (2024)

En la U. E. Mariscal Antonio José de Sucre se presenta como problemaética, no solo, la
poca induccion al profesorado. M&s preocupante aln es la necesidad de nuevas técnicas de
ensefianza con estrategias innovadoras, dificultando mucho mas el aprendizaje. La Quimica es una

asignatura que requiere de métodos ludicos y dinamicos para no convertir a la clase mondtona, con

lo que se adquiere experiencias y conocimientos significativos.



En la presente investigacion se plantea enfoques con métodos ludicos eficaces que
involucran interacciones entre los personajes, participes de la educacion. Esto puede mejorar
significativamente la comprensidn de partes complejas de esta asignatura. Se basa en pensar que,
los juegos como parte de la ensefianza, estimulan el protagonismo de los alumnos, motivacion en

el aprendizaje y creacién de un entorno de aprendizaje mas comodo Yy efectivo.

2. Destinatario de Proyecto
Esta investigacion de forma principal, se proyecta a los estudiantes de primero de
bachillerato para que puedan abordar conceptos quimicos ininteligibles y avanzados, los juegos y

actividades didacticas logran que los temas dificiles y complejos sean comprensibles y aplicables.

De igual manera, la investigacion esta direccionada a los docentes del area de ciencias en
la U. E. Mariscal Sucre, porque les permite cumplir con los objetivos propuestos que es el llegar a
impartir los conocimientos y que estos sean aplicados por los estudiantes, que su trabajo disminuya
la fatiga docente al hacer que la ensefianza sea mas interactiva y estimulante al ver a los estudiantes

que se involucren y participen dentro del aula.

3. Objetivos
3.1 Objetivo General
Potenciar el uso de estrategias metodoldgicas ludicas para transformar el aprendizaje de la

quimica en primer afio de bachillerato.

3.2 Objetivos Especificos
Fundamentar de forma tedrica la metodologia de ensefianza de la quimica basada en el

juego.



Identificar la metodologia de ensefianza de la asignatura de quimica aplicadas en los

estudiantes de primer afio de bachillerato.

Disefiar un compendio de estrategias metodoldgicas ludicas para mejorar la ensefianza de

la quimica de los estudiantes de primer afio de bachillerato.



CAPITULO |

MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes de la Investigacion

El trabajo de investigacion de VVazquez, (2020), tuvo como objetivo analizar al juego como
medio para ensefiar Quimica para lo que realizd una investigacion documental en donde se
exponen sus ventajas, sus caracteristicas y tipologias. Como conclusion llegd a determinar que el
juego representa un recurso importante pero poco valorado por los docentes. En funcién de lo
mencionado por el autor, se puede exponer que ensefiar y aprender abarca un amplio intervalo de
tiempo, se puede apreciar el impartir lo aprendido desde los inicios de las sociedades primitivas

hasta los complejos procesos educativos modernos.

Dentro del mismo contexto del autor antes citado, se entiende que la educacion y ensefianza
han evolucionado al pasar el tiempo desde enfoques centrados en la prolongacion de conocimiento
hasta enfoques mas integrales que consideran el desarrollo del individuo en su totalidad. Cada
periodo ha dejado su marca al realizar acciones académicas actuales, y la educacién progresiva,
adaptandose a medida que nuestra comprension de la pedagogia y las necesidades de la evolucion
en la sociedad. Un método de ensefianza eficaz desafia a los estudiantes a pensar, sentir y actuar

de manera diferente, exponiéndolos a situaciones novedosas. (Rochina, 2020). La préactica



pedagdgica impone en los momentos actuales la utilizacion de diversos métodos de ensefianza

aprendizaje, donde el estudiante sea el principal actor en la adquisicion de conocimientos.

La investigacion de Hechavarria y Espinosa (2020) tuvo como objetivo determinar la
importancia de una adecuada seleccién de manera para ensefiar en la educacion, trata sobre la
educacion actual y que se debe utilizar varias metodologias para ensefiar en el que el estudiante
sea protagonista, y que el docente aplique métodos de ensefianza nuevos con un enfoque actual,
sin dejar de lado los métodos tradicionales, concluye que la ensefianza en la educacidn necesita de
diferentes formas de ensefianza donde sean participes el alumno y el docente, obteniendo asi el

crecimiento en aprendizaje y optimo profesionalismo.

Segun la investigacion de Rodriguez y Palomo (2022), la estrategia ludica y sus ventajas,
es poco conocida por el docente. El juego ludico educativo propone nuevas estrategias de
ensefianza en prevencion de riesgos laborales, en base a métodos ludicos como un juego reglado
de accion pre reflexiva, simbolizacion abstracta ldgica vivida para el logro de aprendizajes
significativos. Con esta estrategia, se pretende fomentar el desarrollo de habilidades y practicas en
seguridad industrial, enfocados en la preparacion de los estudiantes para las labores como

profesional.

De acuerdo al estudio antes citado, se puede comprender que pretende responder a la
pregunta ;Como lograr que los aprendizajes en aula tengan un impacto positivo en él rendimiento
académico del estudiante?, se obtuvo un rendimiento académico de 9/10 en el curso, se genero un
90 % de nivel de competitividad en el alumno; se logré un 90 % de nivel investigativo y cognitivo
de temas relacionados con la seguridad industrial proyectando a futuros trabajos ladicos en el aula

que responda a la generacién de competencias laborales en el tema.



El trabajo de (Mosquera, et al., 2019), para explorar la efectividad de las actividades ludicas
en la ensefianza de la quimica, comparando un grupo experimental que las implementd con otro
grupo control se desarroll6 a través de metodologias tradicionales. La informacion fue obtenida a
través de guias de observacién, encuestas y cuestionarios. Estos datos fueron posteriormente
categorizados y analizados de manera triangulada para garantizar la robustez de los hallazgos. Los
resultados revelan que los recursos ludicos inciden positivamente en el proceso de ensefianza-

aprendizaje de la quimica organica.

El estudio anterior, destaca la importancia de analizar las mdltiples relaciones que se
establecen en el acto educativo. Este proceso dinamico se ve influenciado significativamente por
las condiciones en las que se desarrolla, las cuales pueden potenciar o limitar los resultados
obtenidos. Ante la diversidad de opciones disponibles en la actualidad, es fundamental evaluar
cuidadosamente cada alternativa a la luz de los objetivos perseguidos. Solo asi podremos
implementar las acciones precisas para alcanzar los resultados deseados. En este contexto, resulta
imprescindible examinar las dindmicas cambiantes entre la didactica y los procesos de ensefianza-

aprendizaje.



1.1.1 Desarrollo Tedrico del Objeto y Campo
Figura 2: Categorias Fundamentales

Categorias fundamentales

Variable Independiente Variable dependiente

Elaborado por: Solis, J (2024)
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1.1.2 Constelacion de ideas Variable Independiente

Figura 3: Constelacion de ideas Variable Dependiente e Independiente

Constelacion de ideas variable dependiente e independiente

Definicion Importancia de la

estrategia metodoldgica

Juegos

ESTRATE,G IAS , .. educativos
METODOLOGICAS Recursos ludicos

Aprendizaje basado en el juego ]
Elementos de la estrategia

metodoldgica

Elaborado por: Solis, J (2024)
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1.1.3 CONSTELACION DE IDEAS VARIABLE DEPENDIENTE
Figura 4: Constelacion de ideas Variable Dependiente e Independiente

Constelacion de ideas variable dependiente e independiente

Ensefiar la quimica de forma
contextualizada

Definicion

APRENDIZAJE

5 Contextualizacion de los
DE LA QUIMICA

contenidos de ensefianza de la
quimica

Dificultades en
aprendizaje  de

quimica Retos en la ensefianza de la
quimica

Tecnologia en el aprendizaje de la Quimica

Elaborado por: Solis, J (2024)
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1.2 Conceptualizacién variable independiente

1.2.1 Curriculo

Instrumento o método, por el cual la fundamentacién de la pedagogia se puede
Ilevar a cabo de modo efectivo y se puede aplicar en el entorno del aula. Cabe resaltar
la importancia que todas las areas pedagdgicas requieren su propia teoria, por lo tanto,
es esencial desarrollar una planificaciéon curricular adaptada al contenido que se
ensefiara en el aula (Bravo, 2020). En este sentido, el curriculo actia como el puente

entre una teoria pedagégica y la forma de ensefar.

El curriculo tiene la responsabilidad de recopilar informacion relacionada con
el desarrollo personal, educativo, formativo y ocupacional de un individuo al pasar de
su trayectoria profesional. En el sector académico, el curriculo se compone de
estructuras especificas para las asignaturas que se deben ensefiar a los alumnos en una
institucion durante un periodo determinado. Los estudiantes deben completar estas
asignaturas para avanzar de un afio escolar a otro, desde la primaria hasta la secundaria
y el nivel superior (Ponce, 2018). Este instrumento es elaborado por expertos en el area,
con la finalidad de facilitar la labor de ensefianza del profesor y la transmisién de

conocimientos a los alumnos.

1.2.1.1 Tipos de curriculo. El curriculo o planos de estudio pueden
manifestarse en diversas dimensiones, lo que da lugar a varios tipos segun Cardenas

(2021). Estos incluyen:
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Curriculo oficial: Se trata de un plan de estudio documentado a través de
programas y planes de trabajo, que proporciona orientacion al docente y facilita la

consecucion de los objetivos.

Curriculo operativo: Estos planes de estudio se implementan en actividades

practicas, ya que se basan en ensefianzas reales.

Curriculo oculto: Estos son lineamientos de una institucion que a menudo se
mantienen reservados y no suelen reconocer su importancia tanto los docentes como la

administracion.

Curriculo invalidado: Hace referencia a contenidos que formaban parte de un

determinado plan de estudio pero que no se utilizaron.

Como se puede observar en la lista antes demostrada, los planos de estudio o
curriculo exhiben una variedad significativa en funcién de su propo6sito y su aplicacion
dentro de las instituciones educativas. No obstante, todos estos planos de estudio
contribuyen de alguna manera a la eficacia para ejecutar actividades relacionadas a los

profesores.

1.2.1.2 Caracteristicas del curriculo. Ponce (2018), expone las siguientes
caracteristicas de un curriculo, que esté alineado con los objetivos y propositos

adecuados:

Estructurado: Se compone de una serie de procesos para aprender, se organizan
de manera coherente para el sistema educativo, pudiendo incluir exposiciones,

seminarios, pasantias y otros métodos.
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Adaptable: Es flexible y permite ajustes para adaptarse a las cambiantes

necesidades del centro educativo, con el fin de garantizar el bienestar de los estudiantes.

Integral: Aborda la totalidad de procedimientos académicos, necesarios para
lograr una formacion equilibrada, incluyendo conocimientos, habilidades y valores
esenciales que ayuden en la evolucién del estudiante, especialmente al aspecto de las

competencias tecnoldgicas necesarias para su futura profesion.

Funcional: Organiza modulos pertinentes para cumplir con funciones y
responsabilidades productivas, permitiendo a los estudiantes aplicar sus conocimientos

adquiridos incluso antes de completar sus estudios.

Préctico: Facilita experiencias de aprendizaje relacionadas con la tecnologia y

su aplicacion préactica en la carrera que se esta estudiando.

Terminal: Ofrece oportunidades para aplicar las experiencias adquiridas en el
aprendizaje, asegurando un desempefio efectivo en diversas funciones de organizacion
y planificacion, respetando siempre la jerarquia ocupacional en las labores a nivel

general.

Se entiende por curriculo inclusivo, si se sitla en el contexto de una formacion
equilibrada para todos. Para asegurar que todos los estudiantes tengan éxito en su
educacion, es necesario reconsiderar y disefiar los conocimientos fundamentales que

deben formar parte de la educacién deseada para cada miembro de la sociedad.
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1.2.2 Actividades ludicas

La actividad ludica tiene relacion o dependencia de otras actividades que el ser
humano realiza, la misma que se comprende como una dimension del desarrollo de las
personas, siendo una parte de gran significacion que contribuye con el desarrollo del
ser humano, las actividades ladicas ayudan al desarrollo psicosocial, la formacion de
la personalidad, conocimiento de valores, permite la adquisicién de saberes, contando
con una amplia escala de actividades, las mismas que interactian con el placer, la

felicidad, el ingenio y la creatividad (Benavides, 2020).

Las actividades ludicas abarcan diversas modalidades de entretenimiento,
incluyendo juegos de mesa, actividades de salén, juegos tradicionales, videojuegos y
juegos de computadora, entre otros. Mientras tanto, las actividades de creacion artistica
y manual comprenden las actividades individuales y en grupo, relacionadas con la
expresion artistica o la creacion manual. Desde una perspectiva educativa, se reconoce
que las actividades recreativas desempefian un papel significativo para efectuar un tipo
de ensefianza fuera de las actividades normales, ya que contribuyen significativamente
al desarrollo de conocimientos, habilidades, motivaciones, actitudes, comportamientos
y valores relacionados con el aprovechamiento constructivo del tiempo libre (Venegas

et 4l., 2021).

Con respecto a lo mencionado por el autor, se puede comprender que las
actividades ludicas representan entornos de interaccién que generan emociones y

pueden servir como contextos propicios para fomentar el establecimiento de relaciones
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personales saludables, facilitar la comunicacién, promover la comprension social y

estimular la concentracion en un ambiente caracterizado por emociones positivas.

1.2.2.1 Caracteristicas de las actividades lUdicas. Las caracteristicas de las
actividades recreativas o ludicas, de acuerdo con (Gonzélez et &l., 2021), son las

siguientes:

Es de caracter voluntario y no es obligatorio.

Satisfaccion Proporcionada y alegria en su participacion.

No tiene un proposito utilitario en términos de obtener beneficios materiales.

Contribuye a la recuperacion de la energia gastada al trabajar o al estudiar, ya

que promueve la relajacion y el descanso completo.

Compensa las limitaciones y demandas de la vida moderna al permitir la
expresion creativa a través de actividades como el arte, la educacion, el &rea deportiva

y la vinculacién con el espacio natural.

Fomenta la salud al contribuir al desarrollo y el perfeccionamiento del

individuo.

Se integra en el estilo de vida, ya que se convierte en una forma agradable y

buena actitud para hacer uso de espacios con libertad.

Es un beneficio de toda persona, debe estar disponible para todas las personas,

en todas las etapas de la vida y en todos los estratos sociales.
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Se incluye en la formacion académica continua, brindando las herramientas

para utilizar el periodo independiente de manera significativa.

Puede ser tanto espontaneo como organizado, asi como una actividad individual

o0 colectiva.

1.2.2.2 Clasificacion de las actividades ludicas. Respecto a la categorizacion
de las tareas recreacionales, se han identificado diversas perspectivas a partir de las
distintas aproximaciones adoptadas por los investigadores. A continuacion, de acuerdo

con Candela y Benavides (2020) se mencionan algunas de estas tendencias:

Actividades ludicas para desarrollar una habilidad: Estas actividades estan
disefiadas para ser un soporte del estudiante a adquirir 0 mejorar habilidades
especificas. Pueden incluir juegos y ejercicios que fomenten el desarrollo de

habilidades motoras, cognitivas o sociales.

Actividades ludicas para la consolidacion de conocimientos: Estas
actividades se centran en reforzar y afianzar los conocimientos previamente adquiridos
por los estudiantes. Pueden implicar juegos de repaso, rompecabezas o actividades

interactivas que refuercen la comprensién de conceptos y contenidos académicos.

Actividades ludicas para el fortalecimiento de los valores: Estas actividades
tienen como objetivo promover valores éticos y morales en los estudiantes a través de
la participacién en juegos y dindmicas que fomenten el respeto, la cooperacion, la

empatia y otros valores fundamentales.
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La eleccion adecuada de actividades ludicas depende de los objetivos y el
contenido del proceso educativo, asi como de la manera en que se planifique la
ensefianza. Ademas, la efectividad de estas actividades en el aula se basa en el nivel de

preparacion, conocimiento y dominio que los docentes tengan sobre las mismas.

1.2.2.3 Funcion de las actividades ludicas. Desempefian un papel fundamental
en el crecimiento de las capacidades individuales y en el equilibrio personal. Al mismo
tiempo, promueve actitudes y valores esenciales, como el respeto por los derechos
propios y ajenos. Participar en actividades ludicas ayuda a las personas a aprender a
negociar, alcanzar acuerdos, practicar la paciencia y resolver conflictos a través del

didlogo en lugar de la confrontacion (Rodriguez et &l., 2022).

1.2.3 Estrategias metodoldgicas

La combinacion de métodos, procedimientos y técnicas que conforman las
estrategias metodoldgicas busca optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje,
favorecer la adquisicion de conocimientos y el desarrollo de las capacidades cognitivas

de los estudiantes. (Cardenas P. , 2020).

Las metodologias activas ofrecen una alternativa atractiva a la educacion
tradicional al hacer énfasis en lo que aprende el estudiante que en lo que ensefia el
docente, y esto da lugar a una mayor comprension, motivacion y participacion del

alumno para aprender algo.

Una estrategia es un componente fundamental en la practica docente, ya que

estimulan la accién comprensiva mediante la implementacion de actividades
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cuidadosamente disefiadas y estructuradas con el propdsito de fomentar la adquisicion
de conocimientos, el desarrollo de habilidades y la interaccidn social, facilitando asi la

consecucion de un aprendizaje de relevancia y significativo (Pamplona et al., 2019).

1.2.3.1 Importancia de la estrategia metodoldgica. La importancia de las
estrategias metodoldgicas, radica en su funcién coadyuvante, la misma que esta
orientada a promover el aprendizaje de manera significativa en el alumnado, facilitan
el resolver dificultades que son generados por los cambios que el area educativa tiene
por diversas razones, como por ejemplo la reciente emergencia sanitaria debido al
Covid-19, ocasioné evidentes trastornos que exigieron tanto a docentes y estudiantes
cambiar los métodos de ensefiar contenidos curriculares (Medina, 2022). La
importancia sobre la utilizacion de las tacticas metodoldgicas, se debe a que fortalecen
el desarrollo creativo y el potencial intelectual del alumnado en tiempos de crisis

educativa.

1.2.3.2 Elementos de la estrategia metodologica

Métodos. Los métodos representan estrategias fundamentales en la
organizacion de enfoques pedagdgicos, cuya finalidad es facilitar la asimilacion de
otros saberes y la evolucién de capacidades y habilidades cognitivas por parte de los
estudiantes. Se presenta una dicotomia en los métodos, donde el método de ensefianza
se centra en la direccion y guia proporcionada por el docente para alcanzar los objetivos
establecidos en el plan de ensefianza, mientras que el método de aprendizaje comprende

una secuencia de acciones, actividades u operaciones que permiten al estudiante
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procesar e incorporar informacion relevante para su aprendizaje, de acuerdo con las

necesidades académicas (Escobar et al., 2023).

De acuerdo con lo anterior, se puede comprender que los métodos desempefian
un papel fundamental en el proceso educativo al proporcionar una direccién hacia un
objetivo especifico, ademas de contribuir a la organizacion estructurada y 16gica de los

procesos de aprendizaje.

Técnicas. Las técnicas estan definidas como un compendio de herramientas que
son utilizados como recursos por un determinado método, para lograr el cumplimiento
de las actividades académicas, dentro de un determinado tiempo (Ojose, 2022). Se
denomina técnica a la amalgama de procedimientos o recursos utilizados en la
ejecucion de una actividad particular, ampliamente dentro de contextos profesionales,

artistica, cientifica, deportiva, u otros.

Procedimientos. Los procedimientos se componen de varias actividades
organizadas y dirigidas hacia la consecucion de un objetivo especifico, cuya intencion
es desarrollar una habilidad (Garcia, 2020). Por consiguiente, se determina que un
procedimiento es el detalle que confiere a una secuencia de actividades para ejecutar

un proceso especifico.

De acuerdo con lo anterior, se puede comprender que los métodos, técnicas y
procedimientos conforman la esencia de las pericias especificas, ya que la
implementacidn coherente y secuencial de estas acciones educativas permite llevar a

cabo eficazmente el compartir y adquirir conocimientos.
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1.2.3.3 Principales estrategias metodolégicas. De acuerdo con Alarcon

(2021), las principales estrategias metodologicas son:
Aprendizaje basado en proyectos
Aprendizaje basado en el juego
Aprendizaje por indagacién
Mapas mentales
Lluvia de ideas
Estudios de caso

1.2.4 Aprendizaje Basado en Proyectos ABP

El ABP, consiste en que los estudiantes puedan investigar y realizar proyectos
relacionados con la quimica. Esto implica la identificacion de un problema o tema de
interés, la busqueda de informacidon, la recopilacion y andlisis de datos, y la
presentacion de los hallazgos (Hernandez, 2022). Los proyectos pueden incluir
investigaciones cientificas, disefio de experimentos o la aplicacién de la quimica en la
vida cotidiana. Se trata de un enfoque pedagdgico centrado en proyectos que permite a
los estudiantes desarrollar habilidades del siglo XXI. Al investigar, disefar,
implementar y evaluar proyectos auténticos, los alumnos adquieren conocimientos de
manera significativa y fortalecen su capacidad para trabajar en equipo y resolver

problemas.
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1.2.5 Aprendizaje Basado en el Juego ABJ

El ABJ se caracteriza como metodologia activa que fomenta el aprendizaje
significativo siendo el alumno el protagonista de su aprendizaje. Esta metodologia
permite el desarrollo de la competencia digital del alumno. Ademas, se convierte en
protagonista de su propio proceso de aprendizaje (Monroy, 2018). Piaget (1951)
considera al juego como un mecanismo para facilitar la asimilacién. Desde la infancia
y a través de la etapa del pensamiento operacional concreto, el nifio usa el juego para
adaptar los hechos de la realidad a esquemas que ya tiene. De acuerdo a este contexto

los juegos utilizados para la ensefianza son los siguientes:

Juegos de mesa educativos: Utilizar juegos de mesa disefiados especificamente
para el aprendizaje de la quimica, como "Tabu Quimico", "Preguntas y Respuestas
Quimicas" o "Trivial Quimico" (Zabala et al., 2020). Estos juegos fomentan la
participacion activa, el trabajo en equipo y la competencia amigable, mientras los

estudiantes adquieren y refuerzan conocimientos quimicos.

Rompecabezas y juegos de construccion: Proporcionar rompecabezas y juegos
de construccidn relacionados con la quimica, como modelos moleculares o estructuras
quimicas (Yunda, 2021). Los estudiantes pueden armar y desarmar estas piezas para

comprender mejor la composicion y estructura de los compuestos quimicos.

Desafios y competencias quimicas: Organizar desafios y competencias
quimicas entre los estudiantes, donde puedan aplicar sus conocimientos en la
resolucion de problemas y la toma de decisiones (Acosta et &l., 2023). Estos desafios

pueden incluir la resolucion de enigmas quimicos, la identificacién de sustancias
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desconocidas o la realizacion de experimentos bajo condiciones especificas. El
aprendizaje basado en juegos fomenta la participacion activa de los estudiantes,

quienes, al experimentar libremente en un entorno positivo.

1.2.6. Juego

Encontrar una definicion exacta acerca del juego no es una tarea facil, debido a
que esta palabra cuenta con varias acepciones y todas estas son diferentes, sin embargo,
para ellos al juego lo definen como “Una accion de jugar, una actividad que se realiza
con la finalidad de divertirse, generalmente consiste en el seguimiento de ciertas reglas.
Al juego lo define como una actividad recreativa que cuenta con la participacion de
uno o mas participantes (Sanz, 2019). El juego es una actividad que proporciona el
entretenimiento y diversion, aunque a veces cumple un papel muy importante en el area

educativa, como medio de aprendizaje motivacional y creativa.

1.2.6.1 Juegos Dirigidos

Este tipo de juego es el més utilizado dentro del desarrollo del programa escolar
0 de actividades ludicas, debido a que se produce una participacién mas activa del
profesor o de la persona que actué como animador, facilitando asi el cumplimiento de
los objetivos establecidos (Londofio et &l., 2021). Este tipo de juego le falta naturalidad
y espontaneidad. El juego dirigido se caracteriza principalmente por la aplicacion de
reglas, las cuales no son muy sencillas, previamente establecidas, por los directores del

juego.
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1.2.6.2 Juego Educativo. Los juegos educativos son disefiados con el propésito
de que los estudiantes adquieran y consoliden conocimientos en diversas areas. Estos
juegos no solo transmiten contenidos especificos, sino que también inculcan una actitud
propicia para el aprendizaje y fomentan el desarrollo de habilidades fundamentales para
el estudio. (Cedefio et al., 2020). Por consiguiente, los juegos educativos se emplean
como método de ensefianza que captura la atencion de los estudiantes y los aisla de la
rutina habitual. Este enfoque no se limita al ambito escolar, ya que también puede ser
implementado en el hogar con el fin de reforzar y actualizar los conocimientos

adquiridos.

1.2.6.3 Teorias que fundamentan el aprendizaje basado en el juego. De
acuerdo con Ormazébal (2024), se presenta algunas de las teorias mas destacadas que

sustentan la metodologia de aprendizaje basada en el juego:

Teoria del desarrollo cognitivo de Piaget: Piaget postul6 que los nifios
construyen su propio conocimiento a través de la interaccion con el entorno. El juego
es una actividad fundamental en este proceso, ya que permite a los nifios explorar,

experimentar y construir esquemas mentales.

Teoria sociocultural de Vygotsky: enfatiza el papel de la interaccion social en
el desarrollo cognitivo. El juego, en este marco, es una actividad social que permite a

los nifios internalizar las herramientas culturales y los conocimientos de su entorno.
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1.2.7 Aprendizaje por indagacion

El aprendizaje por indagacion se configura como una metodologia pedagogica
gue promueve la adquisicion activa del conocimiento a través de la resolucion de
problemas auténticos. Los estudiantes, en este paradigma, asumen un rol protagonico
al investigar y explorar de manera auténoma, desarrollando competencias de
pensamiento critico y resolucion de problemas (Romero, 2017). A través de la
indagacion, se cultivan competencias de trabajo clave como la resolucion de
problemas, el trabajo en equipo y el pensamiento critico, altamente valoradas en el

mercado actual.

1.2.7.1 Mapas mentales. Un mapa mental, es una herramienta de pensamiento
visual que nos ayuda a estructurar la informacion, permitiéndonos analizar,
comprender, sintetizar, recordar y generar nuevas ideas. En pocas palabras, es un
diagrama para representar tareas, conceptos o elementos vinculados y organizados en
torno a un concepto o tema central (NUfiez, 2019). Los mapas mentales son una
manifestacion tangible de nuestra capacidad creativa, pues reflejan un modo de pensar
que se expande en multiples direcciones, tal como lo hace nuestro cerebro. (Uribe,
2017). La técnica de los mapas mentales constituye un método gréafico eficaz para

maximizar las capacidades cognitivas.

Experimentos practicos: Realizar experimentos practicos en el laboratorio de
guimica que permitan a los estudiantes interactuar directamente con los conceptos y

principios quimicos. Los estudiantes pueden participar activamente en la preparacion
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y ejecucion de los experimentos, asi como en el andlisis de los resultados, lo que les

brinda una comprension mas profunda y significativa de la quimica.

Aplicaciones mdviles y recursos digitales interactivos: Utilizar aplicaciones
moviles y recursos digitales interactivos que permitan a los estudiantes explorar y
experimentar con conceptos quimicos de manera virtual. Estas herramientas ofrecen
simulaciones, juegos interactivos y laboratorios virtuales que facilitan la visualizacion

y la comprension de los fendmenos quimicos.

1.2.7.2 Lluvia de ideas. El proceso conocido como "lluvia de ideas" o
"Brainstorming™ representa una técnica colaborativa destinada a la resolucion de
problemas. En esta metodologia, los miembros de un equipo intercambian sus ideas
individuales con el propdsito de concebir la solucion mas idonea, a traves de la
amalgama de las propuestas surgidas durante el proceso o la eleccién més respaldada

por todos (Delgado C. , 2022).

Esta técnica promueve la resolucion creativa de problemas en el &mbito grupal,
permitiendo a los participantes contribuir con sus ideas de manera libre y sin
restricciones, con el proposito de reunir una amplia gama de soluciones sin emitir
juicios individuales. Los integrantes deben aportar sus ideas de manera espontanea y

veloz, sin detenerse a evaluar si se consideran buenas o malas ideas.

1.2.7.3 Caracteristicas de la lluvia de ideas. Una sesion de lluvia de ideas, de

acuerdo con Arteaga (2022), tiene las siguientes caracteristicas:
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Reune a un conjunto de individuos alrededor de un tema especifico, con el
propdsito de generar ideas relacionadas con dicho tema. El tamafio de estos grupos
puede variar, pero debe ser un nimero gque permita un ambiente de confianza y libertad

para la expresion de ideas.

Fomenta la generacion de ideas, y aprovecha la diversidad de los participantes,

permitiendo la construccion sobre las ideas previamente mencionadas.

Requiere la presencia de un moderador y el establecimiento de un codigo de
respeto para mantener un ambiente ordenado durante la interaccion entre los
participantes. El objetivo es lograr un caos creativo donde el ego y las dindmicas

sociales tengan un papel secundario.

Tiene una duracién preestablecida, generalmente entre 60 y 90 minutos, para

garantizar un enfoque eficiente en la generacion de ideas.

En sus inicios, la técnica de la lluvia de ideas se baso en la convocatoria de
profesionales creativos en publicidad, presentandoles un tema de reflexion y luego
recopilando las ideas que operaron de manera libre, con la Unica premisa de no iniciar

discusiones.

1.3 Conceptualizacion variable dependiente

1.3.1 Teoria del aprendizaje

En la educacion del siglo XXI, se estdn produciendo cambios notables tanto
dentro como fuera del aula. A pesar de estas transformaciones en el &mbito educativo,

comprender el proceso de ensefianza-aprendizaje sigue siendo esencial para llevar a
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cabo una pedagogia efectiva (Montoya et al., 2019). Para Piaget (1969), el proceso de
aprendizaje se basa en el pensamiento como la piedra angular, siendo esta la forma en
gue se manifiesta la inteligencia. La inteligencia se desarrolla con una estructura y
funcionamiento que evoluciona a medida que el funcionamiento mismo se transforma
(Raynaudo, 2019). La construccion de esta inteligencia ocurre a través de la interaccion

del individuo con su entorno.

En relacién a esta teoria de acuerdo con Crespo (2022), se destacan los

siguientes conceptos clave:

El protagonista del proceso de aprendizaje es el estudiante, mientras que el

papel del profesor se limita a orientar y facilitar el proceso.

Para cualquier materia o tema, el aprendizaje requiere una secuencia logica y

psicoldgica continua.

Se reconoce y respeta la diversidad individual entre los estudiantes.

La esencia de la teoria del aprendizaje social radica en la observacién de ciertos
comportamientos, seguida de la imitacion tras un proceso mental que sera detallado a
continuacion. No obstante, segin Bandura, la mera observacion no garantiza
necesariamente el aprendizaje de un comportamiento (Crespo, 2022). Como
educadores, es fundamental comprender que el aprendizaje es una experiencia personal
con objetivos definidos y requiere una retroalimentacion constante. Ademas, se
enfatiza la importancia de mantener una relacion efectiva entre los elementos

involucrados en el proceso: docente, estudiante y compafieros.
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1.3.2 Proceso De Aprendizaje

El aprendizaje se entiende como la reaccién que un individuo adopta luego de
haber adquirido alguna experiencia o vivencia, es la adquisicion de algo por medio del
estudio, el ejercicio diario, experiencias, en especial de los conocimientos necesarios,
con el objetivo de aprender algin arte u oficio. Del mismo modo los estudiantes
adquieren o modifican sus habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores,
como resultado del estudio y el razonamiento (Sanchez et al., 2019). Se refiere al
proceso mediante el cual una persona adquiere una habilidad especifica, asimila nueva

informacidn o incorpora una nueva estrategia de conocimiento y accién.

1.3.3 Aprendizaje De La Quimica

El aprendizaje de la Quimica facilita la comprension de los fenémenos que
ocurren en nuestro entorno, permitiendo a las personas interpretar de manera mas
racional la realidad que les rodea. Esto fomenta una mentalidad critica frente a los
hechos cotidianos, lo que significa que los individuos pueden evaluar de manera mas
informada los eventos y problemas que enfrentan en su vida diaria (Parga et al., 2018).
El estudio de la Quimica no solo contribuye al conocimiento cientifico, sino que
también enriquece el pensamiento critico y las habilidades intelectuales, lo que resulta

beneficioso tanto a nivel individual como social.

De Jong et al., 1998, resalta que el proceso de aprendizaje en quimica plantea
demandas conceptuales significativamente mas elevadas en comparacién con muchas
otras asignaturas escolares (Blanco, 2018). Por consiguiente, el aprendizaje de la

quimica presenta limitantes desconcertantes y la sensacion de ser una materia pesada
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son comunes entre una gran cantidad de estudiantes, lo que resulta en que los cursos de

Quimica sean generalmente poco populares

1.3.4 Ensefar La Quimica De Forma Contextualizada

La ensefianza contextualizada se erige como una metodologia pedagdgica que
busca establecer una conexion significativa entre los contenidos teéricos impartidos en
el aula y las experiencias cotidianas de los estudiantes, asi como con otros contextos
relevantes. Esta aproximacion didactica facilita y optimiza los procesos de ensefianza-
aprendizaje, al propiciar una comprension méas profunda y duradera de los conceptos
quimicos. Ademas, fomenta un mayor interés y motivacion intrinseca por parte de los
estudiantes al percibir la relevancia de los conocimientos adquiridos en su vida diaria
(Parga et al., 2018). La contextualizacion es el uso de situaciones reales, cotidianas y
préximas al alumno para construir significado y sentido a los conceptos cientificos

aprendidos.

En el mismo sentido, los aprendizajes contextualizados han demostrado ser
efectivos en el campo de la ensefianza de la Quimica. Es asi como, (Romén et al., 2024),
mediante la aplicacion de una estrategia contextualizada “mejoraron la comprension y
aplicacion de las conversiones de unidades de masa y volumen., dejando ver la
efectividad de la estrategia para mejorar el aprendizaje en quimica y destacan la
importancia de integrar contextos cotidianos en la ensefianza para promover un

aprendizaje significativo y duradero”(p. 86).

De acuerdo con lo antes citado, se comprende que la contextualizacién es la

aplicabilidad de los conceptos en la vida y experiencias personales de los sujetos, pues
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como lo afirmanen la medida en que el estudiante relaciona los contenidos
disciplinares en contextos relevantes, comprende y desarrolla conciencia de su

contexto, hecho que hoy es fundamental.

1.3.5 Contextualizacion De Los Contenidos De Ensefianza De La Quimica
El concepto de contextualizacion en la ensefianza de la Quimica es fundamental
para una comprension mas profunda y efectiva de la disciplina (Ordaz, 2018). Se

pueden identificar tres niveles de contextualizacion:

Contextualizacion Disciplinar. Este nivel se refiere al conocimiento quimico
en si mismo, incluyendo sus principios, definiciones, conceptos, leyes, teorias,
experimentos, representaciones y metodologias. La clave es identificar y definir estos

niveles como criterios para la ensefianza de la Quimica.

Contextualizacion Metadisciplinar. Este nivel se refiere a las implicaciones
méas amplias de la quimica en términos histdricos, epistemoldgicos, sociales,
tecnoldgicos, ambientales, culturales, etc. Implica entender como se ha construido y
relacionado el conocimiento quimico a lo largo del tiempo y como se relaciona con

estos aspectos mas amplios de la sociedad y la cultura.

Contextualizacion cotidiana. Este nivel se relaciona con la utilidad practica
de la quimica en la vida diaria y en la resolucion de problemas del entorno. También
implica reconocer la aplicabilidad de los conceptos quimicos en situaciones cotidianas

y la importancia de la quimica mas alla de sus aspectos puramente conceptuales.

32



La contextualizacion en la ensefianza de la quimica abarca desde el
conocimiento disciplinar hasta su relacion con aspectos mas amplios de la sociedad y
la vida cotidiana. Esta variedad de niveles de contextualizacién enriquece la
comprension de la Quimica y ayuda a los estudiantes a apreciar su importancia y

aplicabilidad en el mundo real.

1.3.6 Retos En La Ensefianza De La Quimica

Parece complicado pensar en que un profesor de quimica no comience sus
clases afirmando que esta ciencia se centra en el estudio de la materia. Aunque esto
pueda sonar obvio, ;realmente existe alguna otra manera de definir la quimica?
Cualquier experto en este campo debe estar consciente de la amplitud y el atractivo que

esta disciplina ofrece, y transmitirlo a sus alumnos (Arroba, 2021).

La ensefianza de la quimica exige dificultades a todos los factores, tanto
evidentes como subyacentes, que perturban el proceso educativo. Esto abarca lo que
sucede dentro del aula, como la presentacion de los contenidos, los procesos cognitivos
de los estudiantes y las dindmicas sociales y dialdgicas, asi como lo que ocurre fuera
del aula, como la vida cotidiana de los estudiantes, la naturaleza cambiante del
conocimiento y la realidad en su conjunto (Gutiérrez, 2023). A pesar de gue se puedan
omitir muchas realidades particulares y significativas, es fundamental destacar tres
aspectos clave que deben ser considerados durante la practica pedagdgica en el campo

de la Quimica, méas que como desafios, como elementos esenciales a tener en cuenta.
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1.3.7 Dificultades En La Ensefianza De La Quimica

(Alvarez et 4l., 2020), el proceso de aprendizaje va mas alla de la mera retencion
de informacion, ya que implica la capacidad del individuo para procesar y
contextualizar la informacion, otorgandole un significado practico. En sus palabras, el

aprendizaje se define como "el proceso mediante el cual se construyen
representaciones personales significativas y con sentido de un objeto, situacion o
representacion de la realidad". Por lo tanto, el aprendizaje involucra procesos
cognitivos que permiten conectar elementos tangibles e intangibles. Sin embargo, este
desafio se intensifica en el contexto del aprendizaje de la quimica, dicho proceso
requiere trabajar tanto a nivel macroscépico (el mundo fisico) como a nivel

submicroscépico (atomos y moléculas), y emplear un conjunto de representaciones

simbolicas, como férmulas y ecuaciones, asi como un nuevo lenguaje.

El aprendizaje de la quimica presenta dificultades, porque implica que el
estudiante tenga la capacidad de establecer conexiones entre el mundo observable a
simple vista, conocido como macroscopico, y un mundo submicroscépico que se basa
en la existencia de atomos y moléculas, que no son perceptibles directamente. El
estudiante debe aprender un sistema de simbolos especificos que se utiliza para
representar estos conceptos submicroscépicos. (Castillo et &l., 2019). El estudio de la
ciencia en general, y la quimica en particular, desempefia un papel fundamental en el
desarrollo integral de la persona, ya que promueve la adquisicion de actitudes y habitos

intelectuales de gran valor en la sociedad contemporanea. Estos incluyen la capacidad
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de argumentar, razonar, comprobar y discutir, habilidades que son esenciales en lo

académico y lo laboral.

1.3.8 Tecnologia en el aprendizaje de la quimica

Cabe resaltar que de forma cotidiana se efectan diferentes actividades, varias
de ellas requieren acciones que pueden explicarse a través de los principios de la
quimica. En este sentido, en el ambito cientifico, lo que se percibe con los sentidos y

las teorias cientificas estan estrechamente relacionadas (Layza et al., 2022).

No obstante, existe una preocupacion persistente debido al escaso interés de los
estudiantes de Educacion Basica Regular (EBR) en el nivel secundaria en relacién al
aprendizaje de las ciencias en general y, en particular, la quimica (Arroba, 2021). Por
esta razon, la educacion basica debe dirigir sus estrategias hacia la implementacion de
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) con el fin de mantenerse al
dia en los avances tecnoldgicos, en la actualidad, las TIC son consideradas

fundamentales para mejorar el proceso de aprendizaje de los estudiantes

En consideracién con lo antes mencionado, la educacion respaldada por las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) se convierte en un entorno
que puede cambiar de manera significativa el proceso educativo. No obstante, también
puede generar algunas brechas dentro de este contexto. Por lo tanto, resulta esencial
comprender y apreciar la percepcion de los estudiantes en relacion con los procesos de
formacion mediante la ensefianza por medio de recursos tecnoldgicos (Vargas, 2020).
Esto implica entender como los estudiantes abordan un entorno que les es novedoso y

desconocido. Dado que los estudiantes actuales han crecido en un entorno saturado de
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tecnologia digital, se les considera nativos digitales., en la formacién académica y

desarrollo profesional de los alumnos.
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CAPITULO I

DISENO METODOLOGICO

2.1 Paradigma, Enfoque Y Disefio De La Investigacion

La investigacion se desarrolla bajo un paradigma interpretativo. Mora (2023),
indica que “el paradigma interpretativo encuentra su razén de ser en el sentido de
considerar la experiencia de comprender el mundo y, reconoce la influencia de las
dimensiones histdricas, culturales y sociales en la construccion de la subjetividad”(p.
41). Este paradigma destaca la importancia de la conciencia subjetiva, tanto del sujeto
como del investigador, lo que implica que el conocimiento surge de una reflexion
consciente. También la investigacion se enmarca en el paradigma socio critico porque,
como indica Mora (2023), “abraza la idea de que la teoria critica es una ciencia social
gue no es puramente empirica ni interpretativa. Sus aportes provienen de la
investigacion comunitaria y participativa. Su objetivo es fomentar el cambio social
brindando respuestas a problemas especificos dentro de la comunidad, pero requiere la
participacion de sus miembros” (pp. 52,53). Estos paradigmas permiten comprender
las dinamicas sociales y culturales que perpettan la desigualdad en el aprendizaje de la

quimica en los alumnos de primero de bachillerato de la Unidad Educativa “Antonio
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José de Sucre”, de la comunidad Achupallas del Cantén Alausi, provincia de

Chimborazo.

La investigacion tomé un enfoque mixto, porque se enfoca principalmente en
la recopilacién de datos a través de la técnica encuesta. La informacién adquirida se
analiza, se tabula y se interpreta, ademas examina un universo de significados,
motivaciones, aspiraciones, creencias, valores y actitudes” (p. 43). Por lo que, en este
caso, se ha utilizado la basqueda, analizar e interpretar los datos y la informacion de
fuentes bibliogréficas, relacionadas a las estrategias metodolégicas ludicas para
transformar el aprendizaje de la quimica, en base al juego como principal herramienta
ludica. Al respecto del enfoque tomado para este estudio, Sanchez (2019), considera
que el enfoque cualitativo busca principalmente la dispersion o expansion de los datos
o informacién. También la investigacién se destaca por su capacidad para profundizar

en las experiencias, perspectivas y motivaciones de los individuos y grupos sociales.

2.2 Disefio De La Investigacion

La investigacion tiene un disefio no experimental transversal. (Arias et al.,
2021), establecen que “en este disefio no hay estimulos o condiciones experimentales
a las que se sometan las variables de estudio, los sujetos del estudio son evaluados en
su contexto natural sin alterar ninguna situacién; asi mismo, no se manipulan las
variables de estudio” (p. 78). Ademas, es transversal por “recoger los datos en un solo

momento y solo una vez” (p.78).

El alcance de la investigacion exploratoria se caracteriza por su naturaleza

flexible y abierta, cuyo objetivo principal es familiarizarse con un tema o problema
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poco estudiado o desconocido (Loza et &l., 2020). Sirve como un paso inicial en el
proceso de investigacion, permitiendo al investigador obtener una comprension general

de como el juego ayuda en el aprendizaje de la quimica.

De igual manera esta investigacion es de alcance descriptivo, porque se centra
en describir con precision las caracteristicas, atributos y relaciones de un fenémeno o
poblacion especifica. De acuerdo con (Loza et al., 2020) este nivel de investigacion,
busca proporcionar una representacion objetiva y sistematica de la realidad, sin

establecer relaciones causales o formular explicaciones.

La técnica aplicada es la encuesta. Segun Falcon (2019) “Se utiliza con mayor
frecuencia para obtener datos confiables” (p. 25). El instrumento es el cuestionario
estructurado, segun Herrera (2022), son preguntas direccionadas a las personas
involucradas, para recabar informacion especifica de un estudio. La encuesta facilité el
levantamiento de datos a los estudiantes y de la U. E “Antonio José de Sucre”, para
conocer el nivel de conocimiento acerca la gamificacion y actividades ludicas para
transformar el aprendizaje de la quimica. De igual manera se aplicé una entrevista al

docente de quimica.

2.3 Descripcion De La Muestra Y El Contexto De La Investigacion

La muestra poblacional es de tipo no probabilistico, de acuerdo con (Arias et
al., 2021), “este tipo de muestreo se utiliza cuando se desea elegir a una poblacion
teniendo en cuenta sus caracteristicas en comUn o por un juicio tendencioso por parte
del investigador. También cuando la poblacion es muy pequeiia (menos de 100)” (p.

116). Dentro del muestreo no probabilistico, el muestreo es intencional. (Arias et al.,
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2021), porque “sigue los criterios personales del investigador”(p. 117). Por la cantidad
de estudiantes, la muestra es censal. La tabla 1, muestra la poblacién de estudiantes y
docentes de la U. E Antonio José de Sucre, de la comunidad Achupallas del Cantédn

Alausi, provincia de Chimborazo, que forman parte de la investigacion.

Tabla 1 Poblacion

Poblacion

Poblacion

Participantes Cantidad
Paralelo A 23
Paralelo B 24
Paralelo C 26
Docente de Quimica 1

Total 74

Elaborado por: Solis, J (2024)

2.4 Proceso De Recoleccion De Datos
Para el proceso de recoleccion de datos se procede a desarrollar la

Operacionalizacion de las variables, para el efecto se detalla en la tabla 2 y tabla 3.
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Operacionalizacion de las variables

Operacionalizacion de la variable Independiente: Estrategias metodologicas

Tabla 2: Operacionalizacidn variable independiente

Operacionalizacion variable independiente

Conceptualizacion Categorias Indicadores Items Técnicas e

Instrumento

Son elementos Enfoque Enfoque educativo ¢Enclase, el docente realiza actividades que

fundamentales en la practica Pedagogico utilizado impulsen la participacion activa?

docente, estimulan la accion Herramientas  Uso de tecnologia en ¢Durante la clase de quimica, el docente

de aprender mediante la Tecnoldgicas  clase utiliza el dictado de conceptos tedricos?

implementacion de Meétodos de Tipos de evaluacion ¢Que tipo de materiales educativos utiliza el

actividades cuidadosamente Evaluacion aplicados docente de la asignatura de Quimica para Técnica

disefiadas y estructuradas Estrategias de Grado de facilitar la comprension del tema tratado?  Encuesta

con el proposito de fomentar Participacion participacion de los ¢Con que frecuencia, el docente toma

el concebir el saber, Estilos de estudiantes en clase  evaluaciones paraanalizar el conocimiento?

desarrollar destrezas y la aprendizaje de Ajuste a los ¢Durante la clase de quimica, forman

interaccion social, los estudiantes diferentes estilos de grupos de trabajo y luego exponen?

facilitando asi la Uso de aprendizaje ¢Para facilitar la ensefianza, el docente

consecucion de un Ejemplos y Utilizacion de incluye ejemplos comparativos y hechos

aprendizaje de relevancia y Aplicaciones ejemplos y reales? Instrumento

significativo (Pamplona et Integracion de aplicaciones ¢El docente asigna trabajos practicos o Cuestionario

afi., 2019) Recursos practicas experimentos en el laboratorio?

Uso de materiales
didacticos

Elaborado por: Solis,
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Operacionalizacién de la variable dependiente: Aprendizaje de la Quimica

Tabla 3: Operacionalizacién variable dependiente

Operacionalizacion variable dependiente

Conceptualizacion

Categorias

Indicadores

Items

Técnicas e
Instrumento

El aprendizaje de la Quimica
facilita la comprension de
los fendmenos que ocurren
en nuestro entorno,
permitiendo a las personas
interpretar de manera mas
racional la realidad que les
rodea. Esto fomenta una
mentalidad critica frente a
los hechos cotidianos, lo que
significa que los individuos
pueden evaluar de manera
maés informada los eventos y
problemas que enfrentan en
su vida diaria (Parga &
Pifieros, 2018)

Logro de Objetivos
de Aprendizaje
Participacion Activa
en Clase

Motivacién Intrinseca
Habilidades Practicas
Colaboraciéon y
Trabajo en Equipo
Desarrollo del
Pensamiento Critico
Autoevaluacion y
Autorregulacién

Mejora en el dominio
de conceptos de
quimica
Involucramiento en
actividades de juego
Interés y motivacion
por el aprendizaje de la

quimica
Aplicacion de
conceptos en

situaciones practicas
Participacion efectiva
en equipos

¢ Coémo calificas los conocimientos
que tienes sobre la quimica?
¢Crees que incluir los juegos,
durante la clase de quimica, te
ayudarian a comprender mejor la
materia?

¢Durante la clase de quimica,
demuestras interés por conocer
mas de la materia?

¢Crees que tus actuales
conocimientos de quimica, te
ayudarian a comprender y resolver
problemas que puedan presentarse
en tu vida diaria?

Técnica
Encuesta

Instrumento
Cuestionario

Elaborado por: Solis, J (2024)
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2.6 Anélisis De Resultados

2.6.1 Andlisis De La Encuesta Aplicada A Los Estudiantes
1. ¢En clase, el docente realiza actividades que impulsen la participacion

activa?

Tabla 4

En clase participas de forma activa

Respuesta Frecuencia Porcentaje %
Siempre 12 16%

Casi siempre 18 25%

A veces 35 48%

Casi nunca 8 11%
Nunca 0 0%

Total 73 100 %

Fuente: Encuesta.

Figura 5.

En clase participas de forma activa

0%
11%’ = Siempre
= Casi siempre
= A veces
Casi nunca
= Nunca

Fuente: Encuesta.

Analisis e interpretacion:

Segun los datos obtenidos se puede apreciar que el 48% manifiesta que a veces

participan de forma activa en las actividades de la clase aplicadas por el docente,
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mientras que el 25% casi siempre, el 16% siempre y un porcentaje significativo del
11% menciona que casi nunca. Por consiguiente, se puede interpretar que el docente si
realiza actividades que motivan a la participacién de sus alumnos, no obstante, es
preciso tomar en consideracion las razones por las que algunos estudiantes no

participan y buscar estrategias para fomentar su participacion.

2. ¢Durante la clase de quimica, el docente utiliza el dictado de conceptos

tedricos?

Tablas

El docente utiliza el dictado de conceptos tedricos

Respuesta Frecuencia Porcentaje %
Siempre 42 58%

Casi siempre 16 22%

A veces 10 14%

Casi nunca 5 7%

Nunca 0 0%

Total 73 100 %

Fuente: Encuesta

Figura 6.

El docente utiliza el dictado de conceptos tedricos

7% 0%

14% = Siempre

= Casi siempre
A veces
Casi nunca

= Nunca

Fuente: Encuesta.
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Andlisis e interpretacion:

Segun los datos obtenidos se puede apreciar que el 58% manifiesta que siempre
el docente utiliza el dictado de conceptos tedricos, para la ensefianza de la quimica,
mientras que el 22% casi siempre, el 14% a veces y un minimo 7% menciona que casi
nunca. Por consiguiente, se puede interpretar que el docente aln se mantiene en
metodologias tradicionales para ensefiar la quimica, hace uso minimo de otras
didacticas que facilite conocer los contenidos al estudiante y despertar el interés por

aprender la asignatura quimica.

3. ¢(Qué tipo de materiales educativos utiliza el docente de la asignatura de

Quimica, para facilitar la comprension del tema tratado?

Tabla 6

Para facilitar la comprension de la quimica, que materiales

Respuesta Frecuencia Porcentaje %
Pizarras digitales 8 6%
Videos 58 79%

App 2 5%
Audios 5 10%
Total 73 100 %

Fuente: Encuesta
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Figura 7.

Para facilitar la comprension de la quimica, que materiales

- 6%
10% ) .
\ ' = Pizarras digitales
= Videos
= App
Audios

Fuente: Encuesta.

Andlisis e interpretacion:

De acuerdo a los resultados, se puede apreciar que el 79% manifiesta que el
docente para facilitar la comprension de la quimica, los materiales que utiliza con
mayor frecuencia son los videos, mientras que dos porcentajes similares del 5%
manifestaron que usan las pizarras digitales y la app, lo contrario el 10% expuso que lo
hacen por medio de audios. En consideracién de los resultados analizados, se puede
interpretar que el docente ain se mantiene en metodologias tradicionales haciendo uso
de materiales que hoy en dia no aportan con mayor significancia en el proceso en
ensefianza de las asignaturas, por cuanto es necesario la aplicacion de otros recursos

mas innovadores.
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4. ¢Con qué frecuencia, el docente toma evaluaciones para analizar el

conocimiento?

Tabla7

Evaluaciones para analizar el conocimiento

Respuesta Frecuencia Porcentaje %
1 por semana 19 26%

2 por semana 10 14%

1 por mes 37 51%
Nunca 7 9%
Total 73 100 %

Fuente: Encuesta.

Figura 8.

Evaluaciones para analizar el conocimiento

9%

= 1 por semana
= 2 por semana

= 1 por mes
Nunca

Fuente: Encuesta.

Andlisis e interpretacion:

Segun la informacion, se puede apreciar que el 51% manifiesta que una vez por
mes el docente toma evaluaciones para analizar el conocimiento, de sus alumnos,

mientras que el 26% mencionaron que una vez por semana, el 14% expuso que lo hacer



dos veces por semana y el 9% dijo que nunca. En consideracion de los resultados
analizados, se puede interpretar que el docente si realiza evaluaciones para analizar el
nivel de conocimiento de sus alumnos, no obstante, es necesario fortalecer estas
acciones para que se mantengan en constante preparacion y su aprendizaje sea

motivado a obtener calificaciones satisfactorias.

5. ¢Durante la clase de quimica, forman grupos de trabajo y luego exponen?

Tabla 8

Trabajan en grupos y exposicion

Respuesta Frecuencia Porcentaje %
Siempre 13 18%

Casi siempre 17 23%

A veces 31 42%

Casi nunca 10 14%
Nunca 2 3%

Total 73 100 %

Fuente: Encuesta.

Figura 9.

Trabajan en grupos y exposicién

3%
14% ‘> = Siempre
= Casi siempre
= A veces
Casi nunca
= Nunca

Fuente: Encuesta.
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Andlisis e interpretacion:

Los datos observados, permiten apreciar que el 42% manifiesta que a veces
profesor de quimica, les hacen trabajar en grupos y luego exponen, mientras que el
23% dijeron que casi siempre, el 18% expuso que siempre, un significativo 14%
menciond que casi nunca y un 3% nunca. En consideracion de los resultados
analizados, se puede interpretar que el docente si trabaja con sus alumnos de forma
grupal, luego exponen sus trabajos, sin embargo, se evidencia un grupo de estudiantes,
que deben ser considerados sus opiniones para mejorar el ambiente de aprendizaje entre

todos.
6. ¢Consideras que las clases de quimica, son planificadas con tiempo?

Tabla 9

La clase es planificada con tiempo

Respuesta Frecuencia Porcentaje %
Siempre 10 14%

Casi siempre 15 21%

A veces 39 53%

Casi nunca 9 12%
Nunca 0 0%
Total 73 100 %

Fuente: Encuesta.
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Figura 10.

La clase es planificada con tiempo

0%
12% ' = Siempre
= Casi siempre
= A veces
’ Casi nunca
= Nunca

Fuente: Encuesta.

Anélisis e interpretacion:

Conforme a lo obtenido, se puede observar que el 53% considera que a veces
la clase impartida por el profesor de quimica es planificada con tiempo, mientras que
el 21% estima que casi siempre, el 14% expuso que siempre, un significativo 12%
menciono que casi nunca. De acuerdo a los resultados analizados, se puede interpretar
que organizar las actividades facilita la ensefianza y optimizan el tiempo de
aprendizaje, por ende, es fundamental establecer registros planificados con tiempo y

los alcances que se desea.



7. ¢Para facilitar la ensefianza, el docente incluye ejemplos comparativos y

hechos reales?

Tabla 10

Trabajan con ejemplos comparativos y hechos reales

Respuesta Frecuencia Porcentaje %
Siempre 14 19%

Casi siempre 18 25%

A veces 26 36%

Casi nunca 9 12%
Nunca 6 8%

Total 73 100 %

Fuente: Encuesta.

Figura 11.

Trabajan con ejemplos comparativos y hechos reales

= Casi siempre

= A veces
Casi nunca
= Nunca

Fuente: Encuesta.

Anélisis e interpretacion:

De los resultados concebidos, se puede apreciar que el 36% considera que a
veces profesor de quimica durante la clase hace comparaciones o utiliza hechos de la
vida real, mientras que el 25% estima que casi siempre, el 19% expuso que siempre,

un significativo 19% menciond que casi nunca y el 8% nunca. Estos resultados
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permiten interpretar que no todos los alumnos tienen la misma percepcion sobre la
modalidad de trabajar de su docente, Es importante dar a notar la significancia del
trabajo comparativo con hechos que suceden a diario para facilitar la comprension de

los contenidos de quimica, impartidos durante la clase.
8. ¢El docente asigna trabajos practicos o experimentos en el laboratorio?

Tabla 11

Asignan trabajos practicos o experimentos en el laboratorio.

Respuesta Frecuencia Porcentaje %
Siempre 14 13%

Casi siempre 18 12%

A veces 26 42%

Casi nunca 9 21%
Nunca 6 12%
Total 73 100 %

Fuente: Encuesta.

Figura 12.

Asignan trabajos practicos o experimentos en el laboratorio

"‘ = Siempre
21% = Casi siempre

A veces

42% Casi nunca

= Nunca

Fuente: Encuesta.
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Andlisis e interpretacion:

Segun los datos obtenidos se puede apreciar que el 42% considera que a veces
el profesor de quimica, les asignan trabajos practicos o experimentos en el laboratorio,
mientras que el 12% estima que casi siempre, el 13% expuso que siempre, un
significativo 21% mencion6 que casi nunca y el 12% nunca. Estos resultados permiten
interpretar que las précticas de clase son de beneficio, cuanto mas los experimentos de
laboratorio ayudan a la comprensién efectiva de las clases de quimica y se trabaja de

forma interactiva y dindmica.

9. ¢(Cémo calificas los conocimientos que tienes sobre la quimica?

Tabla 12:

Como calificas los conocimientos que tienes sobre quimica

Respuesta Frecuencia Porcentaje %
Excelente 10 14%
Regular 16 22%
Insuficiente 32 44%

Muy bajo 15 20%

Total 73 100 %

Fuente: Encuesta.

53



Figura 13.

¢ Como calificas los conocimientos que tienes sobre la Quimica?

20%
= Excelente
= Regular
= |nsuficiente

Muy bajo

N

Fuente: Encuesta.

Anélisis e interpretacion:

Los datos que se obtuvieron permiten conocer que el 44% califica como
insuficiente los conocimientos que tienen sobre la quimica, mientras que el 22%
considera como regular, un significativo 20% menciono que es muy bajo y solo el 14%
manifiesta que sus conocimientos son excelentes Estos resultados permiten interpretar
que no todos los estudiantes han adquirido el mismo nivel de aprendizaje de la quimica,
para lo cual, es necesario la retroalimentacion cuyo objetivo sea ajustar a un mismo

nivel de conocimientos a todos los estudiantes.



10. ¢Crees que incluir los juegos, durante la clase de quimica, te ayudarian a

comprender mejor la materia?
Tabla 13:

Los juegos ayudarian a comprender mejor la clase de Quimica

Respuesta Frecuencia Porcentaje %
Siempre 59 81%

Casi siempre 9 12%

A veces 5 7%

Casi nunca 0 0%

Nunca 0 0%

Total 73 100 %

Fuente: Encuesta.

Figura 14.

Los juegos ayudarian a comprender mejor la clase de quimica

0% 0%

“ = Siempre

= Casi siempre
A veces
Casi nunca
= Nunca

Fuente: Encuesta.

Andlisis e interpretacion:

Estos datos alcanzados, facilitan comprender que el 81% cree que siempre se
deberia incluir los juegos, durante la clase de quimica, porque ayudaria a comprender

mejor la materia, mientras que el 12% considera que casi siempre, el 7% expuso que a
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veces. Estos resultados permiten interpretar que la practica de los juegos ayudaria a la
comprension efectiva de las clases de quimica y se trabajaria de forma interactiva y
dinamica.

11. ;Durante la clase de quimica, demuestras interés por conocer mas de la

materia?

Tabla 14

Demuestras interés por conocer mas de la materia

Respuesta Frecuencia Porcentaje %
Siempre 16 22%

Casi siempre 10 14%

A veces 43 59%

Casi nunca 4 5%
Nunca 0 0%

Total 73 100 %

Fuente: Encuesta.

Figura 15.

Demuestras interés por conocer mas de la materia

0%
5%‘ = Siempre
= Casi siempre
‘ = A veces
’ Casi nunca
= Nunca

Fuente: Encuesta.



Andlisis e interpretacion:

De acuerdo a los resultados logrados, se puede valorar que el 59% manifesto
que A veces demuestras interés por conocer mas de la materia, durante la clase que
imparte su profesor de quimica, mientras que el 14% considera que Casi siempre, el
22% dijo que Siempre y el 5% expuso que Casi nunca. Estos resultados permiten
interpretar que no todos los estudiantes demuestran el mismo interés por aprender la
quimica, debido a que aln se trabaja con estrategias o didacticas tradicionales, lo cual,

en muchos casos las clases se tornan aburridas y poco interactivas.

12. ;Crees que tus actuales conocimientos de quimica, te ayudarian a

comprender y resolver problemas que puedan presentarse en tu vida diaria?
Tabla 15

Tus conocimientos te ayudan a resolver problemas

Respuesta Frecuencia Porcentaje %
Siempre 8 11%

Casi siempre 9 12%

A veces 50 69%

Casi nunca 6 8%
Nunca 0 0%
Total 73 100 %

Fuente: Encuesta.
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Figura 16.

Tus conocimientos te ayudan a resolver problemas

0%

0,

= Casi siempre

= A veces
Casi nunca

= Nunca

Fuente: Encuesta.

Anélisis e interpretacion:

Los resultados facilitan revelar que el 69% cree que A veces sus actuales
conocimientos de quimica, le ayudarian a comprender y resolver problemas que puedan
presentarse en su vida diaria, el 12% considera que Casi siempre, el 11 dijo que Siempre
y el 8% expuso que Casi nunca. Estos resultados permiten interpretar que no todos los
estudiantes demuestran el mismo nivel de conocimientos, lo cual se le dificulta resolver
posibles problemas que en su diario vivir pueda presentarse y sentir frustracion al no

poder realizarlos con éxito.

2.6.2 Analisis De La Entrevista Aplicada Al Docente
A continuacién, se procede al andlisis de la informacién obtenida mediante la

entrevista aplicada a los docentes.
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1. ¢ Usted participa de forma activa en las actividades que realiza en clase?

Se pudo conocer que, si lleva a cabo actividades que involucre e incite a la
participacion conjunta entre docentes y alumnos, sin embargo, al no disponer los
elementos y espacios adecuados no se logra los resultados esperados durante la clase

de quimica.

2. ¢Para ensefiar quimica utiliza el dictado de conceptos tedricos?

Se logré comprender que aun se mantiene los dictados de materia, donde los
estudiantes cuenten con un sustento tedrico de lo que aprenden en la clase de quimica,
y a la vez en lo posterior puedan utilizar para retroalimentar sus conocimientos y estar

preparados para posibles evaluaciones.

3. ¢ Para facilitar la comprension de la quimica, que materiales utiliza?

Se pudo conocer que los materiales utilizados para facilitar el ensefar y
aprender la asignatura de quimica, hace uso con regularidad videos demostrativos e

ilustrativos de talleres y experimentos.

4. ;Cada que tiempo, les toma evaluaciones de quimica para analizar los

conocimientos de los alumnos?

En esta interrogante, se comprende que las evaluaciones se toman a los
estudiantes de forma periddica, especificamente por lo menos de 1 a 2 veces por
semana, con ello se mantiene en constante retroalimentacion las ensefianzas impartidas

en la clase de quimica.
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5. ¢Sus alumnos trabajan en grupos y luego exponen los resultados?

De acuerdo con la respuesta otorgada del profesor, manifiesta que cuando es
necesario si se trabaja en grupos y luego es necesario que expongan para evaluar
quienes trabajan con mayor regularidad y quienes no, esto permite también la
interaccion entre alumnos, de modo que comparten sus conocimientos acerca de la

quimica y asi encuentran la manera mas practica de resolver problemas.

6. ¢Planifica con anterioridad los contenidos que imparte en la clase de

quimica?

El docente manifestd que es imprescindible la planificacién anticipada de los
contenidos que se imparten en la clase de quimica, con ello se optimiza los espacios
para instruir y se busca métodos y estrategias para facilitar la concepcién del saber por
parte del estudiante, no obstante, en determinadas ocasiones por falta de otros
materiales y el desconocimiento de herramientas practicas es complicada la

planificacion de la materia.

7. ¢Durante la clase, hace comparaciones o utiliza hechos de la vida real,

para la ensefianza de la quimica?

En esta interrogante el docente responde que si, considera que tanto las
comparaciones como los hechos de la vida real son herramientas valiosas para instruir
contenidos de quimica. Manifestd que utiliza analogias que minimice la explicacion de
conceptos con cierto grado de complejidad, de manera sencilla. Por ejemplo, compara

la estructura del &tomo con la estructura del sistema solar, 0 compara las reacciones
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quimicas con las reacciones que acontecen en nuestra area. Para ilustrar con casos de
la vida real explica la acidez y la basicidad utilizando ejemplos como el vinagre y el

bicarbonato de sodio.

8. ¢Los trabajos précticos o experimentos asignados a los estudiantes,

deben ser demostrados en el laboratorio?

Se conocio que, si se les asigna trabajos practicos o experimentos que deben ser
demostrados en el laboratorio, porque considera que las actividades practicas son una
parte fundamental del aprendizaje de la quimica, ya que permiten a los estudiantes,
poner en préactica lo aprendido en teoria y que sus habilidades sean desarrollen de forma
eficiente con respecto a la resolucién de diferentes problemas que involucra célculos
relacionados con la quimica. Considero que los estudiantes que participan en
actividades practicas tienen un mejor desempefio en los exdmenes y tienen una mayor

comprension de la quimica.

9. ¢Como calificas los conocimientos que tienen los estudiantes sobre la

quimica?

Se puede comprender, que existe un alto namero de alumnos que no tienen la
suficiente comprension de la materia, por tal razon, tienen diversas dificultades al
resolver problemas o ejercicios practicos, Sin embargo, una cantidad significativa de
estudiantes tienen la capacidad de resolver problemas conforme a lo que han aprendido

en los niveles anteriores.
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10. ¢Cree que incluir los juegos, durante la clase de quimica, ayudarian a

sus estudiantes a comprender mejor la materia?

De forma efectiva la inclusion de juegos facilitaria el proceso de ensefianza de
la quimica y a la vez facilitaria a los alumnos que comprendan los contenidos
impartidos en clase, de forma practica, dindmica e interactiva, esto permite que las
relaciones entre comparieros se fortalezcan a fin de obtener resultados favorables al

resolver problemas.

11. ¢Durante la clase de quimica, los estudiantes demuestran interés por

conocer mas de la materia?

A esta interrogante el docente responde, que el interés demostrado del
estudiante depende del nivel de conocimiento adquirido, porque la institucion esta
ubicada en una zona rural y por ende no se cuenta con los elementos necesarios, la
ensefianza es tradicional y esto provoca que no todos los alumnos se interesen por
aprender la quimicay otro factor es porque algunos no siguen sus carreras profesionales

y no le ven importante el aprendizaje de esta materia.

12. ¢(Cree que los actuales conocimientos de la quimica, que tienen sus
estudiantes, les ayudarian a comprender y resolver problemas que puedan

presentarse en su vida diaria?

El docente con respecto a esta interrogante, considera que no todos los alumnos
tienen suficientes conocimientos de la quimica, para resolver problemas que se les

pueda presentar en su diario vivir, por tal razon, es importante que estos conocimientos
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sean reforzados mediante metodologias y tacticas innovadoras para ensefar, y

desarrollen las capacidades cognitivas durante los periodos de formacion academia.
Andlisis General

En consideracion con los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los
estudiantes y la entrevista al docente de quimica, se determina que debido al escaso uso
de materiales y didacticas para instruir sobre contenidos quimicos, sea por
desconocimiento o por falta de recursos en la institucion, los estudiantes no han
adquirido los conocimientos suficientes, para que puedan resolver problemas de
manera auténoma, porque se evidencia la necesidad de incluir al juego como una
estrategia de gamificacion, que facilite los procedimientos educativos y aprendiza de

una manera dindmica y practica en el aula.
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CAPITULO 111

PROPUESTA

3.1 Nombre de la propuesta
Compendio de estrategias metodoldgicas lidicas para la ensefianza de la

guimica de los estudiantes de primer afio de bachillerato.

3.2 Caracterizacion de la institucion

La Unidad Educativa "Antonio José de Sucre", ubicada en la comunidad de
Achupallas del canton Alausi, Chimborazo, ofrece una amplia gama de niveles
educativos: Educacion Inicial, Preparatoria, Basica Elemental, Basica Media, Basica

Superior y Bachillerato General Unificado en Ciencias y Técnico.

Su funcionamiento se basa en documentos de gestion como el Proyecto
Educativo Institucional, la Planificacion Curricular Institucional y el Codigo de
Convivencia, alineados con la Ley Organica de Educacion Intercultural, su
Reglamento, Acuerdos Ministeriales y demas normativas del Ministerio de Educacion.
Enmarcada en el Curriculo Nacional 2016 y el Curriculo Priorizado, la institucion pone

énfasis a desarrollar habilidades comunicacionales, matematicas, digitales y
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socioemocionales, atendiendo requerimientos de la realidad educativa actual y

priorizando aquellas destrezas que permiten el desenvolvimiento en la vida.

3.3 Definicién del tipo de propuesta.

La presente propuesta busca brindar soluciones de manera interactiva el
proceso académico a los estudiantes de primer afio de bachillerato, el desarrollo esta
enfocado en el uso del juego como potencial recurso para facilitar la comprension de

los contenidos relacionados a la quimica.

Por consiguiente, la propuesta se fundamenta en dos pilares: metodologias
activas, el ABJ, trabajo colaborativo y las teorias constructivista y construccionista del
aprendizaje. Al ser la primera implementacion de este tipo en el &mbito educativo
ecuatoriano, se recomienda acompafiarla de un estudio de seguimiento y analisis. La
propuesta se plantea en base a los datos antes demostrados de la realidad sobre el
aprendizaje y conocimientos que tienen los alumnos de primer afio de bachillerato de
la Unidad Educativa "Antonio José de Sucre", ubicada en la comunidad de Achupallas

del canton Alausi, Chimborazo.

3.4 Objetivos

3.4.1 Objetivo General
Disefiar un compendio de estrategias metodologicas ludicas para mejorar la

ensefianza de la quimica de los estudiantes de primer afio de bachillerato.
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3.4.2 Objetivos Especificos
Seleccionar los contenidos para el disefio de las estrategias, en funcién de los
recursos de la localidad, segun el texto de primer afio de Bachillerato General Unificado

de Quimica.
Desarrollar las actividades ludicas, en funcién a los contenidos seleccionados.

Valorar por expertos las actividades metodoldgicas, basadas en el juego para
mejorar la ensefianza y el aprendizaje de la quimica a los alumnos de primer afio de

bachillerato de la Unidad Educativa "Antonio José de Sucre".

3.5 Estructura de la propuesta

Figura 17: Estructura de la propuesta

Estructura de la propuesta

O Valoracion
. Desarrollo
. Seleccion

Elaborado por: Solis, J (2024)

3.5.1 Seleccion
En esta etapa inicial, se realiz6 un estudio exhaustivo de los contenidos del texto
de primer afio de BGU en Quimica, los cuales se eligieron en funcion a la realidad de

la institucidn, en relacion a la limitacion de los recursos tecnolégicos. Para el efecto,
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de esta primera fase, se contd con la colaboracion de los docentes del area, para
identificar los temas que presentan mayor dificultad del alumno y requieren un refuerzo
adicional. Con base en este andlisis, se planted determinadas actividades que tienen

como principal estrategia el uso del juego y alineadas con el tiempo disponible en clase.

3.5.2 Desarrollo

Esta fase tiene como propoésito principal la creacion y elaboracion de
dinamismos ludicos, basadas en el juego, y en funcion del texto de primer afio de BGU
de Quimica. A continuacién, se presenta las siguientes actividades incluyendo al juego,

como recurso ludico:
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Tabla 16

Juego “Abre Cajas”

UNIDAD EDUCATIVA "ANTONIO JOSE DE SUCRE"

Tema: Funcion éxidos

Objetivo de la materia. Identificar y clasificar los 6xidos, siguiendo la nomenclatura
internacional actual, y evaluar su relevancia en el &mbito econémico, industrial, ambiental y
cotidiano.

DESTREZA INDICADOR
Q.3.1.1: Dominar el lenguaje de la quimica es 1.2.1.1 Fomentar el trabajo
esencial. Se aprenderd a nombrar los 6xidos de colaborativo para explorar la
manera precisa, utilizando la nomenclatura formacion de compuestos quimicos
tradicional y la sistematica, dos sistemas que nos binarios y ternarios, incluyendo
brindan informacién valiosa sobre la naturaleza del Oxidos, hidroxidos, &cidos, sales e
compuesto. hidruros.

ESTRATEGIAS PARA FORTALECER JUEGO

Inicio: Se procede a la observacion de un video que describe los 6xidos, en el

siguiente link: https://www.youtube.com/watch?v=s991p6eSYE
Luego de haber visto el video, dar respuesta a las siguientes preguntas.
¢En qué circunstancias de la vida cotidiana son utilizados los 6xidos?

Desarrollo El educador brindara apoyo y orientacion a los estudiantes durante el
proceso de desarrollo del juego, denominado abre cajas

Se fomentara el trabajo colaborativo mediante la creacién de un juego
virtual interactivo.

DESARROLLO DEL JUEGO (ABRE CAJAS)

Paso 1. Formar grupos de 4 a 7 estudiantes para aprovechar los recursos del aula

Paso 2. Ingrese al juego mediante el siguiente link:
https://wordwall.net/es/resource/73052109/aprende-diviértete-y-refuerza-
tus-conocimientos-en-6xidos

Paso 3: Ingreso al juego mediante al link indicado. Open the box
Iniciar Sesion con su propia cuenta Google. Se P e o e
inicializa en una pantalla que brinda opciones para -

dar click y conocer los diferentes elementos de la

tabla pEriédiCa. Tap each box in turn to open them

up and reveal the item inside.

o 23
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https://www.youtube.com/watch?v=s991p6eSyE
https://wordwall.net/es/resource/73052109/aprende-diviértete-y-refuerza-tus-conocimientos-en-óxidos
https://wordwall.net/es/resource/73052109/aprende-diviértete-y-refuerza-tus-conocimientos-en-óxidos

Paso 4: Luego de iniciar el juego o click en STAR,

pasa la siguiente pantalla:

=

E

Paso 5: En esta pantalla el jugador debe seleccionar
un cuadro para obtener su primer aprendizaje de

forma interactiva

H

a .

Peroxido

de
estroncio

La accion que se dio como ejemplo en la casilla 9, se hara en todas las casillas hasta
completar y ver la capacidad de los alumnos para acertar la respuesta correcta.

EVALUAR EL
APRENDIZAJE

TECNICA:

Entrevista

INSTRUMENTO:

Cuestionario

Elaborado por: Solis, J (2024)
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Tabla 17

Juego “Sudoku Quimico”

UNIDAD EDUCATIVA "ANTONIO JOSE DE SUCRE"

Tema: Constitucién de la composicion quimica

Objetivo de la materia. Crear en el estudiante la capacidad de poder ordenar légicamente
los elementos quimicos de la tabla periddica.

DESTREZA INDICADOR
Q.3.1.1: Dominar el lenguaje de la quimica es 1.2.1.1 Fomentar el trabajo en
fundamental. EIl alumno aprendera el analisis y equipo para explorar la instauracion
clasificacion de los hidréxidos de manera precisa, de composiciones quimicas y
identificar sus funciones y propiedad, utilizar la binarias, incluyendo oxidos,
metodologia adecuada para obtenerlos de un metal hidroxidos, acidos, sales e hidruros.
alcalino y otros metales, para luego aplicarlos
correctamente.
ESTRATEGIAS PARA FORTALECER JUEGO
Inicio: La Actividad o taller a realizar para fortalecer el conocimiento de la tabla
periodica sobre los componentes quimicos se llama “Sudoku Quimico”
Desarrollo El educador brindara apoyo y orientacion a los estudiantes durante el

proceso de desarrollo del juego, denominado abre cajas

Se fomentara el trabajo colaborativo mediante la creacién de un juego
practico y dinamico, donde la participacion es interactiva en el que pueden
conformarse grupos de tres integrantes.

DESARROLLO DEL JUEGO (SUDOKU QUIMICO”)

Paso 1. \ Formar grupos de 4 a 7 estudiantes para aprovechar los recursos del aula

Paso 2: Se pretende presentar una alternativa innovadora para el aprendizaje de la Quimica,
incorporando elementos ludicos a la ensefianza tradicional

Paso 3: Los Sudokus deben estar basados en las reglas clasicas, reemplazan los numeros
por las tres formas de representacion de los elementos quimicos: simbolo, nombre y
numero atdmico. De esta manera, los estudiantes no solo ejercitan su légica y pensamiento
critico, sino que también refuerzan su conocimiento sobre la Tabla Periddica y las
propiedades de los elementos.

Hierr  Alumin Cd Ba 29
0 i0
Magnesi 56 48 13
0
Bario Cu Zn Al
Hg Zn 13 29 12 Alumin Hierro
i0
Mg Cd Mercuri Magnes
0 io
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11 26 48
Magnes Alumin Cobr Hg
io io e

58 12 30 Al

29 Bario Zinc Mg Cd

La mayoria de los objetos que rodean estan compuestos por los primeros 20 elementos de la
tabla periddica, ademas de otros como el hierro, niquel, cobre, cinc, bromo y yodo. Estos
elementos son esenciales para nuestro dia a dia debido a sus singulares propiedades y su
amplia gama de aplicaciones.

EVALUAR EL TECNICA: Entrevista

APRENDIZAJE INSTRUMENTO: | Cuestionario sobre los hidroxidos

Elaborado por: Solis, J (2024)
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Tabla 18

Juego “Formacion de Palabras”

UNIDAD EDUCATIVA "ANTONIO JOSE DE SUCRE"

Tema: Constitucién de la composicion quimica

Objetivo de la materia. Crear en el estudiante la capacidad de poder ordenar légicamente
los elementos quimicos de la tabla periddica.

DESTREZA INDICADOR
Q.3.1.1: Dominar el lenguaje de 1.2.1.1 Fomentar el trabajo en equipo para explorar la
la quimica es importante. El instauracién de composiciones quimicas y binarias,
alumno aprendera el anélisis, la incluyendo 6xidos, hidréxidos, &cidos, sales e
clasificacion y a distinguir la hidruros. El andlisis se basara en la composicion
simbologia de los compendios quimica, la formulacion y la nomenclatura sistematica
quimicos de cada compuesto.
ESTRATEGIAS PARA FORTALECER JUEGO
Inicio: En base a los recursos didacticos, los estudiantes aprenden a distinguir
correctamente los simbolos de cada elemento quimico. Esto les permitira
evitar confusiones al nombrarlos, un problema cominmente conocido
como "problema de metalenguaje quimico".
Desarrollo El educador brindara apoyo y orientacion a los estudiantes durante el
proceso de desarrollo del juego, denominado abre cajas
La dindmica del juego consiste en que los estudiantes formen palabras
utilizando piezas de una maqueta.
DESARROLLO DEL JUEGO (“FORMACI()N DE PALABRAS”)
Paso 1. Formar grupos de 4 a 7 estudiantes para aprovechar los recursos del aula
Paso 2. El juego se conoce “Formacion de palabras”, consiste en que los alumnos
deben formar grupos para facilitar la formacion de palabras en base a la
simbologia de los componentes quimicos.
Paso 3: La dindmica del juego consiste en que los estudiantes formen palabras
utilizando piezas de una maqueta.
Paso 4: Luego, deberan explicar el nombre, simbolo, valencia y familia quimica de

cada elemento que emplearon para construir las palabras
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La dinamica de la actividad consiste en que, uno a uno, los estudiantes se acerquen a una
maqueta de la tabla periddica ubicada al frente del aula y sefalen los simbolos quimicos
que el profesor vaya mencionando. De esta manera, se busca reforzar el reconocimiento
visual de los elementos y su ubicacion dentro de la tabla periddica.

EVALUAR EL
APRENDIZAJE

TECNICA:

Entrevista

INSTRUMENTO:

Cuestionario sobre los hidruros

Elaborado por: Solis, J (2024)
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Tabla 19

Juego “Crucigramas”™

UNIDAD EDUCATIVA "ANTONIO JOSE DE SUCRE"

Tema: Constitucion de los Compuestos quimicos

Objetivo de la materia. Identificar y clasificar los &cidos, siguiendo la nomenclatura
internacional actual, y evaluar su relevancia en el &mbito econdémico, industrial, ambiental y
cotidiano.

DESTREZA INDICADOR
Q.3.1.1: Diferenciar los cambios quimicos de | 1.2.1.1 Fomentar el trabajo en equipo para
los fisicos, podemos realizar experimentos explorar la instauracion de composiciones
sencillos que revelen la formacion o no de quimicas y binarias, incluyendo 6xidos,
nuevas sustancias. Estos experimentos nos hidroxidos, acidos, sales e hidruros. El
permiten observar y comprender las andlisis se basara en la composicion
transformaciones a nivel molecular, quimica, numero de oxidacion, la
adentrandonos en el fascinante mundo de la formulacién y la nomenclatura sistematica
quimica. de cada compuesto.

ESTRATEGIAS PARA FORTALECER JUEGO

Inicio: Los estudiantes conforme a sus capacidades deben estructurar sus propios

crucigramas, después de haber observado o aprendido un determinado tema
sobre los componentes quimicos

Desarrollo | El educador brindara apoyo y orientacion al alumno en el proceso de
desarrollo del juego, denominado abre cajas.

Esta actividad lddica, adaptable a diversos grados, esta especialmente
disefiada para estudiantes de primer afio.

DESARROLLO DEL JUEGO (“CRUCIGRAMAS”)

Paso 1. Formar grupos de 4 a 7 estudiantes para aprovechar los recursos del aula

Paso 2. La propuesta invita a los estudiantes a embarcarse en una aventura de
aprendizaje a través de crucigramas de quimica.

Paso 3: Para ello, deberan responder preguntas relacionadas con diversos conceptos
quimicos y completar las casillas correspondientes en una tabla.

Paso 4: Para descifrar el crucigrama, los estudiantes deben resolver las pistas o

descripciones que acomparian a cada casilla vacia. Al completar cada casilla
con la palabra correcta, se iran formando las palabras ocultas en el
crucigrama, como en el ejemplo que se muestra.
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C1 1] | |

Cruzada
3. Tipo de reaccion que desprende calor
5. Cambios en los que ninguna sustancia se transforma
en otra diferents.
7. Las sustancias que hay antes de producirse el cambio y
que transforman
8. Las sustancias que hay después de producirse el
cambio y que aparecen o se generan
9. En una reaccion quimica ordinaria, la_____
permanece constants
10.El oxigeno esun agente de tipo _____

Abajo
1. Reaccion en la cual un atomo 0 ion gana electrones
2. Factor que influye en |a velocidad de reaccion
4. Cambios en los que unas sustancias se fransforman en
ofras sustancias diferentes, con naturaleza y propiedades
distntas
6.Fe(s)+ 02 (g)— FeO (s), es una reaccion de___

EVALUAREL TECNICA:

Entrevista

APRENDIZAJE INSTRUMENTO:

Cuestionario sobre los &cidos

Elaborado por: Solis, J (2024)
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Tabla 20

“PictoAtom”

UNIDAD EDUCATIVA "ANTONIO JOSE DE SUCRE"

Tema: Teorias del &tomo (modelos atémicos)

Objetivo de la materia. Identificar los modelos atomicos, caracteristicas quién lo postulo.

DESTREZA INDICADOR
Conocer la teoria de Bohr con las teorias Emplea la estructura del tomo
atdbmicas de Demdcrito, Dalton, Thompsony | comparando las teorias atdmicas de Bohr
Rutherford. Ref. CN.Q.5.1.3. (explica los espectros de los elementos

quimicos), Demacrito, Dalton, Thompson y
Rutherford, y realiza ejercicios de la
configuracion electronica desde el modelo
mecéanico cuantico de la materia. (1.2) Ref
I.CN.Q.5.2.1

ESTRATEGIAS PARA FORTALECER JUEGO

Inicio: Los estudiantes conforme a sus capacidades deben reconocer los modelos
atomicos, sus caracteristicas y quién los postul6

Desarrollo | El educador brindara las indicaciones necesarias para el desarrollo de la
actividad.
Se entregaré la informacion pertinente a cada Teoria del &tomo (modelos
atomicos)
Esta actividad Iudica, adaptable a diversos grados, esta especialmente
disefiada para estudiantes de primer afio.

DESARROLLO DEL JUEGO (“PICTOATOM”)

Paso 1. Formar grupos de 4 estudiantes para aprovechar los recursos del aula

Paso 2. La propuesta invita a los estudiantes a embarcarse en una aventura de
aprendizaje a través de identificar los modelos atomicos.

Paso 3: Para ello, deberan identificar los modelos atomicos dibujados por un
integrante del grupo.

Paso 4: En un determinado tiempo los demas integrantes del grupo deben identificar

a que modelo atémico corresponder la figura dibujada por su compafiero,
mencionar sus caracteristicas y su postulante. El grupo que tenga mas
aciertos, serd el ganador y obtendra mejor calificacion.
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EVALUAR EL
APRENDIZAJE

TECNICA:

Entrevista

INSTRUMENTO:

Cuestionario sobre las Teorias del
Atomo

Elaborado por: Solis, J (2024)
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Tabla 21

“Quiz metales y no metales”

UNIDAD EDUCATIVA "ANTONIO JOSE DE SUCRE"

Tema: Elementos metalicos y no metalicos con su valencia y sus nomenclaturas

Objetivo de la materia. Reconocer las valencias de los elementos metalicos y no

metalicos, identificando sus nomenclaturas quimicas de manera correcta, para comprender
su importancia en la formacién de compuestos quimicos y su relacion con aplicaciones en la
vida cotidiana.

DESTREZA INDICADOR
CN.Q.5.1.6. Relacionar la estructura I.CN.Q.5.3.1. Analiza la estructura
electronica de los atomos con la posicion en electronica de los &tomos a partir de la
la tabla periddica, para deducir las posicion en la tabla periddica, la variacion
propiedades quimicas de los elementos. periddica y sus propiedades fisicas y
quimicas, por medio de experimentos
sencillos. (1.2.)

ESTRATEGIAS PARA FORTALECER JUEGO

Inicio: Los estudiantes al responder cada pregunta refuerzan el conocimiento del
tema metales y no metales.

Desarrollo | El educador brindara apoyo y orientacion al alumno en el proceso de
desarrollo del juego, denominado “Quiz metales y no metales”

Esta actividad lGdica, adaptable a diversos grados, esta especialmente
disefiada para estudiantes de primer afio.

DESARROLLO DEL JUEGO (“QUIZ METALES Y NO METALES”)

Paso 1. Ingresar al link
https://view.genially.com/6793a40f555f0d2f4f49211a/interactive-content-
guizz-metales-y-no-metales

Paso 2. La propuesta invita a los estudiantes a embarcarse en una aventura de
aprendizaje a través de contestar las respuestas del quiz de metales y no
metales.

Paso 3: Para ello, deberan responder preguntas relacionadas con el tema

Paso 4: Para ello, al seleccionar la repuesta incorrectael quiz | e marca su error y le

retroalimenta al indicarle la respuesta correcta.
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https://view.genially.com/6793a40f555f0d2f4f49211a/interactive-content-quizz-metales-y-no-metales
https://view.genially.com/6793a40f555f0d2f4f49211a/interactive-content-quizz-metales-y-no-metales

mE =
Quirz

LEMENTOS METALES Y
METALES/NO METALES = ” o " Er‘l“

EVALUAR EL TECNICA:

Entrevista

APRENDIZAJE INSTRUMENTO:

Cuestionario sobre los &cidos

Elaborado por: Solis, J (2024)
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3.5.3 Valoracion de la propuesta

En consideracion con los lineamientos de la UTI, se efectud la valoracion de
la propuesta. Para ello, se cont6 con la participacion de dos docentes expertos: una
docente magister en educacion superior y otro docente del area de Quimicay
Biologia con una maestria en ciencias de la educacion, mediante una rubrica. Para el

efecto de la valoracion se utilizé una rabrica estructurada, la misma que se indica en

la seccién de anexos.
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CONCLUSIONES

En base a los objetivos especificos del proyecto, se plantea las siguientes

conclusiones:

La ensefianza de la quimica basada en el juego es una metodologia efectiva para
mejorar la comprension, motivacion e interés de los estudiantes. Su fundamentacion
tedrica demuestra que el juego promueve un aprendizaje significativo, desarrolla
habilidades criticas y fomenta la participacion activa en el aula. Ademas, transforma la
ensefianza tradicional al crear entornos inclusivos y dinamicos que responden a las
demandas de una educacion interactiva. Esta estrategia, alineada con las tendencias
innovadoras, se posiciona como una alternativa clave para enriquecer las practicas

pedagdgicas y fortalecer la ensefianza de la asignatura de quimica.

La identificacion de las metodologias de ensefianza en quimica para estudiantes
de primer afio de bachillerato revel6 que los enfoques tradicionales predominan, pero
no siempre logran captar el interés de los alumnos. Las metodologias activas, como el
aprendizaje basado en proyectos y actividades experimentales, tienen un impacto
positivo en la motivacién y comprension, aunque su aplicacion es limitada por la falta
de recursos y capacitacion. Se concluye que un equilibrio entre enfoques tradicionales
y activos es clave para fomentar un aprendizaje significativo y una actitud positiva

hacia la quimica.

El compendio esta disefiado con 6 actividades incluyendo al juego como

recurso ludico, cada una de estas actividades estdn conformadas por un tema, un
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objetivo, una destreza, un indicador de evaluacion en funcion del curriculo del primer
afio de bachillerato del Ministerio de educacion; cada una consta de una estrategia que
tiene un inicio, un desarrollo, se explica cuales son los pasos a seguir, con la técnica e
instrumento para su evaluacion. De tal manera que estas actividades puedan ser
aplicadas por docentes de otras instituciones para asi lograr un aprendizaje en los

estudiantes.
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RECOMENDACIONES
Luego de establecer las conclusiones del proyecto, se plantea las respectivas

recomendaciones:

Incorporar de manera sistematica estrategias basadas en el juego dentro del
curriculo de quimica, asegurando que estén alineadas con los objetivos educativos y
las necesidades de los estudiantes. Ademas, es esencial capacitar a los docentes en el
disefio e implementacion de actividades ladicas para maximizar su impacto. También
se sugiere realizar evaluaciones periodicas para medir la efectividad de estas estrategias

y ajustarlas segun los resultados obtenidos.

Fomentar la capacitacién docente en el uso de metodologias activas, como el
aprendizaje basado en proyectos y las actividades experimentales, para mejorar su
implementacién en la ensefianza de la quimica. Ademas, es necesario gestionar
recursos adecuados que faciliten la aplicacion de estas estrategias en el aula. También
seria til realizar un seguimiento continuo del impacto de estas metodologias para
ajustar y optimizar su uso. Por altimo, promover un enfoque equilibrado entre las
metodologias tradicionales y activas permitira garantizar un aprendizaje significativo

y estimular el interés de los estudiantes hacia la quimica.

Desarrollar un plan de socializacion y capacitacion del compendio de
estrategias metodoldgicas lddicas validadas. Esto podria incluir talleres, seminarios o
recursos digitales dirigidos a docentes de quimica de primer afio de bachillerato, cuyo

proposito es influir en la adopcién e implementacidn de estas estrategias en sus aulas
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ANEXOS
Anexo 1

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE PRIMER ANO DE
BACHILLERATO DE LA UNIDAD EDUCATIVA “ANTONIO JOSE DE
SUCRE”, DE LA COMUNIDAD ACHUPALLAS DEL CANTON ALAUSI,

PROVINCIA DE CHIMBORAZO.
CUESTIONARIO

1. ¢ Tu profesor de quimica, realiza actividades en clase donde tu participas de

forma activa?
Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca

2. ¢ Tu docente, para ensefia quimica utiliza el dictado de conceptos tedricos?
Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca

3. ¢Tu docente para facilitar la comprensiéon de la quimica, que materiales

utiliza?
Pizarras digitales Videos App Audios

4. ;Cada que tiempo, tu profesor de quimica les toma evaluaciones para analizar

su conocimiento?

1 por semana 2 por semana 1 por mes Nunca

97



5. ¢ Tu profesor de quimica, les hacen trabajar en grupos y luego los exponen?

Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca

6. ¢Consideras que la clase impartida por tu profesor de quimica es planificada

con tiempo?

Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca

7. ¢ Tu profesos de quimica durante la clase hace comparaciones o utiliza hechos

de la vida real?

Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca

8. ¢ Tu profesor de quimica, les asigna trabajos practicos o experimentos en el

laboratorio?

Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca

9. ¢Como calificas los conocimientos que tienes sobre la quimica?

Excelente Regular Insuficiente Muy bajo

10. ¢Crees que incluir los juegos, durante la clase de quimica, te ayudarian a

comprender mejor la materia?

Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca
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11. ;Durante la clase de quimica, demuestras interés por conocer mas de la

materia?
Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca

12. ;Crees que tus actuales conocimientos de quimica, te ayudarian a

comprender y resolver problemas que puedan presentarse en tu vida diaria?

Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca

iGRACIAS POR TU COLABORACION j
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Anexo 2

ENTREVISTA DIRIGIDA AL DOCENTE DE QUIMICA
CUESTIOANRIO

1. ¢Ud. realiza actividades en clase donde tu participas de forma activa?

2. ¢Para ensefiar quimica utiliza el dictado de conceptos teoéricos?

3. ¢Para facilitar la comprension de la quimica, que materiales utiliza?

4. ;Cada que tiempo, les toma evaluaciones de quimica para analizar los conocimientos

de los alumnos?
5. ¢A sus alumnos, les hacen trabajar en grupos y luego los exponen?
6. ¢Planifica con anterioridad los contenidos que imparte en la clase de quimica?

7. ¢Durante la clase, hace comparaciones o utiliza hechos de la vida real, para la

ensefianza de la quimica?

8. ¢A sus estudiantes, les asigna trabajos practicos o experimentos que deben ser

demostrados en el laboratorio?
9. ¢(Cdémo calificas los conocimientos que tienen los estudiantes sobre la quimica?

10. ¢(Cree que incluir los juegos, durante la clase de quimica, ayudarian a sus

estudiantes a comprender mejor la materia?

11. ¢Durante la clase de quimica, los estudiantes demuestran interés por conocer mas

de la materia?
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12. ;Crees que los actuales conocimientos de la quimica, que tienen sus estudiantes,
les ayudarian a comprender y resolver problemas que puedan presentarse en su vida

diaria?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 3

VALORACION DE LA PROPUESTA

'ﬂ‘ Universidad
' Indoameérica

Ambato, 17 de agosto de 2024

VALORACION DE LA PROPUESTA DE INVESTIGACION

Estimado Experto
Mgs. Pedro Cajilema

Me dirijo a usted con el fin de solicitar su colaboracién para la valoracion de la propuesta
que lleva por nombre “Compendio de estrategias metodologicas lidicas para la ensefanza

de la quimica de los estudiantes de primer afio de bachillerato™.

Las estrategias metodoldgicas ludicas disefiadas para fortalecer el aprendizaje de los
contenidos relacionados a la materia QUIMICA, segin el texto establecido por ¢l sistema
de educacion ecuatoriana. La finalidad de estas metodologias basadas en el juego como
principales estrategias de ensefianza y aprendizaje, es proporcionar a los estudiantes y
docentes, las habilidades y herramientas necesarias para cultivar un entorno escolar
innovador y dindmico. Su experiencia y conocimiento en este campo de investigacion
serdn de gran valor para valorar y enriquecer esta propuesta, asegurando asi la gestion de

ensefianza y aprendizaje eficiente para los estudiantes y la gestion escolar de calidad.

Agradezco de antemano su tiempo y disposicion para colaborar con la investigacion.

Atentamente,

aath

Ing. Jofire Gerardo Solis Rodriguez
Teléfono: 099 571 9013
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Anexo 4

'F Universidad

' Indoamérica

VALORACION DE LA PROPUESTA DE INVESTIGACION

Escala valorativa de la propuesta “Compendio de estrategias metodologicas ladicas para
la ensedanza de la quimica de los estudiantes de primer afio de bachillerato™.

Marcar con una “X™

MA: Muy aceptable
BA: Bastante aceptable
A: Aceptable

PA: Poco Aceptable

I: Inaceptable.

Criterios

propuesta, evaluacién).

Aspectos de la propucsta (objetivos, estructura de la

Claridad de la redaccidn (lenguaje sencillo),

Pertinencia del contenido de lo propuesta,

Viabilidad para el contexto donde se propone.

Transferibilidad a otro contexto (si fuera el caso).

Observaciones:
VALIDEZ
alorado por: Cl: Teléfono Email:
................. 0603974718 | 0981462228 | jose.cajilemaj@ educacion.gob.ec
Firma
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