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RESUMEN EJECUTIVO
El trabajo de investigacion permitié determinar la influencia positiva de los recursos
tecnoldgicos en el proceso de ensefianza y aprendizaje del codigo alfabético, en los
estudiantes de los segundos afios de educacion general basica, de la unidad educativa. “Aida
Gallegos de Moncayo”. Para lograr los objetivos planteados entre ellos identificar la
metodologia que emplean los docentes en la ensefianza del codigo alfabético, identificar los
recursos tecnolégicos ladicos aplicados en el aula, implementar los recursos tecnoldgicos
ludicos y determinar el efecto de la implementacion se realizé una investigacion con un
enfoque cuantitativo, pre-experimental, de nivel descriptivo, de caracter bibliografica-
documental y de campo. Para recabar datos de la investigacion se realizaron dos
instrumentos: una encuesta para los docentes y una prueba (pre-test y post-test) a los
estudiantes; los mismo que fueron validados por el juicio de expertos y usuarios. Entre los
principales hallazgos se citan: los docentes desconocen en su mayoria los recursos
tecnoldgicos ludicos y su facil uso para desarrollar las Conciencias Lingisticas; existe
confusion en la metodologia empleada para ensefiar el codigo alfabético; la utilizacion de
los recursos tecnoldgicos ludicos como Quizzis. Liveworksheets, Wordwall, Educapley
Genially, etc. conlleva a un alto nivel de asimilacién, sociabilizacion, motivacién y
participacion de los estudiantes en el desarrollo de la adquisicién del codigo alfabético. Ante
el desconocimiento identificado se propuso y aplicé una guia de recursos tecnologicos
ludicos con el fin de que los docentes desarrollen nuevas actividades para la ensefianza y el

logro de los aprendizajes significativos.
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ABSTRACT

The research allows us to determine the positive influence of technological resources in the
teaching and learning process of the alphabetic code, in the students of the second years of
primary education, at the "Aida Gallegos de Moncayo." In order to achieve the proposed
objectives, among them to identify the methodology used by teachers in the teaching of the
alphabetic code, identify the playful technological resources applied in the classroom,
implement the playful technological resources, and determine the effect of the
implementation. This research has a quantitative, pre-experimental, descriptive,
bibliographic-documentary, and field approach. Two instruments were used to collect
research data: a survey for teachers and a test (pre-test and post-test) for students, which
were validated by the judgment of experts and users. Among the main findings were:
teachers are primarily unaware of the playful technological resources and their easy use to
develop Linguistic Awareness; there is confusion in the methodology used to teach the
alphabetic code; the use of playful technological resources such as Quizzis, Live
worksheets, Wordwall, Educaplay Genially, Etc., leads to a high level of assimilation,
socialization, motivation, and participation of the students in the development of the
acquisition of the alphabetic code. Because of the lack of knowledge identified, a guide of
ludic technological resources was proposed and applied so that teachers could develop new

activities for teaching and achieving
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

La investigacion “Los recursos tecnoldgicos ludicos para la ensefianza del cédigo
alfabético en los nifios de segundo afio de Educacion General Basica™ guarda relacion con la
linea de investigacion innovacion y la sub linea de aprendizaje; segun los lineamientos
establecidos en el manual de estilo emitido por la Universidad Tecnoldgica Indoameérica.
Bajo estas lineas se busco contribuir a la adquisicion del codigo alfabético con el apoyo de
recursos tecnoldgicos ladicos.

Considerando que la metodologia empleada por los docentes de la institucion
educativa era tradicional y existia poca aplicacion de recursos tecnologicos lddicos, fue
apreciada la necesidad de proponer y aplicar recursos innovadores para mejorar el
aprendizaje de los estudiantes. Que mejor si se empieza con los nifios de segundo de EGB
juntamente con sus maestros para poder desarrollar una educacién de calidad y aprendizajes
significativos.

En la época de pandemia COVID-19 en nuestro pais el uso de recursos
tecnoldgicos ludicos tuvo una gran incidencia en el &mbito educativo, ya que al pasar de la
presencialidad a la virtualidad fue necesario enfocarse en la aplicacion de recursos
tecnoldgicos para motivar el aprendizaje. A la par fue y es de gran relevancia el uso de la
didactica aplicada por el docente para ensefiar a leer y escribir de manera amigable y
significativa. Didactica y tecnologia permitieron consolidar los saberes sobre el codigo
alfabético.

La sorpresiva pandemia de la corona virus que aparecidé en el mundo entero de
manera intempestiva a inicios del afio 2020, obligo especialmente al sistema educativo a
incluir las tecnologias de la informacion (Tic) en el proceso de ensefianza. “La pandemia
que azota al mundo desde el afio 2020 ha provocado que el sistema educativo mundial diera
un salto a la tecnologia, pero de manera forzada para continuar sus procesos formativos sin
que docentes y estudiantes estén alfabetizados digitalmente”, (REDEM, 2021).

En el contexto mundial, prevalece una crisis referente a la comprension de textos
“mas de la mitad de los nifios y nifias del mundo no saben leer ni comprender un cuento
sencillo a la edad de 10 afios, lo cual es inaceptable”. (Banco Mundial e Instituto de
Estadistica de la UNESCO , 2019, pag. 1). Por esta raz6n varias instituciones

internacionales se han organizado para dar apoyo de fortalecimiento al sistema de



aprendizaje garantizando que los nifios y nifias puedan desarrollar aptitudes basicas para la
vida.

Por su parte el Banco Mundial recomienda “utilizar tecnologias que ayuden a los
docentes a ensefiar al nivel del estudiante” (Mundial, 2017, pé&g. 1), segln lo citado es
importante promover e impulsar en los docentes el uso de recursos tecnoldgicos ludicos. Asi
se cumple con el proposito de facilitar el quehacer pedagogico, a la vez mejorar el proceso
de ensefianza — aprendizaje, y potenciar la lectura y la escritura en los estudiantes a nivel
mundial.

La Organizacién de la Naciones Unidas para la Cultura, las Ciencias y la Educacion
(UNESCO), en América Latina y el Caribe ha realizado un analisis de la aplicacion de las
Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion (TIC) en la educacion, organizacion
internacional que sefiala:

Los docentes no solo deben saber como ensefiar a sus alumnos el uso
eficiente de las TIC, sino también deben estar capacitados para su uso de manera que
puedan ensefiar las distintas asignaturas en forma mas eficaz. Dada la gran
disparidad de politicas y programas de estudio, sumado a las diferencias entre
los programas de formacion docente y de desarrollo profesional, es dificil
llegar a un consenso sobre cual es la mejor forma de integrar y aplicar las TIC a la
sala de clase. Esto explica que la forma de lograr este objetivo suela variar de un pais
a otro. (UNESCO, 2013, pag. 26)

Esto significa que es deber de los docentes estar preparados y capacitados en la
utilizacion de los recursos tecnologicos para poder brindar a los educandos una mejor
ensefianza en las asignaturas del curriculo de cada pais y asi lograr cumplir con los objetivos
de la educacién Latinoamericana.

Algunos especialistas han referido que la educacion de América Latina tiene brechas
muy grandes en la lectura y la comprension de textos. Esta manifestacion se puede
evidenciar en el Programa de Evaluacion Internacional de Alumnos PISA, en el afio 2017,
“Uno de cada dos nifios no ha alcanzado el desarrollo de las competencias minimas en
Lectura” (Sanchez, 2018). Segun los resultados de la evaluacion se puede apreciar que no se
han desarrollado las destrezas basicas deseables planteadas en el Curricular Nacional en las
instituciones educativas. En una sociedad donde se desarrolle habilidades comunicativas en
los nifios y nifias no se obtendrian bajos resultados.

En Colombia, en el afio 2011, en una investigacion realizada en la Provincia de

Barranquilla se menciona que, “indagaron la relacion entre las dificultades de la lectura y la
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conciencia fonoldgica encontrando que existe una cercana correspondencia entre los
inconvenientes lectores y el desarrollo de los procesos que componen la conciencia
fonologica” (Baldovino & Gémez, 2016, pég. 25).

Del estudio realizado en el vecino pais del norte, se resalta la importancia que tiene
el aplicar procesos adecuados para desarrollar y fortalecer la conciencia léxica, semantica,
sintactica y fonoldgica del nifio o la nifia con el propdsito de que estructuren ideas claras y
con sentido para comunicarse.

Josette Arevalo, directora ejecutiva del Ineval, “resalto que en Ecuador el 49% de los
estudiantes alcanzaron el nivel 2 en Lectura” (Ineval, 2017); con los resultados de la
evaluacion seria de realizar un andlisis institucional sobre la aplicacion del proceso de
ensefianza en el area de Lengua y Literatura, y buscar nuevas estrategias metodoldgicas para
luego de cuatro afios se eleven los resultados.

La relevancia a las nuevas tecnologias y la necesidad de aplicarlas, impulsaron a
los docentes de la Unidad Educativa Aida de Moncayo a incursionar en el manejo de
recursos tecnoldgicos que permitieron cumplir el curriculo nacional ecuatoriano, asi como
también generar innovaciones en la ensefianza y aprendizaje del cédigo alfabético aplicando
las herramientas tecnoldgicas de forma ludica con los estudiantes de segundo afio de
educacion general basica.

El trabajo de investigacién fue trascendente ya que los recursos tecnoldgicos
ludicos para la ensefianza del codigo alfabético en los nifios de segundo afio de Educacion
General Béasica se constituyeron en un tema de actualidad, didactico e innovador capaz de
despertar el interés en los docentes por aplicarlos en la virtualidad. La presente investigacion
también es pertinente por cuanto se sustentd en el marco legal de la Constitucion de la
Republica del Ecuador, Art. 347, numeral 8 “Incorporar las tecnologias de la informacion y
comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las
actividades productivas o sociales”(Ecuador A. N., 2008, pag. 161). En este sentido, el
Estado integra las TIC en el proceso de ensefianza — aprendizaje en el campo educativo.

Menciona el Art 349 “El Estado garantizara al personal docente, en todos los

niveles y modalidades, estabilidad, actualizacion, formacion continua y

mejoramiento pedagogico y académico (Ecuador A. N., 2008, pag. 161) y en base de

la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural (LOEI), Capitulo cuarto. Art. 10,

Derechos literal a “Acceder gratuitamente a procesos de desarrollo profesional,

capacitacion, actualizacién, formacion continua, mejoramiento pedagoégico Yy

académico en todos los niveles y modalidades, segin sus necesidades y las del
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Sistema Nacional de Educacion” (Ministerio de Educacion y Cultura (Marco Legal
Educativo , 2012, pag. 62). Como se observa la Carta Magma ecuatoriana y la LOEI,
refieren que se asegurara un proceso de formacion a los docentes ecuatorianos para
potenciar el desarrollo docente, mejorar las précticas pedagdgicas en las
instituciones educativas ecuatorianas, esto se puede evidenciar que a nivel nacional
el Ministerio de Educacion Ecuatoriano oferta varios cursos de capacitacion a nivel
nacional en el Programa impulsado por la Direccion Nacional de Formacion

Continua (MECAPACITO).

Tal como lo establece el Art 11. Obligaciones de las y los docentes literal b

Ser actores fundamentales en una educacion pertinente, de calidad y calidez con las

y los estudiantes a su cargo Y literal k Procurar una formacion académica continua y

permanente a lo largo de su vida, aprovechando las oportunidades de desarrollo

profesional existentes (Marco Legal Educativo , pag. 64).

Es importante mencionar que lectura y escritura son préacticas sociales y culturales,
por ello la adquisicion del codigo alfabético en los estudiantes ya no deberia ser la
repeticion y la memorizacion. El curriculo del 2016 propone que la adquisicion del cédigo
alfabético en los nifios debe darse a través de la reflexion, asociaciéon de la lengua oral y
escrita y es por este motivo que se propone la utilizacién de recursos tecnoldgicos ladicos
como apoyo al proceso de ensefianza.

El contexto en el cual se desarrolla la investigacion fue la Unidad Educativa Aida
Gallegos de Moncayo esta ubicada en la Provincia de Pichincha, Canton Quito, Parroquia
Quitumbe, perteneciente al Distrito 17D07 Quitumbe, circuito 03, zona 9, de sostenimiento
fiscal. Cuenta con las jornadas matutina, vespertina y en la noche el Programa FAPT
(Programa de escolaridad inconclusa), en la modalidad presencial. Dentro de los niveles que
oferta son: subnivel de Educacion Inicial-Educacion General Basica y Bachillerato General
Unificado. Cuenta con 104 docentes y 3243 estudiantes.

La mision de la unidad educativa es impartir una educacion encaminada a la
formacion de nifios, nifias, adolescentes y adultos de los sectores populares del Sur de Quito,
dedicada a potenciar las habilidades cognitivas, sociales y afectivas en un espacio de trabajo
colaborativo, de respeto a su medio natural y hacia todos los miembros de la comunidad,
para asi entregar ciudadanos capaces de contribuir con el desarrollo sostenible local y
nacional. Para contribuir a la consecucion de la razon de ser de la unidad educativa, mision,
se implementan los recursos tecnoldgicos ladicos a fin de potenciar las habilidades de los

estudiantes.



En la institucion educativa se identifico varias dificultades como: escasa aplicacion
de los recursos tecnoldgicos ludicos para la ensefianza del codigo alfabético en los nifios de
segundo afio de Educacion General Basica; utilizacion de préacticas pedagogicas
tradicionales como repeticion de planas, copias y dictados. También es importante
mencionar que los docentes no han aplicado las estrategias metodoldgicas propuestas por el
curriculo nacional ecuatoriano del 2016, provocado el escaso empleo de estrategias
didacticas innovadoras ludicas capaces de facilitar la adquisicion del cddigo alfabético en
los nifios de segundo afio. Con esta realidad, surge la necesidad de realizar esta
investigacion y la propuesta de la aplicacion de recursos tecnolégicos ludicos en vinculacion
con la metodologia de la ruta fonoldgica a fin de promover el cambio de la practica
educativa y la participacién constantemente de los docentes en capacitaciones y auto
preparacion en este tema.

Debido a que los docentes de segundo afio de Educacion Basica de la institucion
investigada no utilizaban herramientas tecnol6gicas, para impartir sus clases en el
aprendizaje del cddigo alfabético, y por las dificultades que se presentaban surgié la
necesidad de utilizar recursos tecnoldgicos ludicos en el aula de forma activa y participativa.
Dichos recursos pueden ayudar a los docentes a convertirlos en mediadores en la ensefianza
de los estudiantes a su cargo.

A continuacién, se presenta al arbol de problemas con las causas y efectos
identificado como parte de la problematica que motivo la investigacion:



Arbol de problemas
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Anélisis critico

Debido a la Insuficiente aplicacion de recursos tecnoldgicos ludicos que mejoren el
proceso de ensefianza del codigo alfabético en los nifios de segundo afio de Educacién
General Basica de la Unidad Educativa “Aida Gallegos de Moncayo”. Asi como el temor a
romper précticas profesionales de los docentes por ser tradicionalistas, hace que no quieran
cambiar de actitud y se resistan a la innovacion; lo cual, se refleja en la ensefianza mecéanica
basada en copias, dictado, repeticiones y la memorizacion de contenidos; con ausencia de

aprendizaje significativo.

El Ministerio de Educacion ecuatoriano proporciona a los docentes varios documentos
y uno de ellos es la Guia de Lengua y Literatura para segundo afio de basica en donde se
encuentra la introduccidn, fundamentos epistemoldgicos y pedagdgicos, bloques curriculares,
procesos didacticos y los tres momentos del proceso para la ensefianza del codigo alfabético,
el cual esta detallado; pero este desconocimiento curricular por parte de los docentes lleva a
una confusion de la metodologia de la ensefianza del cddigo alfabético obteniendo

dificultades de lectura y escritura comprensiva en los nifios y nifias.

El curriculo ecuatoriano de Lengua y Literatura asume como enfoque de ensefianza, el
comunicativo; que “pone énfasis en el significado. No es un aprendizaje mecanico ni
memoristico; al contrario, invita a reflexionar sobre la lengua” (Educacion, 2016, pag. 14).
La desactualizacién docente del Enfoque Comunicativo, produce temor para romper practicas
profesionales tradicionales, manteniendo un aprendizaje mecanico basado en las copias,

dictado y repeticiones.

En el ambito educativo el uso de las tecnologias de la informacion permite a docentes
interactuar con los estudiantes de manera asincrénica y sincronica desarrollando habilidades
pero el desconocimiento de las Tics ha provocado una resistencia a la innovacion pedagdgica
y el uso de recursos tecnolégicos ludicos por parte de los docentes. Esta desactualizacion en
el uso de recursos tecnoldgicos ludicos no ha permitido el progreso en este campo, la lucha es

grande pero no imposible.

El proyecto propuesto ha logrado el cambio y mejoras en la ensefianza y aprendizaje
pese a la resistencia, beneficiando a los estudiantes quienes seran los precursores de captar de
mejor manera los aprendizajes y los docentes porque tienen herramientas virtuales y

didacticas, las cuales pueden utilizarlas con facilidad; luego de capacitaciones permanentes.



Delimitacion de la investigacion

e Campo: Educativo.

e Area: Lenguay Literatura

e Aspecto: Se abordd la aplicacion de recursos tecnolégicos ludicos en la ensefianza del
cddigo alfabético.

e Delimitacion Espacial: La investigacion se ejecuté en la Unidad educativa Aida
Gallegos de Moncayo, Provincia Pichincha, Cantdn Quito, Parroquia Quitumbe.

e Delimitacion Temporal: La presente investigacion se llevé a cabo durante el afio
lectivo 2021-2022

e Unidades de Observacion: Se trabajo con estudiantes de segundo grado de EGB,
docentes y autoridades.

e Propuesta: Disefiar una guia de recursos tecnologicos ludicos para fortalecer la
ensefianza del cédigo alfabético en los nifios y las nifias de segundo afio de Educacion

General Bésica.

Formulacion del Problema

e ,Como influyen los recursos tecnoldgicos ladicos en la ensefianza del codigo
alfabético en los nifios de segundo afio de Educacion General Bésica de la Unidad

Educativa “Aida Gallegos de Moncayo™?

Interrogantes de la investigacion

1. ¢(Como ensefian los docentes el codigo alfabético a los nifios de segundo afio de
Educacion General Bésicas?

2. ¢Qué recursos tecnol6gicos ladicos aplican los docentes en la ensefianza del codigo
alfabético?

3. ¢Qué y como aplicar los recursos tecnoldgicos en la adquisicion del cddigo
alfabético?

4. ¢Cudl es el efecto de la implementacion de los recursos tecnoldgicos Iudicos en la

ensefianza del codigo alfabético?



Hipotesis
La aplicacion de los recursos tecnoldgicos ludicos facilita la adquisicion del codigo
alfabético de los nifios de segundo afio de Educacién General Basica de la Unidad Educativa

“Aida Gallegos de Moncayo™.

Destinatarios del Proyecto

La importancia del problema demuestra la necesidad de investigar y proponer posibles
soluciones de trascendencia para la aplicacion de recursos tecnoldgicos ladicos en la
ensefianza del codigo alfabético en los nifios de segundo afio de Educacion General Bésica de
la Unidad Educativa “Aida Gallegos de Moncayo” en tiempos de pandemia; en donde
obligatoriamente se ha cambiado la forma de ensefiar y aprender de forma brusca y sin
preparacion previa.

Los beneficiarios fueron los docentes de la institucion porque mejoraron su forma de
ensefianza mediante la aplicacion de recursos tecnoldgicos ludicos, asi como los estudiantes

al adquirir otra manera de aprender el cadigo alfabético.

Objetivos del Proyecto

Objetivo General

e Determinar la influencia de los recursos tecnoldgicos ludicos en el proceso de

ensefianza del codigo alfabético en los nifios y nifias de Segundo afio de EGB.

Objetivos Especificos

e Identificar la metodologia que emplean los docentes en la ensefianza del codigo
alfabético.

e Identificar los recursos tecnoldgicos ludicos aplicados por los docentes de 2do afio de
EGB en la ensefianza del codigo alfabético.

e Proponer una guia de recursos tecnologicos ludicos para la ensefianza del codigo
alfabético.

e Implementar recursos tecnologicos ludicos en la ensefianza del codigo alfabético

e Determinar el efecto de la implementacion de los recursos tecnolégicos ladicos en

10



la ensefianza del cddigo alfabético.

El procedimiento para cumplir los objetivos fue desarrollado en las siguientes fases:

Fase 1. Determinar la influencia de los recursos tecnolégicos ludicos en la ensefianza del
cddigo alfabético de los nifios de segundo afio para lo cual se aplic6 una encuesta de 17
preguntas a los docentes de segundo afio de Educacion General Basica.

Fase 2. Analizar la ensefianza del cddigo alfabético en los nifios de segundo afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Aida Gallegos de Moncayo”, para ello se
aplico una encuesta a docentes de diecisiete preguntas en Google Forms y un pre-test y post-
test a los estudiantes de 13 actividades en Quizzis.

Fase 3. Identificar los recursos tecnoldgicos ludicos aplicados por los docentes de 2do afio de
EGB en la ensefianza del cddigo alfabético, se aplico un pre-test y post-test a los estudiantes
de 13 actividades en Quizzis, la que permitid conocer el desarrollo de las Conciencias

Linguisticas de los estudiantes de segundo afio de Educacidon General Bésica.

Fase 4. Para proponer la guia de recursos tecnoldgicos ludicos se realizd una revision
bibliogréafica en proyectos de investigacion existentes, en los que han utilizado recursos
ludicos como Quizzis, Liveworksheets, wordwall, Educapley, Genially, entre otros;
provocando un ambiente emotivo.

Fase 5. Implementar recursos tecnoldgicos ludicos en la ensefianza del cddigo alfabético.
Para esto se elaboré recursos tecnologicos ludicos para desarrollar las Conciencias
Linguisticas aplicando Quizzis. Liveworksheets, wordwall, Educapley Genially, etc.

Fase 6. Determinar el efecto de la implementacion de los recursos tecnoldgicos ladicos en la
ensefianza del codigo alfabético mediante un pos-test a los estudiantes de segundo de

Educacion General Basica por medio de 13 actividades en Quizzis.
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CAPITULO |

MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion

La presente investigacion se desarrollé en medio de la emergencia sanitaria suscitada
por la pandemia del COVID-19. El Ecuador y el mundo entero se han visto gravemente
afectados por esta terrible situacion que ha cambiado todo estilo de vida conocido
anteriormente; y en especial, con gran incidencia, en el ambito educativo ya que se pasé de la
presencialidad a la virtualidad. Es ahi donde surge la necesidad de una interaccion y
comunicacion positiva entre los miembros de la comunidad educativa, y generar nuevas
alternativas de ensefianza y aprendizaje vinculados con el uso de recursos tecnoldgicos
ludicos.

Sin embargo, debido a la carencia de recursos tecnoldgicos, por parte de algunos
estudiantes, para enfrentar dificultades y los nuevos retos educativos, a los cuales desde el
mismo Ministerio de Educacion no estuvo preparado para afrontar, se visualizd6 con mayor
amplitud las desigualdades sociales, asi como dificultades en el aprendizaje y la ensefianza.
Especialmente en segundo afio de Educacion General Basica, grado en el cual se aprende a
leer y escribir; es decir, en donde sea adquiere el codigo alfabético. La realidad descrita y la
problematica suscitada constituyeron los antecedentes de esta investigacion.

En la tesis doctoral, Los recursos tecnologicos y las tecnologias aplicadas a la
educacion especial en Amman (Jordania) consideran en su objetivo el sistematizar las
actitudes y tendencias de los docentes en la aplicacion de los medios y recursos tecnolégicos,

y las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje en los centros de Educacion Especial
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jordanos. Mediante un estudio de campo descubre resultados relevantes, entre ellos que las
instituciones educativas de caracter voluntario presentan los niveles mas altos en la aplicacion
de las TIC en la ensefianza de estudiantes con necesidades especiales, seguidas por los
centros privados y, finalmente, los pablicos. Concluye que la aplicacion de las TIC en
educacion ordinaria y especial se pretende generalizar, con su uso a todas las aulas que
contengan ordenadores y dispositivos de impresion, scanner, video, tv, etc. Ademas, las aulas
especiales tendrén los dispositivos necesarios para cada tipo de discapacidad, en los limitados
recursos econémicos con que cuenta el Estado de Jordania. Los recursos tecnoldgicos
aplicados en el aula son una gran oportunidad para cerrar la brecha digital en la practica
docente. (Alshaboul, 2012, pags. 27-34-290).

Las TIC son un medio necesario en la actualidad, tanto para el aprendizaje en
personas sin discapacidad, como para los que tienen alguna discapacidad. También si se
considera que los nifios desde pequefios por tanta tecnologia existente a su alrededor la
manejan con facilidad; entonces, los recursos tecnoldgicos ladicos se pueden aplicar sin
dificultad en la ensefianza del cddigo alfabético en los nifios de segundo afio de Educacion
General Bésica.

En la Tesis doctoral de México, ciudad de Obregdn, Uso pedagdgico de las
tecnologias de la informacion y comunicacion en las escuelas de tiempo completo, se
plantearon los siguientes objetivos: identificar los usos pedagogicos de las TIC que estan
Ilevando a cabo los profesores en las ETC y también identificar las barreras de las practicas
pedagdgicas de las TIC de los profesores de las ETC. Concluye la investigacion que el uso
pedagdgico mas relevante de las TIC son para busqueda e identificacion de fuentes de
informacion, organizacion y sistematizacion de la informacion a través de textos, reportes,
presentaciones, mapas conceptuales, musica y video (Ballesteros, 2017, pags. 36,154-155).

El uso y aplicacion de las TIC es importante en la educacion ya que favorecen a la
motivacion e interaccion de los alumnos y docentes dentro del proceso de ensefianza —
aprendizaje, pero se debe formar a los docentes para que se apliquen los recursos
tecnoldgicos dentro del proceso de ensefianza, con el propdésito de que las herramientas
informaticas no quede solo en buscar informacion o transmitir videos.

Referente a los recursos tecnoldgicos ludicos para la ensefianza del codigo alfabético
en los nifios de segundo afio de Educacion General Basica, se revisaron en los archivos de
bibliotecas de algunas universidades del pais se descubrieron trabajos con alguna de las

variables de investigacion, pero no con las dos; por lo tanto, es importante sefialar que:
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En La Pontifice Universidad Catolica del Ecuador existe una investigacion en cuyo
tema: TIC como recurso didactico innovador en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la
basica media de la unidad Educativa Republica del Ecuador. Con el objetivo de innovar los
procesos de ensefianza y aprendizaje mediante la implementacion de Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) para despertar el interés de los estudiantes en su
aprendizaje, en el periodo escolar 2014-2015. La metodologia para la investigacion fue el
método de Marco Ldégico, el proyecto se aplico exclusivamente en los nueve grados en EGB
media, integrada por nueve docentes y trecientos sesenta estudiantes aproximadamente
(Portilla, 2016).

El estudio concluye que, la educacion, en la presente era digital, debe apoyarse en
herramientas tecnoldgicas y recursos tecnoldgicos para alcanzar aprendizajes significativos
en los estudiantes; considerando su favorecido status de nativos digitales. De esta manera van
adaptandose a las nuevas formas de aprender y ensefiar, en una sociedad donde sus miembros
deben aprender a aprender de forma permanente y colaborativa.

En la tesis de la Universidad Técnica de Ambato cuyo tema: EI método fénico
analitico-sintético orientado a la ensefianza del cddigo alfabético de los nifios del segundo
afio de Educacion General Basica de la Escuela “Ambato de los Angeles” de la Parroquia
Izamba del Cantén Ambato, Provincia del Tungurahua, considera en uno de sus objetivos
identificar como es la ensefianza del codigo alfabético para los estudiantes del segundo afio
en la institucion. Para ello utiliza la investigacion de campo y concluye diciendo que los
docentes no cuentan con el dominio del método fonico analitico sintético debido a la escasa
capacitacion, por lo que no se han desarrollado un buen proceso de ensefianza - aprendizaje y
menos elevarse el rendimiento académico de los estudiantes; ya que ellos presentan marcadas
dificultades en el proceso de lectoescritura. Se concluyé que la ensefianza del codigo
alfabético en los nifios del segundo afio no esta bien establecida con una metodologia
dindmica y actualizada capaz de testificar con ello que los nifios reconocen y representan las

grafias de todos los sonidos del codigo alfabético en un corto tiempo (Molina, 2014, pag. 90)

El hecho de que el nifio de segundo de bésica aprenda a desarrollar la lectura y la
escritura con rapidez y significancia, con un enfoque comunicativo, mediante la ruta
fonologica y el desarrollo de las Conciencias Linguisticas se podrian lograr si utilizamos
herramientas tecnoldgicas ludicas. Estos ultimos pueden acelerar este proceso de aprendizaje

del cédigo alfabético porque los nifios se motivan, aprenden mejor y con facilidad.
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Desarrollo tedrico del objeto y campo

Las variables de estudio proporcionan soporte y rigurosidad de caracter cientifico a la
investigacion. En este caso estd constituida por la variable independiente: recursos
tecnoldgicos ladicos y la variable dependiente: ensefianza del cédigo alfabético. Aspectos
fundamentales en el aprendizaje de la lectura y escritura de los estudiantes de segundo afio,
siendo el primer peldafio formal para el desarrollo de las habilidades lingliisticas. Bajo esta

perspectiva se organizan los méandalas l6gicos que direccionaron la investigacion.
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Organizador Logico de Variables

Curriculo Nacional

Curriculo de Lengua v
Literaria de 2 EGB

Fecursos

Cédigo alfabético

tecnoldgicos
Iadicos

VARIABLE INDEPEDIENTE ﬁ VARIABLE DEPENDIENTE

Gréfico N 2. Organizador Logico de Variables

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya
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Desarrollo de las categorias conceptuales

Constelacion de ideas de la variable independiente: recursos tecnologicos ladicos

Historia de la

tecnologia

!

TIC, TAC, TEP

Recursos tecnoldgicos
Semejanzas y lidicos
Diferencias

\

sheets

educacién del Impacto en el

TICenla [ ] [ Técnicas de Aprendizaje ]

b

siglo XXI ambrto escolar

| Técnicas Lidicas |

'

[ Técnicas Interactivas ladicas ]

Gréfico N 3. Constelacion de ideas de la Variable Independiente

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya
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Constelacion de Ideas de la variable dependiente: aprendizaje del cddigo alfabético

Curriculo Lengua v Literatura .
JEGB ANALITICO
¢
[ Curriculo Nacional Ecuatoriano ] / S]'NTETICD

Habilidades ngmstlcas y
omunicaty emdu FONETICO
‘ s [ Cédigo alfabético ] M ¢ de ]/[ ]

<«
Desarrollo de la Relacién fonema - Escritura convencional
Conciencia Lingiiistica grafia ortografica

(i) (o] (e

Gréfico N 4. Constelacidén de ideas de la Variable Dependiente

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya
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Desarrollo de la variable independiente: recursos tecnoldgicos ludicos
Recursos tecnologicos ladicos

El uso de las TIC y la LUDICA, admite que el estudiante interiorice el conocimiento
y lo adapte al conocimiento previo para obtener un cambio de actitud, el cual lo mantendra
motivado e interesado en el descubrimiento, trasladandose a lo inexplorado, hacia la ilusién y
la creatividad que es lo que hace mejor a los aprendizajes, para que sean significativos dentro
del proceso educativo y que sirvan de insumo para nuevos acontecimientos (Mosquera Olga,
2016, pag. 20) .

La ludica y las Tics, como herramientas de apoyo, reconocen al problema del bajo
rendimiento, los bajos niveles de desempefio en las pruebas externas y apatia ante el
aprendizaje de esta area del saber, encontrando que tiene efectos significativos en el logro de
las capacidades (Gémez, 2014, péag. 37)

Considerando lo que los autores expresan acerca de la lGdica y las tics, se puede decir
que es una herramienta que facilita la ensefianza aprendizaje de manera recreativa, asociada
con la tecnologia da mayor facilidad para un aprendizaje significativo; es una buena
combinacion que se ha tomado en cuenta para mejorar la ensefianza aprendizaje, el desarrollo

de capacidades y la inteligencia del individuo.
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Historia de la tecnologia
Desde que aparecid la revolucion industrial, la ciencia y la tecnologia ha ido

avanzando a pasos agigantados, el nacimiento del espiritu cientifico fue un referente de la
época del Renacimiento, de ahi el avance en la matematica, la fisica, quimica y biologia; el
progreso tecnolégico ha cambiado el curso de la misma (Derry, 1977). Asi, como avanza la
ciencia, el uso del tic sigue ubicdndose en los primeros lugares, se ha trasformado en una
herramienta indispensable en cada familia. La Educacion es un componente fundamental en
el proceso de incorporar las nuevas tecnologias en el avance de la sociedad de la informacion
a las actividades cotidianas. A través de una nueva forma de ensefiar el estudiante y el
docente pueden gestionar su tiempo, entonces hablamos de una educacion asincrénica
(Butcher, 2019).

Si el estudiante esta dispuesto a obtener beneficios por el aporte de TIC, esto facilita
al docente para su trabajo en el aula o trabajo de forma virtual; escuelas y aulas deben contar
con docentes que tengan las capacidades y las herramientas necesarias en materia de TIC y
que puedan ensefiar de forma eficiente las asignaturas requeridas, complementando en su
ensefianza conceptos y habilidades desarrolladas con los recursos ladicos de la tecnologia, de
ahi el aprendizaje se torna significativo.

TIC, TAC, TEP Semejanzas y diferencias
Hay un factor importante de la tecnologia, segun (Sigalés, 2004), citando a Bates:

“Algunos de los factores que parecen haber contribuido a esta tendencia los Bates (1993), la
habilidad que facilita las TIC"s, su potencial pedagdgico, la destreza de conduccion por parte
de profesores y estudiantes, y la progresiva influencia social para la incorporacion de dichas
tecnologias” (Zambrano, 2008). Las tecnologias de la informacién y la comunicacién TIC)
ejecutan complementan, enriquecen y transforman la educacién. Segin la Organizacion
principal de las Naciones Unidas (UNESCO), con miras a ayudar a los paises a entender la
funcién que puede desarrollar esta tecnologia, compartiendo los conocimientos respecto a las
diversas formas en que la tecnologia puede facilitar el acceso universal a la educacion,
someter las diferencias en el aprendizaje, apoyar el desarrollo de los docentes, mejorar la
calidad y la pertinencia del aprendizaje (Taipe Molina, 2017) .

Las TAC van mas alla de aprender meramente a usar las TIC y apuestan por explorar
estas herramientas tecnoldgicas al servicio del aprendizaje y de la adquisicién de
conocimiento, enfoque que debe estar orientado totalmente al desarrollo de competencias

metodoldgicas fundamentales.
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Las TIC/TAC del entorno educativo tiene importancia en todas las bibliotecas se han
ido introduciendo y de forma muy efectiva nuevas funciones y servicios mucho mas
vinculados con el aprendizaje permanente, para facilitar a las personas que van a
consultar, ofrecen alfabetizacion informacional y amplias ofertas de talleres
formativos; los estudiantes vinculan mucho su investigacion en la biblioteca a los
procesos de docencia y aprendizaje (Lozano, 2011, pags. 45-47).
La semejanza frente al uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién
(TIC), aparece en el entorno educativo donde el concepto TAC (tecnologias del aprendizaje y
del conocimiento) y las TEP “Tecnologias para el Empoderamiento y la Participacion”,
forman una parte importante en el uso de la tecnologia para realizar las actividades que

requiere el docente y el estudiante.

La Diferencia entre ellos es que; las TAC tratan de orientar hacia usos mas
formativos, para el estudiante y para el docente. Se trata de incidir especialmente en la
metodologia y no uUnicamente en asegurar el dominio de una serie de herramientas
informaticas. Resumiendo, al conocer y explorar los posibles usos didacticos que las TIC
tienen para el aprendizaje y la docencia, las TAC, exploran las herramientas tecnoldgicas al
servicio del aprendizaje y de la adquisicion de conocimiento. Las TEP en cambio son las
tecnologias aplicadas para fomentar la participacion de los "ciudadanos"” en temas de indole
politico o social generando de esta forma una especie de Empoderamiento y concientizacion
de su posicion en la sociedad que se traduce en expresiones de protesta y/o accion publica.

Por tanto TIC-TAC-TEP, tanto en la actualidad, como en procesos educativos,
admiten desarrollar la perspectiva instrumentalista de las tecnologias en si mismas, deben
trascender a un papel mucho maés subjetivo en tanto desarrollan habilidades para un
pensamiento critico, es importante trabajar conjuntamente con la comunidad educativa, de
modo que todos los actores educativos estén conectados y sean sujetos animadores y
sofiadores en los discursos que desde las TIC-TAC-TEP se vienen transformando, en pro de
que la institucion no se cierre a las realidades que desde la globalidad se vienen desarrollando
(Granados, 2015).

Tic en la educacion del siglo XXI

La UNESCO, ha dispuesto instrumentos que sefialan vias para la construccion de
indicadores cualitativos sobre el uso de las TIC en los centros educativos (emergencia,
aplicacién, inmersion y transformacion), y estas al incorporarse en el sistema educativo, es

considerada por los gobiernos como medio propicio para buscar un cambio en la educacion
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(UNESCO, 2002), por lo que las expectativas de la educacion es obtener mas herramientas
tecnoldgicas que ayuden a conseguir buenos resultados en la aplicacion educativa para
alcanzar un aprendizaje significativo.

Mientras la sociedad se va transformando, la tecnologia va a la par marcando el
progreso social, cultural, econdmico. La educacién por otro lado, juega diferentes roles. La
escuela aun hoy en dia, se origina en el siglo X1X y sirvio de base al desarrollo de la sociedad
industrial. Los origenes de ella se encuentran en el siglo XV con la aparicion de la imprenta,
y la expansion del conocimiento de forma intensiva.

La educacidn tradicional, estd caracterizada por la influencia definitiva que en ella
ejerce el profesor, quien se constituye el centro del proceso de ensefianza; gracias a la
aparicion del Internet, en el afio 1990, dio inicio a un cambio de nuevas formas de educacion
y a diferentes métodos de ensefianza, mediante procesos de adaptacion a un nuevo
paradigma; mientras tanto, con el transcurso de los afios la utilizacion de las TIC ha ido
progresando.

Debido al avance de la tecnologia, nos encontramos ante una crisis en el sistema
educativo radical, para poder interactuar con una poblacion joven que ha crecido en contacto
con el Internet y las TIC, que por su misma dinamica demanda de formacion permanente, de
aprendizaje continuo, en donde se combina lo presencial con la ensefianza virtual, hasta las
modalidades puramente virtuales o de educacion a distancia en los entornos virtuales
(Chacdn, 2009).

Al considerar sobre la relacion educacién-tecnologia, son varias las intervenciones
que se desarrollan en el aprendizaje, solucionando conocimientos pedagdgicos, ya que tanto
la tecnologia como la educacion, estdn intimamente relacionadas y se complementan para
facilitar el aprendizaje del proceso educativo, y su aporte innovador en la educacion (Garcia,
2013).

Los profesores tienen conocimientos basicos en TIC, hoy en la actualidad, sabiendo
que son herramientas necesarias en el aprendizaje se considera que es importante la
capacitacion permanente del docente para mejorar las competencias digitales y su interaccién
con los estudiantes (Norma Pedraza, 2013), es preciso que “los docentes cuenten con
programas de capacitacion que les faciliten los conocimientos y habilidades en la
incorporacion de las TIC con enfoque pedagogico, puesto que se observa una disposicion
favorable sobre el uso de estos recursos” (Norma Pedraza, 2013, pag. 19)

Considerando lo expresado por los autores, las TIC son herramientas fundamentales

en la formacién no solo de docentes y de estudiantes, sino también del publico investigador,
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por otro lado, son herramientas fundamentales en el disefio de productos referidos a nuevas
tecnologias e innovaciones. Teniendo en cuenta que las TIC, son un elemento primordial en
la trabajo del proceso de ensefianza aprendizaje entre los docentes y estudiantes; es posible
que se pueda descubrir habilidades que sean competitivas para tratar diferentes espacios entre
docentes, en el bienestar y proyeccion institucional, en donde también implique contextos
virtuales en la educacion (Noelva Montoya, 2018).

Impacto en el &mbito escolar

Las nuevas tecnologias de comunicacion e informacion (tics), son fundamentales en el
aprendizaje, ya que nuestra sociedad cada dia estd invadida por éstas. Por esta razon es
fundamental incorporar las tics al contexto escolar en los talleres y laboratorios de
computacion, asi como también, en toda actividad intra y extra aula (Marha Gomez, 2016).

El impacto, que ocasiond el uso de las tecnologias de la comunicacion y la
informacién (TIC), a nifios y adolescentes fue grande, la preocupacion por los efectos que el
consumo abusivo de este medio podria tener entre la poblacion mas joven una desventaja;
pero sin embargo, al mismo tiempo, la educacion con una nueva relacién con el mundo
exterior es favorecida con tales bondades. Sin embargo, los videojuegos causaron similares
inquietudes en su utilizacion; pero desde finales del siglo XX, nuevas inquietudes han nacido
por el uso extensivo que nifios y adolescentes hacen de las nuevas TIC (Repetto, 2007).

La UNESCO, desarrollo Estandares de Competencias para Docentes que buscan
arreglar la formacion de docentes con los objetivos nacionales en materia de desarrollo. Para
ello se definieron tres factores de productividad: profundizar el capital; mejorar la calidad del
trabajo; e innovar tecnolégicamente (Guilleromo, 2014). Es un aporte importante para las
innovaciones que puede permitirse un docente al realizar sus capaciones.

Técnicas de Aprendizaje

Las técnicas de aprendizaje establecen técnicas y métodos de ensefianza que ayudan al
estudiante a aprender. Considerando a Bourdieu, a través del concepto de habitus, donde el
docente cimenta a lo largo de su historia de aprendizaje y de ensefianza una “estructura
estructurante”, donde observa el mundo del conocimiento en el aula y, simultaneamente, con
la misma estructura construye el conocimiento.

Las técnicas de ensefianza aprendizaje situadas por los docentes muestran, en accion
directa, el paradigma que se resalta en el proceso de aprendizaje. El proceso pedagdgico se
relaciona con la idea que el docente tiene sobre como se aprende y como se construye el
conocimiento; combinan la practica docente con las caracteristicas personales y habilidades

profesionales, las condiciones fisicas del aula, el contenido a trabajar y el tiempo.
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Las técnicas de ensefianza aprendizaje son la base a través de la cual el docente
intenta desempefiar su objetivo. Considerando que algunos elementos para la preparacion de
una clase son: dominio del tema, apoyo visual, preguntas que generen reflexion, preparacion
previa de actividades para incluir al estudiante, destreza fisica del espacio y momento para el
analisis y la evaluacion; la diferencia entre las técnicas radica en la manera en que estos
elementos se presentan o0 no, 0 puede darse una combinacion.

Para planificar una clase, subyacen concepciones pedagogicas y educativas
diferenciadas con las que se maneja el docente para construir los aprendizajes en el aula
(Gavilanes, 2016). Por otro lado, la técnica de resolucion de ejercicios surge comunmente, asi
como las técnicas vivenciales; sin embargo, hay que recalcar que este tipo de actividades
estan presentes en algunas précticas combinadas, sélo que no constituyen la base de la clase.

Estas diferencias en el uso de las técnicas didacticas, adquieren importancia en la
practica ya que corresponden a la realizacion de esta y de manejo de contenidos.

Técnicas ludicas
En su libro “El juego infantil y su metodologia” (Garcia A. , 2009), que es preciso

establecer la informacion por medio del juego ludico, se convence al estudiante a desarrollar
su pensamiento creativo para lograr razonar y entender toda la informacion de manera
concreta en clases, es por eso que mediante un buen método Iudico, se logra contribuir a la
estimulacidn psicomotriz, elevar el grado cognitivo, ayudar al estudiante a orientarse hacia un
mejor desempefio educativo, “Si contemplamos a un nilo podemos observar que,
préacticamente desde su nacimiento, disfruta con el juego” (Padilla, 2018).

El aprendizaje puede tornarse aburrido, nada motivador, tampoco emocional, por los
contenidos o por el docente del curso, pero gracias a los recursos tecnolégicos ludicos, se
originan una dindmica que engrandece el proceso de aprendizaje grupal y facilita la
construccioén y la gestion del conocimiento.

Para Pablo Neruda “el nifio que no juega no es nifio, pero el hombre que no juega ha
perdido al nifio que habita en él y que le hara mucha falta”. Reflexionando sobre este aspecto,
es transcendental saber que la aplicacion de herramientas tecnolégicas ludicas ayuda para la
concientizacion y capacitacion del docente (Erbojo, 2010).

Actividades Interactivas ludicas
La ludica se relaciona con la necesidad del ser humano de comunicarse, de opinar,

discutir y provocar una serie de emociones encaminadas hacia la distraccion, la recreacion, el
pasatiempo, que nos llevan a gozar, reir, gritar e inclusive llorar en una verdadera fuente

generadora de emociones. Ademas, provoca el desarrollo pico-social, la clasificacion de la
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personalidad, demuestra el fomento en valores, y la adquisicion de saberes, recluyendo una
variedad de actividades, donde interacttan el placer, el gozo, la creatividad y el conocimiento
(Duque, 2011). Esto conlleva a formar en el docente la necesidad de realizar actividades en
donde los estudiantes realicen lo que deseen con los recursos ludicos y que puedan reunir
elementos motivacionales afines a la creatividad.

Es importante que se excluya la ensefianza tradicional y se potencie los juegos
creativos, generando el desarrollo del aprendizaje significativo. El juego prepara, fortalece y
cambia la forma de desarrollar el pensamiento critico, facilitando asi la innovacion. La
palabra Ludico etimologicamente se deriva de latino Ludus que es "juego”, todo lo
concerniente al juego, diversion, distraccion o pasatiempo, es una actividad ladica, todo jugo
es ladica como tal lo expresa (Vera, 2016). Para (Maturana, 2003), el juego como expresion
Iudica nos hace reconocer que somos humanos.

El juego ha logrado en los estudiantes que sus clases sean bonitas, llevaderas, mas
interesantes. El paradigma tradicional nos hace independientes y capaces de demostrar que es
posible transformar las estructuras sociales a través de la educacion. De igual manera, (Rivas,
2007) dice que, “Para un aprendizaje en la educacion se origina en el constructivismo, la
ensefianza debe facilitar en un aprendizaje que evite a los participantes a construir sus propias
ideas acerca de la realidad que observan en el mundo”.

Entendemos por juegos didacticos o ludico-educativos aquellas actividades
comprendidas dentro del programa de la asignatura en las que se presenta un contexto real y
la necesidad de manejar el idioma y vocabulario especifico con un propdésito ludico-educativo
(Andreu, 2000). Con lo mencionado, se consideran que los juegos de poderes creados
tradicionalmente en nuestra cultura, pueden desarrollarse mediante la risa, el compartir,
imaginar, pensar, sentir, fluir y ser, manifestandose la dimensién espiritual de la ludica en su
méaxima expresion (Piedra, 2018). El objetivo de todo maestro es que el estudiante se motive
e interese en la clase, la actividad ladica es tentadora y motivadora, capta la atencién del
estudiante hacia la materia.

La inclusién de actividades interactivas ladicas incentiva la creatividad, participacion
y competencia de destrezas de los estudiantes para que asimilen los saberes, a través, del uso
de programas informaticos, ayudando a los docentes la transferencia del conocimiento y

fomentando un aprendizaje significativo.
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Kahoot

Kahoot combina la dinamica de juegos con los beneficios del sistema de respuesta
personal de los estudiantes, de modo que la clase se convierte transitoriamente en un
entretenimiento que llama al juego. Esta combinacion proyecta la motivacion del estudiante
que se envuelve rapidamente en su proceso de aprendizaje, de forma que, hasta los
estudiantes mas timidos y callados, que pasan desapercibidos, se hacen presentes en clase y
alcanzar puestos destacados en el marcador.

Kahoot, reduce la “distancia” con 10s estudiantes apartados, esta es una particularidad
de los enfoques de ensefianza centrados en el estudiante, puede utilizarse para realizar
actividades en clase como: evaluar las lecturas realizadas, valorar los conocimientos del
estudiante antes de empezar un determinado tema, no menos interesante es su empleo como
herramienta de evaluacion continua en la medida en que permite guardar los resultados
alcanzados por cada participante (Aitana, 2016).

En Kahoot el desafio habita en contestar de forma apropiada las interrogaciones que
se enuncian, tratando de vencer a los otros jugadores; la imaginacion viene asociada a la
misma diversion que facilita el juego; y la curiosidad que provocan las imagenes y el audio
para resolver el problema planteado (Castro, 2018).

Puzzle

La “Técnica Puzzle ”, fue disefiada por Aronson y colaboradores en 1975, el puzzle
permite al estudiante realizar actividades previas de profundizacion, lo que les lleva a
plantear busquedas y evaluacion de la informacion encontrada, deben usar un método de
trabajo concreto (lectura activa del material, aclarar dudas con el grupo de especialistas,
realizar mapas conceptuales, para exponerlos en el grupo base, rendir cuentas de su propio
aprendizaje...), en el que tienen que prestar ayuda a la comunidad, ya que sus resultados
también dependen, en dltima instancia, del resto de los miembros del grupo (Madrid, 2012).

Los escolares deben estar motivados y bien convencido de que quiere jugar, ademas
de constituir un tema muy atrayente. Y extrinsecamente porque tienen que rendir y dar a
conocer ante sus comparieros y comparieras su propio aprendizaje. Esta técnica potencia el
aprendizaje cooperativo, cuyo término se refiere a numerosas técnicas de organizar y
conducir la instruccion en el aula representadas por el trabajo en grupos pequefios de 4 a 5
estudiantes, heterogéneos (bajo, medio y alto rendimiento; varones y mujeres; etnias

diferentes).
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Para lograr objetivos comunes de aprendizaje, mediante el aprendizaje autobnomo; es
el estudiante el que decide por si mismo qué debe aprender, suponiendo un compromiso
firme, para lo cual la figura del docente puede estar presente o no, dependiendo de cada
momento. Ese aprendizaje autbonomo se ve enriquecido mediante el trabajo colaborativo.
(Peralta, 2020).

Wordwall
Representa el uso de una pared de palabras, una pantalla visible que categoriza las

palabras alfabéticamente, lo que permite a los nifios en las aulas de la primera infancia
descubrir nuevas palabras, verificar y extender sus destrezas linguisticas. Wordwall propone
un muro de palabras ayude a establecer un ambiente de aprendizaje seguro, extiende la
seguridad de los estudiantes y contribuye a la lectura y escritura independientes. Incluye
instrucciones para crear un muro de palabras. (Jackson, 2011). En el esfuerzo por mejorar la
experiencia de aprendizaje de vocabulario de los estudiantes, el potencial de los juegos
educativos interactivos se explora cada vez méas como material complementario de ensefianza
y aprendizaje. (Hasram, 2021).

Quizizz

Quizizz es una web que nos permite crear cuestionarios online que nuestros
estudiantes pueden responder puede ser como un juego en directo (tipo Kahoot), como tarea
(los resultados le llegan al maestro) o de manera individual ("solo game™) ; incluye algunas
mejoras, con respecto a otras webs para crear “concursos”’, que son servibles en el &mbito
educativo, se puede crear un conjunto de “memes” o dibujitos personalizados que aparezcan
después de cada respuesta correcta (o0 incorrecta) de los participantes, o incluir imagenes, no
solo en la pregunta, sino también en las posibles respuestas, lo que permite adaptarse a la
variedad de la clase.

Ademas en las opciones de configuracion de la prueba, el creador del juego puede
elegir si se muestran las respuestas correctas después del fallo o no. Asi mismo, existe la
opcion de que los estudiantes revisen sus fallos (y las respuestas que eran correctas) tras
acabar el test. Los informes de resultados son completisimos, siendo posible enviar al alumno
(o a su familia) un PDF con todos los detalles de su prueba (Ruiz, 2019).

Educaplay
Educaplay es una pagina web disefiada para que los docentes puedan crear actividades

interactivas para sus alumnos y de esta manera poder interactuar con ellos de otra manera,
mediante recursos electrénicos. Requiere registro, el cual es completamente gratuito.

Requerimientos técnicos: Dispositivo con acceso a internet (Formacion, 2016).
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Es una herramienta amigable en la cual el docente puede disefiar y personalizar
actividades didacticas que despierta el interés y motivacion del estudiante ya que cuenta con
varios recursos interactivos como crucigramas, opcion multiple, sopa de letras, dictados
interactivos y otros.

Liveworksheets

El uso de la plataforma Liveworksheets permite desarrollar las destrezas de lectura y
escritura (Diana Patifio, 2020); su entorno virtual dispone de una incidencia positiva en el
estudiantado debido a que le otorga a las mismas, practicas adicionales para mejorar las
cuatro habilidades concernientes al aprendizaje de gramatica, escuchar, hablar y escribir. Esto
permite que los estudiantes realicen en si mismos un feedback o retroalimentacion para que
conozcan las falencias que se presentan y asi entrenar esas areas débiles a través de la
interactividad que posee ésta plataforma (Garcia M. F., 2019).

Desarrollo de la VVariable Dependiente: aprendizaje del cddigo alfabético.
Curriculo nacional ecuatoriano

Para garantizar la adecuada aplicacién del Curriculo en Educacion basica elemental a
nivel institucional y de aula, es necesario que se lo contextualice en funcion de las
caracteristicas y requerimientos especificos de los estudiantes.

El Curriculo de Educacion de basica elemental contempla la interculturalidad y
presenta nuevas propuestas con criterios de calidad y equidad en igualdad de oportunidades
de aprendizaje, a la vez que recoge los elementos sustanciales de las experiencias
curriculares. El presente curriculo concibe la ensefianza-aprendizaje como un proceso
sistematico e intencionado por medio del cual el nifio constituye conocimientos y potencia el
desarrollo de habilidades, valores y actitudes que fortalecen su formacion integral, mediante
interacciones positivas que faciliten la meditacion pedagodgica en un ambiente de aprendizaje
estimulante.

Se ha propuesto el logro de aprendizajes significativos tomando en cuenta qué es lo
que necesitan los nifios desarrollar y aprender desde el centro educativo y familia, en
procesos que permitan potencializar su pensamiento y sus actitudes explorar, experimentar,
jugar y crear; construir una imagen positiva de si mismo; sentirse amados, protegidos y
valorados; ser reconocidos y auto valorarse como sujeto y como parte de una cultura;
participar e interactuar con los otros, con las diferentes culturas y con la naturaleza; aprender

en su lengua materna y ser capaces de comunicarse.
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Todo esto debe producirse dentro de un contexto del buen vivir. Parte de la vision de
que todos los nifios son seres bio-psicosociales y culturales, Unicos e irrepetibles y los ubica
como actores centrales del proceso de ensefianza aprendizaje.

En consecuencia son sujetos de aprendizaje desde sus necesidades, potencialidades e
intereses; por lo tanto, el documento reconoce y da valor a los deseos, sentimientos, derechos
y expectativas de los nifios, considerando y respondiendo a sus especificidades (nivel de
desarrollo, edad, caracteristicas de personalidad, ritmos, estilos de aprender, contexto cultural
y lengua), atendiendo a la diversidad en todas sus manifestaciones, respondiendo a criterios
de inclusion en igualdad de oportunidades.

Se centra en el reconocimiento de que el desarrollo infantil es integral y contempla
todos los aspectos que lo conforman (cognitivos, sociales, psicomotrices, fisicos y afectivos),
interrelacionados entre si y que se producen en el entorno natural y cultural.

Para garantizar este enfoque de integralidad es necesario promover oportunidades de
aprendizaje, estimulando la exploracion en ambientes ricos y diversos, con calidez, afecto e
interacciones positivas.

Curriculo Lengua y Literatura

El &rea de Lengua y Literatura, tanto para Educacion General Bésica (EGB) como
para Bachillerato General Unificado (BGU), se ha organizado en cinco bloques: Lengua y
cultura, Comunicacion oral, Lectura, Escritura y Literatura.
Cada uno de estos bloques se organiza como se sefiala en el siguiente cuadro:
Bloques curriculares
Bloque 1: Lengua y cultura
Cultura escrita.
Variedades linguisticas
Bloque 2: Comunicacion oral
La lengua en la interaccion social.
Expresion oral
Bloque 3: Lectura
Comprension de textos.
Uso de recursos
Bloque 4: Escritura
Produccién de textos.

Alfabetizacion inicial
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Reflexion sobre la lengua
Bloque 5: Literatura
Literatura en contexto
Escritura creativa

Las destrezas se distribuyen en cada subnivel en relacion coherente con los objetivos
formulados y los contenidos seleccionados, sin dejar de lado la estrecha relacion que existe
entre estos tres elementos curriculares, la cual posibilita su desarrollo y adquisicion. Las
destrezas muestran una progresion ascendente de complejidad, jerarquizada en funcién del
desarrollo paulatino de las habilidades, atendiendo a las caracteristicas y objetivos de los
bloques curriculares propuestos.

El concepto “basico” es utilizado en el marco de la educacién escolar con una
multiplicidad de significados. Aplicado al conjunto de la educacién escolar, el concepto se
utiliza a menudo para referirse al periodo de formacion obligatoria inicial de las personas. En
este sentido se habla de educacion basica obligatoria y decimos, por ejemplo, que en la
Republica del Ecuador la educacion basica tiene una duracion de diez cursos y acoge a chicos
y chicas entre los cinco y los quince afios aproximadamente (EGB), o entre los tres y los
quince afios, si incluimos la educacion inicial, o adn, entre los tres y los dieciocho afios, si
incluimos el nivel del bachillerato.

Los significados de “basico” que nos interesan son los relacionados con la aplicacion del
concepto a las intenciones educativas y con los elementos del curriculo que sirven para
concretarlas: los objetivos, las destrezas (contenidos en un sentido amplio, es decir,
incluyendo tanto los hechos, conceptos y sistemas conceptuales, como los procedimientos y
los valores, actitudes y normas) y en general los aprendizajes escolares. De entre estos
significados hay cuatro a los cuales conviene prestar una especial atencion cuando se intenta
definir o redefinir qué es o para ser mas precisos, qué proponemos considerar como lo basico
en la educacién basica (Ecuador M. d., 2016).

Codigo alfabético

Se enfoca en la problematica que hoy en dia se presentan en nifios y nifias con bajo
indice de razonamiento, comprension lectora y produccion de textos, existen docentes que no
quieren actualizar su metodologia y estrategias porque no se dan la apertura de mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje o desconocen los contenidos de la Actualizacion y
Fortalecimiento Curricular, brindando a los estudiantes una educacién errénea, y de baja
calidad. Por lo tanto el codigo alfabético se considera como un sistema de normas que

establece a cada fonema de la lengua una forma grafica contraria. Estas reglas permiten
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alcanzar una sucesion de signos ortograficos que permiten crear nuevas series de signos
(Guadalupe & Mendoza, 2016).

Los docentes, para la ensefianza del codigo alfabético deberan plantear una
metodologia adecuada, segun la necesidad de los estudiantes, buscar un camino facil para su
aprendizaje, que la lectura y escritura sea lograda, siendo algo notable la reflexion de la
lengua oral y aprovechar los conocimientos adquiridos anteriormente y asi se facilitan el
manejo y la comprension del mismo.

La capacidad para hacer distinciones entre los segmentos fonicos es conocida como
habilidad de segmentacion. El primer enfoque se denomina ensefianza directa, es tal vez el
mas difundido en el mundo, se deriva de varias investigaciones que llevan el nombre de
"conciencia fonoldgica". Lo considera (Acosta Luévano, 2017), después de trabajar la
conciencia fonoldgica, llega al proceso de la escritura de los fonemas; en la actualidad esta
metodologia se conoce como relacion fonema — grafia, donde los nifios/as conocen bien los
sonidos o unidades minimas de las palabras para evitar la omision de grafias o disgrafia.

El segundo enfoque es “el lenguaje integral, fue presentado por (Goodman, 1992) .
Dentro de las de formas o métodos para ensefiar el codigo alfabético nos presenta propuestas
metodoldgicas como el trabajar con textos, con cuentos para leer a los nifios, videos, tarjetas,
todo es muy bueno para el aprendizaje de los nifios en el segundo de Basica.

Segun (Pérez, 2014), La ensefianza del codigo alfabético con sus conciencias, es
indispensable en el proceso actual de la educacion porque cuando los docentes estan
ensefiando el codigo no estan ensefiando solo a leer y a escribir, ademas hay que ensefiar y
reforzar la lectura, la escritura y la comunicacién oral; el estudiante aprendera cuando
primeramente capta las imagenes buscando que la lectoescritura no sea un aprendizaje
mecénico ni memoristico; al contrario, invita a reflexionar sobre la lengua.

El lenguaje es un sistema constituido por un conjunto de simbolos con determinados
significados y sonidos asociados, y una serie de reglas para su utilizacion y manejo. Aungue
cada nifio tiene su propio ritmo de aprendizaje para poder leer y a escribir, deben haber
conseguido antes un nivel de lenguaje oral y una coordinacién de movimientos adecuados,
permitiendo que los miembros de un grupo social puedan comunicarse entre si utilizando un
mismo codigo (Sanchez J. M., 2017).

En el Ecuador existen diversos dialectos segun la ubicacion geografica de las
personas. Por lo tanto, prevé actividades para los lugares que tienen otros dialectos. Es por
esto que se presenta la palabra “yogur”. Estas pdginas seran usadas en los lugares donde los

nifios y nifias pronuncian de la misma manera la /y/ y la/ll/. (Reasco & Mercedes, 2016).
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Habilidades linglisticas y comunicativas
Definicion

La habilidad es la capacidad adquirida por el ser humano, el mismo que utiliza de
forma creativa los conocimientos y habitos en la vida cotidiana. Existen varias clases de
habilidades:

Las personas poseemos habilidades cognitivas las cuales son capaces de solucionar
problemas de una manera especifica, las habilidades sociales desarrollan las personas que
tienen gran facilidad de comunicacion interpersonal, lo que les proporcionan una empatia
especialmente en los negocios, no podrian faltar las habilidades linguisticas o de tipo
comunicativo, que son aquellas que determinan la capacidad de alguien para llevar a cabo el
andlisis de la influencia que pueden tener otras personas.

Estrategias innovadoras para desarrollar las habilidades linglisticas

Las estrategias de desarrollo de las competencias orales de los estudiantes tienen
mucha importancia por la confianza para comunicarse a través del lenguaje oral y de su
autoestima e identidad cultural sobre la base de la valoracién de su lengua materna y de su
entorno socio-cultural, la expansion del vocabulario y sintaxis, la diversificacion de registros
0 niveles de habla y tipos de discursos. Asi como los elementos para expandir las
competencias lectoras, produccién de textos y desarrollo de niveles superiores de
pensamiento (Castafieda, 2016).

Dentro de las de formas o métodos para ensefiar el codigo alfabético presenta
propuestas metodoldgicas como el trabajar con textos, con cuentos para leer a los nifios,
videos o tarjetas, todo es muy bueno para el aprendizaje de los nifios en el segundo afio de
educacion basica. También es importante que los nifios se familiaricen con el codigo
alfabético para utilizarlo como instrumento de comunicacion en el lenguaje oral como en el
lenguaje escrito (Guadalupe & Mendoza, 2016) .

En la actualidad el Ministerio de Educacion exige que se aplique la ensefianza del
codigo alfabético porque es un sistema de reglas que asigna a cada fonema una
representacion grafica diferente. Este sistema de reglas permite crear nuevos signos para
representar conceptos nuevos, de forma que todos aquellos que conozcan el sistema, sean
capaces de entenderlo.

Parte por desarrollar la curiosidad, las ganas de comunicarse en un codigo comdn a
todos, busca una reflexion significativa del para queé; el cédigo no es un aprendizaje mecanico
ni memoristico; al contrario, invita a reflexionar sobre la lengua, el significado de las palabras

u oraciones que se leen o se escriben.
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El uso de la lengua puede realizarse de 4 formas distintas segun el papel que tiene el
individuo en el proceso de comunicacion, es decir segun actle como emisor o receptor y
también, segun el canal de transmision que utilicemos, o segun tengamos el canal oral o
escrito.

Emisor Hablar = Canal oral Escuchar Receptor
Escribir = Canal escrito Leer.
Escuchar

El lenguaje es el instrumento del pensamiento y del aprendizaje. A través de las
habilidades linguisticas (escucha y expresién oral), recibimos informacion, la procesamos y
expresamos nuestros pensamientos. Por tanto, nuestras habilidades linguisticas influyen en la
calidad y exactitud de la informacion que recibimos, a su vez, esta informacién es la materia
prima para la elaboracion de nuestros pensamientos.

La atencion de los problemas de lenguaje a través del andlisis riguroso de las
habilidades linguisticas es vital para el proceso de aprendizaje (Giraldo, Gonzalez, &
Gonzalez, 2016).

La expresion escrita representa el mas alto nivel de aprendizaje gramatical, en ella se
integran experiencias y aprendizajes relacionados al escuchar, hablar y leer, se ponen en
funcionamiento la fonoldgica, morfo-sintactica, Iéxica-semantica y pragmatica.

Hablar

Desde que un nifio es un bebé y escucha sus arrullos, cdmo gorjear y gorgotear, antes de
haber dicho su primera palabra, pero ni su cerebro ni su aparato vocal estaban todavia
desarrollados como para que usara las palabras para transmitir sus necesidades. A medida que
los nifios crecen, llegan a darse cuenta de que un conjunto de sonidos especificos,
organizados de determinada manera, tiene un significado. Poco a poco, también aprenden que
las palabras se combinan de muchas formas y que sirven para transmitir sus ideas a otras
personas.

La mayoria desarrolla estas habilidades linguisticas automaticamente escuchando a sus
familiares y hablando regularmente con ellos. De hecho, los estudios demuestran que es
importante hablarles a los nifios pequefios y que cada familia es diferente respecto de cuanto
les habla a sus bebés.

De acuerdo a las investigaciones en nifios antes de la edad de 18 meses, indican que

los nifios cuyos padres les han hablado mucho tienen mejores habilidades al empezar la
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escuela que los nifios cuyos padres les han hablado menos. Para el nifio promedio, la

mejor base para el éxito académico es una mayor exposicion al lenguaje

Leer

Cuando uno no comprende lo que lee, naturalmente se desmotiva, y disminuye o
pierde el gusto por la lectura. El desarrollo de la competencia lectora es una de las claves para
un buen aprendizaje en todas las areas del conocimiento, tanto en la escuela como fuera de
ésta. La practica de la lectura desarrolla la capacidad de observacion, atencidn, concentracion,
analisis y espiritu critico, ademas de generar reflexion y didlogo. Estudios han comprobado
que el buen desarrollo de la competencia lectora es uno de los elementos que aumenta la
probabilidad de tener un mejor empleo y mejores salarios.

A través de la lectura uno puede divertirse, reflexionar, estimular y satisfacer la
curiosidad sobre los temas de interés. La lectura involucra dos actividades principales:

Identificacion de palabras o “decodificacion”. Comprension del significado del texto.

Es necesario que la lectura sea fluida para que la mente pueda retener una oracion
durante suficiente tiempo para comprenderla. Si no hay comprension no hay lectura, por lo
que el lector debe ser capaz de entender y reflexionar sobre lo que lee. Con el apoyo de
diversos especialistas, la Secretaria de Educacion Puablica ha definido los estandares para
poder determinar y registrar: ¢;Cuantas palabras por minuto lee el alumno en voz alta
(Velocidad de Lectura)? ¢Qué tanto entiende el alumno de lo que lee (Comprension Lectora)?
¢ Como lee el alumno en voz alta (Fluidez Lectora)?.

Son la etapa que permite generar interés por el texto que va a leer. Es el momento para
revisar los conocimientos previos y de prerrequisitos; los previos se adquieren dentro del
entorno que traen los estudiantes, los prerrequisitos nos da la educacion formal como:
vocabulario, nociones de su realidad y uso del lenguaje. Ademas, es una oportunidad para
motivar y generar curiosidad.

Las destrezas especificas de pre lectura se desarrollan mediante actividades como:
Lectura denotativa y connotativa de las imagenes que acompafian al texto. La denotativa
invita a observar y describir los graficos tales como se ven y la connotativa, a interpretarlos
de manera creativa. Activacion de conocimientos previos: preguntar qué conoce sobre el
tema y con qué lo relaciona. La formulacion de predicciones acerca del contenido, a partir de
elementos provocadores: titulo, afio de publicacion, autor, gréaficos, palabras claves, prélogo,

bibliografia, etc.
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También se puede decir que la lectura determina los propoésitos que la persigue la

lectura: recreacion, aplicacion préactica, localizacion de informacion, evaluacion critica.

Desarrollo de conciencia lingiistica

Es considerada un componente fundamental de la identidad cultural, ya sea individual
y colectiva. El conjunto de las actitudes, la representacion de todo lo que se piensa y se sabe
sobre la lengua. Se precisa explorar la conciencia linguistica a través de las reflexiones y
comentarios metalinguisticos sobre ciertos fendmenos linglisticos y el uso de estos. La
conciencia linguistica es importante en el proceso de socializacion de cada individuo y es
transmitida de generacion en generacion (Helfrich, 2008).

El conjunto de habilidades metalingiisticas han sido denominados conciencia
linguistica y se define como la facultad de reflexionar sobre el lenguaje, como: fonemas,
morfemas, palabras, oraciones, y demas. Dichas capacidades son desarrolladas a lo largo de
un extenso tiempo (Manrique & Signorini, 1988).

Fonologia

La fonética y la fonologia incluyen el estudio y explicacion de los aspectos
observables del lenguaje, los aspectos fisicos, psicologicos y sociales, también el estudio del
funcionamiento de la mente humana al adquirir y producir el lenguaje. También conocida
como disciplina tedrica, ofrece una interpretacion y explicacion del funcionamiento
linguistico de los sonidos del habla.

Los modelos de pronunciacién tradicionales, los sistemas fonoldgicos agotaban las
posibilidades fonéticas del hablante hasta ser consideradas de forma gramatical. (Serena y
José, 2015) .Se acude a la fonologia para encontrar pruebas, fisicas o pruebas que
fundamenten posibilidades de ser admisibles o plausibles (Rello, 2007).

Sintéctica

Es el analisis de la relacion existente entre los distintos simbolos o signos del
lenguaje. Su funcidn es que la palabra defina a otra de la forma mas precisa en relacion con
las de su contexto. (L6pez & Montero, 2007)

Semantica

Es la combinacion de sonidos o letras formando un numero indefinido de palabras que

nos permiten referirnos a objetos, acciones, cualidades del mundo real, cambios de sentido

entre varias palabras, su significado, estructura y relacion con otras palabras.
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Lexica

Se establece la relacion entre los fonemas y grafemas, para esta etapa luego que el
estudiante haya trabajado el grupo de palabras generadoras, formado por los nueve grupos de
palabras, el docente lo invita a proponer la representacion para cada uno de los fonemas de
las series de palabras. (Arias & Usca, 2013), el aprendizaje y el refuerzo que la escritura hace
de las reglas de relacion sonido-grafema, las separaciones silabicas posibles en el texto
escrito, la correcta escritura de silabas con complejos de consonantes y combinaciones de
silabas en palabras muy complejas, retroalimentan la correcta pronunciacion en el habla y
remiten a un sistema ideal o norma de la cual nos desviamos sin problemas en el habla a
través de diversos dialectos, pero que debemos respetar en la escritura a menos que se busque
representar esa caracteristica regional, con lo cual la conciencia fonoldgica termina por
enriquecerse (Eslava, 2000).

Razon por la cual, atendiendo a estos contenidos expuestos, se aboga por que
intervengan todos los procesos que resulten indispensables en el aprendizaje y se ejercite el
automatismo a través de la lectura en voz alta, con tareas que posibiliten la asimilacion
consciente de palabras y oraciones estimulandoles al analisis, unido a la cinestesia verbal que
incidira en el reforzamiento del control y regulacion fonematico-visual para el
establecimiento de la correcta relacion fonema- grafema; credndose adecuados reflejos
condicionados en el aprendizaje de los escolares.

El estudiante no solamente debe dominar los conocimientos, sino los métodos de sus
acciones para asimilar el contenido, y convertirlo después, como componente del
pensamiento. La identificacion de palabras nuevas hara intervenir la fonologia, las letras o
grupos de letras se pondran en relacion con los elementos fonoldgicos correspondientes
utilizando las reglas de conversion grafema-fonema. (Guadalupe & Mendoza, 2016).
Relacion sonido-grafema

Se establece la relacion entre los fonemas y grafemas, para esta etapa luego que el
estudiante haya trabajado el grupo de palabras generadoras, formado por los nueve grupos de
palabras, el docente invita al estudiante a proponer la representacion para cada uno de los
fonemas de las series de palabras (Garcia & Pelaez, 2017).

Atendiendo a estos contenidos se aboga por que intervengan todos los procesos que
resulten indispensables en el aprendizaje y se ejercite el autorregulacion a través de la lectura
en voz alta, con tareas que faciliten la asimilacion de palabras y oraciones motivando al
analisis, unido a la cinestesia verbal que incidira en el reforzamiento del control y regulacion

fonematico-visual para la correcta relacion fonema- grafema; credandose reflejos
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condicionados en el aprendizaje de los estudiantes, no solamente debe dominar los
conocimientos, sino los métodos de sus acciones para relacionar el contenido, y convertirlo
después, como componente del pensamiento (Nufiez, 2001).

Meétodos de ensefianza en lengua y literatura

La escuela tradicional supone que todos los nifios se interesan en todas las materias de
la ensefianza, y no considera las diferencias individuales o grupales de ellos. Los métodos
tradicionales disminuyen la energia de los nifios y al contrario de lograr que se interesen en la
materia, causan desinterés en ellos.

Esto exige al estudiante memorizar conocimientos sin sentido alguno. La vida escolar
cotidiana es acompariada de ldgica abstracta, gramatica, clasificaciones cientificas y fechas
historicas. Debido a esto, los métodos escolares tradicionales son altamente impositivos y
autoritarios, por tanto, los métodos escolares son contrarios a la naturaleza de los nifios
(Garcia E. , 1991).

El docente es el encargado de encontrar la manera de desarrollar competencias. Al
igual que las TICs, es usado como soporte que no tiene relacion con el método tradicional de
ensefianza, mejorando los factores de eficacia de las précticas con TIC que intenta innovar la
calidad educativa.

El uso de edublog puede proporcionar la eficacia de este, con el propdsito de alterar la
realidad, modificando concepciones, actitudes y variando métodos e intervenciones para
mejorar y transformar los métodos y procesos de ensefianza y aprendizaje (Garrido, 2015).
Método fénico-analitico-sintético

Los componentes que estructuran el método fonico-analitico-sintético para el proceso
lectoescritor en la primaria se explica de la siguiente manera:

Lo fénico EIl primer componente de este método (el fonico) no puede ser considerado
como un componente independiente, es en si toda una concepcién, la cual lo caracteriza en
toda su dimension. Es una idea complicada y exige un estudio mas profundo desde el punto
de vista conceptual y metodolégico.

Y solo asi sus dos procedimientos didacticos: analisis y sintesis podran ser aplicados
de manera ldgica y correcta, y mucho mas cuando estos dos procedimientos didacticos se
corresponden con los procedimientos de segmentacion e integracion (estructura y funcion)
que aplican los métodos lingtisticos en sentido general, y los fonéticos de manera particular
(Concepcidn, 2006). Plantea: El analisis fonico forma una actividad preparatoria para el
aprendizaje de la lectura y la escritura, continda siendo importante durante y después del

aprendizaje, permite precisar los componentes fonicos de la palabra y los grafemas: acentos,
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entonacion y pausas. Se debe explicar de forma sencilla y practica los diferentes elementos
que intervienen en la articulacion y pronunciacion del sonido.
El analitico

Cuyo término tomado del griego analysis (disolucién de un conjunto en sus partes)
estd admitido en el método fonico-analitico-sintético como el segundo momento del método,
antecedido por el aspecto fénico y seguido por la etapa de sintesis. ES su primer
procedimiento didactico y no se encuentra por lo tanto desvinculado de lo fonico, es el punto
de partida en el proceso de la ensefianza de la lectura y la escritura en preescolar y en primer
grado de la escuela cubana.

Lo sintético

“La sintesis es el camino inverso”. Segun la concepcion del método fonico-analitico-
sintético una vez que se ha llegado al segmento fénico minimo (sonido), éste debe integrarse
en una silaba, y ésta en unidades superiores: palabra y oracion. Es la segunda fase del método
fonico-analitico-sintético en la que se integran los elementos descompuestos en el proceso
analitico y donde el estudiante llega a asimilar el significado de la frase u oracion.

Este método posee tres componentes: el fonico, porque su base esté en el estudio del
sonido, del habla viva; el analitico porque en el aprendizaje los nifios tienen que dividir las
oraciones en palabras, las palabras en silabas y las silabas en sonidos; y el sintético, porque
durante su desarrollo los escolares aprenden a integrar de nuevo las partes hasta llegar a
recomponer el todo.

El método fonético-analitico-sintético-comunicativo (Concepcidn, 2006), sefiala: En
el método fonético-analitico-sintético-comunicativo se hace necesario distinguir las unidades
fono, fonema y grafema, como Unica alternativa de ser consecuente con el analisis fonico que
exige este método”.

Por lo tanto, una vez que se haya llegado a fono, segmento fonico minimo del proceso
de analisis desarrollado desde texto, se debe relacionar éste con la unidad fonema para
determinar su funcion constructiva y diferenciadora, a partir de fonema, relacionarlo con la
unidad grafema, su representacion gréfica en la lengua escrita.

Todos estos elementos conforman el proceso comunicativo verbal, el cual se
manifiesta en el proceso ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura.

El fonema

Es una unidad funcional, compuesta solo por rasgos distintivos y diferenciadores, y

estructuran los significantes de la lengua, y es producto de un segundo grado de abstraccion,

en el que se relegan a un segundo plano los rasgos no pertinentes presentes en el fono.
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Tambien en muchas ocasiones se identifica al fonema con el grafema en el momento final de
la segmentacion, y es un error.
El grafema

Es una unidad de la lengua escrita y no del sistema linguistico.

En el método fonético-analitico-sintético-comunicativo se hace necesario distinguir las
unidades fono, fonema y grafema, como Unica alternativa de ser consecuente con el analisis
fénico que exige este método. Consecuentemente, una vez que se haya llegado a fono,
segmento fonico minimo del proceso de andlisis desarrollado desde texto, se debe relacionar
éste con la unidad fonema para determinar su funcion constructiva y diferenciadora: construir
nuevas unidades signicas de diferente significado a la tratada en clase.

A partir de fonema, relacionarlo con la unidad grafema, su representacion gréafica en
la lengua escrita. En conclusion, el método fonético analitico sintético-comunicativo para el
adelanto de la lectoescritura y la lectocomprension se mantiene en fundamentos
psicopedagdgicos y linglisticos relacionados, y ha sido pensado con una base teorica y
metodoldgica de las ciencias didacticas y linglisticas, de la ciencia fonética.

La aplicacion de este metodo contribuird desde la primera clase en la educacion basica
al desarrollo de las diferentes habilidades lectoras y de lectocomprension de los estudiantes.
Principales potencialidades que caracterizan al método fonico-analitico sintético.
Inductivo-deductivo

Sirve para la observacion de fendmenos particulares, en €l se puede realizar un estudio
y un andlisis general para identificar el problema, determinar los problemas, y finalmente
establecer conclusiones y recomendaciones (Jiménez, 2020). Este método es aplicado desde
el andlisis de cada nifio o nifia, que permite la elaboracién de una propuesta deductiva, se
aplica desde una propuesta de solucion hacia al abordaje individual de cada nifio o nifia
(Cepeda & Alvarez, 2011).

Global analitico

Estrategia para el aprendizaje de la ortografia en los nifios y nifias de primaria, lo cual
es posible gracias al enfoque cualitativo y su método de investigacion, mediante datos
recolectados y la reflexion social que se realiza en la practica. Se lo puede aplicar en la
lectura y la escritura, basandose en los principios de globalizacion, donde las necesidades e
intereses de los nifios son importantes al utilizar las dindmicas y juegos educativos que
permiten el aprendizaje de la lectoescritura. Segun los postulados de la sicologia evolutiva, se
plantea a la percepcion de nifios como sincrética, es decir, que el nifio percibe con mas
facilidad las totalidades de las partes (Charry, Galindo, & Moreno, 2015).
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CAPITULO Il
DISENO METODOLOGICO

Enfoque de la investigacion

Esta investigacion se basa en el enfoque cuantitativo con la finalidad de atender la
problematica existente y dar cumplimiento a los objetivos planteados. Este enfoque requirio
procesos sistematicos, criticos, recopilacion, andlisis de resultados, disefios y discusion.
(Sampieri, 2006). Ademas, utiliza la recoleccion y el andlisis de datos al responder las
preguntas planteadas con antelacion, y confia en la medicion numerica, estadistica, para
establecer con exactitud los resultados obtenidos.

Tiene un enfoque cuantitativo porque se aplico un pre-test y post-test a los estudiantes

y un cuestionario a los docentes. En consecuencia, los datos son producto de mediciones,
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representados mediante de numeros estadisticos. Al respecto Hernandez & Mendoza. (2018)
sefialan que el enfoque cuantitativo emplea la recoleccion y el andlisis de datos para
responder preguntas de investigacion planteadas con antelacion y confia en la medicion
numeérica, el conteo y el uso de la estadistica con el proposito de determinar con exactitud
patrones de comportamiento de una poblacion.
El disefio de investigacion utilizado fue el pre-experimental porque se aplico un
pre-test y un post-test a los nifios se segundo afio para conocer el efecto obtenido al
implementar los recursos tecnoldgicos ludicos en la ensefianza del codigo alfabético.

Tipos de investigacion y métodos

Bibliogréafica-documental
Esta investigacion se centrd en el tipo de investigacion documental. Empled fuentes

bibliogréficas confiables como medio de consulta, ya sean estas tesis, articulos cientificos de
revistas, libros, internet y demas documentos necesarios para validar y complementar la
informacion propuesta a lo largo de este estudio. De esta forma se pudo dar respuesta y
encontrar las soluciones necesarias al problema planteado, relacionando en cierta manera la
informacidn existente en diversas fuentes con las nuevas ideas o hallazgos identificados.

De campo
Seglin (Munch & Angeles, 2007) afirma que “El investigador realiza el estudio en el

lugar donde sucede el fendmeno que se investiga” (p.30) asi, que para la recoleccion de datos
se realizo directamente con los sujetos investigativos, es decir, los nifios, las nifias y docentes
del segundo afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa “Aida Gallegos de
Moncayo”. De esta manera se cumplio con el objetivo de conocer la realidad institucional en

lo que respecta a la ensefianza del codigo alfabético utilizando recursos tecnolégicos ludicos.

Nivel de la investigacion
Descriptivo

Por cuanto se describe y explica las caracteristicas del problema de estudio, su
frecuencia y desarrollo.

Inferencial
Inferencial no paramétrica porque realiza la comparacion del avance de los estudiantes a

través de un pre-test y post-test

Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion
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Los estudiantes y docentes motivo de investigacion fueron elegidos mediante una
muestra no probabilistica por conveniencia, ya que se consider6 importante tomar en cuenta
a toda la poblacion, estudiantes de segundo afio de EGB y docentes del mismo grado, para
valorar el aprendizaje de la lectura y escritura de los estudiantes y las précticas pedagdgicas
empleadas. Rodrigo Pimienta Lastra define a la muestra no probabilistica  “no
probabilistico, solamente la poblacion investigada, es decir, Unicamente sobre los
elementos estudiados”. (Lastra, 2000, pdg. 264)

La poblacion investigada la constituy6 120 estudiantes, 6 docentes que trabajan con
estudiantes de segundo EGB de la jornada matutina y vespertina. La poblacién de estudio
pertenecié al sistema fiscal educativo ecuatoriano, del régimen Sierra, modalidad

presencial, de la Provincia de Pichincha, Canton Quito, Parrogquia Quitumbe.

Cuadro N. 1. Poblacion

Unidades de Observacion N° %
Estudiantes 120 95,23 %
Docentes 6 4,76 %
TOTAL 126 100 %

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama

Fuente: Elaboracion propia con base de datos de la institucion educativa.

Técnicas e instrumentos de investigacion

Para identificar la insuficiente aplicacion de recursos tecnoldgicos ludicos en la
ensefianza del cddigo alfabético en los nifios de segundo afio de Educacién General Bésica de
la Unidad Educativa “Aida Gallegos de Moncayo”, se procedio a aplicar una prueba (Anexo
N° 1) con el apoyo de Quizizz como recursos tecnoldgico. Esta consta de 11 preguntas con
respuestas de seleccion multiple y estructurada de la siguiente forma: las preguntas 1,2 y 3
corresponden a la Conciencia Semantica; las preguntas 4 y 5 corresponden a la Conciencia
Léxica; las preguntas 6, 7 y 8 corresponden a la Conciencia Sintactica; y las preguntas 9, 10 y
11 corresponden a la Conciencia Fonologica.

En el caso de los docentes se utilizo la técnica de la encuesta y como instrumento un
cuestionario (Anexo N° 2), con 17 preguntas con opcion multiple, organizadas de la siguiente

forma: preguntas 1, 2, 3, 4 y 5 estan relacionadas con la influencia de los recursos
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tecnoldgicos ludicos en la educacion; la pregunta 6 en cuanto a la aplicacion de una guia
didactica con recursos tecnoldgico ludicos para la ensefianza del cddigo alfabético; la
pregunta 7 corresponde a los recursos tecnoldgicos ludicos que el docente utiliza; la pregunta
8 al rol cumplido por el docente de 2 afio de EGB; las preguntas 9, 10, 11 y 12 corresponde a
las estrategias utilizadas en el proceso de ensefianza; la pregunta 13 a la importancia de la
capacitacion a docentes para aplicar la metodologia de la ruta fonologica; la pregunta 14 hace
referencia al conocimiento del enfoque comunicativo; la pregunta 15 sobre la utilizacion de
situaciones reales comunicativas; la pregunta 16 y 17 se relaciona al Curriculo de Lengua y

Literatura de 2 afio de Educacion General Basica.

Confiabilidad de los instrumentos

La confiabilidad de los instrumentos se verific6 mediante el andlisis de juicio de
expertos y el Alfa de Cronbach aplicado a los cuestionarios. El instrumento de los nifios
alcanzé una buena consistencia de (0,702) de efectividad lo que permitio realizar el analisis
de los datos obtenidos.

Cuadro N. 2. Estadisticas de fiabilidad estudiantes

Cronbach's Alpha N of Items

0,702 22

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama

Fuente: Programa estadistico SPSS

La confiabilidad del cuestionario aplicado a los docentes alcanzo un Alpha de Cronbach’s de
(0,702) el cual, es confiable con buena consistencia
Cuadro N. 3. Estadistica de fiabilidad estudiantes

Cronbach's Alpha N of Items

0,710 17

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: Programa estadistico SPSS

Procedimiento para la recoleccion de datos

Luego de establecer los instrumentos de investigacion dirigidos a las docentes

(cuestionario) y a los estudiantes (prueba - test) se procedio a la revision del tutor y a la
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validacion de expertos en el tema. Para la recoleccion de datos de los estudiantes y de los
docentes de segundos afios de EGB se solicito la autorizacion a la autoridad de la Unidad
Educativa, para la aplicacion de los instrumentos de investigacion. También se requirio la
autorizacion de los representantes legales de los nifios y las nifias de segundo afio de EGB
para la aplicacion de los instrumentos, pre test y pos test. Cabe recalcar que la aplicacion

del pre - test fue de manera individual, en 30 minutos aproximadamente.

A partir de los resultados obtenidos y por el lapso de dos meses se utiliz6 la
metodologia de la ruta fonoldgica, con la aplicacion de los recursos tecnolédgicos ludicos
como Quizizz, Educaplay, Livenworksheets, worwall y el youtube; de esta manera se
promovié el desarrollo de las Conciencias Linguisticas. Posteriormente se aplico el post-
test de manera individual y se reveld resultados favorables, los cuales posteriormente se

analizan a profundidad.
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Cuadro N. 4. Variable Independiente

Matriz de Operacionalizacion de Variables

CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS BASICOS TECNICAS E
INSTRUMENTOS
Recursos didacticos | TIC en la educacién del | TIC's 1. ¢Cree usted que en el mundo globalizado el uso de | Encuesta
tecnoldgicos ladicos siglo XXI los recursos tecnoldgicos ludicos sirve como apoyo
Son herramientas que en la educacion?
facilitan la ensefianza 2. ¢Cree usted que la utilizacién de recursos
aprendizaje de manera tecnoldgicos ladicos contribuye la ensefianza del
recreativa, asociada con la cédigo alfabético?
tecnologia da mayor facilidad 3. ¢Cree usted que enfrenta limitaciones para aplicar
para un aprendizaje recursos tecnolégicos ludicos con sus estudiantes?
significativo; es una buena | Recursos tecnolégicos | Tipos 4. ¢ Aplica usted recursos tecnolégicos ludicos para la
combinacion que se ha ltdicos Educaplay ensefianza del cddigo alfabético?
tomado en cuenta para Quizzizz 5. ¢El uso de recursos tecnolégicos ludicos permite
mejorar la ensefianza Liverwork sheets mayor motivacion 'y predisposicion para el
aprendizaje, el desarrollo de Wordwall aprendizaje del codigo alfabético en los estudiantes?
capacidades y la inteligencia Puzzle 6. ¢Considera que es necesario contar con una guia
del individuo. Kahoot que aporte en la ensefianza del codigo alfabético?
Impacto en el ambito Motivacién 7. ¢Cudles son los recursos tecnoldgicos ludicos que | Encuesta
escolar Predisposicion usted emplea en la ensefianza del cédigo alfabético?

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”
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Cuadro N. 5. Variable Dependiente

CONCEPTUALIZACION | DIMENSIONES | INDICADORES | ITEMS BASICOS TECNICASE
INSTRUMENTOS
Habilidades (1. Escuchar 1. ¢Considera usted que en sus estudiantes ha desarrollado | Encuesta
Cadigo alfabético Linglisticas [2. Hablar las habilidades linguisticas de escuchar, hablar, leer y
Es un sistema de reglas 3. Leer escribir?
que asigna a cada 4. Escribir
fonema de la lengua | Métodosde | Analitico 2. ¢Con qué frecuencia aplica el Método Analitico (global) | Encuesta
una representacion ensefianza para ensefiar el codigo alfabético?
grafica distinta. Estas Sintético 3. ¢(Con qué frecuencia aplica el Método Sintético para
reglas permiten ensefar el codigo alfabético?
comprender una serie Ecléctico 4. ¢Utiliza el método ecléctico para ensefiar el cddigo
de signos ortograficos, alfabético?
también permiten crear Ruta 5. ¢Utiliza la metodologia de la ruta fonoldgica (oralidad-
nuevas series de signos fonolégica escritura-lectura) para ensefiar el cédigo alfabético?
6. ¢Ha recibido capacitacion en la metodologia de la ruta
fonologica (oralidad-escritura-lectura) para ensefiar el
cddigo alfabético?
Curriculo Enfoque 7. ¢Cuanto conoce sobre el enfoque comunicativo del area | Encuesta
Nacional Comunicativo | de Lenguay Literatura?

8. ¢ Utiliza situaciones comunicativas reales para ensefiar el
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cddigo alfabético?

Curriculo de 9. ¢(Cree usted que el curriculo de Lengua y Literatura es
Lenguay aplicado adecuadamente en nuestro medio educativo?
Literatura 10. ¢Hay congruencia entre el curriculo de Lengua y

Literatura y su aplicacion en el aula?

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”
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CAPITULO 11l

Andlisis e interpretacion de resultados
La poblacion investigada estuvo conformada por 120 estudiantes de segundo afio de

Educacion General Basica y 6 docentes de la Institucion Educativa “Aida Gallegos de
Moncayo”. Actores que proporcionaron resultados fruto de la aplicacion del pre-test y pos
test a los estudiantes y las encuestas realizadas a los docentes; de esta manera se dio respuesta
a los objetivos planteados. Ademas, se pudo confirmar la hipétesis planteada: “La aplicacion
de los recursos tecnoldgicos ludicos facilitan la adquisicién del cédigo alfabético de los
nifios de segundo afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Aida Gallegos
de Moncayo”.

En el objetivo N°1 se hizo referencia a identificar la metodologia empleada por los
docentes en la ensefianza del cddigo alfabético y en el objetivo N° 2 a identificar los recursos
tecnoldgicos ludicos aplicados por los docentes del de segundo afio de EGB en la ensefianza

del cddigo alfabético. Al respecto se evidencio lo siguiente:
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Estudiantes

Numero de encuestados por género

Tabla 1. Género de estudiantes encuestados

Género de los estudiantes

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido

Porcentaje acumulado

Véalido Masculino 59 49.2 49.2 49.2
Femenino 61 50.8 50.8 100.0
Total 120 100.0 100.0

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

E Masculino
W Femenino

Grafico N 5. Género de estudiantes encuestados

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Analisis e interpretacion

El 49,20%, es decir 59 estudiantes del segundo afio de Educacion General Basica de

la Unidad Educativa “Aida Gallegos de Moncayo” pertenecen al género masculino y el

50,80% es decir 61 estudiantes pertenecen al género femenino.
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Tabla 2. Los recursos tecnoldgicos ladicos sirven como apoyo en la educacion

Frequency Percent  Valid Percent Cumulative Percent

A Veces 5 83,3 83,3 83,3
Valid Casi siempre 1 16,7 16,7 100,0
Total 6 100,0 100,0

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Gréfico N 6. Los recursos tecnologicos ludicos sirven como apoyo en la educacién

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Andlisis e interpretacion:

Segun los datos obtenidos, 5 docentes consideran que a veces en el mundo

globalizado el uso de los recursos tecnoldgicos ladicos sirve de apoyo en la educacion y 1

docente considera que casi siempre. El futuro de la educacion camina en el proceso evolutivo

de la sociedad de la informacion, en la que todos estan sumergidos. Por ello, hay que

contemplar el hecho de que esta sociedad de la informacion depende también del sistema

educativo que se tendra que modificar para adaptarse a los tiempos actuales (Talavera &

Marin, 2015). Desde este punto de vista es importante la creacion y utilizacion de recursos

tecnoldgicos ludicos en la actualidad como un apoyo en el desarrollo de productos

educativos.
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Tabla 3. La aplicacion de los recursos tecnoldgicos ludicos contribuye la ensefianza del
cadigo alfabético

Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent
Casi Nunca 1 16,7 16,7 16,7
Valid A veces 5 83,3 83,3 100,0
Total 6 100,0 100,0

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Grafico N 7. En qué medida la aplicacion de los recursos tecnologicos ludicos, contribuye la
ensefianza del codigo alfabético.

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Analisis e interpretacion:

En la tabla se puede apreciar que cinco docentes creen que a veces la aplicacion de los
recursos tecnolégicos ludicos contribuye a la ensefianza del cddigo alfabético y 1 docente
casi nunca. Es importante que los docentes incorporen los recursos tecnolégicos como una
estrategia de mediacion para el aprendizaje de la lectura en educacion primaria, asi se
gestionan los ambientes tecnoldgicos que favorecen la mediacion del aprendizaje lector, a
fin de aprovechar estos espacios en cada memento de dicha mediacién (explorador,
integrador e innovador) (Medellin, 2018) . Por lo expuesto, se siente la necesidad de
potenciar nuevos recursos para la ensefianza del cddigo alfabético en los nifios de segundo

afo de basica.
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Tabla 4. Recursos tecnolégicos ludicos deben ser variados

Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent
Casi siempre 1 16,7 16,7 16,7
Valid Siempre 5 83,3 83,3 100,0
Total 6  100,0 100,0

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

M casi siempre
H siempre

Grafico N 8. Recursos tecnoldgicos ludicos deben ser variados

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Analisis e interpretacion:

De la encuesta realizada cinco docentes consideran que siempre que los recursos
tecnoldgicos ludicos deben ser variados para cumplir con la intencionalidad de la ensefianza.
Es importante recalcar que “la  mediacion para el aprendizaje lector (audiovisual,
virtuales e interactivos) generan espacios que ofrecen una gran variedad de estimulos
visuales, auditivos, cognitivos e interactivos, que pueden ser aprovechados para el
aprendizaje de la lectura” (Medellin, 2018, pag. 16). Lo citado en lineas anteriores se
entenderia que los recursos tecnoldgicos al ser variados facilitan el cumplimiento de la
intencionalidad con los que fueron elaborados.

52



Tabla 5. Conciencias Linguisticas en sus estudiantes a través del uso de recursos
tecnoldgicos ludicos

Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent
Nunca 1 16,7 16,7 16,7
Valid Casi nunca 5 83,3 83,3 100,0
Total 6  100,0 100,0

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

W runca
[ casi nunca

Gréfico N 9. Conciencias linglisticas en sus estudiantes a través del uso de recursos
tecnoldgicos ludicos.

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Anélisis e interpretacion
La tabla muestra que la mayoria de docentes casi nunca han desarrollado las

conciencias linglisticas en los estudiantes a través del uso de recursos tecnolédgicos ludicos,

sin dar cumplimiento a lo que establece el curriculo nacional del Ministerio de Educacion.
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Tabla 6. Recursos tecnoldgicos ludicos permite mayor motivacion y predisposicion

Frequency  Percent  Valid Percent Cumulative Percent

Casi nunca 4 66,7 66,7 66,7
Valid A veces 2 33,3 33,3 100,0
Total 6 100,0 100,0

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

I casi nunca
H A veces

Grafico N 10. Recursos tecnolégicos ludicos permite mayor motivacion y predisposicion

Fuente: Estudiantes de 2EGB de la “U.E. Aida Gallegos de Moncayo”.
Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama

Analisis e interpretacion
Cuatro docentes consideran que casi nunca el uso de recursos tecnoldgicos ludicos

permite mayor motivacién y predisposicién para el aprendizaje del codigo alfabético en los

estudiantes. Por lo tanto en necesario se usen con frecuencia recursos tecnologicos ludicos.
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Tabla 7. Es necesario contar con una guia de recursos tecnologicos ludicos

Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent
A veces 1 16,7 16,7 16,7
_ Casi siempre 1 16,7 16,7 33,3
Valid _
Siempre 4 66,7 66,7 100,0
Total 6 100,0 100,0

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Gréfico N 11. Es necesario contar con una guia de recursos tecnoldgicos ludicos

Fuente: Estudiantes de 2EGB de la “U.E. Aida Gallegos de Moncayo”.

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Anélisis e interpretacion
Segun la estadistica maestral cuatro docentes consideran que siempre es necesario

contar con una guia de recursos tecnoldgicos ludicos que aporte en la ensefianza del codigo

alfabético, una docente considera que casi siempre y una docente considera a veces.
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Tabla 8. Recursos tecnoldgicos ludicos que usted emplea

Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent

YouTube 2 33,3 33,3 33,3

Canva 1 16,7 16,7 50,0
Valid

Zoom 3 50,0 50,0 100,0

Total 6 100,0 100,0

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Ml youtube
[ canva
O zoom

Gréfico N 12. Cudles son los recursos tecnoldgicos ladicos que usted emplea

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Anélisis e interpretacion

Se puede constatar que hay una confusion entre herramienta tecnoldgica, plataforma y
recurso tecnolégico ya que 3 docentes manifiestan utilizar el recurso Zoom, 2 docentes el
recurso YouTube y 1 docente el recurso Canva. Por lo que se pudo palpar el desconocimiento

0 la confusion de la terminologia en lo que se refiere a recursos y plataformas tecnologicas.
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Tabla 9. El rol del docente

Frequency  Percent Valid Percent Cumulative Percent

Valid Casi siempre 6 100,0 100,0 100,0

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

W casi siempre

Grafico N 13. El rol del docente

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Analisis e interpretacion

En el cuadro que antecede se puede observar que con un 100%, los docentes
consideran que casi siempre cumplen el rol de suscitar y promover la curiosidad, la
investigacion, las ganas por conocer mas por parte de sus alumnos. Cumpliendo asi lo
expuesto en el curriculo nacional ecuatoriano “El docente debe ser un mediador que,
mediante el didlogo y la reflexion, construya el conocimiento con sus estudiantes”

(Educacion, Guia del Docente 2do Grado de Educacion General Bésica, 2016).

57



Tabla 10. Aplica el Método Analitico (global) para ensefiar el codigo alfabético

Frequency  Percent Valid Percent Cumulative Percent

A veces 2 33,3 33,3 33,3
Valid Casi siempre 4 66,7 66,7 100,0
Total 6 100,0 100,0

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

M A veces
[ casi siempre

Gréfico N 14. Aplica el Método Analitico (global) para ensefiar el codigo alfabético

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Anélisis e interpretacion

Cuatro docentes consideran que casi siempre que aplican el Método Analitico (global)
para ensefiar el cddigo alfabético, mientras que dos docentes lo aplican a veces este Método
Analitico. Lo que impulsa a la buscar de estrategias de aprendizaje por medio de recursos

tecnoldgicos ludicos.
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Tabla 11. Frecuencia aplica el Método Sintético

Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent

Casi nunca 2 33,3 33,3 33,3
Valid A veces 4 66,7 66,7 100,0
Total 6 100,0 100,0

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

M casinunca
& veces

Grafico N 15. Frecuencia aplica el Método Sintético

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Analisis e interpretacion
De las personas encuestadas cuatro docentes aplica el Método Sintético para ensefiar

el codigo alfabético, dos docentes indican que casi nunca lo aplican, se considera que deben

aplicarlo todos los docentes en su totalidad.
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Tabla 12. Utiliza el método ecléctico

Frequency Percent  Valid Percent Cumulative Percent
Valid Nunca 6 100,0 100,0 100,0
Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

W runca

Gréfico N 16. Utiliza el método ecléctico

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Analisis e interpretacion
Del resultado obtenido se puede evidencia que el 100% utiliza el método ecléctico
para ensefiar el codigo alfabético.
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Tabla 13. Utiliza la metodologia de la ruta fonoldgica

Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent
Casi nunca 1 16,7 16,7 16,7
Valid A veces 5 83,3 83,3 100,0
Total 6  100,0 100,0

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

M casi nunca
B A veces

Gréfico N 17. Utiliza la metodologia de la ruta fonolégica
Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Anélisis e interpretacion
La tabla muestra que cinco docentes a veces utilizan la metodologia de la ruta

fonologica (oralidad-escritura-lectura) para ensefiar el cddigo alfabético y una docente casi

nunca ha utilizado la metodologia.
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Tabla 14. Capacitacién en la metodologia de la ruta fonol6gica

Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent

Nunca 1 16,7 16,7 16,7

Valid Casi nunca 5 83,3 83,3 100,0
Total 6  100,0 100,0

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

M runca
[ casi nunca

Gréfico N 18. Capacitacion en la metodologia de la ruta fonoldgica

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Anélisis e interpretacion

La mayoria de docentes casi nunca ha recibido capacitacién en la metodologia de la
ruta fonoldgica (oralidad-escritura-lectura) para ensefiar el codigo alfabético y una docente
nunca ha recibido capacitacion. Es importante destacar lo que dice el curriculo de Lengua y

Literatura en cuanto a la ruta fonoldgica “es un aprendizaje procesual el mismo que tiene tres

momentos” (Ecuador M. d., 2016).
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Tabla 15. Conoce sobre el enfoque comunicativo

Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent

Valid Casi nunca 6 100,0 100,0 100,0

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

M casi nunca

Gréfico N 19. Conoce sobre el enfoque comunicativo

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Analisis e interpretacion:

La totalidad de docentes responden que casi nunca han conocido sobre el enfoque

comunicativo del area de Lengua y Literatura. El curriculo nacional de Lengua y Literatura

cita a Carlos Lomas (1999) “quien dice que el enfoque comunicativo de la ensefianza de la

lengua sefiala como objetivo esencial el desarrollo continuo de la capacidad comunicativa de

los estudiantes para que comprendan y produzcan enunciados adecuados a intenciones

comunicativas en diversos contextos” (Educacion, Guia del Docente 2do Grado de Educacion

General Basica, 2016, pag. 44). Por lo que es importante retomar el concepto antes

mencionado en los docentes de segundo afio de Educacién General Bésica.
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Tabla 16. Utiliza situaciones comunicativas reales

Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent

Valid Casi nunca 6 100,0 100,0 100,0

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

M Casi nunca

Grafico N 20. Utiliza situaciones comunicativas reales
Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama

Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Analisis e interpretacion
El personal docente manifiesta en la encuesta que nunca han utilizado situaciones

comunicativas reales para ensefiar el cédigo alfabético.
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Tabla 17. El curriculo de Lengua y Literatura de 2 EGB es aplicado

Frequency  Percent  Valid Percent Cumulative Percent

Valid Casi nunca 5 83,3 83,3 83,3
A veces 1 16,7 16,7 100,0
Total 6 100,0 100,0

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

M casi nunca
B A veces

Grafico N 21. El curriculo de Lengua y Literatura de 2 EGB es aplicado

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Anélisis e interpretacion
La mayoria de docentes considera que casi nunca el curriculo de Lengua y Literatura
de 2 EGB es aplicado adecuadamente en la institucion educativa y una docente considera que

a veces es aplicado.
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Tabla 18. Congruencia entre la metodologia del curriculo de Lengua y Literatura y su
aplicacion en el aula

Frequency  Percent  Valid Cumulative Percent
Percent
Valid A veces 5 83,3 83,3 83,3
Casi Siempre 1 16,7 16,7 100,0
Total 6 100,0 100,0

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

M 2 veces
E Casi siempre

Gréfico N 22. Congruencia entre la metodologia del curriculo de Lengua y Literaturay su
aplicacion en el aula

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Analisis e interpretacion

Mediante el grafico estadistico se puede visualizar que a veces hay congruencia entre
la metodologia del curriculo de Lengua y Literatura y su aplicacion en el aula y una docente
manifiesta que casi siempre.

En cumplimiento de los objetivos N° 3 (proponer una guia de recursos tecnologicos
ludicos), objetivo N° 4 (implementar recursos tecnologicos ludicos) y el objetivo N° 5
(determinar el efecto de la implementacion de los recursos tecnoldgicos ludicos en la

ensefianza del codigo alfabético) se identifico los siguientes resultados:
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Tabla 19. Conciencia linguistica

Conciencia Semantica

Conciencia Léxica

Conciencia Sintactica

Conciencia Fonoldgica

Sefiala  Escuch  Sefi  Sefiala la Escuc  Escuch Observa
el acon ala que Encier hala ala Escuch la Nombra  Selecc
grafico atenci6 el  correspon reel  oraci6 idea aloque imageny los iona el
que se nla dib deala namer ny correcta dicetu seleccion dibujos grafico
relacio oracidbn ujo  respuesta ode  selecci y maestra ael y que
na con que que correcta palabr onala seleccio y grafico escoge  tiene
el dicetu no seginel asque image nala  seleccio cuyo el que el
signific maestra corr  ndmero la n respuest  nala nombre rima  sonido
ado de y esp de forma  correct a. oracion  empiece con lel al
la seflala ond  palabras n. a. que conel raton final.
palabra el eal quetiene corresp sonido
(mano) grafico gru la onde al Isl.
que po.  oracion. grafico.
corresp
onda a
la frase.
Z -9.540 - -10.771 - -5.918 -7.484 -7.417 -6.930 -8.832 -5.295
5.57 10.771
0
Sig. 0.000  0.000* 0.00 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000
asintoti 0
ca(bilat
eral)

a.

Distribucion binomial utilizada.

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama

Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Analisis e interpretacion

Para responder al quinto objetivo el cual buscaba determinar el efecto de la

implementacién de los recursos tecnoldgicos ludicos en la ensefianza del codigo alfabético de

esta investigacion, se empled la prueba no paramétrica de los signos por ser la variable

cualitativa (positivo, negativo) y se trata de la comparacion entre dos muestras relacionadas,

ya que se evallia a los estudiantes antes y después de la implementacion de los recursos

tecnoldgicos ludicos para la ensefianza del codigo alfabético. La prueba de los signos segun

(Siegel & Castellan, 1995, pag. 195), “esta basada en la direccion de las diferencias entre dos

mediciones, mas que en medidas cuantitativas”.
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Pre-test y Post test dirigido a estudiantes

Tabla 20. Conciencia Semantica

Tabla cruzada P1*PRUEBA

Recuento PRUEBA Total
Pre test Pos test
P1 Positivo 15 108 123
Negativo 105 12 117
Total 120 120 240

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

PRUEBA P1

Pre test Pos test Erasitivo
Ml negative

Grafico N 23. Conciencia Semantica.

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Analisis e interpretacién de resultados:

De 120 estudiantes del segundo afio de Educacion General Bésica de la Unidad
Educativa “Aida Gallegos de Moncayo”, 105 estudiantes no lograron la reflexion sobre el
significado de la palabra mano en el pre test antes de la implementacion de recursos
tecnoldgicos ludicos Quizziz. Las autoras Ana Delgado e Ignasi Beltran han verificado que
“Quizziz parece mejor disenada para una docencia no presencial, en la que el discente sea
el propio gestor de su aprendizaje y en la que los cuestionarios se traduzcan, ademas de en
una herramienta de evaluacidon, en un material mas para el estudio de la asignatura”
(Delgado & Beltran, 2020, pag. 181). Destacando la cita anterior se puede manifestar que al
aplicar el Quizziz el pos test, 108 estudiantes de 120 estudiantes, lograron la reflexién sobre

el significado de la palabra mano después de la implementacion.
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Tabla 21. Sefiala el grafico que corresponda a la frase

Tabla cruzada P2*PRUEBA

Recuento PRUEBA Total
Pre test Pos test
P2 Positivo 91 115 206
Negativo 29 5 34
Total 120 120 240

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama

Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

PRUEBA

Pre tast Pos test

Graéfico N 24. Sefala el grafico que corresponda a la frase

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama

Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Anélisis e interpretacién de resultados:

De 120 estudiantes del segundo afio de Educacion General Basica de la Unidad
Educativa “Aida Gallegos de Moncayo”, 29 estudiantes no lograron reconocer el
significado de las palabras interpretadas en la oracion en el pre test y 91 lograron realizar la
actividad antes de la implementacion de recursos tecnolégicos ladicos Quizziz. Menciona
Jesus Sergio Artal Sevil, “que se ha contrastado que el uso de estas herramientas docentes
permite aumentar el factor de motivacion del estudiante” (Artal, 2017). Al aplicar el pos

test, 115 de 120 estudiantes lograron reconocer el significado de las palabras interpretadas

en la oracion.
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Tabla 22. Senala el dibujo que no corresponde al grupo.

Tabla cruzada P3*PRUEBA

Recuento PRUEBA Total

Pre test Pos test
P3 Positivo 86 119 205

Negativo 34 1 35
Total 120 120 240
Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”
PRUEBA P3
e

Grafico N 25. Sefiala el dibujo que no corresponde al grupo.

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama

Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Analisis e interpretacion de resultados.

La cantidad de 34 estudiantes de 120 del segundo afio de Educacion General Bésica
de la Unidad Educativa “Aida Gallegos de Moncayo”, no lograron identificar la palabra que
se encontraba fuera de contexto en el pre test, después de la implementacion de recursos

tecnologicos ludicos Quizizz 119 de 120 estudiantes, 1 estudiante no lo logra. Cabe enfatizar
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con este resultado lo que manifiesta Wharhson Ordéfiez, que es recomendable el Quizizz por
el uso sencillo y dindmico en la creacion y desarrollo de actividades.

Tabla 23. Sefiala la que corresponde a la respuesta correcta segun el nimero de palabras
que tiene la oracion

Tabla cruzada P4*PRUEBA

Recuento PRUEBA Total
Pre test Pos test
P4 Positivo 1 119 120
Negativo 119 1 120
Total 120 120 240

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

PRUEBA P4

Pre test Pos test M Fositivo
M Negativo

Gréfico N 26. Sefala la que corresponde a la respuesta correcta segun el nimero de
palabras que tiene la oracion

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Analisis e interpretacién de resultados:

No lograron representar las palabras de la oracion 119 de 120 estudiantes del
segundo afio de Educacién General Basica de la Unidad Educativa “Aida Gallegos de
Moncayo”. En el post test luego de la implementacion del recurso tecnologico ludico
Quizizz, lograron representar las palabras de la oracién 119 de 120 estudiantes, ratificando
lo que manifiestan los Doctores Lucy Andrade Vargas, Isidro Marin Gutierrez y Margoth

Iriate Solano que el uso de este recurso “mejora el nivel de interactividad de los
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estudiantes, lo que ayuda a al alumnado a estar activo en clase y tener un aprendizaje
colaborativo” (Andrade & Iriarte, 2000).

Tabla 24. Encierre el nimero de palabras que la forman

Tabla cruzada P5*PRUEBA

Recuento PRUEBA Total
Pre test Pos test
P5 Positivo 0 118 118
Negativo 120 2 122
Total 120 120 240

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

PRUEBA P5

Pre test Pos test o Positivo
M Hegativa

Gréfico N 27. Encierre el nimero de palabras que la forman.

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Anélisis e interpretacion de resultados.

El total de estudiantes, es decir 120 del segundo afio de Educacién General Basica de
la Unidad Educativa “Aida Gallegos de Moncayo”, no lograron identificar el nimero de
palabras que forman la oracion en el pre test antes de la implementacion de recursos

tecnologicos ludicos. Lograron identificar el numero de palabras que forman la oracion en el
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post test después de la implementacion de recursos tecnoldgicos ludicos Quizizz 118 de 120

estudiantes y 2 estudiantes todavia tienen dificultad.

Tabla 25. Escucha la oracion y selecciona la imagen correcta.

Tabla cruzada P6*PRUEBA

Recuento PRUEBA Total
Pre test Pos test
P6 Positivo 80 117 197
Negativo 40 3 43
Total 120 120 240

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

PRUEBA

Pre test Pos test

P6

EPositivo
W Megativo

Grafico N 28. Escucha la oracion y selecciona la imagen correcta

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Analisis e interpretacién de resultados.

De 120 estudiantes del segundo afo de Educacion General Basica de la Unidad

Educativa “Aida Gallegos de Moncayo”, 40 no lograron identificar la oracién correcta y 80 si

lograron seleccionar la imagen correcta en el pre test. Después de la implementacion de

recursos tecnoldgicos ladicos Wordwall 117 de 120 estudiantes lograron identificar la
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oracion correcta en el post test. Wordwall es un recurso Util para toda edad y se la utiliza para
crear actividades muy atrayentes de forma sencilla.

Tabla 26. Escucha la idea correcta y selecciona la respuesta.

Tabla cruzada P7*PRUEBA

Recuento PRUEBA Total
Pre test Pos test
P7 Positivo 59 117 176
Negativo 61 3 64
Total 120 120 240

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

PRUEBA P7

Pre test Pos test .Posihu_fo
W Megativ

Gréfico N 29. Escucha la idea correcta y selecciona la respuesta.

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Analisis e interpretacién de resultados.

61 estudiantes del segundo afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa

“Aida Gallegos de Moncayo”, de 120 no lograron identificar la oracion correcta. Después de
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la implementacion de recursos tecnoldgicos ladicos Wordwall 117 estudiantes lograron

identificar la oracion correcta y 3 estudiantes no lo lograron.

Tabla 27. Escucha lo que dice tu maestra y selecciona la oracion que corresponde al gréafico

Tabla cruzada P8*PRUEBA

Recuento PRUEBA Total
Pre test Pos test
P8 Positivo 60 117 177
Negativo 60 3 63
Total 120 120 240

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

PRUEBA P8

M Positivo
W Negativo

Pre test Pos test

Gréfico N 30. Escucha lo que dice tu maestra y selecciona la oracion que corresponde al
gréafico.

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Analisis e interpretacién de resultados.

De 120 estudiantes 60 no lograron la actividad en que tenian que escuchar lo que dice

tu maestra y seleccionar la oracién que corresponde al grafico. Después de implementar el
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recurso tecnolégico ludico Wordwall lograron 117 estudiantes, por lo que se puede observar

que es positivo emplear este recurso.

Tabla 28. Observa la imagen y selecciona el grafico cuyo nombre empiece con el sonido /s/.

Tabla cruzada P9*PRUEBA

Recuento PRUEBA Total
Pre test Pos test
P9 Positivo 66 116 182
Negativo 54 4 58
Total 120 120 240

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

PRUEBA P9

Pre test Pos test .Posit\\_m
W Negativo

Gréfico N 31. Observa la imagen y selecciona el grafico cuyo nombre empiece con el sonido
Isl.

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Analisis e interpretacién de resultados.

De la totalidad de estudiantes, 66 lograron cumplir con la actividad de observar la
imagen y seleccionar el grafico cuyo nombre empiece con el sonido /s/, y 54 no lograron. A
partir de la aplicacion con el recurso tecnologico ludico liveworkheets 116 estudiantes
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cumplieron la actividad y 4 aun no lo logran. Este recurso motiva a los estudiantes y el
docente ha transformado el papel impreso en fichas interactivas que son auto corregibles y sin

limite.

Tabla 29. Nombra los dibujos y escoge el que rima con raton

Tabla cruzada P10*PRUEBA

Recuento PRUEBA Total
Pre Pos test
test
P10  Positivo 33 113 146
Negativo 87 7 94
Total 120 120 240

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

PRUEBA P10

M Positivo
W Negative

Pre test Fos test

A 4

Gréfico N 32. Nombra los dibujos y escoge el que rima con ratén

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Analisis e interpretacion de resultados.
De 120 estudiantes 87 no lograron la actividad en que tenian que nombrar los dibujos
y escoger el que rima con raton del segundo afio de Educacién General Bésica de la Unidad

Educativa “Aida Gallegos de Moncayo”. Después de implementar el recurso tecnologico

77



ludico educaplay lograron 113 estudiantes y 7 no lograron cumplir la actividad nombra los
dibujos y escoge el que rima con ratén. Educaplay permite crear multiples tipos de
actividades participativas con fines educativos, segun las necesidades del proceso de
ensefianza-aprendizaje, tales como: adivinanzas y rimas entre otras.

Tabla 30. Selecciona el grafico que tiene el sonido /e/ al final

Tabla cruzada P11*PRUEBA

Recuento PRUEBA Total
Pre test Pos test
P11  Positivo 87 117 204
Negativo 33 3 36
Total 120 120 240

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

PRUEBA P11

M Pasitive
Ml egative

Pre test Pos test

Graéfico N 33. Selecciona el gréfico que tiene el sonido /e/ al final

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama
Fuente: 2EGB de la U.E. “Aida Gallegos de Moncayo”

Analisis e interpretacion de resultados.

De 120 estudiantes 33 lograron la actividad en que tenian que seleccionar el grafico

que tiene sonido /e/ al final y 87 no lograron del segundo afio de Educacién General Bésica
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de la Unidad Educativa “Aida Gallegos de Moncayo”. Después de implementar el recurso

tecnoldgico ludico liveworkheets, wordwall y educaplay lograron 117 estudiantes cumplir la

actividad. Educaplay ha permitido al docente plantear actividades didacticas lGdicas para

reconocer los sonidos finales.

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

En la Unidad Educativa “Aida Gallegos de Moncayo” se aplic6 una encuesta a los
docentes para conocer la influencia de los recursos tecnoldgicos ladicos en la
ensefianza del cddigo alfabético de los nifios de segundo afio de EGB y los resultados
mostraron que la mayoria de docentes consideran que los recursos tecnologicos
ludicos contribuyen favorablemente a la ensefianza del cddigo alfabético.

Un punto importante que se pudo identificar, es que la mayoria de docentes ain
manejan el método ecléctico, realizando actividades de dictados, asociacion de
graficos con letras, repeticion de palabras y oraciones generando un aprendizaje
memoristico. Esto puede ser porque la mayoria de docentes casi nunca han recibido
capacitacion en la metodologia de la ruta fonolégica (oralidad-escritura-lectura) para
ensefar el codigo alfabético.

Otro hallazgo es que los docentes no han utilizado recursos tecnolégicos ltdicos para
desarrollar las conciencias linguisticas, por lo que se aplicaron diferentes recursos
tecnoldgicos ludicos como Educaplay, Kahoo, Quizziz, Wordwall y Livenworkheets
en actividades de clase, logrando el interés, motivacién y participacion por parte de

los estudiantes en el proceso de ensefianza.
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La guia de recursos tecnoldgicos ludicos ayudara a los docenes para que desarrollen el
cddigo alfabético en los nifios y nifias de 2° afio de EGB, considerando que la
propuesta de integrar las actividades con las TIC es factible para trabajar con los
nifios, ya que, dan inicio al desarrollo de las habilidades linguisticas. Dentro del
contenido educativo de la guia didactica de recursos tecnoldgicos ladicos
interactivos, permiten a los docentes conocer las actividades, estableciendo un orden
de seleccion y aplicacion de acuerdo al tema expuesto en clase, por lo que es
necesario conservar a los estudiantes atentos para la ejecucion de la actividad
divertida y no por imposicion.

Los resultados obtenidos en el pos-test con la aplicacion de recursos tecnoldgicos
ludicos como el Educaplay, Kahoo, Quizziz, Wordwall y Livenworkheets
demostraron que mas del noventa por ciento de los estudiantes mejoraron la
adquisicion del codigo alfabético y también los docentes lograron que sus clases sean
interactivas, motivadores e innovadoras por lo que es un antecedente importante para
seguir trabajando con los recursos didacticos ludicos en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Recomendaciones

Es importante que se reflexione sobre la metodologia de la ensefianza del codigo
alfabético por parte de los docentes para lograr un cambio institucional en el cual se
mejore el proceso de ensefianza y se rompa con los esquemas establecidos de una
educacion tradicional.

Una recomendacion es seguir aplicando los recursos tecnoldgicos ludicos para la
adquisicion del codigo alfabético empleando Educaplay, Kahoo, Quizziz, Wordwall y
Livenworkheets que tienen juegos, trabalenguas, crucigramas, adivinanzas, entre otras
actividades ya que se generd un impacto positivo y motivacién en los estudiantes y
subieron los resultados en el pos test.

Capacitar a los docentes en el manejo de recursos tecnoldgicos lidicos que se existen
en el Internet, lo que les permitird seguir realizando actividades con los estudiantes,
en el area de Lengua y Literatura.

Es primordial y fundamental que los docentes apliquen la propuesta del Ministerio de
Educacidn sobre el desarrollo de las Conciencias Linglisticas apoyandose en recursos

tecnoldgicos ladicos para tener una participacion activa individual y colectiva de los
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nifios y nifias, dejando atras métodos tradicionales con los que se ha obtenido un
aprendizaje memoristico y mecanico.

e Es fundamental que los docentes incorporen estrategias didacticas ludicas a las
actividades que implica el trabajo de las Conciencias Linguisticas, ya que el juego es
un recurso interesante que contribuye a un aprendizaje dinamico y divertido para los
estudiantes, con la finalidad de potenciar a la reflexion y al sentido del para qué y
cOmo se comunican.

e Serecomienda a la institucion educativa busque alternativas de capacitacion externa e
interna en cuanto a metodologia del Codigo Alfabético y los recursos tecnoldgicos

ludicos con el propdsito de fortalecer la préctica docente.

CAPITULO IV

PRODUCTO
Guia de recursos tecnoldgicos ladicos para fortalecer la ensefianza del codigo
alfabético en los nifios y las nifias de segundo afio de Educacion General Basica.
Tipo de producto
El producto de la presente propuesta se orienta en la aplicacion de una Guia de recursos
tecnoldgicos ludicos orientados en la ensefianza del codigo alfabético para nifios y nifias de
segundo de educacion general basica.

Contribucién de la propuesta en la solucién del problema
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En respuesta a la informacion obtenida, se determina que los docentes de segundo afio de
EGB de la Unidad Educativa “Aida Gallegos de Moncayo”, tienen poco conocimiento en
relacion a la aplicacion de recursos tecnoldgicos ludicos para la ensefianza del codigo
alfabético, lo que revela que los nifios y nifias, desconocen el como desarrollar de forma
ludica actividades que logren fortalecer el aprendizaje del cddigo alfabético.

En esta perspectiva, la propuesta se centra en la posibilidad concreta de reducir la
problemaética al proporcionar a los educadores una Guia de recursos tecnoldgicos ludicos que
permiten facilitar y dinamizar la adquisicion del codigo alfabético y potenciar todas las
capacidades de las y los estudiantes.

Beneficiarios
Los beneficiarios de la propuesta son los estudiantes de segundo de EGB de la

Unidad Educativa “Aida Gallegos de Moncayo”.
Los docentes de segundo de EGB de la Unidad Educativa “Aida Gallegos de Moncayo” y los
docentes en general; quienes pueden hacer uso del manual como una guia para facilitar los
procesos de ensefianza y hacer mas significativos el aprendizaje del codigo alfabético.
INSTITUCION EJECUTORA
Unidad Educativa “Aida Gallegos de Moncayo”
EQUIPO TECNICO
Lic. Maria de los Angeles Asimbaya y Junta Académica de la institucion educativa.
TIEMPO DE EJECUCION
Durante el primer quimestre con proyeccion para todo el afio escolar
UBICACION
La Unidad Educativa “Aida Gallegos de Moncayo”, se encuentra ubicada en el sur de la
ciudad de Quito, Parroquia Quitumbe.
ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA

La presente propuesta es una alternativa de solucién en la aplicacién de recursos
tecnoldgicos ludicos para la ensefianza del codigo alfabético en nifios y nifias de segundo afio
de Educacion General Béasica basada en una respuesta al diagndstico del problema detectado,
a través de instrumentos de recoleccion de informacion en la comunidad de la Unidad
Educativa “Aida Gallegos de Moncayo”, mismos que fueron analizados y gracias a ello he
aqui una de muchas posibles soluciones para ser aplicados en el tema propuesto.

Justificacién
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Previo a la investigacion realizada a través de la “encuesta” en la Unidad Educativa
“Aida Gallegos de Moncayo”, surge la necesidad de desarrollar un documento de apoyo que
permita reforzar y fortalecer el trabajo en el aula de clase al poder aplicar variedad de
recursos tecnoldgicos ludicos, asi como el de favorecer el incremento de las capacidades
cognitivas en la ensefianza del cddigo alfabético en los estudiantes de segundo afio de
educacion general basica y de esta manera el aprendizaje se torna significativo y su educacion
de calidad. Por lo tanto, se espera que la guia realizada, sea el producto de las experiencias,
del esfuerzo y la dedicacién de los docentes para obtener mejores resultados.

La Guia es sencilla y accesible, la misma que permite personificar el avance natural
del estudiante, entender las necesidades educativas especiales del estudiante, estimular el
interés por aprender, respetar las diferencias individuales y la regularidad en el aprendizaje
del estudiante, acompafar en las experiencias desarrolladas, alcanzar conocimientos
significativos y sobre todo convertir la institucion educativa para aprender con amor,

entusiasmo y creatividad.

Objetivos de la propuesta
Objetivo General

e Elaborar una Guia de recursos tecnoldgicos ladicos para fortalecer la ensefianza del
codigo alfabético en los nifios y las nifias de segundo afio de Educacion General
Basica en la Unidad Educativa “Aida Gallegos de Moncayo™.

Objetivos Especificos

e Desarrollar la Conciencia Linguistica (Léxica, Semantica, Sintactica y Fonoldgica) de
los estudiantes con el apoyo de recursos tecnoldgicos ludicos y en contextos
significativos.

e Socializar la utilizacion de la guia didactica de recursos tecnologicos ludicos para
fortalecer la ensefianza del codigo alfabético en los nifios y las nifias de segundo afio
de Educacion General Basica a docentes de la Unidad Educativa “Aida Gallegos de
Moncayo™.

e Fomentar en los docentes el interés para que apliquen la guia didactica de recursos
tecnoldgicos ludicos para fortalecer la ensefianza del codigo alfabético en los nifios y

las nifias de segundo afio de Educacién General Basica.

MODELO OPERATIVO
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La guia esta desglosada de la siguiente forma:
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MATRIZ OPERATIVA

Cuadro N. 6. Matriz Operativa

RECURS
FASES METAS ACTIVIDADES . TIEMPO RESPONSABLES | RESULTADOS
Sensibilizar a toda la
) ) Informar los resultados de i
comunidad educativa respecto Comunidad
) ) la encuesta y del Pre test. )
a la necesidad de aplicar una o educativa
) o Socializar a los docentes ] o
S guia didactica de recursos o _ | Humanos Autoridades sensibilizada  al
Sensibilizacion . o la utilizacion de la guia Octubre
tecnolégicos  ludicos  para o Docentes de 2 EGB | 100%
. recursos tecnoldgicos
fortalecer la ensefianza del | )
o . ludicos a ejecutarse en el
codigo alfabético. En .
) segundo afio de EGB
septiembre
Capacitar a todos los docentes
de segundo afio de EGB a o Docentes segundo
) ] Planificacion de los B
partir del mes de septiembre y L aio de EGB
) ) talleres para aplicacion de )
para aplicar la guia de recursos o capacitados en el
o o o la guia didactica de los | Humanos ] ) i
Capacitacion tecnologicos ludicos en la Noviembre Docentes de 2 EGB | manejo de la guia

ensefianza del cadigo
alfabético en el mes de
octubre, noviembre y

diciembre.

recursos tecnoldgicos

ludicos en la ensefianza

del codigo alfabético.

de recursos
tecnoldgicos

ladicos.
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Aplicacién de la guia didactica

al 100% por parte de los

Utilizar los  recursos

tecnolégicos ludicos de la

Los docentes de
segundo afio de
basica manejan y
aplican los

recursos

] ] o Humanos Permanente tecnoldgicos
Ejecucion docentes en el aula de clase | guia didactica para la Docentesde 2 EGB |
] ) mente ludicos para
con los estudiantes de segundo | ensefianza del cédigo
) fortalecer la
de EGB. alfabético. .
ensefianza del
codigo alfabético
en estudiantes de
2do EGB.
Resolucién de ejercicios
Evaluar a través de un Pos test o Impacto de la
] con recursos tecnol6gicos y o
el impacto que tuvoel usode | Evaluacién aplicacién de la
] . ludicos para fortalecer la ) o
) la guia didactica para el ) del trabajo Guia didactica de
Evaluacion o o ensefianza del codigo Permanente | Docentes de 2 EGB
fortalecimiento del cddigo ) en grupo e recursos
) o alfabético a los| ]
alfabético al finalizar el afio individual tecnoldgicos

lectivo.

estudiantes de segundo de
EGB

ladicos evaluado.

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya
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Administracion de la propuesta

Cuadro N. 7. Administracién de la propuesta

Institucién Responsables | Actividades | Presupuesto | Financiamiento

Unidad Autoridades

Organizativa

Educativa “Aida | Docentes de 2 Autofinanciado por

Gallegos de | EGB.

Moncayo”. Investigador

Participativa _ )
) $ 300 el investigador.
Operativa

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya

Evaluacion de la propuesta

Cuadro N. 8. Evaluacion de la propuesta

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

1. ¢ Qué evaluar?

Aspectos a ser evaluados

Efecto que ha tenido la aplicacion de los recursos
tecnoldgicos ludicos para fortalecer la ensefianza del
cadigo alfabético a los estudiantes de segundo de EGB

2. ¢Por qué evaluar?

Razon que justifican la evaluacion
Es importante saber el grado de asimilacion de los
conocimientos que tienen los estudiantes sobre el codigo

alfabético

3. ¢Para qué evaluar?

Objetivo del plan de evaluacion
Fortalecer la ensefianza del codigo alfabético a los
estudiantes de segundo de EGB

4.  ¢Quiénes solicitan

evaluar?

Interesados en la evaluacién

Docentes de los estudiantes de segundo de EGB

5. ¢Quién evaltia?

Personal encargado de evaluar
Maria de los Angeles Asimbaya y miembros de la Junta
Académica
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En periodos determinados en la propuesta

6. ¢ Cuando evaluar? Cumplido el estudio de la propuesta.

Proceso metodologico
Mediante la revision y ajuste permanente de los recursos
7. ¢Cbémo evaluar? tecnoldgicos ludicos para fortalecer la ensefianza del

cadigo alfabético a los estudiantes de segundo de EGB

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya

Descripcion de la Propuesta

La propuesta se la describe mediante un Plan de ejecucion que viene dado en el
siguiente gréfico.
Descripcion
¢ Como se va a realizar la aplicacion de la propuesta?

Para la aplicacion de la guia se escogen las actividades desarrolladas de forma
numerada para cada ficha didactica, con la finalidad de fortalecer la ensefianza del cddigo
alfabético en los nifios y las nifias de segundo afio de Educacion General Bésica de la Unidad

Educativa “Aida Gallegos de Moncayo”.

¢ Qué plantea?

Plantea la solucion de la problematica detectada en la Unidad Educativa “Aida
Gallegos de Moncayo”, para la correcta aplicacion de los beneficios de los recursos
tecnoldgicos ludicos que potencien la ensefianza del codigo alfabético de las y los estudiantes
de segundo de EGB.
¢ Con qué elementos se va a trabajar?

Los elementos que se realizaron para trabajar con recursos tecnoldgicos ludicos en los
talleres son: Trabalenguas, busca el tesoro, adivinanzas, refranes, rimas, juegos, dindmicas,
crucigramas, sopa de letras, rompecabezas, etc.
¢Con quienes?

La comunidad educativa “Aida Gallegos de Moncayo”
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¢ Qué instrumentos se van utilizar?

[ Recursos tecnoldgicos ludicos ]

[Educapley ][ Quizzizz ] Livework |Wordwa||| [ Kahoot ]
sheets

El espacio fisico
Se realizaran cada una de las actividades en forma virtual por alguna plataforma
designada y en las aulas de la institucion con segundo afio de educacion basica paralelos “A”

GGB” GGC”

¢ Cuando va a iniciar la ejecucion?
En el mes de septiembre, asi como también se volvera aplicar el proximo afio escolar desde el

mes de septiembre cuando inician clases los estudiantes de segundo.

Actividades
De observacion y recreativas
Recursos
Flash Memory, pelotas, tarjetas, computador, Software lGdicos gratuitos
Valoracion de la propuesta

La valoracién de la propuesta se la obtuvo después de la comprobacion de las encuestas
realizadas, las mismas que fueron validadas por expertos y luego de su aplicacion surgié la
idea de implementar una guia para la correcta aplicacion de los beneficios de recursos
tecnoldgicos ludicos en la ensefianza del codigo alfabético de las y los estudiantes de segundo
de EGB en la Unidad Educativa “Aida Gallegos de Moncayo”, el resultado de la aplicacion
en la préactica se demostrd adicionalmente con la aceptacion para su estudio de parte de la
méaxima autoridad de la institucion educativa en donde se desarrollé la propuesta.

Conclusiones

Una vez alcanzados los resultados de la investigacion, se concluye que:
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e Los docentes conocen de recursos tecnolédgicos ludicos que pueden desarrollar en el
aula de clase aplicando la metodologia del curriculo de Lengua y Literatura de
segundo afio de Educacidn General Bésica.

e La utilizacion de los recursos tecnologicos ludicos adecuados, conlleva a un alto nivel
de asimilacion y sociabilizacion, motivacién y participacion de los estudiantes en el
desarrollo de la adquisicion del cddigo alfabético.

e La propuesta de la guia de recursos tecnoldgicos ladicos hara que el docente
desarrolle nuevas actividades para la ensefianza en los nifios y nifias.

Recomendaciones

e Hacer un seguimiento constante y continuo durante el afio escolar sobre los recursos
tecnoldgicos ludicos para lograr dptimos resultados en la ensefianza aprendizaje de los
estudiantes.

e Utilizar variedad de recursos tecnologicos ladicos que favorezcan el desarrollo del
aprendizaje en el codigo alfabético.

e Efectuar capacitaciones continuas para el progreso de la ensefianza aprendizaje del
cddigo alfabético de las y los estudiantes.

e Poner en practica los recursos tecnologicos ludicos que contribuyan al desarrollo de la
ensefianza aprendizaje de los nifios y nifias, dando rienda suelta a su imaginacion y
creatividad.

e Valerse de la guia como medio de orientacion y apoyo para los docentes y a su vez
sea aplicado debidamente los diversos recursos tecnolégicos lidicos que permitan
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PRESENTACION \
La presente Guia contiene actividades que los docentes realizaron . 3
utilizando recursos tecnoldgicos ludicos. Las cuales fueron disefiadas con “\ .
el propdsito de ayudar al o la estudiante que puedan aprovechar de mejor /1
manera su capacidad para comprender, razonar y tomar decisiones L" |
alcanzar aprendizajes de calidad. Y \
Este trabajo contiene actividades desarrolladas con recursos ‘_ V4
i
tecnoldgicos ludicos con la finalidad de que al estudiar el cddigo ﬂ .
alfabético el o la estudiante tenga la facilidad de desarrollar las actividades ‘ S
y 4
de forma activa y dinamica, invitandole a la curiosidad y a que quiera r""/ .
aprender a investigar. v;._
Debido a la necesidad de este afio escolar en donde es necesario X .:’I"j
que el aprendizaje de los estudiantes de este nivel sea 6ptimo; pongo a \
disposicion el material a los docentes y autoridades de la Institucién para ‘ """}

que sea aplicado a sus estudiantes y con ello obtengan muchos beneficios

4‘,“
y

en su aprendizaje.




RECURSOS TECNOLOGICOS
LUDICOS (TECNICAS LUDICAS)




Grafica N. 31 Técnicas ludicos

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya Pachacama

Actividad N. 1

Tema: Comunicacién Oral

Objetivo: Participar en situaciones de comunicacién oral propias de los &mbitos familiar y
escolar, con capacidad para escuchar, mantener el tema del dialogo y desarrollar ideas a partir
del intercambio.

Desarrollo

Dinamica de entrada:

Cancion: La cumbia del buen trato

| Lacumia Gl Buen rto-espertand s ewons

O 1. vitazaiones hace 2 aes
' o Despetando s Newrones

U #Cumbipra bl y v " Buen Tt me et avenrmucho e e con o con..

Imagen 1. La cumbia del buen trato

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=IkiAln2aquUY

Contenido:

Usar las pautas béasicas de la comunicacion oral (turnos en la conversacion, ceder la palabra,
contacto visual, escucha activa) y emplear el vocabulario acorde con la situacion

comunicativa.
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= @BYouluhe ™

w B8 & 3 O S 3

El nifio que no para de hablar en clase

Imagen 2. El nifio que no para de hablar en clase
Fuente: https://youtu.be/fSz4Va4a60g

1. Observe el video.
2. Ponle otro nombre a esta historia y lo relatas de otra manera a los comparieros.
3. Reflexion

Dindmica de salida
Dibujo mi cara y cuento a mis compafieros y compafieras una experiencia parecida.
Sigo los pasos

Observo como los nifios comparten con sus comparieros sus experiencias.

Lo que primero ocurrio fue:

Después que ocurrio:

Al final que ocurrio:

Evaluacion

Escribir con su propio cédigo las actitudes que se deben tomar en cuenta para escuchar.
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Actividad N. 2
Tema: Conciencia Semantica (mano)

Objetivo: Reflexionar sobre la expresion oral con uso de la conciencia linglistica
(semantica) en contextos cotidianos.

Desarrollo

Dinamica de entrada:
Cancién: Saco una manito

= E3YouTube ™ cancién la manito la abro la cierro la vuelvo a guardar x| e )

M » o rosrss

Saco Una Manito, Canciones infantiles - ToyCantando

Imagen 3. Cancion saco una manito

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=DYUaDRjBhxM
Contenido:

e Generar una situacién comunicativa: conversacion, dialogo y narracion.

e Partir de una lamina, cuento, cancién, adivinanza o conversacion.

. Observo los dibuijos v formulo oraciones sobre cada dibujo. Pinto un circulo por

Imagen 4. Generando la conversacion Fichas interactivas
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Fuente: https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Lectoescritura/Lecto-
escritura/Conciencia_linguistica_palabra_mano_zz2054193in

e Preguntar: ;Qué es? ;Como es? ;Para qué sirve? ;De qué esta hecho? ¢En qué parte del

cuerpo esta ubicada? ;Qué hace? ;Ddnde lo ha visto?

& Wordwall Caracteristicas  Q Comunidad ~ Mis Actividades ~Mis Resultados ~ [e = &t (I EL ‘ Mejorar ‘ “v

Cambiar plantilla

INTERACTIVOS

.'... Abre la caja
Rueda del azar

Mostrar todo

Conciencia semantica, palabra
generadora mano.

’ & Compartir

Imagen 5. Conciencia generadora
Fuente: https://wordwall.net/es/resource/24243011/conciencia-sem%c3%alntica

e Trabajar con la polisemia de palabras, es decir con los distintos significados de una

misma palabra en diferentes contextos. ;Donde mas ha escuchado esta palabra? ¢Qué

significa cuando esta palabra... se dice...? ;{Qué es cuando... y si...?
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- -~ -—

Observo los dibujos y expreso todo o que puedo hacer con IGXIV'?.

Imagen 6. Fichas Conciencia semantica

Fuente: Texto guia del estudiante de 2EGB
e Observo los dibujos y formulo oraciones sobre cada dibujo. Pinto un circulo por cada

palabra dicha. Juego a aumentar o disminuir palabras en cada oracion.

OOO0O0O0O

LI I

CONCIENCIA LEXICA

Imagen 7. Fichas Conciencia Iéxica

Fuente: Texto guia del estudiante de 2EGB

e Formulo oraciones con las palabras que corresponden a los dibujos de cada mano.
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Formulo oraciones con las palabras que corresponden a los dibujos de cada fila.
Pinto un circulo por cada palabra que forma la oracion.

CONCIENCIA SINTACTICA

OOOO000OQ

Imagen 8. Conciencia sintactica

Fuente: Texto guia del estudiante de 2EGB

Evaluacion

Imagen 9. Mano

Fuente: Texto guia del estudiante de 2EGB

Construimos entre todos la definicion de la palabra “mano”.
p

Nos ayudan las siguientes preguntas:

* Qué es?
 ;Dénde esta?

* ;Qué caracteristicas tiene?
* ;Para qué sirve? Ejemplo: parte del cuerpo que se encuentra al final de los brazos, unido por

la mufieca.
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Actividad N. 3

Tema: Conciencia Semantica (dedo)
Objetivo: Reflexionar sobre la expresion oral con uso de la conciencia linglistica
(semantica) en contextos cotidianos.

Desarrollo

Dinamica de entrada:

Poesia: Diario

DIARIO -

—iDiaricooo..! iDiaricooo...! il
—EY, DON, DEME DOS DIARIOS DEL DiA.

—&iDEL DiA DE HOY? iO DE OTRO DIA?

—DEME DOS DIARIOS DEL DIA DOMINGO.

—iDos? iDE vVERAS?

—Si, UNO PARA Mi —'—"q 3
¥ OTRO PARA DONA DORITA. T RS

Imagen 10. Poesia: El diario

Fuente: https://rosafernandezsalamancaprimaria.blogspot.com/2014/03/pequenos-poemas-
con-las-letras-del.html

Contenido:

e Generar una situacion comunicativa: conversacion, dialogo y narracion.

e Partir de una lamina, cuento, cancion, adivinanza o conversacion.

8. Nombro &l dibujo y digo todo o que hago con lot dedos
247,
Vi
Uy
)
/

Imagen 11. Ficha de trabajo
Fuente: Texto guia del estudiante de 2EGB

ENCA SEMNICA

00
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Preguntar: ¢Qué es? ;Como es? ;Para qué sirve? ; De qué esta hecho? ¢En qué parte del

cuerpo esta ubicada? ¢Queé hace? ;Ddnde lo ha visto?

® Pregunta 1

Imagen 12. Ficha de trabajo

Fuente: Quizizz

Pregunta 2

Q. ;Para qué sirve el dedo?

Imagen 13. Conciencia semantica, preguntas

Fuente: Quizizz
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~ 3. Opcion multiple © 45 segundos

g ¢En qué otro lugar o circunstancia se ha escuchado la palabra
dedo?

& "’S" @ r N
) - LY 3
WV :

Imagen 14. Conciencia Semantica

Fuente: https://quizizz.com/admin/quiz/6186bf7e3c579d001d16aa8a

= 4. Opcign maltiple @ 30 segundos

q ;Como es el dedo?

® ®
) S~

Imagen 15. Conciencia Semantica
Fuente: https://quizizz.com/admin/quiz/6186bf7e3c579d001d16aa8a

e Trabajar con la polisemia de palabras, es decir con los distintos significados de una
misma palabra en diferentes contextos. ¢ Ddnde mas ha escuchado esta palabra? ;Qué
significa cuando esta palabra... se dice...? ;Qué es cuando...? y si...?

e Observo los dibujos y formulo oraciones sobre cada dibujo. Pinto un circulo por cada

palabra dicha. Juego a aumentar o disminuir palabras en cada oracion.
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10. Observo ios dibujos, digo oracioneas y pinto un circulo por coda palabra deha.
Juego a aumentar o deminue Palchras en Cada cracidn

OO0000O
OO0

CONOENCIA LEXCA

Imagen 16. Ficha de trabajo

Fuente: Texto guia del estudiante de 2EGB

Evaluacion

Construimos entre todos la definicion de la palabra “dedo”.
Nos ayudan las siguientes preguntas:

* Qué es?

* ;Donde esta?

* /Qué caracteristicas tiene?

+ ;Para qué sirve?

Ejemplo: parte del cuerpo humano de la region

de la mano y el pie.

Imagen 17. Mano y pie

Fuente: Texto guia del estudiante de 2EGB

104



Actividad N. 4

Tema: Conciencia Léxica (dedo)

Objetivo: Hacer que las nifias y los nifios expresen enunciados y reconozcan las palabras que
los forman.

Desarrollo

Dinamica de entrada:

Poesia: Los dedos de la mano

Los dedos de la mano

Una familia de hermanos
viven juntos en mis manos.
Con un peso que encontraron

un festin organizaron.

El mefiique compré un huevo,
el anular lo frid,
el corazén le heché sal,

el indice lo probé

y el pulgar se lo comié.

www.me-encanta-escribir.blogspot.com  (sefior ADAMS)

Imagen 18. Los dedos de la mano

Fuente: https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fme-encanta-
escribir.blogspot.com%2F2014%2F08%?2Flos-dedos-de-la-
mano.html&psig=A0vVaw37G8IWmMQILM6ym35U1Txwy&ust=1642809572865000&sour
ce=images&cd=vfe&ved=2ahUKEwitpbvZxMH1AhXHn-
AKHaDEDSQQr4kDegUIARC5AQ

Contenido:

e Observo los dibujos del poema y expreso todo lo que puedo hacer con el dedo
e Docente: ;Que se observa en la lamina?
e Nifos y nifias: contestaran segun su criterio.

e Docente: ;Donde esta la abeja?
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e Nifios y nifias: contestaran segun su criterio.

e Docente: ;Qué podemos decir del dedo?

e Nifios y nifias: la abeja pica el dedo.

e Docente: Ahora vamos a dar una palmada por cada palabra.

e Nifios y nifias: dan cinco palmadas

e Docente: Ahora vamos a dar zapateos, golpes en la mesa y/o brincos por cada palabra.

e Nifios y nifias: dan cinco zapateos, golpes en la mesa y/o brincos.

e Docente: Ahora vamos a representar cada palmada, zapateos, golpes en la mesa y/o
brincos pintando en su cuaderno con una raya, una cruz o pintamos la cadena sonora.

e Nifios y nifias: Realizan la actividad en el cuaderno o texto del estudiante.

e Docente: ¢Cuantas palabras tiene?

e Nifios y nifias: cinco

e Observo el dibujo, digo nuevamente la oracién y pinto un circulo por cada palabra
dicha.

Conciencia Léxica dedo

Observar ia imégen
* iQué podemos decir del dedo?
Formulemos ordciones

* iQué palabras podemos aumentar

S e

al final de la oracion?

£Queé palabras pademos

aumentar antes de la oracién?

Imagen 19. Los dedos de la mano

Fuente: https://quizizz.com/presentation/617dcc3139e988001eb90818/edit
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* Cuenta las palobras que tiene la oracion que formulaste con
aplausos, golpe, zapateos, brincos.

* Cada nifio representa cada oracion con un circulo en su cuaderno de

trabagjo.

*O0OO00O=s

*O000O0O0O=5s " /
*0000000=7 e &

*O0O0O00O0OO00=8

Imagen 20. Los dedos de la mano

Fuente: https://quizizz.com/presentation/617dcc3139e988001eb90818/edit

e Posteriormente, pedimos a que los nifios y las nifias se ideen frases en las que haya

otra accion.

e Juego a aumentar o disminuir palabras en cada oracién

e Formulo oraciones con los nombres de los dibujos. Pinto un circulo por cada
palabra dicha.

e Juego a aumentar o cambiar palabras en las oraciones

e Formulamos otras oraciones con la palabra dedo y las compartimos
con el resto de la clase a partir de la imagen.

Formulo cracionas con ot nombeas de los dibuos. Pinlo un Crculo por cada

palabxa dicho. Juego a cumeantar O cambiar palabags en las orociones

CONCIENGIA SINTACTICA

Imagen 21. Ficha de trabajo

Fuente: Texto guia de 2EGB

Evaluacion
En casa con ayuda de tus padres en la hoja de trabajo que sera enviada, formulamos
otras oraciones con la palabra dedo y colorea la cadena sonora.
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O/0/0/00®

mﬁ@ R
(IO

Imagen 22. Ficha de trabajo

Fuente: Texto guia de 2EGB
Actividad N. 5

Tema: Desarrollo de la oralidad
Objetivo: Desarrollar la oralidad apoyandose en distintos elementos graficos como
laminas, cuentos y en una variada seleccion de canciones, adivinanzas, trabalenguas,
rimas.

Desarrollo:

Dinamica de entrada

Cancion: La batalla del movimiento

ISealla

'v"

\ ot /
2\ \o Vil <]l el

La Batalla del Movimiento - Rondas y Canciones
Infantiles

Imagen 23. Cancion la batalla del movimiento
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Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=AlZeLejiuio

Contenido:

e Realizar algunas preguntas para activar todos los conocimientos. ;Qué es una
adivinanza?, ;A qué se parece una adivinanza?,

e Formular la adivinanza en voz alta.

e Repetirla si es necesario.

e ;De qué se trata la adivinanza escuchada?

e EIl maestro preguntara a los estudiantes hasta que alguien haga mencion a la
respuesta.

e El docente registrara las posibles respuestas a las preguntas que formule con
estos juegos de palabras.

Evaluacién

Adivine adivinador

~oor

SaLIVEWORFK
Imagen 24. Desarrollo de la oralidad
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Fuente: https://es.liveworksheets.com/3-es717835¢l

Enlace para realizar la actividad

https://es.liveworksheets.com/3-es717835¢gl ID: 3-es717835¢g|

Actividad N. 6

Tema: Conciencia Fonoldgica. Reconocimiento del fonema inicial.
Objetivo: Diferenciar los sonidos que conforman las palabras (fonemas).
Desarrollo

Dinamica de entrada

Poesia: Las vocales
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| LAS VOCALES |
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Imagen 25. Las vocales
Fuente: http://felicess.blogspot.com/2013/04/poema-de-vocales.html

Contenido:
Conciencia de sonido inicial y / o final.
= Reconocen sonido inicial y / o final en palabras. Primero vocales y luego consonantes.

- ldentifican sonidos iniciales y / o final de palabras o imagenes que comparten el mismo
sonido inicial.

- Aislael sonido inicial y / o final.

Docente: Observemos la siguiente lamina
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Imagen 26. Fichas de las vocales

Fuente: https://es.liveworksheets.com/search.asp?content=las+vocales&page=6

Nifos, nifias: abeja, ufia, 0jo, escoba

Docente: Alarguemos el primer sonido de abeja.
/aaaaaaabeja/ (“abeja”)
Nifos, niflas: /aaaaaaabeja/

Docente: Nombrar nombres de animales, personas o cosas que empiecen con el fonema /a/.

b 1Y

Ejemplo: /a/: /aaaaagua/, /aaaaavion/, /aaaaala/, etc. (“agua”, “avion”, “ala”)
Docente: Alarguemos el primer sonido de ufia.

/uuuuuuuna/ (“ufia”

Nifios, nifias:  / uuuuuuufia /

Docente: Nombrar nombres de animales, personas o cosas que empiecen con el fonema /u/.
Ejemplo: /u/: /uuuuuuula/, /Juuuuuuusa/, /uuuuuuuurracal, ete. (“ula”, “usa”, “urraca”
Docente: Alarguemos el primer sonido de ojo.

/0000000j0/ (“0j0”)

Nifos, nifias:  / 0000000jo /

Docente: Nombrar nombres de animales, personas o cosas que empiecen con el fonema /o/.
Ejemplo: /o/: /0000000s0/, /0oo0oo000la/, /0o0ooooolla/, etc. (“oso”, “ola”, “olla”)

Docente: Alarguemos el primer sonido de escoba.

/eeeeeeescoba/ (“escoba”)

Nifos, nifas: / eeeeeeescoba /
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Docente: Nombrar nombres de animales, personas o cosas que empiecen con el fonema /e/.
Ejemplo: /e/: /Eeeeecelena/, / eceeeeenano/, /eeeeeeespino /, etc. (“Elena”, “enano”,
“espino”)

Docente: Alarguemos el primer sonido de escoba.

..................... . 9 ¢t 9 ¢t

Ejemplo: /i/: / iiiiiiisla/, /iiiiiiiguana /, /iiiiiiimpresora /, etc. (“isla”, “iguana”, “impresora”)
Docente: Vamos a jugar con la ruleta. Van a decir el primer sonido de los nombres de los

dibujos segun aparece en la ruleta de azar /m

0:55 Drag wheel to spin

Imagen 27. Ruleta de las vocales

https://wordwall.net/resource/24276514/t bnema-grafema

Nifios, nifias: Contestaran segun gire I
Evaluacion

Con la ayuda d papitos o un adulto pegarimitiuja un nombre de animai gersonas 0 c0osas
cuyos nombres cQBIHERY FRTElsenido /a/, /el /i, fol, lul, segun se pyestra la primera fila.

= yteRt <—Embed A v
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Fuente: https://es.liveworksheets.com/search.asp?content=las+vocales&page=6

Actividad N. 7

Imagen 28. Ficha de trabajo sobre las vocales Tema: Conciencia Fonolégica.
Reconocimiento del fonema inicial /m/.
Objetivo: Diferenciar los sonidos que conforman las palabras (fonemas).

Desarrollo

Dinamica de entrada Cancién: Cancion de lam
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musica para estudiar espafiol | La letra M Canclon | musica aprender hablar

Imagen 29. Cancién Mm

Fuente: https://youtu.be/g3_UhHhHN9k
Contenido:
Conciencia de sonido inicial y / o final.

«  Reconocen sonido inicial y / o final en palabras. Primero vocales y luego consonantes.

Identifican sonidos iniciales y / o final de palabras o imagenes que comparten el mismo
sonido inicial.

« Aisla el sonido inicial y / o final.

Docente: Observemos la siguiente lamina. Digo el primer sonido de la palabra que nombra el
dibujo.

Nifios, nifias: mano

Docente: Alarguemos el primer sonido de mano.

/mmmmmmmano/ (“mano”)

Nifos, nifas: / mmmmmmmano /

FONEMA: /m/

1. Digo el primer sonido de la palabra que nombra el dibujo.

) ACEEE

2. Encierro los dibujos cuyos nombres comienzan con el sonido /m/.

CONCIENCIA FONOLOGICA



https://youtu.be/g3_UhHhHn9k

Imagen 30. Palabras con lam

Fuente: texto guia de 2EGB

Docente: Vamos a jugar con la ruleta. Van a decir el primer sonido de los nombres de los

dibujos segun aparece en la ruleta de azar /m/Nifios, nifias: Contestaran segun gire la ruleta.

0:08 Drag wheel to spin

8 [ spinit | c3

Hacer el sonido/ m / en forma
alargada y rapida.

& Cuota

Imagen 31. Ruleta

Fuente:https://wordwall.net/resource/24470878/hacer-el-sonido-m-en-forma-alargada-y-
r%c3%alpida

Evaluacion

Con la ayuda de tus papitos o un adulto encierre los dibujos cuyos nombres comienzan con el

sonido /m/.
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Digo el primer sonido de los nombres de los dibujos de cada fila. Tacho
el dibujo que no corresponde a la serie y digo por qué.

Imagen 32. Ficha de trabajo con lam

Fuente: texto guia de 2EGB
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Actividad N. 8

Tema: Conciencia Fonoldgica. jRima que rima!

Objetivo: Distinguir palabras que riman al final.

Desarrollo

Dindmica de entrada

Adivinanza: Adivinar la palabra que rima con la clave dada.

Por la noche veo la g pero lo que mas quiero es comerme una

Contenido:

Explique a los estudiantes que van a escuchar unos poemas y tienen que identificar las
palabras que riman.

Cante canciones Y lea libros de rimas con los estudiantes.

Pida a los estudiantes que al oir las palabras riman, aplaudan una vez y digan las palabras que
riman.

Rima 1

Cinco ratoncitos de colita gris, v

mueven las orejas, mueven la nariz, ,f \-,}Er" =2 a’g

uno, dos, tres, cuatro, corren al rincon, o -mwt: S £, UV QA

porque viene el gato a comer raton.

Imagen 33. Rima 1: Cinco ratoncitos

Rima 2
Un pececito del fondo del mar
movid su colita y se pudo a nadar

con otro amiguito se fue a pasear

pero su mamita lo fue a buscar. (Francisco Aquino)

Imagen 34. Rima 2 Un pececito
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Rima 3

Imagen 35. Rima 3 con Educaplay

Fuente:
https://es.educaplay.com/es/editarActividad.php?action=editarActividad&idActividad=10721

687

Rima 4

Imagen 36. Rima 4

Fuente:
https://es.educaplay.com/es/editarActividad.php?action=editarActividad&idActividad=10721

749

119


https://es.educaplay.com/es/editarActividad.php?action=editarActividad&idActividad=10721687
https://es.educaplay.com/es/editarActividad.php?action=editarActividad&idActividad=10721687
https://es.educaplay.com/es/editarActividad.php?action=editarActividad&idActividad=10721749
https://es.educaplay.com/es/editarActividad.php?action=editarActividad&idActividad=10721749

Evaluacion: Lista de cotejo, participacion en clase para solucionar las rimas.

4
Indicadores Participa
. Comprende Cumple con Disfruta vy
activamente Habla de
. las las  normas muestra
en el juego | . . . forma clara. .
Noémina de rimas instrucciones. | establecidas. enfusiasmo.
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Actividad N. 9

Tema: Conciencia Sintactica.

Obijetivo: Reflexionar sobre la estructura de la oracion y la relacion entre las palabras que la
forman, a fin de que el mensaje sea interpretado de forma correcta.

Desarrollo

Dinamica de entrada:

Video: Normas de Bioseguridad para nifios.

Normas de Bioseguridad para nifios

Imagen 37. Normas de bioseguridad para nifios

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=VBdN4udulH8

Contenido: Mediante preguntas inducir a que el participante construya oraciones
gradualmente méas extensas.

e ;De quién hablamos?

e ;De qué hablamos?

e ;Qué hace?

e ;Quién hace?

e ;COmo hace?

e ;De qué color es?

e ;De qué tamafo?

e ;DoOnde?

e ;Cuando?

e (A qué hora?
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0:06 v/ 0

Las medidas de bioseguridad dicen
que debemos utilizar siempre:

s compartir
" alimentos

gel
antibacterial

= OR¢
k

Conciencia Sintactica & Compartir

# Editar contenido... Mas ~
Imagen 38. Conciencia sintactica . i
https://wordwall.net/es/resource/24244798/conciencia-sint%c3%alctica

Evaluacion: Lista de cotejo, participacion en clase para solucionar las rimas.

Comparte con Utiliza Escucha las

vocabulario ..
sus acorde o] | OPiniones Propon
companeros la de los | eideas. | en forma
sus propias t‘?mﬂ .,y demas. .
ideas y situacion. activa

opiniones

Participa
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Actividad N. 10

Tema: Conciencia Léxica (ufia)

Objetivo: Hacer que las nifias y los nifios expresen enunciados y reconozcan las palabras que
los forman.

Desarrollo

Dinamica de entrada:

Cancion: El dedito sin uiiita.

= EYouluhe ™ Buscar Q ® O &

0:33 7 2:51

El dedito sin ufiita: para sensibilizar a los peques sobre la salud de las ufias!

Imagen 39. El dedito sin ufia

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=nukLBgJal5U

Contenido:

e Observo los dibujos y expreso todo lo que se y lo que puedo hacer las ufias.

13. Nombro el dibujo y digo todo lo que s& de las unas y para
qué sirven

14. Escucho y completo el siguiente texto:

Las unas del gato se llaman M La ufia del caballo se llama |

Imagen 40. Conciencia léxica., la ufia

Fuente: Texto guia de 2EGB de Lenguaje

e Docente: ;Qué se observa en la lamina?
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Conciencia Léxica ufia
Observa el dibujo
Expreso todo lo que se de la

na. .
&ormulemos oraciones

¢Qué palabras podemos aumentar al final de la
oracién?

Imagen 41. Conciencia Léxica .La ufia

Fuente: https://quizizz.com/presentation/6185e37ef23b4f001d03cba4d/edit

e Nifios y nifias: contestaran segun su criterio.

e Docente: ;Qué pasa con la ufia de la mano?

e Nifios y nifias: contestaran segun su criterio.

e Docente: ;Qué podemos decir del gréfico?

e Nifos y nifias: Hay que cortarse las ufias largas.

e Docente: Ahora vamos a dar una palmada por cada palabra.

e Nifios y nifias: dan seis palmadas

e Docente: Ahora vamos a dar zapateos, golpes en la mesa y/o brincos por cada palabra.

e Nifios y nifias: dan seis zapateos, golpes en la mesa y/o brincos.

e Docente: Ahora vamos a representar cada palmada, zapateos, golpes en la mesa y/o
brincos pintando en su cuaderno con una raya, una cruz o pintamos la cadena sonora.

e Nifios y nifias: Realizan la actividad en el cuaderno o texto del estudiante.

e Docente: ¢Cuantas palabras tiene?

e Nifos y nifias: seis

e Observo el dibujo, digo nuevamente la oracién y pinto un circulo por cada palabra
dicha.
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Cuenta las palabras que tiene la oracién que formulaste con

aplausos, golpes, zapateos, brincos.

Ao representa cada oracién con un circulo en su cuaderno de

*0000=4
*000000=6

=

*00000000=8
*00000000-0=10

Imagen 42 . Ficha de trabajo

Fuente: https://quizizz.com/presentation/6185e37ef23b4f001d03cbad/edit

e Posteriormente, pedimos a que los nifios y las nifias se ideen frases en las que haya
otra accion.

e Juego a aumentar o disminuir palabras en cada oracion

e Formulo oraciones con los nombres de los dibujos. Pinto un circulo por cada palabra
dicha.

e Juego a aumentar o cambiar palabras en las oraciones

e Formulamos otras oraciones con la palabra dedo y las compartimos con el resto de la
clase a partir de la imagen.

Evaluacion

En casa con ayuda de tus padres en la hoja de trabajo que sera enviada, formulamos otras

oraciones con la palabra ufia y colorea la cadena sonora.

Vfé (YOO

(Y ) \/\/\/\/\/\/

/’ \ f NN / \ N \‘.
) )|
'\._ / . SN ./’J '\ /' k\h N ./

Imagen 43. Ficha de trabajo para la casa
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Fuente: Texto guia del estudiante de 2EGB

Actividad N. 11

Tema: Conciencia Fonoldgica. Reconocimiento del fonema inicial y final /d/.
Objetivo: Diferenciar los sonidos que conforman las palabras (fonemas).
Desarrollo

Dinamica de entrada

Cancion: Cancion de la letra D

03 YouTube ™ Buscar Q

aprender espafiol para nifios - La letra D -como aprender hablar espafiol

Imagen 44. Cancion de la D

Fuente: https://youtu.be/SABjwU4HIww

Contenido:

Conciencia de sonido inicial y / o final.
Reconocen sonido inicial y / o final en palabras. Primero vocales y luego consonantes.
Identifican sonidos iniciales y / o final de palabras o iméagenes que comparten el mismo
sonido inicial.

= Aisla el sonido inicial y / o final.

Docente: Observemos la siguiente lamina.
¢Adivinen el nombre de una nifia compafierita de ustedes que empiezan con /ddddd/?
Nifios, nifias: Daniela

Docente: Alarguemos el primer sonido de Daniela.
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/Dddddddaniela / (“Daniela™)
Nifos, ninas: / Dddddddaniela /

Docente: ¢En qué lugar esta sentada Daniela?

Imagen 45. Daniela en el césped
Fuente: Google

Nifios, nifias: césped.

Docente: Alarguemos el ultimo sonido de césped.
/céspeddddddd / (“césped”)

Nifios, nifias:  / céspeddddddd /

Docente: Vamos a jugar clasificando las palabras segun el sonido inicial y final. Van a
identificar el sonido /d/ al inicio y sonido /d/ al final.
Sonido /d/ al inicio Sonido /d/ al final

delfin
= ed
kN

Conciencia fonoldgica. Listado de palabras que tengan
sonio /d/ al inicio y sonido /d/ al final.

& Compartir
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Imagen 46. Conciencia fonologica de lad
Fuente:

https://wordwall.net/es/resource/19818870/conciencia-fonol%c3%b3gica-listado-de-
palabras-que-tengan-sonio-d

Evaluacion

Averiguar a sus padres 0 a un adulto otras palabras que tengan el sonido /d/ al inicio o

al final.

Actividad N. 12
Tema: Conciencia Fonoldgica. Fase de produccion /m/, /ol.

Objetivo: Diferenciar los sonidos que conforman las palabras (fonemas).

Desarrollo
Dindmica de entrada

Adivinanza: Adivina adivinador /m/

2 Escucha la adwvinanza, encierra 1as letras TTLw que encuentres y pinta ef dibujo

Esla erv La manmes awmna vez.

Imagen 47. Adivina adivinador

Fuente: Pinterest

Contenido:

e \oy a decir una palabra y ustedes tienen que adivinar cuél es: /m/a/n/ o/
e ;Queé sonidos tienen en comun?
e ;Cuantos sonidos tienen?

e En latira fonoldgica se pondra una x en el sonido solicitado /m/.
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e \oy a decir una palabra y ustedes tienen que adivinar cual es: /m/o/n/ol.
e ;Qué sonidos tienen en comun?
e ;Cuantos sonidos tienen?

e En latira fonoldgica se pondra una x en el sonido solicitado / o/.

Cadigo alfabético

Sefalo conuna X la casllio que conesponde al sonido /M/ en cada palabra

1 X 10 conlio que cormesponde ol onido /0/ en cada palobia

LLIVEWORKSHEETS |

Imagen 48. Ejercicio de fonologia

https://es.liveworksheets.com/3-na719432yo ID: 3-na719432yo

Evaluacion
Colorear la casilla que corresponde al sonido /m/ en la palabra que nombra el dibujo.

_ N
é.

Colorear la casilla que corresponde al sonido /o/ en las palabras que nombra el dibujo.

S 1] AT}


https://es.liveworksheets.com/3-na719432yo

Imagen 49. Ficha de trabajo para la casa

Fuente: Texto guia del estudiante de 2EGB

Actividad N. 13

Tema: Conciencia Fonolodgica. Fase de produccion /d/, /al.

Objetivo: Diferenciar los sonidos que conforman las palabras (fonemas).
Desarrollo

Dindmica de entrada:

Trabalenguas: /d/

4 mundo primaria
Cuando yo digo Diego,

digo digo,
y cuando digo digo, /’\
digo Diego. '
g 9 J .-4'-". )
-
2 &
\ @ -

www.mundoprimaria.com

Imagen 50. Trabalenguas de lad

Fuente: https://www.mundoprimaria.com/trabalenguas/trabalenguas-cortos

Contenido:

e oy adecir una palabra y ustedes tienen que adivinar cual es: /d/a/d/ o/

e ;Qué sonidos tienen en comun?

e ;Cuantos sonidos tienen?

e En latira fonoldgica se pondra una x en el sonido solicitado /d/.

e \oy a decir una palabra y ustedes tienen que adivinar cudl es: /a/b/e/j/al.

e ;Queé sonidos tienen en comun?

e ;Cuantos sonidos tienen? En la tira fonoldgica se pondra una x en el sonido
solicitado / a/
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farerra
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Imagen 51. Cédigo alfabético

https://es.liveworksheets.com/3-c1720995pr ID: 3-cl720995pr

Evaluacion

Colorear la casilla que corresponde al sonido /d/ en la palabra que nombra el dibujo.

S N
= Lo |

L@l [T [[]]

Imagen 52. Ficha de trabajo para la casa

Fuente: Texto guia del estudiante de 2EGB
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Colorear la casilla que corresponde al sonido /a/ en la palabra que nombra el dibujo.

Imagen 53. Ficha de trabajo para la casa

Fuente: Texto guia del estudiante de 2EGB

132



Bibliografia

Aitana, M. M. (2016). El aprendizaje basado en juegos: experiencias docentes en la
aplicacion de la plataforma virtual "Kahoot". Obtenido de
http://hdl.handle.net/10045/59136

Alshaboul, M. K. (2012). Los recursos tecnologicos y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion aplicadas a la educacién especial en Amman (Jordania). Dialnet, 290.

Andrade, L., & Iriarte, M. (2000). La influencia de la gamificacion en el aprendizaje con la
aplicacion Quizziz. Comunicar .

Andreu, G. y. (2000). Actividades ludicas en la ensefianza de LFE: el juego didactico. I
Conferencia Internacional de Espafiol para fines especificos, (pags. 121-125).

Arias, A., & Usca, M. (27 de junio de 2013). La sobreproteccién y su incidencia en el
aprendizaje de los nifios y nifias de 4 a 5 afios del Centro Infantil Patricio Romero
Barberis, ubicado en la parroquia La Magdalena de la ciudad de Quito, y propuesta
de disefio de escuela para padres y madres. Obtenido de
http://www.dspace.uce.edu.ec/handle/25000/2518

Artal, J. (2017). Kahoot, Socrative y Quizizz herramientas gratuitas para fomentar un
aprendizaje interactivo y la gamificacion en el aula. Dialnet, 17-27.

Baldovino, L., & Gomez, C. (2016). CARACTERIZACION DE LOS NIVELES DE
CONCIENCIA FONOLOGICA EN ESTUDIANTES DE PRIMERO, TERCERO Y
QUINTO DE PRIMARIA DE UNA INSTITUCION PUBLICA DE LA CIUDAD DE
CARTAGENA BOLIVAR 2015. Cartagena.

Ballesteros, L. C. (octubre de 2017). Uso Pedagogio de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién en las escuelas de tiempo completo,. Tesis Doctoral. Sonora, Obregon,
México: Instituto Tecnoldgico de Sonora. Obtenido de
https://www.uv.mx/veracruz/dsae/files/2018/05/tesis-lorenia-cantu-ballesteros.pdf

Butcher, N. (2019). Marco de competencias de los docentes en materia de TIC. Paris:
UNESCO.

Castafieda, G. (2016). Las Habilidades Linguisticas en el Fortalecimiento de la
Comunicacién. Disefio de Guia Didactica. Guayaquil: Universidad de Guayaquil:
Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion.

Castro, M. (2018). Actividades ludicas en los procesos de atencion de los nifios de 5 a 6
afnos. Guayaquil.

Cepeda, C., & Alvarez, A. (2011). Influencia de la estimulacion auditiva para potencializar
el desarrollo deficitario del lenguaje expresivo en nifios/as de 2 a 3 afios de edad.
Obtenido de http://www.dspace.uce.edu.ec/handle/25000/1368

Chacon, R. (2009). Las Tic y la educacion del siglo XXI. Guia de estudio. Venezuela.
133



Charry, C., Galindo, G., & Moreno, H. (2015). El aprendizaje de la ortografia a través del
método global en la educacién bésica. ciencia.lasalle.

Concepcion, J. D. (2006). Necesidad de un perfeccionamiento del método fonico- analitico-
sintético para el proceso de lectoescritura en la educacion primaria en Cuba.
MENDIVE, 180-185.

Delgado, A., & Beltran, 1. (2020). La docencia del Derecho en linea: cuando la innovacién
se convierte en necesidad. Barcelona: Huygens.

Derry, W. (1977). Historia de la tecnologia. Espafia: Siglo XXI de Espafia.

Diana Patifio, D. G. (2020). Estrategias ludicas para desarrollar la lecto-escritura mediante la
plataforma Liveworksheets. cienciamatria.

Duque, D. C. (2011). Disefio de un juego basado en experiencias como apoyo educativo para
el desarrollo de la competencia trabajo en equipo.

Ecuador, A. N. (2008). Constitucion de la Republica del Ecuador. Montecristi: Asamblea
Nacional del Ecuador .

Ecuador, C. d. (2008). Constitucion del Ecuador. Montecristi: Asamblea Nacional del
Ecuador.

Ecuador, M. d. (2016). Curriculo de Lengua y Literatura . Quito: Ministerio de Educacion
del Ecuador.

Educacion, M. d. (2012). Marco Legal Educativo. Quito: Ministerio de Educacion.
Educacién, M. d. (2012). Marco Legal Educativo . Quito: Ministerio de Educacion.

Educacion, M. d. (2016). Guia del Docente 2do Grado de Educacion General Bésica. Quito:
Ministerio de Educacion del Ecuador.

Erbojo, M. L. (2010). Técnicas Ludicas Aplicadas a la Concienciacion y Capacitacion Para la
Laborales. Ecofield.

Eslava, M. (2000). La regulacion de precios del transporte de carga por carretera en
Colombia-una vision de economia politica. UNIANDES.

Formacién, A. (23 de noviembre de 2016). https://www.educaplay.com/. Obtenido de
https://www.educaplay.com/

Garcia, & Pelédez. (2017). Incidencia del codigo alfabético en la ensefianza de la
lectoescritura en estudiantes de segundo afio de educacion Basica en la Escuela
Fiscal Marquesa de Solanda ubicada en el distrito N°6, del canton Quito. Quito.

Garcia, A. (2009). El juego infantil y su metodologia. Editex.

Garcia, E. (1991). Los modelos educativos: En torno a la vieja polémica Escuela Nueva
frente a Escuela Tradicional. Complutenses.

Garcia, J. M. (2013). LA TECNOLOGIA EDUCATIVA EMERGENTE EN EL
CONTEXTO EDUCATIVO DEL SIGLO XXI. Educacion y Territorio, 7-11.

134



Garcia, M. F. (2019). Influencia del uso de una plataforma gratuita en el aprendizaje del
inglés en Babahoyo. Dialnet.

Garrido, C. (2015). Innovacion docente y anélisis de los blogs de secundaria de Lengua y
Literatura en Almeria. Obtenido de http://repositorio.ual.es/handle/10835/6193

Gavilanes, G. A. (2016). La técnica del Sociodrama en la ensefianza aprendizaje aplicada en
la asignatura de Lengua y Literatura en nifios/as de tercero de educacidn basica de la
Escuela Fiscal Mixta 28 de Mayo. CEDI.

Giraldo, L., Gonzalez, S., & Gonzalez, Y. (2016). Los fatores que intervienen en el proceso
de ensefianza aprendizaje del inglés como segunda lengua, en el nivel que alcanzan
los estudiatnes de grado once. Colombia.

Gomez, P. (2014). Las TICs y la ludica como herramientas facilitadoras en el aprendizaje de
la matemaética. . Eco Matemético, 37.

Goodman, K. (1992). The Whole Language Catalog Supplement on Authentic Assessment.
Glencoe/McGraw-Hill School Pub (1 enero 1992).

Granados, J. (21 de 04 de 2015). Las TIC, TAC, TEP, COMO INSTRUMENTO DE APOYO
AL DOCENTE DE LA UNIVERSIDAD DEL SIGLO XXI. Obtenido de
http://hdl.handle.net/20.500.12579/4009

Guadalupe, M., & Mendoza, L. (01 de 06 de 2016). Metodologia para la ensefianza del
cddigo alfabético en los nifios de segundo afio de educacion basica de la Unidad
Educativa del Milenio Penipe Provincia de Chimborazo, Afio Lectivo 2014-2015.
Obtenido de http://dspace.unach.edu.ec/handle/51000/1826

Guadalupe, M., & Mendoza, L. (2016). Metodoloia para la ensefianza del codigo alfabético
en los nifios de segundo afio de educacién basica de la Unidad Educativa del Milenio
Penipe Provincia de Chimborazo, Afio lectivo 2014-2015. Riobamba.

Guilleromo, L. (2014). Historia uso de tics. Barranquilla.

Hasram. (2021). Los efectos de los juegos en linea de WordWall (WOW) en el aprendizaje de
vocabulario del idioma inglés entre alumnos de quinto afio. Teoria y practica en
estudios del lenguaje.

Helfrich, U. (2008). El valor de la diversidad en la conciencia linguistica. Madrid:
Universidad Autonoma de Madrid.

Ineval. (11 de diciembre de 2017). Ineval presento resultados de PISA-D. Obtenido de
https://www.evaluacion.gob.ec/ineval-presento-resultados-de-pisa-d/

Jackson. (2011). Paredes de palabras interactivas: Transformacion de la isntruccion de
vocabulario de contenido. Science Scope.

Jiménez, G. (2020). La literatura infantil y juvenil como estrategia didactica para desarrollar
la macrodestreza de leer. Dialnet, 154-165.

Lastra, R. P. (2000). Encuestas probabilisticas y no probabilisticas. REDALYC, 264.

135



Lopez, M., & Montero, A. (2007). Transformacion Sintactica y Morfoldgica de la Lengua
Inglesa. Bogota: Universidad de la Gran Colombia.

Lozano, R. (2011). De las TIC a las TAC: tecnologias del aprendizaje y el conocimiento.
Anuario ThinkFP, 1-3.

Madrid, M. M. (2012). LA TECNICA DEL PUZZLE COMO ESTRATEGIA DE
APRENDIZAJE COOPERATIVO PARA LA MEJORA DEL RENDIMIENTO
ACADEMICO. Publicaciones.

Manrique, B. d., & Signorini, A. (1988). Del habla a la escritura. La conciencia lingliistica
como una.

Marha Gomez, L. C. (2016). El impacto de las tecnologias de la informaciony la
comunicacion en estudiantes de ciencias sociales: un estudio comparativo de dos
universidades publicas. Scielo.

Maturana, H. (2003). Amor y Juego. Fundamentos olvidados de lo humano desded el
patriarcado a la democracia. Chile: JCSAENZ.

Medellin, M. (2018). Uso de las tic como estrategia de mediacién para el aprendizaje de la
lectura en educacion primaria. Gestion competitividad e innovacion.

Molina, D. (2014). “EL METODO FONICO ANALITICO-SINTETICO ORIENTADO A LA
ENSENANZA DEL CODIGO ALFABETICO DE LOS NINOS DEL SEGUNDO ANO
DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA “AMBATO DE LOS
ANGELES” DE LA PARROQUIA IZAMBA DEL CANTON AMBATO PROVINCIA
DE TUNGURAHUA”. Ambato.

Mosquera Olga, S. M. (2016). Medios Tecnologicos y Ludicos, Para Fortalecer la Escucha.
Antoquia.

Munch, L., & Angeles, E. (2007). Métodos y Técnicas de Investigacion . Trillas.

Mundial, B. (26 de septiembre de 2017). Banco Mundial advierte sobre una "crisis del
aprendizaje" en la educacién a nivel mundial. Obtenido de
https://www.bancomundial.org/es/news/press-release/2017/09/26/world-bank-warns-
of-learning-crisis-in-global-education

Mundial, B. (26 de septiembre de 2017). EI Banco Mundial advierte sobre una "crisis del
aprendizaje” en la educacion a nivel mundial. Obtenido de
https://www.bancomundial.org/es/news/press-release/2017/09/26/world-bank-warns-
of-learning-crisis-in-global-education

Mundial, B. (4 de julio de 2019). Banco Mundial e Instituto de Estadistica de la UNESCO .
Obtenido de Banco Mundial e Instituto de Estadistica de la UNESCO:
https://www.bancomundial.org/es/news/press-release/2019/07/03/world-bank-unesco-
institute-for-statistics-join-forces-to-help-countries-measure-student-learning

Noelva Montoya, S. M. (2018). Competencias TIC del docente siglo XXI en educacion
superior. Espacios, 3.

136



Norma Pedraza, G. F. (2013). Las competencias docnetes en TIC en las areas de negocios y
contaduria. Un estudio exploratorio en la educacion superior. . Scielo.

Nufiez, H. (2001). Propuesta de un sistema de actividades curriculares correctivas a través
del proceso de ensefianza aprendizaje de la lectura para los escolares con retardo en
el desarrollo psiquico. Servicios Académicos Intercontinentales.

Padilla, J. H. (01 de 01 de 2018). Las técnicas ludicas en el desarrollo del pensamiento
creativo. Obtenido de http://repositorio.ug.edu.ec/handle/redug/30409

Piedra, S. (2018). Factores que aportan las actividades ltdicas en los contextos educativos.
Revista Cognosis, 93-108.

Portilla, O. (diciembre de 2016). Tic como recurso didactico innovador en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en la basica media de la Unidad Educativa Republica del
Ecuador. “TIC COMO RECURSO DIDACTICO INNOVADOR EN EL PROCESO
DE. Quito, Pichincha, Ecuador.

Reasco, & Mercedes. (2016). La ensefianza aprendizaje de la lectoescritura en el segundo
afio de educacién general basica de las escuelas de la parroquia Daule (Doctoral
dissertation, Ecuador-PUCESE-Maestria en Ciencias de la Educacion). Daule.

REDEM. (2021). Innovacidn en educacién por medio de las tecnologias educativas y las
neurociencias en el contexto de la pandemia de Covid-19. RED EDUCATIVA
MUNDIAL, 1.

Rello, L. (2007). La relacion entre fonética y fonologia. Madrid: Universidad Complutense
de Madrid.

Repetto, P. (2007). Impacto de las tecnologias de la informacién y comunicacion. Pediatria
Infantil.

Rivas, C. (2007). https://conocimientoysistemas.wordpress.com/.../proyecto-uso-de-las-tics.
Obtenido de https://conocimientoysistemas.wordpress.com/.../proyecto-uso-de-las-tics

Ruiz, D. (2019). Quizizz en el aula: evaluar jugando. Observatorio de tecnologia educativa
n° 4.

Sampieri, H. (2006). Enfoque cualitativo y cuantitativo. Portafolio académico, 3-26.

Sanchez, H. (12 de diciembre de 2018). Las evaluaciones como PISA permiten saber cémo
estd en Ecuador en relacion al mundo. (M. Rosero, Entrevistador)

Sanchez, J. M. (marzo de 2017). Cddigo Alfabético. Educacion Basica. Obtenido de
http://repositorio.utc.edu.ec/handle/27000/401

Siegel, S., & Castellan, N. (1995). Estadistica no paramétrica, aplicada a las ciencias de la
conducta. México: Trillas.

Sigalés, C. (2004). Formacion universitaria y TIC: nuevos usos y nuevos roles. Revista de
Universidd y Sociedad del Conocimiento.

Taipe Molina, D. J. (2017). Preponderancia del uso de la infopedagogia en el desarrollo de
las habilidades lectoras en los estudiatnes de octavo grado de Educacion General

137



Basica de educacion de la Escuela de educacion basica Lucrecia Cisneros.
Guayaquil: Universidad de Guayaquil, Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la
Educacion.

Talavera, R., & Marin, F. (2015). Recursos tecnoldgicos e integracion de las ciencias como
herramienta didactica. Revista de Ciencias Sociales, 337-346.

UNESCO. (2002). Tecnologia de la informacién y la comunicacion en la educacion: un
curriculo para escuelas y un programa de desarrollo docente. Paris: UNESCO.

UNESCO, I. d. (2013). Uso de TIC en educacion en América Latina y el Caribe: anélisis
regional de la integracion de las TIC en la educacion y de la aptitud digital (e-
readiness). Montreal: UNESCO-UIS 2013.

Vera, J. (2016). Actividades Iudicas a traves de las TIC's, en el desarrollo de habilidades
comunicativas en la asigantura de ingles en los estudiantes de Educacion General
Bésica. Esmeraldas.

Zambrano, J. (2008). Crédito académico, autonomia y TIC’s. Studiositas, 48-59.

138



Anexo A. Encuesta para docentes

Esta encuesta tiene la finalidad de recaudar informacion relacionada al uso de los recursos

Anexos

—— UNIVERSIDAD —
JZ INDOAMERICA

R ter Sawelorredie

ENCUESTA PARA DOCENTES

didacticos ludicos, en el proceso de ensefianza del codigo alfabético y sus resultados seran de

uso exclusivo para fines de mejorar la realidad académica de la Unidad Educativa “Aida

Gallegos de Moncayo”, del Canton Quito, provincia de Pichincha.

Objetivo: identificar la aplicacién de los recursos tecnoldgicos ludicos durante el proceso de

ensefianza del codigo alfabético por las docentes de segundo afio de educacion general basica.

Indicador: por favor marque con una X en el casillero que usted estime su respuesta.

CATEGORIA VALOR
SIEMPRE 5
CASI SIEMPRE 4
A VECES 3
CASI NUNCA 2
NUNCA 1
Cuadro N. 7. Encuesta para docentes
CATEGORIA
N©° ITEMS ° ‘ > ° '
Siempre | Casi A Casi Nunca
siempre | veces | Nunca
1 ¢Cree usted que en el mundo

globalizado el uso de los
recursos tecnoldgicos ludicos
sirven como apoyo en la

educacion?
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2 ¢Segun el indicador seleccione
¢cen qué medida cree que la
aplicacion de los recursos
tecnoldgicos ladicos, contribuye
la enseflanza del cddigo

alfabético?

3 ¢Usted considera que los
recursos tecnoldgicos ludicos
deben ser variados para cumplir
con la intencionalidad con la que

se quieran proyectar?

4 ¢Usted ha desarrollado las
conciencias linguisticas en sus
estudiantes a través del uso de

recursos tecnoldgicos ladicos?

5 ¢El uso de recursos tecnoldgicos
ludicos permite mayor
motivacion 'y  predisposicion
para el aprendizaje del cddigo

alfabético en los estudiantes?

6 En base a su experiencia docente
considera ¢qué es necesario
contar con una guia de recursos
tecnoldgicos ludicos que aporte
en la ensefianza del codigo

alfabético?

7 ¢Cuales son los recursos tecnoldgicos ludicos que usted emplea en la ensefianza

del cddigo alfabético?

Objetivo: Analizar la ensefianza del codigo alfabético en los nifios de segundo afio de

Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Aida Gallegos de Moncayo”.

1 | El rol del docente es suscitar y
promover la curiosidad, la

investigacion, las ganas por
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conocer mas por parte de sus
alumnos. Segun el indicador
sefiale ¢coOmo considera que
usted ha cumplido el rol

descrito?

¢Con qué frecuencia aplica el
Método Analitico (global) para

ensefar el codigo alfabético?

¢Con que frecuencia aplica el
Método Sintético para ensefiar el
cddigo alfabético?

¢Utiliza el método ecléctico para

ensefar el codigo alfabético?

¢Utiliza la metodologia de la
ruta  fonoldgica  (oralidad-
escritura-lectura) para ensefar el

cddigo alfabético?

¢Ha recibido capacitacion en la
metodologia de la  ruta
fonologica  (oralidad-escritura-
lectura) para ensefiar el codigo
alfabético?

¢ Cuanto conoce sobre el enfoque
comunicativo del area de Lengua

y Literatura?

¢Utiliza situaciones
comunicativas  reales  para

ensefar el codigo alfabético?

¢Desde su percepcion cree que
el curriculo de Lengua vy
Literatura de 2 EGB es aplicado
adecuadamente en la institucion

educativa?
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1 |¢Hay congruencia entre la
0 | metodologia del curriculo de
Lengua y Literatura y su

aplicacién en el aula?

Elaborado por: Maria de los Angeles Asimbaya
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Anexo B. Validacion de instrumentos

FICHA PARA VALIDACION DEL INTRUMENTO: Encussta destinads 2 determinar 2
influencia de los racursos tecnologicos Mdicos en 1z ensensnza dal codizo alfabetico de los
nifios de semmdo mo de EGE de la Unidad Educativa “Aida Gallsges de Moncayo”,
Provincia de Pickincha, Caztén Quito, Daoguia Quinmabe el gio lective 20212022
Nombre del validedor ‘2: Dra. Vesenia Rodnizues Fecha: 30 de sephembre de 2021

Objetive: identificar la aplicacion de bos recursos temnologicos Mdicos durante el proceso de
enzenianza del codizo alfsbético por las docentes de sazundo afio ds educacian peneral basica.

Tmstrucciones: Luazo de revisar con detenimienta & instramenta encuesta con escala de Likert Llens
la matriz sizmiente de acuerdo con su criterio de experto. Su aporte es v valioso en el contexty de
1 mvestizacion que 2 [eve 2 cabo

Lnteriog aevaliar
Clandad | Presenia L i Lenguaje Ml la )
i la colierencid | isdeciin a l.'||||l.|.'|-|||lll.'||I|.' varahle de e e |.'|I|III |..'|.|J 0 medilicicl
- redacerm ITIETER] SRl prertilenle anidlin —
1 I I T MLl | i1 | Al Ul 5l M
l b A A X A X
. LA 4 A X A X
i A X A X A X
q b b X b L
a b b b X b X
i b b b X b X
! b A A X A X
L nbenins genemales &l M T
[ El insbrumenie contene nsiuecsnes clris y precisas pam si X
i
2. Laestala propasta par medicsn ¢ clara y perinenie b
i, Lo demns penpien & Kgro de los cojetivos de invisigacdm X
4. Lo ifems esta distibusdos e forma Kigiea v seosicial b
o, B muamee de e o sudiciescs pard L sesigacion ki
Walider § maargue con una s e el sadlee comespondiente 2 54 enifeng
Aplicahle M aplicabd: .WIII-I:r::.::-l:-j::ll:::.;::[" al i
H "'r:l“h""' TR il | 07062890 | Feca A1)
Firma -_|,.5 / Lo [ R E Y NS il Ve . sedn pend educacion goh i
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DEL CODMCAY ALFABRETH O

Anter: Marks de Jos Angeles Asimbaya; Teter: Doctora Beatriz Clamdos

FICHA PARA VALIDACION DEL INTRUMENTO: Encussta destimada 2 determinar la
influencia de los recarsos tecnologicos todicos en la ensefiarza del codigo alfabetico de los

nifios de se

ano de EGB de la Unidad Educativa “Aida

Gallegos de Moncayo”,

Provincia de Cantom Quito, Parroguia Quitumbe del afio lectivo 2021-2022.

Noembre del validador 2 Dra. Vesenia Rodnzuez

Fecha: 30 de septiembre de 2021

Objetivo: analizar la ensefianza del codizo alfsbeético en los nifios de segumdo afo de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Aida Gallegos de Moncayo”.

Imstrucciomes: Luego de revisar con detenimiento o] instrumento encuesta con escala de Likert Llene
la matriz siguiente de acuerdo con su critenio de experto. Su aporte és muy valioso en el comtexto de

la mvestizacion que se Lleve 2 czbo.
Uniterios a ¢valus
Clandad | Presenta Libre de Lenguage Mide la . i
enla | coberencia | imducciona | culbaralmente | variable de Se rocomiends climénar o modificar ¢l
iem
begy  |fodicciin | iatersa PN pertinente exsuchio
S NOL S WS K] sl SV T b H] 5l N
| A A A X A X
3 1 1 A L % 1
] [ [ A ] [ i
4 i 1 X L X i
3 Lo ow A i [ A
b 1 1 A L L 1
] [ [l A i [ [
] 1 1 X L i 1
X
E X X X L X
1] I [ [ [ X
Lntenos generales Al N UbscTvacines
. H instrumento contkne instuccwns claras v peecisas para | N
Mezaid
2. Laescala propacsta para medscsdn e clara y perunente A
3, Los ems penmoten o bogno & kos objetivos de Imveshigacsin X
4, Los nems estis distnbusdos en forma Mighca v secuencial X
3. B numeno de ems ¢4 suliciente para L mvesipgacin X
Valides ( marque con una X ¢n el casullero comespoadiente a su critera
Aplicable ascmdwado s |
Aphicable Mo aphieabde ph Mw‘.“w: e 5
Valudad Y R
ot | I Cdala | 17iie2e96s | Fecw G0t
Flome 4:# :— l'elétoans RITITEY Mal Vitmonid 2ol puacrad clicacion pob ag
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Anexo C. Consentimiento de padres de familia

...........................................................................

UNIDAD EDUCATIVA
“AIDA GALLEGOS DE MONCAYO™

----------------------------------------------------------------------------

CONSENTIMIENTO DE LOS PADRES DE FAMILIA.

Estimado padre /| madre de Ll

Yo. Maria de los Angeles Asimbaya con CL 1714245493, estoy levando a cabo un estudio
con ka finalidad de recaudar informacidn relacionads al uso de los recunos didictioos lidicos,
en el proceso de eanelianwa del cddigo alfabético. Cuyo objetivo es deserminar la mfluencia de
kn reounos secnoldgioos lodicos ea b ensefunza del oodigo alfabitco de Jos miflos de
wgundo abo de Educacion General Blsuca de la Unidad Fdacativa

La mvestigacidn consese en aplcar a los niflos dos cosstionanos (pre-sest y pos-test) ks
cuskes contiencn |1 preguntan, musmas que ¢ lomara ¢n grapos acompaliado poc b docente
tutora.

Hl poooeso serd estnctamente confidencial y el nombee no serd utilizado, mucho memos ks
resultados afectaran en of rendimecnto académon.

Si desea que s jo paticipe, favor lenar la sonzacsda y devolver a la macstza

AUTORIZACION

Yo.... ...con CC... ..be
ludodpocedmouam Lamvuupdmmhauphadodobpuvodel
m&hmmmwbmwmmdoymcmm
para que mi hijo o hija.... ....participe en dicho estudio.

'
'
'
'
'
'
'
'
)
'
S T .
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Anexo D. Acta de tutoria definicion del tema

UNIVERSIDAD TECROLOGICA INDOAMERICA ‘\)

MAESTRIA EN EDUCACION

MODALIDAD PRESENCIAL
POSGRADM EXTENSTON QLITD

ACTA DE TUTORIA DEFINICION TEMA

Limsamicmios fenerales:
Este docemento serd kabilitante pare emitir b resofucidn de APROBACKON 0F TEMAS DE
TRABAJOS B THTULACTN

Dtz Informatfvos
Masstromte Mardo de hs Angeles Asimbaye Pechocama
Docente Tutor PR Beaimiz Cdndar Quumiiéo

Docente de tinfond de Titufockin Lodo David Rofes Lowdoda, M ST - ML
Paraleina Cidrde MEW 5

Tt de Trabajo de Tiulacion Aprobodo

[
L% RECTIRSOS TECNOLOGICOS LITDIOOS PARA LA ENSENANZA DEL CODMAY
ALFABRETTON EN LOS NINGS DE 2 EGE.

Linen de Ivestigacion
Exbrategins Metodokigicos
Sub Hiven de Rvestigocion
Aprendizaje

Fech de suscripeiin del oot T4 de jinio de 2021
Atertarmenie,

- I_." "_-., .-'-‘I f X

.ﬁu.‘-'*-..'.. il".‘"‘_'l'l— S .l".':‘...‘:._:.":... J:ﬁr.l:':#

Mosiramts
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