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RESUMEN EJECUTIVO

En la era de la tecnologia actual, los planteles educativos siguen utilizando
modelos educativos tradicionales, cambiar este precepto es el reto de los educadores
innovadores, para ello la utilizacion de recursos digitales es una oportunidad, con esta
premisa se planted emplear recursos digitales basados en la metodologia de aula
invertida en educacion artistica. La metodologia utilizada contempla un enfoque cuali-
cuantitativo, esta enfocada a disefiar una propuesta para aplicar directamente en la
Unidad Educativa Moraspungo a los estudiantes en la asignatura Educacion Artistica
de 8avo afio, el proceso contempla la utilizacion de la investigacion descriptiva con
encuestas y ficha de observacion a 30 estudiantes de entre 12 y 13 afios, asi como a 5
docentes, los resultados resaltan que los docentes tienen poca o nula utilizaciéon de
dispositivos tecnoldgicos en la asignatura, aunque estan predispuestos a recibir
capacitacion en expresion artistica que mejore el proceso de ensefianza, por su parte
los estudiantes en la ficha de observacion realizada, muy pocos alcanzaron las destrezas
propuestas. Con la problematica expuesta se cred una propuesta de solucién que
potencializara la clase inversa en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura
educacion artistica.

DESCRIPTORES: Aula inversa, Estrategias, Moodle, Recursos digitales.
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ABSTRACT

In the current era of technology, educational institutions continue to use
traditional educational models, changing this precept is the challenge of innovative
educators, for this the use of digital resources is an opportunity, with this premise it
was proposed to use digital resources based on the methodology of the flipped
classroom in art education. The methodology used contemplates a quali-quantitative
approach. It is focused on designing a proposal to apply directly in the Moraspungo
Educational School to students in the subject Art Education of 8th grade. The process
contemplates using descriptive research with surveys and observation sheets to 30
students between 12 and 13 years old. The results show that teachers have little or no
use of technological devices in the subject, although they are willing to receive training
in artistic expression to improve the teaching process, while students, in the observation
form, very few achieved the proposed skills. Therefore, a solution proposal was created
to potentiate the inverse class in the subject artistic education teaching-learning process
with the exposed problem.

KEYWORDS: Digital resources, Flipped classroom, Moodle, Strategies.
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

Las estrategias de aprendizaje no se limitan a la difusion del conocimiento y al
esmero de aplicaciones o tecnologias; los estudiantes deben dominar sus propias
estructuras de conocimiento independientes. En lo que respecta a la instruccion, la
ensefianza es un proceso que apoya la realizacion de un aprendizaje significativo y es
una construccién conjunta entre educandos y educadores basada en diversas estrategias
metodoldgicas (Perdomo, 2017). Con esta perspectiva en el area de educacién artistica
se enmarca en la linea de investigacion de entornos digitales para la formacion huma;

contribuyendo como eje transformador a beneficio de los estudiantes.

Hoy en dia muchas de los planteles educativos siguen utilizando disefios
pedagdgicos habituales, que se identifican por estar enfocados en el adjunto y rol
primordial del docente dentro de las clases del aula, causando actividades orientadas a
la grabacion, retencién, conocimiento y comprension de informacién de forma

individual.

Ahora, los autores Hernandez y Tecpan (2017) manifiestan que independientemente
del enfoque o paradigma en el aula, no se puede ignorar el impacto de la tecnologia
digital en diferentes campos de la educacion, lo que resulta en un cambio de estrategias
de ensefianza a entornos y roles curriculares para estudiantes y maestros. Por lo tanto,
la tecnologia de la informacion y la comunicacion (TIC) proporciona via breve a la

busqueda a través de diferentes conectores técnicos con derechos de via a Internet.

En este marco, en la actualidad existe y es muy utilizado el modelo llamado "Aula
invertida™ aparecié como una alternativa, y su nombre implica que recomienda invertir
en actividades que generalmente se llevan a cabo en el aula para proporcionar a

aquellos que les gusta aprender en un entorno colaborativo. Las operaciones realizadas



tradicionalmente en el aula (exposicion de contenido en papeldgrafos, entre otros) se
consideran actividades extracurriculares y, de manera similar, actividades que
generalmente se realizan en forma de tarea o fuera del aula. El aula ahora es una

actividad participativa activa de la clase (Hernandez & Tecpan, 2017).

El aula invertida o también conocida como flipped classroom es un procedimiento
de instruccidén cuyo objetivo primordial es permitir que los estudiantes desemperfien un
papel mas dinamico en el transcurso de la instruccion. Para Aguilera et al. (2017) con
la aplicacion de dicho método los estudiantes podran adquirir conocimientos tedricos
de sus docentes para utilizar luego el tiempo de clase para solucionar incégnitas, ejercer
y aplicar debates de ensefianza afines con el contenido de estudio, en este caso se

involucra la asignatura de Educacion Artistica.

Para usar el modelo de aula invertida para la educacion en el aula, se necesita usar
varias herramientas que tienen la posibilidad de impulsar el trueque de informacion
entre docentes y estudiantes dentro y fuera del aula, para contribuir al desarrollo del
curso o la preparacion por adelantado. En este sentido, la utilizacion de las TIC
representa una excelente posibilidad, que ademdas promueve el desarrollo de
capacidades digitales correctas para una sociedad del entendimiento (Hernandez &
Tecpan, 2017).

Dentro de los beneficios de dicho modelo educativo, segin Aguilera et al. (2017) se
incluye el uso de video, que proporciona una variedad de beneficios, como poder ver
el contenido tantas veces como sea necesario, actualizar constantemente el contenido,
usarlo en los proximos afios, por lo que se le puede considerar como uno de los recursos

mas dindmicos que existen para la educacion.

Para los estudiantes con diversidades funcionales, el video se considera una
herramienta que puede apoyar el proceso de ensefianza diario para tratar diferentes

areas de los idiomas orales, no verbales y el desarrollo de habilidades sociales. Esta



herramienta visual debe usarse de acuerdo con las caracteristicas de personalidad de

cada estudiante y teniendo en cuenta sus intereses y necesidades.

Un método activo utilizado en las aulas inversas es el aprendizaje cooperativo, que
se define simplemente como un grupo. Los estudiantes trabajan juntos a través de
objetivos comunes para maximizar su nivel de aprendizaje y aprenden unos de otros a
través de objetivos comunes. Asimilan los unos de los otros, cuando las personas
colaboran, trabajardn juntas para lograr un objetivo comun y trabajar por su propio
éxito es una responsabilidad compartida (Espinoza & Araya, 2019).

Por lo tanto, la visualizacion e interpretacion del contenido se realiza en casa
mediante herramientas técnicas como videos o podcasts, 0 simplemente a través de la
guia de Internet. Aguayo (2019) indica que esta sera una oportunidad para el desarrollo
profesional, ya que alienta a aumentar las ocasiones para que los estudiantes
internalicen y usen el contenido de la materia en lugar de llevar a cabo tareas destinadas

a reproducir contenido.

De esta manera, como se mencion0 anteriormente, este método y tecnologia se ha
convertido en un recurso educativo muy relevante en los Ultimos afios, y su expansion
y difusién demuestran que puede proporcionar ventajas para desarrollar la mejor

cultura de aprendizaje e insercion de la digitalizacion en toda la vida estudiantil.

En este sentido el articulo 347, numeral 8 de la Constitucion de la Republica,
instituye como responsabilidad del Estado: “Incorporar las tecnologias de la
informacion y comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la
educacion con las ocupaciones productivas o sociales” (Constitucion del Ecuador,
2008, pag. 161).

Segun la Ley Organica de Educacion Intercultural LOEI la relacion y

multiaprendizaje como aparatos para potenciar las habilidades humanas mediante la



cultura, el deporte, el ingreso a la informacidon y sus tecnologias, a comunicacion y el
razonamiento, para conseguir niveles de desarrollo personal y colectivo (Ministerio de

educacion, 2016, pag. 9)

En la LOEI, Inciso j.- instituye: “Garantizar la alfabetizacion digital y la utilizacion
de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en el proceso educativo, y
propiciar el enlace de la educacion con las ocupaciones productivas o sociales”

(Ministerio de educacion, 2016, pag. 16)

Segun Blasco et al. (2016): las estrategias esencialmente para atraer a los llamados
"millennials”, y constantemente busca reorganizar las clases educativas para aumentar
la atencidn de los estudiantes (pag. 3). A partir de su desarrollo, el video digital es el
medio tecnoldgico con gran prediccion de difusion de contenido, esperando que se

continte adoptando video desde dispositivos moviles.

Se puede ver que la educacion en el mundo de hoy, el objetivo final, y su integracion
debe promover el aprendizaje activo y colaborativo y la evaluacion continua con
estudiantes responsables durante el proceso educativo con énfasis en la

retroalimentacién oportuna para el alumnado (Basso, Bravo, Castro, & Moraga, 2018).

Algunos modelos tradicionales se basan en la difusion del conocimiento de los
maestros a los estudiantes, pero al buscar una educacion positiva, los roles se invierten,

en este caso, el estudiante es el productor de su propio conocimiento.

Por lo tanto, es necesario localizar disyuntivas de ensefianza y combinarlas con la
era actual para hacer un mejor uso de las TIC. Segun Madrid et al. (2018) en los ultimos
dias, se ha implementado un nuevo modelo de ensefianza a través de la integracion de
las TIC, es decir, la intervencion técnica de una forma u otra para apoyar a profesores

y estudiantes.



Justificacion

Los investigadores han realizado muchos estudios, y el foco de la investigacion esta
en el uso de métodos de aula invertidos en el transcurso de aprendizaje, estrategias de
aprendizaje, calidad, caracteristicas y formas de uso en la educacién de los estudiantes.

Estos trabajos son el punto de partida para muchos otros estudios.

Macro.

En lo que respecta a América Latina se estan realizando investigaciones sobre
métodos de aula invertida y sus aplicaciones educativas; proporcionadas por Cuba,
Chile y otros paises de la regién, sus contribuciones tienen implicaciones importantes

para la educacion.

En Cuba, conceden gran importancia a la educacion, porque ayuda al pais a
deshacerse de la etiqueta como el territorio mas desigual en América Latina y el Caribe.
En el aporte de Vidal et al. (2016) se explica que la estrategia de aula invertida es un
método integral para aumentar la participacién de los estudiantes para que puedan
establecer conocimientos, socializarlo e integrarlo en la situacion. El aula invertida
también permite a los maestros realizar tratamientos mas personalizados y, después de

completar con éxito, cubre todas las etapas del ciclo de aprendizaje.

En Chile, la educacién esta basado en el concepto general de seres humanos,
dignidad humana, derechos y responsabilidades. De este modo los autores Hernandez
y Tecpan (2017) en su investigacion, demostraron que el uso de plataformas virtuales
facilita la implementacion de aulas invertidas, y no significa convertir los cursos del

aula en cursos virtuales.

El aula invertida como herramienta y método de instruccion han subvertido el

modelo de antigua en ensefianza, dando como resultado una gran parte del proceso de



adquisicién de conocimiento al aprender fuera del aula para llevar a cabo el
amaestramiento auténomo, la finalizacion de tareas y practicas se completa en el aula
con el apoyo de comparieros y maestros, transportando de esta manera el control de la

ensefianza a los estudiantes.

Meso.

En Ecuador, la educacién ha aceptado completamente los cambios en la pedagogia
y la metodologia, pero aln precisa aprender mas y aun se debe cambiar el papel de la
metodologia en el aula. El aula invertida es una tematica significativa afin con los
métodos tradicionales educativos. Se esta desarrollando un método de aula diferente
relacionado con la tecnologia. Por lo tanto, el autor 1za (2017) explica que es necesario
aplicar y mejorar la gestion y el uso de ciertas aplicaciones y herramientas de
aprendizaje para mejorar el efecto de la ensefianza; sin embargo, estas aplicaciones se
estdn promoviendo y desarrollando actualmente para facilitar la educacion. Sin
embargo, la brecha principal es que los maestros no pueden obtener nuevas tecnologias

y es dificil usar nuevas tecnologias.

El desarrollo de estrategias destinadas a hacer que los estudiantes sean mas
autonomos a través de la relacion entre las TIC y el conocimiento es relativamente
nuevo. En particular, cuando se habla de aulas invertidas, es necesario mencionar
primero algunos métodos para promover su aparicion, a fin de responder a las

diferentes opiniones de los maestros sobre los métodos tradicionales de aula.
Micro

Dentro de la Unidad Educativa “Moraspungo” gran parte del personal docente
utilizan principalmente los métodos explicativos dentro del cual se caracteriza por
brindar mucha informacién para que los estudiantes recuerden el contenido de la
tematica expuesta. Esta accion docente comienza con los siguientes pasos: presentar el
tema al estudiante, inspirarlo, exponerlo, hacer ejercicio (repeticion y memoria), y el

contenido se vuelve universal.



Por lo tanto, es dificil para octavo afio de E.B.G de la institucion desarrollar su
pensamiento al nivel del razonamiento I6gico porque los maestros no han adoptado
métodos Y estrategias que puedan promover su conocimiento y estimular el interés de
los estudiantes en las clases; al aplicar técnicas tradicionales, los estudiantes pierden
interés en el proceso de aprendizaje, lo que puede conducir como resultado final a un

bajo rendimiento académico.

Por todo lo explicado anteriormente, se cree que pueden aparecer diferentes razones
en la aplicacion de su metodologia y producir efectos aburridos en el aula. Si las
instituciones educativas no adoptan métodos innovadores y de solucién, en algunos

casos pueden trabajar demasiado y no lograr resolver las problematicas (Iza, 2017).

Esto afecta directamente en la capacitacion integral de los estudiantes de la Unidad
Educativa “Moraspungo”, porque su falta de motivacion por el aprendizaje da como
resultado el bajo rendimiento académico del estudiante, por lo que es necesario

actualizar y aplicar estrategias con métodos eficaces en el contenido de la materia.

Con la aplicacion de este método de estudio, se lograra aumentar el interés, la
motivacion y la satisfaccion de todo el personal relevante. Al mismo tiempo, con la
ayuda del aula invertida, se promoverd la interaccion social y la intrepidez de

problemas entre la comunidad estudiantil.

Planteamiento del problema

La falta de motivacion y el poco interés de los estudiantes es un problema,
especialmente en todo el campo de la educacion. Por lo tanto, con esta investigacion se
busca realizar un analisis en la Unidad Educativa “Moraspungo” para determinar qué

nivel de aplicacion y de conocimiento existe en Educacion Artistica.

Actualmente en el sector educativo, se aplican sistemas complejos tradicionales, lo
que les dificulta alcanzar un aprendizaje significativo. También se debe tener en cuenta

que, en esta institucion, los profesionales claves, tienen una capacitacion débil para



evadir la responsabilidad y generar cosas nuevas. Por lo tanto, los educadores utilizan
la actividad habitual, que es el resultado de este problema. El siguiente arbol de

problemas esquematiza causa y efectos del tema abordado

CAUSAS
Poca aplicacién de Escasa preparacion de Limitada inclusion Desconocimiento
recursos educativos los  docentes  en de recursos sobre aula invertida
para la ensefianza de recursos educativos educativos en aula. para creatividad de
Educacion artistica para la ensefianza de los estudiantes.

Educacion artistica

Deficiente aplicacion de recursos educativos digitales para
mejorar la ensefianza-aprendizaje en la asignatura de
Educacion Artistica en estudiantes de octavo afio EGB, a
través de un aula virtual en la Unidad Educativa Moraspungo
Canton Panaua, Provincia de Cotopaxi”

Dificultad para Desinterés de los Limitado acceso a
alcanzar aprendizajes estudiantes por la aprendizaje Poco desarrollo de
significativos en asignatura. cooperativo actividades de
Educacion Artistica mediante  recursos expresion artistica
educativos
EFECTOS

Gréafico N° 1. Arbol de problemas
Fuente: Chugchilan (2020)

Como todos sabemos, tanto un rol activo de un maestro en la gestion de la
tecnologia, estan afectados en el proceso de tecnologia, porque no se les permite
conocer Yy aplicar el método actual, que es usar el aula invertida para proporcionar un
amaestramiento relevante y significativo. Hay un menoscabo de sugerencia técnico
docente en el régimen pedagogico, y es imposible, elegir y brindar asesoramiento a los

docentes, lo que trae consecuencias el desmedro de horas que genera costes.

Por lo tanto, los estudiantes que son los principales participantes en el proceso tienen

desfases, evitando que asimilen el conocimiento de una manera dindmica e



interconectada, ya sea que estén aprendiendo contenido o con medios digitales

técnicos, maestros y sus comparieros en aulas asimiladas interna o externamente.

Posteriormente, este trabajo muestra claramente que el objeto de investigacion se
centra en la aplicacidn de recursos digitales para los estudiantes de octavo afio de
E.B.G, mientras que el campo de la indagacion concierne a la metodologia de aula

invertida conveniente para la resolucion del problema.

Por lo antes expuesto, surge la siguiente interrogante:

¢De qué manera de podria desarrollar recursos educativos digitales para mejorar
la ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Educacion Artistica en estudiantes de
octavo afio EGB, a través de un aula virtual en la Unidad Educativa Moraspungo

Cantdn Pangua, Provincia de Cotopaxi?

Objetivos

Objetivo General

= Emplear recursos digitales basados en la metodologia de aula invertida en

educacion artistica.

Objetivos Especificos

= |dentificar el proceso de ensefianza-aprendizaje actual respecto a la utilizacion de
recursos digitales en la asignatura de educacion Artistica.

= Establecer el nivel de conocimiento que tiene el personal docente con relacion a la
metodologia de aula inversa

= Establecer el proceso de aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de
educacion artistica.
= Crear una propuesta de solucion que potencialice la clase inversa en el proceso de

ensefianza-aprendizaje de educacion artistica.



CAPITULO |

MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion (estado del arte)

La investigacion de Llamas (2016) menciona que en las ultimas décadas los
entornos digitales han tenido un importante efecto en el individuo, la sociedad y la
educacion, estas necesidades obliga a buscar otras metodologias de ensefianza, basado
en esta perspectiva presenta una propuesta de intervencién educativa: el modelo
Flipped Classroom para la realizacion de proyectos cientificos en las aulas de
educacion secundaria. La metodologia contempl6 el disefio de tareas interactivas a
estudiantes de 1°, 2°, 3° y 4° ESO (74 en total) seleccionando la herramienta Pearltrees
para organizar contenidos atractivos y que los estudiantes resuelvan
independientemente. La metodologia Flipped Classroom fundada en la mixtura de
métodos de conocimiento directo en el aprendizaje dindmico construido en teorias
constructivista, para secundaria, las videolecciones asincronicas como tarea
extraescolar permite mejorar el tiempo de clase para hacer otras actividades de
aprendizaje, solucion de problemas y comprension de temas, finalmente la
investigacion propone la implementacidn de esta actividad en el aula, esta metodologia

en clase.

Sin embargo, la investigacion de Costa (2018) sobre la aplicacion de la
metodologia aula invertida en la asignatura de inglés para el aprendizaje de gramatica
y vocabulario en los estudiantes de 10mos afios (42 estudiantes) del instituto Nacional
Mejia en la ciudad de Quito-Ecuador, Ademas de analizar su efectividad y enunciar
ventajas y desventajas. Para iniciar el proyecto, se aplicé una encuesta antes de iniciar
la aplicacion para saber el nivel de predisposicion y motivacion por parte de los
estudiantes al enfrentarse a un nuevo proceso de ensefianza aprendizaje del inglés. Es
importante recalcar que se trabajé con dos cursos el uno donde se aplico la metodologia

Aula Invertida y el otro donde se imparti6 la clase de manera tradicional para poder
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remarcar diferencias. Los estudiantes estuvieron inmersos en el proceso desde enero
hasta junio del afio 2018 y al finalizar la aplicacion se tomd la prueba final para poder
medir el nivel de aprendizaje de los estudiantes en cuanto a vocabulario y gramatica en
los dos cursos. Este trabajo de investigacion tiene muchas virtudes y provee de
suficientes y diversas fuentes bibliograficas para poder sustentar el mismo, se orienta
en la ayuda a fortificar el amaestramiento de gramatica en 10mos afios, antes de
analizar su efectividad y ventajas, previamente se realiz6 una encuesta para conocer las
expectativas del nuevo proceso de ensefianza, se trabajé con tres aulas, las dos primeras
se aplico el método de aula invertida y la ultima aula con el método tradicional; al final
se evaluo el aprendizaje en cuanto a vocabulario y gramatica en los cursos para proveer
un estimativo del nivel alcanzado, denotando que los estudiantes pudieron conocer sus
estilos de aprendizaje y a qué clase de inteligencia maltiple pertenecer, permitiéndoles

desarrollar su propia autonomia al momento de estudiar o aprender algo.

La investigacion de Falcones y Yoza (2018) sobre las influencias metodoldgicas
del desarrollo del pensamiento en el nivel de razonamiento logico, propuesta: disefio
de una guia didactica con enfoque en aula invertida permitié en matematicas un
aprendizaje y refuerzos de vacios por falta del docente en el aula. La metodologia
utilizada contempla la modalidad explicativa, descriptiva, bibliografica y el estudio de
relaciones, con una poblacion a investigar de 661 entre directivos (2), docentes (10),
representantes legales (300) y estudiantes (350). El presente proyecto esta dirigido al
refuerzo de la materia de matematicas en su proyeccion l6gica muy fundamental en
donde el estudiante desarrollara con mayor certeza y ampliara su conocimiento,
formara destrezas practicas mentales en cuanto a la informacion recaudada sobre el
tema especifico. Manifestacion de absoluta conformidad para los estudiantes que
desean obtener eficacia en el desarrollo del pensamiento logico. Esto ayudo a
desarrollar mayor certeza, conocimiento y sobre todo a mejorar el pensamiento 16gico

del estudiante.
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Por otra parte, la investigacion de Orellana (2016) habla sobre implementar un
modelo educativo basado en Flipped Classroom enfocado en lenguaje musical en un
aula virtual. Las encuestas realizadas a los profesores tienen un total de 17 preguntas,
dirigidas para un numero de 2 docentes y para los estudiantes se 14 preguntas, enviados a
28 estudiantes incluidos los estudiantes del segundo docente encuestado lo cual ayudo a
receptar la informacion sobre las plataformas virtuales y el modelo FC en el desarrollo de
la comprension musical, planteadas a los estudiantes y docentes del primer nivel de la
carrera de Instruccién Musical de la Universidad de Cuenca. Se trat6 exclusivamente de
invertir clases magistrales donde los estudiantes recibieron clases tedricas y practicas
en casa, luego usando su tiempo libre en trabajos individualizados, consultas y foros.
Con esta propuesta los estudiantes se enaltecieron. Los resultados fueron presentados

mediante cuadros derivados de las encuestas.

La investigacion socio — educativa con enfoque cualitativo sobre una poblacion
de 263 estudiantes de 8avo EGB (Quinga, 2018) a partir de una investigacion socio-
educativa con un enfoque cualitativo, teniendo como poblacion a 263 estudiantes de
8vo EGB a los cuales se plante6 una propuesta sobre la estrategia metodoldgica “aula
invertida”, aplicando un paradigma constructivista en donde el aprendizaje serd un
proceso activo por parte del estudiante el cual construye su conocimiento, partiendo de
su experiencia e integrandola con la informacion que recibe, en este caso se tomd en
cuenta el bloque 4 del libro del Ministerio de Educacion de la asignatura de Ciencias
Naturales sobre el tema: El ambiente de los seres vivos; basandose en plataformas
virtuales, video blogs, encuestas online, etc. EI cual fue de impacto favorable
cambiando la modalidad de ensefianza ligandola a la tecnologia, tomando en cuenta a
los estudiantes de una manera mas individualizada, forjando su responsabilidad y
participacion en el aula y con su entorno la cual se realizé debido al desconocimiento
de aula invertida en el Colegio Nacional Abdén Calderén, cuyo propdsito sera
integrarla como metodologia de ensefianza con el uso de las TIC (Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion). Con el apoyo de la tecnologia, se tomé mas

personalizacion de los estudiantes, se volvieron mas participativos, integrando la
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sistematica de instruccién en TIC, amplio desconocimiento sobre aulas invertidas
permitio alcanzar el objetivo deseado, debido a la curiosidad y deseo de experimentar

otra forma de aprendizaje entre los estudiantes de octavo afio EGB.
Desarrollo tedrico del objeto y campo de investigacion

Para la estructura y definicion del marco tedrico se establece una constelacion de ideas
donde se define las categorias de estudio y la subdivision de sus elementos principales
a fin de tener mas claro la busqueda de informacion, la estructura basica integrada de

la tematica tratada.

Clasificacion de
recursos digitales

f

Tipos de
recursos
digitales Ventajas y
desventajas de
recursos

Concepto

Recursos
digitales

Grafico N° 2. Constelacion de ideas variable independiente
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ugchilan (2020)

Pasos para
implementar Flipped
Classroom

Aula

wtida
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Ventajas
Flipped
Classroom

Educacion
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Definicién

Importancia de
la  educacién
artistica

Nacimiento de
la  educacion
artistica

Campos de la
ensefianza de
educacion

artistica

Grafico N° 3. constelacion de ideas variable dependiente
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Elaborado por: Chugchilan (2020)

Recursos digitales

Concepto

Segun Garcia-Varcarcel (2016) los recursos digitales prometen oportunidades
nuevas en el proceso de ensefianza al concentrar imagen, sonidos, interactividad para
fortificar la agudeza y motivacion de los estudiantes, expresa que al interaccionar con
la television digital, video, videojuegos, gamificacion, realidad aumentada,
dispositivos moviles, las pizarras digitales, mesas multicontacto, hasta la robética son
fuentes de aprendizaje en esta era y es centro de atencion e interés de la investigacion

educativa desde hace varias décadas atras.

Los materiales digitales Ilamados recursos educativos digitales apuntan al logro
de los objetivos de aprendizaje y si las caracteristicas didacticas son adecuadas (Ortiz,
2017) estan hechos para informar, ayudar a adquirir conocimiento, reforzar

aprendizajes, desarrollo de competencias y evaluar conocimientos.

Segun Ortiz (2017) los recursos educativos digitales:

Estan para fines de aprendizaje, actualizacion docente, mejora de la calidad
pedagdgica y su pertinencia metodoldgica que sintetiza la educacion moderna,
debido a la cantidad de recursos didacticos disponibles es necesario considerar
que no solo sirven como material didactico como metodo llamativo del
estudiante como estrategia didactica, sino que puede estar considerado con el

logro de objetivos implicitos o explicitos de una determinada asignatura (p.5).
Los RED son herramientas que siendo bien utilizadas pueden ayudar a que ciertos

estudiantes logren una mayor actividad de los estudiantes. En el caso de las

discapacidades fisicas, el uso de dispositivos hardware con programas especificos
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facilitan el acceso a la informacién y uso de la tecnologia; por otro lado, el uso de
software puede ser ayuda importante en el aprendizaje o adquisicion de capacidades,
permite ofrecer mayores repeticiones hasta adquirir conocimientos y personalizar el

proceso de aprendizaje (Ortiz, 2017).

El internet o la red de redes, es variedad de recursos digitales para una variedad
muy extensa de usos, cada uno de ellos posee caracteristicas diferentes, es necesarios
su clasificacion segin el medio para el cual fue creado. Para Quirds (2019) estos son
interactivo, que es el aprendizaje mediante un didlogo provechoso simultdneo o no

simultaneo entre personas.

La tactica analdgica es un elemento que se puede visualizar en cualquier
dispositivo electronico (Universidad de Navarra, 2019) son utilizados en su mayoria
para el aprendizaje cuando se tiene inconvenientes de concentracidn e incomprension

de procesos, resultan mas facil de acceder y comprender.

Los recursos digitales atraen y deslumbra al estudiante, esto podria ser utilizado
como estrategia en el proceso de aprendizaje, recordando que como toda estrategia de
aprendizaje debe ser al servicio en una planificacion de docente y plantear que los
objetivos sean de aprendizaje para que sean utiles y no un simple medio de diversion

y/o distraccion (Universidad de Navarra, 2019).

Ventajas y desventajas de recursos digitales

Entre los aspectos positivos a resaltar estd la multiplicacion de fuentes de
informacion y de busqueda; permite conocer preferencias de aprendizaje, conecta a
informaciodn con rapidez de una fuente a otra, permite opiniones variadas y puntos de
vista plurales sobre temas especificos, permite la adaptacion rapida y/o progresiva de
los tltimos cambios en el conocimiento y facilita la comunicacion en varias direcciones

para mayor difusion de conocimientos.
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De los aspectos negativos, sobresalen la gran cantidad de informacion que emana
de estos medios, que es dificil discernir entre ellas, promueve estudios superficiales,
permite la pasividad al recibir informacién y la mas grave de ellas es que permite el
plagio de trabajos realizados, tan facil con un copia y pega (Universidad de Navarra,
2019).

Imagenes

Recursos
Educativos
digitales

Laboratori
0s
virtuales

Simulacio
nes

Paginas
Web

Gréfico N° 4. Recursos educativos digitales

Fuente: Universidad de Navarra (2018)
Tipos de recursos digitales

e Plataformas. — son sistemas de gestion de aprendizaje tipo Moodle que proveen
utilizar tecnologia y poder agregarlos en un solo sistema para mayor

interactividad y aprendizaje.

o Contenidos digitales. — libros, revistas, contenidos en pdf, iméagenes, Pinterest,
webquests, clases grabadas en video. Audiovisuales. Podcasts, animaciones.
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e Sistemas de comunicaciéon. — correo, mensajeria, calificaciones, feedback,
calendario, fechas de entrega, foros, blogs, juegos (Universidad de Navarra,
2019)

Los medios de ensefianza virtual ayudan a edificacion de comunicacién en la
comunidad educativa (Ortiz, 2018) con inclusion educativa, reverenciando las
diferentes pautas de aprendizaje individual. Este fenémeno de la tecnologia en los
procesos educativos causa verdadera revolucion en el proceso educativo. La finalidad
es establecer los estandares de ensefianza que se requiere mediante este recurso. Hay
estandares disefiados por la UNESCO para competencias en TIC para los docentes que
incluyen esta herramienta en sus actividades pedagdgicas. Estos estandares contemplan
desde la innovacion, plan de estudios, organizacion escolar, estrategias de ensefianza y

cooperacion en el proceso de ensefianza.
Clasificacion de recursos digitales

Hay una clasificacion de los recursos digitales, esto acorde segun sea medio de
ensefianza en el que sea puesto en practica. Para efecto de analisis y deduccion es
necesario determinar una lista de los recursos digitales existentes, asi como una

descripcién y ejemplo que abarca cada uno de ellos (Quirés, 2019).

Tabla 1. Clasificacién de recursos tecnolégicos

Tipo Descripcion

Transmisivos e Videotecas audiotecas y enciclopedias digitales
e Tutoriales
e Sitios en red para recopilacion de informacion
e Sistemas de reconocimiento de patrones
e Sistemas de automatizacion

Activos e Modeladores de micromundos
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e Simuladores de procesos
e Digitadores de imagenes
e Juegos individuales
e Dominios de contenidos
¢ Intérpretes y examinadores de dialectos
e Agentes inteligentes
e Herramientas multimedia
Interactivos e Juegos en red
e Sistema de mensajeria electronica

e Sistema de correo electronico

Fuente: Quirds (2019)

Los recursos educativos (Mosquera, 2018) tienen sus ventajas y siempre hace

narracion a contingencias como:

e Accesibilidad: sin costo y una gran variedad de recursos Utiles para la
atencion.

e Adaptabilidad: pueden y deben adaptarse al contexto educativo en el
que se desea usar.

e Reusabilidad: son reutilizables por los usuarios

e Redistribucion: ademas de compartir, los nuevos materiales pueden ser

publicados y redistribuidos, enriqueciéndolos y creciendo entre todos.

Los recursos digitales brindan oportunidades en la ensefianza al permitir
incorporar imagenes, sonido e interactividad para refuerzo de los estudiantes (Garcia y
Mufioz, 2018) y como fuente de infromacion, repercute en el aprendizaje por sus
resultados en muchas investigaciones. Por ello hasn estado en la mira de muchas

investigaciones educativas desde 1980, especialmente en el area educatia y pedagogica.
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Garcia y Mufioz (2018) parten de la teoria qu los recursos audiovisuales son
elementos importantes que cambia la conducta receptiva de los estudiantes,
especialmente en primaria e inicial; conlleva a un aprendizaje del lenguaje y mejora de

la memoria filmica con las siguientes dimensiones:

¢ Inteligencia ldgica.- para comprender la secuencia de una narracion

¢ Inteligencia de aprendizaje.- para recordar lo asimilado mediante los recursos
audivisuales

¢ Inteligencia emocional. Poder distinguir y apreciar claramente los mensajes
afectivos que son enviados

e Inteligencia moral.- esla capacidad de comprension de valores transmitidos

mediante imagenes

Aula invertida

El aula invertida mas conocida como Flipped Classroom es la metodologia
rompedora actualmente, es un modelo pedagogico revolucionaria, pues propone dar la
vuelta a lo que tradicionalmente se hace en educacion. Los estudiantes estudian,
preparan las lecciones fuera del ambito escolar accediendo a las asignaturas on line
para posteriormente interactuar y realizar actividades participativas con un profesor
guia (Revista UNIR, 2020).

El aula invertida se identifica por el intercambio de tareas (Fidalgo, Sein -
Echaluce, y Garcia, 2019) en el proceso de formacion estudiantil. Cambia de posiciones
desde la leccion hasta la realizacion de deberes; de esta manera, la secuencia
pedagogica se maneja en un contexto colaborativo con enfoque activo y participativo
a la asignatura. Generalmente este modelo es muy utilizado con variadas tecnologias,
metodologias y diversos tipos de contenidos. Alli radica la importancia de realizar
guias de aplicacion de esta metodologia para visualizar mejor los resultados a conseguir

y los logros obtenidos.
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Grafico N° 5. Esquema de funcionamiento de aula invertida
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Fuente: Fidalgo, Sein - Echaluce, y Garcia, (2019)

Antes de incluir un aula invertida como estrategia didactica, es necesario
identificar la problematica del aula y los objetivos de mejora que plantea, de esta
manera se guia para que el docente logre un avance significativo en su asignatura
(Fidalgo, Sein - Echaluce, & Garcia, 2019).

Indudablemente al utilizar Flipped Classroom se tiene muchas ventajas, en este
apartado se trata de resaltar los mas importantes y mas sobresalientes al utilizar esta

metodologia.

e Consolida el conocimiento: brinda méas tiempo para resolver cualquier
duda o consolidar conocimientos. Esto se debe porque, al haber trabajado
los contenidos y conceptos en el hogar, ya en el aula se puede solucionar

dudas, complejidad de comprension o laborar temas de forma personal
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e Favorece la diversidad en el aula: dedican mas tiempo a revisar
contenidos, agregar o quitar las funciones, ademas el docente puede

también participar en las adaptaciones que considere necesarias.

e Aprendizaje mas profundo y perdurable: es ventajoso para la

comprension es la base de esta caracteristica.

e Mejora el desarrollo de las competencias individuales y colectivas:
fomenta en el estudiante el desarrollo de nuevas competencias,

intercambiar opiniones y el aumento del trabajo colaborativo.

e Mayor motivacion en el estudiante: igualan el procedimiento de
amaestramiento mas rapidamente, asumen sus responsabilidades, toman
decisiones, participan y trabajan para alcanzar objetivos comunes
(Revista UNIR, 2020).

Este modelo de aula invertida ha ganado popularidad desde los afios 90s,
acaparando la atencion en muchos paises (Guerrero J. , 2020) se indica ademas que
este modelo no es una metodologia de ensefianza mas bien esta direccionado a una
forma de impartir la educacion. En esta estrategia el docente explica un tema y el

estudiante propicia su propia ensefianza.

Se aduce que se aprenden de este modelo tiene ventajas como al implementarla

puede abarcar todos los niveles cognitivos de aprendizaje a la vez (Guerrero J. , 2020).

Pasos para implementar Flipped Classroom

Guerrero (2020) menciona que los pasos basicos para realizar el aula invertida

son:
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Planificar: es saber definir los aprendizajes requeridos y las competencias
a desarrollar. También incluye la planificacion de las sesiones con

actividades a llevar a cabo.

Preparar los materiales: es disefiar e identificar los conceptos,

presentaciones, recursos y/o videos.

Visualizacion y lecturas: servirdn para el material elaborado con las
indicaciones para realizar la actividad y la forma de devolver al docente

mediante una plataforma o al aula presencial cuando se pueda.

Implementacion de las actividades en aula: es tener los recursos
colaborativos para un aprendizaje activo y que puedan continuar al tema

siguiente.

Resolver dudas: es brindar acompafiamiento en cada momento para

favorecer la comprension de la tematica.

Trabajo colaborativo: son las sesiones presenciales y favorece las
relaciones interpersonales ademéas de las estrategias implementadas:

mesas redondas, debates, foros.

Aplicar lo aprendido: es el inicio, se complementa en el aula, se presenta
situaciones concretas mediante la resolucién de situaciones concretas y

realistas, asi como la resolucion de problemas comunes.
Revisar y retroalimentar: es una actividad continua durante todo el

proceso, permite a los estudiantes percibir el avance de lo aprendido, asi

como las actividades que deben ser reforzadas.
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e Evaluar, coevaluar y autoevaluar: es parte de la accion igual manera
favorece la autonomia, define sus fortaleces y también sus areas de

mejora.

Educacion Artistica

El curriculo con nuevo enfoque para la formacion integral del hombre en
Ensefianza Cultural y Artistica asegura el aprendizaje a partir de bastante temprana
edad. Esta construido en 3 ejes primordiales: personal y emocional — emocional; social
y relacional y simbélica y cognitiva, las cuales estructuran procesos para el aprendizaje
del arte plastico, cancién y expresion del cuerpo. Este curriculo se necesita para el
proceso de aprendizaje de infantes y adultos pues origina expresion, apreciacion y

experimentacion artistica en los educandos (Ministerio de Educacion, 2016).

La educacion artistica segiin Sdenz (2016) presenta modificaciones de plan de
estudio. Se basa en promover y difundir arte, cultura y desarrollo integral; también
tiene un nuevo modelo educativo actual, pues la intension es formar a ciudadanos
criticos y creativos desde dimensiones nacional y mundial conjugando una vision

humanista y competente para inducir las potencialidades de los estudiantes.

Se indica también que la educacidn artistica esta conectada a cinco capacidades
para la existencia y las figuras de perfil de salida habilitan al estudiante con
instrumentales ineludibles para percibir el universo desde una representacion

decorativa con el pensamiento artistico en desarrollo (Saenz, 2016).
Bajo esta perspectiva, Saenz (2016) destaca que la educacion artistica, ademas:
Potencia el lenguaje artistico, permite expresarse de distintas maneras, descubre

elementos basicos de cada lenguaje posibilitando la creacion de futuros artistas

dedicados a cuestiones artisticas fomento de la creatividad, mejora de
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autoestima, confianza, estimula la imaginacion, habilidades de motricidad fina,
resolucién de conflictos, problemas cognitivos, de concentracion pues estimula
los hemisferios del cerebro, fortaleciendo las competencias en sociedad y
convivencia (p. 72)

De acuerdo a Estévez y Rojas (2017) los atributos del arte como expresion de la
realidad social son resultados del desarrollo permanente del sistema educativo, hay que
destacar que la actividad social esta presente en la educacion y permite que las personas

realicen cultura desde su ambiente, es fundamental la expresion artistica porque:

La expresion artistica estd presente siempre y demuestra la asimilacion y
transformacion humana de la realidad, incluye la naturaleza, el pensamiento y
la sociedad, por aquello hay que educar desde el punto de vista estético, psiquico
y fisico como forma pedagogica de mejorar la expresion artistica. Esta incluido
en la malla curricular como complemento de formacion para cada nivel de
estudio (p. 115).

La préactica de lo artistico aporta la activacion de lo cognitivo, afectivo y
conductual, esto debe ser incentivado desde temprana edad y es condicionante para el
desarrollo en nifios y nifias, alli radica la importancia de contribuir a la experiencia

artistica como parte de la formacién de la personalidad (Estévez & Rojas, 2017).

De acuerdo a esta premisa, se expresa que el arte es el inicio de la educacion artistica

relacionada directamente con la expresion de arte en todas sus formas.
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Fuente: http://www.eduteka.org/articulos/Editorial16

En la educacion artistica se imponen retos que la era digital concibe (Huerta &
Dominguez, 2019) esto es un momento historico que debe aprovecharse. La tecnologia
es un aliado en el aula de artes, los dispositivos moviles, usos digitales, videojuegos,
videoclip abren posibilidades académicas con tendencia a mejorar el arte con
complejos y atractivos para esta nueva generacion. No hay que estar ajenos a esta
practica habitual de los estudiantes modernos; al contrario, reforzar el arte con la nueva

tecnologia permite mejorar la percepcion de la realidad mediante el arte.

Importancia de la educacién artistica

La existencia del arte en la ensefianza por medio de la ensefianza artistica coopera
al desarrollo integral de los chicos y adolescentes. Se caracteriza por enriquecer el
aporte cognitivo en el desarrollo de las capacidades y destrezas de los estudiantes, como
el emprendimiento la variedad cultural, la innovacion, la creatividad o la curiosidad
(Auca, 2017), la actividad artistica despierta la fantasia e imaginacion, conduce a la
valoracién del color, las maneras, ayuda a la formacion personal, crecimiento de la

confianza, respeto, tolerancia y es una via para el desarrollo dindmico y unificador.
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Para Auca (2017) la educacion artistica apoya a los estudiantes a echar de ver a

si mismo, pero ademas es necesario.

Todas las instituciones educativas deben poseer en sus elementos y en sus
extraescolares la educacion artistica, se frecuenta de diligencias fundamentales
para el progreso de infantes, ofrece muchas ayudas y propende el desarrollo

personal, academico y social (p.3)

Se asocia la Educacidn artistica con ensefiar arte, crear esencias u operaciones
atractivas, pero distante del mundo escolar no solo se ocasiona arte, también estar a la
mira, se investiga el entorno, por eso se complemente en cuatro campos de ensefianza
de esta materia:

e Creacion
e Apreciacion
e Investigacion de historia del arte

e Filosotficas y estéticas

Las ocupaciones van a ser exploradas por los estudiantes y les van a servir en
diversas magnitudes, para su incremento personal permite el aprender a observar con
detenimiento de su &mbito y la probabilidad de conseguir la sensibilidad primordial
para entender y ver las diferencias particulares y culturales (Ministerio de educacion,
2016).

En la interaccion artes-educacion hay un problema intelectual, trata sobre el
contenido de los objetos artisticos, el arte es un producto cultural de la capacidad
innovadora del ser humano, por eso, una ensefianza de calidad deberia contestar al
criterio de igualdad, integracion, variedad y pertinencia para que la formacion del
sujeto sea integral, esto incluye indudablemente a las artes. El arte en si coopera a crear

entendimiento importante, mientras es abordado a partir del punto de vista pedagdgica
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posibilite la transformacion del &mbito personal, estudiantil y comunitario, ayuda a la

colaboracidn social y cohesion de la ciudadania (Mineduc.cl, 2018).

Por otra parte (Sdenz, 2016) destaca beneficios, habilidades y capacidades que

pueden ser desarrolladas mediante el lenguaje artistico:

e Organizacion del pensamiento y mejora en la resolucion de tareas
e Mejora de las capacidades psicomotrices y orientadoras

e Desarrollo de la imaginacion

e Mejoramiento de operaciones mentales

e Mejoramiento de la atencion y comprension

Para entender y aprovechar la educacién artistica se requiere entender las
competencias basicas del entorno artistico del medio y con posibilidades de traspasar
esa informacidn al aula. Alli radica la importancia de la educacién artistica (Caritx &
Vallés, 2018), pues debe abordar competencias que mejorar a los estudiantes en sus

capacidades artisticas, se podria mencionar que aumenta los aspectos artisticos de:

e Desarrollo de la percepcion de la realidad visual y natural del entorno

cultural
e Valora el patrimonio artistico de su entorno
e Comprende la contemporaneidad artistica

e Utiliza lenguaje y técnicas artistica como medio de expresion y

comunicacion
e Crea e imagina el lenguaje artistico
Moodle
Moodle como método de instruccion esta disefiado para gestionar y crear

ambientes de instruccion en internet siempre adaptandose a los requerimientos de los
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docentes de los estudiantes y de los administradores de la comunidad educativa (Maza
& Tusa, 2015) basicamente en aspecto técnicos Moodle sirve para crear y gestionar
una ensefianza virtual con una tecnologia y base de datos MSyQL Moodle fue creado
en el 2002 y su nombre proviene de las palabras entorno modular de aprendizaje
Dinamico orientado a objetos esta plataforma también se le puede llamar LMS
podemos encontrar en el medio tecnologico y dirigido a la ensefianza diversos LMS

entre ellos estd Chamilo, e-doceo

Aunque la lista es muy amplia de la cantidad de plataformas virtuales cada una
de estas adaptandose a las necesidades de los docentes Moodle siempre tiene la primera
opcion para ser requerido esto debido a que tiene afinidad en ensefianza en linea que
se ha extendido a nivel mundial tanto asi que Moodle es considerada la primera opcion
para un sistema educativo en internet (Godoy, 2016) la primera caracteristica de
Moodle es que es libre y gratuito por lo general pertenece a una licencia publica
educativa puede hacer uso de esta plataforma e ir adaptandose accesorios accesos link

recursos y ventanas acorde a sus necesidades sin tener que pagar por ellos

Cuando se le denomina gratuito y abierto es porque tiene una opcion de
herramienta muy atractiva que ofrece muchas ventajas estas ventajas pueden ser que es
una herramienta estable y de confianza esto dado porque toda institucion cualquiera
que sea el tamafo (Lujan & Garcia, 2015) Confia en que puede desarrollar sus
proyectos de formacion para estudiantes de manera en linea sin tener que configurar
base de datos para guardar dicha informacidn también es intuitiva y muy facil de usar
quién aprende a utilizar y gestionar Moodle se dara cuenta que es un procedimiento

practico.

El usuario tiene una interfaz muy simple modelo cémo se quema ensefianza esta
disefiado para gestionar y crear ambientes de aprendizaje en internet siempre
adaptandose a los requerimientos de los docentes de los estudiantes y de los

administradores de la comunidad educativa basicamente en aceptar efectos técnico

29



Moodle le sirve para crear, gestionar una ensefianza habitual como una tecnologia y
base de datos como Moodle fue creado en el 2002 (Gunduz & Ozcan, 2017).

Esta plataforma también se le puede llamar que LMS podemos encontrar en el
medio tecnoldgico y dirigido a la ensefianza diversa LMS entre ellos estd mil aulas
aunque la lista es muy amplia de la cantidad de plataforma virtual es cada una de estas
adaptandose a la necesidad de los docentes Moodle siempre tiene la primera opcion
para ser requerida esto debido a que tiene afin y le afinidad en ensefianza en linea que
seas tendido a nivel mundial tanto asi que madre con sera la primera opcién, el favorito
(Godoy, 2016).

Otra de las ventajas de Moodle es que se puede acceder a esta plataforma desde
cualquier dispositivo movil su interfaz es facilmente compatible con cualquier movil y
cualquier navegador de internet por lo que es muy versatil a la hora de elegirlo (Lorca,
2017).

Si describimos para qué sirve Moodle basicamente se expone que puede crear
espacios de ensefianza asi como administrar distribuir y controlar actividades
inherentes a la formacién en linea en una comunidad educativa por eso que los
administradores de plataforma lo consideran a Moodle como un sistema todo en uno
Moodle cubren necesidades de acciones formativas pedagdgicas en linea para
profesores porque facilita las tareas garantiza el control de actividades y genera un
panel de administrador con respecto a los estudiantes (Maza & Tusa, 2015). Su uso es
funcional y muy simple esto le ayuda al estudiante a centrarse en las tareas y no es
preocuparse en utilizar una herramienta muy compleja y dificil de manejar a los
administradores el interfaz permite la creacion de aulas virtuales sin aplicar tareas de
programacion es decir es de contenido esta capacidad puede ampliarse inclusivamente

si se instalan plugins.
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Moodle en la educacion

Moodle es flexible personalizable por ser un software abierto esta plataforma
puede personalizarse a gusto y requerimiento de la comunidad educativa que lo
adquiera esto debido a que tiene una estructura de funcionamiento modular muy
sencillo de utilizar Moodle (Godoy, 2016) es esto dado para unos cuantos estudiantes
o para miles de ellos sirve tanto para organizaciones pequefias como en organizaciones
grandes es por esto que puede adaptarse a las condiciones de cualquier comunidad

educativa.

Moodle también estd comprometido con el usuario (Gunduz & Ozcan, 2017)
esto porque la plataforma continuamente actualiza su sistema de seguridad para dar
proteccion a la informacion que se genera a la informacion guardada y a restringir el

acceso no autorizado para que no exista la pérdida de datos por el mal uso.

Moodle también tiene funcionalidades muy amplias es decir las posibilidades son
ilimitadas para usar esta plataforma esta funcionalidad se puede extender porque tiene
instalado en su software complementos para que colaboren todas las comunidades
(Lujan & Garcia, 2015) a nivel general Moodle es versatil ya que esta en 120 idiomas
esta capacidad multilinglie es una de las caracteristicas mas aprovechadas por los

docentes.

Herramientas mil aulas

Mil Aulas es una plataforma educativa que funciona con Moodle, tiene infinitas
posibilidades de crear cursos en internet, con la ventaja de poder ser administrador e
interactuar directamente con el estudiante. La plataforma Mil Aulas (Diaz, 2019) al
igual que Moodle es gratis su principal objetivo es generar herramientas para un
aprendizaje mas interactivo ademas de poder apoyar a los educadores para configurar

el aprendizaje en linea.
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Ventajas y beneficios de la herramienta Mil Aulas

que:

Segun lo definido por (Vega, 2019) hay que destacar que Mil Aulas:

Como principal ventaja de esta plataforma Mil Aulas es la que permite
proporcionar un servicio de almacenamiento de datos sin generar costo

alguno

Ademas, también permite crear copia de seguridad de todas las

actividades cursos y recursos que puede almacenar en esta plataforma

También tiene otra ventaja de poder descargarlos en cualquier momento

todos estos recursos y subidos a la plataforma

Como ventaja también se expone que no tiene limitaciones para el
namero de usuarios tampoco para la cantidad de informacién que se
pueda almacenar

También permite hacer videoconferencias en tiempo real y €s0s mismos

documentos o archivos quedara almacenados en la plataforma.

Sin embargo, los inconvenientes existen (Pefiaranda & Salgado, 2017), menciona

Como desventaja de esta plataforma Mil Aulas se puede exponer que si
este sitio no es usado frecuentemente se desactiva automaticamente
también por ser una plataforma gratis contiene publicidad, pero si usted
desea desactivar dicha publicidad hay que realizar un pago.

Mucho de los complementos de Moodle que existe en la plataforma mil
aulas estan desactivados mientras tenga la version gratuita a

demas no permite acceder a un sistema de ficheros ni base de datos si no

se paga por ellos. Estas son las principales desventajas
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CAPITULO II

MARCO METODOLOGICO

Paradigma y tipo de investigacion

Paradigma asumido

La investigacién corresponde a un enfoque cuanti-cualitativo, tal como lo
describe en este contexto Fernandez (2016) el enfoque cuantitativo establece la
necesidad de medir y estimar el fendmeno de investigacion, es la investigacion
empirica por excelencia, muy util en las ciencias exactas en estudio, mientras que
Torres (2016) el enfoque cualitativo parte de un problema cientifico pero no sigue un
proceso claramente definido, donde sus planteamientos no son tan especificos como en
el enfoque cuantitativo. En la Unidad Educativa Moraspungo es donde se desarrollan
las actividades curriculares objeto de estudio y los datos analizados tendra una utilidad

en el proceso.

Modalidad de la investigacion

La modalidad investigativa va enfocada a disefiar una propuesta para aplicar
directamente en la Unidad Educativa Moraspungo como solucion la clase inversa en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes en la asignatura Educacién

Artistica de 8avo afno.

Su aplicacion es basica, puesto que los datos no permiten un analisis estricto de
las variables de estudio para la definicion de una propuesta de solucidn. (Torres, 2016).
También se utilizara la investigacion descriptiva, dada la naturaleza de la misma, todos
los involucrados en el proceso investigativo, es decir los docentes, estudiantes y padres

de familia definen actividades en las TIC, asi como todo lo referente a proceso de
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ensefianza-aprendizaje de los estudiantes en la asignatura Educacion Acrtistica de 8vo

afo.

Para la fase de recoleccion de datos la investigacion se ajusta al tipo exploratorio
ya que se determina el nivel de aprendizaje de los estudiantes con métodos tradicionales
de ensefianza en la asignatura Educacidn Estética, asi como las expectativas al aplicar
métodos mas innovadores como el aula invertida para volver la clase tradicional a una

clase mas activa, interactiva que propende el auto aprendizaje del estudiante.

Procedimiento para la busqueda y procesamiento de los datos

Poblacion y muestra

La poblacion que corresponde al proceso investigativo o de campo corresponde
a los estudiantes y docentes del 8avo afio paralelo A, B y C de la Unidad Educativa
Moraspungo; son 30 estudiantes estan comprendidos en la edad de entre 12 y 13 afios

elegidos entre los 3 paralelos existentes.

La poblacion establecida para este nivel de estudio es pequefia no necesita
realizarse la extraccion de una muestra segun (Hernandez, Fernandez, & Baptista,
2010) la poblacion es el conglomerado de naturalezas o personas con peculiaridades
comunes y que pueden ser determinados por lugar y momento y a su vez la muestra es

una parte de esa poblacion que la representa fielmente para un estudio o investigacién.

Tabla 2. Poblacién

Unidad de observacion Poblacion Muestra
Estudiantes 30 30
Docentes 5 5
Total 35 35

Elaborado por: Chugchilan (2020)
Fuente: Unidad Educativa Moraspungo
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En este caso debido a la reducida poblacion se transforma el proceso
investigativo como muestra censal donde toda la poblacion esta representado con la
misma cantidad de muestra, segun (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2010) una
muestra censal es toda la poblacién tomada para el proceso investigativo, en este tipo
de muestra es necesario determinar las inquietudes opiniones y sugerencias de todos

los integrantes de esta poblacion para obtener datos fiables y veraces.

Operacionalizacion de las variables

A continuacién, se detalla las variables dependientes e independiente sobre el

objeto de estudio.

35



Tabla 3.

Operacionalizacion de la variable independiente Recursos digitales

Conceptualizacion Dimensiones Indicadores items basicos Instrumentos
Garcia-Varcarcel (2016) los * Materiales o ¢Aplica usted los componentes de recursos
recursos digitales prometen innovadores digitales en el proceso de ensefianza
oportunidades nuevas en el * Recursos aprendizaje con sus estudiantes?
proceso de ensefianza al digitales o o
concentrar imagen, sonidos, Recursos « Aprendizaje c'lnclgye recursos digitales educativos en
interactividad para fortificar propio trabajo online en clases?
la agudeza y motivacion de ¢Elabora recursos didacticos digitales en la
los estudiantes asignatura que usted imparte?
¢Utiliza dispositivos tecnoldgicos que
propo_rcionen mayor creatividad en 10S | Epcyesta
estudiantes en la asignatura?
(Fomenta el uso de herramientas
TIC * Acceso a tecnoldgicas en los estudiantes?
tecnologia ¢Considera viable la utilizacion de recursos
* Q‘g;?fnl‘i;i{z digitales en la asignatura para dejar atrés el
e Desarrollo de modelo educativo actual?
creatividad
e Recursos
Ventaja de los innovadores
recursos o !ncre,mento del
digitales mtgres
o Asignatura
creativa

Elaborado por: Chugchilan (2020)
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Tabla 4.

Operacionalizacion de la variable dependiente aula invertida o Flipped Classroom

Conceptualizacion Dimensiones | Indicadores Items bésicos Instrumentos
El aula invertida e Recursos deG [ ¢El desarrollo de recursos digitales basados en aula invertida mejorarfa el proceso de

se identifica pOf eI ° Web ensefianza aprendizaje en la asignatura Educacién artistica?

H H L] ;Estaria dispuesto a recibir capacitacién en expresion artistica para mejorar el

intercambio de tareas_ ?n 1 gsquema corporal mediante el uso del aula invertida?

eI pro_cesp de fOfm_aClon d'gltales L] ¢Considera que el desarrollo de aula invertida incrementa la creatividad de los

estudiantil. Cambia de Aula e Actividades estudiantes?

ici . R I o ;Conoce usted la existencia de un documento sobre actividades de expresion artisticas
FeOCSCIi(;‘jlﬁnes hgsetsade :: invertida de aprendlzaje aue desarrollen el esquema corporal a través del aula invertida?

. ., ° ;Apoyaria usted la elaboracién de una guia didactica de expresién artistica para En
realizacion de deberes; (&esarrollar el esquema corporal mediante aula invertida? cuesta
de esta manera, la [ ¢Es factible que los estudiantes sean protagonistas de su propio aprendizaje en la
Secuencia pedagég ica se asignatura educacion artistica mediante los recursos de aula invertida?

H o ¢Recibiria capacitacion en tecnologia, especialmente aula invertida para mejorar la
maneja en un contexto ?ormacién del estudiante?
colaborativo con
i e Creacion de

enfo.qye . activo y L, d Analiza pinturas o esculturas en las que se represente a una 0 més personas
participativo a  la | Tecnologia contenido

3 .z Elabora lineas de tiempo con las piezas musicales mas significativas en cada una de
asig natura. digital e Solucién de las etapas vitales del individuo .
Generalmente este 9 prOblemaS o Indaga sobre artistas, obras y manifestaciones culturales, analizando algunos de los Ficha de
modelo es muy UtiliZ&dO ° Comunicacién factores histéricos o sociales que los rodean Observacién
con Variadas colaborativa ° Reconoce y describe algunas caracteristicas diferenciadoras en manifestaciones

tecnologias,

metodologias y diversos
tipos de contenidos. Alli
radica la importancia de

Artisticas y Culturales
Crea comics, historietas pequefias
Describe las principales caracteristicas de una instalacion artistica.

Elabora diarios personales con imagenes, objetos, recortes de prensa, fotografias,
grabaciones sonoras.

realizar gu ias de Fo rmacic')n e Recursos Desarrolla percepcion visual reconociendo formas, posiciones y lateralidad
aplicac Ién de esta . . d idéCtiCOS Crea mon6logos en los que los estudiantes relaten hechos, anécdotas o experiencias.
metodologia para EStUdlantll e Desarrollo de CROeéI(i)zseelnrg;?rr::yen volumen, representaciones de acciones y gestos, tanto del cuerpo
visualizar mejor los técn icas Utiliza aplicaciones informéticas sencillas para la creacién de diaporamas.
reSUItadOS a Consegu" y L4 |nteré3 en Ia Identifica el tipo de patrimonio cultural del Ecuador.

los Iogros obtenidos. aSig natura Aplica técnicas, recursos y convenciones bésicos de los distintos lenguajes artisticos
(Fidalgo, Sein - en la representacion de la figura humana

Echaluce, y Garcia,

2019)

Elaborado por: Chugchilan (2020)
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Procedimiento de recoleccion de la informacion

Métodos

Para el presente proceso investigativos, se prevé utilizar el método cientifico, se
trata de un procedimiento de indagacién usado generalmente en la obtencion de
discernimiento (Labajo, 2016), es Ilamado asi es por basarse en la empirico y medicion
y estar delimitado por los principios de razonamiento. La investigacion prevé la
utilizacion del método cientifico para clasificar, ordenar, e interpretar los resultados del

proceso investigativo del objeto de investigacion.
Procedimiento para la busqueda y procesamiento de los datos
Técnicas de investigacion

Acorde a (Sampiere, Fernandez, & Baptista, 2010) en una investigacion se instala
de varios tipos de materiales para calcular las inconstantes de estudio, inclusive se llega
a combinar varias técnicas de recoleccion de datos.

Encuesta

La encuesta establece la recopilacion de informacién mediante un cuestionario
en el que se determina el criterio de docentes de la Unidad Educativa, basado en la
premisa declarada, Ojeda (2019) expone que la encuesta es un método que se utiliza

para indagar sobre una problematica especifica y tener detalles mas exactos de un

problema circundante en un sitio especifico.
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Ficha de observacion

Se utilizé una ficha de observacion para definir las destrezas de los estudiantes
en Educacion artistica. Esta ficha, segun Dipas (2015) es una fuente de informacion
practica no solo proporciona a los docentes ideas y sugerencias para una ensefianza
efectiva y adecuada a las caracteristicas de un contexto educativo particular sino que
puede suscitar reflexion sobre el rol en la ensefianza y en la sociedad, obtener

informacion sobre las habilidades, destrezas y habitos de las personas.

Instrumentos de recogida de datos

Los instrumentos que seran utilizados en esta investigacion corresponden a
cuestionarios tanto para docentes como para estudiantes y ficha de observacion de las

destrezas en educacion artistica.

Validez y confiabilidad de los instrumentos

El instrumento a aplicar a los estudiantes y docentes de la Unidad Educativa
Moraspungo fue previamente validado mediante el Alfa de Cronbach que es la
consistencia interna del cuestionario, es el nivel en que cada item propuesto en las

preguntas se interrelaciona entre si para obtener el objetivo propuesto.

De acuerdo a Ruiz (2018) el Alfa de Cronbach representa la confiabilidad del
instrumento antes de ser aplicado a la poblacion objetivo. Se califica de 0 a 1, mientras
mas proximo a 1 mas consistente seran los item a evaluar y viceversa. Para el caso de
la investigacion se acudio a expertos en la problemaética a fin de que la validacion sea

mas consistente (anexo 11 al 15), a continuacion los detalles:
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Tabla 5. Grupo de especialistas para validacion de instrumentos

Especialistas

Grado académico

ARos experiencia

Klever Gustavo Caiza Bautista MSc. En gerencia Educativa 18 afnos
Licenciatura en musica
Guadalupe Tatiana Chugchilan Lcda en Educacion primaria 16 afios
Ingeniero en disefio grafico 9 afios
Jimmy Rafael Villacis Sanchez digital y multimedia
(docente)
Lcdo. en ciencias de la 13 afios
Edwin Pacifico Pilatasig Moreano | educacion esp. pedagogia
musical.
Franklin Rodrigo Céardenas Lcdo. Educacion Primaria 23 afos

Elaborado por: Chugchilan (2020)

Luego que los especialistas revisaron y calificaron los instrumentos (encuesta y

ficha de observacidn) a ser aplicados se procedio a realizar el Alfa de Cronbach, con

consistencia de los instrumentos de evaluacion para lo cual se empleo la formula

siguiente:

VUt

Donde, se define la significancia de cada parte de la formula:

NUmero de items evaluados K= 10

Varianza de cada items Vi= 1,06

Suma total de la variaza de cada items Vt= 3,81

_ 10 1,06
T 10-1 3,81
a=111[1-0,278]
a = 1,11[0,721]

a
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a = 0,801
a =0.80

El calculo estadistico realizado, se obtiene 0,80 considerado adecuada dentro de
los parametros de medicion, de tal manera se puede evidenciar su confiabilidad, segun

la siguiente escala:

valores de Alfa Interpretacion

090-1.00 Se califica como muy satisfactoria
0.80-0.89 Se califica como adecuada
0.70-0.79 Se califica como moderada
0.60-0.69 Se califica como baja
050~-059 Se califica como muy baja

<0.50 Se califica como no confiable

Gréfico N° 7. Criterio de interpretacion del coeficiente de Alfa de Cronbach

Fuente: https://www.xuletas.es/ficha/confiabilidad/

Una definicion técnica de confiabilidad que ayuda a resolver tanto problemas
tedricos como practicos es aquella que parte de la indagacion de qué tanto error de
medicion existe en un instrumento de medicion, considerando tanto la varianza

sistematica como la varianza por el azar. (Quero, 2017).

Resultado del diagndstico de la situacion actual

El principal objetivo de este apartado es proporcionar informacion fehaciente de
la situacion actual en el que se desenvuelven las actividades curriculares de la Unidad
Educativa, el predmbulo para este andalisis comprende encuestas y ficha de observacion.
A fin de cumplir con la variable independiente, se analiza las preguntas enfocadas en

recursos digitales.
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Analisis e interpretacién de la encuesta a docentes

Cuadro N° 1. Aplica componentes de recursos digitales en el

proceso de ensefianza

OPCIONES | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 1 20%

A veces 3 60%
Nunca 1 20%
Total 5 100%

Fuente: Fichas de encuesta a docentes
Elaborado por: investigador

m Siempre ™ Aveces = Nunca

Grafico N° 8. Aplica componentes de recursos digitales

Analisis e interpretacién

Los resultados de las encuestas a docentes se presentan por blogues de preguntas,
en este caso, el 60% de ellos expresan que a veces aplican los componentes de recursos
digitales en el proceso de ensefianza; en la pregunta sobre la inclusién de recursos

tecnologicas en trabajos online, el 20% considera que siempre y el 20% restante

manifiesta que nunca realiza tal accion.

Los recursos digitales abren un sinfin de oportunidades en la actividad docente,
apuntan al logro de los objetivos de aprendizaje, preferencia por el trabajo colaborativo,

mejora en el proceso de formacion favorece el autoaprendizaje especialmente donde

aplica la creatividad.
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Cuadro N° 2. Incluye recursos digitales educativos en clases

OPCIONES | FRECUENCIA | PORCENTAJE

Siempre 0 0%

A veces 3 60%
Nunca 2 40%
Total 5 100%

Fuente: Fichas de encuesta a docentes
Elaborado por: investigador

0%

m Siempre AvecesNunca = =

Grafico N° 9. Incluye recursos tecnologicos educativas

Analisis e interpretacion

El 60% de los docentes manifiesta que a vece incluye recursos tecnologicos
educativas para los trabajos online generados en clase, mientras que el 40% restante
expresa que nunca incluyen recursos tecnoldgicos educativas como recursos de

aprendizaje.

Se considera que los recursos educativos digitales estan para fines de aprendizaje,
actualizacién docente, mejora de la calidad pedagdgica y su pertinencia metodolégica
que sintetiza la educacion moderna, debido a la cantidad de recursos didacticos
disponibles es necesario considerar que no solo sirven como material didactico como

método llamativo del estudiante como estrategia didactica.
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Cuadro N° 3. Elabora recursos didacticos digitales

OPCIONES | FRECUENCIA | PORCENTAJE

Siempre 2 40%
A veces 1 20%
Nunca 2 40%
Total 5 100%

Fuente: Fichas de encuesta a docentes
Elaborado por: investigador

m Siempre ®m A veces m Nunca

Grafico N° 10. Elabora recursos didacticos digitales

Anélisis e interpretacion

El 40% de los encuestados siempre elabora recursos didacticos digitales para la
asignatura, mientras que otro 40% nunca lo hace, el restante 20% realiza esta actividad

a veces.

Los recursos didacticos digitales son muy variados y se pueden adaptar a las
necesidades del docente y estudiantes corroborando este precepto, se recalca que los
recursos digitales son cualquier elemento que se puede visualizar en cualquier
dispositivo electronico y son utilizados para aprendizaje y cuando se tienen

inconvenientes con ellos.
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Cuadro N° 4. Utiliza dispositivos tecnolégicos para mayor

creatividad
OPCIONES | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 0 0%
A veces 2 40%
Nunca 3 60%
Total 5 100%

Fuente: Fichas de encuesta a docentes
Elaborado por: investigador

m Siempre ® A veces ® Nunca
Gréfico N° 11. Utiliza dispositivos tecnoldgicos

Anélisis e interpretacion

El 60% nunca utiliza dispositivos tecnologicos para mayor creatividad en la
asignatura y a veces, el 40% de los docentes lo hace y de acuerdo a Ortiz (2017) ayudar
a adquirir conocimiento, reforzar aprendizajes, desarrollo de competencias y evaluar
conocimientos.

Los recursos digitales atraen e impresiona al estudiante, esto bien podria ser
usado como estrategia en el proceso de aprendizaje, como estrategia educativa e
incluirla en la planificacion de docente y plantear que los objetivos sean de aprendizaje

para gque sean Utiles y no un simple medio de diversion y/o distraccion
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Cuadro N° 5. Fomenta el uso de recursos tecnoldgicas en los

estudiantes

OPCIONES | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 1 20%

A veces 3 60%
Nunca 1 20%
Total 5 100%

Fuente: Fichas de encuesta a docentes
Elaborado por: investigador

m Siempre = A veces ® Nunca

Gréfico N° 12. Fomenta el uso de recursos tecnologicas

Anélisis e interpretacion

Con referencia al fomento del uso de recursos tecnologicos, el 60% manifiesta que a
veces realiza dicha actividad el 20% siempre fomenta el uso de herramientas digitales
y el 20% restante expresa que nunca realiza tal accion.

Hay estandares disefiados por la UNESCO para competencias en TIC para los
docentes que incluyen esta herramienta en sus actividades pedagdgicas. Estos
estandares contemplan desde la innovacion, plan de estudios, organizacion escolar,

estrategias de ensefianza y cooperacion en el proceso de ensefianza.
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Cuadro N° 6. Viabilidad de utilizar recursos digitales en la

asignatura
OPCIONES | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 2 40%
A veces 2 40%
Nunca 1 20%
Total 5 100%

Fuente: Fichas de encuesta a docentes
Elaborado por: investigador

m Siempre A veces Nunca L] ]

Gréfico N° 13. Viabilidad de utilizar recursos digitales

Analisis e interpretacion

el 40% de ellos siempre considera viable la utilizacidn de recursos digitales en la
asignatura educacion artistica y el restante 40% solo lo considera a veces viable y el

20% menciona que nunca seria viable tal proposicion.
El desarrollo de las habilidades y destrezas de los estudiantes, como el

emprendimiento la diversidad cultural, la innovacion, la creatividad o la curiosidad

puede ser mayor si se utiliza recursos tecnologicos.
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Para efecto de la variable dependiente, las siguientes preguntas sobre aula

invertida denota las falencias en el proceso educativo.

Cuadro N° 7. Aula invertida mejoraria el proceso de ensefianza

aprendizaje

OPCIONES | FRECUENCIA | PORCENTAJE

Siempre 3 60%
A veces 2 40%
Nunca 0 0%

Total 5 100%

Fuente: Fichas de encuesta a docentes
Elaborado por: investigador

m Siempre m A veces = Nunca

Grafico N° 14. Aula invertida mejoraria el proceso de

ensefianza aprendizaje

Analisis e interpretacion

En el desarrollo de recursos basados en aula invertida el 60% expresa que siempre
mejoraria el proceso de ensefianza aprendizaje, el 40% solo expone que a veces
resultaria el utilizar aula invertida en el proceso de ensefianza.

El aula invertida que es un modelo pedagdgico revolucionario que permite
interactuar y realizar actividades participativas con un profesor guia. Este recurso se

maneja en un contexto colaborativo con enfoque activo y participativo a la asignatura.
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Cuadro N° 8. Recibir capacitacion en expresion artistica

OPCIONES | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 5 100%

A veces 0 0%
Nunca 0 0%

Total 5 100%

m Siempre m A veces ®Nunca

Grafico N° 15. Recibir capacitacion en expresion artistica

Anélisis e interpretacion

El 100% de los encuestados coincidieron en manifestar la predisposicion a recibir
capacitacion en expresion artistica, pues el curriculo con nuevo enfoque del Ministerio
de Educacion requiere un proceso de aprendizaje de nifios, nifias y adultos en todas las

asignaturas.

Estar capacitado el docente origina expresion, apreciacion y experimentacion
artistica en los educandos, se recalca la ventaja al recibir capacitacion, con la firme
disposicion que hay que educar desde el punto de vista estético, psiquico y fisico como

forma pedagogica de mejorar la expresion artistica.
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Cuadro N° 9. Aula invertida incrementa la creatividad

FRECUENCIA | PORCENTAJE

OPCIONES

Siempre 1 20%
A veces 4 80%
Nunca 0 0%
Total 5 100%

Fuente: Fichas de encuesta a docentes
Elaborado por: investigador

m Siempre mAveces mNunca

Graéfico N° 16. Aula invertida incrementa la creatividad

Anélisis e interpretacion

El 80% de los encuestados considera que desarrollar aula invertida incrementa a
veces la creatividad en los estudiantes, mientras que el 20% manifiesta que siempre el

aula invertida mejora considerablemente la creatividad.

Hay que considerar que antes de incluir un aula invertida, es necesario identificar
la problematica del aula y los objetivos de mejora que plantea, el aula invertida
incrementa el progreso de las capacidades particulares y agrupadas: fomenta en el
estudiante el desarrollo de nuevas competencias, intercambiar opiniones y el aumento

del trabajo colaborativo.
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Cuadro N° 10. Documento sobre actividades de expresion

artisticas que desarrollen el esquema corporal

OPCIONES | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 0 0%

A veces 2 40%
Nunca 3 60%
Total 5 100%

Fuente: Fichas de encuesta a docentes
Elaborado por: investigador

m Siempre ®A veces mNunca

Grafico N° 17. Documento sobre actividades de expresion artisticas

Anélisis e interpretacion

Para esta interrogante sobre la existencia de documentos de actividades de
expresion artistica, el 60% de ellos conocen documentos con actividades para
desarrollar el esquema corporal en la asignatura expresion artistica y el 40% restante

menciona que a veces posee documentos para la actividad de expresion artistica.
En la educacion artistica se imponen retos que la era digital concibe, esto es un

momento historico que debe aprovecharse. La tecnologia es un aliado en el aula de
artes
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Cuadro N° 11. Guia didactica de expresion artistica para

desarrollar el esquema corporal mediante aula invertida

OPCIONES | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 5 100%

A veces 0 0%
Nunca 0 0%

Total 5 100%

Fuente: Fichas de encuesta a docentes
Elaborado por: investigador

m Siempre ™ A veces = Nunca

Grafico N° 18. Guia didactica de expresion artistica

Anélisis e interpretacion

Con referencia a apoyar para elaborar una guia didactica en la asignatura
educacion artistica es unanime, es decir el 100% de ellos estan de acuerdo y acorde los

lineamientos del Ministerio de Educacion.

Las ocupaciones van a ser exploradas por los estudiantes y les van a servir en
diversas magnitudes, para su incremento personal permite el aprender a observar con
detenimiento de su d&mbito y la probabilidad de conseguir la sensibilidad primordial

para entender y ver las diferencias particulares y culturales.
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Cuadro N° 12. Estudiantes protagonistas de su propio
aprendizaje en la asignatura Educacion artistica mediante el

recurso aula invertida

OPCIONES | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 3 60%

A veces 2 40%
Nunca 0 0%

Total 5 100%

Fuente: Fichas de encuesta a docentes
Elaborado por: investigador

m Siempre ®m A veces mNunca

Grafico N° 19. Estudiantes protagonistas de su propio aprendizaje

Anélisis e interpretacion

Ademas, el 60% de los docentes considera que se debe fomentar el aprendizaje
propio en educacion artistica, y el 40% coincide en manifestar que a veces puede

ocurrir tal aseveracion.
Las actividades inherentes a la formacién en linea en una comunidad educativa

acorde a las acciones formativas pedagogicas requerida por los estudiantes es necesario

para edificar su propio aprendizaje.

53



Cuadro N° 13. capacitacion en aula invertida para mejorar la

formacion del estudiante

OPCIONES | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 5 100%

A veces 0 0%
Nunca 0 0%

Total 5 100%

Fuente: Fichas de encuesta a docentes
Elaborado por: investigador

m Siempre m A veces ®Nunca

Gréfico N° 20. capacitacion en aula invertida

Anélisis e interpretacion

Con respecto a la capacitacion en tecnologia el 100% de los encuestados desea

conocer y especializarse en aula invertida.

Se aprenden en este modelo que tiene ventajas como al implementarla puede
abarcar todos los niveles cognitivos de aprendizaje, por lo tanto, el docente debe
conocer esta modalidad de ensefianza que estd revolucionando la educacion
actualmente. Indudablemente al utilizar Flipped Classroom se tiene muchas ventajas,

y estas deben ser socializadas a los docentes.
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Analisis e interpretacién de las fichas de observacion de destrezas de la

asignatura educacion artistica a estudiantes

Cuadro N° 14. Analiza pinturas o esculturas

OPCIONES | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Alcanza 1 3%
Proceso 18 60%
Iniciada 11 37%

Total 30 100%

Fuente: Fichas de observacién a estudiantes
Elaborado por: investigador

m Alcanza mProceso ™ Iniciada

Grafico N° 21. Analiza pinturas o esculturas

Analisis e interpretacion

En la tabla se detalla los resultados de las fichas de observacion realizada a los
estudiantes, denota que el 60% esta en proceso de alcanzar la destreza de analizar
pinturas que representes personas, mientras que apenas el 3% de ellos alcanza

plenamente los objetivos de aprendizaje.

Se considera que la percepcién como aspecto cognitivo de una produccién
artistica es una parte del bagaje personal del estudiante y se fortalece del entorno donde
se desenvuelve, brindar todos los recursos posibles para fomentar esta destreza es

esencial.
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Cuadro N° 15. Elabora lineas de tiempo con piezas musicales

OPCIONES | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Alcanza 1 3%
Proceso 16 53%
Iniciada 13 43%

Total 30 100%

Fuente: Fichas de observacion a estudiantes
Elaborado por: investigador

m Alcanza mProceso = Iniciada

Gréafico N° 22. Elabora lineas de tiempo con piezas

musicales
Anélisis e interpretacion

El 54% de los estudiantes estdn en proceso de alcanzar los objetivos de
aprendizaje en elaborar lineas de tiempo con las piezas musicales, otro 43% tienen
iniciada ese proceso mientras que el 3% de ellos alcanza la destreza en esta actividad.

Elaborar lineas de tiempo es una aproximacion responsiva como experiencia

estética, puede entenderse como un hecho mensurable del aprendizaje del estudiante.
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Cuadro N° 16. Indaga sobre manifestaciones culturales

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Alcanza 3 10%
Proceso 14 47%
Iniciada 13 43%

Total 30 100%

Fuente: Fichas de observacion a estudiantes
Elaborado por: investigador

m Alcanza mProceso m Iniciada

Gréfico N° 23 Indaga sobre manifestaciones culturales

Anélisis e interpretacion

En referencia a la indagacion sobre artistas, obras y manifestaciones culturales,
apenas el 47% de ellos estd en proceso, mientras que el 43% estan iniciando el
aprendizaje y el 10% restante alcanza el aprendizaje requerido.

El estudiante desarrolla competencia cultural y artistica con una educacion
integral, esto implica el aporte del docente para una relacion dindmica entre la
educacion, cultura y arte. Los estudiantes con estrecho vinculo con el arte son personas

felices, motivadas y capaces de resolver conflictos.
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Cuadro N° 17. Reconoce manifestaciones Artisticas y Culturales

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Alcanza 1 3%
Proceso 18 60%
Iniciada 11 37%

Total 30 100%

Fuente: Fichas de observacion a estudiantes
Elaborado por: investigador

m Alcanza mProceso = Iniciada

Grafico N° 24. Reconoce manifestaciones Artisticas y
Culturales

Analisis e interpretacion

El 60% de los estudiantes esta en proceso de alcanzar los aprendizajes en
reconocer y describir manifestaciones artisticas, mientras que el 37% de ellos recién

inician el aprendizaje y el 3% restante alcanza los aprendizajes propuestos.

Comprender, apreciar y valorar las manifestaciones culturales de la propia

comunidad y de otras comunidades, en este sentido se debe impulsar la comprension
de la cultura.
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Cuadro N° 18. Crea comics, historietas pequefias

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Alcanza 9 30%
Proceso 11 37%
Iniciada 10 33%

Total 30 100%

Fuente: Fichas de observacion a estudiantes
Elaborado por: investigador

m Alcanza mProceso = Iniciada

Gréfico N° 25. Crea comics, historietas pequefias
Analisis e interpretacion

En la ficha de observacidn sobre la creacion de comics, historietas pequefas,
existe similitud en porcentaje de la destreza evaluada, para este caso el 37% esta en
proceso, el 33% esta iniciada y el 30% alcanza los aprendizajes adquiridos.

El perfeccionamiento de esta capacidad esté orientada a la alineacion de futuros
artistas, se plantea el impulso de la expresion estética y el movimiento como incentivo
del desarrollo perceptivo, el espacio y las formas, en estos productos se evidencia la

aptitud sensitiva, organizacion arménica y la expresion de pensamientos.
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Cuadro N° 19. Describe las caracteristicas de una instalacion artistica.

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Alcanza 0 0%
Proceso 14 47%
Iniciada 16 53%

Total 30 100%

Fuente: Fichas de observacion a estudiantes
Elaborado por: investigador

m Alcanza mProceso = Iniciada

Grafico N° 26. Describe caracteristicas de una
instalacion artistica.

Anélisis e interpretacion

Para esta destreza el 53% apenas inicia el aprendizaje requerido, el 47% esta en
proceso de alcanzar el aprendizaje requerido y ninguno de los estudiantes evaluados
alcanza el aprendizaje requerido en describir las principales caracteristicas de una
instalacion artistica.

Es una competencia cultural humanistica con apreciacion critica de

manifestaciones culturales que expresen con iniciativa, imaginacién y creatividad los

codigos artisticos. Las artes conforman el lenguaje con particularidades de creatividad.
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Cuadro N° 20. Elabora diarios personales con imagenes

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Alcanza 8 27%
Proceso 10 33%
Iniciada 12 40%

Total 30 100%

Fuente: Fichas de observacion a estudiantes
Elaborado por: investigador

m Alcanza mProceso m Iniciada

Gréfico N° 27. Elabora diarios personales con iméagenes,
objetos, recortes de prensa, fotografias, grabaciones
sonoras.

Analisis e interpretacion

Con respecto a la destreza de elaborar diarios personales con imagenes y objetos,
el 40% de los estudiantes recién inician a adquirir dicha destreza, el 33% de ellos esta
en el proceso de adquirir esta destreza y finalmente el 27% de los estudiantes alcanza

la destreza planteada.

El desarrollo de esta destreza permite una mejor comprension de las artes y el
aprendizaje de los distintos estilos y géneros artisticos y se usan en propésitos
formativos y muy poco se relacionan con el aprendizaje de una disciplina artistica, por
tanto, se requiere desarrollar habilidades como la creatividad.
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Cuadro N° 21. Desarrolla percepcion visual, formas y lateralidad

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Alcanza 0 0%
Proceso 19 63%
Iniciada 11 37%

Total 30 100%

Fuente: Fichas de observacion a estudiantes

Elaborado por: investigador

m Alcanza mProceso m Iniciada

Grafico N° 28. Desarrolla percepcion visual, formas,
posiciones y lateralidad

Anélisis e interpretacion

El 63% de los estudiantes de octavo afio EGB estan en proceso de adquirir la
destreza en desarrollar percepcion visual al reconocer formas, posiciones y lateralidad,
mientras que el 37% de ellos estan recién iniciado a adquirir esta destreza, para esta
actividad ninguno de los estudiantes evaluados alcanza los aprendizajes requeridos.

La participacion en contextos no académicos es importante y son complementos
de los recursos que utiliza el docente para apoyar la labor educativa como via de acceso
al arte y cultura. Para ello, la percepcion visual es el inicio de producciones grafico —

plasticas, fotografias, a partir de este material permite un mejor conocimiento e

incentivo de la creatividad.
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Cuadro N° 22. Crea monologos relatos hechos, anécdotas o experiencias.

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Alcanza 4 13%
Proceso 20 67%
Iniciada 6 20%

Total 30 100%

Fuente: Fichas de observacion a estudiantes
Elaborado por: investigador

m Alcanza mProceso mlIniciada

Grafico N° 29. Crea mondlogos relato hechos,
anécdotas 0 experiencias

Anélisis e interpretacion

En lo que respecta a crear monologos redactando hechos el 67 % de los
estudiantes estan en proceso de alcanzar la destreza requerida, el 20% de ellos recién
inician la destreza requerida y el 13% restante alcanza los aprendizajes requeridos con
respecto a crear monélogos, relatos, hechos, anécdotas o experiencias mediante escritos

sencillos.
Se destaca que en el contexto de una educacion integral que contemple

aprehender el mundo en propuestas de arte mirando el entorno cotidiano, es arte, aporta

en sintesis las formas culturales.
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Cuadro N° 23. Realiza en plano y en volumen, representaciones de acciones

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Alcanza 2 %
Proceso 20 67%
Iniciada 8 27%

Total 30 100%

Fuente: Fichas de observacién a estudiantes
Elaborado por: investigador

m Alcanza mProceso = Iniciada

Grafico N° 30. Realiza en plano y en volumen,
representaciones de acciones

Anélisis e interpretacion

Con respecto a la destreza de realizar en plano y en volumen representaciones de
acciones y gestos el 66% de los estudiantes encuestados estan en proceso de adquirir
esta destreza, el 27% de ellos recién inician esta destreza y apenas el 7% alcanza la

destreza descrita.

La dimension comprension artistica en un conjunto de habilidades con relaciones

complejas y los diversos recursos que permite esta destreza.
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Cuadro N° 24. Utiliza aplicaciones informéticas para crear diaporamas.

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Alcanza 4 13%
Proceso 15 50%
Iniciada 11 37%
Total 30 100%

Fuente: Fichas de observacién a estudiantes
Elaborado por: investigador

m Alcanza mProceso ™ Iniciada

Grafico N° 31. Utiliza aplicaciones informaticas para
crear diaporamas.

Anélisis e interpretacion

Con respecto al uso de aplicaciones informaticas para crear diaporamas, la mitad
de los estudiantes encuestados estan en proceso de alcanzar esta destreza, el 37% estan
en la etapa inicial de adquirir esta destreza y el 13% restante alcanza la destreza
requerida.

En este sentido, los recursos digitales ofrecen oportunidades nuevas en el proceso

de aprendizaje al incorporar imagen, sonidos, interactividad para reforzar la

comprension y motivacion de los estudiantes.

65



Cuadro N° 25. Identifica el tipo de patrimonio cultural del Ecuador.

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Alcanza 8 27%
Proceso 11 37%
Iniciada 11 37%

Total 30 100%

Fuente: Fichas de observacion a estudiantes
Elaborado por: investigador

m Alcanza mProceso = Iniciada

Gréfico N° 32. Identifica el tipo de patrimonio cultural
del Ecuador.

Analisis e interpretacion

El 37% de los estudiantes observados tienen iniciada las destrezas requeridas en
la identificacién del tipo de patrimonio cultural, mientras que el 37% de ellos apenas
inician la destreza y el 27% restante alcanza el aprendizaje requerido en esta actividad

curricular.

Si el estudiante identifica los diferentes tipos de manifestaciones y productos
culturales y artisticos han quedado elementos implicitos de elementos técnicos que el
docente le ha dotado, por lo tanto, en esta destreza se muestra inconvenientes en el

proceso de ensefianza.
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Cuadro N° 26. Aplica técnicas y recursos basicos de lenguajes artisticos

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Alcanza 1 3%
Proceso 11 37%
Iniciada 18 60%

Total 30 100%

Fuente: Fichas de observacién a estudiantes
Elaborado por: investigador

m Alcanza mProceso ™ Iniciada

Gréfico N° 33. Aplica técnicas, recursos y convenciones
bésicos de distintos lenguajes

Analisis e interpretacion

La actividad propuesta es dificil y se evidencia que el 60% de los estudiantes
recién inician al aprendizaje de esta destreza, el 37% de ellos estan en el proceso de

adquirir esta destreza y el 3% restante alcanza el aprendizaje requerido.
Denota las falencias encontradas en esta area, por lo tanto, se debe adoptar

decisiones metodoldgicas que pongan la distincion entre el aprendizaje transmisivo y

el aprendizaje activo.
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Resumen de las principales insuficiencias detectadas con la aplicacion de los

métodos

La introduccién de las competencias basicas en el curriculo tiene consecuencias
inmediatas para la practica educativa, considerando que la metodologia de ensefianza
en el factor mas relevante para el desarrollo de dichas competencias. En este sentido la

encuesta a docentes permite definir las principales falencias encontradas.

La poca o nula utilizacion de dispositivos tecnoldgicas para el incremento de la
creatividad en la asignatura, aunque estan predispuestos a recibir capacitacion en
expresion artistica que mejore el proceso de ensefianza en la asignatura educacion
artistica, y con respecto a la capacitacion en tecnologia se aprecia la necesidad de

implementar otras estrategias de aprendizaje, en este caso, aula invertida.

En la prueba de observacion a estudiantes, muy pocos alcanzar las destrezas
propuestas, de la mano de las deficiencias encontradas en los docentes, se refleja la
poca aplicacion de estrategias innovadoras en los estudiantes que permita un
aprendizaje mas enriquecido con destrezas de competencias como clave para

reflexionar sobre el camino adecuado para el desarrollo de las mismas.

El aprendizaje activo como Unica técnica metodoldgica permite utilizar modos
de actuacion en el aula y en casa, pero que es necesario COnNocer y reconocer para que
mejore el desarrollo de competencias basicas en el estudiante. Este principio de puede
concretar en la practica de aula invertida con variables metodologica como

organizacion, materiales didacticos, evaluacion e interaccion.

Se debe considerar que las competencias del estudiante deben desarrollarse para
un aprendizaje de vida, dar respuesta a situaciones, transferir conocimientos, mejora de
la percepcion de las habilidades artisticas y culturales con principios y estrategias

metodoldgicas que generen ambientes propicios en el aula.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Las conclusiones parten de los objetivos, los cuales se despejan a continuacion:

Los docentes aplican muy poco los recursos digitales en la ensefianza;
Unicamente para trabajos en linea, aunque utilizan mayormente dispositivos
tecnoldgicos no lo fomentan entre sus estudiantes. Denota el interés en
aprender sobre estos recursos para insertarlos en el aula. El proceso de
ensefianza-aprendizaje actual en la asignatura de educacion artistica consiste
en aplicar técnicas tradicionales, con esto los estudiantes pierden interés en

el aprendizaje, ocasionando bajo rendimiento académico.

El nivel de conocimiento que tienen el personal docente con relacion a la
metodologia de aula inversa es bajo, en parte, utilizan principalmente los
métodos explicativos, el cual se caracteriza por brindar mucha informacion.
Esta accion docente es repetitiva y genera conflictos de aprendizaje,

especialmente en la asignatura educacion artistica.

Con respecto a la ficha de observacion, los estudiantes en general estan
proximos a alcanzar destrezas como analizar pinturas, lineas de tiempo con
piezas musicales, obras y manifestaciones culturales y percepcion visual, En
este sentido, los recursos digitales como el aula inversa ofrecen
oportunidades nuevas en el proceso de aprendizaje en la asignatura

educacion artistica.

Con la problemética expuesta es conveniente crear una proposicion de
procedimiento que impulse la clase inversa en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, que se origine del curriculo de la asignatura educacién artistica,
y que ademéas debe estar en correspondencia con los planteamientos
ministeriales necesarias, reformas curriculares y apegada a la realidad actual

para un debido progreso de las habilidades con discernimiento de cometido.
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Recomendaciones

Incluir dentro de la programacién anual de la institucion educativa planes
de capacitacion docente en recursos digitales y tecnologias para ser
insertadas en la préctica docente de la institucion educativa, puesto que
ofrecen novedosas oportunidades en los procesos de educacion y
aprendizaje al integrar la imagen, el sonido y la interactividad como

recursos que refuerzan la comprension y motivacion de los estudiantes.

Incluir metodologias innovadoras como el aula inversa en el transcurso
de la instruccion educativa, con miras a fortalecer la ensefianza en
Educacién artistica y mejorar la creatividad de los estudiantes, para ello
es necesario adecuar el curriculo acorde los eventos y predisposiciones

educativas.

Utilizar las tecnologias interactivas ya que tienen la posibilidad de
combinar relevantes fuentes de informacion y aprendizaje para atender
las necesidades de los estudiantes, entendiendo que el aprendizaje es un
proceso de creacion de significados y atribucion de sentido al contenido

de estudio.
Implementar la programacion de recursos digitales en la ensefianza de

Educacion Cultural y Artistica basados en la metodologia del aula

inversa.
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CAPITULO IIlI.

PROPUESTA

Introduccion

En larealidad actual de la Unidad Educativa Moraspungo la propuesta idealizada
dista mucho de las planificaciones que los docentes de educacion artistica hacen; estas
planificaciones deben estar en concordancia con las propuestas ministeriales
obligatorias ademas de las reformas curriculares que estan desde el plan decenal de
Educacion. La practica docente en el salon de clase todavia se mantiene en lo
tradicional con lo que se pretende seguir ensefiando a los estudiantes en pleno Siglo
XXI con metodologia del siglo pasado (Guerrero y Norofia, 2017). Se debe establecer
como estrategia de una manera analitica critica y creativa que la habilidad adquirida
mediante un proceso adecuado del aprendizaje y desarrollo de destrezas depende
mucho de las técnicas y herramientas que el docente utiliza en la institucion educativa
esto se evidencia especialmente en la asignatura de educacion artistica que todavia no
se puede encontrar indicadores claves sobre el rendimiento de los estudiantes en cuanto

a creatividad.

La propuesta definida aplicara las TIC como recursos concordantes que aportan
a los intereses de la generacion actual por eso se plantea la metodologia conocida como
aula invertida o Flipped Classroom como estrategia innovadora (Ministerio de
Educacion, 2020) utilizando Mil Aulas como plataforma virtual educativa relacionada
con la interfaz de Moodle, permite la creacion de cursos en linea donde se puede
interactuar como administrador o como estudiante, es de libre acceso y proporciona

recursos de aprendizaje a los educadores.
La propuestas sobre aula invertida Determine la influencia de los tutoriales que

se encuentran en la plataforma Mil Aulas como forma de conceptualizacion y apoyo

para el amaestramiento hay que considerar que no toda instrumental didactica forman
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parte de las estrategias utilizadas en el aula, hay que relacionar el aprendizaje de la
asignatura educacion artistica y el uso del aula invertida para que sea mas aceptable a
la realidad en la que estamos debido a esto el proceso de desarrollo de las destreza con
criterio de desempefio hacen més adecuada las competencias adquirir en esta

asignatura.

Propuesta de solucién al problema

Nombre de la propuesta

Recursos digitales para el aprendizaje de la asignatura de Educacion Cultural y

Artistica basados en la metodologia del aula inversa.

Definicidn del tipo de producto

La propuesta se desarrolla a partir de la investigacion realizada, la cual se
desarrollé en los capitulos anteriores, denotando la necesidad de implementar
estrategias de aprendizaje innovadoras, basados en la premisa que en la actualidad el
ambiente en el que se desenvuelve el estudiante y el docente es la tecnologia, sea esta

en la escuela, el hogar o en la comunidad.

Origen

Se debe mencionar que uno de los principales problemas al ensefiar educacion
artistica es buscar las formas metodologicas que permitan el desarrollo de
competencias académicas en los estudiantes, sin caer en forma metodoldgica obsoletas
gue no permitan el desenvolvimiento de las competencias en los estudiantes, también
evitar caer en lamecanizacion y memorizacion de los procesos que poco o nada aportan
al desarrollo de las destrezas y los verdaderos aprendizajes en los estudiantes.

Generalmente se busca incorporar a los métodos de ensefianza técnicas y recursos
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didacticas innovadoras mejoradas actualizadas y que sean ejes formadores de la

creatividad e ingenio que debe adquirir en esta asignatura.

Caracteristicas

Ejercer una metodologia de aula invertida Flipped Classroom Es un apoyo y
complemento importante en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la unidad
educativa Moraspungo esto ya que motiva y orienta constantemente al maestro y al
estudiante a un aprendizaje interactivo y eficaz (Costa, 2018).

Estar implementando la clase invertida o aula invertida generara efecto para el
maestro para los estudiantes y por ende a la sociedad educativa; ejercer una
metodologia de aula invertida o Flipped Classroom (Basso, Bravo, Castro, & Moraga,
2018)es un apoyo y complemento sustancial en el proceso de ensefianza-aprendizaje
en la sociedad educativa, esto ya que motiva y orienta siempre al maestro y al estudiante
a un aprendizaje interactivo y eficaz, el procedimiento de aula invertida puede
implantar una comunicacion continua y controlada a los estudiantes y poder debatir los
temas de interés comun y de interés de aprendizaje ademas es sustancial plantear este
modelo de aprendizaje interactivo pues esta bien estructurado y lleva consigo que el
estudiante se encuentre seguro de esta clase de aprendizaje ya que crea conocimientos

de forma préctica.
Metodologia

La metodologia comprende el desarrollo de los videos tutoriales que
encabezarian la aplicacion propuesta, también mediante la herramienta Padlet junto a

otros recursos virtuales como Google Drive, Educaplay, Genially, Kahoot, Quizizz,

Piktochart, Wordart para el afianzamiento de los aprendizajes.
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De acuerdo a Barriga y Andrade (2012) En internet, como exclusiva herramienta,
digital existen diversidad de recursos, todos con la facilidad de regir, producto y
divulgar contenidos en linea; inclusive se puede interaccionar con uno 0 mas

aplicaciones a la vez para mayor creatividad en tareas y contenidos digitales.

Este instrumento se puede personalizar, desarrollar y adherir otros recursos
abiertos y tener una experiencia unica, incrementando la creatividad en actividades
artisticas si fuera el caso distinto para facilitar el estudio de informacion por medio de
sistemas visuales. Son una ventana en la que se despliega informacion multimedia que

complementa los hechos listados (Barriga & Andrade, 2012).

Con la masiva utilizacion de los recursos digitales hace evidente el valor de
disefiar y llevar socializaciones en esta materia que abarquen a partir de la incentivacion
a la produccion, procesos de capacitacién que generen como producto cualquier
contenido educativo susceptible de usar en cualquier proceso educativo mediado por
TIC, la madurez y experticia en temas de uso de TIC se aprovecha la inversion en
capacitacion y funcionalidad de docentes para destinar a la construccion de contenido

y a los niveles de calidad comunicativa (Chiappe, 2016).

La insercion de blogs educativos, programas que permitan evaluar en linea, asi
como bases estructuradas online son recursos faciles de usar y de libre acceso. Para
complementar estos recursos TIC no se realizara en todas las unidades de todo el
periodo académico, sino solamente en tres unidades escogidas y desarrolladas,
escogidas justamente por su nivel de aprehensién de conocimiento y por ser la base

para el desarrollo de las destrezas en el estudiante.

Estructura General
e Fase de Diagnostico: mediante encuestas a los docentes se pudo verificar con

qué frecuencia se usa del aula invertida como metodologia de ensefianza-

aprendizaje.
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e Fase de Evaluacion del Contexto: En esta etapa se logra verificar el contexto
actual donde consta con todos los recursos necesarios para la aplicabilidad de

la metodologia.

e Fase de planificacion: Exclusivamente en este espacio se procede a planificar
los temas competentes a la asignatura de acuerdo a las necesidades de los

estudiantes.

e Fase de Produccion: Se toma el desarrollo de aula virtual, basados en los temas
de la planificacion, mismos que se llevaran a cabo de forma mixta, virtuales

como presenciales.

e Fase de Evaluacion: En esta etapa se evalta el producto final, este debe
contener la aplicacion de la metodologia al igual que los recursos y

herramientas pertinentes.

Objetivos

General
Crear un aula virtual e implementar recursos digitales para mejorar la ensefianza
— aprendizaje de la asignatura de Educacion Cultural y Artistica basados en la
metodologia aula inversa
Especificos:
e Establecer ambientes y recursos multimedia de trabajo en el aula virtual.

e Planificar la clase inversa en la asignatura de Educacion Cultural y

Artistica
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Utilizar herramientas y recursos de la web 2.0, adecuados para para
mejorar el proceso de ensefianza- aprendizaje en la asignatura de
Educacién Cultural y Artistica.

Insertar recursos educativos y actividades orientadas a mejorar el proceso
de ensefianza- aprendizaje

Disefiar evaluaciones utilizando herramientas acordes a su nivel
cognitivo.

Validar la propuesta disefiada mediante expertos.

Elementos que la conforman

La propuesta esta estructurada por el objetivo general de la asignatura, los

objetivos de subnivel y la unidad y finalmente la propuesta microcurricular.

Objetivos ge

Los obj

nerales.

etivos generales son los que se encuentran plasmados en el plan curricular

de Educacion Cultural y Artistica, que a continuacion se describe.

Tabla 6. Objetivos generales de Educacion Cultural y Artistica (ECA)
Codificacion Descripcion
Ver las modalidades y restricciones de materiales,
OG.ECA.L herramientas y técnicas de diferentes idiomas artisticos en
procesos de interpretacion y/o construccién de producciones
propias.
Respetar y apreciar el patrimonio cultural tangible e
OG.ECA.2. intangible, propio y de otros pueblos, como consecuencia de

la colaboracion en procesos de averiguacion, observacion y
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estudio de sus propiedades, y de esta forma ayudar a su
conservacion y renovacion.

OG.ECA.6. Manejar medios tecnoldgicos orientados al arte y cultura.

Fuente: MINEDUC (2016)

Objetivo de subnivel

Tabla 7. Objetivos de subnivel de Educacion Cultural y Artistica (ECA)

Codificacion Descripcion

Comparar las posibilidades que ofrecen diversos materiales y
Ref. O.ECA4.1. _ o

técnicas de los diferentes lenguajes artisticos.

Investigar los recursos para expresar ideas y sentimientos,
Ref. O.ECA4.7.

enriqueciendo sus posibilidades de comunicacion.
Investigar distintas ideas, sentimientos y puntos de vista
Ref. O.ECA.4.8. personales sobre distintas manifestaciones culturales y

artisticas, propias y ajenas.

Fuente: MINEDUC (2016)

Objetivo de las unidades

Tabla 8. Objetivos de la unidad de Educacion Cultural y Artistica (ECA)

Unidades Descripcion

O.U.ECA.4.1. Reconocer los conceptos de arte y
cultura para diferenciarlos entre si y comprender los
temas que se relacionan con estos desde una

Unidad | perspectiva practica y personal.

O.U.ECA.4.2. Investigar sobre el valor del patrimonio

inmaterial de una sociedad, sus diversas
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Unidad 11

Unidad 111

manifestaciones y la importancia que tiene para el
legado cultural

O.U.ECAA4.1L. Comprender las diferentes
manifestaciones visuales que ha desarrollado el
humano para comunicarse bella y simbdlicamente,
desde un enfoque reflexivo donde la identidad personal
y familiar cobren especial relevancia.

O.U.ECA.4.1. Concebir al espectro sonoro desde su
manifestacion artistica para conocer la historia de la

musica, su importancia social y su valor filosofico.

Elaborado por: Chugchilan, (2020)

Propuesta microcurricular

Comprende la planificacion de las unidades seleccionadas, a continuacion, los

detalles.
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Planificacidn y distribucion de objetivos y contenidos por semanas

DATOS INFORMATIVOS

Institucion Unidad Educativa Moraspungo
Docen - . .

ocente Ing. Cristian Alejandro Chugchilan LI.
responsable
Campo_(lje Académico estudiantil de octavos afios de EGB
formacion

Titulo y enlace

Recursos educativos de Educacion Cultural y Artistica (ECA)

del recursoweb | e moraspungoeduartisticagvos. milaulas.com

Asignatura Educacién Cultura y Artistica

1P. ElI mundo imaginario

Unidades de

. 2P. Frente al
estudio

espejo

3P. Melodias y canto

Tiempo de horas

L 14 horas por unidad
académicas
Modalidad Sincronica, asincronica
Correo criss_tianchugchilan@outlook.com

Movil/ celular 0984291053

Ubicacion Moraspungo — Pangua - Cotopaxi

Descripcion de objetivos por unidades, contenidos y fechas de realizacion

UNIDAD I

EL MUNDO IMAGINARIO

O.ECAA4.1.

Comparar las posibilidades que ofrecen diversos materiales y técnicas de los diferentes lenguajes artisticos. Ref.

O.U.ECA.4.1. Reconocer los conceptos de arte y cultura para diferenciarlos entre si y comprender los temas
que se relacionan con estos desde una perspectiva practica y personal.

O.U.ECA.4.2. Investigar sobre el valor del patrimonio inmaterial de una sociedad, sus diversas manifestaciones
y la importancia que tiene para el legado cultural.

Semana Ejecucion Contenido Objetivos
Conocer su historia, concepto e importancia de la
19/04/2021 cultura en la sociedad a través de documentos, videos,
graficos, foros y la herramienta Padlet.
1 al Cultura
23/04/2021
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26/04/2021 Comprender su historia, concepto e importancia del
arte en la sociedad representado en documentos,
l al Arte videos, graficos, foros y la herramienta Genially.
30/04/2021
03/05/2021 Conocer las primeras manifestaciones artisticas y los
Arte desde la cambios que ha sufrido a través del tiempo, utilizando
i al prehistoria documentos, videos, graficos, foros y la herramienta
07/05/2021 Educaplay.
10/05/2021 Comprender los diferentes tipos de manifestaciones
) artisticas utilizando documentos, videos, graficos,
v al Tipos de arte foros y preguntas realizadas en Kahoot.
14/05/2021
17/05/2021 Conocer el modo de vida, costumbres y conocimientos
como personas pertenecientes a una sociedad,
\ al Somos cultura utilizando documentos, videos, graficos y la
21/05/2021 herramienta Google Driver.
24/05/2021 Entender el patrimonio inmaterial cultural a través de
Patrimonio documentos, videos, graficos, foros, la evaluacion de
Vi al cultural. conocimientos seré en la herramienta Quizizz
28/05/2021

Elaborado por: Chugchilan, (2020)

UNIDAD II

FRENTE AL ESPEJO

Investigar distintas ideas, sentimientos y puntos de vista personales sobre distintas manifestaciones culturales y
artisticas, propias y ajenas. Ref. O.ECA.4.8.

O.U.ECA.4.1. Comprender las diferentes manifestaciones visuales que ha desarrollado el humano para
comunicarse bella y simbélicamente, desde un enfoque reflexivo donde la identidad personal y familiar cobren
especial relevancia.

Semana Ejecucion Contenido Objetivos
31/05/2021 Entender el dibujo técnico y artistico y sus diferencias,
Formas de mediante documentos, videos, graficos, foros y la
| al comunicar ideas | herramienta Educaplay.
04/06/2021
07/06/2021 Conocer las técnicas de pintura y diferencias entre el
El dibujoy la dibujo y la pintura a través de documentos, videos,
I al pintura gra’}ficos, foros y espacios colaborativos en Google
11/06/2021 Driver
14/06/2021 ) Entender la relacion que tiene el arte con la cultura en
Como se relaciona | | construccion de la existencia en la sociedad,
i al elarte con la utilizando documentos, videos, graficos, foros y la
intura. i
18/06/2021 p herramienta Padlet
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21/06/2021

Disefiador de

Conocer el rol del disefiador de fotografias, definicion
a este tipo de arte, a través de documentos, videos,

v al fotografias graficos, foros y la herramienta Genially.
25/06/2021
28/06/2021 Comprender el nacimiento y los cambios de la
: fotografia, utilizando documentos, videos, gréaficos,
\% al La fotografia foros y la herramienta Kahoot.
02/07/2021
05/07/2021 Entender el surgimiento de la primera selfi animal, a
La primera selfi de | través de  documentos, videos, graficos, foros, la
Vi al un animal. evaluacion de conocimientos se realizara en la
09/07/2021 herramienta Quizizz.

Elaborado por: Chugchilan, (2020)

UNIDAD IlII

MELODIAS Y CANTOS

Investigar los recursos para expresar ideas y sentimientos, enriqueciendo sus posibilidades de comunicacion.
Ref. O.ECA4.7.

O.U.ECA.4.1. Concebir al espectro sonoro desde su manifestacion artistica para conocer la historia de la misica,
su importancia social y su valor filoséfico.

Semana Ejecucion Contenido Objetivos
12/07/2021 Diferenciar las manifestaciones naturales y artificiales
) . del sonido, utilizando documentos, videos, graficos,
I al Sonido organizado | foros y espacio colaborativo en Google Drive.
16/07/2021
19/07/2021 Conocer cudl fue el primer instrumento musical y sus
Componentes del | Componentes sonoros a través de documentos, videos,
I al sonido graficos, foros y la herramienta Educaplay.
23/07/2021
26/07/2021 Conocer la evolucion de la masica y sus primeras
Evolucion de la | composiciones  mediante  documentos,  videos,
m al musica graficos, foros y la herramienta Genially.
30/07/2021
02/08/2021 Comprender la importancia que tiene la misica como
El lenguaje lenguaje  universal  expresionista,  utilizando
v al i documentos, videos, gréficos, foros y la herramienta
universal ' 9 ’ y
06/08/2021 Padlet.
09/08/2021 ) ) Identificar los diferentes géneros y subgéneros
Manifestaciones | mysicales mediante documentos, videos, graficos,
\4 al musicales foros y la herramienta Kahoot.
ecuatorianas
13/08/2021
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Vi

16/08/2021

20/08/2021

La alianza entre el
cine y la masica

Comprender la tecnologia musical como la fusion
entre el cine y la musica, utilizando documentos,
videos, graficos, foros, la evaluacion de conocimientos
serd en la herramienta Quizizz

Elaborado por: Chugchilan, (2020)

Herramientas, descripcion y mediacion pedagdgica por unidades.

UNIDAD I

EL MUNDO IMAGINARIO

Semana Herramienta digital Descripcion y Mediacion Pedagdgica
dl Permitird a los estudiantes realizar una pizarra
' Padlet. colaborativa esta puede ser individual o
Cultura https://es.padlet.com/auth/login colab_oratlva (estudiantes  —  estudiantes,

estudiantes — docente)
11 Genially. Permitira que los estudiantes puedan crear
_ _ presentaciones animadas e interactivas,
Arte https://www.genial.ly/login exponiendo en clase lo aprendido

Los estudiantes con esta herramienta podran

Tipos de arte

https://kahoot.it/

Educaplay. resolver actividades multimedia como: sopa de
Arte dpsde_ la https://es.educaplay.com/ letras, completar, verdadero o falso, etc.
prehistoria
Esta herramienta permitirda a los estudiantes
v Kahoot.

seleccionar las respuestas correctas en cuanto a
los conocimientos adquiridos sobre la primera
selfi animal.

Google Driver.

A través de esta herramienta los estudiantes

\/ .
) ) ingresaran aportes sobre los temas tratados en la
Somos cultura https.//Www.qoorﬂ/e.com/mtl/es/dnv sesion.
Vi Quizizz Mediante esta herramienta los estudiantes
PO https://quizizz.com/signup?source=I sele90|on§ranllas Irespuestas correctas sobre el
i anding_headerzz patrimonio cultural.

Elaborado por: Chugchilan, (2020)

UNIDAD Il

FRENTE AL ESPEJO

comunicar ideas

Semana Herramienta digital Descripcion y Mediacion Pedagdgica
| . . .
Educaplay. Los estudiantes con esta herramienta podran
Forma de https://es.educaplay.com/ resolver actividades multimedia como: sopa de

letras, completar, verdadero o falso, etc.
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Google Driver.

A través de esta herramienta los estudiantes

Como se relaciona

El dlbUJq yla https:/iwww.google.com/intl/es/driv ingr?saran aportes sobre los temas tratados en la
pintura, Técnicas o/ sesion.
de pintura =
11
Padlet.

Por medio de esta herramienta los estudiantes

Diseflador de
fotografias

Genially.

https://www.genial.ly/login

el arte con la https://es.padlet.com/auth/login podran aportar comentarios en cuanto a la
pintura. relacion del arte con la pintura.
v Permitird que los estudiantes puedan crear

presentaciones  animadas e
exponiendo en clase lo aprendido

interactivas,

\%

La fotografia

Kahoot.

https://kahoot.it/

Esta herramienta permitira a los estudiantes
seleccionar las respuestas correctas en cuanto a
los conocimientos adquiridos sobre la primera
selfi animal.

VI

La primera selfi
de un animal.

Quizizz
https://quizizz.com/signup?source=I

anding_headerzz

Mediante esta herramienta los estudiantes
seleccionaran las respuestas correctas sobre el
patrimonio cultural.

Elaborado por: Chugchilan, (2020)

UNIDAD IlII

MELODIAS Y CANTOS

Semana

Herramienta digital

Descripcion y Mediacion Pedagogica

Sonido organizado

Google Drive.

https://www.google.com/intl/es/driv

el

En este espacio los estudiantes podran realizar
sus aportaciones en referencia a la tematica de
estudio.

Componentes del
sonido

Educaplay.

https://es.educaplay.com/

Por medio de esta actividad los estudiantes
podran completar actividades propuestas por el
docente sobre el tema abarcado en la sesion.

Evolucion de la

Genially.

https://www.genial.ly/login

Permitird que los estudiantes puedan crear
presentaciones animadas e interactivas,
exponiendo en clase lo aprendido

Manifestaciones
musicales
ecuatorianas

Kahoot.

https://kahoot.it/

mdsica
v Con esta herramienta los estudiantes podran
Padlet. . "
. realizar sus aportes de forma colaborativa, sobre
El lenguaje https://es.padlet.com/auth/login | 1as teméticas de estudio abordados en la sesion.
universal
\%

Esta herramienta permitira a los estudiantes
seleccionar las respuestas correctas en cuanto a
los conocimientos adquiridos sobre la primera
selfi animal.
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VI

La alianza entre el
cine y la musica

Quizizz.

https://quizizz.com/signup?source=I

Por medio de esta herramienta los estudiantes
cumplirdn con el desarrollo de una serie de

anding_headerzz

preguntas y respuestas en base al tema: alianza
entre el cine y la musica.

Herramientas complementarias.

Las videoconferencias y los chats serdn un medio
de participacion colectiva y auténoma, servira
para mejoras el proceso de aprendizaje.

Informacién implementada en el aula virtual

En el aula virtual se cargaran archivos pdf,
gréficos, presentaciones, mapas conceptuales,
infografias, videos.

Elaborado por: Chugchilan, (2020)

Descripcion del proceso didactico con la metodologia del aula invertida

UNIDAD I

unidad.

Estrategia metodoldgica: para el cumplimiento de las actividades contempladas en esta unidad se propone el
desarrollo, analisis, complementacion y evaluacion, que permitiran al estudiante alcanzar el objetivo de la

EL MUNDO IMAGINARIO

La educacién es la mejor arma para enfrentar la vida, pues ella misma te ensefiara el camino hacia el

éxito.
iBienvenidos...!, con mucho entusiasmo comenzamos con la primera unidad, en este apartado podras encontrar
conceptos, historias, importancias y tipos de los diferentes temas que se abordaran en este espacio, su desarrollo
se lo realizara a través de: documentos, videos, graficos, foros chat y herramienta digitales, el uso de estos
recursos educativos conjuntamente con tu interaccion y participacion sincronica - asincronica podras culminar

con éxito.
i Te deseo suerte...!
Semana/ o5 Rol del Herramient aa
Actividad Rol del docente . L Evaluacion
tema estudiante a a utilizar
Descargar vy Ingresar al aula
. Preparar el . - S
leer el archivo - virtual y cumplir | Plataforma Participacion en el
. material de .
pdf adjunto en ~ con lo estipulado | Moodle foro.
- ensefianza
el aula virtual por el docente.
Ingresar al
enlace y Ingresar al aula
L Preparar el . . S
visualizar el - virtual y cumplir | Plataforma Participacion en el
- material de :
video que se - con lo estipulado | Moodle foro.
ensefianza
encuentra en por el docente
I el aula virtual
s
q q - Zoom Aporte de la
Repaso de los | se puedan | Solidifica las
. . Moodle pregunta
temas suscitar en los | competencias de - -
abordados estudiantes aprendizaje Aula investigadora en el
- presencial foro.
Motivarlos a la
investigacion.
Responder a una
. Preparar el | Completa su
Pizarra - Plataforma de las preguntas
. escenario de | proceso de
colaborativa - . Moodle planteadas en la
trabajo aprendizaje .
herramienta Padlet
Visualizar la | Preparar el S
11 resentacion material de Ingresar al aula | Plataforma Participacion en el
P - ~ virtual y cumplir | Moodle foro.
en  Genially | ensefianza
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Arte que se con lo estipulado
encuentra por el docente.
alojada en el
aula virtual
Ingresar al
enlace y Ingresar al aula
. Preparar el | - PR
visualizar el - virtual y cumplir | Plataforma Participacion en el
. material de :
video cargado ~ con lo estipulado | Moodle foro.
ensefianza
en el aula por el docente
virtual
Solventa las
inquietudes que
I Zoom Aporte de la
Repaso de los | se puedan | Solidifica las P
. . Moodle pregunta
temas suscitar en los | competencias de ' -
- - Aula investigadora en el
abordados estudiantes aprendizaje .
- presencial foro.
Motivarlos a la
investigacion.
Completa el juego
Preparar el | Completa su de preguntas
Desarrolla el parar P Plataforma preg y
- escenario de | proceso de respuestas en la
Quiz - . Moodle .
trabajo aprendizaje herramienta
Genially
Descargar y Ingresar al aula
. Preparar el . . N,
leer el archivo - virtual y cumplir | Plataforma Participacion en el
. material de :
pdf adjunto en ~ con lo estipulado | Moodle foro.
- ensefianza
el aula virtual por el docente.
Ingresar al
enlace y Ingresar al aula
L Preparar el | . - !
visualizar el - virtual y cumplir | Plataforma Participacion en el
. material de a :
video cargado ~ con lo estipulado | Moodle foro.
ensefianza
i en el aula por el docente
virtual
Arte desde la Solventa las
rehistoria inquietudes que
P 4 4 I Zoom Aporte  de la
Repaso de los | se puedan | Solidifica las
. . Moodle pregunta
temas suscitar en los | competencias de ' -
- o Aula investigadora en el
abordados estudiantes aprendizaje .
- presencial foro.
Motivarlos a la
investigacion.
Completa el
Preparar el | Completa su P
Desarrolla el - Plataforma crucigrama en la
. escenario de | proceso de -
crucigrama - . Moodle herramienta
trabajo aprendizaje
Educaplay
Visualiza la
. . Ingresar al aula
infografia que | Preparar el . - S
se encuentra | material de virtual y c_:umpllr Plataforma Participacion en el
. - con lo estipulado | Moodle foro.
alojada en el | ensefianza
: por el docente.
aula virtual
Ingresar  al
v enlace y Ingresar al aula
s Preparar el . . s
. visualizar el - virtual y cumplir | Plataforma Participacion en el
Tipos de arte | . material de :
video cargado ~ con lo estipulado | Moodle foro.
ensefianza
en el aula por el docente
virtual
. . Zoom Aporte de la
Revision  de | Solventa las | Solidifica las P
o . Moodle pregunta
los temas | inquietudes que | competencias de : -
abordados se puedan | aprendizaje Aula investigadora en el
presencial foro.
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suscitar en los
estudiantes
Motivarlos a la
investigacion.
Completa el juego
Desarrolla las Prepara_r el | Completa SU | bjataforma de preguntas y
reguntas escenario de proceso de Moodle respuestas en la
P trabajo aprendizaje herramienta
kahoot.
Visualiza el
mapa  metal Preparar el Ingresar al aula
(Mindomo) mat%rial de virtual y cumplir | Plataforma Participacion en el
que S€ | ansefianza con lo estipulado | Moodle foro.
encuentra en por el docente.
el aula virtual
Ingresar al
enlace Y | preparar el Ingresar al aula
visualizar el mat%rial de virtual y cumplir | Plataforma Participacion en el
video cargado ensefianza con lo estipulado | Moodle foro.
\4 en el aula por el docente
virtual
S Solventa las
cultura Repaso de los inquietudes que
temas a g - Zoom Aporte de la
se puedan | Solidifica las
abordados, - . Moodle pregunta
suscitar en los | competencias de ' -
Nube de - . Aula investigadora en el
. estudiantes aprendizaje .
ideas  Word - presencial foro.
Art Motivarlos a la
investigacion.
Realiza un aporte a
Aporte Prepara_r el | Completa SU | pjataforma la pregunta
. escenario de | proceso de planteada en la
colaborativo . . Moodle -
trabajo aprendizaje herramienta
Google Driver
Descargar vy Preparar el Ingresar al aula
leer el archivo mat%rial de virtual y cumplir | Plataforma Participacion en el
pdf adjunto en ensefianza con lo estipulado | Moodle foro.
el aula virtual por el docente.
Ingresar  al
enlace Y | preparar el Ingresar al aula
visualizar el matrt)arial de virtual y cumplir | Plataforma Participacion en el
video cargado ensefianza con lo estipulado | Moodle foro.
en el aula por el docente
Vi virtual
Patrimonio | Repaso de los %Oltjlieer:fijes lSZ
cultural. temas seq uegan Solidifica las Zoom Aporte de la
abordados, . P . Moodle pregunta
suscitar en los | competencias de ' -
Nube de - R Aula investigadora en el
. estudiantes aprendizaje .
ideas  Word - presencial foro.
Art !\/Iotlvgrlog ala
investigacion.
Completa el juego
Desarrolla el Preparar el | Completa SU | pyataforma de preguntas y
Quizizz escenario de proceso de Moodle respuestas en la
trabajo aprendizaje herramienta

Quizizz

Cierre de unidad: Elabora un mapa mental con los temas abordados de la unidad 1, para su desarrollo puedes
utilizar Word o Mindomo esta es una herramienta de web 2.0, una vez finalizada la actividad sube el enlace en
el apartado correspondiente del aula virtual.
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Youtube.

Recursos: Moodle, Google Drive, Educaplay, Genially, Padlet, Kahoot, Quizizz, Piktochart, Wordart y

Jovenes y sefioritas estudiantes el foro de dudas e inquietudes se cred con la finalidad de despejar todas sus
inquietudes que presenten, mismos que seran contestados de forma oportuna.
En esta unidad podras visitar paginas web y museos virtuales.

Aprendizajes

Presencial: 3 horas
Auténomo: 6 horas
Colaborativo: 5 horas

Evaluacién

Presencial: 25%

Trabajos autbnomos: 25%
Trabajos colaborativos: 25%
Evaluacion de la unidad: 25%

Elaborado por: Chugchilan, (2020)

UNIDAD II

Estrategia metodoldgica: para el desarrollo de las actividades propuestas en esta unidad se plantea la
investigacion, desarrollo, analisis, complementacion y evaluacion, es asi que permitiran al estudiante alcanzar
el objetivo de la unidad.

FRENTE AL ESPEJO

La educacién es el arma méas poderosa gue puedes usar para cambiar al mundo.

iMuchos éxitos...!

Que gratificante saber que después de mucho esfuerzo y dedicacion podamos comenzar a la segunda unidad, es
asi que en el cumplimiento de este espacio podran encontrar historias, surgimientos, diferencias, técnicas, roles
artisticos de los distintos temas alojados en la unidad, se dispondra el conocimiento a través de: documentos,
videos, graficos, chat, foros y herramienta digitales, con el uso de estos recursos educativos conjuntamente con
su interaccion y participacion sincronica - asincronica podras culminar con éxito.

Semana/ T Rol del Herramient na
Actividad Rol del docente ; o Evaluacion
tema estudiante a a utilizar
Descargar y | Disponer  del | Ingresar al aula
leer el archivo | material de | virtual y proceder | Plataforma Participacion en el
pdf adjunto en | ensefianza para | con lo indicado | Moodle foro.
el aula virtual | los estudiantes por el docente.
Ingresar al
enlace y | Disponer  del | Ingresar al aula
visualizar el | material de | virtual y proceder | Plataforma Participacion en el
| video que se | ensefianza para | con lo indicado | Moodle foro.
encuentra en | los estudiantes por el docente.
Forma de el aula virtual
comunicar Resolver las
ideas Chat inquietudes S .. | Aporte de la
colaborativo rzsentadas or Cristaliza las | Chata través rz unta
P as p competencias de | de Moodle pregun
de los temas | los estudiantes - investigadora en el
. aprendizaje
expuestos Motivarlos a la foro.
investigacion.
Completa lo
Preparar el | Completa su P
Completa la . Plataforma asignado en la
sopa de letras escenario de proceso de Moodle herramienta
trabajo aprendizaje
Educaplay
1 Visualiza la | Disponer  del | Ingresar al aula
infografia que | material de | virtual y cumplir !
— g g ~ y p Plataforma Participacion en el
El dibujoy la | se encuentra | ensefianza para | con las
. . - S Moodle foro.
pintura, alojada en el | los estudiantes indicaciones  del
Técnicas de | aula virtual docente.
pintura Ingresar al | Disponer  del | Ingresar al aula | Plataforma Participacion en el
enlace y | material de | virtual y cumplir | Moodle foro.
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visualizar el
video cargado

ensefianza para
los estudiantes

con las
indicaciones  del

en el aula docente.
virtual
Resolver las
Revision  de | inquietudes - Zoom Aporte de la
Cristaliza las
los temas | presentadas por . Moodle pregunta
. competencias de ' .
expuestos en | los estudiantes - Aula investigadora en el
o A aprendizaje .
la sesion. Motivarlos a la presencial foro.
investigacion.
Escribe tu aporte a
una de las
Completa el | Preparar el | Completa su
Mp paral P Plataforma preguntas
driver escenario de | proceso de d
. ~ . Moodle realizadas en la
colaborativo ensefianza aprendizaje .
herramienta
Google Driver
Visualiza el | Disponer  del | Ingresar al aula
mapa material de | virtual y cumplir L
P ~ y P Plataforma Participacion en el
conceptual ensefianza para | con las
- . S Moodle foro.
adjunto en el | los estudiantes indicaciones del
aula virtual docente
Ingresar al | Disponer  del | Ingresar al aula
enlace y | material de | virtual y cumplir
i visualizar el | aprendizaje para | con las Plataforma Participacion en el
video cargado | los estudiantes indicaciones del Moodle foro.
Como se en el aula docente
relaciona el | virtual
arte con la Responder las
pintura. Revision  de | inquietudes que c ) Zoom Aporte de la
Cristaliza las
los temas | presentan  los . Moodle pregunta
- competencias de ' .
expuestos en | estudiantes R Aula investigadora en el
o - aprendizaje :
la sesion Motivarlos a la presencial foro.
investigacion.
Responde a una de
. Preparar el | Completa su
Pizarra . Plataforma las preguntas
. escenario de | proceso de
colaborativa - . Moodle planteadas en la
trabajo aprendizaje .
herramienta Padlet
Visualizar la | Disponer  del | Ingresar al aula
presentacion material de | virtual y cumplir
en  Genially | ensefianza para | con las
que se | los estudiantes indicaciones del Plataforma Participacion en el
encuentra docente Moodle foro.
alojada en el
aula virtual
v Ingresar  al | Disponer  del | Ingresar al aula
— enlace material de | virtual y cumplir
Disefiadorde | . "~ & y ~ y P !
o visualizar el | ensefianza para | con las Plataforma Participacion en el
fotografias . - S
video cargado | los estudiantes indicaciones del Moodle foro.
en el aula docente
virtual
Resolver las
. inquietudes que - Zoom Aporte de la
Revision  de a a Cristalizar las P
presentan  los . Moodle pregunta
los temas - competencias de ' .
estudiantes - Aula investigadora en el
expuestos - aprendizaje .
Motivarlos a la presencial foro.

investigacion.
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Completa el juego

Preparar el | Completa su de preguntas
Desarrolla el parar P Plataforma preg y
> escenario de | proceso de respuestas en la
Quiz - - Moodle .
trabajo aprendizaje herramienta
Genially
. Ingresar al aula
Descargar vy | Disponer  del virgtual cumplir
leer el archivo | material de y Plataforma Participacion en el
. . con las
pdf adjunto en | ensefianza para | . .. . Moodle foro.
el aula virtual | los estudiantes indicaciones del
docente
Ingresar al Ingresar al aula
enlace y | Disponer  del | virtual y cumplir
visualizar el | material de | con las Plataforma Participacion en el
video cargado | ensefianza para | indicaciones del Moodle foro.
Vi en el aula | los estudiantes docente
virtual
La fotografia | Revision de | Resolver las
los temas | inquietudes que S Zoom Aporte de la
Cristaliza las
expuestos, presentan  los . Moodle pregunta
- competencias de : -
Nube de | estudiantes g Aula investigadora en el
. . aprendizaje -
ideas Word | Motivarlos a la presencial foro.
Art investigacion.
Completa el juego
Preparar el | Completa su de preguntas
Desarrolla las para P Plataforma preg y
escenario de | proceso de respuestas en la
preguntas - . Moodle .
trabajo aprendizaje herramienta
kahoot.
Descargar y | Disponer  del | Ingresar al aula
leer el archivo | material de | virtual y cumplir | Plataforma Participacion en el
pdf adjunto en | ensefianza para | con lo estipulado | Moodle foro.
el aula virtual | los estudiantes por el docente.
Ingresar al
enlace y | Disponer  del | Ingresar al aula
visualizar el | material de | virtual y cumplir | Plataforma Participacion en el
video cargado | ensefianza para | con lo estipulado | Moodle foro.
Vi en el aula | los estudiantes por el docente
. virtual
L Resolver las
selfi de un Revision de | . "
. inquietudes que S Chat Aporte de la
animal. los temas resentan  los Cristaliza las Moodle requnta
expuestos, preser competencias de pregun
estudiantes . Aula investigadora en el
chat - aprendizaje .
. Motivarlos a la presencial foro.
colaborativo - N
investigacion.
Completa el juego
Preparar el | Completa su de preguntas
Desarrolla el escsnario de rocepso de Plataforma res quta?s en IZ
Quizizz P Moodle P

trabajo

aprendizaje

herramienta
Quizizz

Cierre de unidad: Para el cierre de la unidad 2 elabora una pizarra educativa con los temas estudiados en esta
unidad, utiliza la herramienta web 2.0 Padlet, completada la actividad sube el enlace en el espacio

correspondiente del aula virtual.

Recursos: Moodle, Google Drive, Educaplay, Genially, Padlet, Kahoot, Quizizz, Piktochart, Wordart y

Youtube.

Jovenes y sefioritas estudiantes el foro de dudas e inquietudes se creé con la finalidad de despejar todas sus
inquietudes que presenten, mismos que seran contestados de forma oportuna.
En esta unidad podras visitar paginas web y museos virtuales.

Aprendizajes

Presencial: 3 horas
Auténomo: 6 horas
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Colaborativo: 5 horas

Evaluacién

Presencial: 25%

Trabajos autbnomos: 25%
Trabajos colaborativos: 25%
Evaluacion de la unidad: 25%

Elaborado por: Chugchilan, (2020)

UNIDAD IlI

Estrategia metodoldgica: para las actividades propuestas esta unidad se contemplan el desarrollo, analisis,
complementacion y evaluacion, que permitiran al estudiante alcanzar el objetivo de la unidad.

MELODIAS Y CANTOS

La educacién no cambia el mundo, cambia a las personas gue van a cambia el mundo.

iTe deseo lo mejor, éxitos...!

En buena hora. !, completaste de forma exitosa la unidad dos, es momento de iniciar con la tercera unidad y por
supuesto en este apartado podras encontrar conceptos, historias, importancias, diferencias, evolucion, tipos y
demas de los diferentes temas que abordaremos en esta unidad, este prop6sito se lo hara a través de: documentos,
videos, graficos, foros, chat y herramienta digitales, es asi que el uso de estos recursos educativos propiamente
con tu interaccion y participacion sincronica - asincronica podras culminar con éxito.

Semana/

Rol del

Herramient

Actividad Rol del docente . L Evaluacion
tema estudiante a a utilizar
Descargar vy | Preparar el | Ingresar al aula
leer el archivo | material de | virtual y cumplir | Plataforma Participacion en el
pdf adjunto en | ensefianza para | con lo indicado | Moodle foro.
el aula virtual | los estudiantes por el docente.
Ingresar al
enlace y | Preparar el | Ingresar al aula
visualizar el | material de | virtual y cumplir | Plataforma Participacion en el
video que se | ensefianza para | con lo estipulado | Moodle foro.
encuentra en | los estudiantes por el docente
I el aula virtual
. Aclara las
Sonido Repaso de los inquietudes que
organizado | temas seq ue?jan Los estudiantes | Zoom Aporte de la
abordados en . P solidifican las | Moodle pregunta
. suscitar en los . ' -
la sesion, - competencias de | Aula investigadora en el
estudiantes. L .
Nube de - aprendizaje presencial foro.
. Motivarlos a la
ideas. - N
investigacion.
Responder a una
Disponer  del | Completa su de las preguntas
Aporte pone P Plataforma Preg
. escenario de | proceso de planteadas en la
colaborativo - - Moodle -
trabajo aprendizaje herramienta
Google Driver
Visualizar la
presentacion
en  Genially Prepa_rar el Ir_lgresar al aul_a o
e s material de | virtual y cumplir | Plataforma Participacion en el
4 ensefianza para | con lo indicado | Moodle foro.
1 encuentra .
. los estudiantes por el docente.
alojada en el
Componente | aula virtual
s del sonido [ Ingresar al
nl Ingresar al |
enlace y Preparar el gresa au'a S
visualizar el - virtual y cumplir | Plataforma Participacion en el
. material de -
video cargado ~ con lo estipulado | Moodle foro.
ensefianza
en el aula por el docente
virtual
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Repaso de los

Aclara las
inquietudes que

Los estudiantes | Chat Aporte de la
temas se puedan o
. solidifican las | Moodle pregunta
abordados en | suscitar en los competencias de | Aula investigadora en el
la sesion, chat | estudiantes a reﬁ dizaie resencial foro g
colaborativo Motivarlos a la | 2P ! P '
investigacion
Completa el juego
Completa Disponer  del | Completa su de verdadero y
; Plataforma
verdadero 0 | escenario de | proceso de Moodle falso en la
falso trabajo aprendizaje herramienta
Educaplay
Descargar y | Preparar el | Ingresar al aula
leer el archivo | material de | virtual y cumplir | Plataforma Participacion en el
pdf adjunto en | ensefianza para | con lo indicado | Moodle foro.
el aula virtual | los estudiantes por el docente.
Ingresar al
enlace y Ingresar al aula
L Preparar el | . - R,
visualizar el - virtual y cumplir | Plataforma Participacion en el
. material de .
video cargado ~ con lo estipulado | Moodle foro.
ensefianza
en el aula por el docente
i virtual
L Aclar |
SR IEEER inC Sisltudes SZ
la musica Repaso de los 4 4 Los estudiantes | Zoom Aporte de la
se puedan s e
temas - solidifican las | Moodle pregunta
suscitar en los . ' .
abordados en estudiantes competencias de | Aula investigadora en el
la sesion - aprendizaje resencial foro.
Motivarlos a la | 2 ! P
investigacion
Completa el juego
Preparar el | Completa su de preguntas
Desarrolla el para P Plataforma preg y
- escenario de | proceso de respuestas en la
Quiz - . Moodle .
trabajo aprendizaje herramienta
Genially
Visualiza la | Preparar el
. ) - Ingresar al aula
infografia que | material de | . - !
~ virtual y cumplir | Plataforma Participacion en el
se encuentra | ensefianza para -
- . con lo indicado | Moodle foro.
alojada en el | los estudiantes
: por el docente.
aula virtual
Ingresar al
enlace y | Preparar el | Ingresar al aula
visualizar el | material de | virtual y cumplir | Plataforma Participacion en el
video cargado | ensefianza para | con lo estipulado | Moodle foro.
v en el aula | los estudiantes por el docente
. virtual
El lenguaje
- Aclara las
BliEEel Repaso de los | inquietudes que
P 4 4 Los estudiantes | Chat Aporte de la
temas se puedan g
. solidifican las | Moodle pregunta
abordados en | suscitar en los . ' .
la sesion. chat | estudiantes competencias de | Aula ) investigadora en el
i/ - aprendizaje presencial foro.
colaborativo Motivarlos a la
investigacién
Responde a una de
. Preparar el | Completa su
Pizarra - Plataforma las preguntas
. escenario de | proceso de
colaborativa . - Moodle planteadas en la
trabajo aprendizaje -
herramienta Padlet
\VJ Visualiza el | Preparar el | Ingresar al aula | Plataforma Participacion en el
mapa material de | virtual y cumplir | Moodle foro.
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trabajo

aprendizaje

Manifestacio | conceptual ensefianza para | con lo indicado
nes musicales | que se | los estudiantes por el docente.
ecuatorianas | encuentra en
el aula virtual
Ingresar al
enlace y | Preparar el | Ingresar al aula
visualizar el | material de | virtual y cumplir | Plataforma Participacion en el
video cargado | ensefianza para | con lo estipulado | Moodle foro.
en el aula | los estudiantes por el docente
virtual
Aclara las
Repaso de los | inquietudes que Los estudiantes | Zoom Aporte de la
temas se puedan lidifi | Moodl t
abordados en | suscitar en log | SO onican as oodle pregunta
la sesién, nube | estudiantes competencias de | Aula ) investigadora en el
de ideas Motivarlos a la aprendizaje presencial foro.
investigacion
Completa el juego de
Desarrolla las Zsrc?ss;?iro (;2 C%Tgslgta 3‘; Plataforma pregL’JJntas y rJespguestas
preguntas . p L. Moodle en la  herramienta
trabajo aprendizaje Kahoot.
Descargar y | Preparar el | Ingresar al aula
leer el archivo | material de | virtual y cumplir | Plataforma Participacion en el
pdf adjunto en | ensefianza para | con lo indicado | Moodle foro.
el aula virtual | los estudiantes por el docente.
Ingresar al | Preparar el
enlace y | material de | Ingresar al aula
visualizar el | ensefianza para | virtual y cumplir | Plataforma Participacion en el
video cargado | los estudiantes con lo indicado | Moodle foro.
Vi en el aula | Motivarlos a la | por el docente.
virtual investigacion
La alianza Aclara las
enltre e!c_lne Repaso de los Inquietudes gue Los  estudiantes | Zoom Aporte de la
ylamusica | omas € Puedan | o ligifican las | Moodle pregunta
abordados en suscitar en los competencias de | Aula investigadora en el
la sesion estuQ|antes aprendizaje presencial foro.
Motivarlos a la
investigacion
Completa el juego
Desarrolla el Dispom_ar del | Completa SU | bjataforma de preguntas y
Quizizz escenario de | proceso de Moodle respuestas en la

herramienta
Quizizz

en el aula virtual.

Cierre de unidad: Elabora un collage ilustrativo con texto sobre los temas expuestos en la unidad 3, utiliza la
herramienta web 2.0 Genially, una vez concluida con la actividad sube el enlace en el apartado correspondiente

Youtube.

Recursos: Moodle, Google Drive, Educaplay, Genially, Padlet, Kahoot, Quizizz, Piktochart, Wordart y

Jovenes y sefioritas estudiantes el foro de dudas e inquietudes se cred con la finalidad de despejar todas sus
inquietudes que presenten, mismos que seran contestados de forma oportuna.
En esta unidad podras visitar paginas web y museos virtuales.

Aprendizajes

Presencial: 3 horas
Auténomo: 6 horas
Colaborativo: 5 horas

Evaluacion

Presencial: 25%

Trabajos autbnomos: 25%
Trabajos colaborativos: 25%
Evaluacion de la unidad: 25%

Elaborado por: Chugchilan, (2020)
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Premisas para su implementacion.

Modelo de aula virtual con Moodle donde se aplica la metodologia Flipped

Classroom

Pantalla inicio

PRINCIPAL

UNIDAD |

EDUCACION
RTRLTOGRAFTA | CULTURALY

ARTISTICA

Grafico N° 34. Pantalla de inicio

Elaborado por: Chugchilan, (2020)

®  Cristian Chugchilan

L)

UNIDAD 2

El modelo de aula, se presenta a continuacion, se establece la pantalla de inicio,

todo esto luego de haber inscrito al estudiante y darle acceso a todo el material escrito

y audiovisual que dispone el aula.

Presentacion personal
de Cristian Chugchilan - viernes, 19 de febrero de 2021, 1815

puesto que [ educacion es el arma mas poderosa para cambiar al mundo.

situacion en la que nos encontramos,

Mi nombre es Cristian Alejandro Chugchilan soy Ingeniero en sistemas, vivo en Iz Ciudad de El Corazdn- Canton Pangua - Pravincia de
Cotopayi, me incline & la educacion porgue me gusta ensefiar y considero que con una correcta guia hacia ustedes jovenes y sefioritas
estudiantes podrén convertirse en personas de bien, podran cumplir todas sus metas y aprovechar al maximo todas sus oportunidades,

Ademés, me qusta hacer deporte y ayudar a las personas en lo que pueda sin nada a cambio, &5 una experiencia hermasa y mas aun en la

Enlace permanente

Editar  Borrar  Responder

Grafico N° 35. Presentacién de inicio
Elaborado por: Chugchilan, (2020)
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Aqui se dispone una breve presentacion del autor del aula, en el que se describe

sus intereses, motivacion para la ensefianza y las actividades académicas que le

apasiona.

Contenidos de unidad

NIDAD 1
Material de Lectura

Material de lectura de la unidad

oy Material Audiovisual

—| Semana 1

=] Semana 2
—| Semana 3
=| Semana 4
—| Semana 5
=] Semana 6
M. Actividades de refuerzo
#i=l Semana 1: ;De que manera se relaciona la cultura con el arte? +
W=l Semana 2: ;El arte cubre una necesidad basica en la vida de los seres humanos?
=l Semana riferencias del arte visual, escénico, musical y literario?
Y& Semana 3: ;De qué forma influye la cultura en nuestra vida cotidiana?
¥E Semana 6: ;Cual es el patrimonio cultural mas representativo de nuestro pais?
Material de Evaluacién
e Semana 1: Pizarra colaborativa (Padlet)
e Semana 2: Quiz (Genially)
5 Semana 3: Crucigrama (Educaplay)
s Semana 4: Juego (Kahoot)
iG Sem rabajo aborativo (Google Drive)
Semana 6: Juego (Quizizz)
o Comunicacion
Video conferencia
W= Foro de dudas e inquietudes de la Unidad 4+

"E_L'_’ Evaluacién Final

Grafico N° 36. Contenidos de unidad
Elaborado por: Chugchilan, (2020)

La pantalla principal muestra los contenidos de la unidad, material de lectura,

material audiovisual, material para evaluacién y comunicacién, con esto, cada recurso

del aula ha sido programada para brindar mayor facilidad al estudiante en la busqueda

de contenidos para la asignatura. Estos contenidos han sido desarrollados por unidad,

tal como se evidencia en las siguientes imagenes.
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IDAD 2

@ Material de Lectura

ﬁ Material de lectura de la unidad

@ Material Audiovisual

B semana 7
B semana g
= semanz 9
=) semana 10
= semana 11
=) semanz 12

‘ Actividades de refuerzo

% Semana 7: ;Cual es la obra mas representativa de Leonardo Da Vinci?
% Semana 8: ;Calcar puede ayudar a mejorar el dibujo o por lo contrario es perjudicial?

% Semana 9: ;Como se relaciona la cultura y el arte?
% Semana 11: ;Por qué es considerado |z fotografia como arte?

% Semana 12 jComo podria la selfi ser perjudicial para la salud?

U Material de Evaluacién

uﬁ Semana 7: Sopa de letras (Educaplay)

mﬁ Semana &: Trabajo colabarativo (Google Drive)
mﬁ Semana 9 Pizarra colaborativa (Padlet)

uﬁ Semana 10: Juego (Genially)

uﬁ Semana 11: Juego (Kahoot)

Semana 12: Juego (Quizizz)

0 Comunicacion

a Video conferencia

% Foro de inquietudes y dudas

EB Evaluacion Final

(Q Pizarra educativa

®

B ®

EEEREAE

B &

B B =K

H 0 B B B0 B R

H =
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IDAD 3

@ Material de Lectura

ﬁ Material de lectura de la unidad

@ Material Audiovisual

2 Semanz 12
= semana 14
2 semana 15
2 semana 16
2 Semanz 17
= semana 18

‘ Actividades de refuerzo

% Semana 13: ;Cudl es la diferencia de sonido, natural, artificial y organizadeo?

% Semana 14: ;Qué sucederia si a un audio musical le faltara el componente timbre?

% Semana 15: ;Qué relacion tiene la musica con el estado de animo de las personas?

% Semana 17: Detalla 5 representantes musicales de los géneras, Albazo, Pasacalle, Pasillo, San Juanito y Yaravi

% Semana 18: ;Cudl es la importancia de la musica en el cine?

Material de Evaluacion

s@ Semana 13: Lluvia de ideas (Google Drive)
s@ Semana 14: Verdadero y Falso (Educaplay)
x@ Semana 15: Juego (Genially)

sﬁ Semana 16: Conversacion (Padlet)

sﬁ Semana 17: Juego (Kahoot)

Eﬁ Semana 18: Juego (Quizizz)

0 Comunicacion

Eﬁ Video conferencia

% Foro de inquietudes y dudas

EU Evaluacion Final

'\Q Collage (Genially)
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Foro de dudas e inquietudes

nal (es) A ® Er\stlsn[hugcmlsne -

&~

Bienvenido al foro de inquietudes y dudas
Instrucciones:

o Revise el material suministrado.

o Pida la palabra, colocando la palabra "consulta™

o Plantée las interrogantes relacionadas al tema.

o Puede responder a un compafiero el tema o interrogante que el plantéo, solicitando lz palabra, bajo el cadigo "yo respondo™.

En este sentido, es necesario tomar en cuenta lo siguiente:

1. Utilice un lenguaje apropiado.

2. Sea muy claro y preciso.

3. Evite el uso de emoticones y/o escribir al estilo de "mensajes de texto”.
4. Expligue su opinion. Justifique y argumente.

5. Lea su participacion.

6. Cuide sus expresiones.

7. Reconozca y respete la diversidad.

8. Respete el derecho de autor.

Grafico N° 37. Foro de dudas
Elaborado por: Chugchilan, (2020)

Se adiciona en el aula un icono como foro de dudas e inquietudes para que los
estudiantes puedan preguntar, plantear interrogantes y/o responder inquietudes entre
ellos.

Recursos

Foro de dudas e inquietudes de la Unidad |

Ry

2

Bienvenido al foro virtual, donde podrd aclarar dudas e inquietudes de esta unidad.
Utilice un lenguaje apropiado y respetar las opiniones de sus compafieros.

iCudl es su inquietud?

Grupos visibles: Todos los participantes

Afadir un nuevo tema de debate

Gréfico N° 38. Recursos
Elaborado por: Chugchilan, (2020)
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En el siguiente apartado se presenta los recursos educativos empleando

herramientas como: Quiz, Educaplay, Padlet, Youtube, Quizizz, Kahoot, entre otros,

mismos que son utilizados para el afianzamiento del aprendizaje de los estudiantes.

QUIZ

EL ARTE

Grafico N° 39. icono de inicio a la clase
Elaborado por: Chugchilan, (2020)

e iQué es el Arte? (U d

Vermésta.. Compartir

¢QUE ES * . ARTE?

Miraren (£ YoTube

Grafico N° 40. Actividad inicial de videos
Elaborado por: Chugchilan, (2020)
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al(es) « A ® Cristian Chug(h\\ane -

Semana 3: Crucigrama (Educaplay) ©-

Crucigrama Arte Prehistoria

Crucigrama Arte Prehistoria

Comenzar

Autor- MARCIA GERMANIA GUEVARA MONAR @ @

Gréfico N° 41. Pantalla de inicio
Elaborado por: Chugchilan, (2020)

3l (es) = A ® (ristian Chugch\\ane -

Semana 6: Juego (Quizizz) @-

P Empezar
%2 Desafia a tus amigos

[ Fichas de estudio

n ) )
'y Patrimonio cultural
7 pr S

Gréfico N° 42. Pantalla de inicio
Elaborado por: Chugchilan, (2020)
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PIN del juego:
Unase en www.kahoot.it 985 3887
o con &l Kahoot! aplicacién

Kahoot!

Esperando jugadores...

Grafico N° 43. Pantalla de inicio
Elaborado por: Chugchilan, (2020)

Somoscultura %7 & ©
ar Formalo Hemamienias Complemenios Ayuda

Archivo  Editar Ver

A EA P R - Tedom - Al

2 + BIUA S ccPQE-

Somos Cultura
Opiniones

Ord. Nombre del Alumno Aporte

Gréfico N° 44. Pantalla de inicio
Elaborado por: Chugchilan, (2020)
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ANEXOS
Anexo 1. Solicitud para la aplicacion del trabajo investigativo

“Ueq
L

“%

R

ﬁl\/]inisterio UNIDAD EDUCATIVA “MORASPUNGO”

Ok Educacion ACUERDOMINISTERIAL407-12 ART.39RGLOEIN"4
DEPARTAMENTO DE RECTORADO
MORASPUNGO — PANGUA — COTOPAXI

(3¢

v
QS
2 |

» Uy,

W
c ‘Eﬁ

[~

P

Educamos para tener patria

Moraspungo 09 de marzo del 2020
Lic. Fredy Caraguay V.
RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA MORASPUNGO

Presente. —

De mi consideracion:

Por medio de la presente extiendo un atento y cordial saludo deseandole éxitos en sus
funciones que muy acertadamente dirige, como es de su conocimiento actualmente me
encuentro estudiando la MAESTRIA EN EDUCACION MENCION EN PEDAGOGIA
EN ENTORNOS DIGITALES en la Universidad Tecnolégica Indoamérica y un requisito
importante para el proceso de titulacion es ejecutar el proyecto de tesis, por tal motivo me
dirijo a usted para solicitarle de la manera mas comedida se me autorice realizar en la
Institucion a su cargo, el tema de tesis planteado es RECURSOS DIGITALES BASADOS
EN LA METODOLOGIA DE AULA INVERTIDA EN EDUCACION ARTISTICA
mismo que serd de gran beneficio para el aprendizaje de los estudiantes de octavo E.G.B.

Ademds, elevo a su conocimiento que durante el proceso de elaboracion realizare encuestas
a los estudiantes de octavo y a los docentes que dictan clases de esta asignatura.

Seguro que mi sera favorablemente acogido, anticipo mis agradecimientos.

Atentamente,

= R
Cristian Chugchilan LI.
Maestrante
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Anexo 2. Aceptacion de solicitud para el desarrollo del trabajo investigativo

o2 « nuc‘)‘

UNIDAD EDUCATIVA “MORASPUNGO” 3

ACUERDO MINISTERIAL 407-12 ART.39 RG.LOEI N°4 A

DEPARTAMENTO DE RECTORADO Yompsr
DIRECCION: CALLE JUAN MONTALVO  RUC: 05060011580001 TELEF: 032680025 EMAIL: colemoraspungo@hotmail.com

MORASPUNGO - PANGUA — COTOPAXI

EDUCACION

Moraspungo, Marzo 09 del 2020.

Ing.
Cristian Chugchilan

MAESTRANTE

Presente.-

De mi consideracion:

Mediante la presente llego a usted con un cordial y célido saludo augurandole éxitos en

cada una de sus actividades cotidianas.

En relacion a oficio recibido de fecha 09 de marzo/2020 me permito en conceder la
respectiva autorizacion para que desarrolle la investigacion en la institucion con el tema
RECURSOS DIGITALES BASADOS EN LA METODOLOGIA DE AULA
INVERTIDA EN EDUCACION ARTISTICA, como también proceda a realizar las

encuestas y entrevistas con los participantes requeridos para que culmine con éxito su Maestria.

Particular que pongo a vuestro conocimiento, para los fines pertinentes

Cordialmente,

Lic. Frec y caraéliTy V.
RECTOR-E

C.I.: 1103543060
Email: freddysonmer@yahoo.es
CEL: 0989029150
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Anexo 3. Validacion de la propuesta por especialista

FICHA DE VALORACION DE INSTRUMENTOS
DOCENTES ESPECIALISTAS DE AREA

1. Datos Personales del Especialista

Nombres del Docente Evaluador : Ing. Jimmy Rafael Villacis S.

Nombre del Maestrante : Ing. Cristian Alejandro Chugchilan L1.
Grado académico (area) : Ing. En Diseiio Grafico Digital y Multimedia
Grado de EGB que se desempefia : De 10mo EGB hasta 2do BGU

Experiencia en el area (aifos) : 9 afios de experiencia.

Area analizada : Educacién Cultural y Artistica.

2. Autovaloracién del especialista
Marcar con un “x”

Conocimientos tedricos sobre el area

Experiencias en el trabajo profesional relacionadas el
drea

Referencias de conocimientos similares del
curriculo

Rl Pl

Conocimientos del trabajo de destrezas con criterio de
desempefio

Observaciones:

3. Valoracion de la propuesta
Marcar con “x”’

Estructura de los instrumentos

Claridad de la redaccién (leguaje sencillo)

Pertinencia del contenido de los instrumentos

Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores
para medir resultados esperados

P ¥

Otros que quieran ser puestos a consideracion del
especialista: 7(

Observaciones

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable

Ing. y’Villac(is S.
CLOSof Yot ¥
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Anexo 4. Encuesta dirigida a Docentes

DIRECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION PEDAGOGIA EN

ENTORNOS DIGITALES

Estimado Docente: Con la finalidad de conocer la importancia de le expresion artistica
en el desarrollo del esquema corporal, le solicito muy comedidamente, se digne contestar el
presente cuestionario de una manera confiable. Los resultados ayudaran a la elaboracion de

propuesta en beneficio de la institucion.

Instruccion: Sirvase colocar una X en la opcion de respuesta que Usted esté de acuerdo.
Obijetivo: Establecer qué nivel de conocimiento tienen el personal docente con relacion a

la metodologia de aula inversa.

PREGUNTAS

OPCIONES DE RESPUESTA

SIEMPRE

A
VECES

NUNCA

¢Aplica usted los componentes de recursos digitales en el proceso
de ensefianza aprendizaje con sus estudiantes?

Siempre

A veces

Nunca

¢Incluye recursos tecnoldgicos educativas en trabajo online en
clases?

¢Elabora recursos didacticos digitales en la asignatura que usted
imparte?

¢Utiliza dispositivos tecnoldgicos que proporcionen mayor
creatividad en los estudiantes en la asignatura?

¢Fomenta el uso de recursos tecnolégicas en los estudiantes?

oo & w| N Rr| O Z

¢El desarrollo de recursos basados en aula invertida mejoraria el
proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura Educacion
artistica?

¢Estaria dispuesto a recibir capacitacion en expresion artistica
para mejorar el esquema corporal mediante aula invertida?

¢Considera viable la utilizacion de recursos digitales en la
asignatura para dejar atras el modelo educativo actual?

¢Considera que el desarrollo de aula invertida incrementa la
creatividad de los estudiantes?

10

¢Conoce usted la existencia de un documento sobre actividades
de expresion artisticas que desarrollen el esquema corporal?

11

¢(Apoyaria usted la elaboracion de una guia didactica de
expresion artistica para desarrollar el esquema corporal mediante
aula invertida?

12

¢Es factible que los estudiantes sean protagonistas de su propio
aprendizaje en la asignatura Educacién artistica mediante el
recurso aula invertida?

13

¢Recibiria capacitacion en tecnologia, especialmente aula
invertida para mejorar la formacién del estudiante?

———

Cristian Chugchilan
Maestrante
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Objetivo: Identificar el proceso de ensefianza-aprendizaje actual en la asignatura de

DIRECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION PEDAGOGIA EN

ENTORNOS DIGITALES

Educacién Artistica.

Anexo 5. Ficha de observacion de destrezas dirigido a estudiantes

OPCIONES DE RESPUESTA

No. PREGUNTAS —
Alcanza Proceso Iniciada
1 | Analiza pinturas o esculturas en las que se represente
a una 0 mas personas
2 | Elabora lineas de tiempo con las piezas musicales mas
significativas en cada una de las etapas vitales del
individuo
3 |Indaga sobre artistas, obras y manifestaciones
culturales, analizando algunos de los factores
histéricos o sociales que los rodean
4 | Reconoce y describe algunas caracteristicas
diferenciadoras en manifestaciones Artisticas vy
Culturales
5 | Crea comics, historietas pequefias
6 | Describe las principales caracteristicas de una
instalacion artistica.
7 Elabora diarios personales con iméagenes, objetos,
recortes de prensa, fotografias, grabaciones sonoras.
8 | Desarrolla percepcion visual reconociendo formas,
posiciones y lateralidad
9 | Crea monodlogos en los que los estudiantes relaten
hechos, anécdotas o experiencias.
10 | Realiza en plano y en volumen, representaciones de
acciones y gestos, tanto del cuerpo como del rostro.
11 | Utiliza aplicaciones informaticas sencillas para la
creacion de diaporamas.
12 | Identifica el tipo de patrimonio cultural del Ecuador.
13 | Aplica técnicas, recursos y convenciones basicos de

los distintos lenguajes artisticos en la representacion
de la figura humana

Cristian Chugchilan
Maestrante
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Anexo 6. Solicitud para la validacién de la propuesta

%
” Miniteio UNIDAD EDUCATIVA “MORASPUNGO” *"g}gfa
de Educacion ACUERDOMINISTERIAL407-12 ART.39RGLOEIN4 ‘ &

Q

DEPARTAMENTO DE RECTORADO
MORASPUNGO — PANGUA — COTOPAXI

Educamos para fener patria

Moraspungo 19 de febrero del 2021
Lic. Fredy Caraguay V.
RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA MORASPUNGO
Presente. —

De mi consideracion:

Reciba un cordial saludo, conociendo su trayectoria y preparacion académica como docente
en ciencias de la educacion mencion informatica educativa, me dirijo a usted para solicitar
su aporte como evaluador de la propuesta presentada en el trabajo de investigacion previo a
la obtencion del titulo de Magister en Educacion, mencion Pedagogia en Entornos
Digitales, el mismo que tiene como objeto proponer el disefio de un aula virtual en Moodle
para la asignatura de Educacion Cultural y Artistica dirigida a estudiantes de octavo afio
de educacion basica superior de la Unidad educativa Moraspungo ubicada en la parroquia
del mismo nombre, perteneciente al canton Pangua, Provincia de Cotopaxi.

En tal sentido, adjunto al presente documento encontrara la propuesta, el link

(uemoraspungoeduartistica8vos.milaulas.com) para ingresar al aula virtual y la ficha de

valoracion de especialistas.

De tener alguna duda o consulta estoy presto a poder solventarla, puede contactarme al

celular N° 0984291033 o al correo electronico criss_tianchugchilani@outlook.com

Por su colaboracion quedo de usted, eternamente agradecida,

Atentamente,

==

\

Cristian Chugchilan LI
Maestrante UTL
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Anexo 7. Aceptacion para la validacion de la propuesta

uwe’)}
‘ Ministerio UNIDAD EDUCATIVA “MORASPUNGO” ff“,‘,
de Educacion ACUERDOMINISTERIAL407-12 ART.39RGLOEIN°4 “"’r—z "ex

DEPARTAMENTO DE RECTORADO
MORASPUNGO — PANGUA — COTOPAXI

Educamos para tener patria

Moraspungo 19 de febrero del 2021
Lic. Fredy Caraguay V.
RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA MORASPUNGO
Presente. —

De mi consideracion:

Reciba un cordial saludo, conociendo su trayectoria y preparacion académica como docente
en ciencias de la educacion mencion informatica educativa, me dirijo a usted para solicitar
su aporte como evaluador de la propuesta presentada en el trabajo de investigacion previo z;
la obtencion del titulo de Magister en Educacién, mencién Pedagogia en Entornos
Digitales, el mismo que tiene como objeto proponer el disefio de un aula virtual en Moodle
para la asignatura de Educacién Cultural y Artistica dirigida a estudiantes de octavo afio
de educacion basica superior de la Unidad educativa Moraspungo ubicada en la parroquia
del mismo nombre, perteneciente al cantén Pangua, Provincia de Cotopaxi.

En tal sentido, adjunto al presente documento encontrara la propuesta, el link
(uemoraspungoeduartistica8vos.milaulas.com) para ingresar al aula virtual y la ficha de

valoracion de especialistas.

De tener alguna duda o consulta estoy presto a poder solventarla, puede contactarme al

celular N° 0984291053 o al correo electronico criss_tianchugchilan@outlook.com

Por su colaboracion quedo de usted, eternamente agradecida,

\ e (2/\
Atentamente, C%Y ,'VOO
\ \O
D \\_A b\ /

Cristian Chugchilan L1
Maestrante UTL.
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Anexo 8. Validacion de la propuesta por especialista

FICHA DE VALORACION DE LA PROPUESTA
DOCENTES ESPECIALISTAS

Titulo de la Propuesta:
RECURSOS DIGITALES PARA EL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA
DE EDUCACION CULTURAL Y ARTISTICA BASADOS EN LA
METODOLOGIA DEL AULA INVERSA.

1. Datos Personales del Especialista

Nombres y apellidos del docente evaluador: Ing. Freddy Anibal Caraguay Valdivieso.
Nombres y apellidos del maestrante : Ing. Cristian Alejandro Chugchilan Lloacana.

Grado académico (drea) : Ledo. En ciencias de la educacion mencion
informatica educativa.

Experiencia en el area ~ 120 afos

Area analizada : Educacioén Cultural y Artistica.

2. Autovaloracién del especialista

[ 1}

Marcar con un “x

Conocimientos teoricos sobre la propuesta. X

Experiencias en el trabajo profesional relacionadas la X
propuesta.

Referencias de propuestas similares en otros contextos X

(Otros que se requiera de acuerdo a la particularidad $%
de cada trabajo)

TOTAL

(Observaciones:

3. Valoracién de la propuesta
Marcar con “x”

Estructura de la propuesta

Claridad de la redaccioén (leguaje sencillo)

Pertinencia del contenido de la propuesta

X X X X

Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores
para medir resultados esperados

Otros que quieran ser puestos a consideracion del X
especialista

Observaciones

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable: PA: Poco Aceptable: I: Inaceptable

=020 e [

Lcdo: Freddy Caraguay V.
CL {1603 T4306-°2
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Anexo 9. Validacion de la propuesta por especialista
FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS

Titulo de la Propuesta:

Aula virtual con recursos digitales para el aprendizaje de la asignatura de Educacion
Cultural y Artistica basados en la metodologia del aula inversa.

MAESTRANTE: CRISTIAN CHUGCHILAN
1. Datos Personales del Especialista
Fecha: 08 de marzo del 2021
Nombres y apellidos: MS.c Ruth Zambrano

Grado académico (area): Educacion Superior
Experiencia en el area: Universidad Tecnolégica Indoamérica- Pregrado/Posgrado

2. Autovaloracion del especialista
Marcar con un “°x”’

Conocimientos tedricos sobre la propuesta.

u| %

Experiencias en ¢l trabajo profesional relacionadas la
propuesta.

Referencias de propuestas similares en otros contextos

Al A

(Otros que se requiera de acuerdo con la
particularidad de cada trabajo)

TOTAL 4

Observaciones:

3. Valoracion de la propuesta
Marcar con “*x”’

Estructura de la propuesta

Claridad de la redaccion (leguaje sencillo)

Pertinencia del contenido de la propuesta

Al M| X

Coherencia entre ¢l objetivo planteado e indicadores
para medir resultados esperados

A

Otros que quieran ser puestos a consideracion del
especialista

Observaciones: Evidencias de su aplicacién

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable

19 "7V 73:}7417 P

—— p—

_-o"’

MS.c Ruth Zambrano
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Anexo 10. Validacién de la propuesta por especialista
FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS
Titulo de la Propuesta:

Aula virtual con recursos digitales para el aprendizaje de la asignatura de Educacion Cultural y
Artistica basados en la metodologia del aula inversa.

MAESTRANTE: CRISTIAN CHUGCHILAN
1. Datos Personales del Especialista

Fecha: 08 de marzo del 2021

Nombres y apellidos: MS.c Lidya Alulima

Grado académico (4rea): Educacién Superior

Experiencia en el area: Universidad Tecnolégica Indoamérica- Pregrado/Posgrado
2. Autovaloracion del especialista

Marcar con un “x”

Conocimientos teéricos sobre la propuesta. =
Experiencias en ¢l trabajo profesional relacionadas la X
propuesta.
Referencias de propuestas similares en otros contextos -
(Otros que se requiera de acuerdo con la X
particularidad de cada trabajo)

TOTAL

Observaciones:

3. Valoracion de la propuesta

s

Marcar con “x

Estructura de la propuesta

Claridad de la redaccion (leguaje sencillo)

Pertinencia del contenido de la propuesta

el I B

Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores
para medir resultados esperados

Otros que quieran ser puestos a consideraciéon del
especialista

Observaciones:

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I Inaceptable

Att.

MS.c Lidya Alulima
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Anexo 11. Validacién de los instrumentos de evaluacién por especialista

v
; Gobierno . untos UNIDAD EDUCATIVA “MORASPUNGO”
1 o Encuentro | 0 logramos ACUERDOMINISTERIAL407-12 ART.39RGLOEIN"4
MORASPUNGO — PANGUA — COTOPAX]

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE REGISTRO Y
RECOLECCION DE LA INFORMACION
1.- Datos del validador

Nombres y apellidos: Jimmy Rafael Villacis Sanchez

Grado académico (drea): Ingeniero en disefio grafico digital v multimedia (docente)

Afios de experiencia en el irea de investigacion del campo: 9 afios

2.- Instrucciones:

A continuacién, encontrara diferentes criterios sobre la estructura del mnstrumento de
recoleccion de informacién (Encuesta) sobre el tema de investipacion RECURSOS
DIGITALES BASADOS EN LA METODOLOGIA DE AULA INVERTIDA EN
EDUCACION ARTISTICA, emita sus juicios de acuerdo con las escalas establecidas.
MA: Muy Adecuado: BA: Bastante Adecuado: A Adecuado: PA: Poco Adecuado: I:

Inadecuado.

Ne CRITERIOS MA|BA|A |PA|I

1 Esta adecuadamente formulada para los | X
destinatarios que se van a encuesfar.

2 Las preguntas se comprenden con facilidad | X
(Clara, precisa no ambigua, acorde al nivel
de informacion y lenguaje del encuestado).

3 Las opciones de respuesta son adecuadas X

4 Las opciones de respuesta se presentan con | X
un orden logico.

5 Contribuyve a  recoger informacion | X
relevante para la investigacion.

6 El numero de items es adecuado. X

7 El instrumento tiene relacion con los X
objetivos del proyecto de investigacion.

8 Las instrucciones para la aplicacion del | X
instrumento son claras.

9 Los items estin ajustades al nivel cultural, | X
social y educative de la poblacién a la que
estian dirigidos los instrumentos.

10 Los items se correlacionan entre si en X
aplicaciones sucesivas.

%
ernee S
illacis .

CLOSoffognr¥
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Anexo 12. Validacién de los instrumentos de evaluacién por especialista

8N}
;Gobierno Juntos UNIDAD EDUCATIVA “MORASPUNGOQO”
1 doEncuentro | lologramos ACUERDOMINISTERIAL407-12 ART.39RGLOEIN"4

MORASPUNGO — PANGUA — COTOPAXI

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE REGISTRO Y
RECOLECCION DE LA INFORMACION
1.- Datos del validador

Nombres y apellidos: Edwin Pacifico Pilatasig Moreano

Grado académico (area): Lcdo. en ciencias de la educacion esp. pedagogia musical.

Ainos de experiencia en el area de investigacion del campo: 13 anos

2.- Instrucciones:

A continuacion, encontrara diferentes criterios sobre la estructura del instrumento de
recoleccion de informacién (Encuesta) sobre el tema de investigacion RECURSOS
DIGITALES BASADOS EN LA METODOLOGIA DE AULA INVERTIDA EN
EDUCACION ARTISTICA, emita sus juicios de acuerdo con las escalas establecidas.
MA: Muy Adecuado: BA: Bastante Adecuado: A Adecuado: PA: Poco Adecuado: I:

Inadecuado.

Ne CRITERIOS MA |BA|A |PA|I

1 Esti adecuadamente formulada para los X
destinatarios que se van a encuestar.

2 Las preguntas se comprenden con facilidad | X
(Clara, precisa no ambigua, acorde al nivel de
informacion y lenguaje del encuestado).

3 Las opciones de respuesta son adecuadas X

4 Las opciones de respuesta se presentan con un | X

_orden logico. ]

5 Contribuye a recoger informacion relevante para | X
la investigacion.

6 El nimero de items es adecuado. X

7 Elinstrumento tiene relacion con los objetivos del X
proyecto de investigacion.

8 Las instrucciones para la aplicacion del X
instrumento son claras.

9 Los items estan ajustados al nivel cultural, social | X
y educativo de la poblacion a la que estan
dirigidos los instrumentos.

10 Los items se correlacionan entre si en X
aplicaciones sucesivas.

Ledo. Edwin Pacifico Pilatasig
Cl. 0502520042
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Anexo 13. Validacién de los instrumentos de evaluacién por especialista

4 _—
;Gobierno Juntos UNIDAD EDUCATIVA “MORASPUNGO” F 475\
1 solEncuentr | lologramos ACUERDOMINISTERIAL407-12 ART.39RGLOEIN"4 °§“%'

MORASPUNGO — PANGUA — COTOPAXI e

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE REGISTRO Y
RECOLECCION DE LA INFORMACION

1.- Datos del validador

Nombres y apellidos: Franklin Rodrigo Cardenas

Grado académico (area): Lcdo. Educaciéon Primaria

Aiios de experiencia en el drea de investigacion del campo: 23 afos
2.- Instrucciones:
A continuacidn, encontrara diferentes criterios sobre la estructura del instrumento de
recoleccion de informaciéon (Encuesta) sobre el tema de investigacion RECURSOS
DIGITALES BASADOS EN LA METODOLOGIA DE AULA INVERTIDA EN
EDUCACION ARTISTICA, emita sus juicios de acuerdo con las escalas establecidas.
MA: Muy Adecuado: BA: Bastante Adecuado: A Adecuado: PA: Poco Adecuado: I:

Inadecuado.
Ne CRITERIOS MA BA|A |[PA I
1 Esta adecuadamente formulada para los X
destinatarios que se van a encuestar.
2 Las preguntas se comprenden con facilidad X

(Clara, precisa no ambigua, acorde al nivel
de informacion y lenguaje del encuestado).

3 Las opciones de respuesta son adecuadas X

4 Las opciones de respuesta se presentan con | X
un orden légico.

5 Contribuye a  recoger informacion | X
relevante para la investigacion.

6 El niimero de items es adecuado. X

7 El instrumento tiene relacion con los X
objetivos del proyecto de investigacion.

8 Las instrucciones para la aplicacion del | X
instrumento son claras.

9 Los items estan ajustados al nivel cultural, | X

social y educativo de la poblacion a la que
estan dirigidos los instrumentos.

10 Los items se correlacionan entre si en X
aplicaciones sucesivas.

Tz

Lcdo. Rodrigo Cardenas

C. 0504 82 2 6%
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Anexo 14. Validacién de los instrumentos de evaluacion por especialista

v

3 . EDU,

7 Gobierno . Juntos UNIDAD EDUCATIVA “MORASPUNGO” pPd °">,;

7 delEncuentro_| o logramos ACUERDOMINISTERIAL407-12 ART.39RGLOEIN"4 Tieet.
MORASPUNGO — PANGUA — COTOPAXI T

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE REGISTRO Y
RECOLECCION DE LA INFORMACION

1.- Datos del validador

Nombres y apellidos: Guadalupe Tatiana Chugchilan

Grado académico (area): Profesora de Educacién Primaria.

Aiios de experiencia en el drea de investigacion del campo: 16 afios
2.- Instrucciones:
A continuacioén, encontrara diferentes criterios sobre la estructura del instrumento de
recoleccion de informacién (Encuesta) sobre el tema de investigacion RECURSOS
DIGITALES BASADOS EN LA METODOLOGIA DE AULA INVERTIDA EN
EDUCACION ARTISTICA, emita sus juicios de acuerdo con las escalas establecidas.
MA: Muy Adecuado: BA: Bastante Adecuado: A Adecuado: PA: Poco Adecuado: I:

Inadecuado.

Ne CRITERIOS MA | BA|A |PA|I

1 Esta adecuadamente formulada para los | X
destinatarios que se van a encuestar.

2 Las preguntas se comprenden con facilidad | X
(Clara, precisa no ambigua, acorde al nivel
de informacién y lenguaje del encuestado).

3 Las opciones de respuesta son adecuadas X

4 Las opciones de respuesta se presentan con | X
un orden légico.

5 Contribuye a  recoger informaciéon | X
relevante para la investigacion.

6 El numero de items es adecuado. X

7 El instrumento tiene relacion con los X
objetivos del proyecto de investigacién.

8 Las instrucciones para la aplicaciéon del | X
instrumento son claras.

9 Los items estan ajustados al nivel cultural, | X
social y educativo de la poblacion a la que
estan dirigidos los instrumentos.

10 Los items se correlacionan entre si en | X
aplicaciones sucesivas.

Prof. Tatiana Chugchilan.
Cl: 0502905474
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Anexo 15. Validacién de los instrumentos de evaluacién por especialista

qv EDU,
;Gobierno Juntos UNIDAD EDUCATIVA “MORASPUNGO” f ! q:“qi
A daExcuenro | lologramos ACUERDOMINISTERIAL407-12 ART.39RGLOEIN"4 . g%ﬁo 2

MORASPUNGO — PANGUA — COTOPAXI e

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE REGISTRO Y
RECOLECCION DE LA INFORMACION

1.- Datos del validador

Nombres y apellidos: Klever Gustavo Caiza Bautista

Grado académico (area): MSc. En gerencia E. Licenciatura en musica

Afios de experiencia en el area de investigaciéon del campo: 18 afios
2.- Instrucciones:
A continuacion, encontrara diferentes criterios sobre la estructura del instrumento de
recoleccion de informacién (Encuesta) sobre ¢l tema de investigacion RECURSOS
DIGITALES BASADOS EN LA METODOLOGIA DE AULA INVERTIDA EN
EDUCACION ARTISTICA, emita sus juicios de acuerdo con las escalas establecidas.
MA: Muy Adecuado: BA: Bastante Adecuado: A Adecuado: PA: Poco Adecuado: I:

Inadecuado.

Ne CRITERIOS MA BA|A PA 1

1 Esta adecuadamente formulada para los | X
destinatarios que se van a encuestar.

2 Las preguntas se comprenden con facilidad X
(Clara, precisa no ambigua, acorde al nivel
de informacion y lenguaje del encuestado).

3 Las opciones de respuesta son adecuadas X

4 Las opciones de respuesta se presentan con | X
un orden légico.

5 Contribuye a  recoger informacién @ X
relevante para la investigacion.

6 El nimero de items es adecuado. X

7 El instrumento tiene relacion con los | X
objetivos del proyecto de investigacion.

8 Las instrucciones para la aplicacién del | X
instrumento son claras.

9 Los items estan ajustados al nivel cultural, X
social y educativo de la poblacion a la que
estan dirigidos los instrumentos.

10 Los items se correlacionan entre si en X
aplicaciones sucesivas.

MSc. Klever Caiza
cl. 05021AAS -6
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Anexo 16. Oficio de consentimiento informado para el levantamiento de
informacion.

Pangua, 13 de enero del 2021

Ing. Jimmy Villacis Sanchez
Jefe de area de ECA de la UE Moraspungo
Asunto: Carta de consentimiento informado

Por medio de la presente, yo, Cristian Alejandro Chugchilan Lloacana, con CL 0503728784,
maestrante en educacion, mencion pedagogia en entornos digitales, solicito se me conceda la
autorizacion para el levantamiento de informacion en referencia a la implementacion de recursos
digitales basados en la metodologia de aula invertida en educacion artistica, informacion que sera

empleada Unicamente para fines investigativos

Sin més por el momento, agradezco la atencion prestada, quedando a sus ordenes para cualquier,
duda, aclaracion o comentario que pudiese surgir de la informacion aqui presentada.

Atentamente,

Cristian Chugchilan L1.
Maestrante UTI
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Anexo 17. Consentimiento informado para el levantamiento de informacion,
participantes.

CONSENTIMIENT O INFORMADO

Por favor lea esta informacién cuidadosamente antes de decidir su participacidn en el estudio:

v Titulo de la investigacion: RECURSOS DIGITALES BASADOS EN LA METODOLOGIA
DE AULA INVERTID A ENEDUCACION ARTISTICA

v El objetivo de esta investigacién: Implementacidn de recursos digitales basados en la
metodologia de aula invertida en educacién artistica.

v Sin riesgos: No existe ningliin riesgo anticipado asociado a participar en este estucio, més alla
de aquellos relacionados con ver una pantalla de computador durante 10 minutos y contestar un
cuestionario sobre la informacién que vera en pantalla.

v Beneficios: Mediante su participacién, contribuira al conocimiento general sobre implementar
recursos digitales basados en lametodol ogia de aulainvertida en educacion artistica. 31 lo desea,
puede enviar un correo electrénico al investigador responsable, profesor Cristian Alejandro
Chugchilan Ll. (criss_tianchugchilan@outlook.com), en caso de presentar alguna duda

v Confidencialidad: Toda opinién o informacidén que Ud. nos entregue sera tratada de manera
confidencial. Nunca revelaremos su identidad. En las presentaciones que se hagan sobre los
resultados de esta investigacidn no usaremos su nombre ni tampoco revelaremos detalles suyos
ni respuestas que permitan individualizarlo. Los datos sélo seran usados para la presente
investigacion.

v Participacion voluntaria: Su participacién es completamente voluntaria. Para ello, basta que
cierre u abandone la pagina web con el cuestionario.

HE TENIDO LA OPORTUNIDAD DE LEER ESTA DECLARACION DE CONSENTIMIENTO
INFORMADO, ACEPTO PARTICIPAR EN ESTE PROYECTO.

4 SR Yo

{ 7
: = rj{fif’_{x’ h-.c‘ '
Licdo: Jérpe-Morales " Lcda. Taneth Riera

CI 1801627991 CIL 1710295500
g ,‘-_M- (‘—-ﬁ?":_,’é;é"//’
Ledo. Victor Galeas Ledo. SegundgNinasunta
CIL 0201828589 = CL 1204886681
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