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TUTOR: Lic. David Rojas Londofio, M.sc

RESUMEN EJECUTIVO

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo analizar la aplicacion
del Aula Invertida (Flipped Classroom) para el Desarrollo Logico Matematico de los
estudiantes de subnivel medio de sexto afio de EGB de la Unidad Educativa Maria
Angélica ldrobo, por ello se realiz6 una indagacidn exhaustiva en diversas fuentes de
informacion a nivel nacional e internacional sobre la temética. Asimismo, se elaboro
la operacionalizacién de las variables independiente y dependiente para el desarrollo
del proyecto en el cual presenta un disefio enmarcado en un enfoque mixto con una
modalidad descriptiva de tipo bibliografico documental y exploratoria, ademas para la
recoleccion de informacion se utilizo la técnica de la encuesta y el instrumento el
cuestionario dirigido a los docentes y estudiantes, fue validado por personal experto
en educacion. La poblacion de estudio fueron 3 docentes y 90 estudiantes que
corresponden a sexto afio de EGB. Por tal motivo, una vez que se conoce los
resultados, se concluye que los docentes siguen empleando metodologias obsoletas
que no despiertan el interés de los nifios y nifias por aprender, los escolares sefialan
que les agradaria que el docente emplee nuevas estrategias con diversos recursos
educativos que les facilite la comprension de contenidos de una manera diferente, que
satisfaga las necesidades de cada individuo en el proceso de ensefianza aprendizaje,
donde se cree autonomia, participacion interactiva, trabajo colaborativo e individual y
se respete el ritmo de aprendizaje, mediante la aplicacion de diferentes herramientas
interactivas como videos, juegos en linea, hojas de trabajo interactivas, quizizz, fichas
entre otras. Es importante mencionar que se elabord una guia didactica con la
metodologia Aula Invertida en el Desarrollo Légico Matematico con ciertos topicos,
para fortalecer las habilidades de cada estudiante y logren asimilar los contenidos de
manera significativa, obteniendo un mejor rendimiento en la formacion académica de
los estudiantes.

DESCRIPTORES: Aula Invertida, metodologia, aprendizaje, estrategias,
herramientas, l6gico matematico
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DEVELOPMENT.
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ABSTRAC

This research aims to analyze the application of the Flipped Classroom for the
Mathematical Logical Development of students in the sixth year of Primary level at
the Maria Angélica Idrobo School. Therefore, exhaustive research was carried out in
various sources of information at the national and international levels on the subject.
Likewise, the operationalization of the independent and dependent variables was
elaborated for the project's development, which presents a design framed in a mixed
approach with a descriptive modality of bibliographic documentary and exploratory
type. The survey technique was used for the collection of information, and expert
personnel in education validated the questionnaire instrument directed to the teachers
and students. The study population consisted of 3 teachers and 90 students
corresponding to the sixth year of Primary level.

For this reason, once the results are known, it is concluded that teachers still use
obsolete methodologies that do not awaken the children's interest in learning. The
students say that they would like the teacher to use new strategies with various
educational resources that facilitate the understanding of content differently that
satisfies the needs of each individual in the teaching-learning process, where
autonomy, interactive participation, collaborative and individual work is created. The
pace of learning is respected by applying different interactive tools such as videos,
online games, interactive worksheets, quizzes, and worksheets, among others. It is
essential to mention that a didactic guide was elaborated with the methodology Flipped
Classroom in the Logical-Mathematical Development with specific topics, to
strengthen the abilities of each student and achieve significant assimilation of the
contents, obtaining better performance in the academic formation of the students.

KEYWORDS: the flipped classroom, methodology, learning, strategies, tools,
mathematical logic.
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

En la actualidad se vive en un mundo digital, el internet y las herramientas
tecnoldgicas son imprescindibles para la formacion académica, hoy en dia las nuevas
tendencias dentro del ambito educativo exigen innovacién, preparacion y
actualizaciones constantes, para fortalecer el proceso de ensefianza- aprendizaje de los
estudiantes, el presente trabajo de investigacion corresponde a la linea de Innovacién
y la sub linea de Aprendizaje, el Aula Invertida es una metodologia que facilita la
educacion de los escolares, cambiando los roles de su aprendizaje de forma autobnoma,
apropiacion de sus conocimientos y ritmos de ensefianza, reemplazando los métodos
tradicionales, para desarrollar el pensamiento l6gico matematico, habilidades

tecnoldgicas y pedagdgicas.

Cabe mencionar que la investigacion es pertinente debido a que se sustenta en
la declaracion de Qingdao sobre aprovechar las oportunidades, para mejorar con las
herramientas tecnoldgicas y la nueva metodologia de aprendizaje dada por La
Organizacion de Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO, 2015)

El aprendizaje es la base de los estudiantes, para comprender sapiencias y ser
competente frente a un contexto profesional y de la vida. El uso adecuado de
diferentes herramientas tecnoldgicas, facilitan a que los educandos
comprendan los contenidos y a se brinde una educacion de calidad, buscando
alternativas para diversos grupos que se presentan en todos los territorios de
sectores urbanos y rurales sin distincion de etnia y ambito social. Se reitera que
el aprendizaje permanente es el principio rector para mejorar los
conocimientos, destrezas y las habilidades en el mundo del trabajo y la vida,
se recomienda el uso de las TIC para proporcionar educacién y capacitacién
en entornos formales e informales en cualquier momento y lugar, incluida la

educacion y la formacién técnica y profesional, porque puede aumentar y



diversificar las oportunidades de aprendizaje en grupos desfavorecidos y
vulnerables. EI Gnico fin es garantizar que toda la poblacion acoja los medios

de transmision para el conocimiento. (p.24)

El presente trabajo se sostiene legalmente en La Constitucion de la Republica
del Ecuador (2008) manifiestan que:

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural,
democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad
de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el
arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de
competencias y capacidades para crear y trabajar. La educacion es
indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la
construccién de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el

desarrollo nacional. (p.10)

En el articulo antes mencionado manifiesta que la educacion en los individuos
se garantiza de forma global, y es un derecho que gozan todos los ciudadanos de forma
democrética, participativa, con calidad y calidez que promueve una igualdad de
género, sin distincion alguna para desarrollar sus habilidades y prestar sus servicios

profesionales a la patria.

El mismo cuerpo normativo sefiala que en el Art. 343.- El sistema nacional de
educacion tendra como finalidad el desarrollo de capacidades vy
potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que posibiliten el
aprendizaje, y la generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas, saberes,
artes y cultura. El sistema tendrd como centro al sujeto que aprende, y
funcionard de manera flexible y dindmica, incluyente, eficaz y eficiente. El

sistema nacional de educacion integrara una vision intercultural acorde con la



diversidad geogréfica, cultural y linglistica del pais, y el respeto a los derechos
de las comunidades, pueblos y nacionalidades. (p.124)

La educacion garantiza que el objetivo principal es desarrollar las
competencias y aptitudes en el proceso de ensefianza aprendizaje con estrategias y
técnicas que ayuden asimilar sus conocimientos de manera significativa. Brindado a
todos los individuos educacién de forma dinamica, flexible, eficiente y eficaz
integrando a toda la sociedad sin distincién de clases sociales, respetando sus

tradiciones y culturas de los diferentes pueblos.

Art. 347 “establece que sera responsabilidad del Estado Incorporar las
tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso educativo y propiciar el
enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales” (p. 348). El estado
menciona que se tiene que incorporar las TICS en proceso de aprendizaje, para atenuar
la educacidn con diferentes actividades que despierten el interés por aprender de los

educandos.

En el articulo 2 de la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI, 2018)
expresa que: “La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los siguientes
principios generales, que son los fundamentos filoséficos, conceptuales y
constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el

ambito educativo” en el siguiente literal:

» Uu. Investigacion, construccion y desarrollo permanente de conocimientos. Se
establece a la investigacion, construccion y desarrollo permanente de
conocimientos como garantia del fomento de la creatividad y de la produccién
de conocimientos, promocion de la investigacion y la experimentacion para la

innovacion educativa y la formacion cientifica. (p.10)

Art. 6 j. Garantizar la alfabetizacién digital y el uso de las tecnologias de la
informacién y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el enlace de la

ensefianza con las actividades productivas o sociales. (p.10).



Los literales sefialados indican que el interaprendizaje y multiaprendizaje
fortalecen las habilidades humanas mediante la cultura, deporte, TIC y el razonamiento
para su desarrollo y bienestar. Ademas, la investigacion permanente de sapiencias
permite aumentar la creatividad e imaginacion a través de cambios continuos y
mejoras dentro del ambito educativo. Adicional favorece a desarrollar sus capacidades
vinculadas con las nuevas tecnologias en el aprendizaje de las personas y facilite su

conocimiento de forma oportuna frente a una sociedad.

En estudio realizado por Alfaro (2018) en Pamplona, Espafia menciona que la
metodologia Flipped Classroom es una propuesta de ensefianza aprendizaje novedosa
muy diferente a los métodos tradicionales, permite a cada estudiante adquirir
conocimientos minimos sobre topicos deseados con la orientacion de sus docentes
alcanzando resultados favorables, que desarrollen habilidades de comprension,
analisis y reflexion para desenvolverse en un contexto de facil acceso a la informacion
que despierten el interés por aprender, ademas las herramientas tecnologicas que se
utiliza para su aprendizaje autbnomo brindara hablar su idioma nativo lo que motivan

en su formacion académica.

En Honduras en un estudio realizado, por Ndadfiez (2020) en un grupo
conformado por 38 estudiantes que corresponden al segundo afio de bachillerato en
Ciencias Humanas de una institucion privada, se empled en una clase la metodologia
aula invertida y la otra de forma tradicional entre dos grupos el uno de 20 y el otro de
18 estudiantes, logrando palpar la diferencia y alcanzando resultados favorables en su
ensefianza, sin duda alguna la metodologia Aula Invertida brinda una oportunidad en
su conocimiento y aprendizaje de manera que los escolares sean protagonistas de su
ensefianza, desarrollando sus habilidades y asi lograr un mejor rendimiento académico,

a continuacion se presentan los resultados.



Tabla No. 1 Aula invertida en el aprendizaje de matematicas en una muestra de
estudiantes de Honduras.

N2 estudiantes | Pretest Postest Metodologia

Grupo control 20 19,8 11,2 Tradicional

Grupo experimental 18 18,1 26,4 Aula Invertida

Elaborado por: Maritza Suqui
Fuente: Nufez (2018)

De ahi que, Cedefio y Vigueras (2020) en estudio realizado en Ecuador-
Portoviejo indica que el aula invertida es una estrategia que garantiza que cada
estudiante es protagonista de su propio aprendizaje, estimulando a una mejor
comprension de conceptos en todas las asignaturas porque este modelo que permite
que cada educando pueda revisar los temas las veces que considere necesario Si no
comprendi6 algun tema en el aula logrando resultados favorables y la satisfaccion del
deber cumplido como docente que dia a dia que busca nuevas alternativas para la
adquisicion de conocimientos que se adaptan a las necesidades de los estudiantes

fortaleciendo sus destrezas y fomentando el trabajo colaborativo.

En la gran mayoria de los trabajos de investigacion las limitaciones se
presentan por la falta de acceso a internet, uso inadecuado de los recursos, esfuerzo y
tiempo por parte del docente para las actividades de cada topico y la resistencia al
cambio de emplear nuevas metodologias de aprendizaje. El aula invertida es una
metodologia que goza de varios beneficios, los educandos se sumergen a la asignatura
de manera participativa y activa dando resultados positivos bajo este nuevo modelo

que busca lograr un aprendizaje significativo.

El Instituto Nacional de Evaluacion Educativa (INEVAL, 2018) describe los
resultados obtenidos en la evaluacion que participo el sistema educativo ecuatoriano
con otros paises, examinando las habilidades y conocimiento de los estudiantes. En el
desempefio de matematica acorde a sus resultados se puede evidenciar que sus
puntuaciones son inferiores al promedio de los paises de la OCDE y ALC, los
estudiantes ecuatorianos alcanzaron 377 puntos en matematica que fue la asignatura

con resultados mas bajos a diferencia de las otras disciplinas. Por lo tanto, el desarrollo



de sus competencias no alcanzo6 el nivel 2, porque obtuvieron un resultado alarmante
del 71%. Es importante mencionar que la mayoria de los paises de la region presentan
debilidad en la asignatura de matematica con relacién a otras materias, pero Ecuador
tiene los puntajes mas bajos con una diferencia de veinte puntos en comparacién con
ciencias y lectura, con un porcentaje que representa el 70,9 % donde se evidencia que
estan por debajo del nivel basico y no alcanzan el nivel 2, que se presenta en el

siguiente gréfico.
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Gréfico No. 1 Porcentaje de nivel de competencia en matematicas
Fuente: Instituto Nacional de Evaluacion Educativa — INEVAL (2018)

Ministerio de Educacion (MINEDUC, 2019) menciona que El curriculo de
matematica fomenta los valores éticos, su propo6sito es la capacidad de pensar, razonar,
valorar y resolver problemas de su cotidianidad, en preparatoria y elemental su
ensefianza se basa en actividades lGdicas para promover su creatividad y la interaccién
con su medio, mientras que en el subnivel medio y superior contiene tépicos de forma
sistematica y coherente, los estudiantes trabajan con conceptos, teoremas y
demostraciones, para lograr un pensamiento reflexivo-légico, esta constituida por 4
componentes importantes: l6gica matematica, conjuntos, nimeros reales y funciones
que no se pueden separar para cumplir con su proceso, en cambio su estructura se

distribuye en tres bloques curriculares: algebra y funciones, geometria y medida y



estadistica y probabilidad a partir del subnivel Elemental hasta Bachillerato, la l6gica
matematica se encuentra presente en todos los contenidos de la asignatura, la

matematica es de suma importancia porque es uno de los pilares de la educacion.

De acuerdo con el MINEDUC (2020-2021) emite que El Curriculo Priorizado
de EGB elaborado por una necesidad presentada por la pandemia del coronavirus
COVID-19 ha generado grandes cambios trascendentales en el proceso de aprendizaje,
que marcaron la asistencia de forma presencial de los estudiantes. Este curriculo esta
ejecutado por subniveles de acuerdo a las necesidades educativas con un aprendizaje
autbnomo segun el contexto, priorizando el desarrollo de habilidades con un
pensamiento critico-reflexivo, manejo de tecnologias y énfasis en la contencion

emocional de la comunidad educativa.

Es necesario indicar que los datos demuestran que mas del 50% de las familias
en el afio 2020 poseen internet en diferentes dispositivos, lo que favorece a desarrollar
la presente investigacion, de acuerdo a estudios realizado por el INEC que se detalla a
continuacion.

Tabla No. 2

La informacién de Tecnologias de la Informacion y Comunicacién genera datos
sobre acceso a internet y celular.

Indicadores de TIC 2020 2019 2020 Variacion
% Hogares con acceso a internet 45,5 53,2 7,7
% Personas que utilizan internet 59,2 70,7 11,5
% Personas que tienen internet en el celular 59,9 62,9 3,0

Fuente: Instituto Nacional de Estadistica y Censos — INEC, (2020)

En la Unidad Educativa Fiscal Maria Angélica Idrobo que pertenece al Distrito
17D03 La Delicia, ubicada en Provincia de Pichincha, canton Quito, parroquia
Cotocollao, con una modalidad presencial en jornada matutina y vespertina cuenta con
5300 estudiantes. Es importante mencionar que en el afio 2018-2019 en el informe de
resultados quiero ser bachiller lograron un promedio de 8,62 puntos sobre 10 en el
dominio matematico que corresponde a un nivel satisfactorio Instituto Nacional de

Evaluacién Educativa (Ineval, 2019). Se puede palpar que los educandos del subnivel



medio de los sextos afios de EGB conformado por tres paralelos que corresponden a
90 escolares, presentan dificultad en la comprension de contenidos en la asignatura de
matematica, por el cambio de modalidad presencial a una virtualidad, debido a la
pandemia del COVID-19, por lo tanto, es indispensable buscar nuevas alternativas
para el proceso de ensefianza, donde se plantea metodologias innovadoras como el

Aula Invertida.

Planteamiento del problema

Una vez que se analiza se procede con la esquematizacion del arbol de
problemas que surgen las causas y efectos de las variables para delimitar la
investigacion, es importante mencionar que los estudiantes del subnivel medio de
sexto aflo de EGB presentan dificultades para resolver problemas y ejercicios
relacionados con la l6gica matemaética, en efecto no presentan tareas y la compresion
de temas en las horas sincronicas se ha vuelto un problema tanto para los estudiantes
y docentes, motivo que no entienden los tépicos que se avanza en el area de
matematica, se deduce que la aplicacion del Aula invertida facilitard el conocimiento
de su forma de educarse, demostrando el interés de los estudiantes por aprender que

va mas alla de sus limitaciones y asi lograr mejores resultados.
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Andlisis critico
El problema que presenta el limitado conocimiento de la metodologia Aula
Invertida para el desarrollo 16gico matematico tiene las siguientes causas y efectos.

La ausencia de metodologias activas como el Aula Invertida (Flipped
Classroom) por parte de los docentes, provoca dificultad para comprender problemas
I6gicos matematicos, esto conlleva que los estudiantes no presenten interés por la
materia, desapego y no participen, donde los educadores se han vuelto Unicamente en
trasmisores de conocimientos limitandose a trabajar con métodos obsoletos que no
despiertan el deseo de aprender y asimilar contenidos de forma significativa, cabe

recalcar que el uso de las mismas estrategias ocasionara clases aburridas y mondtonas.

Asi mismo una aplicacion de un sistema de ensefianza tradicional y complejo
por parte de los pedagogos causara un bajo rendimiento de los escolares convirtiéndose
en aprendizajes mecanicos y memoristicos, pese al avance que hoy en la actualidad
nos brinda las TIC, se sigue evidenciando metodologias remotas, que no contribuyen
en el desarrollo de sus habilidades dentro de PEA y dan la pauta para el
incumplimiento de tareas, exceso de estudiantes en refuerzo académico y escolares
conformistas que buscan aprobar la asignatura por obligacion, mas no por aprender y

enfrentarse a los nuevos desafios que a diario se vive.

Ademas, la carencia del uso de la tecnologia por parte del personal docente, es
por falta de capacitaciones y la desactualizacion de las TIC, miedo al cambio, por ello
siguen con las mismas pedagogias que promueven a la desmotivacion por un
aprendizaje interactivo y dinamico en la asignatura de matematica, que muchas veces
se puede palpar el descuido por aprender los nuevos temas, lo que conlleva a tener

educandos poco reflexivos frente a la solucion de problemas cotidianos.
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Delimitacion de la investigacion

» Campo: El campo para la ejecucion de la investigacion sera educativo.
Area: Tecnologia- Matematica

Aspecto: Se abordara EI Aula Invertida en el desarrollo Logico Matematico.

YV V VY

Delimitacion Espacial: La investigacion se ejecutard Unidad Maria Angélica

Idrobo provincia de Pichincha, Canton Quito, parroquia Cotocollao.

» Delimitacion Temporal: La presente investigacion se llevara a cabo durante
el afio lectivo 2021-2022

» Unidades de Observacion: Se trabajara con docentes y estudiantes del

subnivel medio de sexto afio de EGB.

Formulacién del Problema

¢Como se aplica el Aula Invertida (Flipped Classroom) para el desarrollo Légico
Matematico en los estudiantes de subnivel medio de sexto afio de EGB de la Unidad

Educativa Maria Angélica ldrobo?

Interrogantes de la investigacion

1. ¢Utilizan los docentes el Aula Invertida como metodologia interactiva de
aprendizaje?

2. ¢Qué nivel de desarrollo légico matematico presentan los estudiantes de
subnivel medio de sexto afio de EGB?

3. ¢Existe una alternativa de solucion para el limitado conocimiento de la
metodologia aula invertida (Flipped Classroom) en el desarrollo logico
matematico en los estudiantes de subnivel medio de sexto afio de EGB de la

Unidad Educativa Maria Angélica Idrobo?

Destinatarios del Proyecto

El presente estudio se enfoca con la participacion de la Rectora, Vicerrectora
y docentes del establecimiento educativo, al considerar que su criterio ayuda en el

proceso de la investigacion, en la cual se busca emplear la metodologia Aula Invertida
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en el desarrollo 16gico matematico, donde los beneficiarios directos son los estudiantes

de los sextos afios de EGB de la Unidad Maria Angélica Idrobo.

La razon de, trabajar con esta nueva metodologia es para favorecer una mejor
comprension de contenidos y un proceso de ensefianza aprendizaje significativo en la
asignatura de matemaética, que ayude al desarrollo de competencias en un trabajo
individual y colaborativo, habilidades y destrezas, convirtiendo a los escolares en

protagonistas de su propio aprendizaje.

OBJETIVOS
Objetivo general

» Analizar la aplicacion del Aula Invertida (Flipped Classroom) para el
desarrollo Légico Matemaético de los estudiantes de subnivel medio de sexto
afio de EGB de la Unidad Educativa Maria Angélica Idrobo.

Obijetivos especificos

> Establecer la utilizacion del Aula Invertida como metodologia interactiva de
aprendizaje por parte de los docentes.

> Diagnosticar el nivel de desarrollo l6gico matematico que presentan los
estudiantes de subnivel medio de sexto afio de EGB.

> Elaborar una alternativa de solucién sobre la metodologia Aula Invertida
(Flipped Classroom) en el desarrollo I6gico matematico en los estudiantes de
subnivel medio de sexto afio de EGB de la Unidad Educativa Maria Angélica
Idrobo

12



CAPITULO |

MARCO TEORICO

Estado del Arte

El presente trabajo de investigacion se encuentra enfocada en el Aula Invertida
para el desarrollo Logico Matematico esta metodologia permite acoplarse a las
necesidades requeridas por parte de los estudiantes en su proceso de ensefianza,
reemplazando métodos remotos. Es por ello que, a través de una exploracion
exhaustiva de bibliografia de articulos académicos, repositorios de universidades
nacionales e internacionales se hall6 investigaciones que poseen similitud con las

variables que se va a desarrollar aportando de forma significativa a la indagacion.

En el estudio realizado por Gonzélez (2020) en la Universidad Oberta de
Catalunya de Espafia, con el tema “Flipped Classroom en Educacion Primaria” que
tiene como objetivo implementar nuevas metodologias que empleen las TIC como

13

“Flipped Classroom “ o “da la vuelta a la clase” para lograr un aprendizaje mas
interactivo y colaborativo entre los estudiantes, en conclusion busca mejorar los
resultados académicos con la metodologia antes mencionada que da respuesta a los
escolares que son nativos digitales y asi adquirir una calidad en el sistema educativo
en pleno siglo XXI. Desde el punto de vista de la investigadora, se debe mencionar
que la metodologia Aula Invertida facilita la comprension de contenidos, donde el
estudiante es protagonista de su aprendizaje y trabaje a su ritmo, ademas que cuenta

con aliados como la tecnologia que es el auge en la actualidad, con el Unico fin de

13



mejorar su rendimiento académico en el proceso de su formacion para despertar el

interés por aprender y asimilar el conocimiento de forma significativa.

En la investigacion de Pafi y Tacuri (2019) de la Universidad Nacional de
Ecuador con el tema “Aprendizaje de la Matematica mediante la aplicacion del Aula
Invertida” para los estudiantes de séptimo afio de EGB que presenta un paradigma
socio-critico con enfoque cualitativo, con el objetivo planteado de implementar
métodos de aula invertida en el PEA en matematica, utilizando herramientas virtuales
a través de varios recursos, ademas de conocer sus ventajas como método de
ensefianza, resaltando el nuevo rol del estudiante y docente, en conclusion dice que los
estudiantes a través de las herramientas tecnoldgicas puedan acceder a recursos
interactivos mediante enlaces como: juegos, videos entre otros, convirtiéndose en un
aprendizaje autbnomo, en este caso se trabajé con un Blog que fue proporcionado por
el docente los educandos realizaron las actividades alcanzando resultados
satisfactorios. En base a lo descrito anteriormente la investigadora analiza que el
reemplazo de metodologias tradicionales por el Aula Invertida promueve el desarrollo
de habilidades, competencias, autonomia y solucién frente a los desafios, ademés los
docentes estan en constantes actualizaciones, utilizando diferentes estrategias,

recursos interactivos y lograr una participacién activa de los educandos.

Desde otra perspectiva, la investigacion realizada por Pazmifio (2021) en la
Universidad Técnica de Ambato Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion de
los estudiantes de décimos grado de la Escuela de Educacién Basica Jerusalén, con el
tema “La Metodologia Flipped Classroom (Aula Invertida) en el aprendizaje de las
Ciencias Naturales” en el afio 2021, tiene como objetivo que los estudiantes asuman
la responsabilidad sobre su propio aprendizaje, revisando contenidos con anterioridad
y tenga la capacidad de participar de forma activa, en conclusion el docente trabaja
con una metodologia tradicional que no es competente de acuerdo al contexto en que
vivimos, donde se ha evidenciado que un alto porcentaje de los estudiantes tienen un
promedio inferior a siete puntos sobre diez, porque el docente tiene temor a su

aplicacion de clase inversa, sin embargo, se da a conocer que el aula invertida es una
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metodologia que se adapta a las necesidades de los estudiantes y entienden con méas
facilidad los temas a trabajar. La investigadora examina que dicha indagacion
realizada sobre la metodologia Aula Invertida en el PEA, no permite desarrollar en su
totalidad las habilidades, destrezas y respetar el ritmo de aprendizaje de los
estudiantes, donde se puedan sentir motivados, para una mejor comprension de
contenidos y asi poder responderan a las necesidades educativas actuales. Aunque el
docente no da tregua a la metodologia tradicional, a pesar de que tiene resultados
desfavorables en la forma de su ensefianza y no admite que esta nueva metodologia

contribuira de manera eficiente en el desarrollo de contenidos.
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Desarrollo Teorico de Objeto y Campo de Estudio

Desarrollo Teorico de la Variable Independiente

TECNOLOGIA EDUCATIVA

Definicion

Tecnologia es el conjunto de conocimientos técnicos y ordenados de forma
cientifica que ayudan a instaurar muchos servicios que satisfacen a las necesidades de
la humanidad, mientras que la Educacion es la formacion intelectual del desarrollo de
habilidades de los individuos, respetando las culturas e ideologias para vivir en
armonia. Es por ello, que la Tecnologia Educativa es la incorporacion de las de las Tic
que recibe, manipula y procesa la informacion en el PEA, estas herramientas permiten
a los educadores optimizar la tarea y su tiempo, a través de diferentes aplicaciones que
ayudan a mejorar la comprension de los contenidos, motivacién, interés, interactividad,
cooperacion, creatividad, comunicaciéon y autonomia (Hiraldo y Sanchez, 2020). De
alli que emplear la tecnologia en el campo educativo garantiza la participacion de los
miembros, para alcanzar una educacion de calidad, aprovechando la innovacion con

las herramientas digitales.

La Tecnologia Educativa es una disciplina que esta emparentada con la
pedagogia y los medios tecnoldgicos, que promueven nuevos acontecimientos para la
educacion, buscando la apropiacion reflexiva, practica, activa y critica para difundir
los contenidos, fomentando al uso de las Tic en los tdpicos, adaptados al aprendizaje
de los individuos. En estas ultimas décadas la Tecnologia Educativa ha progresado de
forma acelerada como podemos evidenciar en la formacion academicas de los escolares
y profesionales de la ensefianza en el &mbito de sus investigaciones, publicaciones de
escritos y las extensas jornadas que a diario se presentan (Vazquez Cano, 2021). De
esta manera el uso de tecnologia en el ambito educativo conlleva a la adquisicion

nuevos aprendizaje que facilite a los escolares alcanzar un pensamiento critico-
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reflexivo y estén preparados para resolver problemas, demostrando la capacidad de
tomar sus propias decisiones frente a los desafios de la vida.

Importancia

La importancia de la Tecnologia Educativa radica en ser un recurso de apoyo en la
educacién, mejora el aprendizaje de los discentes para lograr fines preestablecidos,
ademas de la interaccién entre los escolares y docentes, cabe mencionar que esta
doctrina ha evolucionado a pasos agigantados en la busqueda de planteamientos en la
aplicacion e innovacion que recibe la tecnologia y garantiza un aprendizaje de diferente
al tradicional (Alonso, 2007).

El impacto de las TIC, TAC y TEP en la actualidad en el proceso educativo es de
suma importancia, para terminar con los paradigmas de generaciones pasadas y se
brinde un nuevo enfoque al aprendizaje con el uso de estas herramientas, que sirven de
apoyo en el conocimiento, comunicacién y participacion, con la ayuda del material que

el docente elabore y asi el aprendiz desarrolle competencias digitales.

METODOLOGIAS ACTIVAS
Definicion
Son estrategias de enseflanza de trabajo cooperativo, desarrollo de
competencias y practica de valores, en la cual los escolares interactian entre si, y
cumplen un papel importante de construir su propio conocimiento a partir de las
actividades que su docente le oriente en base a la realidad y contexto. El profesor

siempre promueve la participacion activa y motivacion, con el afan de interiorizar los

conceptos y asimile de manera significativa (Puga y Jaramillo, 2015).

Las metodologias activas abarcan una gran variedad de habilidades que
involucraran directamente al estudiante como principal autor de su aprendizaje dentro
y fuera del aula de clase, sin duda estas estrategias se enfocan en el trabajo colaborativo,
individual o de reflexion, comprenden desde actividades simples hasta complejas
dependiendo del afio de bésica, asignatura y tema. Los usos de dichas metodologias
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activas favorecen el aprendizaje y se han convertido en un elemento clave para

comprender los temas que promueven a un espiritu critico y reflexivo.

Importancia

Las metodologias activas son importantes para trabajar con actividades
dindmicas que Ilaman la atencion y motivan a los escolares en el aprendizaje, los
docentes deben estar prestos a sus necesidades e innovacion en el nivel de su
ensefianza, por ello es imprescindible que los profesores dominen y se actualicen en
nuevas metodologias para alcanzar los objetivos propuestos en la clase (Baena, 2019).
De tal manera que las aplicaciones de sistematicas causen creatividad, investigacion,
participacion por parte de los escolares fomentando una capacidad de pensamiento

critico- reflexivo y autonomia.

El manejo y aplicacion de la tecnologia en el aprendizaje mediante las
metodologias activas es viable en el aprendiz, permite la participacion a través de
estrategias que involucren actividades dindmicas que generan el desarrollo de
destrezas. En efecto los entornos virtuales de aprendizaje son una oportunidad para el
desarrollo de la ensefianza, se ha demostrado que captan la atencién de los escolares,
promueven el trabajo en equipo y una buena comunicacién (MINEDUC, 2021).

Las metodologias activas, de acuerdo con Lopez (2017) se debe tener presente
lo siguiente:

» Aprendizaje colaborativo y cooperativo para que facilite la interaccion
entre los estudiantes.

» Aprendizaje basado en la realidad que los educandos construyan su
propio aprendizaje a traves de sus experiencias.

» Descubrimiento y exploracion que despierten el interés por indagar
nuevos aspectos relacionados a los tdpicos de su aprendizaje

» Solucion de problemas que los escolares tomen la iniciativa y se enfrenten

a los retos de la vida.
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METODOLOGIA AULA INVERTIDA (FLIPPED CLASSROOM)
Definicion

La metodologia Flipped Classroom significa “dar la vuelta a la clase” que
consiste en la forma de ensefar, donde los roles tradicionales del docente y estudiante
se invierten, para el desarrollo de las competencias y la mejora de los habitos de
estudio, acorde a la actualidad se puede transmitir la informacion por diferentes medios
tecnoldgicos, esta sistematica puede ser aplicada en cualquier campo laboral (Prieto,
2017). Se determina que al emplear esta metodologia los estudiantes tienen capacidad
de analisis, sintesis y juicio critico en la formacidn académica, donde el profesor se

vuelva mediador de sus estudiantes en las actividades logrando un ambiente interactivo

entre pares.

El Aula Invertida es una metodologia activa, que ha tenido un fuerte impacto
en la educacion por la realidad que atraviesan los ecuatorianos del Covid- 19, cumple
con un papel fundamental donde el docente invierte su rol con el estudiante, con el
objetivo que al momento de intercambiar sus roles se busca que el educando cree
autonomia y responsabilidad de su ritmo de aprendizaje, el orientador ayuda a despejar
la mayor cantidad de dudas que presenten en los topicos revisados con anterioridad y
que necesiten ser reforzados (MINEDUC, 2021). Es importante mencionar que el Aula
Invertida favorece el aprendizaje de los discentes mediante recursos tecnoldgicos
empleados en las horas sincronicas y asincronicas que el docente elabora para la

comprension de tematicas.
Desde otra perspectiva, segun Avalos (2021) plantea que es:

Un modelo pedagdgico busca trasladar el aprendizaje de los estudiantes
fuera del aula con diversas actividades que contengan un previo conocimiento
del tema a tratar y el profesor sea un orientador para facilitar los contenidos y

sean asimilados de manera eficiente (p.8).

Hoy en dia los diferentes metodologias educativas e innovaciones nos conducen

a replantear nuestra labor docente con nuevas estrategias y técnicas que propician a
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mejorar la comprension y adquisicion de contenidos, utilizando diferentes herramientas
tecnoldgicas, que en la actualidad son auge de innovacion que surgen por las
necesidades que se presentan en los ambitos escolares, un estudio realizado por
Bergmann y Sam (2014), manifiestan que varios paises buscan la forma de que los
estudiantes asimilen los conocimientos, dadas las circunstancias que muchos de ellos
pasan un buen tiempo viajando en autobUs o faltan por diferentes motivos, Aaron y
Jonathan mencionan sobre la experiencia de la herramienta Power Point que se pude
incluir la voz, notas, guardarlo y ser compartido facilmente en linea, de esa manera
ningun educando perderia la clase, logrando un aprendizaje autébnomo, duefios de su
propia ensefianza y puedan revisar el contenido de la clase en casa, esta metodologia
Ilamado Clase al Revés busca dar una alternativa de mejorar al saber de cada uno de

los escolares.

Segun Chicasaca (2019) manifiesta que el Aula Invertida (Flipped Classroom)
es una metodologia que fomenta un aprendizaje activo y colaborativo provee un tiempo
y diferentes cadencias al aprender, los individuos indican que este método les ayuda a
la comprension de la asignatura e influye de forma significativa en el proceso de
ensefianza, mejorando su rendimiento académico de manera oportuna demostrando
tendencia en los individuos con la ventaja que pueden volver a revisar la clase las veces

que sean necesarias.
Origen

El modelo Flipped Classroom no surgio de un momento a otro, los profesores
pioneros Jonathan Bergmann y Aaron Samns del Instituto Wooland Park iniciaron este
proceso en el 2007, para evitar la desercion escolar, buscando una solucion con la
aplicacion Power Point que grababan sus clases y luego eran subidas a internet,
posterior a ello, los estudiantes revisaran y no perdieran el contenido de la clase,
logrando resultados exitosos, comenzaron a dar conferencias sobre este nuevo modelo
de trabajo a sus colegas y siguieron el ejemplo para asi evitar el abandono escolar
(Avalos, 2021).
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Asimismo el Aula Invertida es un enfoque pedagogico de instruccién grupal o
individual, que permite potenciar la adquisicion de contenidos fuera y dentro del aula,
donde el espacio grupal se convierta en un ambiente dinamico e interactivo y el
orientador guia a los estudiantes en las tematicas, en el cual el involucramiento sea
creativo y llame la atencion de aprender, es decir los sujetos edifiquen la
responsabilidad de su propio aprendizaje, para que disfrutan aprendiendo favoreciendo

a las maltiples habilidades escolares (Llanos y Bravo, 2017).

Importancia

Ahora bien, la metodologia Aula Invertida es importante porque trata de
reemplazar las sistematicas tradicionales por nuevas metodologias que logren un alto
impacto en el aprendizaje de los estudiantes en la era digital , donde el profesor oriente
a los educandos y ellos construyan un aprendizaje autbnomo, que puedan ser
responsables de su instruccion, para conseguir el desarrollo de su metacognicion,
trabajo colaborativo, motivacion por el aprendizaje, interés por investigar, incremento
por la relacién entre estudiante-profesor entre otras, sin embargo, se debe recalcar que
el uso de las Tic facilita la ensefianza con la practica y la interaccion entre si (Perdomo,
2017).

Es indudable que el apoyo de las herramientas tecnoldgicas activa la creatividad
que conjuntamente con la metodologia Aula Invertida ayudan al desarrollo del
pensamiento critico, el contenido se centra en lo més real, los estudiantes se vuelven

mas activos, participativos y despierta el interés por aprender.
Tipos

Existen algunos tipos de Aula Invertida, segun Avalos (2021) se detallan a

continuacion:

» Aula invertida tradicional los estudiantes tienen un previo conocimiento
del tema a tratar con diferentes recursos que el docente facilitara y durante
la clase despejara sus dudas e inquietudes con el fin de buscar nuevas

fuentes y ampliar el conocimiento.
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Aula invertida de debate favorece a la reflexion y debate sobre un tema
entre compafieros y su guia con el fin de intercambiar ideas.

Aula invertida de demostracion es aquella que el docente crea o busca
videos de acuerdo al tema y la necesidad del grupo, en el cual se demuestre
paso a paso como realice una actividad con el fin de reforzar el aprendizaje.
Aula invertida grupal como su nombre lo indica es el trabajo colaborativo
y la interaccion entre estudiantes quienes han estudiado un previo
conocimiento del tema y la formacion de grupos ayuda a intercambiar ideas
para una mejor comprension de sus contenidos.

Aula invertida virtual es aquella donde los estudiantes tienen
comunicacion mediante diferentes herramientas tecnoldgicas y el
desarrollo de actividades en los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) y
rabricas elaboradas por el docente.

Aula invertida doble este tipo se centra Gnicamente en el estudiante y el
crea los contenidos con el fin de que tenga dominio sobre el tema y
desarrolle sus habilidades tecnoldgicas.

Aula invertida de aproximacién es muy parecida al aula invertida
tradicional, porque el docente comparte material del tema a tratarse la
siguiente clase y los estudiantes revisan en casa que facilitan la

comprension del contenido explicado por su didactico.

Ventajas y desventajas

Tabla No. 3

Fortalezas/ventajas y debilidades/exigencias del modelo de aprendizaje inverso o

flipped learning

FORTALEZAS

DEBILIDADES

Aprende informacion fuera de clase.

Planificacion de actividades
extracurriculares.

Motivacién constante para los
estudiantes.

Labor de actividades continua por parte
de los profesores.

Respeta el ritmo de aprendizaje de los
estudiantes.

Crea autonomia en los estudiantes.
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Libera tiempo para actividades de cada | Emplear diferentes métodos y técnicas
individuo. para cada actividad.

Ejecucion y correccion de tareas en Realizar actividades que contengan
clase. propdsitos para aprender.

Fuente: Prieto (2017)

La metodologia antes mencionada presenta ventajas y debilidades que los
docentes deben tomar en cuenta al momento de la aplicacion en el aula de clase, para
evitar ciertos inconvenientes en lo posterior, entre sus debilidades el docente debe estar
presto para dar méas tiempo de lo necesario y trabajar con diferentes estrategias y
técnicas buscando medios que le permiten interiorizar el conocimiento, con objetivo de
alcanzar resultados favorables de las destrezas planteadas.

En cambio las ventajas de la sistematica en los estudiantes es que realizan
actividades de forma autdnoma, colaborativa e interactian entre pares, el profesor tiene
mas facilidad de observar a los educandos que presenten mas necesidades o dificultad
en la comprension de temas, con el fin de preparar material de apoyo que contribuya
en su aprendizaje, y asi potenciar las debilidades y se vuelvan en fortalezas, con el afan
de que capten y aprendan sin dificultad los aprendices, donde los educadores deben
brindar mas tiempo y trabajen con estrategias que brinden una educacién de calidad y

excelencia.

Caracteristicas

Entre sus principales caracteristicas de la metodologia Aula Invertida es que
cada uno de los discentes desarrollen un aprendizaje activo, adquieran habilidades para
su formacion, aumenta la interaccion entre profesor-discente, el aprendizaje se vuelve
autonomo, el contenido siempre esta monitoreado en base a los avances que realizan

los escolares, porque el profesor elabora el material de trabajo.

A juicio de Bergmann y Aaron (2014) consideran que la clase invertida busca
responder con las expectativas de los nifios y nifias de la actualidad, sin duda alguna
trata de entender las concepciones a través de recursos que proporcione el docente
como: videos, infografias, noticias entre otros para optimizar el tiempo y desarrollar

las competencias con el fin de potenciar las destrezas cognoscitivas en el aprendizaje.
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Beneficios de trabajar con la metodologia Aula Invertida

En este sentido los beneficios que brinda la metodologia Aula Invertida en el
aprendizaje de los educandos consiste en intercambiar conocimientos, participacion
activa, dominar contenidos y que los escolares demuestren el interés por aprender, con
el fin de formar entes competentes para la vida, que conjuntamente con los materiales
de apoyo generen sinergia entre el tiempo de las horas sincrénicas y asincrénicas frente
a la resolucion de problemas dentro del proceso de aprendizaje, explica que con las

fases de la Taxonomia de Bloom se logre aprendizajes significativos (Gadvay, 2019).
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Gréafico No. 6 Taxonomia de Bloom
Fuente: MINEDUC (2017-2021)

Ensefianza tradicional v/s Aula Invertida

El aula invertida es una alternativa para cambiar metodologias tradicionales
donde el profesor explica la clase, los estudiantes escuchan, anotan y asimilan
definiciones, para luego llevar tarea y resolver en casa, creando seres memoristicos y
mecanicos. A diferencia de la metodologia Aula Invertida el maestro propaga insumos
que deben ir desarrollando mediante plataformas virtuales para que los escolares
revisen en casa y en el aula se despejen dudas, logrando autonomia, generando una
valoracion por la indagacion, entes creativos, participacion activa y respetando los
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ritmos de aprendizaje, el profesor simplemente orienta y se apoya con herramientas
tecnoldgicas que satisfagan sus necesidades (Guerrero et al., 2018).

De tal manera que al emplear esta metodologia la comunidad educativa debe
estar capacitada, en especial los docentes para que trabajen con nuevas estrategias y
técnicas de innovacion actualizdndose constantemente. El pedagogo debe preparar
actividades llamativas e interesantes que despierten la curiosidad por aprender y se

evidencie si la informacidn ha sido revisada por los estudiantes, favoreciendo el PEA.

Herramienta para aplicar el Aula Invertida

La metodologia Aula Invertida, esta causando conmocion, desde sus inicios por
Bergmann y Aaron en Colorado (Estados Unidos), para afrontar el reto Educativo del
siglo XXI, donde proponen invertir la clase, los estudiante revisan en casa recursos
educativos elaborados por el docente, tienen un previo conocimiento del temay en el
aula se despejan dudas, para mejorar el aprendizaje de las tematicas, el profesor se

encarga de emplear material de apoyo en diferentes herramientas entre ellas tenemos:

» Elaborar videos: educanon, panopto, movenote, edpuzzle, screenr, entre
otras.

» Murales: padlet, prezi, mydocumenta, photopeach,glogster mural.ly etc.

» Cuestionarios interactivos: google drive, quizlet, socrative, quizstar,quiz
me online, quizbean.

» Aprendizaje individual y colaborativa: moodle, geogebra, educaplay, hot
potatoes.

» Aprendizaje colaborativo: office 365, edmodo, google apps for education

» Evaluar: rubricmaker, rubistar, rubrimaker, teachnology etc.

Todas estas herramientas cumple con diferentes funciones que ofrecen
espacios de recreacion, debates, trabajos de forma individual o en equipo,
presentaciones, rabricas un sin fin de actividades que Ilaman el interés de los
discentes por aprender, ademas presentan una estrecha relacion entre las destrezas,

habilidades y actitudes, que a su vez van de la mano con los recursos tecnoldgicos
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que incrementan el aprendizaje de la matematica en los escolares en su analisis y
sintesis para mejorar el nivel del pensamiento l6gico matematico (AulaPlaneta,
2015).

Rol Docente

En el sistema educativo con el pasar del tiempo y el avance tecnolégico que
esta inmerso en la sociedad, los docentes deben estar en constantes actualizaciones para
brindar una praxis pedagogica diferente a la tradicional que hoy en dia aun se sigue
observando, puesto que el educador debe ser el responsable directo de buscar
metodologias que involucren a nuevos aprendizajes y sean constructores de su

conocimiento.

Por tal motivo el rol del docente debe centrarse en los educandos en su
formacion académico y la practica de valores, todos los orientadores tienen la
obligacion de responder a las necesidades de cada estudiante ya sea de forma individual

o grupal.
Entre sus roles, segiin Gonzalez (2020) puntualiza las siguientes caracteristicas:

» Priorizar las necesidades de cada uno de los estudiantes durante la
adquisicién de los contenidos.
» Asi también debe estar presto a proporcionar toda la informacion necesaria

para la construccion de su aprendizaje por parte de los escolares.

v

Controlar de forma oportuna sus emociones y actitudes con el ejemplo y la
practica de valores segun las necesidades que lo requieran.

Fomentar la interaccion entre comparieros de forma afectiva.

Permitir y respetar cada una de las ideas u opiniones.

Ajustar dindmicas de acuerdo a los grupos de trabajo mediante feedback.

YV V VYV V

Seleccionar con anterioridad los recursos con los que se trabajara de forma

autébnoma.

Y

Demostrar empatia con los estudiantes.
» Contantemente se evalla el desempefio del estudiante.
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Rol estudiante

Los estudiantes son los protagonistas de su aprendizaje, el educador

proporciona los recursos necesarios de las teméticas, segun Bergmann y Aaron (2014)

menciona que:

>

A\

vV V.V V V VYV V

El individuo tiene la responsabilidad de adquirir sus aprendizajes mediante
habitos de estudio.

También la obligacion de preguntar si tiene dudas y no comprenden  los
contenidos.

Participar activamente en su ensefianza.

Indagar en nuevas fuentes.

Aprender a trabajar de forma colaborativa en clase.

Ser empatico y creativo en su aprendizaje.

Tomar apuntes de los contenidos.

Observa los videos elaborados por su docente.

Ser responsable del desarrollo de tareas y evaluaciones.

Rol de la familia

El rol de la familia en el &mbito educativo es esencial en su aprendizaje, en el

hogar se fundamenta las ensefianzas lo que contribuye para su vida personal y

profesional, el profesor solo orienta en el proceso de su conocimiento y la practica de

valores, mientras que en casa reciben el apoyo de sus familiares para el desempefio

académico, argumenta Rodriguez (2016) entre sus roles presenta:

YV V. V V V V VY

Acompafiar al estudiante en el proceso de su formacion académica.
Mediador de sus experiencias.

Responsabilidad de su actitud y comportamiento.

Ejemplo para convivir en armonia en la sociedad.

Mantener dialogo con sus hijos e hijas.

Inculcar la préactica de valores.

Ser coparticipes de indagar nuevas fuentes de contenidos.
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El Aula Invertida con la gamificacion

La metodologia Aula Invertida con la técnica de la gamificacién facilita los
procesos de ensefianza aprendizaje, porque presenta varias herramientas que motivan
y despiertan la curiosidad del estudiante por aprender, donde el docente se prepara dia
a dia y busca los mejores recursos educativos, de acuerdo a la necesidad de cada

individuo y al ritmo de aprendizaje.

La aplicacion del Aula Invertida con la gamificacién no cabe duda que permite
el desarrollo de habilidades mediante una didactica sencilla, el docente crea y organiza
actividades a fin de cumplir con los objetivos planteados, también es catalizador de los
discentes para que se nutran de nuevos topicos y elevar el desempefio académico.
Ademas, los escolares descubren y construyen su aprendizaje que propicia el desarrollo
de talentos individuales, cada una de las estrategias empleadas deben ser diferentes que

demuestren un aprendizaje de calidad y calidez (Cedefio y Vigueras 2020).
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Desarrollo tedrico de la Variable Dependiente
CURRICULO
Definicion

El curriculo educativo es la integrante de un pais y promueve al desarrollo de
todos los individuos de forma ordenada con las debidas orientaciones y pautas que
deben ser cumplidas frente a una realidad. Es importante mencionar que dicho
documento estd bien fundamentado, acorde a las necesidades educativas de los
estudiantes para garantizar un proceso de ensefianza de calidad. Asi mismo presenta
dos reformas curriculares de la Educacion General Bésica y Bachillerato General
Unificado, pero se hace relevancia al curriculo de EGB que presenta la programacion
anual de cada una de las asignaturas y es un referente para el cumplimiento de las
destrezas y los contenidos obligatorios para cada afio escolar.

Ademas, manifiesta que es un curriculo abierto y flexible acorde al grupo de
los estudiantes, se encuentra organizado por areas y estructurado en subniveles que
presentan bloques curriculares, es un referente que fomenta una metodologia basada en
la interaccion de los estudiantes, trabajo en equipo e individual para lograr un
pensamiento critico reflexivo, se emplea diferentes métodos y técnicas que se adapten
a los ritmos de aprendizaje, desarrollando sus habilidades de forma interdisciplinaria
(MINEDUC, 2016).

En concordancia con lo anterior es un conjunto de competencias, objetivos,
contenidos, metodologias y evaluacion que en cada uno de los subniveles los
estudiantes deben alcanzar los contenidos. Finalmente, los educandos relacionan los
objetivos del Buen Vivir con la préctica de valores como el respeto y apreciacion de
las caracteristicas interculturales, formas de pensar, actuar e ideologias que se

presentan en los desafios del diario vivir.
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CURRICULO DE MATEMATICA
Definicion

El curriculo de matemaética es una expresion de un proyecto de educacion que
se elabora con el fin de socializar y desarrollar las competencias y los contenidos en
cada uno de los afios de EGB. En los estudios realizados por el Estudio Regional
Comparativo y Explicativo (ERCA) se obtiene un analisis curricular a nivel nacional
que posterior se llevd a cabo al Laboratorio Latinoamericano de Evaluacién de la
Calidad de la Educacion que contribuye a mejorar la calidad educativa. Por otra parte,
la pandemia COVID-19 que afecto a todo el planeta Tierra que trajo desafios y retos
frente al PEA que los individuos no estaban preparados para esta nueva modalidad de
trabajo en linea, sin embargo, la comunidad educativa pese a las circunstancias se busco
los medios para priorizar los aprendizajes en los estudiantes.

En el curriculo de Ecuador de la disciplina de matematica, esta encaminado en
el desarrollo del pensamiento critico, abstraccion, interpretacion y solucion de
situaciones de su vida cotidiana, se sostiene: la I6gica matematica, conjuntos, estructura
de numeros reales y funciones que se encuentra dividido en tres bloques curriculares:
Algebra y Funciones; Geometria y Medida y Estadistica; y Probabilidad, que sirven de
guia en la planificacion curricular (MINEDUC 2016).

Por otro lado, este reporte del curriculo presenta resultados de Ecuador en su
contexto de estudio que sistematiza a ciertos afios de bésica y asignatura que buscan
tener una perspectiva de lo que deben aprender los escolares en las aulas, en cuanto a
conocimiento, actitudes y la préactica de valores, donde se analizaron curriculos entre
ellos el area de Matematica de sexto grado de EGB en el 2016, en cuanto se analizaron
tres dimensiones: disciplinar, pedagodgica y evaluativa (MINEDUC 2019).
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Tabla No. 4
Resumen de dimensiones disciplinar, pedagdgica y evaluativa del area de
Mateméticas de Ecuador

DIMENSION DIMENSION DIMENSION
DISCIPLINAR PEDAGOGICA EVALUATIVA
Matematica se divide en 3 | -Formacion en valores -Evaluacién basada en
bloques: -Aprendizaje basado en destrezas.

-Algebra y funciones la solucion de problemas. | -Evaluacién formativa.
-Geometria y medida

-Estadistica y probabilidad

Elaborado por: UNESCO
Fuente: UNESCO (2019)

DESARROLLO LOGICO MATEMATICO

Definicion de Logica

La ldgica es una ciencia que indaga fundamentos y ayuda a diferenciar el
razonamiento correcto e incorrecto, también se le considera como técnica porque se
vincula con las destrezas para entender el razonamiento; en otras palabras la I6gica es
la forma en que se resuelven operaciones con el pensamiento y se puede verificar si es
correcto 0 no, Se caracteriza por poseer un conjunto de leyes para un buen
razonamiento a través de silogismos, ademas se encuentra presente en varios

pensamientos que todos los individuos realizan en el diario vivir, es decir sin necesidad

de reglas gramaticales se puede razonar légicamente utilizando la razon.

De tal forma que se entiende como logica el estudio de las operaciones
realizadas por el pensamiento que consiste en pensar y hacer, mientras que la Idgica
matematica es calificar definiciones y las reglas que van de lo general a lo particular y

viceversa utilizados en matematica (Mora y Nieto, 2019).

Definicién de Matematica

Es una ciencia légica que parte de premisas para llegar a inferencias, basada en
definiciones, axiomas y reglas que va de lo simple a lo complejo o viceversa, se debe
mencionar que existen dos tipos de matematicas: matematica pura estudia las

cantidades abstractas y matematica aplicada estudia las cantidades en relacién con

34



fendmenos fisicos. Por otra parte, esta ciencia también trabaja con construcciones
abstractas no cuantitativas

En la primaria los docentes de cada uno de subniveles son encargados del
desarrollo del pensamiento l6gico matematico que sirve para la solucion de problemas
y puedan enfrentarse a los desafios del diario vivir, es fundamental que los docentes
relacionen las destrezas del curriculo en base a las experiencias y logren mayor

asimilacion en las teméticas (Medina, 2018).

Definicion de Légica Matematica

En el argumento de Suéarez (2013) se ratifica que son enunciados que pueden ser
verdaderos o falsos que mediante conectivas pueden crear expresiones complejas a
partir de proposiciones simples, a menudo utiliza simbolos para representar las

variables.

Desde el punto de vista de Ernst (2001) afirma que la inteligencia logico-
matematica es una destreza de inducir y calcular diferentes variables de forma logica y
analizar numerosas hipdtesis sistematicamente. Aquellas habilidades estan muy
desarrolladas en profesionales como ingenieros, cientificos y méas miembros que por

su actividad se encuentran relacionados con el area logico.

Hay que destacar, que la l6gica matematica es el lenguaje de la ciencia
numerica, gracias a ella se organizan las ideas y pueden ser expresadas, de tal manera
que se comprende, con sus reglas se establece una proposicién si es verdadera o no,
para descubrir la validez del razonamiento. La légica matematica permite entender de
forma precisa y organizada el razonamiento, es por ello que el lenguaje matematico es
primordial, el hacer matematica involucra razonar, indagar ,descubrir, generalizar y
comprobar resultados, es decir que todo aprendizaje que los estudiantes adquieran debe
ser significativo y se trabaje con la realidad no cabe duda que el pensamiento I4gico
matematico se vincula con las vivencias para comprender los contenidos (Medina,
2018).
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Importancia

Desde el punto de vista, Ortiz (2015) manifiesta que, la I6gica matemaética
conjuntamente con el uso de las herramientas digitales puede generar un adecuado
ambiente de aprendizaje en los estudiantes y permitirles adquirir una mejor recepcion
de conocimientos, a través de la aplicacion de nuevas tecnologias que logran impactar
en la formacién académica, cambiando el paradigma de las clases tradicionales donde
los estudiantes simplemente escuchaban lo que el educando hablaba sin intervencién
alguna, ocasionando falta de interés en prestar atencion, convirtiéndose en didacticas
monotonas y cansadas, por ello la relevancia de esta investigacion que permite brindar

recursos técnicos y tecnoldgicos necesarios para elevar el estilo de educacion.

Es muy importante que entiendan que todos los seres humanos deben aprender
a solucionar problemas y estén preparados frente a los desafios de la vida, el desarrollo
I6gico matematico es un procedimiento que ayuda a la exploracion de habilidades para
resolver situaciones simples y complejas. No obstante, los nifios y nifias adquieren
conocimientos, mediante sus equivocaciones van aprendiendo y sirve en la toma

decisiones para realizar actividades de forma autbnoma.

Es primordial la comprension de las definiciones simples y complejas, en las
destrezas de los blogues curriculares que contribuyen el desarrollo de la inteligencia y
el pensamiento que es la capacidad para resolver problemas y se alcance metas, por
consiguiente en las aula de clases se observa la falta de interaccion entre pares sobre el
desarrollo l6gico matematico y la dificultad que tienen con la conocimiento de la
asignatura, por ello es importante la aplicacién de nuevas técnicas y métodos en su

ensefianza (Medina, 2018).
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Caracteristicas

Entre sus caracteristicas del razonamiento l6gico matematico, sefiala Coca
(2016) lo siguiente:

» Diferencia lo correcto y lo incorrecto es por ello que analiza las
diferentes situaciones, conlleva a criticas para elegir lo que est& bien o
esta mal;

» Sirve para analizar, explicar, argumentar, razonar y justificar el motivo
de una respuesta;

» Ademas, analiza escrupulosamente el problema para llegar a una
solucién con datos probables o hechos, justificando la hipotesis y se

compruebe los resultados.

No cabe duda, que desde tempranas edades en el &mbito educativo es
imprescindible el razonamiento I6gico matematico en el proceso ensefianza aprendizaje
mediante el andlisis y el conocimiento que surge de las experiencias de su diario vivir,
es muy importante motivar a los escolares para desarrollar el nivel de razonamiento de

acuerdo a su edad,
Tipos
Los tipos de razonamiento 16gico matematico, segun Mora y Nieto (2019).

» Razonamiento Intuitivo son conjeturas que pueden ser falsas o
verdaderas sin ser comprobadas.

» Razonamiento Deductivo son los procesos que se consiguen conclusiones
a partir de hipotesis.

» Razonamiento Inductivo son las caracteristicas o cualidades generales del

objeto.

Capacidades

Las capacidades que favorecen al razonamiento légico matematico en los

estudiantes, segun platea Ortiz (2015) se detalla a continuacion:
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» La observacion debe ser libre y respetando la accion del individuo a
través de actividades ludicas que llamen la atencién de los estudiantes
durante la clase, por ello aumente la percepcion de interactuar con los
comparieros.

» La imaginacion es la capacidad para crear mentalmente imagenes,
historias que no existen en la realidad o que ya pasaron para generar
nuevas soluciones que ayudan en el aprendizaje de la matematica.

» Laintuicién facultad de entender algo sin un razonamiento, y aprender
a respetar sus ideas sin limitar la forma de solucionar sus problemas

dentro del contexto que se desenvuelve.

Pensamiento Logico Matematico

El ser humano busca la manera de actuar frente a sucesos de su entorno, lo que
implica en el ambito educativo el conocimiento que responde a diversos
procedimientos que conllevan a una légica del pensamiento en tres formas: concepto
juicio y razonamiento. EI concepto que se refiere a la realidad objetiva, juicio cuando
se niega o afirma algo y razonamiento forma de pensar, sentir y actuar frente a una
realidad, es asi que cuando se fusiona lo anterior en el &rea de matemética mejoran los
procesos para resolver ejercicios y solucionar problemas, a esto se denomina
pensamiento l6gico. En la formacidn escolar el pensamiento inicia a partir de sus
primeros afios, porque aprenden las funciones basicas que les ayuda a desarrollar sus
habilidades, mientras en la escuela con el pasar de cada afio se incrementa la logica y
creatividad (Garcia, 2014).

El desconocimiento y la autopreparacién por parte del docente en nuevas
metodologias para el desarrollo del pensamiento l6gico se ha creado prejuicios hacia
las matematicas, los escolares consideran que son dificiles de aprender, es por ello que
no les agrada la asignatura, no obstante, el aplicar técnicas y estrategias adecuadas a

las temaéticas ayudaran a mejorar el rendimiento académico.
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Desarrollo del Pensamiento Légico Matemético

Desde la perspectiva de Bustamante (2015) explica que, el desarrollo del
pensamiento 16gico matematico “es un proceso de operaciones mentales de analisis,
sintesis, comparacion, generalizacion, clasificacion, abstraccion, cuyo resultado es la
adquisicion de nociones y conceptos a partir de las senso-percepciones, en las
interacciones con el medio” (p.32). Desde esta concepcion es un conjunto de
procedimientos que los individuos deben trabajar en el desarrollo de las actividades

para alcanzar resultados favorables que parten de lo simple a lo complejo.

De acuerdo con el tedrico infantil Jean Piaget (1983) menciona que los
discentes aprenden de forma ludica, interaccion con su contexto e interrelacion con los
objetos, los educadores juegan un papel importante en el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico, porque deben romper con los estereotipos del estudio de la
matematica que es compleja y dificil de comprender, reemplazando ensefianzas
obsoletas por actualizaciones de estrategias acorde a las condiciones que presentan las
aulas. Por consiguiente se busca que los escolares se interesen por indagar y creen su
propio conocimiento, respetando el esfuerzo de su aprendizaje, dominen los conceptos
en base a cada nivel académico y promover que siempre encuentren una solucion a los

gjercicios y problemas planteados (Garcia, 2014).

La matematica se concibe como una ciencia exacta y rigida, teniendo en cuenta
que los conocimientos de esta asignatura son indispensables en la formacion
académica, por consiguiente los discentes no son un robot para guardar informacion,
poseen sentimientos que presentan una gran influencia al momento de aprender
especialmente en esta disciplina porque en la mayoria de los estudiantes genera
ansiedad, estos problemas se manifiestan por el procesamiento cognitivo que puede
crearse por las actitudes y emociones negativas hacia la asignatura. Por ello la
dimensién afectiva al momento de aprender matematica es esencial en el aprendizaje,
la motivacidn constante favorece la capacidad en la adquisicion de conceptos, calculos,
operaciones y solucion de ejercicios, es pertinente ahondar en sus emociones y

creencias para el bienestar personal en la comprension de tematicas (Gomez, 2002).
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Proceso de Ensefianza de Matematica

La humanidad en la cual vivimos presenta cambios acelerados en el &mbito de
la tecnologia por eso la matematica ha dado pasos agigantados en su estudio, por este
motivo las ensefianzas de la matematica deben estar orientados al desarrollo de las
destrezas para que los escolares sean capaces de enfrentarse a los desafios de la vida y
se logre aprendizajes significativos en base a su experiencia. El tener bases en el area
de matematica facilita a interactuar de forma fluida y eficiente en un entorno
matematizado, todas las actividades que se realizan a diario necesitan de una toma de
decisiones, razonamiento e interpretaciones, el proceso de ensefianza aprendizaje
sobrelleva muchos aspectos que implican el desarrollo de competencias y
conocimiento para adquirir un aprendizaje significativo.

El desarrollar las destrezas en la matematica favorece a la solucion de
problemas con ello, las personas que entienden y que pueden ‘“hacer” Matematica,
tienen mayores oportunidades y opciones para establecer sobre su futuro. No todos los
estudiantes, al ultimar su aprendizaje basico y de bachillerato, desarrollaran las
habilidades y placer por la matematica, sin embargo, se debe tener las mismas
oportunidades y facilidades para grabar conceptos matematicos significativos
entendidos perfectamente y con el achatamiento necesario para que puedan interactuar
justamente en su entorno.

Ademas los nifios y nifias asimilan sus topicos de manera mas eficaz a través de
actividades que beneficien en el desarrollo de habilidades y su participacion activa,
permite enriquecer sus erudiciones, uno de los factores de aprendizaje para que mejoren
su rendimiento académico es la metodologia con la que se trabaja a diario, un adecuado
uso de las mismas propician un aprendizaje significativo donde las “concepciones
ideoldgicas, socio antropoldgicas, epistemoldgicas, pedagdgicas y psicologicas
determinan los objetivos de la educacién escolar, los aspectos del desarrollo y de la
incorporacion de la cultura que la escuela trata de promover para lo cual propone un

plan de accién adecuado para la consecucion de estos objetivos Stenhouse (1998).
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Inteligencia Logica Matematica

El educador en su rol de orientador y amigo de los escolares en su viaje de la
adquisicién de nuevos conocimientos culturales, cientificos y la practica de valores a
través de la aplicacion de estrategias para respetar el ritmo de aprendizaje. Es
importante mencionar que el autor Howard Gardner, habla de ocho inteligencias
multiples, pero el presente estudio se enfoca en la Inteligencia Logico Matematico, sin
dejar atn lado las demas inteligencias que atienden a mejorar los aprendizajes en los

escolares.

La inteligencia l6gica matematica es la capacidad de resolver operaciones con
praxis de la abstraccion y el razonamiento l6gico matematico, los discentes que hayan
desarrollado esta inteligencia se destacan en el area numérica, deduccion y légica. Es
necesario puntualizar que la Inteligencia Logica Matematica fomentan un pensamiento
critico, la resolucion creativa de problemas, y las habilidades que conducen a
solucionar dificultades en el contexto. También da la oportunidad de entender el uso
de la tecnologia con las herramientas intuitivas que favorece a la toma de conciencia
de lo aprendido que contribuye al proceso de la ensefianza-aprendizaje (AulaPlaneta,
2016).

Caracteristicas Inteligencia Logica Matematica

Entre sus caracteristicas, argumenta AulaPlaneta (2016).

Dominar definiciones de tiempo- cantidad, causa y efecto.
Habilidad para resolver situaciones matematicas simples y complejas.
Uso de simbolos abstractos para representar definiciones.

Plantea y comprueba hipdtesis.

YV V VYV V V

Facilidad para encontrar solucion a los problemas
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Relacion del Aula Invertida con el Desarrollo Logico Matematico

La particularidad esencial de esta sisteméatica el Aula Invertida con el
Desarrollo Logico Matematico es mejorar la comprension de contenidos de matematica
en las diferentes tematicas y puedan expresar sus ideas para promover la participacion
activa entre pares, a diferencia de los métodos tradicionales que provocan falta de
interés por aprender y desmotivacion, mientras que el Aula Invertida genera alcances
significativos en su instruccion, ademas de llevar las tematicas no comprendidas fuera
de clase y pueden ser revisadas una y otra vez en sus hogares hasta la comprension, no
cabe duda que es imprescindible el uso de las Tic, pero de manera equilibrada, porque
es una miscelénea entre la ensefianza directa y el aprendizaje constructivista (Pafi y
Tacuri 2019).

Es por ello que la fusién de estas dos variables permite el desarrollo de las
destrezas de matematica de manera que el estudiante pueda tomar decisiones frente a
una dificultad, desarrollar su creatividad, formando individuos independientes con
valores con un pensamiento critico-reflexivo, capaces de desenvolverse frente a la
sociedad. El desarrollo l6gico matematica conjuntamente con el uso de las
herramientas puede generar un adecuado ambiente de aprendizaje en los estudiantes y
permitirles adquirir una mejor recepcion de conocimientos, a través de la aplicacion de

nuevas tecnologias que logran impactar en la formacion académica,
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CAPITULO Il
DISENO METODOLOGICO

En el presente capitulo se demuestra la metodologia que se emple6 en el
proceso de la investigacion que implica una busqueda exhaustiva de informacion,
utilizando diferentes fuentes, métodos y técnicas de acuerdo al tipo de estudio para dar

respuesta a los objetivos e interrogantes.

Enfoque y disefio de la investigacion

La presente investigacion se basa en un enfoque mixto, segin Hernandez et, al
(2018) explica que es un conjunto de procesos, empiricos, sistematicos, criticos que se
enmarca en estudio cualitativo, donde se orienta a profundizar cualidades,
percepciones, rasgos subjetivos, profundidad de ideas y valores, cuantitativo por la
recoleccion de datos, andlisis de estadisticas para establecer inferencias y llegar a las

conclusiones.

Se determina una investigacion mixta que se refiere a la investigacion
cuantitativo que permite contrastar hipotesis para que sean aceptadas o rechazadas,
dado que es la recoleccion de datos numéricos para el anélisis e interpretacion de
resultados a partir de ellas se genera teorias generales, mientras que la investigacion
cualitativa concibe la realidad del campo de estudio, mediante diferentes dimensiones
que buscan la exploracién objetiva, donde las definiciones sirven de apoyo, por tal
motivo sus rasgos no son precisamente de caracter cientifico, por ello el investigador
debe estar inmerso en la situacion con la finalidad de palpar la realidad (Guerrero,
2015).
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El paradigma de estudio es cualitativo-cuantitativo engloba procedimientos que
se relacionan directamente con el problema de aprendizaje. En tal sentido con este
proyecto se pretende que la metodologia Aula Invertida ayude al desarrollo I6gico
matematica de los discentes con el fin de que trabajen de forma autonoma, participacion
activa, encuentren solucion a los desafios de la vida con un pensamiento critico

reflexivo para una toma de decisiones en su vida personal y profesional.

Modalidad

En cuanto a su modalidad es descriptiva, segun Hernandez et al. (2014),
plantean que “especificar propiedades y caracteristicas importantes de
cualquier fendmeno que se analice. Describe tendencias de un grupo o
poblacion” (p.92). Es decir, se centra en los rasgos particulares de un objeto e
interpreta la realidad del fendmeno que describe las caracteristicas, propiedades
y hechos, sin duda alguna lo que pretende es recolectar informacion del grupo
de estudio.

No obstante, lo que se requiere es informacidn de las variables en
estudio que a partir de ellas se elabore las conclusiones para la aplicacién de la
metodologia Aula Invertida en el desarrollo Logico Matematico en los
estudiantes del subnivel medio de sextos afios de EGB de la Unidad Educativa

Maria Angélica Idrobo.
Tipos de investigacion

Bibiografica Documental consiste en el analisis sistematico de los topicos,
definiciones, teorias y enfoques que se obtiene de libros, articulos cientificos, tesis de
pregrado y posgrado, revistas de autores nacionales e internacionales que tenga

relacion con las variables de estudio antes mencionadas.
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Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion
Poblacion y Muestra

El proyecto de investigacion trabajara con una poblacion de estudio 93 individuos; 90
estudiantes, 39 de género masculino y 51 de género femenino, 3 educadoras. Los
encuestados corresponden al sistema educativo fiscal en modalidad presencial de la
region Sierra, provincia de Pichincha, canton Quito del subnivel medio de los sextos
afios de educacion bésica de la Institucion Educativa Maria Angélica Idrobo. La

poblacion de 93 sujetos encuentra distribuida de la siguiente manera:

Tabla No. 5
Poblacién
Poblacion Numero Porcentaje
Docentes 3 3%
Estudiantes 90 97%
TOTAL 93 100

Elaborado por: Maritza Suqui.

DOCENTES

ESTUDIANTES

Gréfico No. 7 Poblacion de datos porcentuales
Elaborado por: Maritza Suqui
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Tabla No. 6
Estudiantes por género

Género NUmero Porcentaje
Estudiantes género femenino 51 57%
Estudiantes género masculino 39 43%
TOTAL 90 100

Elaborado por: Maritza Suqui

4

MASCULINO

m FEMENINO

3

Graéfico No. 8 Estudiantes por género
Elaborado por: Maritza Suqui
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Variable Independiente

Matriz de Operacionalizacion de Variables

Tabla No. 7 Aula Invertida (Flipped Classroom)

tradicionales del docente y
estudiante se invierten, para
el desarrollo de las
competencias y la mejora de
los héabitos de estudio,
acorde a la actualidad se
puede transmitir la
informacion por diferentes
medios tecnoldgicos, esta

sistematica  puede  ser

¢Considera usted que
al invertir los roles en
la clase los estudiantes
asimilaran de manera
significativa los

contenidos?

CONCEPTUALIZACION | DIMENSIONES INDICADORES ITEMS BASICO TECNICASE
INSTRUMENTOS
» [Forma de ensefiar. ¢Considera usted que
La metodologia Flipped | Dar lavuelta a la metodologia aula | Técnica:
Classroom significa “dar la | clase » Invierte roles | invertida es  una
Encuesta
vuelta a la clase” que docente-estudiante. | manera interactiva de
consiste en la forma de ensefiar los temas?
ensefiar, donde los roles Instrumento:

Cuestionario
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aplicada en cualquier campo
laboral (Prieto, 2017).

Desarrollo de

competencias

Medios
tecnoldgicos

» Proceso de adquirir
habilidades,
conocimiento,

conducta y valores.

» Herramientas  que
faciliten el proceso
de ensefianza
aprendizaje

» Conocimiento  del
uso de las TIC.

¢Cree usted que con la
metodologia aula
invertida se desarrolla
las habilidades en el
aprendizaje de los
estudiantes?

¢Considera usted que
las utilizaciones de
medios  tecnoldgicos
en el Aula Invertida
captan la atencion del
estudiante?

¢Con que frecuencia

usted emplea
herramientas
tecnoldgicas para

apoyar el aprendizaje

de los estudiantes?

Elaborado por: Maritza Suqui
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Variable Dependiente

Tabla No. 8 Desarrollo Logico Matematico

razonar, indagar ,descubrir,
generalizar 'y  comprobar
resultados, es decir que todo
aprendizaje que los
estudiantes adquieran debe
ser significativo y se trabaje
con la realidad no cabe duda
que el pensamiento logico
matematico se vincula con

las vivencias para

Matematica

Proceso de ensefianza
de la matematica.

Las destrezas de
matematica apoyan en

el diario vivir

estudiantes?

¢Considera usted que
un adecuado proceso
de ensefianza de la
matematica ayuda al
desarrollo I6gico

matematico?

CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS BASICO TECNICAS E
INSTRUMENTOS

La l6gica matematica permite | Razonamiento Desarrollo del | ¢Considera  usted

entender de forma precisa y razonamiento que el razonamiento | Técnica:

organizada el razonamiento, intuitivo, deductivo e | intuitivo, deductivo Encuesta

es por ello que el lenguaje inductivo para | e inductivo fortalece

matematico es primordial, el fortalecer el | el desarrollo ldgico

hacer matematica involucra aprendizaje. matematico en 10S | |nstrumento:

Cuestionario
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comprender los contenidos
(Medina, 2018).

Pensamiento l6gico

matematico

Alternativa de

solucién

» Actividades
desarrollen
pensamiento

matematico.

>» Desarrollo

que
el

I6gico

¢Cree usted que el
desarrollo de las
destrezas

planificadas en
matematicas ayuda a
los estudiantes a
enfrentarse a los
desafios?

¢Cree usted que
como docente
realiza actividades
que ayuden al
pensamiento légico

matematico?

¢Considera usted que
es importante
implementar una

alternativa de
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soluciébn para la
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Elaborado por: Maritza Suqui
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Proceso de recoleccion de datos
Técnicas e Instrumentos

Segun Santiesteban (2014) argumenta que la técnica es un instrumento disefiado
esencialmente para dar validez a la poblacion que se encuentra en estudio. Por tal razon

para este proyecto investigativo se utilizara la encuesta.

» Laencuesta es una técnica que posee un conjunto de procedimientos en
un estudio cientifico, que permite la recoleccion de informacion y lograr
con los objetivos planteados, con el fin de conocer la opinion de los
individuos, es por ello que se emplea un cuestionario.

» EIl Cuestionario es un conjunto de preguntas que son formuladas en
interrogantes de forma directa e indirecta, cerradas entre otras, que ayudan
a la medicion de un determinado hecho de las actitudes de los sujetos, es

decir se aplican diferentes tipos de escala.

La técnica e instrumento permiten la exploracion de las variables dependiente e
independiente que contribuyen al desarrollo de la misma con datos relevantes para su
respectivo analisis e interpretacion de resultados, con el objetivo de plantear

alternativas de solucion a la presenta la problematica.

Validez y confiabilidad

La validez ya la confiabilidad son instrumentos que deben ser validados por
expertos para dar relevancia a la investigacién con la finalidad de alcanzar resultados

transparentes y que favorezcan a la investigacion

»  Validez sirve para responder a las interrogantes que ayudaran al analisis
de cada pregunta de acuerdo a la poblacién, que mide las variables de
estudio a través de un cuestionario que es aplicado a los encuestados
(Hernéandez et al., 2014). La validez se realizé con el apoyo del Tutor

quien emitid criterios para la aplicacion, es por eso que se elaboré la
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operacionalizacion de las variables, para determinar los resultados que se
requiere en el presente estudio de investigacion.

Confiabilidad se determina por el nivel de instrumento que es la ficha
de validacion por expertos que es viable y confiable, porque se utilizo la
metodologia investigacion accion cualitativa, que consiste en el estudio
de una situacion con la perspectiva de mejorar, en la cual se recogio e
interpreto datos que facilitan medir la veracidad individual del grupo de
encuestados al momento de responder las interrogantes (Hernandez et al.,
2014). De tal manera que las mediciones serdn confiables, por la
recoleccion y analisis de datos estadisticos.
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Analisis e interpretacion de resultados
ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES

1. ¢Considera usted que metodologia Aula Invertida es una manera

interactiva de ensefiar los temas?

Tabla No. 9 Metodologia Aula Invertida manera interactiva de ensefiar.
ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 0 0%
CASI SIEMPRE 2 67%
A VECES 1 33%
NUNCA 0 0%
TOTAL 3 100%
Elaborado por: Maritza Suqui
Fuente: Encuesta a docentes
m SIEMPRE

B CASI SIEMPRE
A VECES
B NUNCA

Gréfico No. 9 Metodologia Aula Invertida manera interactiva de ensefiar
Elaborado por: Maritza Suqui

Analisis e Interpretacion

De los 3 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 67% menciona que casi
siempre la metodologia Aula Invertida es una manera interactiva de ensefiar, mientras
que el 33% menciona que a veces, el 0% evidencia que siempre y nunca.

Los encuestados corroboran que la metodologia Aula Invertida es una manera
interactiva de ensefiar los temas, de tal manera que esta nueva sistematica ayuda a
desarrollar las habilidades en el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes y
lograr mejores resultados con los objetivos planteados.
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2. ¢Considera usted que al invertir los roles en la clase los estudiantes

asimilaran de manera significativa los contenidos?

Tabla No. 10 Invertir los roles docente-estudiante

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 1 33%

CASI SIEMPRE 2 67%

A VECES 0 0%

NUNCA 0 0%

TOTAL 3 100%
Elaborado por: Maritza Suqui
Fuente: Encuesta a docentes
m SIEMPRE

m CASI SIEMPRE
A VECES
HNUNCA

Grafico No. 10 Invertir roles docente-estudiantes
Elaborado por: Maritza Suqui

Analisis e Interpretacion

De los 3 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 67% menciona que casi
siempre se debe invertir los roles docente-estudiante en la clase, mientras que el 33%
menciona que siempre, el 0% evidencia que a veces y nunca.

La mayoria de los docentes estdn de acuerdo que se debe invertir los roles en el
aprendizaje para cambiar de metodologia y que el estudiante se adapte a una nueva
forma de ensefianza, con el fin de asimilar de manera mas significativa los contenidos
que los profesores imparten en su formacién acorde a su ritmo de aprendizaje.
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3. ¢Cree usted que con la metodologia aula invertida se desarrolla las

habilidades en el aprendizaje de los estudiantes?

Tabla No. 11 Aula Invertida desarrolla habilidades en el aprendizaje

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 3 100%

CASI SIEMPRE 0 0%

A VECES 0 0%

NUNCA 0 0%

TOTAL 3 100%
Elaborado por: Maritza Suqui
Fuente: Encuesta a docentes
H SIEMPRE

B CASI SIEMPRE
A VECES
H NUNCA

Gréfico No. 11 Aula Invertida desarrolla habilidades en el aprendizaje
Elaborado por: Maritza Suqui

Anélisis e Interpretacion

De los 3 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 100% menciona que
siempre la metodologia Aula Invertida desarrolla habilidades en el aprendizaje,
mientras que el 0% evidencia que casi siempre, a vVeces y nunca.

Los docentes manifiestan que la metodologia Aula Invertida ayuda al desarrollo de
habilidades en el aprendizaje de los estudiantes, para evitar clases mondtonas y que
los escolares despierten curiosidad por aprender con una participacion activa y un
pensamiento critico reflexivo.
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4. ¢Considera usted que la utilizacion de medios tecnoldgicos en el Aula

Invertida capta la atencidn del estudiante?

Tabla No. 12 Los medios tecnoldgicos captan la atencion.

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 3 100%

CASI SIEMPRE 0 0%

A VECES 0 0%

NUNCA 0 0%

TOTAL 3 100%
Elaborado por: Maritza Suqui
Fuente: Encuesta a docentes
m SIEMPRE

m CASI SIEMPRE
A VECES
m NUNCA

Gréfico No. 12 Los medios tecnologicos captan la atencion
Elaborado por: Maritza Suqui

Anélisis e Interpretacion

De los 3 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 100% menciona que
siempre los medios tecnoldgicos captan la atencion del estudiante en la clase, mientras
que el 0% menciona que casi siempre, a Veces y nunca.

Se concluye que en la actualidad los medios tecnoldgicos captan la atencion del
estudiante, es por ello que se deberia buscar nuevas formas de ensefianza que llamen
la atencion y despierten el deseo de indagar los temas en su formacidn académica, para
su mejora continua en el aprendizaje con metodologias que contemplen el papel del
estudiante como un ser activo y autbnomo.
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5. ¢Con que frecuencia usted emplea herramientas tecnoldgicas para apoyar

el aprendizaje de los estudiantes?

Tabla No. 13 Emplea herramientas tecnoldgicas

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 0 0%
CASI SIEMPRE 0 0%
A VECES 1 33%
NUNCA 2 67%

TOTAL 3 100%
Elaborado por: Maritza Suqui
Fuente: Encuesta a docentes

m SIEMPRE

m CASI SIEMPRE
A VECES
HNUNCA

Gréfico No. 13 Emplean herramientas tecnolégicas
Elaborado por: Maritza Suqui

Analisis e Interpretacion

De los 3 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 67% menciona que nunca
utiliza herramientas tecnologicas para apoyar el aprendizaje de los estudiantes,
mientras que el 33% menciona que a veces, el 0% evidencia que casi siempre y
siempre.

Se determina que los docentes en su mayoria no utilizan herramientas tecnoldgicas en
el proceso de ensefianza de matemética con los estudiantes, hoy en dia es
imprescindible el uso adecuado de estos recursos benefician el aprendizaje de los
escolares para una mejor comprension de los temas.
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6. ¢Considera usted que el razonamiento intuitivo, deductivo e inductivo
fortalece el desarrollo l6gico matematico en los estudiantes?

Tabla No. 14 El razonamiento fortalece el desarrollo 16gico matematico

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 1 33%
CASI SIEMPRE 2 67%
A VECES 0 0%
NUNCA 0 0%

TOTAL 3 100%
Elaborado por: Maritza Suqui
Fuente: Encuesta a docentes

m SIEMPRE

B CASI SIEMPRE
A VECES
mNUNCA

Graéfico No. 14 El razonamiento fortalece el desarrollo l6gico matematico
Elaborado por: Maritza Suqui

Anélisis e Interpretacion

De los 3 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 67% menciona que casi
siempre los tipos de razonamiento fortalecen al desarrollo 16gico matematico, mientras
que el 33% menciona que siempre, el 0% evidencia que a veces y nunca.

Los educadores aseveran que los tipos de razonamiento fortalecen el desarrollo I6gico
matematico, por tal razén los nifios y nifias deben aprender a razonar y es oportuno
que sus docentes trabajen con actividades que ayuden a resolver problemas sin
dificultad y entiendan los topicos.
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7. ¢Considera usted que un adecuado proceso de ensefianza de la matematica
ayuda al desarrollo légico matematico?

Tabla No. 15 Ensefianza matematica ayuda al desarrollo I6gico matematico

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 3 100%
CASI SIEMPRE 0 0%
A VECES 0 0%
NUNCA 0 0%
TOTAL 3 100%
Elaborado por: Maritza Suqui
Fuente: Encuesta a docentes
B SIEMPRE

m CASI SIEMPRE
A VECES
B NUNCA

Grafico No. 15 Ensefianza matematica ayuda al desarrollo l6gico matematico
Elaborado por: Maritza Suqui

Analisis e Interpretacion

De los 3 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 100% menciona que
siempre un adecuado proceso de ensefianza de la matematica ayuda al desarrollo
I6gico matematico, mientras que el 0% menciona que casi siempre, a veces y nunca.

Los docentes aseguran que un apropiado proceso de ensefianza de la matematica ayuda
al desarrollo l6gico matematico en su formacion estudiantil, por consiguiente, es
primordial que los educadores sean innovadores al momento de impartir sus tematicas
y alcancen aprendizajes significativos.
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8. ¢Cree usted que el desarrollo de las destrezas planificadas en matematicas
ayuda a los estudiantes a enfrentarse a los desafios?

Tabla No. 16 Las destrezas de matematica ayuda a los desafios

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 3 100,00%
CASI SIEMPRE 0 0,00%
A VECES 0 0,00%
NUNCA 0 0,00%
TOTAL 3 100%
Elaborado por: Maritza Suqui
Fuente: Encuesta a docentes
H SIEMPRE

m CASI SIEMPRE
A VECES
H NUNCA

Gréfico No. 16 Las destrezas de matematica ayuda a los desafios
Elaborado por: Maritza Suqui

Analisis e Interpretacion

De los 3 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 100% menciona que
siempre las destrezas de matematica ayuda a los estudiantes a enfrentarse a los
desafios, mientras que el 0% menciona que casi siempre, a veces y nunca.

Es ineludible una adecuada planificacion de destrezas de matematica ayuda a enfrentar
los desafios de los estudiantes, por tal motivo los docentes deben focalizarse en una
metodologia que satisfaga y respete el aprendizaje de los estudiantes acorde a sus
particularidades individuales.
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9. ¢Cree usted que como docente realiza actividades que ayuden al
pensamiento l6gico matematico?

Tabla No. 17 Actividades que ayudan al pensamiento l6gico matematico

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 0 0%

CASI SIEMPRE 1 33%

A VECES 2 67%

NUNCA 0 0%

TOTAL 3 100%
Elaborado por: Maritza Suqui
Fuente: Encuesta a docentes
m SIEMPRE

| CASI SIEMPRE
A VECES
H NUNCA

Gréfico No. 17 Actividades que ayudan al pensamiento I6gico matematico
Elaborado por: Maritza Suqui

Analisis e Interpretacion

De los 3 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 67% menciona que a
veces los educadores desarrollan actividades que ayuden al pensamiento logico
matematico, mientras que el 33% menciona que casi siempre, el 0% evidencia que
siempre y nunca.

Los pedagogos manifiestan que a veces realizan actividades que desarrollen el
pensamiento l6gico matematico es por ello que la mayoria de los estudiantes se
frustran en aprender topicos de matematica, de tal manera que el docente juega un
papel muy importante en el desarrollo de nuevas estrategias que faciliten sus
aprendizajes y asimilen conocimientos de manera eficiente.
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10 ¢ Considera usted que es importante implementar como alternativa de solucion
la metodologia Aula Invertida en el desarrollo lI6gico matematico en los
estudiantes de subnivel medio de sexto afio de EGB de la Unidad Educativa Maria

Angélica Idrobo?

Tabla No. 18 Aula Invertida en el desarrollo l6gico matematico

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 3 100%

CASI SIEMPRE 0 0%

A VECES 0 0%

NUNCA 0 0%

TOTAL 3 100%
Elaborado por: Maritza Suqui
Fuente: Encuesta a docentes
m SIEMPRE

m CASI SIEMPRE
A VECES
B NUNCA

Grafico No. 18 Aula Invertida en el desarrollo 16gico matematico
Elaborado por: Maritza Suqui

Andlisis e Interpretacion

De los 3 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 100% menciona que
siempre es importante implementar como alternativa de solucion la metodologia Aula
Invertida en el desarrollo l6gico matematico, mientras que el 0% menciona que casi
siempre, a veces y nunca.

Los docentes determinan que la implementacion de la metodologia Aula Invertida en
el desarrollo l6gico matematico beneficiara el aprendizaje de los estudiantes, de tal
forma que los estudiantes sean capaces de resolver de forma autébnoma problemas y
puedan tomar decisiones dentro de su contexto.
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ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES

1. ¢Te gustaria aprender observando videos que tu profesora realice para

gue entiendas mejor la clase?

Tabla No. 19 Aprender observando videos

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 58 64%
CASI SIEMPRE 16 18%
A VECES 15 17%
NUNCA 1 1%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Maritza Suqui
Fuente: Encuesta a estudiantes

m SIEMPRE

m CASI SIEMPRE
A VECES

m NUNCA

Graéfico No. 19 Aprender observando videos
Elaborado por: Maritza Suqui

Analisis e Interpretacion

De los 90 estudiantes investigados que corresponden al 100%, el 64% indican que
siempre les gustaria aprender observando videos que el profesor realice, 16% casi
siempre,15% a veces y el 1% nunca.

Es imprescindible que los profesores trabajen con el uso de las TIC de acuerdo a la
encuesta, la mayoria de los estudiantes admiten que aprenden observando videos, no
cabe duda que se debe reemplazar las clases tradicionales con nuevas metodologias
que beneficien el proceso ensefianza aprendizaje de los nifios y nifias.
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2. ¢Te gustaria cambiar los roles de estudiante a profesor para comprender

los temas?

Tabla No. 20 Roles estudiante- docentes

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 25 28%
CASI SIEMPRE 48 53%
A VECES 13 14%
NUNCA 4 4%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Maritza Suqui
Fuente: Encuesta a estudiantes

m SIEMPRE

B CASI SIEMPRE
A VECES

m NUNCA

Grafico No. 20 Roles estudiante- docentes
Elaborado por: Maritza Suqui

Analisis e Interpretacion

De los 90 estudiantes investigados que corresponden al 100%, el 53% indican que casi
siempre les gustaria invertir los roles estudiantes-docente, 28% siempre,15% a veces
y el 4% nunca.

Es primordial que los estudiantes sean responsables de su propio aprendizaje y mas
aun si estan prestos a invertir los roles docente-estudiante, donde los individuos crean
autonomia al momento de la comprension de los temas, el profesor despeja dudas y
responde inquietudes, logrando un aprendizaje colaborativo.
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3. ¢Sientes que tu profesora te ayuda a desarrollar habilidades en el

aprendizaje?

Tabla No. 21 Desarrollas habilidades en clase

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 4 4%
CASI SIEMPRE 13 14%
A VECES 58 64%
NUNCA 15 17%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Maritza Suqui
Fuente: Encuesta a estudiantes

B SIEMPRE

m CASI SIEMPRE
A VECES

B NUNCA

Grafico No. 21 Desarrollas habilidades en clase
Elaborado por: Maritza Suqui

Analisis e Interpretacion

De los 90 estudiantes investigados que corresponden al 100%, el 64%% indican que a
veces el profesor desarrolla las habilidades en el aprendizaje, 17% nunca,14% casi
siempre y el 5% nunca.

El profesor es el Unico responsable encargado del aprendizaje de los estudiantes, por
ello es de suma importancia que emplee metodologias que desarrollen las habilidades
que sirvan para desenvolverse y tomar decisiones frente a las circunstancias de su
contexto y se forme seres humanos integros.

66



4. ¢Quisieras que tu profesor te ensefie con medios tecnologicos los temas de

matematica?

Tabla No. 22 Ensefianza con medios tecnoldgicos

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 60 67%
CASI SIEMPRE 17 19%
A VECES 12 13%
NUNCA 1 1%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Maritza Suqui
Fuente: Encuesta a estudiantes

W SIEMPRE

m CASI SIEMPRE
A VECES

H NUNCA

Graéfico No. 22 Ensefianza con medios tecnoldgico.
Elaborado por: Maritza Suqui

Anélisis e Interpretacion

De los 90 estudiantes investigados que corresponden al 100%, el 67% indican que
siempre les gustaria que el profesor le ensefie con medios tecnologicos los temas de
matematica, 19% casi siempre,13% a veces y el 1% nunca.

Es de suma importancia que los profesores trabajen con medios tecnoldgicos en el
aprendizaje de matematica, para potenciar el desarrollo de habilidades y que los nifios
se sientan a gusto con las nuevas estrategias que el educando brinde para la adquisicion
de contenidos y asimilen de forma duradera lo aprendido.
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5. ¢Tu profesor utiliza herramientas tecnoldgicas llamativas en la clase?

Tabla No. 23 Uso de herramientas tecnoldgicas en clase

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 3 3%
CASI SIEMPRE 11 12%
A VECES 57 63%
NUNCA 19 21%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Maritza Suqui
Fuente: Encuesta a estudiantes

B SIEMPRE

| CASI SIEMPRE
A VECES

H NUNCA

Grafico No. 23 Uso de herramientas tecnoldgicas en clase
Elaborado por: Maritza Suqui

Analisis e Interpretacion

De los 90 estudiantes investigados que corresponden al 100%, el 64% indican que a
veces el profesor utiliza herramientas tecnologicas llamativas en clase, 21% que nunca,
12% casi siempre y el 3% siempre.

Las herramientas tecnoldgicas en la actualidad son muy importantes en la ensefianza
de los estudiantes, el uso adecuado y moderado ayuda a la comprension de conceptos
complejos y resolucién de ejercicios empleando una metodologia que construya su
propio aprendizaje y participen de forma activa en las horas de clase.
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6. ¢Te gustan las actividades que tu profesor realiza en clase para ensefarte
matematica?

Tabla No. 24 Le gusta las actividades de matematica que le ensefia el profesor

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 1 1%
CASI SIEMPRE 6 7%
A VECES 69 77%
NUNCA 14 16%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Maritza Suqui
Fuente: Encuesta a estudiantes

m SIEMPRE
B CASI SIEMPRE
A VECES

mNUNCA

Graéfico No. 24 Le gusta las actividades de matematica que le ensefia el profesor
Elaborado por: Maritza Suqui

Analisis e Interpretacion

De los 90 estudiantes investigados que corresponden al 100%, el 77% indican que a
veces les gusta las actividades que el profesor en clase, 15% nunca, 7% casi siempre
y el 1% nunca.

La mayoria de los estudiantes mencionan que a veces les gusta las actividades que el
profesor les ensefia, lo que quiere decir que no estan conformes con la metodologia
que trabaja a diario su pedagogo, por ello es indispensable nuevas estrategias
innovadoras que propicien espacios colaborativos entre comparieros y trabajen de
manera auténoma.
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7. ¢Sientes que la forma que te ensefia tu profesor matemética es facil para
comprender lo que te explica?

Tabla No. 25 Comprende facilmente lo que el profesor explica

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 0 0%
CASI SIEMPRE 6 7%
A VECES 59 66%
NUNCA 25 28%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Maritza Suqui
Fuente: Encuesta a estudiantes

H SIEMPRE

| CASI SIEMPRE

A VECES

B NUNCA

Graéfico No. 25 Comprende facilmente lo que el profesor explica
Elaborado por: Maritza Suqui

Analisis e Interpretacion

De los 90 estudiantes investigados que corresponden al 100%, el 65% indican que a
veces comprenden facilmente lo que el profesor explica, 28% nunca, 7% casi siempre
y el 0% siempre.

Es prioridad que los contenidos que el docente imparte sean de facil compresion para
alcanzar los objetivos planteados, que los estudiantes demuestren interés por aprender,
participacion activa y trabajen entre pares, por eso es necesario el empleo de una
metodologia diferente a la tradicional para lograr una educacion de calidad.
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8. ¢Consideras que lo que aprendes en matematica te sirve para a enfrentar

tus problemas?

Tabla No. 26 Lo que aprendes te ayuda a enfrentar los problemas

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 6 7%
CASI SIEMPRE 7 8%
A VECES 53 59%
NUNCA 24 271%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Maritza Suqui
Fuente: Encuesta a estudiantes

W SIEMPRE

m CASI SIEMPRE
A VECES

B NUNCA

Gréfico No. 26 Lo que aprendes te ayuda a enfrentar los problemas
Elaborado por: Maritza Suqui

Analisis e Interpretacion

De los 90 estudiantes investigados que corresponden al 100%, el 59% indican que a
veces lo que aprende en la asignatura de matematica le sirve para enfrentar los
problemas, 27% nunca, 8% casi siempre y el 6% nunca.

La mayoria de los estudiantes no estdn seguros de enfrentar sus problemas, por
consiguiente, el docente debe ver la manera de que los temas de matematica se
relacionen con situaciones de la vida real, donde el aprendizaje se quede plasmado y
le sirva durante su formacién académica para afrontar desafios en su diario vivir.
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9. ¢Resuelves con rapidez las operaciones de matematica que tu profesor te
ensefia 0 envia a resolver a casa?

Tabla No. 27 Resuelve con rapidez las operaciones de matematica

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 9 10%
CASI SIEMPRE 10 11%
A VECES 56 62%
NUNCA 15 17%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Maritza Suqui
Fuente: Encuesta a estudiantes

m SIEMPRE

B CASI SIEMPRE
A VECES

B NUNCA

Gréfico No. 27 Resuelve con rapidez las operaciones de matematica
Elaborado por: Maritza Suqui

Analisis e Interpretacion

De los 90 estudiantes investigados que corresponden al 100%, el 62% indican que casi
a veces resuelve con rapidez las operaciones de matematica, el 17% nunca, 11% casi
siempre y el 10% nunca.

Es evidente que la mayoria de los encuestados manifiestan que a veces resuelven con
rapidez las operaciones bésicas, por tal motivo se debe dejar atras el empleo de
metodologias obsoletas que no permiten avanzar con los aprendizajes requeridos, es
ahi donde el docente debe actuar con métodos que garanticen una ensefianza efectiva.
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10. ¢ Te gustaria que tu profesor te ensefie de forma diferente los temas, para
facilitar la comprension de contenidos?

Tabla No. 28 El profesor ensefie de forma diferente los temas

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE

SIEMPRE 68 76%
CASI SIEMPRE 19 21%
A VECES 3 3%
NUNCA 0 0%
TOTAL 90 100%

Elaborado por: Maritza Suqui
Fuente: Encuesta a estudiantes

m SIEMPRE

B CASI SIEMPRE
A VECES

mNUNCA

Graéfico No. 28 El profesor ensefie de forma diferente los temas
Elaborado por: Maritza Suqui

Anélisis e Interpretacion

De los 90 estudiantes investigados que corresponden al 100%, el 76% indican que
siempre les gustaria que el profesor les ensefie de forma diferente los temas, el 21%
casi siempre, 3% a veces y el 0% nunca.

Los encuestados afirman que les gustaria que el profesor les ensefie de forma diferente
la explicacion de los temas para una mejor comprension, por tal motivo el docente
debe prepararse e indagar y ver la manera como trabajar con el grupo con el fin de que
los nifios y nifias entiendan de forma clara y precisa los contenidos.
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Andlisis Cualitativo de la Formulacion del Problema
Comprobacién de la Pregunta Directriz

En base a la formulacién del problema planteado, se comprueba la pregunta
directriz ¢ Como se aplica el Aula Invertida (Flipped Classroom) para el desarrollo
Ldgico Matematico en los estudiantes de subnivel medio de sexto afio de EGB de
la Unidad Educativa Maria Angélica Idrobo? Es importante mencionar que la
exploracién exhaustiva de dicha investigacion con enfoque mixto que se relaciona con
el analisis estadistico y la realidad del campo de estudio en la aplicacion de
instrumentos a los docentes y estudiantes de la problematica que se esta investigando
que se relaciona con cada una de las interrogantes para alcanzar los objetivos

planteados.

» Interrogante N° 1: ; Utilizan los docentes el Aula Invertida como metodologia

interactiva de aprendizaje?

De la encuesta aplicada a los educadores en las preguntas 1, 2, 3, 4, y 5 se constata
que los pedagogos no emplean la metodologia Aula Invertida (Flipped Classroom) y
trabajan con sistematicas tradicionales que no permiten avanzar el desarrollo de
habilidades y despertar el interés por aprender. Sin embargo, les gustaria el empleo de
nuevos métodos que logren resultados deseados con los objetivos planteados en el
aprendizaje de los estudiantes, donde se promueva autonomia, participacion activa y
trabajo colaborativo y sean capaces de tomar decisiones frente a los desafios de la vida.

De la encuesta aplicada a los estudiantes en las preguntas 1, 2, 3, 4, y 5 se constata
que los educandos prefieren que los profesores utilicen nuevas estrategias que faciliten
la adquisicion de las tematicas de forma interactiva, donde se plasmen aprendizajes
significativos y se respete el ritmo de aprendizaje de los estudiantes dentro y fuera del
aula de clase, convirtiendo a los escolares en ser protagonistas de su propio
aprendizaje, para desarrollar sus habilidades en trabajos de forma individual y

colaborativa, fortaleciendo la responsabilidad y autonomia de la ensefianza.
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» Interrogante N° 2: ;Qué nivel de desarrollo l6gico matematico presentan los
estudiantes de subnivel medio de sexto afio de EGB?

De la encuesta aplicada a los educadores en las preguntas 6, 7, 8 y 9 que
corresponden al subnivel medio de sexto afio de EGB se exterioriza que una adecuada
ensefianza de la matematica ayuda al desarrollo légico matemaético, por ello es
imprescindible que los docentes trabajen con nuevas metodologias que permite
mejorar las habilidades de los estudiantes en el proceso de ensefianza aprendizaje, para
fortalecer el conocimiento y comprension de los topicos de manera que sean capaces
de tomar decisiones frente a desafios,

De la encuesta aplicada a los estudiantes en las preguntas 6, 7, 8 y 9 se evidencia
que no comprenden con facilidad los contenidos de matematica y les gustaria aprender
de forma diferente, por tal razon se debe emplear nuevas estrategias que faciliten el
desarrollo 16gico matematico y que los escolares no sientan frustracion al momento de
asimilar los temas, sintiéndose motivados al generar nuevos conocimientos y
experiencias entre comparieros.

» Interrogante N° 3: ;Existe una alternativa de solucién para el limitado
conocimiento de la metodologia aula invertida (Flipped Classroom) en el
desarrollo 16gico matematico en los estudiantes de subnivel medio de sexto afio
de EGB de la Unidad Educativa Maria Angélica Idrobo?

De la encuesta aplicada a los docentes en la pregunta 10 se evidencia que la
aplicacion de una nueva metodologia en la ensefianza contribuye al desarrollo 16gico
matematico, para terminar con métodos y técnicas obsoletas que conllevan al
aburrimiento por parte de los estudiantes el deseo de no querer aprender, por tal motivo
los pedagogos estan prestos para aprender sobre el Aula Invertida y mejorar el
aprendizaje de los estudiantes con la finalidad de alcanzar los objetivos plateados y

sientan los profesores satisfaccion por el deber cumplido.

De la encuesta aplicada a los estudiantes en la pregunta 10 se constata que la
mayoria de los nifios y nifias estan gustosos de aprender de forma diferente las

tematicas, es por ello que el rol del docente juega un papel muy importante al
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transmitir los temas en esta nueva era, donde los escolares estan conectados a diario
con tecnologias y se podria obtener provecho de esas herramientas, para una mejor
comprension de contenidos demostrando interés por aprender y asimilar de forma

significativa lo aprendido.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

» La utilizacion del Aula Invertida como metodologia interactiva en el
aprendizaje por parte de los docentes de subnivel medio que corresponden a
los sextos afios de EGB mencionan que no emplean dicha sistematicas en el
proceso de ensefianza por ello se constata que el 67% siempre al invertir los
roles en la clase los estudiantes asimilaran de manera significativa los
contenidos, porque se respeta el ritmo, tiempo y la forma de captar las
tematicas, puesto que muchos pedagogos desconocen de los beneficios que
garantiza dicha sisteméatica al momento de trabajar con los estudiantes y
eliminar los métodos obsoletos.

» EIl nivel desarrollo légico matematico que trabajan los docentes con los
estudiantes de subnivel medio que corresponden a los sextos afios de EGB no
promueve a despertar el interés por aprender, donde se demuestra que el 67%
indica que a veces los profesores realizan actividades que ayuden al
pensamiento ldgico matematico, por tal motivo en las encuestas de los
estudiantes mencionan que les gustaria que su profesor trabaje con métodos
diferentes que faciliten y llamen la atencion de los escolares.

» No existe una alternativa de solucion para mejorar el limitado conocimiento de
la metodologia aula invertida (Flipped Classroom) en el desarrollo l6gico
matematico en los estudiantes de subnivel medio de sexto afio de EGB de la

Unidad Educativa Maria Angélica ldrobo
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Recomendaciones

» Es necesario que los docentes se capaciten y auto eduquen en el empleo de
nuevas metodologias, para que sean aplicadas en el desarrollo de los temas con
la finalidad de alcanzar los objetivos planteados, por lo tanto, los estudiantes
se sentirdn a gusto, motivados, con deseo y curiosidad por aprender. De tal
forma que el Aula Invertida ayuda en el desarrollo 16gico matematico a un
aprendizaje autbnomo, una participacion activa, trabajo colaborativo y sobre
todo se respeta el ritmo de ensefianza de cada individuo a través del empleo de
recursos educativos (videos, hojas de trabajo interactivas, juegos...), donde el

docente se sienta satisfecho por el deber cumplido.

» Los docentes empleen nuevos métodos de ensefianza para el desarrollo 16gico
matematico evitando la monotonia en el aprendizaje y se termine con las clases
tradicionales, con el fin de desarrollar las destrezas, donde los estudiantes se
sientan motivados y comprendan sin dificultad los contenidos con actividades
que estimulen el pensamiento para desarrollar sus habilidades en el proceso de
ensefianza aprendizaje y se logre resultados favorables en su formacién

académica.

» La Elaboracion una Guia interactiva para la aplicacion de la metodologia aula
invertida (Flipped Classroom) en el desarrollo I6gico matematico en los
estudiantes de subnivel medio de sexto afio de EGB de la Unidad Educativa

Maria Angélica Idrobo.
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CAPITULO 111
PRODUCTO

Titulo: Guia Didactica “APRENDIENDO ME DIVIERTO CON LA CLASE AL
REVES”

Datos Informativos

Institucion: Unidad Educativa “Maria Angélica Idrobo”
Nivel/ subnivel: Medio

Provincia: Pichincha

Canton: Quito

Parroquia: ElI Condado

Lugar: San Enrique de Velasco

Seccion: Matutina

Numero total de estudiantes: 300 estudiantes
Tipo de plantel: Fiscal

Email: http://www.maidrobo.edu.ec
Teléfonos: (02) 339-3206

Contexto de la Aplicacion de la Propuesta

La Unidad Educativa Fiscal “Maria Angélica Idrobo” ubicada en la provincia de
Pichincha, capital Quito, canton Quito que pertenece a la parroquia del Condado
situada en una zona urbana que cuenta con jornada matutina y vespertina, una
institucion de alto prestigio que brinda una educacion de calidad y excelencia. Es por
ello, que las autoridades y docentes siempre estan en constantes actualizaciones,
buscando nuevas metodologias que mejoren los procesos educativos y logren los
objetivos planteados en las diferentes disciplinas como matematica que con la ayuda

y aplicacion de nuevas herramientas tecnoldgicas facilite la asimilacion de tematicas,
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donde los profesores se sientan a gusto por el deber cumplido de desarrollar en los

estudiantes autonomia, trabajo colaborativo y participacion activa.

En la presente investigacion se deduce que los estudiantes se encuentran
desmotivados en la asignatura de matematica y se evidencia que los pedagogos siguen
empleando metodologias obsoletas que no despiertan el interés por aprender, de
acuerdo a los resultados obtenidos les gustaria que el profesor trabaje con actividades
que desarrollen las habilidades y tengan la responsabilidad de crear habitos de estudio.
Es por ello que para el desarrollo del pensamiento l6gico matemético de los
estudiantes que corresponden a los sextos afios de la institucion educativa se necesita
el empleo de metodologias que faciliten la interaccion entre compafieros, de tal
manera que el docente sea guia de los individuos para que trabajen de forma individual
y colaborativa, sean capaces de tomar sus propias decisiones frente a una dificultad y

resuelva problemas de la vida cotidiana, alcanzando resultados favorables.

Objetivos de la propuesta
Objetivo General

» Generar una guia didactica con la metodologia Aula Invertida para el desarrollo
I6gico matematico de los estudiantes de subnivel medio de sexto afio de EGB

de la Unidad Educativa Maria Angélica ldrobo

Objetivos Especificos

» Seleccionar tematicas y herramientas tecnoldgicas que nutran a la guia
didactica que se plantea.

» Aplicar la guia didactica en el desarrollo 16gico matematico en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes de subnivel medio de sexto afio de EGB de la
Unidad Educativa Maria Angélica Idrobo.

» Socializar la guia didactica con los docentes de la Unidad Educativa Maria
Angélica Idrobo
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Andlisis de Factibilidad

El proyecto de investigacion presenta una propuesta que es factible dentro del
ambito socio cultural porque las autoridades y personal docente tienen la
predisposicion para llevar a la practica la metodologia Aula Invertida en el proceso de
ensefianza aprendizaje con el fin de alcanzar los objetivos planteados y una mejora
organizacional para impartir el conocimiento a los estudiantes con la guia didactica
que favorece la asimilacion de la matematica de forma significativa y el desarrollo de
habilidades, en la parte econdmica y financiera los gastos serdn exclusivamente
asumidos por la investigadora sin afectar a la institucion que se encuentran amparada
en la LOEI que menciona el proceso de capacitaciones constantes, para la mejora
continua y renovacion de metodologias que garanticen una educacion de calidad y

calidez.

Fundamentacion Cientifico Técnica
Definicion de la Guia Didactica

Es un documento que facilita el proceso cognitivo de los escolares con
metodologias que despierten y motiven el interés por aprender en la asignatura
de matematica, con el fin de que trabajan de forma auténoma. Ademas, es un
recurso para los educadores que apoya en el proceso ensefianza de aprendizaje
de forma ordenada y organizada para que los estudiantes creen responsabilidad
y habitos de estudio en la adquisicion de nuevas tematicas, desarrollando

habilidades, valores y aptitudes (Casal, 2021).

Estructura para elaborar una Guia Didactica:

» Necesidad y Opciones de Desarrollo: Utilizar estrategias que faciliten el
proceso de aprendizaje para alcanzar los objetivos propuestos que mediante el
Aula Invertida faciliten el desarrollo de habilidades 16gico matematico.

» Propuesta Metodoldgica: Seguir un proceso para el desarrollo de cada
estrategia que se emplea de acuerdo a las tematicas: Uso de recursos digitales

para horas sincronicas y asincronicas, elaboracion de material de acuerdo mal
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tema, participacion interactiva, feedback de temas no comprendidos con
diferentes actividades.

» Validacion Técnica de Tiempo: Duracién de tiempo, respetando el ritmo de
aprendizaje de cada estudiante.

» Validacion Técnica del Recurso: Actividades que se trabaja con diferentes

herramientas virtuales

Metodologia y Estructura de la Propuesta

Para trabajar con la metodologia Aula Invertida en la guia didactica para el
desarrollo I6gico matematico con los estudiantes de subnivel medio de sextos afios de
EGB de la Unidad Educativa Maria Angélica Idrobo, se aplicara el método deductivo,
inductivo e intuitivo con los diferentes tipos de Flipped Classroom que ayudan a la
asimilacion de contenidos, metodoldgicamente la guia presenta tres bloques con cuatro

unidades en cada bloque como se detalla a continuacion:
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HERRAMIEN

0 =) ACTIVIDAD PARA EL TIPODE | TIPO DE HERRAMIENTA TA PARA LA
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e APRENDIENDO A Tradicional
= MULTIPLICAR Inductivo |~ "~
o FRACCIONES EN LINEA P YOUTUBE
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5 | ELMUNDO DIGITAL DE LA | Inductivo | | 2oioione! Prueba
L; DIVISION DE FRACCIONES P LIVEWORKS Individual
< HEETS Cuestionario
a POTENCIACION CREATIVA | Inductivo | Tradicional | EMATEMATICAS.N
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REVELEMOS EL AREA DEL
CIRCULO

Inductivo

Tradicional
- Grupal

YOUTUBE

LIVEWORKS
HEETS

ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

JUGUEMOS
REPRESENTADO DATOS
EN DIAGRAMAS DE
BARRAS

Inductivo

Demostracio
n

DIVIRTAMONOS CON
COMBINACIONES 3 X 4

Inductivo

Demostracié
n

DESCUBRIENDO LA
FRECUENCIA ABSOLUTA,
RELATIVAY ACUMULADA
DE DATOS NO AGRUPADOS

Deductivo

Demostracié
n

YOUTUBE

PROBABILIDAD DE UN
EVENTOS

Intuitivo-
inductivo

Aproximaci
on-
Demostracié
n

AULAFACIL.COM

LIVEWORKS
HEETS

Rubrica para
evaluacion
colaborativa
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Plan de Accidn

Tabla No. 29 Plan de Accion

estudiantes.

invertida en  sus
clases.

INDICADOR
ETAPAS OBJETIVOS ACTIVIDADES RECURSOS DE LOGRO
Indagar fuentes de | Se empleara tépicos | Informacion Valora la
informacion que | que se trabajen con la L informacién
faciliten de manera | metodologia  aula | BIPHOIrAfico | gpynjeada en la
PLANIFICACION significativa los | invertida para | Marco guia didactica.
aprendizajes con la | fortalecer el | Teérico
metodologia  aula | desarrollo 16gico
invertida. matematico
Elaborar la guia | Exposicién de la guia | Computador Comprender la
didactica con la | didactica para el importancia de
metodologia  aula | personal docente de la | PrOYector emplear la
invertida para el | institucion educativa | gyia metodologia
SOCIALIZACION desarrollo  logico | con el fin de que | gjaporada aula invertida en
matematico en el | empleen la el PEA.
aprendizaje de los | metodologia aula | Aulas

Emplear
didactica

la guia
aula

Desarrollo de la guia
didactica con la

Guia aprobada

Utilizan la guia
didactica como

en los estudiantes.

invertida en el | metodologia aula Aula de clase apoyo en el
EJECUCION aprendizaje para el | invertida por parte de Computadora desarrollo de las

desarrollo  ldgico | los docentes en la | parjantes tematicas

matematico de los | ensefianza de los

estudiantes. temas.

Evaluar el proceso | Los docentes | Proyector Aplican la guia

de la metodologia | trabajaran con cada didactica en las

aula invertida en el | actividad de la guia Computadora tematicas que lo

] desarrollo  légico | didactica Y | Carteles requieran con el

EVALUACION mateméatico y el | observaran los fin de mejorar el

impacto que género | resultados alcanzados | Parlantes aprendizaje de

los estudiantes.

Elaborado por: Maritza Suqui
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INTRODUCCION

La guia didactica son recursos con estrategias que faciliten el proceso de
ensefianza aprendizaje de los estudiantes, a través de planificaciones que el
docente elabora para una mejor organizacion en el desarrollo de habilidades de

los estudiantes y la adquisicion de tematicas para una mejor compresion.

Las actividades de la guia didactica con la metodologia Aula Invertida en el
Desarrollo Légico Matematico ayuda a respetar el ritmo de aprendizaje de los
estudiantes creando autonomia, participacion interactiva, trabajo colaborativo

y a tomar iniciativas frente a una dificultad.

El hablar de la disciplina de la matematica siempre es un reto a la hora de
ensefar, pero no cabe duda que con una buena metodologia y preparacion
continua por parte de los docentes ayuda a los estudiantes a despertar el interés
por aprender nuevos topicos empleando herramientas que motiven y generen

curiosidad por seguir en el nuevo mundo del saber.
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ALGEBRA Y

APRENDAMOS
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ALGEBRA Y FUNCIONES

Actividad para el aula invertida

APRENDIENDO A MULTIPLICAR FRACCIONES EN LINEA

Objetivo Aplicar los procedimientos correctos para resolver la operacion bésica de multiplicacion de
fracciones.

Destreza Resolver multiplicaciones de fracciones con diferente 0 mismo denominador.

Indicador Aplica estrategias de calculo en multiplicaciones de fracciones con herramientas virtuales.

Razonamiento l6gico matematico

Inductivo

Tipo de Aula Invertida

Tradicional-grupal

Tiempo

40 minutos

ACTIVIDAD ASINCRONICA
PREVIA

ACTIVIDAD SINCRONICA O PRESENCIAL

EVALUACION

Actividad de apertura:

El docente motiva a los estudiantes a
mirar un video previo a la clase en casa,
sobre multiplicacion de fracciones

utilizando YouTube.

Desarrollo:

El docente aclara las dudas sobre el video previo.
El docente provee material con ejercicios de multiplicacion de
fracciones, que bien puede ser en linea o el docente puede

descargar la hoja de trabajo.

Actividad de cierre:

Individualmente el docente
orienta a resolver el siguiente
ejercicio para conocer el nivel
de entendimiento sobre el

tema, esta actividad se
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Los estudiantes forman grupos de tres integrantes para el | caracteriza por la puntuaciény
desarrollo de esta actividad. complejidad de cada ejercicio.
Los estudiantes conjuntamente con el docente resuelve los
ejercicios puntualizando en el procedimiento para conseguir el

resultado de los ejercicios.

Herramienta virtual: Herramienta virtual: Herramienta virtual:

. N = o i -
https://www.youtube.com/watch?v=VD https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A https://www.thatquiz.org/es
TZGlaHiHc i ) o . i 6/?-j1-la-p0
- 1ticas/Fracciones/Multiplicaci%C3%B3n de fracciones ir87 Srel AP

6623yq

L

=

3 YouTube

sis %0

ThatQuiz

AN ) \

{~

LIVEWORKSHEETS
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https://www.youtube.com/watch?v=VDTZG1aHiHc
https://www.youtube.com/watch?v=VDTZG1aHiHc
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Fracciones/Multiplicaci%C3%B3n_de_fracciones_ir876623yq
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Fracciones/Multiplicaci%C3%B3n_de_fracciones_ir876623yq
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Fracciones/Multiplicaci%C3%B3n_de_fracciones_ir876623yq
https://www.thatquiz.org/es-6/?-j1-la-p0
https://www.thatquiz.org/es-6/?-j1-la-p0

PREGUNTAS DE REFLEXION
SOBRE EL VIDEO

ACTIVIDAD ALTERNATIVA

EVALUACION
ALTERNATIVA

El estudiante debe contestar las preguntas
reflexivas en una hoja o cuaderno de

trabajo.

> ¢Cuadl es el proceso para
multiplicar fracciones?

> ¢Qué dificultades encuentran al
momento de desarrollar un
ejercicio matematico?

> Escribe un par de preguntas para
el docente en relacién con el

video.

Una vez que los grupos culminen con la hoja de trabajo el
docente solicitara al lider de cada grupo presentar las

respuestas en la clase.

Los grupos en un documento u hoja en blanco proponen cinco

ejercicios similares al resuelto en la hoja de trabajo.

El estudiante en una hoja en
blanco provee 5 ejercicios para
que su compariero los resuelva
en un tiempo no mayor a 15

minutos.
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ALGEBRA Y FUNCIONES

Actividad para el aula invertida

EL MUNDO DIGITAL DE LA DIVISION DE FRACCIONES

Objetivo Aplicar los procedimientos correctos para resolver la operacion basica de division de fracciones.
Destreza Resolver divisiones de fracciones con diferente 0 mismo denominador.
Indicador Aplica estrategias de calculo en division de fracciones.

Razonamiento l6gico matematico

Inductivo

Tipo de Aula Invertida

Tradicional-grupal

Tiempo

40 minutos

ACTIVIDAD ASINCRONICA
PREVIA

ACTIVIDAD SINCRONICA O PRESENCIAL

EVALUACION

Actividad de apertura:

El docente orienta una clase previa a los
estudiantes a mirar un video, sobre la
division de fracciones utilizando el

tutorial de YouTube.

Desarrollo:

El docente aclara las dudas sobre el video previo a la clase y
revisa las respuestas de las preguntas realizadas.

Durante la clase el docente provee material con ejercicios de
divisién de fracciones, que bien puede ser en linea o el docente
puede descargar la hoja de trabajo

Los estudiantes forman grupos de tres integrantes para el

desarrollo de esta actividad.

Actividad de cierre:

El docente provee una
evaluacion en linea para
conocer el nivel de

entendimiento sobre el tema.

El docente resuelve las

dificultades que el estudiante

92




Con ayuda de una aplicacién para lector de cddigos QR, el
estudiante escanea el codigo y en grupo observa el tutorial del
tema, el docente acompafia y aclara dudas por grupo.

App sugerido:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gamma.sc

an

Los estudiantes conjuntamente con el docente resuelve los
ejercicios puntualizando en el procedimiento para conseguir el

resultado de los ejercicios.

presenta en la resolucion de la

evaluacion.

Herramienta virtual:

https://www.youtube.com/watch?v=RNt

Herramienta virtual:

https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A

Herramienta virtual:

https://www.thatquiz.org/es-

VQIitNbLk

1ticas/Fracciones/Divisi%C3%B3n de fracciones yn164210

3/?-15-18-mpnv600-p0

DIVISION BE FRAGIENES

3 YouTube

6fh

Calcua y simplifica

LIVEWORKSHEETS

ThatQuiz

u
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gamma.scan
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gamma.scan
https://www.youtube.com/watch?v=RNtvQitNbLk
https://www.youtube.com/watch?v=RNtvQitNbLk
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Fracciones/Divisi%C3%B3n_de_fracciones_yn1642106fh
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Fracciones/Divisi%C3%B3n_de_fracciones_yn1642106fh
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Fracciones/Divisi%C3%B3n_de_fracciones_yn1642106fh
https://www.thatquiz.org/es-3/?-js-l8-mpnv600-p0
https://www.thatquiz.org/es-3/?-js-l8-mpnv600-p0

PREGUNTAS DE REFLEXION
SOBRE EL VIDEO

ACTIVIDAD ALTERNATIVA

EVALUACION
ALTERNATIVA

El estudiante debe contestar las preguntas
reflexivas en una hoja o cuaderno de

trabajo.

(Como se realiza la division de

fracciones?

¢Qué dificultades encuentra al realizar

esta operacion algebraica?

¢Se pueden dividir dos 0 mas fracciones?

Una vez que los grupos culminen con la hoja de trabajo el
docente sugiere se trabaje en el siguiente enlace para afianzar

el aprendizaje.

https://es.liveworksheets.com/hr830963qgv

El docente provee de 5
ejercicios que los estudiantes
deben resolver en pareja en 10

minutos.
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https://es.liveworksheets.com/hr830963gv

ALGEBRA Y FUNCIONES

Actividad para el aula invertida

POTENCIACION CREATIVA

Objetivo Aplicar las reglas de potenciacion de nimeros naturales.
Destreza Calcular la potencia de numeros naturales.
Indicador Expone y resuelve problemas de potenciacion de nimeros naturales.

Razonamiento I6gico matematico

Inductivo-deductivo

Tipo de Aula Invertida

Tradicional-grupal

Tiempo

40 minutos

ACTIVIDAD ASINCRONICA
PREVIA

ACTIVIDAD SINCRONICA O PRESENCIAL

EVALUACION

Actividad de apertura:

El docente orienta previamente a trabajar
en el siguiente link donde explica de
manera tedrica y con actividades sencillas
sobre el tema. El estudiante debe trabajar

en los ejercicios propuestos en el enlace.

Desarrollo:

El docente aclara las dudas sobre el documento en linea

revisado.

Durante la clase el docente provee material con ejercicios de
potenciacion de nimeros naturales, que bien puede ser en linea

o0 el docente puede descargar la hoja de trabajo

Los estudiantes forman parejas para resolver los ejercicios.

Actividad de cierre:

El docente provee una
evaluacion en linea para
conocer el nivel de

entendimiento sobre el tema.

El docente resuelve las

dificultades que el estudiante
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Los estudiantes conjuntamente con el docente resuelve los

presenta en la resolucion de la

Herramienta virtual:

https://www.ematematicas.net/potencia.p

ejercicios puntualizando en el procedimiento para conseguir el | evaluacion.
resultado de los ejercicios.
Herramienta virtual: Herramienta virtual:

https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A

https://www.thatquiz.org/es-

hp?a=&pot=1

POTENCIA DE UN NUMERO NATURAL

1ticas/Potenciaci%C3%B3n/Potencias l11936431jc

POTENCIAS

ESCRIBE LA POTENCIA Y CALCULA:

ESCRIBE COMO PRODUCTO ¥ CALCULA:
) o
= = ; = &

VE
LIVEWORKSHEETS

2/matematicas/potencia/

ThatQuiz

(Z

NN
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https://www.ematematicas.net/potencia.php?a=&pot=1
https://www.ematematicas.net/potencia.php?a=&pot=1
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Potenciaci%C3%B3n/Potencias_ql1936431jc
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Potenciaci%C3%B3n/Potencias_ql1936431jc
https://www.thatquiz.org/es-2/matematicas/potencia/
https://www.thatquiz.org/es-2/matematicas/potencia/

EJERCICIOS DE REFLEXION DEL
TEMA

ACTIVIDAD ALTERNATIVA

EVALUACION
ALTERNATIVA

Considerando que este es un ejercicio de
practica constante, se sugiere practicar en
el siguiente link donde encontrara una
serie de ejercicios partiendo de los mas
Enlace

sencillos. sugerido:

https://matematicasn.blogspot.com/2015/

12/potenciacion-ejercicios-para-ninos-
de.html

Una vez que los grupos culminen con la hoja de trabajo el
docente solicitard que un estudiante por pareja explique como

resolvieron uno de los ejercicios.

Los estudiantes revisan sus ejercicios y corrigen si es

necesario.

El docente pide que formulen
ejercicios de potenciacion
tomando en cuenta los objetos

de casa o el aula.

Ejemplo: En casa existen 36
tenedores= 6 tenedores al

cuadrado=62
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https://matematicasn.blogspot.com/2015/12/potenciacion-ejercicios-para-ninos-de.html
https://matematicasn.blogspot.com/2015/12/potenciacion-ejercicios-para-ninos-de.html
https://matematicasn.blogspot.com/2015/12/potenciacion-ejercicios-para-ninos-de.html

GEOMETRIA
Y MEDIDA

APRENDAMOS




GEOMETRIA Y MEDIDA

Actividad para el aula invertida

APRENDAMOS LA RADICACION INTERACTIVA

Objetivo Aplicar la descomposicion de factores primos para resolver problemas de radicacién de
nlmeros enteros

Destreza Calcular las raices de numeros enteros

Indicador Resuelve problema de radicacion de numeros enteros utilizando la descomposicion de los

factores primos

Razonamiento I6gico matematico Deductivo
Tipo de Aula Invertida Tradicional
Tiempo 40 minutos

ACTIVIDAD ASINCRONICA
PREVIA

ACTIVIDAD SINCRONICA O PRESENCIAL

EVALUACION

Actividad de apertura:

El docente orienta previamente a trabajar
en el siguiente link donde explica de
manera teorica y con ejercicios sencillos
sobre el tema. El estudiante debe trabajar

en los ejercicios propuestos en el enlace.

Desarrollo

El docente aclara las dudas sobre el documento en linea

revisado.

Actividad de cierre:

El docente provee un juego de
evaluacion en linea para
conocer el nivel de

entendimiento sobre el tema.
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Durante la clase el docente provee material con ejercicios de
radicacion de nimeros enteros, que bien puede ser en linea o

el docente puede descargar la hoja de trabajo
Los estudiantes forman parejas para resolver los ejercicios.
El estudiante A resuelve el ejercicio y muestra la respuesta.

El estudiante B, de deducir la raiz a la que pertenece la

respuesta.

El docente resuelve las
dificultades que el estudiante
presenta en la resolucion de la

evaluacion.

Herramienta virtual:
Explicacion:

http://contenidosdigitales.ulp.edu.ar/exe/

matematical/radicacin de un nmero en

tero.html
Ejercicios:

https://www.superprof.es/apuntes/escola

r/matematicas/aritmetica/naturales/ejerci

cios-interactivos-de-raiz-cuadrada.html

Herramienta virtual:

https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A

Herramienta virtual:

https://www.cerebriti.com/jue

1ticas/Radicaci%C3%B3n/Radicaci%C3%B3n xy1034180m

gos-de-matematicas/la-

g
L Colculo y completo
@ =4 M Vi=2
® 35 | w9 |
° 42 = - V16 =| |
o 5 =__ iy V35 = |
o 62 = B V6= |
o 7?2 = P vag =| |
o 8= - Voi =[]

radicacion

_—
iases ]
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http://contenidosdigitales.ulp.edu.ar/exe/matematica1/radicacin_de_un_nmero_entero.html
http://contenidosdigitales.ulp.edu.ar/exe/matematica1/radicacin_de_un_nmero_entero.html
http://contenidosdigitales.ulp.edu.ar/exe/matematica1/radicacin_de_un_nmero_entero.html
https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/aritmetica/naturales/ejercicios-interactivos-de-raiz-cuadrada.html
https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/aritmetica/naturales/ejercicios-interactivos-de-raiz-cuadrada.html
https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/aritmetica/naturales/ejercicios-interactivos-de-raiz-cuadrada.html
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Radicaci%C3%B3n/Radicaci%C3%B3n_xy1034180mg
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Radicaci%C3%B3n/Radicaci%C3%B3n_xy1034180mg
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Radicaci%C3%B3n/Radicaci%C3%B3n_xy1034180mg
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/la-radicacion
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/la-radicacion
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/la-radicacion

VE

LIVEWORKSHEETS

PREGUNTAS DE REFLEXION DEL
TEMA

ACTIVIDAD ALTERNATIVA

EVALUACION
ALTERNATIVA

Una vez que el estudiante leyo y préactico
sobre el tema es momento de tomar nota
de las dificultades que tenga sobre el tema
y respondan las siguientes preguntas en

una hoja en blanco.

¢ Qué entiende por radiacion?

Los estudiantes pueden resolver los ejercicios individualmente

Una vez terminados los ejercicios el docente en conjunto con

los estudiantes verifican

los resultados a través de

descomposicion de factores primos.

la

El docente solicita trabajen en

el siguiente enlace para

afianzar su  aprendizaje
resolviendo de manera ldgica
los ejercicios propuestos, el
docente puede evaluar esta
actividad con una lista de

cotejo.
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¢ COmo obtener la raiz cuadrada de 9?

¢En qué se diferencia la radiacion y la

potenciacion?

Descomposicion
FACTORIAL de un nimero

650|2 1653

25(5 56/5

5|6 "mn

1 1
50=2.5 165=3-5-11

Ejercicios sistematicos:

https://www.xelu.net/pdf/mate

rials/2/santillana raiz cuadra

da.pdf

Lista de cotejo:

https://images.app.qoo.gl/7X
XNpB5YCJ8UCpcW$8
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https://www.xelu.net/pdf/materials/2/santillana_raiz_cuadrada.pdf
https://www.xelu.net/pdf/materials/2/santillana_raiz_cuadrada.pdf
https://www.xelu.net/pdf/materials/2/santillana_raiz_cuadrada.pdf
https://images.app.goo.gl/7XXNpB5YCJ8UCpcW8
https://images.app.goo.gl/7XXNpB5YCJ8UCpcW8

GEOMETRIA Y MEDIDA

Actividad para el aula invertida

DESCUBRIENDO EL PERIMETRO DEL PARALELOGRAMO

Objetivo Aplicar formulas para encontrar el perimetro del paralelogramo a fin de solucionar situaciones
relaciones a medidas.

Destreza Calcular el perimetro de paralelogramos

Indicador Aplica formulas para calcular el perimetro del paralelogramo.

Razonamiento l6gico matematico

Inductivo

Tipo de Aula Invertida

Tradicional-virtual

Tiempo

40 minutos

ACTIVIDAD ASINCRONICA
PREVIA

ACTIVIDAD SINCRONICA O PRESENCIAL

EVALUACION

Actividad de apertura:

El estudiante observa a detalle el video en
el cual explica sobre el tema, el estudiante
puede repetir las veces que sean

necesarias la grabacion.

Desarrollo:

El docente aclara las dudas sobre el documento en linea

revisado.

Durante la clase el docente provee material con ejercicios de

perimetro del paralelogramo, que bien puede ser en linea o el

docente puede descargar la hoja de trabajo

Actividad de cierre:

El docente solicita trabajen en
el siguiente enlace para
afianzar su  aprendizaje
resolviendo de manera logica
los ejercicios propuestos, el

docente puede verificar el
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Los estudiantes aplican la formula aprendida para solucionar

los ejercicios.

El estudiante compara sus respuestas con sus comparieros.

resultado obtenido una vez que
el estudiante termine la

actividad en linea.

Herramienta virtual:

https://www.youtube.com/watch?v=magji

Herramienta virtual:

https://www.neurochispas.com/wiki/perimetro-de-un-

pDYdeiM

PARALELOGRAMO

3 YouTube

paralelogramo/#:~:text=El1%20per%C3%ADmetro%20de%?2

Herramienta virtual:

https://www.aaamatematicas.c

om/geo78 x9.htm

Oun%20paralelogramo,todos%20l0s%20lados%20del%20par
alelogramo.&text=Tambi%C3%A9IN%20es%20posible%20e
ncontrar%20el ,altura%20y%20un%20%C3%A1nqulo%20int

erno.

Ejercicios de perimetro de un paralelogramo resueltos
Lo farmula del permetro de un paralelogramo 3 aplicada poro resolver los siguientes

ejercicios, Intenta resolver los ejercticios tik miamo antes de mror la solucén al problema

EJERCICO N

St @5 que un paralelogromo tiene lados de longtud 8 m y 12 m, jcwdl 85 su perimatro?

Solucion

EJERCICIO 2

Tenernos un paroletlogramo con ladas de longitud 15 my 17 m. jCudl es o perimetro?

Solucion

e A n s e —y
LTRESN 2 ) putmem 40016

AA MaE-)
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https://www.youtube.com/watch?v=mgjipDYdeiM
https://www.youtube.com/watch?v=mgjipDYdeiM
https://www.neurochispas.com/wiki/perimetro-de-un-paralelogramo/#:~:text=El%20per%C3%ADmetro%20de%20un%20paralelogramo,todos%20los%20lados%20del%20paralelogramo.&text=Tambi%C3%A9n%20es%20posible%20encontrar%20el,altura%20y%20un%20%C3%A1ngulo%20interno.
https://www.neurochispas.com/wiki/perimetro-de-un-paralelogramo/#:~:text=El%20per%C3%ADmetro%20de%20un%20paralelogramo,todos%20los%20lados%20del%20paralelogramo.&text=Tambi%C3%A9n%20es%20posible%20encontrar%20el,altura%20y%20un%20%C3%A1ngulo%20interno.
https://www.neurochispas.com/wiki/perimetro-de-un-paralelogramo/#:~:text=El%20per%C3%ADmetro%20de%20un%20paralelogramo,todos%20los%20lados%20del%20paralelogramo.&text=Tambi%C3%A9n%20es%20posible%20encontrar%20el,altura%20y%20un%20%C3%A1ngulo%20interno.
https://www.neurochispas.com/wiki/perimetro-de-un-paralelogramo/#:~:text=El%20per%C3%ADmetro%20de%20un%20paralelogramo,todos%20los%20lados%20del%20paralelogramo.&text=Tambi%C3%A9n%20es%20posible%20encontrar%20el,altura%20y%20un%20%C3%A1ngulo%20interno.
https://www.neurochispas.com/wiki/perimetro-de-un-paralelogramo/#:~:text=El%20per%C3%ADmetro%20de%20un%20paralelogramo,todos%20los%20lados%20del%20paralelogramo.&text=Tambi%C3%A9n%20es%20posible%20encontrar%20el,altura%20y%20un%20%C3%A1ngulo%20interno.
https://www.neurochispas.com/wiki/perimetro-de-un-paralelogramo/#:~:text=El%20per%C3%ADmetro%20de%20un%20paralelogramo,todos%20los%20lados%20del%20paralelogramo.&text=Tambi%C3%A9n%20es%20posible%20encontrar%20el,altura%20y%20un%20%C3%A1ngulo%20interno.
https://www.aaamatematicas.com/geo78_x9.htm
https://www.aaamatematicas.com/geo78_x9.htm

PREGUNTAS DE REFLEXION DEL
TEMA

ACTIVIDAD ALTERNATIVA

EVALUACION
ALTERNATIVA

Una vez que el estudiante observa el
video el docente puede plantear las
siguientes interrogantes de reflexion
para el estudiante, las cuales son

respondidas en una hoja en blanco.

¢Cuél es el procedimiento para

calcular paralelogramos?

¢Como aplicaria la férmula para calcular

un paralelogramo en la vida diaria?

¢Cual es la formula para calcular el
perimetro de un terreno en forma de

paralelogramo?

El estudiante dibuja dos terrenos con forma de paralelogramo

en el cual especifica las medidas de sus lados.

El estudiante entrega sus graficos a un compafiero para que

calcule el perimetro de los terrenos.

El docente pide trabajen en el
siguiente enlace para afianzar
su aprendizaje resolviendo de
manera ldgica los ejercicios
propuesto, el docente puede
evaluar esta actividad con una

lista de cotejo.
Ejercicios sistematicos:

https://es.liveworksheets.com/
worksheets/es/Matem%C3%

Alticas/%C3%81reas/Per%C
3%ADmetro_y %C3%Alrea
paralelogramo_qq445437dx

Lista de cotejo:

https://images.app.qoo.gl/61A
37nAdjTsUmWv38
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https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/%C3%81reas/Per%C3%ADmetro_y_%C3%A1rea_paralelogramo_qq445437dx
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/%C3%81reas/Per%C3%ADmetro_y_%C3%A1rea_paralelogramo_qq445437dx
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/%C3%81reas/Per%C3%ADmetro_y_%C3%A1rea_paralelogramo_qq445437dx
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/%C3%81reas/Per%C3%ADmetro_y_%C3%A1rea_paralelogramo_qq445437dx
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/%C3%81reas/Per%C3%ADmetro_y_%C3%A1rea_paralelogramo_qq445437dx
https://images.app.goo.gl/6iA37nAdjTsUmWv38
https://images.app.goo.gl/6iA37nAdjTsUmWv38

GEOMETRIA Y MEDIDA

Actividad para el aula invertida

APRENDAMOS LAS CLASES DE ANGULOS VIRTUALMENTE

Objetivo Identificar y clasificar las clases de angulos

Destreza Identificar las clases de &ngulos que se pueden encontrar en los diferentes objetos con formas
geomeétricas.

Indicador Reconoce las clases de angulos que el estudiante puede encontrar en objetos con formas de

figuras geométricas

Razonamiento I6gico matematico

Deductivo

Tipo de Aula Invertida

Demostracion

Tiempo

40 minutos

ACTIVIDAD ASINCRONICA
PREVIA

ACTIVIDAD SINCRONICA O PRESENCIAL

EVALUACION

Actividad de apertura:

El estudiante observa a detalle el video en
el cual explica sobre el tema, el estudiante
puede repetir las veces que sean

necesarias la grabacion.

Desarrollo:

El docente aclara las dudas sobre el video y ejercicio en linea

realizado.

El docente organiza grupos de 5 estudiantes y solicita un lider

por cada grupo.

Actividad de cierre:

El docente solicita trabajen en
el siguiente enlace para
afianzar su  aprendizaje
resolviendo de manera ldgica

los ejercicios propuesto, se
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Durante la clase el docente provee material con ejercicios de
clases de angulos, que bien puede ser en linea o el docente

puede descargar la hoja de trabajo
Los estudiantes aplican lo aprendido en el video previo.

El docente motiva a los grupos a trabajar en equipo para ganar

la competencia en el menor tiempo.

Todos los integrantes del grupo ganador explicaran la razén de

las respuestas.

sugiere usar en instrumento
lista de cotejo para evaluar la

actividad.
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Herramienta virtual:

https://www.youtube.com/watch?v=-

zZLWJYY42GU

te ?, 11RO SJOEJANGULDS

-

3 YouTube

Herramienta virtual:

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8142464-

tipos de angulos.html

educaplay

Herramienta virtual:

https://yoquieroaprobar.es/ p

df/23768.pdf

Lista de Cotejo:

https://images.app.goo.gl/cSK
Vv8RVILE2gWyaAA
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https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8142464-tipos_de_angulos.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8142464-tipos_de_angulos.html
https://yoquieroaprobar.es/_pdf/23768.pdf
https://yoquieroaprobar.es/_pdf/23768.pdf
https://images.app.goo.gl/cSKv8RViLE2qWyaAA
https://images.app.goo.gl/cSKv8RViLE2qWyaAA

PREGUNTAS DE REFLEXION DEL
TEMA

ACTIVIDAD ALTERNATIVA

EVALUACION
ALTERNATIVA

Una vez que el estudiante observa el
video el docente puede plantear las
siguientes interrogantes de reflexion
para el estudiante, las cuales son

respondidas en una hoja en blanco.

¢ Qué es un vértice?

¢ Qué se entiende por angulo?

¢ Cuéles son los tipos de angulos?

El docente solicita practicar mediante un

juego previo la clase en el siguiente link

https://www.cerebriti.com/juegos-de-

matematicas/angulos-super-facil-

El docente orienta a los estudiantes que usen un graduador y
una hoja en blanco para dibujar los tipos de angulos

aprendidos.

Una vez que los estudiantes culminen con la actividad deben
tomar una foto y buscar materia tangible de su entorno y

comparar con los tipos de angulos

Encontramos anguios en diversos

A

objetos
of B—

. -

L =

En parejas los estudiantes
pueden evaluar su aprendizaje
mediante el siguiente juego

virtual.

El docente motiva a los
estudiantes a acertar en las

respuestas.
Enlace sugerido.

https://www.mundoprimaria.c

om/juegos-educativos/juegos-

matematicas/juego-

clasificacion-angulos
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https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/angulos-super-facil-
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/angulos-super-facil-
https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-matematicas/juego-clasificacion-angulos
https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-matematicas/juego-clasificacion-angulos
https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-matematicas/juego-clasificacion-angulos
https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-matematicas/juego-clasificacion-angulos

GEOMETRIA Y MEDIDA

Actividad para el aula invertida

CONVERSIONES VIRTUALES

Objetivo Convertir las unidades de tiempo y utilizarlas de manera correcta en la descripcién de hechos.

Destreza Realizar conversiones simples de tiempo para comprender mejor el contexto en el que se
desenvuelve el estudiante.

Indicador Utiliza las unidades de tiempo para describir situaciones de la vida real y hechos que relaten

situaciones particulares.

Razonamiento I6gico matematico

Deductivo

Tipo de Aula Invertida

Demostracion

Tiempo

40 minutos

ACTIVIDAD ASINCRONICA
PREVIA

ACTIVIDAD SINCRONICA O PRESENCIAL

EVALUACION

Actividad de apertura:

Con la ayuda del entorno digital
virtual.lat el estudiante observa a detalle
el video en el cual explica sobre el tema,

el estudiante tiene a disposicion otros

Desarrollo:

El docente aclara las dudas sobre el video observado

previamente.

Durante la clase el docente provee material con ejercicios de

I6gica matematica relacionados a conversion de tiempo, que

Actividad de cierre:

El docente solicita trabajen en
el siguiente enlace para
afianzar su  aprendizaje
resolviendo de manera ldgica

los ejercicios propuesto, se
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videos de utilidad y consecuentemente el

bien puede ser en linea o el docente puede descargar la hoja de

sugiere usar en instrumento

estudiante debe completar los ejercicios. | trabajo. lista de cotejo para evaluar la
. . . . actividad.
Los estudiantes realizan los ejercicios en pareja.
El estudiante explica la resolucion de un ejercicio al resto de
Sus comparieros
Herramienta virtual: Herramienta virtual: Herramienta virtual:

https://vitual.lat/conversion-de-unidades-

https://es.khanacademy.org/math/cc-fourth-grade-math/imp-

de-tiempo/

"
s

GLVITUAL

measurement-and-data-2/imp-converting-units-of-

time/e/measuring-time-word-problems

Problemas verbales de conversiones de
tiempos

2 Google Classroom Ki Facebook W Twitter 4 Correo electrénico

horas, Ha estado cocinando ¢ pavo durante 23 mir

De acuerdo con la recets, Jcudntos minutos mas tene gue coclnae o pave’

8¢ Khan Academy

Enlace de ejercicios PDF.

https://www.colegioconcepcio

nsanpedro.cl/wp-
content/uploads/2020/08/Geo
metr%eC3%ADa-
4%C2%B0D-
F.Mart%C3%ADnez-H.-17-

08-20.pdf

Catrmialin de usidaden U ety
DU A Soganen Barssin
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https://es.khanacademy.org/math/cc-fourth-grade-math/imp-measurement-and-data-2/imp-converting-units-of-time/e/measuring-time-word-problems
https://es.khanacademy.org/math/cc-fourth-grade-math/imp-measurement-and-data-2/imp-converting-units-of-time/e/measuring-time-word-problems
https://es.khanacademy.org/math/cc-fourth-grade-math/imp-measurement-and-data-2/imp-converting-units-of-time/e/measuring-time-word-problems
https://www.colegioconcepcionsanpedro.cl/wp-content/uploads/2020/08/Geometr%C3%ADa-4%C2%B0D-F.Mart%C3%ADnez-H.-17-08-20.pdf
https://www.colegioconcepcionsanpedro.cl/wp-content/uploads/2020/08/Geometr%C3%ADa-4%C2%B0D-F.Mart%C3%ADnez-H.-17-08-20.pdf
https://www.colegioconcepcionsanpedro.cl/wp-content/uploads/2020/08/Geometr%C3%ADa-4%C2%B0D-F.Mart%C3%ADnez-H.-17-08-20.pdf
https://www.colegioconcepcionsanpedro.cl/wp-content/uploads/2020/08/Geometr%C3%ADa-4%C2%B0D-F.Mart%C3%ADnez-H.-17-08-20.pdf
https://www.colegioconcepcionsanpedro.cl/wp-content/uploads/2020/08/Geometr%C3%ADa-4%C2%B0D-F.Mart%C3%ADnez-H.-17-08-20.pdf
https://www.colegioconcepcionsanpedro.cl/wp-content/uploads/2020/08/Geometr%C3%ADa-4%C2%B0D-F.Mart%C3%ADnez-H.-17-08-20.pdf
https://www.colegioconcepcionsanpedro.cl/wp-content/uploads/2020/08/Geometr%C3%ADa-4%C2%B0D-F.Mart%C3%ADnez-H.-17-08-20.pdf

Lista de cotejo:

http://recursostic.educacion.es

/multidisciplinar/itfor/web/site

s/default/files/recursos/sistem

ametricodecimal/html/rbrica

de evaluacin para el docent

e v para el alumnado.html

Ver rabrica para

Conversion de tiempo

PREGUNTAS DE REFLEXION DEL
TEMA

ACTIVIDAD ALTERNATIVA

EVALUACION
ALTERNATIVA

Una vez que el estudiante observa el
video el docente puede practicar y
entender mejor el tema con el siguiente
link donde podran leer mas informacion y

practicar sobre el tema.

https://www.aulafacil.com/cursos/matem

aticas-primaria/matematicas-quinto-

primaria-10-anos/medidas-de-tiempo-
17762

El estudiante escribe 5 problemas verbales relacionados a

conversion de unidades de tiempo y en pareja intercambian los

ejercicios para que su compariero los resuelva.

X 24 X 60 X G0
S N T N
dias horas minutos segundos
d h min s
e I~ I~
L 50 &0

El docente pide que trabajen
en el siguiente enlace para
afianzar su  aprendizaje
resolviendo de manera ldgica

los ejercicios propuestos.

https://es.liveworksheets.com/

k11915671ng
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http://recursostic.educacion.es/multidisciplinar/itfor/web/sites/default/files/recursos/sistemametricodecimal/html/rbrica_de_evaluacin_para_el_docente_y_para_el_alumnado.html
http://recursostic.educacion.es/multidisciplinar/itfor/web/sites/default/files/recursos/sistemametricodecimal/html/rbrica_de_evaluacin_para_el_docente_y_para_el_alumnado.html
http://recursostic.educacion.es/multidisciplinar/itfor/web/sites/default/files/recursos/sistemametricodecimal/html/rbrica_de_evaluacin_para_el_docente_y_para_el_alumnado.html
http://recursostic.educacion.es/multidisciplinar/itfor/web/sites/default/files/recursos/sistemametricodecimal/html/rbrica_de_evaluacin_para_el_docente_y_para_el_alumnado.html
http://recursostic.educacion.es/multidisciplinar/itfor/web/sites/default/files/recursos/sistemametricodecimal/html/rbrica_de_evaluacin_para_el_docente_y_para_el_alumnado.html
http://recursostic.educacion.es/multidisciplinar/itfor/web/sites/default/files/recursos/sistemametricodecimal/html/rbrica_de_evaluacin_para_el_docente_y_para_el_alumnado.html
https://www.aulafacil.com/cursos/matematicas-primaria/matematicas-quinto-primaria-10-anos/medidas-de-tiempo-l7762
https://www.aulafacil.com/cursos/matematicas-primaria/matematicas-quinto-primaria-10-anos/medidas-de-tiempo-l7762
https://www.aulafacil.com/cursos/matematicas-primaria/matematicas-quinto-primaria-10-anos/medidas-de-tiempo-l7762
https://www.aulafacil.com/cursos/matematicas-primaria/matematicas-quinto-primaria-10-anos/medidas-de-tiempo-l7762
https://es.liveworksheets.com/kl1915671ng
https://es.liveworksheets.com/kl1915671ng

GEOMETRIA Y MEDIDA

Actividad para el aula invertida

REVELEMOS EL AREA DEL CIRCULO

Objetivo Aplicar férmulas para encontrar el area del circulo a fin de solucionar situaciones relaciones a
medidas.

Destreza Calcular el area del circulo.

Indicador Aplica formulas para calcular el area del circulo.

Razonamiento l6gico matematico

Inductivo

Tipo de Aula Invertida

Tradicional-grupal

Tiempo

40 minutos

ACTIVIDAD ASINCRONICA
PREVIA

ACTIVIDAD SINCRONICA O PRESENCIAL

EVALUACION

Actividad de apertura:

El docente motiva a los estudiantes a
mirar el video en YouTube sobre el area

del circulo en casa previo la clase.

Desarrollo:

El docente aclara las dudas sobre el video e inquietudes de los

estudiantes.

El docente organiza grupos de tres estudiantes y solicita un

lider por cada grupo.

Actividad de cierre:

El docente solicita trabajen en
el siguiente enlace para
afianzar su  aprendizaje
resolviendo de manera logica
los ejercicios propuestos, se

sugiere usar en instrumento
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Durante la clase el docente provee material con ejercicios para
calcular el area del circulo, que bien puede ser en linea o el

docente puede descargar la hoja de trabajo
Los estudiantes aplican lo aprendido en el video previo.

los estudiantes realizan una pequefia competencia, sobre qué

grupo resuelve los ejercicios con mayor rapidez.

Todos los integrantes del grupo ganador explicaran la razén de

las respuestas.

lista de cotejo para evaluar la
actividad.

Herramienta virtual:

https://www.youtube.com/watch?v=5z3h

53xQVq0

3 YouTube

Herramienta virtual:

https://www.liveworksheets.com/0e980879xk

iy
VE

LIVEWORKSHEETS

Herramienta virtual:

https://mep.go.cr/sites/default/

files/recursos/recursos-

interactivos/educ abierta/mat

e primaria/areas/geometria/Pr

act-area circu.pdf

Lista de cotejo:

https://images.app.qoo.gl/mh6
uvTxepTthi7YEY
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https://www.liveworksheets.com/oe980879xk
https://mep.go.cr/sites/default/files/recursos/recursos-interactivos/educ_abierta/mate_primaria/areas/geometria/Pract-area_circu.pdf
https://mep.go.cr/sites/default/files/recursos/recursos-interactivos/educ_abierta/mate_primaria/areas/geometria/Pract-area_circu.pdf
https://mep.go.cr/sites/default/files/recursos/recursos-interactivos/educ_abierta/mate_primaria/areas/geometria/Pract-area_circu.pdf
https://mep.go.cr/sites/default/files/recursos/recursos-interactivos/educ_abierta/mate_primaria/areas/geometria/Pract-area_circu.pdf
https://mep.go.cr/sites/default/files/recursos/recursos-interactivos/educ_abierta/mate_primaria/areas/geometria/Pract-area_circu.pdf
https://images.app.goo.gl/mh6uvTxepTtbi7YE7
https://images.app.goo.gl/mh6uvTxepTtbi7YE7

PREGUNTAS DE REFLEXION DEL
TEMA

ACTIVIDAD ALTERNATIVA

EVALUACION
ALTERNATIVA

Una vez que el estudiante observa el
video el docente puede plantear las
siguientes interrogantes de reflexion
para el estudiante las cuales son

respondidas en una hoja en blanco.

¢ Cudl es el proceso para hallar el

area del circulo?

¢Qué dificultades encuentran para

hallar el area del circulo?

¢Cuéles son las principales
dificultades para hallar el &rea del

circulo?

El docente orienta a los estudiantes a que encuentren dos

objetos circulares y que calculen el area de los mismos.

Una vez que los estudiantes culminen con la actividad, el
docente seleccionard a dos o mé&s estudiantes para que

expliquen cémo realizaron la actividad.

-—

El docente motiva a los
estudiantes a acertar en las

respuestas del link sugerido.
Enlace sugerido.

https://www.superprof.es/apu

ntes/escolar/matematicas/geo

metria/basica/ejercicios-

interactivos-del-area-del-

circulo.html
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https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/geometria/basica/ejercicios-interactivos-del-area-del-circulo.html
https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/geometria/basica/ejercicios-interactivos-del-area-del-circulo.html
https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/geometria/basica/ejercicios-interactivos-del-area-del-circulo.html
https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/geometria/basica/ejercicios-interactivos-del-area-del-circulo.html
https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/geometria/basica/ejercicios-interactivos-del-area-del-circulo.html

ESTADISTICA Y
PROBABILIDAD

¢ il

- &

APRENDAMOS
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ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Actividad para el aula invertida

JUGUEMOS REPRESENTADO DATOS EN DIAGRAMAS DE BARRAS

Objetivo Representar datos estadisticos en diagramas de barras.

Destreza Examinar y representar informacion relacionada al entorno social y cultural del estudiante en
diagramas de barras

Indicador Dibuja diagramas de barras sin utilizar programas estadisticos con informacion recolectada del

entorno en el que vive.

Razonamiento I6gico matematico

Inductivo

Tipo de Aula Invertida

Demostracion

Tiempo

40 minutos

ACTIVIDAD ASINCRONICA
PREVIA

ACTIVIDAD SINCRONICA O PRESENCIAL

EVALUACION

Actividad de apertura:

El docente motiva a los estudiantes a
mirar el video en YouTube y realizar los
ejercicios sugeridos para reforzar lo
aprendido en el video en casa previo a la

clase.

Desarrollo:

El docente aclara las dudas sobre el video e inquietudes de los

estudiantes.

Actividad de cierre:

Para el desarrollo de esta
evaluacion el docente aplicara
unaruabrica para trabajo grupal
donde se evaluara el proceso

sistematico mas alla del
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Durante la clase el docente provee material con ejercicios de
representacion estadistica en diagramas de barras., que bien

puede ser en linea o en fisico.

Los estudiantes resuelven la actividad aplicando lo aprendido

en el video previo.

Los estudiantes realizan una actividad similar con informacion

relacionada a su entorno.

resultado de los ejercicios, asi
como también la cohesion
entre el grupo. Se sugiere una
heteroevaluacion y

coevaluacion.

Los estudiantes trabajan
activamente en los ejercicios

précticos en grupo.

Herramienta virtual:

https://www.youtube.com/watch?v=J-
IDNbXM2wWE

()
i)

3 YouTube

Herramienta virtual:

GRAFICO DE BARRAS

Rocio representa en un gréfico de barras los gustes que realiza por
consumw de teléfono. Completa la toblo a portir de los datos del
| gréfico de barras y responde las preguntas (escribir en mindscula)

) Gasios & leélono
308 0 WY

[ Gsstn (W)

3 ¥ '
- I I

Herramienta virtual:

https://www.superprof.es/apu

ntes/escolar/matematicas/esta

distica/descriptiva/ejercicios-

interactivos-de-diagramas-de-

barras-y-poligonos-de-

frecuencias.html
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https://www.youtube.com/watch?v=J-lDNbXM2wE
https://www.youtube.com/watch?v=J-lDNbXM2wE
https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/estadistica/descriptiva/ejercicios-interactivos-de-diagramas-de-barras-y-poligonos-de-frecuencias.html
https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/estadistica/descriptiva/ejercicios-interactivos-de-diagramas-de-barras-y-poligonos-de-frecuencias.html
https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/estadistica/descriptiva/ejercicios-interactivos-de-diagramas-de-barras-y-poligonos-de-frecuencias.html
https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/estadistica/descriptiva/ejercicios-interactivos-de-diagramas-de-barras-y-poligonos-de-frecuencias.html
https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/estadistica/descriptiva/ejercicios-interactivos-de-diagramas-de-barras-y-poligonos-de-frecuencias.html
https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/estadistica/descriptiva/ejercicios-interactivos-de-diagramas-de-barras-y-poligonos-de-frecuencias.html

“H
VE
LIVEWORKSHEETS

Rdbricas sugeridas:

https://www.google.com/imagr

es?imqurl=http://1.bp.blogspo

t.com/-
6CK2e6HGBBE/VfDfOkZ4d
allAAAAAAAAAMI/ JNDm
W1t710U/s1600/Imagenl.png
&imgrefurl=https://mayoriali
sta.blogspot.com/2019/06/eje

mplo-de-lista-de-cotejo-para-
evaluar.html&tbnid=p8Wp4r
RH90RMJM&vet=1&docid=
2nWe3Uoax7riICM&w=1138
&h=624&hl=en&source=sh/x

/im

Rubrica 2

http://inescama21.weebly.co
m/uploads/3/1/8/1/31815061/

rubricas.pdf
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https://www.google.com/imgres?imgurl=http://1.bp.blogspot.com/-6CK2e6HGBBE/VfDfOkZ4daI/AAAAAAAAAMI/_jNDmWt7I0U/s1600/Imagen1.png&imgrefurl=https://mayorialista.blogspot.com/2019/06/ejemplo-de-lista-de-cotejo-para-evaluar.html&tbnid=p8Wp4rRH90RMJM&vet=1&docid=2nWe3Uoax7rICM&w=1138&h=624&hl=en&source=sh/x/im
https://www.google.com/imgres?imgurl=http://1.bp.blogspot.com/-6CK2e6HGBBE/VfDfOkZ4daI/AAAAAAAAAMI/_jNDmWt7I0U/s1600/Imagen1.png&imgrefurl=https://mayorialista.blogspot.com/2019/06/ejemplo-de-lista-de-cotejo-para-evaluar.html&tbnid=p8Wp4rRH90RMJM&vet=1&docid=2nWe3Uoax7rICM&w=1138&h=624&hl=en&source=sh/x/im
https://www.google.com/imgres?imgurl=http://1.bp.blogspot.com/-6CK2e6HGBBE/VfDfOkZ4daI/AAAAAAAAAMI/_jNDmWt7I0U/s1600/Imagen1.png&imgrefurl=https://mayorialista.blogspot.com/2019/06/ejemplo-de-lista-de-cotejo-para-evaluar.html&tbnid=p8Wp4rRH90RMJM&vet=1&docid=2nWe3Uoax7rICM&w=1138&h=624&hl=en&source=sh/x/im
https://www.google.com/imgres?imgurl=http://1.bp.blogspot.com/-6CK2e6HGBBE/VfDfOkZ4daI/AAAAAAAAAMI/_jNDmWt7I0U/s1600/Imagen1.png&imgrefurl=https://mayorialista.blogspot.com/2019/06/ejemplo-de-lista-de-cotejo-para-evaluar.html&tbnid=p8Wp4rRH90RMJM&vet=1&docid=2nWe3Uoax7rICM&w=1138&h=624&hl=en&source=sh/x/im
https://www.google.com/imgres?imgurl=http://1.bp.blogspot.com/-6CK2e6HGBBE/VfDfOkZ4daI/AAAAAAAAAMI/_jNDmWt7I0U/s1600/Imagen1.png&imgrefurl=https://mayorialista.blogspot.com/2019/06/ejemplo-de-lista-de-cotejo-para-evaluar.html&tbnid=p8Wp4rRH90RMJM&vet=1&docid=2nWe3Uoax7rICM&w=1138&h=624&hl=en&source=sh/x/im
https://www.google.com/imgres?imgurl=http://1.bp.blogspot.com/-6CK2e6HGBBE/VfDfOkZ4daI/AAAAAAAAAMI/_jNDmWt7I0U/s1600/Imagen1.png&imgrefurl=https://mayorialista.blogspot.com/2019/06/ejemplo-de-lista-de-cotejo-para-evaluar.html&tbnid=p8Wp4rRH90RMJM&vet=1&docid=2nWe3Uoax7rICM&w=1138&h=624&hl=en&source=sh/x/im
https://www.google.com/imgres?imgurl=http://1.bp.blogspot.com/-6CK2e6HGBBE/VfDfOkZ4daI/AAAAAAAAAMI/_jNDmWt7I0U/s1600/Imagen1.png&imgrefurl=https://mayorialista.blogspot.com/2019/06/ejemplo-de-lista-de-cotejo-para-evaluar.html&tbnid=p8Wp4rRH90RMJM&vet=1&docid=2nWe3Uoax7rICM&w=1138&h=624&hl=en&source=sh/x/im
https://www.google.com/imgres?imgurl=http://1.bp.blogspot.com/-6CK2e6HGBBE/VfDfOkZ4daI/AAAAAAAAAMI/_jNDmWt7I0U/s1600/Imagen1.png&imgrefurl=https://mayorialista.blogspot.com/2019/06/ejemplo-de-lista-de-cotejo-para-evaluar.html&tbnid=p8Wp4rRH90RMJM&vet=1&docid=2nWe3Uoax7rICM&w=1138&h=624&hl=en&source=sh/x/im
https://www.google.com/imgres?imgurl=http://1.bp.blogspot.com/-6CK2e6HGBBE/VfDfOkZ4daI/AAAAAAAAAMI/_jNDmWt7I0U/s1600/Imagen1.png&imgrefurl=https://mayorialista.blogspot.com/2019/06/ejemplo-de-lista-de-cotejo-para-evaluar.html&tbnid=p8Wp4rRH90RMJM&vet=1&docid=2nWe3Uoax7rICM&w=1138&h=624&hl=en&source=sh/x/im
https://www.google.com/imgres?imgurl=http://1.bp.blogspot.com/-6CK2e6HGBBE/VfDfOkZ4daI/AAAAAAAAAMI/_jNDmWt7I0U/s1600/Imagen1.png&imgrefurl=https://mayorialista.blogspot.com/2019/06/ejemplo-de-lista-de-cotejo-para-evaluar.html&tbnid=p8Wp4rRH90RMJM&vet=1&docid=2nWe3Uoax7rICM&w=1138&h=624&hl=en&source=sh/x/im
https://www.google.com/imgres?imgurl=http://1.bp.blogspot.com/-6CK2e6HGBBE/VfDfOkZ4daI/AAAAAAAAAMI/_jNDmWt7I0U/s1600/Imagen1.png&imgrefurl=https://mayorialista.blogspot.com/2019/06/ejemplo-de-lista-de-cotejo-para-evaluar.html&tbnid=p8Wp4rRH90RMJM&vet=1&docid=2nWe3Uoax7rICM&w=1138&h=624&hl=en&source=sh/x/im
https://www.google.com/imgres?imgurl=http://1.bp.blogspot.com/-6CK2e6HGBBE/VfDfOkZ4daI/AAAAAAAAAMI/_jNDmWt7I0U/s1600/Imagen1.png&imgrefurl=https://mayorialista.blogspot.com/2019/06/ejemplo-de-lista-de-cotejo-para-evaluar.html&tbnid=p8Wp4rRH90RMJM&vet=1&docid=2nWe3Uoax7rICM&w=1138&h=624&hl=en&source=sh/x/im
https://www.google.com/imgres?imgurl=http://1.bp.blogspot.com/-6CK2e6HGBBE/VfDfOkZ4daI/AAAAAAAAAMI/_jNDmWt7I0U/s1600/Imagen1.png&imgrefurl=https://mayorialista.blogspot.com/2019/06/ejemplo-de-lista-de-cotejo-para-evaluar.html&tbnid=p8Wp4rRH90RMJM&vet=1&docid=2nWe3Uoax7rICM&w=1138&h=624&hl=en&source=sh/x/im
https://www.google.com/imgres?imgurl=http://1.bp.blogspot.com/-6CK2e6HGBBE/VfDfOkZ4daI/AAAAAAAAAMI/_jNDmWt7I0U/s1600/Imagen1.png&imgrefurl=https://mayorialista.blogspot.com/2019/06/ejemplo-de-lista-de-cotejo-para-evaluar.html&tbnid=p8Wp4rRH90RMJM&vet=1&docid=2nWe3Uoax7rICM&w=1138&h=624&hl=en&source=sh/x/im
http://inescama21.weebly.com/uploads/3/1/8/1/31815061/rubricas.pdf
http://inescama21.weebly.com/uploads/3/1/8/1/31815061/rubricas.pdf
http://inescama21.weebly.com/uploads/3/1/8/1/31815061/rubricas.pdf

PREGUNTAS DE REFLEXION DEL
TEMA

ACTIVIDAD ALTERNATIVA

EVALUACION
ALTERNATIVA

Una vez que el estudiante observa el
video el docente motiva que los
estudiantes refuercen lo aprendido en
el video del tema con el siguiente

enlace de para juegos sistematicos.

https://wordwall.net/es/resource/3319
185/gr%C3%A1ficos-de-barra-

simple

& Wordwall

El docente forma grupos de tres estudiantes.

El docente provee de una actividad diferente a cada grupo con

informacion relacionada al entorno del estudiante.

El estudiante analiza la informacion y representa la misma en

un diagrama de barras.

El estudiante explica la informacién proveida por el docente,
pero usando Unicamente el diagrama de barras elaborado.

Nimero de cuentas Nimero de cuentas
dehnmstmovl de internet fijo
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El docente motiva a los

estudiantes en grupos a
trabajar en el juego abre la
las

caja y acertar en

respuestas.

https://wordwall.net/es/resour
ce/3319185/ar%C3%A1ficos

-de-barra-simple
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https://wordwall.net/es/resource/3319185/gr%C3%A1ficos-de-barra-simple
https://wordwall.net/es/resource/3319185/gr%C3%A1ficos-de-barra-simple
https://wordwall.net/es/resource/3319185/gr%C3%A1ficos-de-barra-simple
https://wordwall.net/es/resource/3319185/gr%C3%A1ficos-de-barra-simple
https://wordwall.net/es/resource/3319185/gr%C3%A1ficos-de-barra-simple
https://wordwall.net/es/resource/3319185/gr%C3%A1ficos-de-barra-simple

ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Actividad para el aula invertida

DIVIRTAMONOS CON COMBINACIONES 3 X 4

Objetivo Usar combinaciones de tres por cuatro para resolver situaciones de su entorno
Destreza Elaborar combinaciones de tres por cuatro para solucionar problemas de la vida cotidiana
Indicador Soluciona problemas de la vida cotidiana usando combinaciones de tres por cuatro.

Razonamiento l6gico matematico

Inductivo

Tipo de Aula Invertida

Demostracion

Tiempo

40 minutos

ACTIVIDAD ASINCRONICA
PREVIA

ACTIVIDAD SINCRONICA O PRESENCIAL

EVALUACION

Actividad de apertura:

El docente motiva a los estudiantes a
mirar el video en YouTube y realizar los
ejercicios sugeridos para reforzar lo
aprendido en el video en casa previo a la

clase.

Desarrollo:

El docente aclara las dudas sobre el video e inquietudes de los

estudiantes del trabajo auténomo en casa.

Durante la clase el docente provee material con combinaciones

3x4 de lo aprendido en el video previo.

Los estudiantes realizan una actividad similar con informacion

relacionada a su entorno.

Actividad de cierre:

Para el desarrollo de esta
evaluacion el docente aplicara
una rubrica para trabajo grupal
donde se evaluara el proceso
sistematico mas alla del
resultado de los ejercicios, asi

como también la cohesién
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entre el grupo. Se sugiere la
evaluacion del grupo en

general.

Los estudiantes trabajan
activamente en los ejercicios

practicos en grupo.

Herramienta virtual:

https://www.youtube.com/watch?v=08q

Herramienta virtual:

https://es.liveworksheets.com/fi1975593dr

x3cC_plw
TELE @ MATEMATICA

B e e

Herramienta virtual:

https://es.liveworksheets.com
/nn1605495dz

Rdbrica sugerida:

https://es.scribd.com/docume

nt/398018914/Rubrica-Para-

iy |
VE

LIVEWORKSHEETS

Evaluar-Trabajos-Grupales-1

€9 SCRIBD
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https://www.youtube.com/watch?v=o8qx3cC_pIw
https://www.youtube.com/watch?v=o8qx3cC_pIw
https://es.liveworksheets.com/fi1975593dr
https://es.liveworksheets.com/nn1605495dz
https://es.liveworksheets.com/nn1605495dz
https://es.scribd.com/document/398018914/Rubrica-Para-Evaluar-Trabajos-Grupales-1
https://es.scribd.com/document/398018914/Rubrica-Para-Evaluar-Trabajos-Grupales-1
https://es.scribd.com/document/398018914/Rubrica-Para-Evaluar-Trabajos-Grupales-1

PREGUNTAS DE REFLEXION DEL
TEMA

ACTIVIDAD ALTERNATIVA

EVALUACION
ALTERNATIVA

Una vez que el estudiante observa el
video el docente motiva que los
estudiantes refuercen lo aprendido en
el video del tema con el siguiente

enlace con ejemplos sencillos.

Los estudiantes deben plantear sus
propios ejemplos en una hoja en

blanco.

http://matecontextualizada.blogspot.c

om/2018/10/combinaciones-simples-

de-tres-por-tres.html
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El docente provee de una actividad con informacion

relacionada al entorno del estudiante.

El estudiante debe realizar combinaciones tres por cuatro con
objetos que se encuentren en su entorno en una hoja en blanco

se sugiere esta actividad sea grupal

ACTIVIDAD oo | s ‘ o
‘ I

Los estudiantes organizan un
viaje de excursion en el cual
deben incluir objetos para
combinar que puedan aplicar

lo aprendido.
Se sugiere ver el video:

https://www.youtube.com/wa
tch?v=exk7 fKlaol
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http://matecontextualizada.blogspot.com/2018/10/combinaciones-simples-de-tres-por-tres.html
http://matecontextualizada.blogspot.com/2018/10/combinaciones-simples-de-tres-por-tres.html
http://matecontextualizada.blogspot.com/2018/10/combinaciones-simples-de-tres-por-tres.html
https://www.youtube.com/watch?v=exk7_fKIaoI
https://www.youtube.com/watch?v=exk7_fKIaoI

ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Actividad para el aula invertida

DESCUBRIENDO LA FRECUENCIA ABSOLUTA, RELATIVA'YY ACUMULADA DE

DATOS NO AGRUPADOS

Objetivo Generar informacién mediante la extraccion de las diferentes frecuencias de la informacién
numérica proporcionada,.

Destreza Examinar y comparar en tablas de frecuencia la informacién proporcionada y recolectada del
entorno social.

Indicador Elabora tablas de frecuencia con la informacion numérica recolectada del entorno.

Razonamiento I6gico matematico

Deductivo

Tipo de Aula Invertida

Demostracion

Tiempo

40 minutos

ACTIVIDAD ASINCRONICA
PREVIA

ACTIVIDAD SINCRONICA O PRESENCIAL

EVALUACION

Actividad de apertura:

El docente motiva a los estudiantes a
mirar el video en YouTube y realizar los

ejercicios sugeridos para reforzar lo

Desarrollo:

El docente aclara las dudas sobre el video e inquietudes de los

estudiantes del trabajo autdbnomo en casa.

Actividad de cierre:

Para el desarrollo de esta
evaluacion el docente aplicara

una rubrica para trabajo grupal
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aprendido en el video en casa previo a la
clase.

Durante la clase el docente provee material con frecuencias
acumuladas absolutas de datos no agrupados de lo aprendido

en el video previo y practicado en el juego propuesto.

donde se evaluard el proceso

sistematico.

Los estudiantes trabajan
activamente en los ejercicios

précticos en grupo.

Herramienta virtual:

https://www.youtube.com/watch?v=iPEt

Herramienta virtual:

https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A

Herramienta virtual:

https://es.liveworksheets.com

789ewVM

3 YouTube

1ticas/Frecuencia absoluta y relativa/Frecuencia Relativa y

/worksheets/es/Matem%C3%

Absoluta tj1271981rz

FRECUENCIA RELATIVA Y ABSOLUTA
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https://www.youtube.com/watch?v=iPEt789ewVM
https://www.youtube.com/watch?v=iPEt789ewVM
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Frecuencia_absoluta_y_relativa/Frecuencia_Relativa_y_Absoluta_tj1271981rz
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Frecuencia_absoluta_y_relativa/Frecuencia_Relativa_y_Absoluta_tj1271981rz
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Frecuencia_absoluta_y_relativa/Frecuencia_Relativa_y_Absoluta_tj1271981rz
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Frecuencia_absoluta_y_relativa/Tabla_de_frecuencia_uz2272274sc
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Frecuencia_absoluta_y_relativa/Tabla_de_frecuencia_uz2272274sc
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Frecuencia_absoluta_y_relativa/Tabla_de_frecuencia_uz2272274sc
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Frecuencia_absoluta_y_relativa/Tabla_de_frecuencia_uz2272274sc
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Frecuencia_absoluta_y_relativa/Tabla_de_frecuencia_uz2272274sc

iy |
VE
LIVEWORKSHEETS

Rdbrica sugerida:

https://es.scribd.com/docume
nt/398018914/Rubrica-Para-

Evaluar-Trabajos-Grupales-1

€9 SCRIBD

PREGUNTAS DE REFLEXION DEL
TEMA

ACTIVIDAD ALTERNATIVA

EVALUACION
ALTERNATIVA

Una vez que el estudiante observa el
video el docente motiva que los
estudiantes refuercen lo aprendido con

la ejecucidn de un juego interactivo

https://www.cerebriti.com/juegos-de-

matematicas/frecuencia-absoluta-y-

relativa

El docente orienta a los estudiantes a trabajar con el siguiente
link el cual pueden visualizar ejemplos préacticos y sencillos,
los estudiantes deben trabajar en grupos de 5 personas para

resolver esta actividad.

http://www.bartolomecossio.com/MATEMATICAS/tabla de

frecuencias.html

e ]

Los estudiantes analizan con
ayuda de su docente la
siguiente tabla y verificaran la
frecuencia de los datos los
cuales se reflejardn en una

hoja en blanco.
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https://es.scribd.com/document/398018914/Rubrica-Para-Evaluar-Trabajos-Grupales-1
https://es.scribd.com/document/398018914/Rubrica-Para-Evaluar-Trabajos-Grupales-1
https://es.scribd.com/document/398018914/Rubrica-Para-Evaluar-Trabajos-Grupales-1
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/frecuencia-absoluta-y-relativa
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/frecuencia-absoluta-y-relativa
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/frecuencia-absoluta-y-relativa
http://www.bartolomecossio.com/MATEMATICAS/tabla_de_frecuencias.html
http://www.bartolomecossio.com/MATEMATICAS/tabla_de_frecuencias.html

ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Actividad para el aula invertida PROBABILIDAD DE UN EVENTO
Objetivo Determina probabilidades de un evento con la informacion proporcionada del entorno.
Destreza Medir las probabilidades de que ocurra un evento usando la informacion recolectada del

entorno social.

Indicador Valida las probabilidades de que ocurra un evento con la informacion numérica recolectada del
entorno.
Razonamiento I6gico matematico Intuitivo-Inductivo
Tipo de Aula Invertida Aproximacion y Demostracion
Tiempo 40 minutos
ACTIVIDAD ASINCRONICA ACTIVIDAD SINCRONICA O PRESENCIAL EVALUACION
PREVIA
Actividad de apertura: Desarrollo: Actividad de cierre:

El docente provee de un enlace a los | El docente aclara las dudas sobre el documento analizado en | El docente utilizard un juego
estudiantes para leer y practicar el tema | casa. de probabilidad en grupos

planteado y los ejercicios matematicos . L para aplicar lo aprendido.
Durante la clase el docente provee material con ejercicios de

relacionados con el tema. en dicho enlace . . . . .
probabilidades. Mismo que puede ser en linea o en fisico. Materiales:
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encontrara una diversidad de actividades,

incluyendo videos.

El estudiante resuelve las actividades individualmente.

una vez concluido la actividad, el docente provee de respuestas

falsas al estudiante.

Los estudiantes corrigen las respuestas del docente, explicando

el porqué de sus respuestas.

Una caja de cartdn
Pelotas colores azul y rojo

Para el desarrollo de esta
evaluacion el docente aplicara
una

rubrica para trabajo

grupal.

Herramienta virtual:

https://www.aulafacil.com/cursos/mate

Herramienta virtual:

https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A

maticas-primaria/matematicas-sexto-

1ticas/Probabilidad/Probabilidad* Sequro, posible e imposi

primaria-11-anos/probabilidades-17469

ble bgl1161079vo

Probabilidades

{ 3

L * ‘,sl

AulaFacil

gratuit

Ramén quiere colorear su dibujo con color verde.

Selecciona: Seguro, posible o Imposible tagin el dibuo

————que Ramon

‘I pueda colorear su dibujo con
verge

—_— lgue Romoén
y px edo colorear su dibujo con
verde,

@ quickbooks.

Herramienta virtual:
Link para el docente:

http://estadis.net/recursosesta

disticos/index.php/recursos-

virtuales/181-juegos-de-

probabilidad-en-educacion-

primaria

Rdbrica sugerida:
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https://www.aulafacil.com/cursos/matematicas-primaria/matematicas-sexto-primaria-11-anos/probabilidades-l7469
https://www.aulafacil.com/cursos/matematicas-primaria/matematicas-sexto-primaria-11-anos/probabilidades-l7469
https://www.aulafacil.com/cursos/matematicas-primaria/matematicas-sexto-primaria-11-anos/probabilidades-l7469
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Probabilidad/Probabilidad*_Seguro,_posible_e_imposible_bq1161079vo
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Probabilidad/Probabilidad*_Seguro,_posible_e_imposible_bq1161079vo
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Probabilidad/Probabilidad*_Seguro,_posible_e_imposible_bq1161079vo
http://estadis.net/recursosestadisticos/index.php/recursos-virtuales/181-juegos-de-probabilidad-en-educacion-primaria
http://estadis.net/recursosestadisticos/index.php/recursos-virtuales/181-juegos-de-probabilidad-en-educacion-primaria
http://estadis.net/recursosestadisticos/index.php/recursos-virtuales/181-juegos-de-probabilidad-en-educacion-primaria
http://estadis.net/recursosestadisticos/index.php/recursos-virtuales/181-juegos-de-probabilidad-en-educacion-primaria
http://estadis.net/recursosestadisticos/index.php/recursos-virtuales/181-juegos-de-probabilidad-en-educacion-primaria

https://es.scribd.com/docume
nt/398018914/Rubrica-Para-

Evaluar-Trabajos-Grupales-1

€9 SCRIBD

PREGUNTAS DE REFLEXION DEL
TEMA

ACTIVIDAD ALTERNATIVA

EVALUACION
ALTERNATIVA

Una vez que el estudiante realiza las
actividades planteadas en el enlace el
docente puede orientarlos a trabajar en

el siguiente juego.

https://www.cerebriti.com/juegos-de-

matematicas/probabilidades-en-linea

B0 0000 48 et 0 2 meres 0 oo, (G2 o st °
ot ¥ ) e !

El docente provee de ejercicios relacionados a probabilidad de

un evento.

Se abre un debate en clase para considerar las probabilidades

de que ocurra un evento.

Los estudiantes participan libremente para calcular las

respuestas.

https://matemovil.com/probabilidades-ejercicios-resueltos/

Probabilidades

ero menor cue S al anzar un dado?

3. (Cudl #s & probabilidad de obtener un
" 5 zar

m E Ie -

Los estudiantes podran jugar
en grupos para obtener el
resultado de los ejercicios

propuestos.

https://www.cerebriti.com/jue

gos-de-
matematicas/probabilidad-de-

un-suceso
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https://es.scribd.com/document/398018914/Rubrica-Para-Evaluar-Trabajos-Grupales-1
https://es.scribd.com/document/398018914/Rubrica-Para-Evaluar-Trabajos-Grupales-1
https://es.scribd.com/document/398018914/Rubrica-Para-Evaluar-Trabajos-Grupales-1
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/probabilidades-en-linea
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/probabilidades-en-linea
https://matemovil.com/probabilidades-ejercicios-resueltos/
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/probabilidad-de-un-suceso
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/probabilidad-de-un-suceso
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/probabilidad-de-un-suceso
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/probabilidad-de-un-suceso

Administracion de la Propuesta

La siguiente propuesta sera orientada por la autora que la disefio, bajo la
coordinacion de las autoridades para que pueda ser aplicada en la Institucion
Educativa.

Por consiguiente, esta nueva metodologia en la Institucion sera supervisada
por el personal asignado por las autoridades, DECE y demas, de tal forma que los
resultados esperados sean exitosos en la formacion académica del aprendizaje de los
estudiantes de sextos afios de EGB de la Unidad Educativa “Maria Angélica Idrobo”
con el objetivo de lograr la asimilacion de los contenidos de una manera distinta a la

tradicional.
Recursos de la Guia Didactica para su aplicacion.

Institucion Educativa:

» Unidad Educativa “Maria Angélica Idrobo”
Talento Humano:

> Investigadora
» Autoridades (rectora- vicerrectora) y personal docente de sextos afios de EGB
» DECE

Plan de Monitoreo y Evaluacion

La propuesta planteada presenta un plan de monitoreo y evaluacion, con el fin
de una mejora continua en el proceso de ensefianza de la Guia Didactica, que contiene
la metodologia Aula Invertida para el Desarrollo Logico Matematico de los diferentes
topicos de la Unidad Educativa “Maria Angélica Idrobo” con los estudiantes que
corresponden a los sextos afios de EGB que constantemente esta en revision, para

lograr mejores resultados.
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Tabla No. 30 Plan de monitoreo y evaluacion de la propuesta

PREGUNTAS

RESPUESTAS

¢Para qué evaluar?

Para verificar el desarrollo de la guia didactica y el impacto
de su evolucion en el proceso de ensefianza aprendizaje en
los estudiantes y el manejo de la metodologia que realizan
los docentes.

¢ Qué evaluar?

Los contenidos que son trabajados con la metodologia Aula
Invertida en el Desarrollo Légico Matematico con los
estudiantes del subnivel medio de sextos afios de EGB.

¢ Cémo evaluar?

Verificando mediante las planificaciones de los docentes
que este incorporada la metodologia Aula Invertida en la
matematica y el rendimiento académico de los estudiantes.

¢ Con qué evaluar?

Instrumentos que permitan comprobar el trabajo de los
docentes y estudiantes en el proceso del aprendizaje.

Elaborado por: Maritza Suqui
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» s LINIVERSTDALD s AN EXOS
AL ()N |\/ERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

Phie o Eicontovorte

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION INNOVACION Y LIDERAZGO
EDUCATIVO

MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTE DE LA UNIDAD EDUCATIVA
MARIA ANGELICA IDROBO

Objetivo:
> Analizar la aplicacién del Aula Invertida (Flipped Classroom) para el
desarrollo Légico Matematico de los estudiantes de subnivel medio de sexto
afio de EGB de la Unidad Educativa Maria Angélica ldrobo.

Instrucciones:
> Lea detenidamente cada pregunta.
» Marque con una (X) en el casillero que usted crea conveniente.
» Seleccione una sola respuesta.

La presenta encuesta tendré una total confidencialidad.

1. ¢Considera usted que metodologia aula invertida es una manera

interactiva de ensefiar los temas?

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca

2. ¢Considera usted que al invertir los roles en la clase los estudiantes

asimilaran de manera significativa los contenidos?

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca
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3. ¢Cree usted que con la metodologia aula invertida se desarrolla las
habilidades en el aprendizaje de los estudiantes?

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca

4. ¢Considera usted que la utilizacion de medios tecnologicos en el Aula

Invertida capta la atencion del estudiante?

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca

5. ¢Con que frecuencia usted emplea herramientas tecnolégicas para apoyar
el aprendizaje de los estudiantes?

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca

6. ¢Considera usted que el razonamiento intuitivo, deductivo e inductivo

fortalece el desarrollo 16gico matematico en los estudiantes?

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca
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7.

10.

¢ Considera usted que un adecuado proceso de ensefianza de la matematica

ayuda al desarrollo légico matematico?

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca

¢, Cree usted que el desarrollo de las destrezas planificadas en matematicas

ayuda a los estudiantes a enfrentarse a los desafios?

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca

¢, Cree usted que como docente realiza actividades que ayuden al
pensamiento l6gico matematico?

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca

¢Considera usted que es importante implementar una alternativa de
solucion para la metodologia Aula Invertida en el desarrollo légico
matematico en los estudiantes de subnivel medio de sexto afio de EGB de

la Unidad Educativa Maria Angélica Idrobo?

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca
GRACIAS POR TU COLABORACION
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PROYECTO DE INVESTIGACION EL AULA INVERTIDA (FLIPPED
CLASSROOM) PARA EL DESARROLLO LOGICO MATEMATICO.
Autora: Lic Maritza Elizabeth Suqui Agurto

FICHA PARA VALIDACION DEL INSTRUMENTO: Cuestionario dirigido a docentes
tutores de los sextos afios de educacion basica de la Unidad Educativa “Maria Angélica
Idrobo”

Nombre del validador /a_MSc. Miriam Basantes Vasquez
Fecha: 15 de septiembre de 2021

Objetivo: Analizar la aplicacion del Aula Invertida (Flipped Classroom) para el desarrollo
Logico Matematico de los estudiantes de subnivel medio de sexto afio de EGB de la Unidad
Educativa Maria Angélica ldrobo.

ClI: 1705002259

Instrucciones: Luego de revisar con detenimiento el instrumento encuesta con escala de
Likert. Llene la matriz siguiente de acuerdo con su criterio de experto. Su aporte es muy
valioso en el contexto de la investigacion que se lleve a cabo.

Criterios a evaluar
Claridad en Presenta Libre de Lenguaje Mide la . -
la coherencia | inducciéna | culturalmente | variable de Se recorm(_enda eIJm|nar
. . - : o modificar el item
item redaccion interna respuestas pertinente estudio
Sl NO Sl NO SI NO SI NO Sl NO Sl NO
1 X X X X X X
2 X X X X X X
3 X X X X X X
4 X X X X X X
5 X X X X X X
6 X X X X X X
7 X X X X X X
8 X X X X X X
9 X X X X X X
10 X X X X X X
Criterios generales Sl NO | Observaciones
1. Elinstrumento contiene instrucciones claras y precisas para su llenado X
2. Laescala propuesta para medicion es clara y pertinente X
3. Los items permiten el logro de los objetivos de investigacion X
4. Los items estan distribuidos en forma logica y secuencial X
5. El nimero de items es suficiente para la investigacion X
Validez (marque con una X en el casillero correspondiente a su criterio)
Aplicable X No aplicable Aplicable atend_iendo alas
observaciones
MSc. Miriam
Validado por Basantes Cédula 1705002259 Fecha 15 de septiembre del 2021
Vasquez
Firma Teléfono 0993404349 Correo msbasantes@hotmail.com
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INDOAMERICA

Pl Eabiots UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION INNOVACION Y LIDERAZGO
EDUCATIVO

MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA
MARIA ANGELICA IDROBO

Objetivo:
» Analizar la aplicacion del Aula Invertida (Flipped Classroom) para el

desarrollo Légico Matematico de los estudiantes de subnivel medio de sexto
afo de EGB de la Unidad Educativa Maria Angélica ldrobo.

Instrucciones:
> Lea detenidamente cada pregunta.

» Marque con una (X) en el casillero que usted crea conveniente.
» Seleccione una sola respuesta.

La presenta encuesta tendra una total confidencialidad.

1. ¢Te gustaria aprender observando videos que tu profesora realice para
gue entiendas mejor la clase?

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca
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2. ¢Te gustaria cambiar los roles de estudiante a profesor para comprender

los temas?

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca

3. ¢Sientes que tu profesora te ayuda a desarrollar habilidades en el
aprendizaje?

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca

4. ¢Quisieras que tu profesor te ensefie con medios tecnoldgicos los temas de

matematica?

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca

5. ¢Tu profesor utiliza herramientas tecnoldgicas llamativas en la clase?

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca

137



6. ¢Te gustan las actividades que tu profesor realiza en clase para ensefiarte
matematica?

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca

7. ¢Sientes que la forma que te ensefia tu profesor matematica es facil para

comprender lo que te explica?

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca

8. ¢Consideras que lo que aprendes en matematica te sirve para a enfrentar
tus problemas?

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca

9. ¢Resuelves con rapidez las operaciones de matematica que tu profesor te
ensefia 0 envia a resolver a casa?

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca
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10. ¢ Te gustaria que tu profesor te ensefie de forma diferente los temas, para

facilitar la comprension de contenidos?

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca

GRACIAS POR TU COLABORACION

139



Y

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION INNOVACION Y LIDERAZGO
EDUCATIVO

MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

VALIDACION DE LA PROPUESTA: Guia Didactica “APRENDIENDO ME
DIVIERTO CON LA CLASE AL REVES” para los estudiantes de sexto afio de EGB
de la Unidad Educativa “Maria Angélica Idrobo”

Nombre del validador /a: DILLON PEREZ FRANCISCO XAVIER Ci: 1720080983

Fecha: 04 de noviembre de 2021

Escala valorativa de la propuesta (colocar nombre la propuesta) Marcar con “x”

Criterios

Aspectos de la propuesta (objetivos, estructura de la
propuesta, evaluacion)

Claridad de la redaccion (lenguaje sencillo)

Pertinencia del contenido de la propuesta

Viabilidad para el contexto donde se propone

Transferibilidad a otro contexto( si fuera el caso)

X
X

X

Observaciones: ES APLICABLE LA PROPUESTA PARA EL CONTEXTO

PROPUESTO
MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable

Validado
por

DILLON PEREZ
FRANCISCO XAVIER

Cédula

1720080983

Fecha

04/11/2021

Firma

Teléfono

0996315603

Mail

franciscodillon@uti.edu.ec
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