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RESUMEN EJECUTIVO

La actual ensefianza de quimica requiere integrar nuevas estrategias
pedagdgicas que involucren a los estudiantes a realizar actividades que generen
habilidades cognitivas y trasversales. El objetivo de esta investigacion es disefiar
una propuesta pedagdgica para la asignatura de quimica basada en los Escape
Rooms. Un Escape Room es una estrategia de micro gamificacion donde el
estudiante se convierte en protagonista de su propio aprendizaje resolviendo retos,
enigmas o problemas para escapar de una sala de encierro. Con esta estrategia los
estudiantes adquieren habilidades como el trabajo en equipo, razonamiento légico,
creatividad, resolucién de problemas y el fortalecimiento de las destrezas y
habilidades de la asignatura. El disefio metodolégico de la investigacion tiene un
enfogque mixto, ya que se utilizd una entrevista y encuesta para el diagndstico de
una institucion educativa fiscal ubicada en la parroguia de Guayllabamba, canton
Quito, provincia Pichincha. Mediante la entrevista se realiz6 la recoleccion de
opiniones de tres docentes del area de quimica y a través de una encuesta a 178
estudiantes se investigd sobre las metodologias de la ensefianza de quimica. Con los
resultados de este diagndstico se disefio el Super Escape Room que contiene
actividades relacionadas con los contenidos de quimica dividas en ocho retos que
fueron resueltos por los estudiantes durante cuatro sesiones de trabajo. Al finalizar
esta intervencion se validé la propuesta mediante una encuesta de satisfaccion a un
grupo de 40 estudiantes de nivel de bachillerato.

Los resultados de la implementacién del Escape Room en la asignatura de
quimica evidencian el desarrollo de ciertas habilidades como el trabajo en equipo,
comunicacion y la motivacion por el aprendizaje. EI Super Escape Room es una
estrategia que permitio afianzar los contenidos tedricos y entender los contenidos
practicos de la asignatura.

DESCRIPTORES
Escape Rooms, estrategia pedagogica, gamificacion, trabajo colaborativo,

ensefianza de quimica, Bachillerato General Unificado.
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ABSTRACT

The current Chemistry teaching requires integrating new pedagogical strategies that
involve students to carry out activities that generate cognitive and transversal skills.
The objective of this research is to design a pedagogical proposal for Chemistry as
subject, based on Escape Rooms. An Escape Room is a micro gamification strategy
where the student becomes the protagonist of their own learning by solving
challenges, enigmas or problems to escape from a confinement room. With this
strategy, students acquire skills such as teamwork, logical reasoning, creativity,
problem solving and strengthening the skills and abilities of the subject. The
methodological design of the research has a mixed approach, since an interview and
survey were used for the diagnosis of a public educational institution located in
Guayllabamba parish, Quito canton, Pichincha province. Through the interview, the
opinions of three teachers in the Chemistry area were collected and through a survey
of 178 students, the methodologies of Chemistry teaching were investigated. With
the results of this diagnosis, the Super Escape Room was designed, which contains
activities related to the contents of Chemistry divided into eight challenges that
were solved by the students during four work sessions. At the end of this
intervention, the proposal was validated through a satisfaction survey of a group of
40 high school students. The results of the implementation of Escape Room in
Chemistry subject show the development of certain skills such as teamwork,
communication and motivation for learning. Super Escape Room is a strategy that
allowed to consolidate the theoretical contents and understand the practical contents
of the subject.

KEYWORDS: Escape Rooms, pedagogical strategy, gamification, collaborative
work, Chemistry teaching

TRANSLATED BY: MSc. Roilys Jorge Suarez Abrahante g?
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

La presente investigacion se enmarca en la linea innovacion y la sublinea de
aprendizaje de la Maestria en Educacion, mencion Innovacién y Liderazgo
educativo (Manual de estilos posgrado UTI, 2018, p.5). En relacion con la linea de
investigacion, los Escape Rooms es una estrategia pedagogica innovadora que
genera cambios significativos en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Con la
sublinea de investigacion, la estrategia pedagdgica permite mejorar el aprendizaje
e incrementar la participacion de los estudiantes en la materia de Quimica.

La quimica es una asignatura basica en la formacion de los estudiantes, la cual
contempla contenidos tedricos y préacticos, los mismos que pueden ser dificiles de
entender si no se utilizan estrategias pedagdgicas adecuadas para la ensefianza. La
presente investigacion introduce al Escape Rooms como una propuesta para el
proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de quimica en el nivel de
bachillerato.

En la actualidad los docentes disponen de multiples recursos educativos, que
contribuye a diversificar las estrategias y técnicas para favorecer la participacion
activa de los estudiantes. EI Escape Rooms (posteriormente en esta investigacion ER)
es una micro gamificacion donde el estudiante es protagonistas de su propio
aprendizaje (Palomo, 2019, p.45). Por lo que se puede decir que los Escape Rooms
son espacios fisicos o digitales que contienen recursos y actividades educativas
relacionados a un contenido de estudio y tiene el propdsito de incentivar el trabajo
colaborativo mediante la resolucion de problemas.

En este sentido, la aplicacion de los (ER) es eficaz para el proceso educativo,
debido a que se trata de una estrategia educativa novedosa y atractiva, en donde se
fortalecen los conocimientos; ademas, su uso beneficia la adquisicion de
aprendizajes y despierta la motivacion de los estudiantes. Por lo tanto, con la
aplicacion de los ER se pretende implementar nuevas experiencias innovadoras en
el contexto educativo que motiven la participacion de los estudiantes gracias a las

nuevas Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC).



El estudio que conlleva el uso de los ER es pertinente porque utiliza un marco
legal prescrito en la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008), Ley Orgénica
de Educacién Intercultural (2011) y Acuerdos Ministeriales relacionados con la
educacion y el acceso a nuevas tecnologias con el objetivo de fortalecer el proceso
de ensefianza-aprendizaje. Esta investigacion se basa en el articulo 347 de la
Constitucion de la Republica del Ecuador (2008), la cual manifiesta que es
responsabilidad del gobierno fortalecer la educacion con el objetivo de mejorar la
calidad mediante el equipamiento de recursos y la utilizacion de tecnologias en el
proceso educativo, generando una mejora en la ensefianza (Ley de la Constitucion
de la Republica del Ecuador, 2008).

Ademas, el articulo 385 del mismo documento legal sefiala que el sistema
nacional de ciencia, tecnologia, innovacion y saberes tiene como objetivo promover
el desarrollo de tecnologias e innovaciones que mejoren la calidad de vida de los

ecuatorianos (Ley de la Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008).

Considerando la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI) en su
articulo 2 sefiala que el interaprendizaje y multiaprendizaje son considerados
mecanismos que potencian las capacidades de las personas a través del
conocimiento y el acceso a las tecnologias con el fin de beneficiar el desarrollo
personal y cultural (Ley Organica de Educacion Intercultural RO 417, 2011). Como
manifiesta la LOEI (2011) es fundamental que en la educacion se apliquen las
tecnologias para potenciar todas las capacidades y habilidades de los estudiantes y

generar altos niveles en su desarrollo individual y social.

El Ministerio de Educacién Ecuatoriano en su programa de formacion
continua sefiala que las tecnologias permiten el desarrollo de estrategias
pedagdgicas, mediante la utilizacion de recursos de multimedia. Gracias a la
tecnologia los estudiantes pueden interactian de forma individual o colaborativa en
un ambiente armonico y mejorar el proceso de aprendizaje (Ministerio de
Educacion, 2012, p.7). En tal virtud, es importante que las instituciones educativas

incluyan tecnologias en el proceso de ensefianza-aprendizaje con el proposito de



buscar nuevas estrategias de intercambio de conocimiento entre los actores

educativo y de esta manera generar aprendizajes criticos y reflexivos.

En la relacion con la fundamentacion legal antes descrita los ER se convierte
en una propuesta pedagdgica basada en el uso de las nuevas tecnologias,
permitiendo que los estudiantes tengan un mayor desarrollo de las habilidades y
destrezas debido a que se utiliza un ambiente educativo distinto al habitual. Esta
propuesta se convierte en una nueva experiencia de aprendizaje para los estudiantes

sobre la cual se formaran mas conocimientos significativos (Poza, 2018, p.2).

Es importante la aplicacion de los ER en el proceso de ensefianza de la
quimica debido a que con el juego se contribuye a la formacion de competencias
trasversales como el trabajo en equipo, resolucién de problemas, colaboracion,
liderazgo. En la asignatura de quimica, el uso del ER permite fortalece las
conocimientos y destrezas en un ambiente alternativo para el estudiante, por lo que

resulta ser muy motivador.

Los docentes de quimica pueden utilizar los ER para que los estudiantes
puedan adquirir destrezas esenciales y dominar los conocimientos de la asignatura.
Con la implementacion de esta estrategia en el proceso de ensefianza-aprendizaje
se pretende fortalecer y mejorar la calidad educativa de los estudiantes del nivel de

bachillerato de la Institucion Educativa Guayllabamba.

Justificacion

En el contexto global sobre la aplicacién de los ER en el contexto educativo
se puede citar un estudio realizado por la Universidad de Extremadura (2019) sobre
el analisis de una experiencia de ER. En el estudio se manifiesta que el uso del ER
genera emocién, motivacion y angustia durante la resolucion de los retos
planteados. Las actividades que se incluyen en el ER se pueden realizar de forma
individual o colaborativa. Mediante la resolucion retos o actividades se genera en
los estudiantes el pensamiento critico y el fortalecimiento de valores como el

respeto, solidaridad y colaboracion (Sierra 'y Fernandez, 2019, p.113).



En el estudio realizado en la Universidad de Sevilla (2020), se evidencia que
el ER genera algunos beneficios para los estudiantes como: presentacion de
contenidos en forma atractiva, fomento de trabajo colaborativo, desarrollo de
habilidades cognitivas, pensamiento critico y creatividad; asi como el manejo de
emociones y habilidades para la toma de decisiones (Moreno, Hunt, Ferreras y
Moreno, 2020, p.356).

En el contexto regional en la Republica de Colombia se cita el estudio
realizado por Lépez (2018) donde se indica que metodologia del ER permite
motivar a los estudiantes para la adquisicién de los contenidos debido a que incluye
una narrativa y ambientacion atractiva. Con la utilizacidn del ER se puede fortalecer
muchas habilidades estudiantiles como: adquisicion de contenidos, trabajo
cooperativo, comunicacion asertiva y habilidades empaticas. Las mismas que son
dificiles de obtener si se realizan actividad de forma tradicional. EI ER permite
trabajar con metodologias activas como: Flipped Classroom, Aprendizaje basado

en problemas, BreakOut.

A nivel local, existe poca evidencia bibliografica en el uso de los ER, sin
embargo, se encontrd un estudio publicado por el Centro de Educacién Continua de
la Escuela Politécnica Nacional donde se indica que los ER constituyen una
estrategia educativa muy reciente, que surge como un proceso de gamificacion que
se utiliza en el aula. Esta estrategia es considerada como un juego donde el
participante tiene que escapar de sala de encierro y su éxito radica en la
planificacion y la tematica que incluye su disefio. La planificacién debe ser
adecuada para la resolucion de problemas de una manera correcta. La temética debe
ser variada aplicada a un contexto real o ficticio y sea de conocimiento general para
los jugadores (Calderon, 2020, p.1). En conclusion, los ER al igual que otras
metodologias activas requiere de una planificacion correcta, donde se incorpora
varios elementos y materiales para disefiar una aventura educativa. Para ello debe
contar con un ambiente de acuerdo con los contenidos o destrezas que se pretende

desarrollar.



El aporte que se genere de esta investigacion, se espera que pueda contribuir
al mejoramiento del proceso de ensefianza en la asignatura de quimica en la
Institucion Educativa Guayllabamba, donde se pretende mejorar la vision de los
estudiantes con relacion a los conocimientos adquiridos en la asignatura. Esta
propuesta ayudara a comprender la utilizacion de términos, concepto y férmulas no

muy familiares para los estudiantes.

Con el disefio de una propuesta de innovacion educativa basada en los ER
se puede facilitar la comprension de los contenidos de quimica, debido a que
algunos requieren de imaginacion para captar la informacion. Dado que en el
Ecuador es un tema poco explorado surgen algunas preguntas de investigacion, que

se detallan en la siguiente seccién.

Planteamiento del problema

El planteamiento del problema se lo realizo utilizando la Matriz de Analisis
de situaciones (Abril, 2010) ver Anexo N°1y los elementos basicos como el arbol
de problemas. En la investigacion el problema central es la escasa aplicacion de
estrategias innovadoras para la ensefianza de la quimica. La variable independiente
(principal causa) es el deficiente conocimiento de Escape Rooms, mientras que la
variable dependiente es la deficiente ensefianza de la quimica, ver grafico N°1

Con estos antecedentes surge la siguiente pregunta ;De qué manera los
Escape Rooms contribuyen a la ensefianza de quimica del nivel de bachillerato en

la Institucién Educativa Guayllabamba?
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Anélisis critico

El &rbol de problemas presenta las principales causas y efectos sobre la
escasa aplicacion de estrategias innovadoras para la ensefianza de quimica en la
Institucion Educativa “Guayllabamba”. La asignatura de quimica es compleja para
los estudiantes del nivel de bachillerato debido al lenguaje técnico y cientifico que
se utiliza en algunos contenidos, por ende, es necesario que los docentes
implementen estrategias innovadoras que generen una mejor comprension y mayor
participacion de los estudiantes.

El deficiente interés de los docentes para implementar procesos de
innovacion ha generado que los estudiantes pierdan el interés por alcanzar o
dominar las destrezas de la asignatura, permitiendo que el proceso de ensefianza-
aprendizaje se imparta de forma tradicional y exista poca participacion de los
estudiantes.

La resistencia de los docentes para integrar procesos de innovacion ha
ocasionado que el aprendizaje de quimica sea memoristico lo que ha generado un
proceso de ensefianza inadecuado que afecta negativamente al desarrollo integral
de los estudiantes de la institucion.

El escaso conocimiento en herramientas y recursos tecnolégicos educativos
ha permitido que los docentes conserven précticas pedagdgicas obsoletas y se
evidencie poca innovacion educativa en el proceso de ensefianza. Es importante
mencionar que las herramientas tecnologias se constituyen en un apoyo didactico y
motivacional para el desarrollo de destrezas y habilidades de los estudiantes.

El deficiente conocimiento en metodologias activas de ensefianza como:
gamificacion, aprendizaje basado en problemas, ha permitido que existan pocos
entornos de aprendizaje, generando que los estudiantes tengan pocas oportunidades
de interactuar al momento de receptar los contenidos y la oportunidad de
personalizar su aprendizaje e involucrarse de forma directa.

El limitado conocimiento de Escape Rooms ha originado una inadecuada
aplicacion de estrategias pedagodgicas innovadoras en el aula, lo que limita el
desarrollo de habilidades y capacidades del estudiante y de esta manera debilitando

el proceso de aprendizaje y afectando al desempefio académico.



Objetivos
General

Analizar la aplicacion de los Escape Rooms como estrategia pedagdgica en
la ensefianza de quimica de los estudiantes del nivel de bachillerato de la Institucion

Educativa Guayllabamba.

Especificos

Diagnosticar las estrategias pedagogicas que se utilizan en la ensefianza de quimica.

Adaptar el contenido curricular de la asignatura de quimica para la aplicacion de

los Escape Rooms.

Proponer el disefio de un Escape Room en la asignatura de quimica para el

mejoramiento del proceso académico.



CAPITULO I
MARCO TEORICO

El objeto de estudio de la presente investigacion es la aplicacion de los
Escape Rooms en el contexto educativo.

El campo de estudio esta relacionado con el nivel de bachillerato de la
Institucion Educativa Guayllabamba, ubicada en la provincia de Pichincha, canton
Quito, parroquia Guayllabamba, barrio La Merced.

El &rea de conocimiento segun la Organizacion de las Naciones Unidas para
la Educacion y la Cultura (UNESCO, 1997) a fin con el campo de estudio del
presente trabajo es el Area: Educacion.

Antecedentes de la investigacion

Luego de realizar una revision y analisis en repositorios, revista cientificas
y articulos de las diferentes universidades a continuacién se detalla el estado del
arte en relacion con los Escape Rooms.

En el estudio realizado en la Universidad de Sevilla, sobre un Escape Room
multidisciplinar como herramienta educativa, participaron 145 estudiantes y 12
profesores. En el estudio se evidencia que el uso de los ER permite que el estudiante
sea protagonista de su propio aprendizaje, debido a que pone en practica sus
conocimientos, destrezas y habilidades. La estrategia del ER esta siendo utilizada

por varios educadores en un contexto presencial o virtual, debido a que permite



adaptar los contenidos a la necesidad e interés del estudiante para el desarrollo de
habilidades cognitivas y sociales (Gutiérrez et al., 2019, p.1146).

Los ER es una herramienta de innovacion educativa que permite realizar
actividades de participacion, organizacion, seguimiento y refuerzo de
conocimientos en un ambiento ideo de aprendizaje. La aplicacién de los ER en la
asignatura de quimica permite que los estudiantes desarrollan habilidades de
comunicacion, creatividad, trabajo en equipo, resolucion de problemas,
pensamiento l6gico, toma de decisiones y la capacidad para adaptarse a nuevas
situaciones (Ibidem, 2019, p.1147).

En otro estudio realizado en la Universidad Politécnica de Madrid, sobre el
disefio de un ER para comprender la tabla periddica de los elementos quimicos en
los primeros afios de carreras técnicas. En los resultados se pueden evidenciar que
estudiantes adquieran competencias especificas y trasversales. Con la
implementacion del ER se mejora el interés y motivacion de los estudiantes en la
adquisicion y el fortalecimiento de las destrezas y habilidades dentro de la
asignatura de quimica (Rosales et al., 2019, p.510).

En la aplicacion del ER se destaca la asimilacion de contenidos mediante el
juego, que desde otra metodologia tradicional necesitaria un mayor esfuerzo. La
resolucion de enigmas mediante el trabajo cooperativo. La adopcion de roles por
parte de cada uno de los integrantes. En los equipos de trabajo se puede determinar
los perfiles de cada uno de los jugadores que para la EduTrends (2016) es el
comportamiento de los usuarios a lo largo del juego, los mismos que puede ser
triunfadores,  exploradores, pensadores, socializadores, filantropos vy
revolucionarios (Ibidem, 2019, p.515).

En la Revista Digital Docente Campus Educacion en el articulo sobre
Escape Room en el Aula: Aprender a través del desafio, Palomo (2019) manifiesta
que el ER es una metodologia educativa que permite mejorar la participacion del
estudiante al momento de adquirir su aprendizaje. Con la aplicacion del ER se
fortalece la motivacion intrinseca y la curiosidad en el estudiante para adquirir o
fortalecer sus conocimientos (p.45).

Segun el autor citado indica que ER se encuentra formado por actividades,

que tiene como protagonista al estudiante, pues estas se planifican considerando las
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habilidades, edades e interés de los estudiantes. Mediante la participacion se
prioriza el pensamiento colectivo de los usuarios con el objetivo de cumplir los
retos planteados, donde cada uno de ellos deben demostrar sus habilidades o
conocimiento para ir compartiendo con sus comparfieros, permitiendo que se genere
un aprendizaje cooperativo. Es decir, en el Escape Room intervienen los conceptos
de diversion y aprendizaje (Ibidem, 2019, p.46).

Segun el estudio realizado por Maza y Rueda (2019) en la Unidad Educativa
Catolica “Mariano Negrete” ubicada en la ciudad de Quito, sobre el Escape Room para
nifios del nivel de preparatoria. Se evidencia que el ER es una estrategia didactica donde
intervienen recursos, elementos y materiales fisicos o digitales que hacen de la
actividad educativa una aventura, generando distintas emociones, y de esta manera
facilitando el aprendizaje y el fortalecimiento de las destrezas y habilidades (p.69).

En una investigacion realizada en el Colegio Gredos San Diego de
Moratalaz sobre el Escape Room denominado “ClassRoom Savethewater” disefiado
para estudiantes de tercer afio de Educacion Secundaria para el repaso de la
asignatura de Fisica y Quimica. Los resultados mostraron que con la actividad se
fortalece la participacion del estudiante de manera colaborativa, el desarrollo de
actitudes y capacidades para el crecimiento individual y profesional (Molina, 2019,
p.6).

El estudio realizado sobre el Escape Room para el cuarto curso de Educacion
Secundaria especificamente en la asignatura de Fisica y Quimica. Su disefio
contemplé los contenidos curriculares relacionados con los modelos atomicos, la
tabla periddica, configuracion electrénica y reacciones quimicas a la asignatura de
quimica. El ER utilizado en la asignatura de quimica permitio reforzar o asimilar
contenidos mediante la resolucion de las actividades, donde el estudiante se
convirtid en el maximo protagonista y docente se convirtid en guia o apoyo.
Ademas, con esta estrategia se buscd el desarrollo de habilidades necesarias para la
vida, que con las metodologias tradicionales no se desarrollan en gran magnitud
(Morales, 2020, p.45).

Segun Romero (2020) en la investigacion sobre Escape Room como
estrategia para mejorar el rendimiento y la motivacion del alumnado, indica que el

ER es una estrategia de gamificacion educativa como alternativa de los procesos de
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ensefianza y aprendizaje tradicional. Su uso facilita la conexion entre la
gamificacion y la metodologia del aprendizaje basado en retos y trabajo
cooperativo. Genera el desarrollo de habilidades cognitivas como: memoria,
concentracion, creatividad, imaginacion, atencién. Habilidades trasversales como
la solucion de problemas, la resiliencias y nuevas estrategias en la resolucion de
problemas. Habilidades sociales como el trabajo en equipo, coordinacion y
cooperacion (p.21-22).

Finalmente, el estudio realizado en la Unidad Educativa Liceo del Valle por
Calderon (2020) sobre el Escape Rooms educativo en linea, se evidencia que el ER
es una estrategia didactica reciente que surge como un proceso de gamificacion y
requiere de mucho tiempo para la planificacion y disefio. El ER es una estrtegia que
utiliza diferentes metologias como: aprendizaje colaborativo, aprendizaje basado
en problemas y proyectos (p.3).

A continuacién, en el cuadro N°1 se resume el estado del arte utilizado en
la presente investigacion.

Cuadro N°1 Estado del Arte

Afo Autores Descripcion

2019 Gutiérrez,Daniel; Rios,Rocio; Escape Rooms multidisciplinar para mejorar
Ruiz,Rocio; Talero,Elena, la ensefianza, participaron 145 alumnos y 12
Callejon,Raquel; Callején, Rocio, profesores de la Universidad de Sevilla.
Casas,Martha; De la Haba,Rafael;
Garcia,Pablo; Carrascal,Livia,
Guzmén,Remedios; Sanchez,
Marina.

2019 Rosales, Pablo; Beltran, Freddys; Escape Rooms sobre la tabla periddica para
Ruiz, Martha; Diaz, Victor; Conde, que los estudiantes adquieran competencias
Maria; Ramirez, Jorge especificas en quimica. Estudio realizado en

la Universidad Politécnica de Madrid.

2019 Palomo Blazquez, Ana En la Revista Digital Docente Campus
Educacion los ER es una propuesta lidica que
genera estrategias cognitivas y mejorar las
competencias en el estudiante.

2019 Maza, Daysi; Rueda Mishelle Propuesta de implementacion del Escape

Room en la Unidad Educativa Catblica
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“Mariano Negrete” ubicada en la ciudad de

Quito.

2019 Molina, Laura El Escape “ClassRoom Savethewater” para
tercer afio de Educacién Secundaria en la

asignatura de Fisica y Quimica.

2020 Morales, Noelia Implementaciéon del Escape Rooms para
cuarto curso de Educacion Secundaria en la

asignatura de Fisica y Quimica.

2020 Romero, Maria Escape Rooms como estrategia para mejorar

el rendimiento y la motivacion del estudiante.

2020 Calderon, Silvana Escape Room en linea con Moodle para
reforzar contenidos en la Unidad Educativa

Liceo del Valle de la ciudad de quito.

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
Fuente: El autor

Fundamentacion Pedagdgica

En la presente investigacion se utilizé la teoria educativa de Jerome Bruner
que segun Vielma y Salas (2000) manifiesta es una teoria que se origind en la
década de los 60, donde el desarrollo humano se genera en diferentes etapas y en
cada una de ellas se construyen representaciones mentales propias de él y del
ecosistema que lo rodea. La construccion del conocimiento esta orientada por la
seleccion de informacion que considera relevante, pues depende de la capacidad
para asimilar o adquirirlos como propios. El desarrollo intelectual requiere del uso
de palabras o simbolos, pero el lenguaje solo es un instrumento de intercambio de
ideas. Para el desarrollo cognitivo se requiere de apoyo de instrumentos,
herramientas y tecnologias. Los dispositivos o plataformas permiten generar un
pensamiento critico en los estudiantes con base en representaciones graficas y
conceptuales (p.35-36).

En la presente investigacion se aplic la teoria de Bruner a través de los ER
que permiten la construccion de representaciones mentales, al utilizar instrumentos
y herramientas que facilitan la comprension de la quimica. Ademas, la facilidad de
adaptacion en los diferentes niveles educativos, que pueden ir desde inicial hasta el

nivel superior.
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Desarrollo tedrico del objeto y campo

Los contenidos que tienen relacion a la presente investigacion se resumen en los

esquemas presentados en el Anexo N°2.

Conceptualizacion de la Variable Independiente

Los contenidos que se requieren para el entendiendo de la variable
independiente de la investigacion.
Escape Rooms
Definicion:

Es una sala cerrada donde un grupo de personas resuelven enigmas en un
tiempo determinado para poder salir. En el contexto educativo se basa en que un
grupo de estudiantes deben encontrar y resolver actividades (enigmas) propuestas
por el docente en una o varias aulas durante un tiempo determinado. Los enigmas
deben estar relacionada con los contenidos o destrezas propuestas en el curriculo de
la asignatura (Sempere, 2020, p.13).

Origen:

Tiene su origen en Japdn por Takao Kato, en el afio 2008 se realiz6 el primer
juego de aventura que consistia en resolver diferentes enigmas mediante la
participacion de grupos. A partir del afio 2013 este juego se traslada a otros
continentes como: Europa y Australia. En la actualidad esta tendencia de los Escape
Rooms ha sido muy acogido por muchas personas. A nivel mundial
aproximadamente existen unas 6.500 empresas que ofrecen juegos de ER. En el
continente europeo, el pais con mayor cantidad de empresas de ER es Espafia con
aproximadamente 350 empresas. En el contexto educativo es una actividad
considerada como un sistema de juego dentro del perimetro educativo, en la cual se
utilizan diferentes metodologias como el aprendizaje basado en juegos,
gamificacion o game based learning (Zarco, Machancoses y Fernandez , 2019,
p.25).

Importancia:
Los ER son actividades de gamificacion, donde se crean diferentes

oportunidades de aprendizaje para los estudiantes, donde se convierten en
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protagonista para demostrar sus habilidades o conocimiento propios de su labor
educativa. Este tipo de estrategia se lo puede utilizar de forma fisica y digital, en la
actualidad esta siendo utilizada por muchos docentes en diferentes asignaturas y
tiene un alto valor pedagogico cuando estd relacionada con los contenidos
curriculares. Con esta estrategia se fomenta la cooperacion, el pensamiento légico,
resolucion de problemas y la asimilacion de contenidos de una forma més sencilla
(Diago y Ventura, 2017, p. 35).

La aplicacion de los ER esta mas relacionada con la asignatura de Educacion
Fisica, porque es una actividad centrada en el ocio, pues en la actualidad se lo puede
aplicar en cualquier proceso de ensefianza y se consiguen buenos resultados debido
a que se fomenta la motivacion y participacion de los estudiantes con respecto a la
asignatura o el tema seleccionada para la actividad.
Caracteristicas:

Segun Maza y Rueda (2019) indica que los ER tiene las siguientes

caracteristicas como se observa en el grafico N°2.

+ Protagonista de su propio «Desarrollo de la
aprendizaje. creatividad, colaboracién.

*Capacidad para resolver «Comunicacién y
pensamiento critico

problemas.
Motivar «Diversidad de ambientes,
llamativo y ludico.
» Motivacion intrinseca y
extrinseca para realizar
la actividad.

-

«Diversas situaciones en la
gue pueda fracasar.

» Genera la necesidad de
intertar de nuevo.

J

Gréafico N°2 Caracteristicas del Escape Rooms
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
Fuente: Mazay Rueda (2019)

-
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Elementos:
Seguln Zarco et al. (2019) los elementos que componen el Escape Room se

detallan en el grafico N°3.

Dificultad:

Buscar un equilibrio
entre las actividades
y los retos
planteados

\ 4
== 85

Gréfico N°3 Elementos del Escape Rooms
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
Fuente: Zarco et al. (2019)

Tiempo

No existe un tiempo
estipulado para la
actividad.

Beneficios:
Para Martinez, Fernandez y Poyatos (2018) los ER favorecen a las
siguientes conexiones pedagogica como se observan en el cuadro N°2.

Cuadro N°2 Beneficios de los Escape Rooms

Conexion Caracteristica
Aprendizaje basado en retos Superar desafios en un determinado tiempo
Gamificacion Utiliza la técnica del juego para adquirir conocimientos
M-learning Se utiliza los dispositivos moviles para adquirir informacion
Inteligencias multiples Diversidad de actividades como: acertijos, mapas, canciones
Trabajo cooperativo Grupo de 6 a 4 personas para superar los desafios o retos
Conexion Curricular Se insertan retos o actividades considerando el curriculo de la

asignatura

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Martinez et al. (2018)
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Modelos de Escape Rooms:

Los modelos de los ER segun Wiemker, Elumir y Clare (2016) citado por
Garcia (2019) puede ser abierto, lineal o multilineal como se observa en el grafico
N°4.

Los retos estan
ordenados vy
siguen una
secuencia

Los retos no estan
ordenados, el
equipo determina
el orden de
resolucion

Los retos estan
ordenados y
algunos no

Gréafico N°4 Modelos de Escape Rooms
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Garcia (2019)

Aprendizaje:

La aplicacion de los ER permite generar un aprendizaje creativo debido a
la curiosidad que se despierta en los estudiantes. Es una estrategia muy versatil,
porque se puede adaptar a cualquier contenido curricular o etapa educativa del
estudiante desde el nivel inicial hasta el universitario. Es utilizado de forma
trasversal para el desarrollo o fortalecimiento de habilidades cognitivas y sociales.
El aprendizaje y el rendimiento académico son los beneficios que tiene el ER debido
a la motivacion intrinseca que se genera en los estudiantes al momento de resolver
las distintas actividades o enigmas (Garcia, Solano y Sanchez, 2020, p.276).
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Tipos de Jugadores:

Para la Revista EduTrends (2016) en los procesos de gamificacion existen
seis tipos de jugadores: exploradores, socializadores, pensadores, filantropos,
triunfadores y revolucionarios (p.10).

Exploradores:

Este tipo de jugador se entretiene experimentando todas las actividades del
juego. Observa lo que ocurre en los diferentes intentos en la resolucion. Se
identifica con un personaje, una fantasia o una historia.

Socializadores:

Jugador que se caracteriza por empatizar a otros usuarios, mediante
conversaciones atractivas. Disfrutan conocer personas con interés comunes durante
el desarrollo del juego.

Pensadores:

Personaje que busca la resolucion de problemas mediante su creatividad,
utilizan diferentes estrategias para encontrar la solucion. Prueba su conocimiento
para encontrar respuestas que los demas participantes no lo han podido descubrir.
Filantropos:

Se caracteriza porque muestran la colaboracion con los demas sin esperar
recompensa. Se sienten felices cuando otros logran sus objetivos, gracias a la ayuda
que le brindaron.

Triunfadores:

Tipo de jugador que siempre buscan el deseo de ganar y superar todas las
actividades. Les interesa realizar todas las actividades para completar su misién. No
suelen interactuar con los demas usuarios y si lo realizan siempre intentan ser
dominantes.

Revolucionarios:
Jugador que se motivan por el cambio. Indagan sobre las cosas extrafias que
pueden hacer en el juego. Disfrutan cuando son considerados poderosos en el juego

y los demas usuarios sienten admiracion hacia ellos.
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Disefo:
Segln Lopez, Gordillo, Marin, Barra y Quemada (2019) los ER tiene el

siguiente disefio como se muestra en el grafico N°5.

Objetivos de
aprendizaje
Escoger los
retos

Gréfico N°5 Disefio del Escape Rooms
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Lopez et al. (2019)

Planteamiento general:

Para empezar con el disefio, se debe seleccionar un espacio adecuado para
realizar la actividad, todo dependera del nimero de participantes, con el objetivo de
que todos puedan participar de forma simultanea.

La utilizacion de materiales dependera en gran medida de la asignatura o
contenidos que se desean aplicar en los ER, en el caso de quimica se puede utilizar
equipos y materiales que se poseen dentro del laboratorio de quimica. La utilizacion
de materiales y del tiempo depende de la actividad que se planifica y la
disponibilidad de recursos que cuenta el docente. En relacion con el tiempo se
recomienda que el ER tenga la misma duracion que una sesion de clase (tetrica o
préactica). También existe la posibilidad de aplicar los ER fuera del horario de
clases, sean estas horas destinadas a evaluacion o en horas libres.

Otro aspecto que debemos tomar en cuenta es el tamafio de los equipos, con
el fin de que todos los estudiantes participen en las diferentes actividades. Se lo
puede realizar de manear individual pero no es aconsejable, debido a que este tipo
de estrategia presenta competencias trasversales como el trabajo en equipo y

comunicacion (Lopez et al., 2019, p.11).
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Objetivos de aprendizaje:

Al igual que en las diferentes actividades didacticas, es fundamental
delimitar los contenidos que se va a incluir en la planificacién. En esta categoria se
deben identificar los objetivos de aprendizaje que se cumplira con el ER (lbidem,
2019, p.12).

Los retos:

Es importante que en los retos se integren los contenidos de la asignatura

que se va a desarrollar. Existen diferentes tipos de retos como se muestra en el

gréafico N°6.

Para esconder
mensajes o
combinaciones
alfanuméricas

Mensajes
codlflcados

\_,a

0
=
B ‘Q

Gréfico N°6 Tipos de Retos

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
Fuente: Lopez et al. (2019).
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Segun Lopez et al. (2019) los retos de los ER deben seguir algunas pautas:
- Poseer una solucion unica.

- No incluir el mecanismo de prueba y error.

- Sensacion de progreso.

- Coherencia con la narrativa.

- Tener estados irreversible (soluciones errdneas sin romperlos).

- Combinarlas con actividades que demuestren el dominio de contenidos.

Temética apropiada:

Es una parte fundamental dentro del disefio de los ER, es la historia que
encierra toda la experiencia del juego. Es decir, es la narrativa del juego incluyendo
el contexto temporal y espacial de la actividad. Cuando los contextos de los ER son
concretos existe una mayor participacion de los estudiantes en las actividades. Para
realizar una buena tematica se recomienda utilizar libros, peliculas, videojuegos o
series que tiene éxito en la actualidad y dependera del perfil del estudiante de
acuerdo con su edad y grado académico (lbidem, 2019, p.16). Las principales

tematicas se resumen en el grafico N°7.

Fantasia:

Invasion
extraterrestre,
MineCraft,
Harry Potter.

Gréafico N°7 Tipos de teméticas de los Escape Rooms
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
Fuente: Lopez et al. (2019)
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Construccion de retos, pistas y materiales:

Es la tltima etapa que se realiza en los ER, inicia con la construccion de los
retos y la definicidn de las pistas. Se debe elaborar las instrucciones y normas para
las actividades que va a desarrollar el estudiante.

Construccion de Retos:

Se puede emplear recursos fisicos como: hojas, candados, llaves,
rompecabezas o0 materiales especificos de la asignatura. En la asignatura de quimica
se puede utilizar equipos y materiales que se dispone en el laboratorio. Recursos
digitales como: aplicaciones web, puzles virtuales, plataformas virtuales y realidad
aumentada (Ibidem, 2019, p.17).

Pistas:

Es parte esencial en el disefio, es la guia que se proporciona a los estudiantes
para resolver las actividades, si no se recibe la ayuda se puede generar un bloqueo
cognitivo o frustracién, el cual no es muy provechoso para el aprendizaje. Las pistas
permiten la ayuda necesaria para que los participantes puedan resolver o superar los
retos sin dificultad. En algunos casos la ayuda puede ser brindada por el docente o
los responsables del ER. En el contexto digital la plataforma Escapp, es un recurso
que permite crear salas de escape educativas atractivas y monitorear el seguimiento
y progreso de las actividades (Lbpez, et al, p.18). En el siguiente cuadro N°3 se
detallan las estrategias para la obtencion de pistas.

Cuadro N°3 Estrategias para las pistas
Estrategia Caracteristica

Umbral de tiempo  Cuando los grupos llevan mucho tiempo en la

resolucién de un enigma.

Penalizacion Determina una cantidad de tiempo total para la

obtencion de la pista.

Comodines Son entregadas al inicio de los ER, se los puede

utilizar en cualquier momento.

Resolucién de Superacion de un test conformado por preguntas

cuestionarios aleatorias.

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Lépez et al. (2019).
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Materiales:
Para el disefio de los ER se pueden utilizar otros tipos de materiales como
se detalla en el cuadro N°4.

Cuadro N°4 Materiales para los ER
Material Importancia

Video introductorio Relacionado con la narrativa, contexto y el objetivo
de la actividad. Contempla el mensaje de ayuda

para resolver el enigma o misterio.

Material Inicial Proporcionar los materiales necesarios antes de

iniciar los ER, con el fin de ambientar la actividad.

Atrezo Elementos, objetos, enseres para mejorar la

actividad.

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
Fuente: Lopez et al. (2019).

Pruebas:

Una vez realizado todo el disefio es importante realizar pruebas de ensayo
para detectar y corregir errores que se presentan. Se recomienda que la persona que
disefia el ER pruebe cada uno de los retos o actividades de forma individual, las
mismas que permitirdn reestructurar 0 mejorar en caso de encontrar alguna
dificultad. Las personas asignadas para esta actividad deben contar con
conocimientos suficientes sobre la asignatura para poder resolver los retos. Se
pueden considerar a estudiantes de cursos superiores o profesores de asignaturas
gue no estan involucradas en los ER (Ibidem, 2019, p.21).

Evaluacion:

Una vez planificado y ejecutado los ER es importante el proceso de
evaluacion, el mismo que se debe considerar como el estudiante avanza en las
actividades propuestas, dificultades que se presentan, ayuda necesaria, el tiempo
que utiliza para resolver las actividades y el trabajo colaborativo (Segura y Parra,
2019, p.331).
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Conceptualizacion de la Variable Dependiente
Los contenidos que se requieren para el entendiendo de la variable

dependiente de la investigacion.
Ensefianza de Quimica
Definicion:

La ensefianza de quimica consiste en adaptar el conocimiento cientifico
mediante la relacion del mundo macroscopico con el microscopico, para que el
estudiante pueda conectarlos con sus conocimientos previos generando un

aprendizaje significativo (Nakamatsu, 2012, p.38).

Importancia:

La ensefianza de quimica a nivel estudiantil contribuye el desarrollo de
habilidades intelectuales, fortalecer la capacidad de conceptualizar los simbolos
quimicos, entender la aplicacién practica y plantear propuestas para la resolucién
de problemas. El reto de los docentes es facilitar el acceso al conocimiento mediante
la utilizacion de estrategias que fortalezcan los aprendizajes (Vera y Nina, 2019,
p.30).

Consideraciones para la ensefianza de quimica:
Para la ensefianza de quimica se considera los tres niveles de representacion

que se detalla en el grafico N°8.

SUB-MICRO

Gréafico N°8 Niveles conceptuales de quimica
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Vallejo (2017)
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Macro

Corresponde a las senso-percepciones por medio de la experiencia o en la
vida diaria. En este nivel se describen la realidad del fendmeno, componente y
cambios (Vallejo, 2017, p.31).
Sub-Micro

Es el nivel de las representaciones modélicas, donde se crean modelos
tedricos para una viable explicacion del fendomeno (atomos y moléculas). Aqui se
requiere una gran capacidad de imaginacion y abstraccion (Ibidem, 2017, p.31).
Simbolico

Corresponde al nivel de los simbolos que son asignados para representar a
las sustancias, las combinaciones y sus ecuaciones quimicas para representar los
fendmenos y trasformaciones (Ibidem, 2017, p.32).
Estrategias didacticas

Son todas acciones disefiadas por el docente para facilitar la informacién al
estudiante. Se consideran los recursos 0 procedimientos para promover
aprendizajes significativos. Los tipos de estrategias didacticas son: magistrales,
grupales e individuales (Guallichico, 2014, p.22).
Estrategias Magistrales

Los diferentes tipos de estrategias magistrales se detallan en el cuadro N°5.

Cuadro N°5 Estrategias Didacticas Magistrales
Tipo Caracteristica

Estudio de caso Se analiza y se estudia una serie de casos que
representan situaciones de la vida real. Generan
creatividad, buena comunicacion con el estudiante y

habilidades en el manejo de grupos.

Conferencia Trasmisién de la informacién de forma verbal.

Presentaciones rapidas, concretas y sin interrupciones.

Método de proyectos  Permite que el estudiante tome mayor responsabilidad
sobre su aprendizaje, mediante la aplicacion de sus

habilidades y conocimientos en proyectos reales.

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
Fuente: Guallichico (2014).
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Estrategias Grupales
Segun Chehaybar (2012) las principales estrategias se detallan en el gréfico

N°9.

Gréafico N°9 Estrategias Grupales
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Chehaybar (2012)

Estrategias Individuales

Entre las principales estrategias individuales se detallan en el cuadro N°6.

Cuadro N°6 Estrategias Didacticas Individuales

Tipo Caracteristica
Estudio Es un trabajo escrito de consulta bibliografica supervisado por
documental el docente, mediante reuniones de asesoramiento.
Trabajo Trabajo realizado por el estudiante. Puede ser de
individual complementacion para fortalecer el trabajo diario y de

ampliacion de los contenidos.

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Guallichico (2014)
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Técnicas Didacticas

Segln Campusano y Diaz (2017) las técnicas didacticas son de menor
alcance que las estrategias, debido a que se utiliza en tiempos cortos y aporta al
desarrollo de las competencias. Son el mecanismo para utilizar un recurso o
instrumento para fortalecer la ensefianza (p.2).
Técnicas Audiovisuales

Como indica Cedefio (2019) las técnicas audiovisuales estimulan el interés
del estudiante por medio del oido o la vista. De acuerdo con el autor en el cuadro
N°7 se detallan las siguientes técnicas (p.27).

Cuadro N°7 Tipos de técnicas Audiovisuales
Tipo Caracteristica

Proyector Son medios de presentacion de informacion, mediante sonido e

multimedia  iméagenes, y estan relacionados con las TIC.

Cartel Material grafico que contiene imagenes y texto, cuya funcion es

trasmitir informacion.

Software Es una herramienta informaética interactiva que fortalece el

para quimica proceso de ensefianza-aprendizaje.

Aplicaciones Son programas o recursos de la web que se usan por medio de

educativas dispositivos electrénicos.

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
Fuente: Cedefio (2019).

Técnicas Escritas

Para Herran (2011) las técnicas escritas se muestran en el grafico N°10.

«Son ideogramas que representan conceptualizaciones.

+Pueden ser nocionales, proposicionales,conceptuales,
precategoriales y categoriales.

+Son esquemas que describen un contenido.
«Se encuentra formado por: conceptos, conexiones y palabras de enlace.

*Documento que permite el acompafiamiento en el proceso de ensefianza.

em.fil5 *Esunrecurso de aprendizaje para asistir y apoyar la adquisicion de los
=SiL[e | contenidos.

Gréafico N°10 Técnicas Escritas
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Herran (2011).
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Técnicas Verbales

Como indica Herrera (2019) las técnicas verbales estimulan la atencién del
estudiante por medio del oido. Entre las principales podemos mencionar las
siguientes: Las preguntas que son cuestionamientos que realiza el docente para el
estudiante. Puede ser de complemento, de reflexion o de desarrollo. El relato de
experiencia es una narrativa de una vivencia social, permitiendo despertar el interes
y la motivacion en el estudiante. La retroalimentacion que permite desarrollar las
habilidades del estudiante considerando sus fortalezas o debilidades, y finalmente
la discusidn que se caracteriza porque dos o0 mas estudiantes exponen y defienden
sus puntos de vista (p.79).

Técnicas Experimentales

Las préacticas de laboratorio son importantes para el fortalecimiento de las
habilidades cognitivas y la construccién del conocimiento cientifico, mediante la
comprobacion de hipotesis e interpretacion de resultados. Las practicas de
laboratorio permiten a los estudiantes realizar actividades psico-motoras mediante
el trabajo colaborativo, interactuar con los integrantes del equipo de trabajo y la
manipulacion correcta de los materiales o equipos que se usan en las diferentes

practicas experimentales (Espinosa, Gonzalez y Hernandez, 2016, p.269).
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CAPITULO Il
DISENO METODOLOGICO

Paradigma y tipo de investigacion

Para la presente investigacion se utilizo el paradigma Positivista, segln
Meza (2020) es una corriente de pensamiento cientifico basado en la experiencia.
En este paradigma se genera un conocimiento técnico producido por la ciencia,
donde la verdad es algo absoluta y existe una Unica realidad. Este paradigma brinda
al investigador a asumir una posicion neutral, debido a que se encuentra libre de
valores, existe una relacién de autonomia entre el investigador y el objeto de
estudio. En este contexto los ER se alinean a este paradigma, ya que genera una
estrategia pedagogica innovadora para la ensefianza de quimica, donde los
estudiantes son los protagonistas en el fortalecimiento de un conocimiento técnico
(p.4).

Por la naturaleza de los datos e informacion la investigacion tiene un
enfoque mixto. Primero el cualitativo ya que se recab6 opiniones de docentes del
area de quimica a través de entrevistas o grupos focales. Por otro lado, el enfoque
cuantitativo que es un proceso secuencial, parte de una idea, formado por objetivos
0 preguntas de investigacion, con el apoyo de la revision literaria y desarrollo del
marco teorico se elaboran hipdétesis o variables que posteriormente se comprobaran,
mediante el disefio de la investigacion, se seleccionara la muestra para poder
recolectar los datos con sus respectivo analisis, finalmente se presenta los

resultados del proceso investigativo (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2003, p.5).
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En este aspecto la presente investigacion permitié recolectar datos
numericos mediante procesos estadisticos para analizar la aplicacion de los ER
como estrategia pedagdgica en la ensefianza de quimica.

En funcion del propdsito la modalidad de investigacion es aplicada debido
a que los Escape Rooms incorpora el componente practico como estrategia
innovadora para la ensefianza de quimica en los estudiantes del nivel de bachillerato
de la Institucion Educativa Guayllabamba.

En el presente estudio el tipo de investigacion que se utiliza es el descriptivo,
que consiste en especificar las propiedades, caracteristicas del objeto de estudio, en
el presente caso la ensefianza de la quimica. Para ello es necesario que el
investigador tenga un amplio conocimiento de los ER como estrategia didactica, la
misma que permite formular preguntas, seleccionar métodos y actores que se

incluyen en el estudio (Campos, 2017, p.18).

Meétodos de investigacion
Los métodos del proceso investigativo sobre los ER como estrategia

pedagdgica para la ensefianza de quimica son: analitico e inductivo.

En el método analitico el conocimiento general de una realidad sirve para
comprender las caracteristicas de sus estructuras y sus relaciones, ademas
constituye la descomposicion del todo en sus partes y se fundamenta en la
experimentacion y la l6gica empirica (Calduch, 2014, p.35). En este contexto en la
presente investigacion se justifica la aplicacion de este método debido a la escasa
implementacion de estrategias innovadoras para la ensefianza de quimica.

El método inductivo considera hechos particulares para la formulacion de
leyes a partir de evidencias, se fundamenta en la observacion y experimentacion, en
otras palabras, parte de hipotesis para llegar a conclusiones generales (Carbajal,
2019, p. 31). En la presente investigacion se parte de la observacion de la ensefianza
de quimica en la Institucion Educativa Guayllabamba que representa el hecho
particular. Se disefio una propuesta pedagdgica del Escape Rooms y un piloto de
experimentacion para determinar conclusiones en relacion con las estrategias

pedagdgicas que utilizan los docentes para la ensefianza de quimica.
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Procedimiento para la busqueda y procesamiento de los datos

Poblacion
Los actores del proceso de investigacion son los docentes y estudiantes del

nivel de bachillerato de la Institucion Educativa Guayllabamba. Los docentes que
imparten quimica son tres, mientras que la poblacién de estudiantes que asisten a
clases virtuales se detalla en el cuadro N° 8.

Cuadro N°8 Poblacién de Estudiantes

Estudiantes Mujeres Hombres Total
Primero Bachillerato “A” 12 9 21
Primero Bachillerato “B” 11 8 19
Primero Bachillerato “C” 10 9 19
Primero Técnico “A” 11 7 18
Primero Técnico “B” 10 8 18
Segundo Bachillerato “A” 12 7 19
Segundo Bachillerato “B” 11 6 17
Segundo Bachillerato “C” 12 7 19
Segundo Bachillerato “D” 10 11 21
Segundo Bachillerato “E” 11 9 20
Segundo Bachillerato “F” 8 8 16
Segundo Técnico “A” 12 9 21
Tercero Bachillerato “A” 5 8 13
Tercero Bachillerato “B” 10 8 18
Tercero Bachillerato “C” 11 9 20
Tercero Bachillerato “D” 12 7 19
Tercero Bachillerato “E” 11 10 21
Tercero Técnico “A” 7 5 12
TOTAL 186 145 331

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
Fuente: Inspeccion General de la Institucion Educativa Guayllabamba (2021)
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En la presente investigacion se utilizé el muestreo Probabilistico Aleatorio,
que segun Porras (2017) es una técnica que permite conocer la probabilidad que
tiene cada individuo de la poblacion al ser incluido en la muestra por medio de la
seleccidn aleatoria. En este tipo de muestreo es necesario calcular el tamafio de la

muestra como se detalla a continuacion (p.4).

Muestra
Para determinar la muestra se utilizo la siguiente formula
7% % P % Q * N

T e2(N—1)+ Z2+P xQ

n

n = tamafio de muestreo buscado

N = tamafio de la poblacion 331

Z = Nivel de confianza 1.96

P = Probabilidad de éxito 0.5

Q = Probabilidad de fracaso 0.5

P*Q = Varianza de la poblacion 0.25

e = Margen de error 5.00%
Z?2xP*Q =N

"TeE(N—D+ 22xP=0Q

_ (1,96)?%0.25 %331
™= 0.052(330) + (1.96)% * 0.25

_ 3.8416 * 0.25 * 331
"~ 0.0025 % 330 + 3.8416 % 0.25

n

317.8924

"= 17854

n = 178.05

n =178
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Cuadro N°9 Operacionalizacion de la Variable Independiente: Escape Rooms

CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES /' INDICADORES ITEMS BASICOS TECNICA
CATEGORIAS INSTRUMENTOS
¢ Qué metodologia utiliza para la
Metodologia ensefianza de quimica?
T: ENTREVISTA
¢ Conoce usted sobre la
Los Escape Rooms se ESTRATEGIA ACTIVA Gamificacion gamificacion?
conceptualizan como una estrategia
activa que consiste en resolver ¢ Que habilidades desarrollan los
acertijos o retos, utilizando pistas Técnicas estudiantes mediante el trabajo I: Cuestionario

en un determinado tiempo mediante
el trabajo colaborativo para adquirir

o fortalecer el aprendizaje.

TRABAJO
COLABORATIVO

APRENDIZAJE

colaborativas

Estrategia

Habilidades

Conocimiento

colaborativo?
¢ Qué estrategias utiliza el docente
para impartir el componente

practico de la asignatura?

¢ Qué habilidades desarrollan los
estudiantes en la clase?

¢Las estrategias pedagoégicas
innovadoras permiten mejorar el

conocimiento?

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
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Cuadro N°10 Operacionalizacion de la Variable Dependiente: Ensefianza de quimica

CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES / INDICADORES ITEMS BASICOS TECNICA
CATEGORIAS INSTRUMENTOS
¢ Considera importante aprender
Teoria contenidos tedricos de quimica?
¢Considera necesario que los docentes  T: ENCUESTA
Método utilicen diferentes métodos para la
La Ensefianza de quimica se CONTENIDO ensefianza de quimica?
conceptualiza como una guia ¢ Los métodos utilizados por los
pedagogica de contenidos que consiste Comprender docentes le ayudan a comprender los
en adaptar conocimiento relacionando contenidos de quimica? I: Cuestionario
el mundo macroscopico y CONOCIMIENTO Actividades ¢Considera importante aplicar
microscopico, ciencia que tiene actividades ludicas (juegos) para
relacion con los avances cientificos y explicar los contenidos de quimica?
tecnoldgicos. ¢ Que tipo de recursos utiliza el
Recursos docente para ensefiar contenidos de

TECNOLOGIA

tecnoldgicos

Técnica

guimica?
¢ Los recursos tecnolégicos le ayudan a
mejorar la adquisicion de

conocimiento?

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
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Procedimiento de recoleccion de la informacion
Técnicas e Instrumentos de recoleccion de datos

En la presente investigacion se utilizaron como técnicas de recoleccion de
datos la entrevista y la encuesta a los diferentes actores del proceso investigativo.

La entrevista fue de tipo individual a tres docentes de la asignatura de
quimica, mediante un cuestionario estructurado de 10 preguntas, con el objetivo de
diagnosticar las estrategias que utilizan en la ensefianza de quimica ver Anexo N°3.
Posteriormente se aplico una encuesta a 178 estudiantes, utilizado un cuestionario
que esta formado por 15 preguntas de seleccion multiple y 7 abiertas disefiadas por

el autor que se detallan en el Anexo N°5.

Plan para el procesamiento de la informacion
e Revision de la informacién recolectada.

e Tabulacion de la informacién.
e Estudio estadistico de los datos para la presentacion de los resultados.
e Andlisis de los resultados estadisticos.

e Interpretacion de resultados.

Procedimiento para el andlisis e interpretacion de resultados
En lainvestigacion se utilizo el analisis de contenido descriptivo y el anlisis

estadistico. En lo referente a la entrevista de los docentes, se realizd el analisis
mediante el resumen de la informacidn obtenida de cada una de las opiniones de los
docentes participantes. En el analisis se observé que algunas preguntas la opinion
de las docentes coincidian y en otras preguntas la opinion fue variada, para lo cual
se utiliz6 el parafraseo sobre los aspectos importantes manifestados por los
docentes.

En lo referente a la encuesta aplicada a los estudiantes el analisis de datos
se realizo a través de cuadros estadisticos y posteriormente la interpretacion de los

resultados mas relevantes encontrados en cada una de las preguntas.

Anélisis e interpretacion de resultados de las entrevistas a docentes:
Durante la entrevista a los docentes de Quimica de la Institucién Educativa

Guayllabamba se obtuvieron los siguientes resultados.
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1.- ¢Por qué es importante la ensefianza de la quimica?

Con respecto a la presente pregunta los tres docentes entrevistados coinciden que
la ensefianza de quimica es fundamental en la formacion del estudiantado. En
primer lugar, porque se analiza la estructura, propiedades y trasformacion de la
materia; asi como los elementos y compuestos quimicos que estan presentes en la
naturaleza y los seres vivos. En segundo lugar, porque en la quimica suceden
reacciones y fendmenos que estan presentes en la vida cotidiana de las personas.
Finalmente, resaltan que el conocimiento de la quimica incide en la vocacién del
estudiante para escoger una profesion, como la medicina, agricultura, ingenieria

quimica, y otras.

2.- ¢Qué metodologia utiliza usted para la ensefianza de la quimica?

En lo referente a esta pregunta las metodologias activas y experiencias practicas
son las que han dado buenos resultados para los docentes entrevistados. Por
ejemplo, un docente menciona que utiliza “La metodologia de la vivencia personal
mediante la utilizacién de la tecnologia como plataformas digitales y gamificacion”.
De la misma manera el segundo docente entrevistado aborda el tema ludico
indicando que “De manera presencial y virtual se utiliza el método activo, donde
los estudiantes aprende jugando mediante su participacion en el aula y laboratorio,
considerando que la quimica es una materia memoristica”.

Algo complementario que aborda el tercer docente entrevistado es el trabajo grupal
al mencionar que “La metodologia activa como el aprendizaje cooperativo
mediante el compartir de ideas, el aprendizaje basado en problemas que esta
centrado en los estudiantes, donde los docentes se convierten en facilitador para que
el estudiante cree su propio conocimiento”. En conclusion, se puede ver que aplican

metodologias innovadoras para generar un aprendizaje significativo.

3.- ¢Ha identificado si los estudiantes tienen dificultades para aprender
guimica?

En relacion con la pregunta sobre si los estudiantes tienen dificultades para aprender
quimica los tres docentes coinciden que, si existen muchas dificultades.

Primeramente, porque se abordan muchos contenidos en los cuales el estudiante
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debe ser capaz de relacionar el mundo macroscépico versus el microscopico.
También resaltan que la quimica como el resto de asignatura si presenta dificultades
debido a que se requiere de analisis, comprension de conceptos, reflexion e
imaginacion. Finalmente, consideran que la quimica es dificil para los estudiantes
debido a que es una asignatura nueva para los primeros afios de bachillerato y no se

acostumbran al lenguaje técnico que se utiliza en la asignatura.

4.- ¢ Considera que la Tecnologia puede aportar a la ensefianza de la quimica?
Sobre esta pregunta uno de los docentes indica que “La tecnologia puede aportar
mucho a la educacion, mediante la utilizacion de plataformas digitales, tabletas,
celular, aplicacion de codigos QR y una diversidad de aplicaciones educativas”

De igual manera el segundo docente entrevistado coincide que la utilizaciéon de
plataformas digitales aporta a la ensefianza de la quimica y manifiesta que: “En la
actualidad los estudiantes requieren de la tecnologia para su aprendizaje, mediante
la utilizacién de los celulares, computadoras, plataformas digitales, juegos
novedosos, lo que permite que los estudiantes aprendan mejor”.

Por otro lado, el tercer docente entrevistado indica que “Las clases apoyadas en las
TIC ayudan al estudio de la quimica, debido a que permite que los estudiantes
recepten de mejor forma su aprendizaje de una manera interactiva”. En lo referente
a lo manifestado por los tres docentes, se concluye que la tecnologia puede aportar

en gran medida a la ensefianza de quimica.

5.- ¢Conoce usted sobre la gamificacién y su aplicacion en la educacion?
Referente a esta pregunta los tres docentes coinciden que la gamificacion es una
metodologia de aprendizaje mediante el juego. Dentro del analisis se indican que la
gamificacion permite que los estudiantes se motiven para la adquisicion de
conocimiento y el desarrollo de los aprendizajes.

Por otro lado, manifiestan que la gamificacion es una técnica que utiliza diferentes
recursos y materiales para generar una forma de ensefianza interactiva. De igual
manera indican que esta metodologia ha dado buenos resultados en el contexto
educativo, debido a que se fortalece el desarrollo cognitivo, emocional, social y

mejora el aprendizaje de los estudiantes.
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6.- ¢ Qué estrategias ha utilizado para impartir el componente préactico en la
modalidad virtual?

Respecto a esta pregunta, dos docentes coindicen que han utilizado los hechos
cotidianos de su diario vivir, donde los estudiantes han realizado experimentos de
forma casera utilizando materiales que posee en su hogar. De igual manera se ha
fortalecido el aprendizaje mediante la utilizacion de plataformas digitales para
llevar las practicas de forma virtual, sin la manipulacion de los instrumentos,
unicamente aplicando la observacion. Finalmente, el otro docente indica que para
el componente préctico de la asignatura de quimica ha utilizado los Recursos
Educativos Abiertos (REA) como: YouTube, blog y sitios web.

7.- ¢ Aplica usted estrategias pedagogicas para generar trabajo colaborativo en
el aula?

Con respecto a la pregunta se puede mencionar que un docente utiliza: “La lluvia
de ideas, exposiciones, elaboracion de maguetas con material reciclado, generando
una clase competitiva para la motivacion de los estudiantes”.

Por otro lado, el segundo docente indica que ha utilizado “Foros, estudio de caso,
investigaciones documentales”. Para complementar el tercer docente indica que “Se
puede trabajar en esta modalidad mediante la utilizacion de archivos de Google
donde trabajan los estudiantes de forma simultanea”. En conclusion, se evidencia
que para generar el trabajo colaborativo en el aula existen muchas estrategias, las
cuales permiten que los estudiantes expresen diferentes puntos de vista y aprendan

de manera conjunta.

8.- ¢Qué habilidades desarrollan los estudiantes cuando se utiliza el trabajo
colaborativo?

Sobre la cuestion de las habilidades que desarrollan los estudiantes cuando se utiliza
el trabajo colaborativo se cita el criterio de un docente: “Mediante el trabajo
colaborativo los estudiantes son mas agiles, presentan aptitud positiva,
competitivos, atentos y se fortalece su confianza”.

De la misma manera un segundo docente entrevistado indica que se generan

habilidades como “la capacidad de comunicacion, empatia, liderazgo, respeto,
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sinceridad y la capacidad critica de los estudiantes”. El tercer docente menciona
que: “Se desarrollan de habilidades cognitivas, comunicativas y de colaboracion”.
Lo que se puede concluir que el trabajo colaborativo desarrolla una diversidad de

habilidades necesarias en la formacion estudiantil, segin los docentes.

9.- ¢Considera usted que aplicando estrategias innovadoras en la clase de
guimica se mejora la ensefianza?

Con respecto a esta pregunta los tres docentes entrevistados coinciden que
aplicando estrategias innovadoras se logra mejorar la ensefianza de quimica. Debido
a que la presencia de algo innovador llama la atencién a los estudiantes, le motiva
a seguir estudiando y participando de una forma adecuado en el proceso de
aprendizaje. Por otro lado, se debe considerar que para innovar la ensefianza de
quimica los docentes deben buscar herramientas, técnicas, métodos que inspiren y
despierten la curiosidad de los estudiantes. Como ejemplo de una estrategia
innovadora que ha utilizado un docente para la clase de quimica es la aplicacion de

los entornos virtuales en 3D.

10.- ¢Considera que las estrategias pedagogicas innovadoras permiten
mejorar el conocimiento en los estudiantes en la asignatura de quimica?
De acuerdo con la pregunta los tres docentes coinciden que las estrategias
pedagdgicas innovadoras mejoran el conocimiento de los estudiantes en la
asignatura de quimica. Considerando que estas estrategias generan un aporte en la
ensefianza mediante la adquisicién de aprendizajes significativos. Se manifiesta
también que en las estrategias pedagogicas innovadoras se puede incluir el
componente tecnoldgico (plataformas virtuales, herramientas digitales) lo cual sera
de mayor motivacion e interés para los estudiantes. En consecuencia, el docente
tiene la capacidad de innovar la pedagogia para que los estudiantes capten de mejor
forma los contenidos de la asignatura.
Anélisis interpretacion de resultados de las encuestas realizadas a los
estudiantes

Durante la encuesta realizadas a los estudiantes se obtuvieron los siguientes

resultados.
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Pregunta N° 1 ¢ Cree que es Util el aprendizaje de la quimica en su diario vivir?

Cuadro N°11 Aprendizaje de la quimica en su diario vivir

Alternativa Frecuencia (F) Porcentaje (%0)
Totalmente en desacuerdo 7 4

En desacuerdo 5 3

Indiferente 15 8

De acuerdo 108 61

Totalmente de acuerdo 43 24

TOTAL 178 100

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

Aprendizaje de la quimica en su diario

4%

61%

vivir
= Totalmente en

3% desacuerdo

3% En desacuerdo
(]

Indiferente

De acuerdo

= Totalmente de acuerdo

Gréafico N°11 Aprendizaje de la quimica en su diario vivir
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

En el cuadro y grafico N°11 saltan a la vista dos datos interesantes, el 61%

de los estudiantes encuestados estuvieron de acuerdo en que es Util el aprendizaje

de quimica para su diario vivir, mientras que al otro extremo el 3% de los

estudiantes estan en desacuerdo que es util la asignatura en su vida cotidiana.

Considerando la concentracion de los mayores porcentajes se evidencia la

conciencia que tienen los estudiantes sobre la importancia de aprender quimica para

comprender muchas cosas del entorno que les rodea.
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Pregunta N° 2 ;Considera usted que los contenidos de quimica son suficientes

para su formacion académica?

Cuadro N°12 Contenidos de quimica son suficientes

Alternativa Frecuencia (F) Porcentaje (%)
Totalmente en desacuerdo 4 2
En desacuerdo 23 13
Indiferente 26 15
De acuerdo 98 55
Totalmente de acuerdo 27 15
TOTAL 178 100

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

Contenidos de quimica son suficientes
para su formacion académica

2%
= Totalmente en

desacuerdo
0
13% En desacuerdo
15% Indiferente

De acuerdo
55%
= Totalmente de acuerdo

Gréafico N°12 Contenidos de quimica son suficientes
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

En relacion con el cuadro y grafico N°12 sobre la consideracion de los
contenidos de quimica son suficientes para su formacion académica, se puede
determinar que apenas el 2% que representa la minoria estan totalmente en
desacuerdo; lo que significa que la mayor parte de estudiantes encuestados (55% +
15%) indican que los contenidos de quimica si lo consideran importantes para su
formacion académica. De acuerdo con lo manifestado se evidencia que un alto
porcentaje indican que los contenidos gque se ensefian en la asignatura de quimica

son suficientes para su formacion.
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Pregunta N° 3 ;Considera usted que el aprendizaje de quimica es dificil?

Cuadro N°13 Aprendizaje de la quimica en dificil

Alternativa Frecuencia (F) Porcentaje (%)
Totalmente en desacuerdo 9 5
En desacuerdo 52 29
Indiferente 48 27
De acuerdo 53 30
Totalmente de acuerdo 16 9
TOTAL 178 100

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

El aprendizaje de quimica es difici

= Totalmente en

desacuerdo
9%
En desacuerdo

29%
30% . Indiferente
(]

De acuerdo

27% Totalmente de acuerdo

Gréafico N°13 Aprendizaje de la quimica en dificil
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

Los resultados sobre la consideracion de la dificultad del aprendizaje de
quimica, segun el cuadro y grafico N°13 se muestra que el 30% de los estudiantes
encuestados indican qué si estan de acuerdo en que el aprendizaje de quimica es
dificil, y el 29% en desacuerdo. En relacion con los datos expuestos se puede
manifestar que existe un equilibrio en los encuestados sobre la dificultad del
aprendizaje de quimica. Por ende, los docentes deben buscar las estrategias
pedagdgicas adecuadas para que los estudiantes pueden comprender de mejor

manera los contenidos y no se haga muy dificil la ensefianza de quimica.
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Pregunta N° 4 ¢;En su Institucion se ensefia quimica con ejercicios préacticos

acordes a su entorno?

Cuadro N°14 Quimica con ejercicios practicos

Alternativa Frecuencia (F) Porcentaje (%)
Totalmente en desacuerdo 6 3
En desacuerdo 27 15
Indiferente 30 17
De acuerdo 94 53
Totalmente de acuerdo 21 12
TOTAL 178 100

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

Se ensefia quimica con ejercicios
practicos acordes a su entorno

3% m Totalmente en
desacuerdo

15% En desacuerdo
Indiferente

17%

539% De acuerdo
(]

= Totalmente de acuerdo

Gréafico N°14 Quimica con ejercicios practicos
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

Considerando el cuadro y grafico N°14, se determina que el 53% de
estudiantes encuestados indica que en la institucion si se ensefia quimica con
ejercicios practicos acorde a su entorno, y el 15% indica que estan en desacuerdo.
Por medio de los resultados se manifiesta que los docentes deben fortalecer la
ensefianza de quimica mediante ejercicios practicos de acuerdo con su entorno, para
gue los estudiantes tengan una mejor comprension de los fenémenos que se

desarrollan en su entorno.
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Pregunta N° 5 ¢ En qué nivel cree que es importante aprender los contenidos
teodricos de la quimica?

Cuadro N°15 Aprender contenidos tedricos de quimica

Alternativa Frecuencia (F) Porcentaje (%)
Totalmente en desacuerdo 2 1
En desacuerdo 4 2
Indiferente 29 16
De acuerdo 115 65
Totalmente de acuerdo 28 16
TOTAL 178 100

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

Importante aprender los contenidos
tedricos de la quimica

1% 7% = Totalmente en

desacuerdo
En desacuerdo

16% ’ o
16% Indiferente

De acuerdo

65% Totalmente de
acuerdo

Gréafico N°15 Aprender contenidos tedricos de quimica
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

Segun el cuadro y grafico N°15 sobre en qué nivel cree que es importante
aprender los contenidos teoricos de la quimica, se puede determinar qué apenas el
2% estan en desacuerdo que representa la minoria, lo que significa que la mayor
parte de encuestados (65% + 16%) si estan de acuerdo. Considerando estos
resultados se puede manifestar que los docentes deben continuar con la ensefianza
teorica de los contenidos, los mismos que se podran aplicar mediante experiencias
de forma practica y de esta manera mejorar la ensefianza de quimica en la
institucion.
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Pregunta N° 6 ¢ Con qué frecuencia usaban los laboratorios de quimica cuando

asistia a la institucion?

Cuadro N°16 Frecuencia de uso de laboratorios en la institucion.

Alternativa Frecuencia (F) Porcentaje (%)
No se usaba 72 41
Una vez por semana 84 47
Dos veces por semana 20 11
Tres veces por semana 2 1
Todos los dias 0 0
TOTAL 178 100

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

Frecuencia que se usaban los laboratorios
de quimica cuando asistia a la institucion

1% 0% = No se usaba

11% = Una vez por semana

Dos veces por semana
Tres veces por semana

® Todos los dias

Gréafico N°16 Frecuencia de uso de laboratorios en la institucion.
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

Considerando la pregunta sobre con qué frecuencia se usaban los
laboratorios de quimica cuando asistian a la institucion, en el cuadro y grafico N°16
se muestra que un alto porcentaje de estudiantes encuestados indican que se usaba
una vez por semana lo que representa el 47%, seguido de un porcentaje
representativo del 41% que indicada que no se usaba. Por lo que se puede manifestar
que existen algunos docentes que realizan experiencias practicas en la institucion

educativa para fortalecer los contenidos tedricos.
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Pregunta N° 7 (Con qué frecuencia usaban los laboratorios virtuales de

quimica en tiempos de pandemia?

Cuadro N°17 Frecuencia de uso de laboratorios virtuales en pandemia.

Alternativa Frecuencia (F) Porcentaje (%)
No se usaba 160 90
Una vez por semana 11 6
Dos veces por semana 6 3
Tres veces por semana 0 0
Todos los dias 1 1
TOTAL 178 100

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

Frecuencia que se usaban los laboratorios
virtuales en pandemia

3% 0% 1%
‘ = No se usaba

= Una vez por semana
Dos veces por semana
Tres veces por semana

= Todos los dias

Grafico N°17 Frecuencia de uso de laboratorios virtuales en pandemia.
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

En relacion con el cuadro y grafico N°17 se puede observar que el 90% de
estudiantes encuestados indican que no se usaba laboratorios virtuales en tiempo de
pandemia, lo que representa un porcentaje muy elevado. Considerando los
resultados se puede indicar que los docentes deben considerar para sus clases la
utilizacion de laboratorio virtuales para potenciar la ensefianza de quimica, los
mismos que permiten generar habilidades de trabajo en equipo, comunicacion,

colaboracion, creatividad y aplicacion de contenidos tedricos.
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Pregunta N° 8 ;Los métodos utilizados por los docentes le ayudan a

comprender los contenidos de quimica?

Cuadro N°18 Métodos utilizados por los docentes

Alternativa Frecuencia (F) Porcentaje (%)
Totalmente en desacuerdo 6 3
En desacuerdo 18 10
Indiferente 31 18
De acuerdo 91 51
Totalmente de acuerdo 32 18
TOTAL 178 100

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

Métodos utilizados por los docentes

3%

= Totalmente en
10% desacuerdo

En desacuerdo

18%

Indiferente

De acuerdo

51%
= Totalmente de
acuerdo

Gréafico N°18 Métodos utilizados por los docentes
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

Segun el cuadro y grafico N°18 sobre los métodos utilizados por los
docentes le ayudan a comprender los contenidos de quimica, se puede observar que
el 51% de estudiantes estan de acuerdo y el 10% en desacuerdo. Con estos
resultados se observa que un apropiado porcentaje de los encuestados consideran
que la metodologia de los docentes es adecuada para comprender los contenidos,
pero también existen encuestados que les resulta indiferente la metodologia que

utiliza el docente para la ensefianza de quimica.
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Pregunta N° 9 ¢ Considera usted necesario que los docentes utilicen diferentes

métodos para la ensefianza de quimica?

Cuadro N°19 Diferentes métodos para la ensefianza

Alternativa Frecuencia (F) Porcentaje (%)
Totalmente en desacuerdo 1 1
En desacuerdo 2 1
Indiferente 6 3
De acuerdo 76 43
Totalmente de acuerdo 93 52
TOTAL 178 100

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

Docentes utilizan diferentes métodos para
la ensefianza de quimica

0,
1% 1% 3% m Totalmente en
desacuerdo

= En desacuerdo

Indiferente

43%
De acuerdo

m Totalmente de acuerdo

Gréafico N°19 Diferentes métodos para la ensefianza

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)

Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

En relacion con el cuadro y grafico N°19 sobre si considera necesario que
los docentes utilicen diferentes métodos para la ensefianza de quimica, se puede
determinar que apenas el 1% que representa la minoria estan en desacuerdo, lo que
significa que la mayoria de los estudiantes encuestados (52% + 43%) si estan de
acuerdo que los docentes utilicen diferentes metodologias para explicar y fortalecer

los conocimientos de la asignatura de quimica.

48



Pregunta N° 10 ¢Considera usted que la quimica es una asignatura que
requiere memorizacion?

Cuadro N°20 La quimica requiere memorizacion

Alternativa Frecuencia (F) Porcentaje (%)
Totalmente en desacuerdo 2 1
En desacuerdo 14 8
Indiferente 21 12
De acuerdo 104 58
Totalmente de acuerdo 37 21
TOTAL 178 100

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

La quimica requiere memorizacion

1% m Totalmente en
desacuerdo
0,
e En desacuerdo
12%

Indiferente
De acuerdo

58% = Totalmente de acuerdo

Grafico N°20 La quimica requiere memorizacion
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

Los resultados sobre la consideracion que la quimica es una asignatura que
requiere memorizacion como se indica en el cuadro y grafico N°20, el 8% de
estudiantes estan en desacuerdo y porcentaje elevado de encuestados (58% + 21%)
indican que la quimica es una asignatura que requiere memorizacion, por lo cual
los docentes deben buscar mecanismos para facilitar el aprendizaje de contenidos

que requieren memorizacion.
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Pregunta N° 11 ¢EIl docente de quimica plantea proyectos relacionados a la
vida real durante el periodo académico?

Cuadro N°21 Proyectos relacionados con la vida real

Alternativa Frecuencia (F) Porcentaje (%)
Totalmente en desacuerdo 3 2
En desacuerdo 28 16
Indiferente 38 21
De acuerdo 96 54
Totalmente de acuerdo 13 7
TOTAL 178 100

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)
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Gréafico N°21 Proyectos relacionados con la vida real
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

Segun el cuadro y grafico N°21 se indica que el 54 % de los estudiantes
encuestados estdn de acuerdo que el docente de quimica plantea proyectos
relacionados a la vida real y el 16 % de encuestados estan en desacuerdo. En
relacion con los datos se puede mencionar que la institucion debe fortalecer el

aprendizaje basado en proyectos.
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Pregunta N° 12 ;Considera que las tareas enviadas a casa le ayudan a
fortalecer el aprendizaje de quimica?

Cuadro N°22 Tareas ayudan a reforzar el aprendizaje

Alternativa Frecuencia (F) Porcentaje (%)
Totalmente en desacuerdo 2 1
En desacuerdo 11 6
Indiferente 33 18
De acuerdo 90 51
Totalmente de acuerdo 42 24
TOTAL 178 100

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)
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Gréafico N°22 Tareas ayudan a reforzar el aprendizaje
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

Segun el cuadro y gréafico N°22 sobre la consideracion de las tareas enviadas
a casa le ayudan a fortalecer el aprendizaje de quimica, se evidencia que el 6 % de
los estudiantes encuestados estan en desacuerdo. Considerando los datos se
muestran que un buen porcentaje indica que las taras si les ayudan a fortalecer el
aprendizaje, las mismas que deben ser adecuadas a los contenidos explicados por

los docentes, el tiempo para su elaboracion y la dosificacion de las mismas.
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Pregunta N° 13 ;Considera usted que si el docente aplica actividades ladicas
(Juegos) para explicar los contenidos de quimica, se haria més facil entender
sus contenidos?

Cuadro N°23 Actividades ludicas para entender contenidos

Alternativa Frecuencia (F) Porcentaje (%)
Totalmente en desacuerdo 5 3
En desacuerdo 3 2
Indiferente 9 5
De acuerdo 71 40
Totalmente de acuerdo 90 50
TOTAL 178 100

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)
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3%

2% 5% = Totalmente en
desacuerdo

= En desacuerdo
Indiferente
40% De acuerdo

= Totalmente de acuerdo

Grafico N°23 Actividades ludicas para entender contenidos
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

El analisis del cuadro y grafico N°23 muestra que el 50% de estudiantes
estan totalmente de acuerdo que los docentes apliquen actividades ludicas (juegos)
para explicar los contenidos de quimica, el 40 % de acuerdo y solo un 2 % estan en
desacuerdo. Segun estos resultados se puede destacar que los estudiantes consideran
importante que los docentes utilicen actividades ltdicas para explicar contenidos de
guimica, considerando que los estudiantes tienen mayor inclinacién para los juegos,

lo cual debe ser aprovechado por el docente en el proceso de ensefianza.
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Pregunta N° 14 ¢ El docente utiliza recursos tecnologicos para la ensefianza de

quimica?

Cuadro N°24 Recursos tecnologicos para la ensefianza de quimica

Alternativa Frecuencia (F) Porcentaje (%)
Totalmente en desacuerdo 8 4
En desacuerdo 21 12
Indiferente 23 13
De acuerdo 84 47
Totalmente de acuerdo 42 24
TOTAL 178 100

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)
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Gréafico N°24 Recursos tecnoldgicos para la ensefianza de quimica
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

Los resultados que aparecen el cuadro y grafico N°24 sobre el docente
utilizan recursos tecnoldgicos para la ensefianza de quimica, el 47% de estudiantes
encuestados estan de acuerdo y el 12 % en desacuerdo. Estos datos determinar que
un porcentaje de docentes si utilizan recursos tecnoldgicos para el proceso de
ensefianza en la asignatura de quimica, sin embargo, se puede resaltar de que no
todos los estudiantes estdn de acuerdo que los docentes utilizan recursos

tecnoldgicos.
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Pregunta N° 15 ;Considera usted que los recursos tecnoldgicos (teléfonos
inteligentes, tabletas, simuladores) le ayudarian a mejorar la adquisicion del

conocimiento?

Cuadro N°25 Recursos tecnoldgicos le ayudan a mejorar su conocimiento

Alternativa Frecuencia (F) Porcentaje (%)
Totalmente en desacuerdo 5 3
En desacuerdo 9 5
Indiferente 28 16
De acuerdo 87 49
Totalmente de acuerdo 49 27
TOTAL 178 100

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

Los recursos tecnoldgicos le ayudan a
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Grafico N°25 Recursos tecnologicos le ayudan a mejorar su conocimiento
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

En relacion con el cuadro y grafico N°25 sobre considera usted que los
recursos tecnoldgicos (teléfonos inteligentes, tabletas, simuladores) le ayudarian a
mejorar el conocimiento, se puede determinar que apenas el 5% que representa la
minoria esta en desacuerdo, lo que significa que la mayor parte de encuestados
(49% + 27%) estan de acuerdo que los docentes deben utilizar recursos tecnologicos
para la explicacion de los contenidos, los mismos que permiten mejorar el

conocimiento de los estudiantes en la asignatura de quimica.
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Pregunta N° 16 ¢Cuales de los siguientes recursos educativos para la

ensefianza de quimica ha visto en internet?

Cuadro N°26 Recursos educativos que ha visto en internet

Alternativa Frecuencia (0) Frecuencia (1) Porcentaje (%)
Realidad Aumentada 71 42 24
Realidad Virtual 28 17 9
Escape Rooms 36 21 12
Laboratorios virtuales 51 30 17
Videojuegos 77 46 26
Otros 36 21 12

TOTAL 178 100

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)
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Gréafico N°26 Recursos educativos que ha visto en internet
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

En el cuadro y gréfico N°26 se puede evidenciar que los recursos educativos
que han visto los estudiantes en el internet para la ensefianza de quimica son los
Videojuegos con un 26 %, seguido de la Realidad Aumentada con 24 % del total
de estudiantes encuestados. Se puedo observar que la Realidad Virtual y los Escape
Rooms son recursos no muy familiares para los estudiantes por ende se observa un

bajo porcentaje en relacion con los otros recursos.

55



Pregunta N° 17 ;/Qué tipo de recursos utiliza el docente

contenidos de quimica?

para ensefar

Cuadro N°27 Recursos que utiliza el docente para ensefiar quimica

Alternativa Frecuencia (0) Frecuencia (1) Porcentaje (%)
Videos 85 39 22
Carteles 23 11 6
Libro de Texto 78 36 20
Plataformas virtuales 87 40 22
Laboratorios virtuales 11 5 3
Diapositivas 105 48 27

TOTAL 178 100

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)
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Grafico N°27 Recursos que utiliza el docente para ensefiar quimica

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

Segun la pregunta qué tipo de recursos utiliza el docente para ensefiar

contenidos de quimica, se observa en el cuadro y grafico N°27,

con un mayor

porcentaje de estudiantes encuestados indican que las Diapositivas es el recurso

utilizado por los docentes para ensefiar quimica que representa el 27%, seguidos de

las plataformas virtuales y videos con un 22% en cada uno de ellos. En un menor

porcentaje se observa que los docentes utilizan laboratorios virtuales (3%), lo que

determina que los docentes en la modalidad virtual no utilizan recursos existentes

en el internet para fortalecer el componente practico en la asignatura de quimica.
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Pregunta N° 18 ;Qué tipo de tecnologia utiliza usted para recibir las clases de

quimica en la modalidad virtual?

Cuadro N°28 Recursos que utiliza el estudiante

Alternativa Frecuencia (0) Frecuencia (1) Porcentaje (%)
Computador de escritorio 31 25 14
Computador portétil 37 29 16
Celular 152 120 68
Tableta 5 4 2

TOTAL 178 100

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)
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Gréafico N°28 Recursos que utiliza el estudiante
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

Los resultados que se evidencia en el cuadro y grafico N°28 sobre el tipo de
tecnologia que utilizan los estudiantes para recibir las clases de quimica en la
modalidad virtual, se determina que son los celulares representados por el 68% del
total de los encuestados, el 2% de estudiantes indican que reciben mediante la
utilizacion de tabletas. Considerando los datos los docentes deben buscar estrategias

y recursos pedagogicos que se adapten al uso de los dispositivos moviles.
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Pregunta N° 19 ¢ Qué recursos le gustaria a usted que se utilice en las clases de
quimica?

Cuadro N°29 Recursos que le gustaria que utilicen el docente

Alternativa Frecuencia (0) Frecuencia (1) Porcentaje (%0)
Videos 89 27 15
Carteles 14 4 2
Libro de Texto 19 6 3
Plataformas virtuales 66 20 11
Realidad Aumentada 48 14 8
Realidad Virtual 60 18 10
Escape Rooms 30 9 5
Laboratorios virtuales 101 30 17
Videojuegos para quimica 125 37 21
Diapositivas 44 13 7

TOTAL 178 100

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

Recursos que le gustaria que utilice el docente
140 21%
120 17%
100 1%
80 11% 10%
60 8% o 7%
20 l
0
© S o S 2 > o 3 > o
.E)Q’ \_Q\Q/ Qj‘_& \),b\Q/ \"bb .(&o’b 0@ \)&Q/ Q,b\ ] {§®
) S O & & ) Q9 & S &
d b, { & D N & )
© & ad N K & N ®
N & L i <& o &
X
3° ,§\b <& S W
XL @ NG

Grafico N°29 Recursos que le gustaria que utilicen el docente
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

En relacién con el cuadro y grafico N°29 sobre los recursos que le gustaria
que se utilicen para las clases de quimica, el 21 % de estudiantes manifiestan los
videojuegos, seguido de los laboratorios virtuales con el 17% de los encuestados.
Con apenas un 2 % tenemos la utilizacion de carteles y el 3% mediante el libro de
texto. Lo que se determina que los estudiantes desean recibir clases de quimica

mediante estrategias distintas a las habituales.
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Pregunta N° 20 ¢ Qué actividades son las que le motivan a usted para aprender

quimica?

Cuadro N°30 Actividades que le motivan para aprender quimica

Alternativa Frecuencia (0) Frecuencia (1) Porcentaje (%)
Dindmicas 87 42 24
Juegos interactivos 78 38 21
Experimentos 121 59 33
Documentales 40 20 11
Laboratorios virtuales 39 19 11

TOTAL 178 100

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)
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Grafico N°30 Actividades que le motivan para aprender quimica

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)

Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

Segun el cuadro y grafico N°30, se evidencia dos datos interesantes sobre

las actividades que les motiva a los estudiantes para aprender quimica, en primer

lugar, tenemos la aplicacion de experimentos representados por el 33%, seguidos

con el 24 % las Dindmicas. En un menor porcentaje tenemos los documentales y

laboratorios virtuales. Considerando estos datos se determina que los docentes

deben buscar diversas actividades que despiertan el interés y motivaciéon de los

estudiantes para aprender contenidos de quimica.
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Pregunta N° 21 ;Qué tipo de estrategias le gusta a usted que se utilice en la

clase de quimica?

Cuadro N°31 Estrategias que le gusta para la clase de quimica

Alternativa Frecuencia (0) Frecuencia (1) Porcentaje (%)
Trabajo grupal 81 59 33
Trabajo individual 84 61 34
Debate 57 41 23
Exposicion verbal 24 17 10

TOTAL 178 100

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)
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Grafico N°31 Estrategias que le gusta para la clase de quimica
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

Segun la pregunta qué tipo de estrategias le gusta a usted que se utilice en
la clase de quimica, se puede evidenciar en el cuadro y grafico N°31, que el 10 %
que representa la minoria le gusta la exposicion verbal, en una mayor proporcion se
refleja los trabajos individuales con el 34% y con el 33% los trabajos individuales.
De acuerdo con los datos se evidencia que a los estudiantes les gusta trabajar de

forma auténoma y colaborativa.
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Pregunta N° 22 ¢Escriba algin comentario o experiencias en las clases de

quimica que contribuyan a la presente investigacion?

En el cuadro N°32 se resumen los principales aspectos sobre los

comentarios o experiencias en las clases de quimica, considerando tres aspectos

fundamentales que coinciden la mayor parte de estudiantes encuestados que es la

metodologia, la tecnologia y la aplicacion del componente préctico.

Cuadro N°32 Comentario o experiencias en las clases de quimica.

Aspecto

Respuesta

Metodologia

Aplicacion de diferentes métodos de ensefianza de forma
interactiva y atractiva.

Utilizacion de recursos como: videojuegos, laboratorios
virtuales y realidad aumentada generando un aprendizaje de
una forma rapida y mejor.

En las clases de quimica se deben realizar actividades
como: dindmicas, experimentos, resolucion de ejercicios
précticos, talleres de refuerzo académico, las mismas que
fortalezcan la participacion de los estudiantes y no solo se
use el libro de texto para aprender quimica.

Tecnologia

Mediante la utilizaciébn de recursos y herramientas
tecnoldgicos (plataformas virtuales, laboratorios virtuales,
juegos virtuales) para que las clases sean mas interesantes.
Utilizacion de diferentes recursos tecnologicos distintos a
los habituales para que la ensefianza de quimica sea
atractiva.

Componente
practico

Fortalecer la ensefianza de quimica mediante actividades
practicas y experimentos que motiven a los estudiantes para
que tengan un mayor agrado por la asignatura.

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
Fuente: Encuesta a estudiantes (2021)

En la relacion con las entrevistas a docentes y las encuestas aplicadas a las

estudiantes se presenta la triangulacion de los resultados donde se evidencio la

concordancia o discrepancia de acuerdo con los aspectos que se menciona en el

Cuadro N ° 33.
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Cuadro N°33 Triangulacion de los resultados

Aspecto Docente Estudiante Observacion
. Fundamental en la Porcentaje
Importancia - S
formacion del representativo indican
de aprender . . .
T estudiante. que es importante Concordancia
quimica .
aprender guimica.
- Presentan muchas Menos de la mitad
Dificultad o o
dificultades por el indican que el
para aprender A L - . .
g lenguaje técnico  aprendizaje de quimica Discrepancia
quimica - .
que se utiliza. es dificil.
Diferentes Alto porcentaje
metodologias consideran necesario
Metodologia  generan mayores  que los docentes Concordancia
resultados. utilicen diferentes
metodologias.
Generan mayores  Un alto porcentaje
habilidades de indican que el trabajo
Trabajo comunicacion, grupal es la estrategia

colaborativo  liderazgo y que mas les gusta que  Concordancia
pensamiento se utilicen para ensefiar
critico. quimica.

Utilizan variedad
de recursos o

Un alto porcentaje

indican que no se usan

Componente o . .
oréctico platafgrmas para  laboratorios virtuales  Discrepancia
las practicas de para el componente
forma virtual. practico.
Diversidad de Un porcentaje
plataformas representativo indican
Recursos digitales, recursos que los docentes

Tecnoldgicos

y videos para

utilizan recursos

Concordancia

ensefiar quimica.  tecnoldgicos para la

ensefianza de quimica.

Metodologia que  Alto porcentaje indican

mejora los que los docentes deben
. .. aprendizajes, aplicar actividades Concordancia

Gamificacion g

desarrollo ludicas para la

emocional y ensefanza.

social.

Nuevas estrategias Un alto porcentaje de

motivan al estudiantes requieren
Estrategias estudiante y que se utilicen los Discrepancia
innovadoras  mejoran la videojuegos,

ensefianza. laboratorio virtuales y

experimentos.

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Entrevista a docente y encuesta a estudiantes (2021)
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CAPITULO 111
PRODUCTO / RESULTADO

Titulo:
Manual del Super Escape Room como estrategia pedagogica para la

ensefianza de quimica.

Datos Informativos:
Los datos informativos de la institucion educativa donde se aplicd la

propuesta se detallan en el cuadro N°34.

Cuadro N°34 Datos informativos de la Institucion

Nombre de la institucion Instituciéon Educativa “Guayllabamba”

Provincia Pichincha

Canton Quito

Parroquia Guayllabamba

Sostenimiento Fiscal

Beneficiarios Estudiantes del nivel de bachillerato
Teléfono 022369995

Correo 17h01805@gmail.com
Responsable Luis Santiago Aimacafia Espinosa

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
Fuente: Secretaria del plantel (2021)

Antecedentes:
Por medio del proceso investigativo y considerando los resultados obtenidos

de las entrevistas realizadas a los docentes de la asignatura de quimica y encuestas
a los estudiantes del nivel de bachillerato, se determina que los docentes utilizan
recursos tradicionales para la ensefianza de quimica como son las diapositivas,
videos, libro de texto, plataformas virtuales con el objetivo de generar un

aprendizaje significativo.
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En el diagndstico realizado en la Institucién se pudo evidenciar que los
estudiantes del nivel de bachillerato recomiendan que se utilicen otros recursos
digitales para la ensefianza de la quimica como son: los videojuegos y laboratorios
virtuales. Se puede pensar que la seleccion de estas opciones se debe a que estos
cuentan con herramientas y recursos interactivos que generan motivacion vy
propician el trabajo colaborativo. En este sentido la gamificacion se convierte en
una excelente iniciativa educativa, se plante6 como propuesta de la presente
investigacion la elaboracién de un Escape Room para la ensefianza de quimica en
la Institucion Educativa Guayllabamba, en virtud de mejorar la calidad educativa
de acuerdo con la realidad y el fortalecimiento del proceso de ensefianza-

aprendizaje de los estudiantes del nivel de bachillerato.

Justificacion:
Con la implementacion de la propuesta “Super Escape Room” se pretende

contribuir al mejoramiento del proceso de ensefianza-aprendizaje en la materia de
quimica, la misma que presenta ciertas dificultades en la adquisicion de contenidos
tedrico y practicos. Con la aplicacion de los ER también se puede conseguir que los
docentes utilicen nuevas estrategias pedagogicas, con el fin de que los estudiantes
se motiven y generen un mayor interés por la asignatura. EI ER es una estrategia
innovadora y creativa que influye en el aprendizaje del estudiante, permitiendo que
se convierta en protagonista de su propio conocimiento mediante el trabajo en

equipo, resolucion de problemas y el fortalecimiento de los contenidos.

Objetivos de Investigacion:
Objetivo General:

Implementar un Escape Room como estrategia pedagdgica para la
ensefianza de quimica para nivel de bachillerato.
Objetivos Especificos:

Identificar recursos digitales para la construccion del Super Escape Room.

Integrar los recursos digitales y la estrategia de gamificacion en la
plataforma Genially.

Evaluar la propuesta del Super Escape Room mediante una encuesta de

satisfaccion a estudiantes de segundo afio de bachillerato.
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Cuadro N°35 Plan de Accion

ETAPAS

OBJETIVOS

ACTIVIDADES

RECURSQOS

INDICADOR DE LOGRO

PLANIFICACION

Establecer un cronograma de
actividades enmarcadas en la
ejecucion de la propuesta del

Super Escape Room.

Elaborar el cronograma de actividades.

Socializar el cronograma de actividades

a las autoridades y docentes de la

institucion.

Recursos Humanos
Materiales fisicos y

recursos de oficina.

Verifica el disefio del

cronograma de actividades.

SOCIALIZACION

Socializar la propuesta a los
docentes y estudiantes de la
Institucion Educativa

Guayllabamba.

Presentacion de la propuesta del Super

Escape Room como estrategia
pedagogica para la ensefianza de

quimica en el nivel de bachillerato.

Recursos Humanos
Materiales fisicos y

recursos de oficina.

Solicitud de autorizacion.

Verifica la participacion de

los docentes y estudiantes.

EJECUCION

Desarrollar la estrategia
pedagogica del Super Escape
Room para contribuir a la

ensefianza de quimica en el nivel

de bachillerato.

Ejecutar la estrategia pedagégica de
acuerdo con el cronograma.
Monitorear las sesiones de trabajo de
los estudiantes para el desarrollo del

Super Escape Room.

Recursos Humanos.

Materiales necesarios.

Monitorea la participacion de
los estudiantes durante el
desarrollo del Super Escape

Room.

EVALUACION

Valorar los resultados obtenidos

después de la aplicacion de la

propuesta.

Elaborar una encuesta de satisfaccion
de la propuesta.

Interpretar los resultados obtenidos.
Determinar conclusiones y

recomendaciones.

Recursos Humanos.
Instrumento de
recoleccion de

informacion.

Elabora el instrumento para la

recoleccion de la informacion.

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
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Factibilidad:
La presente propuesta se enmarca en los siguientes tipos de factibilidad

como se observan en el cuadro N°36.

Cuadro N°36 Factibilidad de la propuesta

Tipo Aspecto

Normativa vigente de la Republica del Ecuador que permiten

innovar los procesos de ensefianza-aprendizaje, la presente

Eactibilidad propue,stg es implementa~r un Escape, R_oom como estrategia
pedagdgica para la ensefianza de quimica, a fin de que los

sociopolitica  estudiantes generen pensamiento critico, creatividad vy
resolucion de problemas. Con la aplicacion del ER se mejora la
ensefianza mediante el fortalecimiento de conceptos que tiene
implicacion con el desarrollo cientifico y social.

La construccion del ER es posible debido a que los recursos
utilizados son de acceso libre, todos ellos cuentan con version
premium, pero en la propuesta se ha utilizado la version gratuita,

Factibilidad  la misma que solo requiere del registro del usuario, por lo que la

financiera propuesta no genera gastos extraordinarios para su aplicacion.
No obstante, la presente propuesta no se vincula a las
herramientas antes mencionadas, también se puede construir un
ER con otras herramientas y recursos fisicos o digitales.

Se cuenta con el apoyo de autoridades de la institucion para la
Factibilidad  implementacién de la propuesta. La colaboracion de docentes del
administrativa area de quimica y disponibilidad de los estudiantes en la
participacion del Super Escape Room.

La factibilidad técnica en el disefio del ER es posible gracias a
sin nimero de recursos digitales disponibles en el internet. Entre
los recursos utilizados para su disefio fueron:  Genially
plataforma para realizar actividades interactivas. Otro recurso
utilizado fue el Wordwall sitio web para crear recursos
educativos interactivos. De la misma manera se utilizo el PhET
herramienta de simulacion interactiva. De igual forma se utilizo
Cerebriti plataforma para crear y compartir juegos educativos,
aplicacion Kinemaster para crear y editar videos, la herramienta
de YouTube para compartir videos y finalmente Google Forms
para crear formularios online.

Factibilidad
técnica

La propuesta de investigacion estd amparada y protegida en los
cuerpos legales vigentes en relacion con los temas de educacion.
Considerando los articulos de la Constitucion de la Republica del
Ecuador en el contexto de la educacion, la Ley Orgéanica de
Educacion Intercultural, Codigo de la nifiez y adolescencia, el
Buen Vivir y el Reglamento interno de la institucion educativa
donde se aplico la investigacion.

Factibilidad
legal

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Fuente: Propuesta de investigacion (2021)
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Metodologia

La propuesta ofrece un documento planificado, organizado y estructurado
que busca mejorar la calidad de la educacion mediante la aplicacion del Super
Escape Room como estrategia pedagdgica para la ensefianza de quimica. La
metodologia que su utilizd es la ADDIE (Anélisis, Disefio, Desarrollo,

Implementacion y Evaluacion).

Fase 1: Analisis:

Para esta fase se tomoé en cuenta el criterio de los docentes y la opinion de
los estudiantes sobre los contenidos esenciales que se requiere en el aprendizaje de
quimica. Partiendo de esta necesidad se realizo la propuesta la misma que contiene
destrezas deseables e imprescindibles que los estudiantes deben alcanzar de acuerdo
con la propuesta curricular 2016 emitida por el Ministerio de Educacion de la
Republica del Ecuador.

Los contenidos de la propuesta tienen relacion con las destrezas de primero
y segundo afio de bachillerato de acuerdo con el texto guia de quimica del
Ministerio de educacion los mismas que se detallan en el cuadro N°37.

Cuadro N°37 Destrezas de quimica para la propuesta

Bloque Unidad Destrezas con criterio de desempefio Nivel
curricular
Unidad II: Examinar la estructura y composicion  Primero de
La tabla periodica de la tabla periddica. bachillerato
Relacionar la estructura electronica de  Primero de
Unidad III: los atomos con la posicién en la tabla  bachillerato
Estructura Atdmica periddica.

Unidad IlI: Determinar la estructura de los  Primero de
Elementos elementos quimicos con su respectiva  bachillerato

quimicos simbologia.

BLOQUE N.- 2 Unidad 1V:
Formacion de Examinar y clasificar la composicion,

LA QUIMICA compuestos formulacién y nomenclatura de los ~ Primerode
Y SuU quimicos compuestos hidrogenados. bachillerato
LENGUAJE
Unidad IV:
Formacion de Examinar y clasificar la composicion,

compuestos formulacién y nomenclatura de los  Primero de

quimicos compuestos oxigenados. bachillerato
Unidad I:

Numero de Calcular la masa molecular de varios ~ Segundo de

Avogadro y Masa elementos y compuestos quimicos. bachillerato
molecular
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Unidad I1: Determinar la composicién porcentual ~ Segundo de

Composicién  de los compuestos quimicos. bachillerato
porcentual
Unidad II: Examinar y aplicar el método mas
Las reacciones  apropiado para balancear las Segundo de
quimicasy sus  ecuaciones quimicas. bachillerato
ecuaciones

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
Fuente: Curriculo (2016)

Se ha planificado el ER para integrar las destrezas de acuerdo con los

contenidos de quimica mediante el disefio que se detalla a continuacion.

Fase 2: Disefio:
En el Super Escape Room se incorporan varios elementos y materiales que
generan un disefio grafico de una aventura educativa interactiva, pues estos se

detallan en las siguientes etapas:

Planteamiento General: El “Super Escape Room” fue disefiado en la
plataforma de Genially con la temética de Mario Bros como se observa en el grafico
N°32. El disefio contiene elementos como: la narrativa sobre el innovador rescate a
la princesa, ocho enemigos a vencer los cuales tienen destrezas o conocimientos de
acuerdo con los contenidos tedricos y practicos de quimica, mapa del recorrido
donde se encuentra cada uno de los enemigos y finalmente los retos a superar que

incluyen actividades para superarlos.

@ s ‘% 'A e e _: :
Gréafico N°32 Portada inicial del Escape Roo
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
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El tiempo asignado para realizar las actividades de cada uno de los retos y
rescatar a la princesa fue de cuatro horas, donde los integrantes de cada uno de los
equipos de trabajo pusieron en practica sus conocimientos sobre: las familias de la
tabla periddica, calculo de las particulas subatomicas, reconocimiento de simbolos
quimicos, formacion de compuestos hidrogenados, formulacion de compuestos
oxigenados, célculo del peso molecular, célculo de la composicion porcentual y

balanceo de ecuaciones quimicas.

La Narrativa: Para el disefio de la narrativa se utilizd la aplicacion
Kinemaster vinculando con el canal de YouTube del autor como se observa en el
grafico N°33. Pues alli se resumen una narrativa distinta al juego tradicional, donde
la Princesa Peach no fue rescatada por sus amigos Mario y Luigi, pues ella para
salir del castillo tuvo que ir superando una serie de retos, donde el estudiante se
convirtio en un perfecto aleado, poniendo en practica los conocimientos o destrezas

de quimica para ir venciendo a los enemigos y superando los retos.

donde superaras una serie de retos
para vencer a Goomba, Koopa, Lakitu,
Pinchon, Hammer, Plantas pirafias,
Buzzi y finalmente a Bowser

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)

Mapa de recorrido: En este recurso también se incluye un mapa de
recorrido, el cual fue disefiado en el interior del castillo como se observa en el
grafico N°34. En este recorrido la princesa Peach tiene que ir superando a sus ocho
enemigos los mismos que tienen destrezas y conocimientos de quimica. Para

vencerlos se tiene que resolver las actividades propuestas en cada uno de los retos.
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Grafico N°34 Mapa de Recorrido del Escape Room
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)

Construccién de retos: El disefio del Super Escape Room incluye ocho
retos disefiados en diferentes herramientas tecnoldgicas y cada uno de ellos tuvo
relacion con un contenido o destreza de la asignatura de quimica. Las herramientas
que se utilizaron para elaborar los retos fueron: Cerebriti, Wordwall, PhET. A

continuacion, se describen los retos planteados en el Super Escape Room.

Reto 1: El enemigo a vencer en este reto fue Goomba quien tiene
conocimiento sobre la tabla periddica, para superar este reto los participantes
realizaron la actividad en la plataforma Cerebriti que consistia en identificar las
familias que se encuentran en la tabla periddica y los elementos que conforman en

cada una de ellas, como se observa en el grafico N°35.

AMILIAS DE LA TABLA RIODICA

ACTINIDOS

Gréafico N°35 Reto N.- 1 Plataforma Cerebriti
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
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Una vez realizada la actividad los participantes tuvieron que encontrar la
clave, la cual estaba conformada por la suma total de los elementos quimicos que
se encuentran en las siguientes familias: Alcalinos, Metales de transicion y

Nitrogenoides como se observa en el grafico N°36

MUY B3IEEN

10243
44506
7H8049
I <40 JFF!

=t . AN

RETO 1
FELICITACIONES HAS

LOGRAD®O SUPERAR ESTE

RETO.
CONT INUAMOS CON
8

B
@ oy SAMSUNG
genially:

Grafico N°36 Clave del Reto N.- 1
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)

Reto 2: El enemigo a vencer Koopa quien tiene un amplio conocimiento
sobre las particulas subatomicas de los elementos quimicos. En este reto los
participantes realizaron la actividad del calculo de protones, electrones y neutrones
de los elementos quimicos como se observa en el grafico N°37

Gréafico N°37 Reto N.- 2 Calculo de particulas subatomicas
Elaborado por: Luis Santiago Aimacaria Espinosa (2021)
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Para encontrar la clave de este reto los participantes realizaron la siguiente
operacion: Sumar la cantidad de protones del Aluminio con la cantidad de
electrones del Fluor y con la masa atdmica del Potasio y al resultado multiplicar por

los neutrones del Flior como se observa en el grafico N°38.

00
MUY E3IEEN
F 10213
% (oogl ©
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FELICITACIONES HAS
LOGRADO SUPERAR ESTE
RETO.

CONT INUAMOS CON
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Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)

Reto 3: En este reto los participantes realizaron el juego en la plataforma
Wordwall que consiste en identificar los simbolos correctos de los elementos
quimicos como se observa en el grafico N°39. El enemigo por vencer en este reto

fue Lakitu quien posee mucho conocimiento sobre los simbolos quimicos.

@ Simbolo del Elemento Lutecio  »
"]

Gréafico N°39 Reto N.- 3. Identificar simbolos quimicos.
Elaborado por: Luis Santiago Aimacaria Espinosa (2021)
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Para superar este reto los estudiantes formaron tres palabras con los
simbolos de los elementos quimicos de acuerdo con él orden que aparecieron en el
juego. La clave de este reto fue la segunda palabra que se formo, como se observa

en el grafico N°40.

Seleccione la Luis Nico
clave correcta
para poder Colibri  Genio

superar el reto

gejlaktu Hielo Biosfera
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RETO.
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>
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Grafico N° 40 Clave del Reto N.- 3
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)

Reto 4: En este reto el enemigo a vencer fue Pinchdn, el mismo que posee
muchas habilidades para la formacion de compuestos hidrogenados. Los
participantes en este reto realizaron la actividad en la plataforma Wordwall que
consistia en identificar la férmula correcta de acuerdo con el compuesto quimico.
Ver grafico N°41

Gréafico N°41 Reto N.- 4. Compuestos Hidrogenados.
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
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En este reto existieron 10 formulas de compuestos hidrogenados (hidruros
metalicos, hidruros voléatiles y acidos hidracidos). Para superar este reto el
estudiante tuvo que seleccionar el Unico hidruro volatil que aprecio en el juego,

como se observa en el grafico N° 42.

) Acido
Seleccione el Clorhidrico

Hidruro volatil

que aparecio en | Hidmuro
de plata

para poder

superar a
Pinchon

Metano

RETO 4
FELICITACIONES FAS

LOGRAPO SUPERAR ESTE
RETO.
CONTINUAMOS CON

N L'

Gréafico N°42 Clave del Reto N.- 4
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Reto 5: Este reto estaba relacionado con la formulacion de compuestos
oxigenados, donde el estudiante realizé la actividad en la plataforma Wordwall
mediante la seleccion de las formulas correctas de acuerdo con los nombres de los

compuestos quimicos y vencer al enemigo Hammer. Ver gréfico N°43

Formula del | | Formula del Formula.
Parinids Parixids de del Oxida

e Cakio Hidrogens Carbonico
v v

« -]
oDoooD

Gréafico N°43 Reto N.- 5. Compuestos Oxigenados.
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
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En este reto existieron 10 formulas de compuestos oxigenados (0xidos
basicos, oxidos acidos y peroxidos). Para superar el reto el estudiante escribié la
cantidad de formulas que pertenecen a los dxidos basicos, ver grafico N°44.
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RETO 5
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Gréafico N°44 Clave del Reto N.- 5
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)

Reto 6: En este reto los participantes realizaron la actividad de calcular el
peso molecular de los cinco compuestos quimicos que consumieron las plantas

pirafias para poder atrapar a la princesa, como se observa en el grafico N° 45.

Gréafico N°45 Reto N.- 6. Célculo del peso molecular.
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
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Para superar este reto los participantes deben calcular el peso molecular de
los cinco compuestos y la clave fue el resultado de la suma total de los pesos

moleculares, como se muestra en el grafico N°46.
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Gréafico N°46 Clave del Reto N.- 6
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Reto 7: En este reto oscuro Buzzi es experto en la composicion porcentual,
para vencer a este enemigo, los participantes utilizaron la lupa para encontrar las
formulas escondidas y posteriormente calcular la composicion porcentual de las

cinco férmulas presentes, como se observa en el grafico N°47.

Gréafico N°47 Reto N.- 7. Célculo de la composicion porcentual
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
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Para encontrar la clave de este reto los estudiantes realizaron la suma de los
porcentajes de los atomos de carbono que aparecieron en las férmulas como se
evidencia en el grafico N°48.
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Gréafico N°48 Clave del Reto N.- 7
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
Reto 8: En este reto los participantes realizaron el juego en la plataforma
PhET que consistio en balancear las ecuaciones mediante la experiencia practica

como se observa en el grafico N°49. Bowser fue el tltimo enemigo a vencer.

s

=>

Gréafico N°49 Reto N.- 8. Blanceo de ecucaciones quimicas.
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
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Para superar este reto los estudiantes completaron los tres niveles propuestos
en el simulador de PhET vy la clave fue la suma de los coeficientes que se utilizaron

para igualar las siguientes ecuaciones. Ver grafico N°50

PClg —» P4 + Clg
CH; + HHO —» H> + CO

N + H O —» NHs + O

MUY BIEN RETO 8
. FELICITACIONES HAS LOGRADO

SUPERAR ESTE RETO.

ATHORA SOLO TE QUEDA
SELECCIONAR LA LLAVE CORRECTA

Grafico N°50 Clave del Reto N.- 8
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)

Rescate Final: Es la etapa final del juego, una vez concluidos los ocho retos
propuestos los estudiantes procedieron a abrir la puerta principal, mediante la

seleccion de la Ilave correcta como se observa en el grafico N°51.
R e S A Ty
B Lasclave

e

Grafico N°51 Seleccion de la llave correcta
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
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Para esta actividad los estudiantes utilizaron la siguiente operacion
aritmética: Suma de la clave del reto 2 + clave del reto 7 + clave del reto 8 y al
resultado multiplicar por la clave del Reto 5. Con la seleccion de la llave correcta
la princesa salio del castillo y a su reencuentro con sus amigos como se observa en

el gréfico N°52.

Gréafico N°52 Rescate final
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)

Fase 3: Desarrollo

Para la propuesta del Super Escape Room se consideraron las siguientes
etapas:

Exploracion. En esta etapa se aplicé una entrevista de tipo individual a tres
docentes de la asignatura de quimica y una encuesta a 178 estudiantes sobre las
metodologias de la ensefianza de quimica.

Planificacion. Se realiz6 una encuesta a los estudiantes sobre la narrativa a
emplearse, entre las diferentes opciones estaban: Minecraft, Mario Bros, Pokémon,
Avengers. Entre ellas Mario Bros obtuvo el mayor porcentaje de aceptacion
representado por el 37.9%. ver Anexo N°6.

Experimentacion. En esta etapa participaron 40 estudiantes del segundo afio
de Bachillerato General Unificado distribuidos en 10 equipos de trabajo, los
mismos que mediante sus conocimientos de quimica y de forma colaborativa
resolvieron los ocho retos.

Evaluacién. Para validar la propuesta de investigacién se aplicé una

encuesta, elaborada en cinco dimensiones: Disefio y Usabilidad, Metodologia,
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Desarrollo de Habilidades, Emociones y Trabajo en equipo, arrojando datos

relevantes los mismos que se detallan en la fase de evaluacion.

Los recursos que se utilizaron para el desarrollo de la propuesta del Super

Escape Room se indican en el cuadro N°38.

Cuadro N°38 Recursos utilizados para el Super Escape Room

Recurso

Descripcion

Computador

Maquina digital que es programable, que tiene la capacidad de
recibir, procesar y almacenar informacién.

Dispositivo mévil

Aparato con capacidad de procesamiento y conexion a internet.

Calculadora

Dispositivo que realiza calculos aritméticos.

Tabla periddica

Contiene informacion sobre los elementos quimicos como:
simbolos, peso atdbmico, masa atémica, entre otros datos.

Libreta de apuntes

Formado por un conjunto de hojas en blanco unidas por medio de
un espiral.

Es una plataforma para realizar actividades interactivas.

Genially https://www.genial.ly/en
YouTube Herramienta para compartir videos.
www.youtube.com
Kinemaster Aplicacion para dispositivo movil que permite crear y editar videos.

https://kinemaster.uptodown.com/android

Quitarfondo

Sitio web destinado a quitar el fondo de imagenes de formato png.
https://quitarfondo.com

Plataforma para crear y compartir juegos educativos.

Cerebriti .
www.cerebriti.com
Sitio web para crear recursos educativos interactivos.
Wordwall .
https://wordwall.net/
PhET Herramienta de simulaciones interactivas.
https://phet.colorado.edu/
Sonido mp3 Plataforma para descargar sonidos.
P http://www.sonidosmp3gratis.com/index.php
Z00m Herramienta para videoconferencias.

https://zoom.us/

Google Forms

Herramienta para crear formularios online.
https://www.google.com/forms/about/

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
Fuente: Disefio del Super Escape Room (2021)

Fase 4: Implementacion

En esta fase participaron 40 estudiantes del segundo afio de Bachillerato
General Unificado de la Institucién Educativa Guayllabamba distribuidos en 10
equipos de trabajo, los mismos que mediante sus conocimientos de quimica y de
forma colaborativa resolvieron los ocho retos en cuatro sesiones de trabajo. Laedad
de los participantes estaba comprendida entre los 16-18 afos; de los cuales el 57,5

% eran mujeres y el 42.5 % eran hombres.
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http://www.sonidosmp3gratis.com/index.php
https://zoom.us/
https://www.google.com/forms/about/

Previo a la implementacion el investigador realiz6 la socializacion a los
participantes sobre la propuesta del Super Escape Room para la ensefianza de
quimica, actividad que se llevd mediante la plataforma de Zoom, como se observa

en el grafico N°53.

Gréafico N°53 Socializacion a estudiantes sobre la propuesta

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)

En la primera sesién de trabajo los estudiantes realizaron una exploracion
del disefio general de Super Escape Room, que consistia en observar la narrativa,
los enemigos a vencer y el mapa de recorrido que deben seguir, como se observa en

el gréafico N°54.

Grafico N°54 Primera sesion de estudiantes.
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
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En la segunda sesion de trabajo, los participantes iniciaron con la resolucién
de los retos de acuerdo con el disefio del Super Escape Room. En el gréfico N°55

se observa la actividad.

Gréafico N°55 Segunda sesion de estudiantes.

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)

En la tercera sesion de trabajo, los participantes de los diferentes equipos de
trabajo continuaron resolviendo los retos planteados de acuerdo con su
organizacion, ver grafico N°56. En esta sesion algunos grupos finalizaron los retos.

Mikaela Salcedo

& viewgenially

Grafico N°56 Tercera sesién de estudiantes.
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
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La cuarta sesion fue la Gltima reunion de trabajo, donde varios grupos
realizaron los ultimos retos y finalizaron por completo el juego del Super Escape

Room como se observa en el grafico N°57.

Danniels Gutierrez Mikaela Salcedo

Gréafico N°57 Cuarta sesion de estudiantes.
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)

Fase 5: Evaluacion.

Para validar la propuesta se realiz6 un cuestionario de satisfaccion elaborado
en Google Forms sobre la experiencia del Super Escape Room en el proceso de
aprendizaje de quimica. Su disefio contiene 20 preguntas en la escala de Likert ver
Anexo N°7, estructuradas en cinco dimensiones como se detallan en los siguientes

resultados.

Resultados de la validacion de la propuesta:
Dimensién de disefio y usabilidad

En esta dimension a manera de ejemplo algunos datos que se observaron
fueron que el 98 % de los encuestados se ubicaron entre el rango de Bueno a
Excelente, en las preguntas referentes al disefio gréafico y colores, la narrativa sobre
el rescate a la princesa Peach y el uso de los recursos digitales en el Super Escape

Room como se observa en el grafico N°58.
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Recursos digitales del
Escape Room

Narrativa del Escape
Room m Mala

0% 5 = Indiferente 0% 2% 10%
' = Mala
Buena
20% = Indiferente
Muy buena 28%
43% Buena
= Excelente

Muy buena

Grafico N°58 Preguntas sobre el disefio y usabilidad del ER
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)

A penas el 5% de los estudiantes manifestaron que durante el desarrollo del
ER tuvieron el problema de la demora de carga, y el 2% indican que los retos
planteados en el Super Escape Room eran dificiles. En conclusion, se puede
manifestar que el disefio y la usabilidad es adecuada, debido a que al 80% de
participantes les tomo menos de tres horas poder realizar todas las actividades del
Super Escape Room.
Dimensién de Metodologia

En esta dimensidn se observd que el 98 % de los encuestados manifiestan
que la informacion e instrucciones en el desarrollo del Escape Room fue adecuada.
El mismo porcentaje de estudiantes (98%) consideraron que el Super Escape Room
le permitié afianzar los contenidos tedricos y entender los contenidos préacticos de
la quimica como se observa a manera de ejemplo en el grafico N°59. En conclusion,
se puede indicar que la estrategia del Escape Room puede ser aplicada a otras

asignaturas del curriculo de formacion estudiantil.

El Escape Room le ayudod El Escape Room le ayudod
a afianzar conocimientos a entender contenidos
tedricos practicos
= Mala = Mala
0% 2% 109 0% 2% 5%
’ = |ndiferente ’ » |ndiferente
Buena Buena
33%
Muy buena Muy buena
m Excelente ® Excelente

Gréafico N°59 Preguntas sobre la dimension de metodologia.
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)
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Dimension de desarrollo de habilidades

En relacién con esta dimension se observa que el trabajo en equipo,
motivacion por el aprendizaje, la comunicacion y la resolucion de problemas fueron
las habilidades que se fortalecieron en los estudiantes durante la experiencia del

Escape Room como se observa en el grafico N°60.

Habilidades que genera el Escape Room
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Grafico N°60 Habilidades del Escape Room
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)

En esta dimension también se observé que la actividad que genero un mayor
aprendizaje fue el balanceo de ecuaciones quimicas disefiada en el simulador

interactivo virtual PhET como se observa en el grafico N°61.

Actividades con mayor aprendizaje en el Escape Room

zg 20%
25
13%
20 12% ’ 12% 10% 12% 12%
15
10
5
0
o o o o
& & \O <9 <0 e . o g
K’b@\ «"\O\I & d 3 Qo?j’ > 06’\0 &
& @ o3 S & @ N S
N o O (JO go N\ O <
& o N < < A > S
&S & & e 3@ C N &
& & & & & ° X
R4 & & S \© P

Grafico N°61 Actividades com mayor aprendizaje del Escape Room
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
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Dimension de emociones
En esta dimension se observo que el entusiasmo, satisfaccion, tranquilidad
y confianza fueran las emociones que sintieron los estudiantes al momento de

desarrollar el Super Escape Room como se observa en el grafico N°62.

Emociones que sintid el estudiante al
realizar el Escape Room
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Grafico N°62 Emociones que genera el Escape Room
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2021)

Dimension de trabajo en equipo.
En esta dimension se evidencid que la cooperacion, responsabilidad, respeto
y solidaridad fueron los valores que desarrollaron los participantes durante el juego

como se observa en el grafico N°63.

Valores que desarrollaron los estudiantes
durante el Escape Room

40
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37%

27%
21%

Gréafico N°63 Valores que genera el Escape Room
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
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También se observé que la estrategia que realizaron los diferentes equipos
de trabajo fue forma colaborativa durante el desarrollo y resolucion de los retos del

Super Escape Room como se observa en el grafico N°64.

Metodologia del trabajo en equipo durante el
desarollo del Escape Room

3%
" m Divisidn de retos

m Desarrollo de retos en
conjunto

= Trabajo en pareja

Gréafico N°64 Metodologia de trabajo del Escape Room
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2021)
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones:

Los Escape Rooms son una estrategia pedagdgica novedosa y atractiva que
genera emocion, motivacion y pensamiento critico, debido a que el estudiante se
involucra de forma participativa en el proceso de enseflanza-aprendizaje poniendo
en practica su conocimiento o habilidades mediante la resolucion de retos que se
encuentra en su disefio para escapar de la habitacion de encierro.

En la investigacion exploratoria se observé que los docentes de la institucion
utilizan estrategias tradicionales, donde el estudiante no es muy participativo, ni
genera pensamiento critico al momento de adquirir habilidades o conocimiento de
quimica, debido a la utilizacion de recursos ya conocidos como son: las
diapositivas, texto guia, carteles, exposiciones y foros. Lo que dio lugar a conocer
que los estudiantes desean recibir clases de quimica mediante estrategias distintas
a las habituales, las mismas que contengan actividades novedosas y motivadoras
para el aprendizaje de quimica.

El uso de los Escape Rooms constituye una estrategia donde los contenidos
pueden ser adaptados de acuerdo con los intereses y necesidades de los estudiantes,
debido a la variedad de actividades, recursos y materiales que se puede incluir en
su disefio. Los mismos que se pueden realizar en un ambiente fisico o digital. De
manera digital se pueden integrar diversidad de recursos interactivos para generar
un entorno virtual de aprendizaje. Mientras que de manera fisica se pueden utilizar
aulas reales y materiales de la institucién educativa.

El Super Escape Room disefiado para la asignatura de quimica, permitié en
los estudiantes el desarrollo de habilidades cognitivas como: el balanceo de
ecuaciones quimicas, célculo de peso molecular, composicién porcentual y el
reconocimiento de los simbolos quimicos. ElI Escape Room permitié generar
habilidades trasversales como: trabajo en equipo, motivacién, comunicacién y
resolucion de problemas. De igual manera gener6 emociones positivas como: el
entusiasmo, la satisfaccion y confianza. Finalmente, el fortalecimiento de valores

como la cooperacion, responsabilidad y respeto.
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Recomendaciones:

De acuerdo con la investigacion realizada se puede concluir que el Super Escape

Rooms aporta eficazmente a la ensefianza de quimica en los estudiantes del nivel de

bachillerato de la Institucion Educativa “Guayllabamba”. Tomando en cuenta las

siguientes recomendaciones:

Se recomienda a los docentes, utilizar la estrategia del Escape Room en la
ensefianza de quimica para que el estudiante sea méas comunicativo,
cooperativo y critico al resolver problemas.

Incrementar los Escape Rooms para la ensefianza quimica organica para
generar pensamiento critico, trabajo en equipo y fortalecer los
conocimientos mediante la resolucion de los retos.

Se recomienda a los docentes de la institucion, disefiar un Escape Room para
las diferentes asignaturas, donde se adapten los contenidos de acuerdo con
el nivel cognitivo de los estudiantes.

Se recomienda a los docentes que en el disefio del Escape Rooms integren
herramientas tecnoldgicas como simuladores y laboratorios virtuales a fin
de fortalecer el componente practico de la asignatura de quimica.

Se recomienda a los docentes utilizar recursos digitales disponibles en el
internet que sean intuitos y de acceso libre a fin de que se facilite su

implementacién en relacién de costo y tiempo.
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ANEXOS
Anexo 1

CUADRO Ne1 MATRIZ DE ANALISIS DE SITUACIONES-MAS

MATRIZ DE ANALISIS DE SITUACIONES

SITUACION ACTUAL
REAL NEGATIVA

La

Guayllabamba se

Institucion  Educativa
encuentra
ubicada en la parroquia de
Guayllabamba perteneciente al
canton Quito provincia de
Pichincha, de sostenimiento
fiscal, actualmente cuenta con
una plantilla de 54 docentes y
1175 estudiantes distribuidos
en dos jornadas académicas
matutina y vespertina.

El plantel tiene 45 afios de vida
institucional, actualmente

presenta dos niveles de
educacion, la Basica Superior y
Bachillerato

En lo referente al Bachillerato
presenta  tres  programas:
General Unificado, Técnico e

Internacional.

IDENTIFICA
CION DEL
PROBLEMA
A SER
INVESTIGA
DO

Escasa
aplicacion de
estrategias
innovadoras
para la
ensefianza de la

quimica.
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SITUACION
FUTURA
DESEADA
POSITIVA

Docentes
competentes y
actualizados en
estrategias
pedagdgicas
que pueden
desarrollar
procesos
innovadores en
la ensefianza de

quimica.

PROPUESTA
DE
SOLUCION
AL
PROBLEMA
PLANTAED
o)

Mejorar el
proceso de
ensefianza y
aprendizaje en
la asignatura de
quimica a
través de
estrategias

innovadoras.

Implementar el
disefio de un
Escape Rooms
para la
ensefianza de la

quimica.



El plantel adolece de:

e Una buena comunicacion
entre los diferentes actores
del plantel.

e Personal docente y
administrativo realizan
funciones que no les
competente.

e No cuenta con un plan de
capacitacion para el
personal docente y
administrativo.

e No existe una comision
para que supervise la
funcidn y gestion de los
departamentos
institucionales.

e El personal docente y
administrativo no se
encuentran motivados para
desempefiarse
correctamente en sus
labores diarias.

e No existe procesos de
innovacion educativa
dentro de las asignaturas.

e Los docentes no utilizan
recursos tecnoldgicos de
informacion y
comunicacion en sus
clases.

e Docentes de quimica no
utilizan metodologias
innovadoras para la
ensefianza de quimica.

e Docentes de quimica no
utilizan el Escape Rooms
como estrategia para la
ensefianza de la quimica

Elaborado por: Luis Santiago Aimacaria Espinosa (2020)
Fuente: (Abril, 2010)
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Anexo 2

Metodologia que permite construir Las estrategias determinan la forma

conocimiento y adaptarlos a los de proceder en el aula, permite

diferentes ambitos de aprendizaje organizar los contenidos, ejercicios,

(Puga y Jaramillo, 2015, p.292).

preguntas y la gestion del aula
(Quinquer, 2004, p.1).

Organizados ldgico de variables
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafa Espinosa (2020)
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Importancia
Caracteristicas

general \ / . .
\ Beneficios
— - ROOMS SN Modelos  de
Comme Do —
iy l T

Planteamiento

Escape Rooms

Aprendizaje

Tipos de Exploradores
Construir retos, «—
pistas y materiales \

:
Filantropos

Constelacion de la variable independiente
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2020)

Jugadores
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Retroalimentacién
Anécdotas

o
Técnicas
Guia de estudio

Verbales
Mapa

conceptual

Mentefactos
L -

Técnicas Estrategias didacticas Estrategias
iovi magistrales
Audiovisuales

Técnicas
Experimentales

Consideraciones
para la ensefianza

Técnicas
Escritas

ENSENANZA DE
LA QUIMICA

Técnicas
Didécticas

Estudio de
caso

Software
para quimica

Método de
proyectos

Estrategias Estrategias

Grupales

Equipo de
trabajo

/ ¢ / \ Mesa
Redonda
Estudio Role
Playing Debate -

Documental
Constelacion de la variable dependiente
Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2020)

individuales

Proyector
Multimedia

Trabajo
Individual
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Anexo 3

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
MAESTRIA MENCION EDUCACION, INNOVACION Y LIDERAZGO INDOAMERICA

EDUCATIVO

3

Objetivo: El presente instrumento tiene como finalidad obtener informacién referente a las

estrategias pedagdgicas que se utiliza en la ensefianza de quimica.

Entrevista dirigida a los Docentes de Quimica

Instructivo: Solicito de la manera mas comedida se digne contestar las siguientes preguntas de

manera confiable, el mismo que nos ayudard en la elaboracion de una propuesta educativa en

beneficio de la ensefianza de quimica para los estudiantes de la Instituciéon Educativa Guayllabamba.

[No]ga] o] oo (=] B = o1 1 €1 V7151 ¢= Vo [0 PN
Edad del Entrevistado: ........ccccoviiiiiiiiiiiniiinnennn.
Titulo académico: c.oevvvevniieinrniniinieeiacnrennnnees
N.- Pregunta Respuesta
1 ¢Por qué es importante la ensefianza de la quimica?
2 ¢ Qué metodologia utiliza usted para la ensefianza de la
guimica?
3 ¢Ha identificado si los estudiantes tienen dificultades para
aprender quimica?
4 ¢Considera que la Tecnologia puede aportar a la
ensefianza de la quimica?
5 ¢ Conoce usted sobre la gamificacion y su aplicacion en la
educacion?
6 ¢ Qué estrategias ha utilizado para impartir el componente
practico en la modalidad virtual?
7 ¢Aplica usted estrategias pedagogicas para generar trabajo
colaborativo en el aula?
8 ¢Qué habilidades desarrollan los estudiantes cuando se
utiliza el trabajo colaborativo?
9 ¢Considera usted que aplicando estrategias innovadoras
en la clase de quimica se mejorar la ensefianza?
10 ¢Considera que las estrategias pedagogicas innovadoras

Elaborado por: Luis Santiago Aimacafia Espinosa (2020)

permiten mejorar el conocimiento en los estudiantes en la

asignatura de quimica?
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Anexo 4

https://docs.google.com/forms/d/1V7Kkx3MHzbvpiebNUPJ-ExGQNWrpyfzgHJH-yCI8fFA/edit?usp=sharing

CONSENTIMIENTO INFORMADO

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA
INDOAMERICA

*Obligatorio

PROYECTO: “ESCAPE ROOMS COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA LA
ENSENANZA DE QUIMICA”

El ocbjetive principal de estz actividad es obtenar informacidn referente 2 lzs estrategias pedagdgicas
que se utilizz en |z enzefianza de guimica.

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Estimado padre/madre o representants legal

Solicitamos vuestro consentimiento para que su hijo o hija colabore con el proyecto de investigacicn
disefizdo por 2l Docente Luis Santizgo Aimacanz Espinosa gue consiste en 2l uso de los Escape Rooms
comao estrategia pedagogics pera lz enssfanza de quimica

A. Propdsito de lz actividad

El objetive principel de este actividad es obtensr informacion referente a las estrategias pedagdgicas
que se utilizz en |z enzefianza de guimica.

E. Qué se Hera
Sz rzalize une encuests a los estudiantes, la misma que 52 desarrollard por medio de |a Herramienta
Google Forms. La encuesta consta de 20 preguntas disefiadas por el autor de la presente investigacion y

aprobadas por el respectivo tutor.

C. Tiempa.
El iempo asignado para esta actividad es de 30 minutos.

D. Riesgos

La interaccidn no causard ningun riesgo para los participantes y Iz informacidn gue nos proporcicnen
sera confidencizl.

E. Beneficios

Come resultade de lz participacion no obtendrd ningun beneficio directo, sin embarge, 25 posible que &l
investigador aprenda mas sobre las estrategias pedagdgicas innovadoras para |z ensefiznza de quimica.
La informacidn del estudio contribuird al mejoramiento del proceso de ensefianza de quimica y al
fortalecimiento de las estrategias innovadoras que promueven el interés por las neevas tecnologias.

F. Su participacion en este estudio es voluntariz. Tiene ! derecho de negarse a participaro 2 no
continuar con su participacidn en cualguisr momento, sin que esta decisién afecte las actividades que
se realizan en la institucicn educativa.

. Su participacion en este estudio es confidencial, los resultados podrian aparecer en una publicacion
cientifica o ser divulgados en una conferencia. Esta hoja de consentimiento serd el dnico documenta con

su nombre y éste siempre se mantendra separado de los datos

H. Mo perdera ningln derecha legal por aprobar este documento.
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Consentimiento

He leide o se ma ha leido, la informacion descrita, antes de aprobar. 52 me ha brindado la oportunidad
de hacer preguntas y £513s han sido contestadas en forma adecuada. Porlo tanto, scosdo @ autorizar m
participacion en la investigacion de este estudio:

Doy mi consentimisnto para que mi representade participe en la presente
investigacion ™

() sl
() no

Mombre del Representante Legal *

Tu respuesta

Mumero de Cédula del Representants Legal *

Tu respuesta

Siguiente
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Anexo 5

https://docs.google.com/forms/d/1V7Kkx3MHzbvpiebNUPJ-ExGQNWrpyfzgHJH-yCI8fFA/edit?usp=sharing

ENCUESTA A ESTUDIANTES

Instrucciones

SECCION M.- 1
Sefior (it} estediantes solicito de la manera mas comadida se digne contestar las siguientes preguntas
de manera confizble y sincera. Mague sola una respuesta segdn su criterio.

1. ;Cree gue s til £l aprendizaje de la quimica en su diaric vivir? =
Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Indiferente

De acuerds

OO OO0O0

Totalmente de acusrdo

2. ;Considera usted que los contenidos de quimica son suficientes para su
i
formacion académica? ™

Totalmente en desacuerdo
En desacusrdo
Indiferente

De acuerdo

O 0O0O0O0

Totalmente de acuerdo

3. jCeonsidera usted que el aprendizaje de quimica es difizil? *

O Totalmente en desacuerdo
O En desacuerdo

() Indiferente

O De acuerdo

O Totalmente de acusrdo
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4. ;En su Institucion se ensena quimica con ejercicios practicos acordes a su
entorno? *

O Totalmente en desacuerdo
O En desacuerdao

O Indiferente

O De acuerdo

O Totalmente de acuerdo

5. ;En qué nivel cree que es importante aprender los contenidos tedricos de la
quimica? *

O Totalmente en desacuerdo
O En desacuerdo

O Indiferente

O De acuerdo

O Totalmente de acuerdo

&. jCon qué frecuencia usaban los laboratorios de quimica cuando asistia a la
institucion? *

Mo se usaba

Una vez por semana

Dos veces por semana

Tres veces por semana

OCIONON®

Todos los dias

7. iCon que frecuencia usaban los laboratorios virtuales de gquimica en tiempos
de pandemia? *

Mo se usaba
Una vez por semana
Dos veces por semana

Tres veces por semana

OCONONG®

Todos las clases
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8. ;Los métodaos utilizados por los docentes le ayudan a comprender los
contenidos de quimica? *

Totalmente en desacuerdo
En desacusrdo
Indiferente

De acuerdo

CO00O0

Totalmente de acusrdo

2. ;Considera usted necesaric gue los docentes utilicen diferentes métodos para
la ensefianza de quimica? *

Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo
Indiferente

De acuerdo

©COO0O0O0

Totalmente de acusrdo

12, ;Considera usted que la guimica es una asignatura que requiere
memorizacion? *

Totalmente en desacuerdo
En desacusrdo

Indiferente

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

ONONONONG

11. ;El docente de guimica plantea proyectos relacionados a la vida real durante
el pericdc académico? *

Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo

Indiferente

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

O00O0O0
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12. ;Considera que las tareas enviadas a casa le ayudan a fortalecer el
aprendizaje de gquimica? *

O Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Indiferente

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

O
O
O
O

13. ;Considera usted que si el docente aplica actividades ludicas (juegos) para
explicar los contenidos de guimnica, se haria mas facil entender sus contenidos? *

Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo
Indiferente

De acuerdo

ONONONONG)

Totalmente de acuerdo

14. ;El docente utiliza recursos tecnolégicos para la ensefianza de gquimica? *

Totalmente en desacuerdo

O

() En desacuerdo
() Indiferente
() De acuerdo
O

Totalmente de acuerdo

15. (Considera usted gue los recursos tecnolagicos (teléfonos inteligentes.
tabletas, simuladcres) le ayudarian a mejorar la adguisicion del conocimients? *

D Totalmente en desacuerdo
O En desacuerdo

Indiferente

Totalmente de acuerdo

O
D De acuerdo
O

Atras Siguiente
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Seccion M.-2

Seqior [ita] estuediantes solicito de la manera mis comedida se digne contestar las siguientes preguntas
de manera confiable ¥ sincera. Mague una o mas opciores segln su criteria.

16. jCuadles de los siguientes recursoas educatives para la ensefianza de quimica
ha visto en internet? *

Rezlidad Aumentada (Con dispositivo mavil se ve animaciones de los elementos de |2
takla periddica)

Realidad Yirtual (Con unas gafas o visores se ven laboratarios virtuakes)

Escape Rooms (Cuartos con actividades fizicas o mentales con retos parz aprender
quimica)

Labaoratorios virtuzles (Simuladores de laboratorios de gquimica para mezclar
Ccomponentes)

Videojuegos para |z ensefianza de la guimica

Otro

OO0 0O O 00

17, ;Que tipo de recursos utiliza el docente para ensenar contenidos de guimica?
£

Videos
Carteles

Libra de Texta

Laboratorios virtuales

O
O
Ll
[] PFistaformas virtuales
Ll
L

Diapositivas

18. ;Que tipo de tecnologia utiliza usted para recibir |as clases de quimica en la
modalidad virtual? *

D Computador de eseritorio

I:| Computador portatil

|:| Celular
D Tableta
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19. ;Gué recursos le gustaria a usted que se utilice en las classes de quimica? *

Oo0O000D0O00000

OD0DO0o0O00O s

Videos

Carteles

Libra de Texto
Plataformas virtuales
Realidad Avmentada
Realidad Virtual

Escape Rooms
Laboratorios virtuales
Videojuegos para guimica

Diapositivas

;Oué actividades son las que le maotivan a usted para aprendsr guimica? ™

Dindmicas

Juegos interactivos
Experimentas
Documentales

Laboratorios virtuales

21, ;Que tipo de estrategias le gusta a usted gue se utilice en la clase de
quimica? *

D Trabajo grupal
D Trabajo individual
D Dabate

D Exposicion verbal

22

Escriba algun comentaric o experiencia en las clases de quimica que

contribwyan a la presente investigacion ™

Tu respuesta
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Anexo 6

https://docs.google.com/forms/d/16_Hf8PXujqG2TO6bJbQPN;j8ggQjxI34Yg49GYVBQVRc/edit?usp=sharing

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

Descripcidn del formulario

PROYECTO: "ESCAPE ROOMS COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA LA ENSEFIANZA DE
QUIMICA

NP DY e

El chjetive principal de 2sta actividad ea obterer infarmacidn referente al juega le gustaria que e elabore parz |z ensefianza de
quimica de acuerdo a su gusto

;Qué tipo de Video juego le gustaria que s implemente en las clases de Quimica 7 *
Minecraft
Avengers
Pokémon
Super Mario

Harry potter

PROYECTO: “ESCAPE ROOMS COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA LA ENSENANZA DE
QUIMICA”

(Que tipo de Video juego le gustaria que se implemente en las clases de Quimica 7

182 respuestas

@ Minecrait
@ Avengers
® Pokémen
@ Super Mario
@ Harry potter
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Anexo 7

https://docs.google.com/forms/d/1pnDbSWN-t08S8cWUyQZnmNPEnMo7sNBBjV95iC1V8k4/edit?usp=sharing

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA
INDOAMERICA

*Obligatario

FROYECTO: “ESCAPE ROOMS COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA LA
EMSEMANZA DE QUIMICA"

El chjetreo principal de =sta actividad es obtener informacidn referents 2 |a esirategia del Escaps Room
oMo propussta de innovacidn educativa para la ensefanza de guimica

Seleccione & quipo de trabajo qus pertenece ™

GRUPGC M_-1
GRUPO M- 2
GRUPO M.-3
GRUPO M- 4

GRUFD M-

[}

GRUPO M.-6

GRUPO .-

GRUPC M-8

GRUPC M.-9

GRUPO M-10

CO0O00C0000®

Siguiente

112


https://docs.google.com/forms/d/1pnDbSWN-to8S8cWUyQZnmNPEnMo7sNBBjV95iC1V8k4/edit?usp=sharing

SECCION M.-1
Sefior (ita) estudiant= salicito de la man=ra mds comedida se digne contestar las siguisntes praguntas de
manara confiable y sincera. Mague sola una respue=sta segin su criteria.

.- DIMENSION DISENG ¥ USABILIDAD

1.- ;Como considera usted la tematica de Mario Bros aplicada al Escape Room? *

() Malo
() Indiferente
() Busna
() Muy busna
() Excelents

2.- ;Como considera usted el diseno grafico vy los colores del Escape Room? *

l::jl Mala
I:::I Indiferante
() Buens
l::jl Muy buena
I:::I Excelente

1.- ;Como considera usted el sonido de fonda v los audios que se incluyen en el
Escape Room? *

() Malg
() Indiferente
() Buena
() Muy buena

O Excelente
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4.- ;Comao considera usted |a narrativa sobre &l rescate de a |a princesa Peach en

el Escape Room? *

Mala
Indiferente
Bugnz
Muy buena

Excelents

OO0 00O

2.~ jComo considera usted el uso de recursos digitales en el juego del Escape

Rioom? *

I:::I Mala

Indiferante
Buena
Muy buena

Excelents

&.- j Durante el uso del Escape Room tuvo alguno de los siguientes problemas? *

Error de conexidn
Demaora en cargar
Construccian de claves

Confusion en las preguntas planteadas

OO0 0O0O0

Minguna

7.- jGue tiempo le tomo a usted resolver el Escape Room? *

I:::I Menos de 1 hora

O 1-2 haoras
I:::I 2 -3 horas
I:::I 3-4 haras

O Mas de 4 horas
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3.- ;En qué nivel considera usted la dificultad de los retos planteados? =

() Muy dificiles

l:::] Poco dificiles

I:::I Indiferentes

() Faciles

I:::I Muy faciles

B.- DIMENSION METODOLOGICA

9.- ;Considera gue la informacion & instrucciones fueron impartidas
adecuadaments para £l desarrcllo del Escape Room? *

D Mala

I:::I Indiferente

I::I Buana
D Muy buena
I:::I Excelents

10.- ;Como considera usted la organizacion de los contenidos propusstos en el
Escape Room? *

I:::I Malo

I:::I Indiferante

I:::I Buena
I:::I Muy buena
I:::I Excelents
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11.- ;En qué nivel considera usted que el Escape Room puede ser aplicada en
otras asignaturas? *

l::l Totalmente en desacuerdo
l::jl En desacuerdo
I:::I Indiferente

l:::] De acuerda

l::jl Totalments de acuerda

12.- ;Considera usted que &l Escape Room |2 ayudd a afianzar los contenidos
tedricos de quimica? *

l:::l Mala

I:::I Indiferente
() Buena

() Muy buenz
o

Excelents

13.- jConsidera usted gue &l Escape Room le ayudo a entender los contenidos
practicos de guimica? *

Mala
Indiferants
Busna
Muy buena

Excelents

00O 00O

14.- ; Cree usted gue &l jusgo se convierte en una estrategia para aprendsr
quimica? *

I:::I Mala

I:::I Indiferente

O Buana
I:::I Muy buena
I:::I Excelente
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C.- DIMENSION DE DESARROLLO DE HABILIDADES

15.- ;Gue tipo de habilidades cree usted gue adquirio al momento de realizar el
jusgo de Escape Room? *

[l cemunicacién

D Trabajo en eguipo

[] Rezonamiento légico

D Creatividad

D Resolucion de problemas

O

Mativacion por el aprendizaje

16.- ;En cuales de las siguientes actividades cree usted que adguirid mayor
aprendizaje durante el jusgo de Escape Room? *

I:| Identificer las familias de la tzblz periddice

Calcular las particulas subatémicas

Reconocer los simbaolos quimicos

Farmar compuestos hidrogenados

Farmular compuestos oxigenadaos

Calcular el peso maolecular

Calcular la composicidn porcentual

OO00o0O0O00O0O

lgualar ecuaciones quimicas

D.- DIMENSION DE EMOCIONES

17.- ;Qué tipo de emociones cree usted gue sintid al realizar esta experiencia del
Escape Room? *

[] satisfaccién

Entusiasmao

Confianza

Tranguilidad

Disgustada

Ansiedad

Inseguridad

O0D0D0OD0O00O

Preccupacion
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E.- DIMENSION DE TRABAJO EN EQUIFC

16.- ;Gue valores desarralld durante €l trabajo en equipo en las actividades del
Escape Room? *

Cooperacicn

Solidaridad

Rezpsto

Honestidad

Responsabilidad

Ooo0OoO0O0o

12.- ;Como fue la metodologia de eleccion del lider en cada uno de los grupos de
trabajo? *

() Paorvotacién
I:::I Paor iniciativa de uno de los integrantes
I:::I Por sugerencia de la mayoriz

() Mo =e asignd ningin lider

20.- ;Como fue la metodaologia del trabajo en equipo durante &l juego de Escape
Room? *

() Divizidn de retos
I:::I Desarrolle de retos en conjunto

I:::I Trabajo en pareja
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Anexo 8

5th Internationdl Conference on Human intaraction 8 Emerging Technologies

August 27-29, 2021, Fondation EFOM Bovis Dolto, Parts, France

ACCEPTANCE LETTER

Luis Aimacafia-Espinosa

Maestria en Educacion, mencién Innovacién y Liderazgo Educativo - MEILE, Universidad
Tecnoldgica Indeamérica, Ecuador

laimacana2@indoamerica.edu.ec

March 26, 2021

Dear Luis Aimacaifia-Espinosa,
We are pleasad to inform you that your submission has been accepted for Oral
presentation &t the 5th International Conference on Humen Interaction and Emerging

Technologies (IHIET 2021) to be held at Paris, France, August 27-29, 2021.
(http://ihiet org)

Paper ID#: 633

Paper Title: ESCAPE ROOMS: A formula for Injecting interaction in Chemistry
classes

The acceptance decision is basad on peer-reviews conducted by conference chairs and

assigned reviewers from the scientific committee,

[For inclusion in the IHIET 2021 Conference Proceedings and program, at leasl one
unique registration per paper or poster is required).

Whether this submission is a paper presentation or poster demonstration, your full
paper (optional) will be included in the Conference Proceedings if submitted along with
the signed Springer consent to publish agreement form by the posted deadline,

We look forward to seeing you in Paris!

Sincerely,

IHIET 2021 Administration
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Anexo 9

).

USIVE RS DAl TRCraROGICa

INDOAMERICA

Cmayllabamba, 15 de enero de 2021

Dr. Jose Cisneros
RECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA GUAYLLABAMEA

Presente. -

Dentro del proceso de titulacion para los estudiantes del programa de maestria en Innovacién y
Liderazgo educative, la Universidad contempla la realizacién de un proyecto de INVESTIGACION.

En este marco es de nuestro interés que se pueda desarrollar con los docentes y estudiantes de la
institucion a la cual vsted dinge, un proyecte de intervencién con la tematica “ESCAPE ROOMS
COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA L4 ENSENANZA DE QUIMICA™ .

Es importante sefialar que esta actividad no conlleva ningun gasto para su instifncén y que se tomaran
los resgnardes necesanos para no nterfenir con el normal fimecionamiento de las actividades propias de
la institucion El estudiante que llevara a cabo esta actividad es el maestrante: LUIS SANTIAGO
AIMACANA ESPINOSA.

Sin otro particular ¥ esperando una buena acogida me despido antentamente.

Dr. Janio Jadan Guemero Ph.D.
DIRECTOR DE TESIS
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INSTITUCION EDUCATIVA FISCAL
GUAYLLABAMBA

Fanamercana More, &, Eimdn Bollvar Bio. 215 Bario La kerced = Telddono: 235 95935
e-mal: 1ThiESEorall com ~ www. colsploguay shamba.com
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Anexo 10

Guayllabamba, 16 de enero 2021,

e,

ASUNTO: ACEPTACION DE LA REALIZACION DE

PROYECTO DE INVESTIGACION.

Licenciado

LUIS SANTIAGO ATMACANA ESPINOSA

Presente. -

De nuestra consideracion:

En respuesta al oficio enviade el 15 de enero del 2021, este Rectorado
autoriza la realizacion del Proyecto de Investigacien, "ESCAPE ROOMS
COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA LA ENSENANZA DE QUIMICA”.

En el cual intervienen docentes y estudiantes de |a Institucion.

Sin otro particular y esperando la realizadion de un excelente trabajo me

despido

Atentamente,

C‘I . o
I"-'-'I- —r

Dr. José Cisneros
RECTOR
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