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TEMA: La colaboracion y gestion de proyectos interdisciplinares en educacion
basica superior a través de entornos digitales de aprendizaje.

AUTORA: Lic. Monica Castro Jara
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RESUMEN EJECUTIVO

El presente proyecto de titulacion tuvo como objetivo proponer un marco tedrico-
metodologico que facilite la colaboracion y gestion de proyectos interdisciplinares
en Educacion General Bésica Superior a través de entornos digitales de aprendizaje,
para lo cual se referenci6 un importante marco tedrico que direcciond la
exploracion de los avances y beneficios de la metodologia de proyectos en el medio
escolar, asi como las potencialidades del aprendizaje colaborativo, dando énfasis a
esta metodologia en los Illamados “ambientes virtuales del aprendizaje”.
Adicionalmente se disené una investigacion de campo, auscultando el pensamiento
de 12 docentes y 40 estudiantes de educacion basica superior de la Unidad
Educativa Harriet Beecher Stowe, facilitando la determinacion de las ventajas,
potencialidades y limitaciones de la gestion de los proyectos interdisciplinares. Se
concluye que los aprendizajes basados en proyectos enriquecido con actividades de
aprendizaje colaborativo brindan una orientacion efectiva en la gestion de proyectos
interdisciplinares que, sin duda, fortaleceran el nuevo escenario educativo matizado
por la pandemia; el de la educacion remota, asi como también el de la educacion
hibrida. Se recomienda el disefio de un manual autoinstructivo para que los docentes
puedan gestionar proyectos interdisciplinares desde la virtualidad.

DESCRIPTORES: APRENDIZAJE  COLABORATIVO, ENTORNOS
VIRTUALES DE APRENDIZAJE, PROYECTOS INTERDISCIPLINARES
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ABSTRACT

COLLABORATION AND MANAGEMENT OF INTERDISCIPLINARY PROJECTS IN
HIGH SCHOOL THROUGH DIGITAL LEARNING ENVIRONMENTS.

The aim of this research was to propose a theoretical-methodological framework that
facilitates the collaboration and management of interdisciplinary projects in High School,
through digital learning environments, for which an important theoretical framework was
referred to address the exploration of the advances and benefits of the methodology of projects
in the school environment, as well as the potentialities of collaborative learning, emphasizing
this methodology in the "virtual learning environments". Additionally, a research field was
designed, listening to the thinking of 12 teachers and 40 students in “Harriet Beecher Stowe”
High School, facilitating the determination of the advantages, potentialities and limitations of
the management of interdisciplinary projects. It is concluded that project-based learning
enriched with collaborative learning activities, provides effective guidance in the management
of interdisciplinary projects that, without a doubt, will strengthen the new educational scenario
nuanced by the pandemic; the remote education, as well as hybrid education. The design of a
self-instructional manual is recommended so that teachers can manage interdisciplinary

projects from virtuality.

KEYWORDS: Collaborative learning, interdisciplinary projects, virtual learning
environments.
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INTRODUCCION

La metodologia de proyectos; se ha convertido para muchos profesores, mas
que en una opcidn metodologica, en una necesidad de re-direccionar el proceso de
ensenanza y aprendizaje (PEA), dado que se integran los elementos curriculares
(objetivos, destrezas, recursos, técnicas, evaluacion) con las necesidades del
contexto. Por ello, en la actualidad, las herramientas digitales de trabajo
colaborativo resultan imprescindibles tanto en entornos presenciales como en
entornos virtuales, facilitando la planificacion, gestion, ejecucion de los proyectos
y su evaluacién a través de una adecuada distribucion de tareas, organizacion de
actividades, integracion de saberes interdisciplinares, gestion de grupos,
motivacion y participacion de los involucrados, como se propone en la linea de

investigacion denominada "Innovaciones pedagogicas de la sociedad Red”.
Importancia y actualidad

La UNICEF (2020) considera que la educacion presente y futura debe centrarse
en el potenciamiento de las llamadas “habilidades transferibles” identificado cuatro
ejes para el desarrollo de tales habilidades: eje cognitivo, eje praxitivo, eje
individual y eje social, que podran ser desarrollados mediante estrategias
innovadoras en el proceso de ensenanza y aprendizaje (PEA). Particularmente,
recomiendan la aplicacion de metodologia problémica y colaborativa como los
proyectos interdisciplinares y la aplicacion de las Tecnologias de la Informacion y

Comunicacion (TICs) (pag 5).

El aprendizaje colaborativo como metodologia fundamental de desarrollo
de aprendizajes significativos, cuyo pilar determina que los estudiantes puedan
compartir y construir experiencias, analizar e indagar juntos acerca de como

emplear sus capacidades en un contexto, determinado mediante diversos proyectos



educativos, es un tema de actualidad e importancia, mucho mas si se considera la

mediacion de los entornos virtuales de aprendizaje (Vaillant, 2016, pag. 10).

A raiz de la pandemia COVID 19, se desarrollaron cambios sustantivos en
los sistemas educativos, por ejemplo en el medio ecuatoriano se puso en marcha el
Plan Educativo “Aprendamos juntos en casa” que consistid en una importante
resignificacion curricular (curriculo priorizado para la emergencia) con la
concomitante necesidad de adaptar la metodologia, la cual deberd ser activa,
centrada en el estudiante, posibilitando el intercambio de experiencias (experiencial

y colaborativa), considerando ademas la interdisciplinaridad.

Es fundamental fortalecer la interdisciplinariedad, la comprension de
fenomenos, el estudio de problemadticas y soluciones desde diferentes ambitos.
Siendo, la autonomia del estudiante y, la mediacion y acompafiamiento del docente
herramientas basicas para aclarar y profundizar los aprendizajes. La
interdisciplinariedad se vera reforzada a través de la metodologia de proyectos

(Ministerio de Educacion, 2019).

Un hecho importante es que desde el 2015 se instaur6 en el sistema
educativo ecuatoriano la asignatura de Proyectos Escolares, que permiti6 al docente
involucrarse en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) con enfoque
interdisciplinar, desarrollando su capacidad para planificarlos, ejecutarlos y
evaluarlos, no obstante, dichas actividades requieren una actualizacién de las
competencias digitales de los docentes para que puedan aplicar esta metodologia
considerando recursos digitales y en entonos virtuales de aprendizaje. La Guia para
el desarrollo de proyectos escolares en su version 2018, es un importante referente

para el fortalecimiento de la presente investigacion.

Enriquez (2019) a través de su informe “Aprendizaje para la vida y
Proyectos escolares” propone el uso de los proyectos escolares desde las directrices
ministeriales en un contexto educativo especifico, determinando que el ABP es la
metodologia mas eficiente para desarrollarlos, y que éstos, representan un espacio
académico de aprendizaje activo e interactivo, que permite el trabajo grupal sobre

la base de un hilo conductor de interés comuln con trascendencia interdisciplinaria
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que busca, estimular el trabajo cooperativo y la indagacion. Es decir, el desarrollo
de proyectos escolares supone dos retos importantes; aprender a investigar y
aprender a trabajar en forma cooperativa, retos que pueden ser solventados con

eficiencia, gracias a las multiples posibilidades que ofrecen los entornos digitales.

Ferreiro y Espino (2015) fundamentan el aprendizaje colectivo en entonos
virtuales, determinando las fases del proyecto, ventajas, desventajas y roles de los
agentes educativos. Estiman que para orientar el trabajo colaborativo es necesario
que el docente desarrolle competencias pedagdgicas, comunicativas, sociales y

tecnoldgicas para el uso de estrategias colaborativas de ensefianza-aprendizaje.

En forma similar, Galindo (2016) propone la importancia del trabajo
colaborativo en entornos virtuales, considerando que esta metodologia “...abre la
posibilidad de generar procesos colectivos de construccion del conocimiento,
favorece los aprendizajes, desarrolla habilidades comunicativas, creando

comunidades de aprendizaje” (pag 9).

Rodriguez (2019) desarrolld un trabajo de investigacion en el que se
describen las estrategias colaborativas de aprendizaje y la implicacion de los
ambientes virtuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje, concluyendo que tales
innovaciones permiten generar espacios de interaccion entre pares, fortaleciendo el

sentido de pertenencia de los alumnos en una verdadera comunidad de préctica.

En este mismo orden de ideas, Rufete (2020) considera que el aprendizaje
colaborativo, puede complementarse con los llamados recursos digitales abiertos
(REDAS), favoreciendo un entorno de participacion activa y de motivacion en el
estudiantado. Afiade que, para trabajar en forma colaborativa, es necesario plantear
nuevos paradigmas metodologicos y estructurales en los espacios de aprendizaje
(aulas y/o plataformas). Es decir, se requiere el uso de entorno digitales /recursos
tecnoldgicos y aplicaciones digitales) para fomentar, operativizar y gestionar
proyectos cooperativos e interdisciplinares, a partir de nuevas dindmicas orientadas

a este fin.



Arbol de Problemas

EFECTOS (VD)

PROBLEMA

CAUSAS (VI)

Proyectos
descontextualizados y con
fragmentacion de saberes que
no fomentan el aprendizaje.

AN

Dificultades al realizar las

actividades individuales y
colaborativas que requiere el
proyecto.

|

No se realiza un adecuado
proceso de  gestion vy
monitoreo de los proyectos
escolares.

-

e

INADECUADA GESTION DE PROYECTOS ESCOLARES INTERDISCIPLINARIOS EN

EDUCACION GENERAL BASICA SUPERIOR

Los docentes del subnivel no
planifican los proyectos en
forma articulada ni
interdisciplinaria.

Grifico N 1 Relacion Causa - Efecto
Elaborado por: Moénica Castro

Uso inadecuado de metodologias en
el desarrollo de los proyectos
escolares interdisciplinares.

Desconocimiento de
docentes y estudiantes de las
ventajas, posibilidades y
herramientas que ofertan los
entornos virtuales en la
gestion de proyectos.




Planteamiento del problema

Dentro del ambito de las innovaciones pedagodgicas, la mas dificil de
asimilar por parte de los docentes ha sido sin duda el aprendizaje por proyectos,
debido a que les cuesta mucho mantener la disciplina en el aula, lograr que todos
los estudiantes sean participes efectivos de las actividades propuestas, fomentar la
inclusiébn y minimizar las brechas derivadas de la imposibilidad de juntar
fisicamente a los integrantes (como ha sucedido durante el confinamiento por
COVID 19), ademés que se ha dificultado la comunicacion entre docentes del

mismo nivel para realizar verdaderos proyectos interdisciplinares.

A nivel de Educacion General Bésica Superior EGBS), se han evidenciado
algunos problemas en torno al uso de actividades colaborativas para el desarrollo
de proyectos integradores, mas aun cuando se requiere la mediacion de recursos
digitales. Al plantear actividades colaborativas para ser desarrolladas en forma
grupal, no se logran establecer mecanismos de trabajo con el objetivo de que los
estudiantes optimicen el tiempo, planifiquen estratégicamente sus acciones,

mantengan su motivacion y puedan aplicar los saberes en forma interdisciplinar

Las causas del problema son varias: falta de una cultura que propicie el
trabajo colaborativo desde las aulas, reconocimiento de los docentes del proceso
completo del aprendizaje por proyectos, la falta de capacitacion sobre herramientas
digitales que podrian facilitar la gestion de proyectos, aumentando la motivacioén y
participacion activa, efectiva e interactiva del estudiantado, la falta de coordinacion
de los docentes de las distintas asignaturas de EGBS para proponer, gestionar,
monitorear el evaluar los proyectos, ademas del desconocimiento de recursos
digitales (por parte de los docentes y los estudiantes) para favorecer el desarrollo

de proyectos integradores y colaborativos .

Hipotesis o idea que se defiende

La idea a defender es que se requiere un marco tedrico-metodologico
enriquecido por el uso de recursos digitales para facilitar la planificacion, gestion,

ejecucion (desarrollo) y evaluacion de los proyectos interdisciplinares en EGBS.



Destinatarios del Proyecto

La investigadora fortalecera las competencias adquiridas en el programa de
maestria, ademas se direccionara la propuesta al profesorado de la Unidad
Educativa Harriet Beecher de la ciudad de Quito, que desarrolla su labor en
Educacion General Bésica Superior, beneficiando por afiadidura a los estudiantes
de dicho subnivel (octavo, noveno y décimo afo) quienes seran participantes
activos en el desarrollo de proyectos interdisciplinares estructurados que les

potenciar el desarrollo de sus habilidades y la aplicacion de sus conocimientos.
Objetivos
General

Proponer un marco tedrico- metodologico que facilite la colaboracion y gestion de
proyectos interdisciplinares en educacion bdsica superior a través de entornos

digitales de aprendizaje.

Especificos

Fundamentar tedricamente la metodologia de proyectos y sus posibilidades en

entornos virtuales de aprendizaje.

Describir las caracteristicas y funcionalidades de distintas aplicaciones y recursos

digitales para la gestion de proyectos interdisciplinares.

Determinar los recursos necesarios para el disefio de proyectos interdisciplinarios
en el aula mediante herramientas digitales.

Disefar un proceso metodologico que permita el desarrollo, ejecucion y gestion de
proyectos interdisciplinares en Educacion Bésica Superior con la mediacion de

aplicaciones y recursos colaborativos en red.



CAPITULO I

MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion (estado del arte)

Con el proposito de fundamentar conceptualmente el presente proyecto
investigativo se procedié a visitar librerias y bibliotecas, asi como a revisar documentos
digitales de distintos repositorios pudiéndose determinar que existe abundante
informacion cientifica sobre la metodologia de proyectos y colaborativa, no asi sobre
el uso de entornos virtuales para gestionar tales metodologias. En el siguiente acapite

se proponen los antecedentes mas importantes.

Lloscos (2018) considera que la metodologia de proyectos tiene como
antecedente principal, la ensefianza de arquitectura en el siglo XVI en Italia y que
posteriormente se consolido como un modelo didactico de ensefianza superior en Paris
que posteriormente se extendid por toda Europa. El modelo de ensefianza por proyectos
se consolido en el siglo XVIII tanto en Europa como en Norteamérica, principalmente
en las carreras de ingenieria. La metodologia de proyectos estaba caracterizada por el
involucramiento de los estudiantes al realizar sus propias producciones en forma activa

y orientada en base a la teoria propuesta.

No obstante, la mayoria de investigaciones apuntan a sefialar la
consolidacion de la metodologia de proyectos para la educacion bésica en el
contexto de la Escuela Nueva Europea o en su variante americana, la Educacion
Progresista. De hecho, son precisamente los pedagogos Killpatrick (1871-1965) y
Dewey (1859-1952) los principales exponentes del método de proyectos,

caracterizado por favorecer un rol maés activo del estudiante a través de una



experiencia directa con el medio y la conexion de los aprendizajes con la vida real

(Pozuelos, 2007).

La Educacion Progresiva se edificd sobre la base de los aportes de Dewey
quien sefalaba que la educacion debia ofrecer un conjunto de experiencias que
conduzcan a un crecimiento continuo, articulando el entorno inmediato con las
necesidades, intereses y conocimientos previos de los estudiantes. Dichas
experiencias debian atender a una planeacidon colaborativa y negociada entre el
docente y sus estudiantes. Dewey ademds proponia que la ensefianza debia estar
centrada en el estudiante, en el desarrollo de su autonomia y responsabilidad (Diaz,

La conduccion de la ensefianza mediante proyectos situados., 2005).

Killpatrick, discipulo de Dewey configurd el método de proyectos como un
método globalizador centrado en los intereses del nifio, articulado con su contexto
fisico, social y emocional, estructurado en cuatro etapas bdsicas: intencion,
preparacion, ejecucion y apreciacion. El mencionado pedagogo sefialaba que a
través de un proyecto experiencial y motivador es posible favorecer un desarrollo
integral acorde a las leyes del aprendizaje, las cualidades éticas y morales de la
conducta, la autonomia del estudiante y su interaccion social (Diaz, La conduccién

de la ensefianza mediante proyectos situados., 2005).

Kilpatrick y Dewey resaltaban la importancia de la educacion moral y
estimaban que el trabajo colaborativo favorecia tal tipo de educacion y que, ademas,
con los proyectos apropiados con trascendencia en situaciones para la vida presente
y futura de los educandos en el d&mbito de una sociedad democratica eran mas
importantes que la mera adquisicion de saberes disciplinares. Un proyecto siempre
va de la mano con el fortalecimiento de habilidades sociales para el bien comin

(Lloscos, 2015).

Sobre los aportes de Kilpatrick, Imbernom (2018), mencionan que los
proyectos escolares permiten una mayor socializacidn, respeto, tolerancia y
participacion, motivacion e interés por el aprendizaje, aumentando la autoestima,
cooperacion, reflexion y conocimiento de los participantes. Efectivamente de los

partes anteriores puede decirse que desde sus inicios y hasta la fecha (casi cien afios
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después), la metodologia de proyectos no solo desarrolla conocimientos y
aprendizaje auténticos sino ademas favorece la cooperacion y este proceso permite
que los estudiantes modelen su conducta, valoren la busqueda de consenso y sepan

apreciar el trabajo conjunto (Imbernon, 2018).

Sobre al aprendizaje colaborativo, los antecedentes son similares a los de la
metodologia por proyectos, pueden rastrearse hasta el siglo XVII, en el que algunos
pensadores europeos como Saint Simon o Robert Owen hablaban de las ventajas de
ensefar a otros o del aprendizaje de “aprender con otros”, que bien puede
relacionarse con la propuesta romana clasica de Séneca “Qui Docet Discet”, cuya

significacion seria “cuando ensefias aprendes dos veces” (Rodriguez M. , 2018).

Como metodologia intencionada y aplicable a la educacion basica se
considera como un antecedente puntual, la “educacion mutua” propuesta por
Pestalozzi, dentro de la Escuela Nueva, que propendia a que los escolares se
ayudaran unos a otros en sus investigaciones. Obviamente, este modelo dista mucho

de la actual concepcion de aprendizaje cooperativo.

Dewey también lider6 la implementacion del aprendizaje colaborativo. En
sus modelos de instruccion concebia al estudiante como un “6rgano” de la sociedad,
que necesita ser preparado con la finalidad de aportar, para lo cual promovia el uso

de grupos de aprendizaje colaborativo dentro de la metodologia de proyectos.

Con el paso de los afos, el aprendizaje cooperativo-colaborativo se vio
fortalecido, pedagogos del talante de Jean Piaget (1896-1980) y Lev Vigotsky
(1896-1934) lo resignificaron y, de hecho, segiin varios especialistas, el uso de
aprendizaje cooperativo o colaborativo depende del enfoque pedagogico que se
asuma, asi se hablard de aprendizaje cooperativo si el enfoque es constructivista
(aporte piagetiano) o colaborativo, si el enfoque es histérico cultural (aporte

vigotskiano).

Piaget consideraba que el desarrollo cognoscitivo del individuo se
encontraba influido por la transmision social el aprendizaje de los demas. “Sin la

transmision social se tendria que reinventar los conocimientos que ya posee nuestra
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cultura”. Vigotsky consideraba que el desarrollo cognoscitivo se daba a partir de
las conversaciones e intercambios que tiene el nifio con miembros mas conocedores
(experimentados) de la cultura, estos podian ser los adultos a cargo de su formacion

como padres, familiares, docentes o companeros mas capaces (Djamane, 2016).

En las ultimas décadas la metodologia de proyectos y el aprendizaje
colaborativo han encontrado multiples puntos de tangencia debidamente estudiados
por varios investigadores educativos Gardner (1998), Jolibert (1999), Jhonson y
Jhonson (2001),Diaz-Barriga (2005) , quienes plantean distintos enfoques con una
misma finalidad; integrando teorias de aprendizaje y desarrollo de matiz
constructivista, desde la perspectiva psicogenética piagetiana, a la sociocultural
vigotskiana; desde la concepcion de aprendizaje significativo ausubeliano, hasta la

concepcion de Ensenanza para la Comprension del proyecto Zero de Harvard.

La educacion actual ha asumido el compromiso de fortalecer las
competencias siglo XXI, el desarrollo creativo, el pensamiento critico, la autonomia
en el aprendizaje, el trabajo cooperativo, el uso eficiente de recursos digitales, entre
otras, por lo que la educacion STEM, STEAM (agregando el Arte), ST2REAM
(incluyendo la lectura y la instruccion tematica) y el ABP, resulta sumamente
relevantes a la hora de concebir una eficaz interdisciplinariedad y mas aun si se
complementan con los cada vez mas importantes y cotidianos entornos virtuales de

aprendizaje (Delgado, 2019).

En sintesis, la metodologia de proyectos y el aprendizaje colaborativo no
son una novedad didactica y mas bien son el resultado de una serie de aportes
consolidados por mas de un siglo, pero que a la fecha requieren adaptarse al nuevo
contexto de la era digital. Mousund (1999) habla del nuevo enfoque de proyectos
digitales en los que se integra la tecnologia y comunicacion para generar

aprendizajes significativos a través de proyectos interdisciplinarios.

Dicho enfoque ha sido asumido en el Ecuador, que a través del Ministerio
de Educacion propuso como metodologia emergente, en la fase de aprendamos en
casa dentro del contexto de la pandemia COVID 19, el desarrollo de microproyectos

educativos para el desarrollo curricular y el disefio de proyectos educativos
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interdisciplinares para la evaluacion del desempefio de los estudiantes en el
quimestre. “Los proyectos interdisciplinarios se desarrollan a través de una ficha
pedagbgica que es el puente de conexidn entre estudiantes, familias y docentes,
cuenta con actividades ludicas para desarrollar destrezas y contenidos curriculares”

(Ministerio de Educacion, 2020).

Efectivamente, los proyectos educativos interdisciplinares se han propuesto
como el eje para el desarrollo de la planificacion didéctica considerando todos los
elementos curriculares, tomando como base los siguientes ambitos: “Protocolos
Sanitarios”, “Salud, cultura y entretenimiento”, “La vida y la diversidad”, “El
calentamiento global”, “Ecuador como parte de un mundo megadiverso y
pluricultural”; “Cultura de paz y ciudadania mundial”, “Problemas de mundo

contemporaneo” y “Tecnologia, ciencia y arte” (Ministerio de Educacion, 2020).

Desarrollo teorico del objeto y campo

Proyectos escolares

En forma general, el término “proyecto” es bastante cotidiano. En la
literatura cientifica se lo plantea con frecuencia como un conjunto de actividades
secuenciales que permiten alcanzar un objetivo. Gido y Clements (2007), lo
proponen como “un esfuerzo para lograr un objetivo especifico por medio de una
serie particular de tareas interrelacionadas y la utilizacion eficaz de recursos” (pag
4). Ya en el ambito educativo, bien podria decirse que un proyecto es un conjunto
de actividades debidamente programadas para alcanzar las metas de la gestion
educativa institucional. Es importante resaltar que la gestion institucional tiene
algunos ambitos de accion: gestion administrativa, gestion pedagogica, gestion de
la convivencia y gestion de riesgos, como se propone en el Proyecto Educativo
Institucional (PEI), de acuerdo a la normativa ministerial. (Ministerio de Educacion,

2018).

Es decir, no es lo mismo proyecto educativo (mas global) que proyecto
escolar, éste ultimo se relaciona con el curriculo y el proceso de ensefianza-

aprendizaje. Enriquez V (2019) concibe un proyecto escolar como un conjunto de
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actividades y recursos planificados en direcciéon a un objetivo de aprendizaje.
Dewey (1985) manifestaba que los proyectos escolares no son una sucesion de
acciones desarrolladas en forma desordenada sino que mas bien son actividades
coherentes, ordenadas y cohesionadas, en las cuales una actividad planificada
prepara el terreno para el desarrollo de la siguiente. Es la acumulacion de pasos lo

que posibilita alcanzar el objetivo de aprendizaje perseguido.

Como se mencion6 anteriormente, tanto Dewey como Killpatrick son los
precursores de los proyectos escolares, y es en la filosofia pragmaética y la educacion
democratica en la que se encuentran sus principales fundamentos para intentar
convertir el curriculum de cada curso o nivel en un conjunto de “proyectos”, con el
proposito de transformar las instituciones educativas en escenarios para ayudar a
los estudiantes a desarrollar su autonomia y a aprender a trabajar en equipo para

alcanzar un objetivo operativo de aprendizaje (Sanchez & Ortega dePérez, 2007).

El Ministerio de Educacion (2017) concibe a los proyectos escolares como
“...un espacio académico de aprendizaje interactivo, donde se trabaja en equipo
sobre una tematica de interés comun utilizando la metodologia de proyectos con un
enfoque interdisciplinario que busca, estimular el trabajo cooperativo y la
investigacion” (pag 51). Bernabeu y Goldstein (2018), consideran que, dado que
los proyectos escolares se desarrollan en ambientes creativos, éstos favorecen la
autonomia, posibilitando la libertad y el desarrollo de capacidades que promueven
el aprendizaje significativo, funcional y auténtico. Ademas, los proyectos escolares
se erigen como ejes democratizadores de la escuela, permitiendo su proyeccion
como centro comunitario y cultural y modelo de gestion institucional hacia la

comunidad (Sanchez & Ortega dePérez, 2007).

En sintesis, puede decirse que los proyectos escolares son una planificacion
didactica de actividades que a partir del planteamiento de un problema permiten
desarrollar alternativas de solucion para enfrentar situaciones cotidianas de saber
vivir, de saber ser personas, aportando a su entorno familiar, escolar y social. Se
caracterizan por el enfoque interdisciplinar, la necesidad de considerar el trabajo en

equipo, la integracion de los contenidos del curriculo con el desarrollo de las
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habilidades blandas y el potenciamiento de las habilidades cognitivas; en otras
palabras y como lo sostiene Enriquez (2019) son una forma de llevar el

constructivismo a las aulas.

Proyectos interdisciplinares

Considerando que en el area educativa, la interdisciplinariedad es un
proceso en el que intervienen dos o mas areas del conocimiento con objeto de
generar formas y maneras de comprender y hacer ciencia, para solucionar
problemas de manera sistematica, cuyos beneficios redunden en el bienestar
individual y colectivo de un determinado contexto (Chacon & Alcedo, 2012), Un
proyecto interdisciplinar es aquel proyecto en el que se integran diversas areas del
curriculo, desarrollando un aprendizaje colaborativo, adaptado y contextualizado
con la realidad de cada estudiante, convirtiéndose en una importante estrategia para
desarrollar competencias cognitivas, praxitivas y socio afectivas que integran a los
estudiantes y fomenten sus intereses al analizar e incluso dar respuestas a sus

inquietudes. (Valentin, 2019).

A través de los proyectos interdisciplinares los estudiantes se convierten en
agentes activos y constructivos de su proceso de aprendizaje, mediante la resolucion
de problemas cotidianos en colaboracion con sus compaieros y mediante la
mediacion de sus docentes. Efectivamente, en el desarrollo del proyecto escolar
interdisciplinar, los estudiantes investigan para dar respuestas a una situacion
problémica, aprendiendo contenidos del curriculo de las distintas asignaturas,
ejercitando a la para el trabajo colaborativo y la capacidad de comunicar los

resultados del proyecto a la comunidad escolar. (Aziz & Petrovich, 2016)

Los proyectos interdisciplinares mas extendidos en la actualidad son los
llamados STEM que abordan la ensefianza de los contenidos de las areas de
Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matematica en forma integradora acorde a las
recomendaciones de la Union Europea (EU, 2015) y del National Research Council
(NRC, 2012; NGSS, 2013), enfatizando la necesidad de incluir en dichos proyectos
las competencias digitales: gestion de la informacion, disefio de recursos digitales

y programacion computacional, gracias a su potencial para motivar al estudiantado
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en los contenidos cientificos. Particularmente, la gestion de las NTICs resultan
esenciales en la era digital, necesarias para el desarrollo del razonamiento, el

pensamiento computacional y algoritmico y el disefio y la resolucion de problemas.

Metodologia de los proyectos escolares interdisciplinares

Diversos autores sefialan que la metodologia mas eficiente para el desarrollo
de los proyectos interdisciplinares es el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
(Diaz, La conduccion de la ensefianza mediante proyectos situados., 2005)
(Pozuelos, 2007) (Chacon & Alcedo, 2012) (Enriquez, 2019) (Mosquera, 2019). El
ABP se encuentra dentro de las metodologias activas y mas particularmente en el
ambito de ensenanza denominada aprendizaje por descubrimiento y construccién

(Restrepo, 2020).

El ABP permite el disefio y programacion de un conjunto de actividades
basadas en la resolucion de problemas a manera de retos, mediante un proceso de
investigacion o creacion por parte de los estudiantes quienes trabaja de manera
autébnoma, con alto nivel de implicacion y cooperacion, con la finalidad de entregar
un producto final (alternativa de solucion) socializado a la comunidad educativa

(difusion) (Pérez Gomez, 2012)

El ABP permite que los estudiantes resuelvan situaciones problémicas, retos
o respondan a preguntas directrices, a través de sus conocimientos, recursos,
investigacion, reflexion, autonomia y cooperaciéon activa. Dicha estrategia
metodologica “supone garantia didactica para una contribucion eficaz al desarrollo
de las destrezas con criterios de desempeiio imprescindibles del curriculo”

(Ministerio de Educacion, 2020, pag 7).

La metodologia de proyectos promueve la implicacion de los estudiantes,
facilita el empoderamiento, haciéndoles protagonistas en la construccion de sus
aprendizajes. Para Andalucia (2020) lo més importante es la socializacion, porque
exige y desarrolla la comunicacion y participacion no sélo en el aula, sino hacia
dentro (participaciones de las propias familias) y hacia fuera del aula (dirigido a la

comunidad).
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CAPITULO 11
DISENO METODOLOGICO

Enfoque y disefio de la investigacion

La presente investigacion ha tomado como base el enfoque cualitativo
puesto que concibe la educacidon como un contexto social como una realidad
construida que se genera a través de la interaccion en un ambiente de diversidad
cultural sistematizada, cuyas propiedades son muy diferentes a las de las leyes
naturales (Guerrero, 2015). Si bien algunos de los datos pueden ser cuantificados
(frecuencias) el analisis se aborda desde las experiencias, desde las contribuciones

individuales de los sujetos investigados (Strauss, 1990, citado por Sanchez, 2020).

Hernéndez- Sampieri (2014), sostiene que la meta del enfoque cualitativo
es el de describir, comprender e interpretar los fendomenos, a través de las
percepciones y significados producidos por las experiencias de los investigados.
Acota, que este “Utiliza la recoleccion y andlisis de los datos para afinar las
preguntas de investigacion o revelar nuevas interrogantes en el proceso de

interpretacion” (pag 7).

Este enfoque se basa en métodos de recoleccion de datos no estandarizados,
por ende, la recoleccion de datos tiene el proposito de obtener los puntos de vista
de los participantes. Permite extraer significados de los datos obtenidos, sin la
necesidad de reducirlos a nimeros ni debe analizarlos estadisticamente, (aunque el
conteo de frecuencias de respuestas puede utilizarse en dicho analisis) (Hernandez-

Sampieri, 2014) .
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En concordancia con el enfoque, el disefio de la investigacion sera del tipo
Aplicada (por el nivel de abstraccion), ya que como lo sefiala Bisquerra (1992), esta
tipologia busca la resolucién de problemas practicos, aporta al conocimiento con
un margen de generalizacion limitado. Dentro de esta tipologia se empleara la
Investigacion Accion Reflexion (IAR) que es una investigacion aplicada, orientada
a la toma de decisiones y a la solucion de problemas, puesto que a través del
proyecto se pretende generar un cambio. “La investigacidn-accion es un proceso
reflexivo que vincula dinamicamente la investigacion, la accion y la formacion,
realizada por profesionales de la educacion acerca de su propia practica (Sanchez,

Gonzalez, & Esmeral, 2020, pag. 126)

Segiin Carr y Kemmis (1988), este disefio es una forma de indagacion
autorreflexiva que emprenden los profesionales de la educacién para mejorar la
racionalidad y justificacion de sus practicas, del entendimiento de estas y las
situaciones dentro de las cuales ellas tienen lugar. En educacion, la investigacion
ha sido utilizada para el desarrollo profesional, el mejoramiento de programas de

ensefanza y la planificacion de sistemas y desarrollo de politicas (pag. 174).

En cuanto al nivel de profundidad, se disefia una Investigacion Descriptiva,
la cual tiene como objetivo describir algunas caracteristicas fundamentales del
fenomeno en estudio, utiliza criterios sistematicos que permiten establecer la
estructura o el comportamiento de dicho fendmeno, proporcionando informacion
sistematica y comparable con la de otras fuentes” (Martinez, 2018). Finalmente se
aplicaran las estrategias de la investigacion documental y de campo, en atencion a

los objetivos de investigacion.

Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion

Poblacion

La investigacion se realizo en la Unidad Educativa Harriet Beecher de la
parroquia de Puembo, DM Quito, durante el periodo lectivo 2020-2021. Dicha
institucion, se caracteriza por liderar la oferta educativa en los subniveles de educacion

inicial, educacion basica y bachillerato en su zona de influencia. Cuenta con 30 afos
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de servicio a la colectividad. El contexto socioecondémico es heterogéneo, pero se
concentra en el nivel medio-medio alto. Considerando que la poblacion de una
investigacion esta compuesta por todos los elementos que participan del fendmeno
definido y delimitado en el analisis del problema (Toledo, 2020), en este caso, la
poblacién estd constituida por el total de 446 estudiantes y 36 docentes, de los cuales
estan matriculados 128 estudiantes en basica superior y reciben formacion académica
de 12 docentes en las siete areas basicas del curriculo. Tanto docentes como estudiantes
constituyen las unidades de analisis. “La unidad de analisis es cada uno de los

elementos que constituyen la poblacion y por lo tanto la muestra” (Toledo, 2020,

pag. 11).
Muestra

Dado que la muestra es “un subconjunto de los miembros de una poblacion”
(Guerrero, 2015, pag. 107), en este caso, se selecciono a docentes y estudiantes para
auscultar su posicion frente a los proyectos interdisciplinares. Para seleccionar a los
elementos que conforman la muestra se utilizar el muestreo no probabilistico, que si
bien no logra representar con exactitud a la poblacion, resultan satisfactorias, y hasta

deseables, para ciertos propositos de investigacion (Del Castillo & Olivares, 2014).

Especificamente se empleara el muestreo propositivo o intencional, puesto que:
se empleara el juicio de un experto en la seleccion de los casos o con un proposito
especifico, en este caso interesa analizar el funcionamiento de los proyectos
colaborativos interdisciplinares en el subnivel de Educaciéon Basica Superior, por lo
que se seleccionara a los individuos que se consideran mas relevantes para el tema de
investigacion (Somer & Somer, 2001). En este sentido se considera el aporte de 12
docentes que desarrollan su labor profesional en Educacion Bésica Superior y 40

estudiantes de octavo a décimo afo, con forme a la siguiente distribucion:

Cuadro N 1 Distribucion de la muestra de docentes por area

Area Cantidad (f)

Educacion Artistica
Educacion Fisica

Ciencias Naturales 2
Estudios Sociales 1
Matematica 3
Lengua y Literatura 2
1
1
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| Inglés

| 2|

Fuente: Secretaria de la UE Harriet Beecher

Elaboracion: Moénica Castro

Cuadro N 2 Distribucion de l1a muestra de estudiantes por curso

Ano EGB Cantidad (f)

Octavo 10
Noveno 14
Décimo 16

Fuente: Secretaria de la UE Harriet Beecher

Elaboracion: Moénica Castro

Procedimientos para la busqueda y procesamiento de los datos

En atencion al proceso metodologico de la investigacion accion

participativa, el proceso ha contemplado las siguientes fases:

Estudio preliminar y provisorio de la poblacion: estructura socioecondmica,
punto de vista de los implicados, datos socioecondmicos.

Andlisis critico de los problemas considerados como prioritarios en torno a
tres temas basicos: proyectos interdisciplinares, aprendizaje colaborativo y
entornos virtuales de aprendizaje.

Disefio de los instrumentos de recogida de datos: guia de entrevista y
cuestionario.

Validacion de los instrumentos de recogida de datos.

Estimacion de la confiabilidad del instrumento (cuestionario) mediante un
pilotaje y calculo del alfa de Cronbach.

Aplicacion de los instrumentos de investigacion a la poblacion meta.
Codificacion de los resultados y organizacion de la base de datos.
Programacion y realizacién de un plan, consistira en la elaboracion de un
instructivo completo para la gestion de proyectos interdisciplinares que

consideren el aprendizaje colaborativo como eje de desarrollo.
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Cuadro N 3 Operacionalizacion de variables

TECNICAS E
CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS BASICO
INSTRUMENTOS
PROYECTOS Gestion Planificacion (Con qué frecuencia planifica proyectos educativos interdisciplinares?
INTERDSICIPLINARES
Interés (Describa  su principal interés para desarrollar los proyectos | Técnica: Encuesta
interdisciplinares?
Metodologia (Como realiza la gestion de proyectos interdisciplinares (estrategias y Instrumento:
recursos)? ’
Cuestionario
Dificultades Considerando el momento actual (educacion remota), jqué dificultades se
han presentado o podrian presentarse en torno a los proyectos
Colaboracion Planificacion interdisciplinares? Técnica: Entrevista
(Con qué frecuencia empleaba estrategias de aprendizaje colaborativo en la | Instrumento:
modalidad presencial? B
Guia de preguntas
(Con qué frecuencia emplea estrategias de aprendizaje colaborativo en los
Estrategias momentos actuales (educacion remota)?
Beneficios ({Qué estrategias ha empleado para el aprendizaje colaborativo?
Dificultades (Cuales serian a su juicio los principales beneficios del aprendizaje
colaborativo?
(Cuales serian a su juicio las principales dificultades del aprendizaje
colaborativo en entornos virtuales?
ENTORNOS VIRTUALES Plataformas Proceso sincronico En los momentos actuales qué plataforma utiliza para desarrollar sus clases

Organizacion del proyecto

(sincronicas).

(Qué entorno virtual ha utilizado para la gestion de los proyectos y el
aprendizaje colaborativo?

Elaboracion: Moénica Castro
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Técnicas e instrumentos

En concordancia a lo mencionado por Guerrero (2015) se emplearon técnicas
primarias y secundarias. Dentro de las primarias se utiliz6 la encuesta con su respectivo
instrumento; el cuestionario, el cual fue disefiado y revisado por un experto (Anexo 1)
contiene 6 preguntas de opcion multiple que previamente fueron sometido a un pilotaje
(6 docentes) para determinar el nivel de confiabilidad. Se aplico ademas la guia de
preguntas (entrevista) a los mismos 12 docentes. Finalmente se aplico el cuestionario

reducido (Anexo 3) a los 40 estudiantes.

Confiabilidad de los cuestionarios: pese a que los instrumentos del enfoque
cualitativo, no requieren ser estandarizado, puesto que el objetivo no es medir, sino
recabar informacion de los investigados, se aplico el test de confiabilidad con aporte
del programa SPSS se introdujo una base de datos con las respuestas de 6 docentes y 6
estudiantes y se aplico el test de Cronbach, obteniéndose un alfa de Cronbach de 0,75
que justificod su uso, en tanto que la confiabilidad del cuestionario reducido para

estudiantes presentd un alfa de Cronbach de 0,81.

En sintesis y como lo manifiesta Hernandez- Sampieri (2014), con el enfoque
cualitativo, se busca la credibilidad de la informacion, por lo que no se requiere estimar
estadisticamente la confiabilidad, siendo suficiente la validacion de expertos, en este
caso el aporte del tutor y de un profesional versado en el 4rea de Investigacion

Cientifica.

En cuento a las técnicas secundarias se empleara un analisis documental y una
lectura critica de la literatura sobre el tema. Especificamente se emplearan las

siguientes técnicas:

Técnica documental: permite la recopilacion de informacion para enunciar las
teorias que sustentan el estudio de los fendmenos y procesos. Incluye el uso de
instrumentos definidos segun la fuente documental a que hacen referencia. (Guerrero,

2015)
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Fichas de trabajo: tienen relevancia especial en la tarea de investigacion. Su
construccion debe ser creativa. Es el fruto de la reflexion, el andlisis, la sintesis y la

critica.
Analisis de los resultados

El cuestionario se envid mediante un link (Googleforms) a cada uno de los
investigados, las respuestas se organizaron en una hoja de calculo en Microsoft
Excel 2016, luego de codificacion y depuracion se exportaron como base de datos
al programa SPSS para elaborar las tablas y graficas descriptivas que permitieran
analizar en forma critica los resultados. La entrevista fue realizada mediante video
llamada debidamente grabado y su andlisis e interpretacion se realizé en forma

descriptiva.
Resultados de la encuesta a docentes
ftem 1: ;Con qué frecuencia planifica proyectos educativos interdisciplinares?

Cuadro N 4 Frecuencia de planificacion proyectos educativos

Opcion Niimero Porcentaje

Una vez al quimestre 67
Una vez por parcial (bimensual) 17
Nunca los he planificado 8

Una vez en todo el periodo lectivo

Una vez al mes

Total 12 100

S |= = [N |oo

Fuente: Cuestionario a docentes
Elaboracion: Lic. Monica Castro
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® Una vez al quimestre

u Una vez por parcial
(bimensual)

# Nunca los he planificado

Una vez en todo el periodo
lectivo

Grafica N 1 Frecuencia de planificacion proyectos educativos

Analisis e interpretacion

El 67% de los encuestados ha planificado proyectos interdisciplinares en forma
quimestral, el 17% lo ha realizado en forma bimensual, es decir cuatro veces en el
afio lectivo, 8% solo planifico el proyecto al finalizar el afio lectivo y el
complementario 8% no lo ha planificado en lo que va del afo lectivo. Los resultados
guardan consonancia con la necesidad institucional, la cual obedece a la normativa
educativa, puesto que el Ministerio de Educacion (2020) propone un proyecto al

culminar cada quimestre en sustitucion de la evaluacion sumativa.

ftem 2: ;Con qué frecuencia empleaba estrategias de aprendizaje colaborativo en la

modalidad presencial?

Cuadro N 5 Empleo de aprendizaje colaborativo en la modalidad presencial

Opcion Niimero Porcentaje

Frecuentemente 7 59
Ocasionalmente 3 25
Rara vez 1 8
Casi nunca 1 8
Total 12 100

Fuente: Cuestionario a docentes

Elaboracion: Lic. Monica Castro
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B Frecuentemente
B Ocasionalmente
= Rara vez

Casi nunca

Grafica N 2 Empleo de aprendizaje colaborativo en la modalidad presencial

Analisis e interpretacion

El 59% empleaba el aprendizaje colaborativo en la modalidad presencial en forma
frecuente, el 25% lo hacia ocasionalmente, el 8% rara vez y el otro 8% casi nunca.
Los datos reflejan que esta estrategia de aprendizaje si ha sido empleada por los
docentes en consonancia con su propuesta pedagogica. Gonzalez, Alvarez y Bassa
(2018) estiman que los docentes deberian emplear al menos dos de cada tres

actividades de tipo colaborativo.

ftem 3: ;Con qué frecuencia emplea estrategias de aprendizaje colaborativo en los

momentos actuales (educacion remota)?

Cuadro N 6 Empleo aprendizaje colaborativo en educacion remota

Opcién Niimero Porcentaje

Ocasionalmente 6 50
Frecuentemente 3 25
Rara vez 2 17
Casi nunca 1 8
Total 12 100

Fuente: Cuestionario a docentes

Elaboracion: Lic. Monica Castro
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® Ocasionalmente
¥ Frecuentemente
= Rara vez

Casi nunca

Grafica N 3 Empleo aprendizaje colaborativo en educacion remota

Analisis e interpretacion

El 50% emplea el aprendizaje colaborativo en la modalidad remota o virtual en
forma ocasional, el 25% lo hace frecuentemente, el 17% rara ve y el otro 8% casi
nunca. Los datos reflejan que esta estrategia de aprendizaje no se ha aplicado mucho
en educacion virtual. Se infiere que el paso a la educacion virtual determind un
cambio en la metodologia empleada por los docentes en parte porque no tienen las
competencias digitales necesarias o por que la institucion no alienta el empleo de la

metodologia colaborativa (Rodriguez Y. , 2019).

ftem 4: ;Qué estrategias ha empleado para el aprendizaje colaborativo en la

educacion remota?

Cuadro N 7 Estrategias de aprendizaje colaborativo en la educacion remota

Opcién Numero Porcentaje
Seccion de grupos en Zoom (o en plataformas similares) 7 58
Colaboracion y comparticion de documentos en la nube (Drive /Dropbox, etc) 17
Participacion en foros mediante Padlet, Stormboard o similares. 2 17
Asignacion de tareas individuales para que luego las compartan en los grupos

mediante reuniones sincronicas. 1 8
Foros de discusion en plataformas tipo Moodle 0 0
Total 12 100

Fuente: Cuestionario a docentes
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Elaboracion: Lic. Monica Castro

H Seccion de grupos en Zoom (0
en plataformas similares)

m Colaboracion y comparticion de
documentos en la nube (Drive
/Dropbox, etc)

= Participacion en foros mediante
Padlet, Stormboard o similares.

Asignacion de tareas
individuales para que luego las
compartan en los grupos
mediante reuniones sincronicas.

Grifica N 4 Estrategias de aprendizaje colaborativo en la educacion remota
Analisis e interpretacion

La estrategia mas empleada por los docentes ha sido la seccidén en grupos utilizando
Zoom, en un 58%. El 17% ha empleado la colaboracion y comparticion de
documentos, otro 17% ha utilizado foros y el 8% asignacién de tareas individuales
previas para luego compartirlas en grupos (técnica de rompecabezas del tema). La
estrategia mas empleada se aplicdé en entornos virtuales sincronicos. Estos

resultados se relacionan con el item anterior y con lo suscrito por Rodriguez (2019).

ftem 5: En los momentos actuales qué plataforma utiliza para desarrollar sus clases

virtuales (sincrénicas).

Cuadro N 8 Plataformas para la educacion sincréonica

Opcion Nimero Porcentaje

Zoom 10 &3
Facebook live 1 8
Youtube live 1 8
Total 12 100

Fuente: Cuestionario a docentes

Elaboracion: Lic. Monica Castro
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B Zoom
B Facebook live

¥ Youtube live

Grafica N 5 Plataformas para la educacion sincronica
Analisis e interpretacion

En concomitancia con el reactivo anterior, el 83% emplea ZOOM, solo el 9%
emplea Facebook live y el complementario 8% Youtube live. A nivel general las
plataformas como ZOOM , Teams han sido las mas utilizadas, aunque poco a poco
se fue popularizando los eventos grabados en vivo a través de Facebook y Youtube.
Estos resultados guardan relacion con el estudio de Navarrete (2021), quien
determino que el 80% de docentes solo sabe utilizar ZOOM o Teams para las clases

virtuales.

ftem 6: ;Qué entorno virtual ha utilizado para la gestion de los proyectos y el

aprendizaje colaborativo?

Cuadro N 9 Entorno virtual ha utilizado para la gestion de los proyectos

Opcion Nimero Porcentaje

No he utilizado ninguno de los sefalados. 8 67
Classroomscreen 2 17
Stormboard 1 8
Workplace Facebook 1 8
Total 12 100

Fuente: Cuestionario a docentes

Elaboracion: Lic. Monica Castro
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® No he utilizado ninguno de los
seflalados.
® Classroomscreen

= Stormboard

Workplace facebook

Grafica N 6 Entorno virtual ha utilizado para la gestion de los proyectos
Analisis e interpretacion

Los resultados reflejan que el 67% de los docentes no sabe como gestionar los
proyectos interdisciplinares empleando alglin recurso digital, el 17% ha empleado

Clasroom, 8% Stomboard y 8% Workplace Facebook.

Es necesario determinar qué se entiende por gestion de proyectos y de qué
herramientas podria disponer el docente para la gestion de los proyectos educativos
interdisciplinares como lo sustenta Rodriguez (2019), quien afirma que los docentes

desconocen el uso de herramientas de gestion de proyectos colaborativos virtuales.
Resultados de la entrevista a docentes
La entrevista se aplico a los 12 docentes que contestaron el cuestionario.

ftem 7: ¢Describa su principal interés para desarrollar los proyectos

interdisciplinares?

La mayoria (58%) sefalé que el cumplimiento con la normativa es el
principal interés para desarrollar proyectos interdisciplinares, otros docentes (17%)
respondieron que el interés es el desarrollo de las habilidades blandas. Un docente

(8%) menciono que genera aprendizajes significativos, otro (8%) que favorece el
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desarrollo de la competencia investigativa y otro (8%) que permite encontrar

sentido a lo que se ensena aplicado a la soluciéon de problemas.

ftem 8: Considerando el momento actual (educacion remota), ;qué dificultades se

han presentado o podrian presentarse en torno a los proyectos interdisciplinares?

La principal dificultad reportada fue la organizaciéon de contenidos y
tematicas entre los docentes (67%), los otros (33%) sefialaron que la principal

dificultad fue la ejecucion de los proyectos puesto que no todos aportan.

ftem 9: ;Cuaéles serian a su juicio los principales beneficios del aprendizaje

colaborativo? ;Cuadles las principales dificultades?

Casi la totalidad (83%) sefialaron que el principal beneficio, es el desarrollo
de habilidades socioemocionales y de competencias blandas. Los otros sefialaron
que lo mas importante es la promocion del aprendizaje auténtico, entendido como

aquel aprendizaje que permite aplicarlo a situaciones cotidianas (Perkins, 2018).

ftem 10: ;Como realiza la gestion de proyectos interdisciplinares (estrategias y

recursos)?

Todos los docentes sefialaron que realizan la gestion mediante
planificaciones de las actividades en convergencia con los otros docentes (charlas
de zoom) para luego elaborar matrices de seguimiento a cada uno de los grupos, es
decir no hay empoderamiento de las herramientas virtuales tal como lo sefiala

Rodriguez (2019) en su estudio investigativo.
Analisis de la encuesta a estudiantes

ftem 1: ;Con qué frecuencia tus docentes proponen proyectos educativos

interdisciplinares?

Cuadro N 10 Frecuencia con que los docentes proponen proyectos educativos

Opcion Nimero Porcentaje

Una vez al quimestre 28 70
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Una vez en todo el periodo lectivo 6 15

Una vez por parcial (bimensual) 4 10
Una vez al mes 2 5
Total 40 100

Fuente: Cuestionario a estudiantes
Elaboracion: Lic. Monica Castro

B Una vez al quimestre

B Una vez en todo el periodo
lectivo

® Una vez por parcial
(bimensual)

Una vez al mes

Grafica N 7 Frecuencia con que los docentes proponen proyectos educativos
Analisis e interpretacion

E1 70% senal6 que sus docentes les proponen dos proyectos al afio (uno quimestral),
para el 15% solo fue uno en todo el afo, el 10% considera que fue en forma
bimensual y el 5% en forma mensual. Puede decirse que los resultados guardan
consonancia con los reportado por los docentes, reiterandose que la institucion

busca solo cumplir la normativa.

ftem 2: ;Qué dificultades se han presentado en torno al desarrollo de los proyectos

interdisciplinares?

Cuadro N 11 Dificultades en torno al desarrollo de los proyectos

Opcion Nimero Porcentaje
Se dificulta desarrollar contenidos que correspondan a las distintas asignaturas que
comprenden el proyecto. 15 37
Se dificulta realizar el proyecto con otros compaifieros, debido a que no es posible
reunirnos. 14 35
Es muy dificil trabajar situaciones practicas en forma colaborativa en los entornos
virtuales. 5 13
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No todos colaboran con las tareas. 4 10
Es dificil organizar y asignar de tareas individuales. 2 5
Total 40 100

Fuente: Cuestionario a estudiantes

Elaboracion: Lic. Monica Castro

m Se dificulta desarrollar
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colaborativa en los entornos

virtuales.
No todos colaboran con las

tareas.

| Es dificil organizar y asignar de
tareas individuales.

Grafica N 8 Dificultades en torno al desarrollo de los proyectos

Analisis e interpretacion

Se evidencia heterogeneidad en las respuestas; para el 37% lo dificil es cumplir con
los contenidos de las diferentes asignaturas, para el 35% lo dificil es coordinar las
actividades con otros. Para el 13% lo dificil es trabajar situaciones practicas en
entornos virtuales. los estudiantes tampoco han desarrollado las competencias

digitales que permitan optimizar el desarrollo de proyectos (Rodriguez Y., 2019).

ftem 3: ;Con qué frecuencia tus docentes emplean estrategias de aprendizaje

colaborativo?

Cuadro N 12 Frecuencia con que docentes emplean el aprendizaje colaborativo

Opcién Numero Porcentaje

Ocasionalmente 17 42
Rara vez 15 38
Frecuentemente 4 10
Casi nunca 4 10
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Total 40 100

Fuente: Cuestionario a estudiantes

Elaboracion: Lic. Monica Castro

B QOcasionalmente

B Rara vez

= Frecuentemente

Casi nunca

Grafica N 9 Frecuencia con que docentes emplean e aprendizaje colaborativo

Analisis e interpretacion

Para el 42% de los estudiantes el aprendizaje colaborativo lo han aplicado los

docentes en forma ocasional, el 38% estima que se lo ha realizado rara vez, el 10%

con frecuencia y el otro 10% casi nunca. Los resultados determinan que en el

entorno virtual el uso de aprendizaje colaborativo como estrategia metodoldgica,

no ha sido muy aplicada en el entorno virtual, Ademas, dichos resultados confirman

la evidencia hallada en la encuesta a docentes y en estudios similares como el de

Rodriguez (2019).

ftem 4: ;Qué es lo que mas te gusta de trabajar en forma colaborativa?

Cuadro N 13 Ventajas del trabajo colaborativo

Opcion Numero Porcentaje

Potencia las habilidades sociales 14 35
Mejora la motivacion para estudiar. 9 23
Mejora la comprension de los aprendizajes. 20
Mejora la comunicacion 6 15
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Favorece la inclusion educativa 3 8

Total 40 100

Fuente: Cuestionario a estudiantes

Elaboracion: Lic. Monica Castro

B Potencia las habilidades
sociales
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educativa

Grafica N 10 Ventajas del trabajo colaborativo

Analisis e interpretacion

E135% de los estudiantes refirio que el trabajo colaborativo potencia las habilidades
sociales, el 22% mejora su motivacion para aprender, el 20% cree que mejora la
comprension de los aprendizajes, para el 15% mejora la comunicaciéon con el
docente y entre estudiantes. Gonzalez, Alvarez, y Bassa (2018), sefialan que a
tecnologia ha transformado las vidas de los estudiantes, dotandoles en muchos

casos de habilidades para la vida (potenciamiento de habilidades sociales).

ftem 5: En los momentos actuales qué plataforma utiliza para desarrollar sus clases

(sincronicas).

Cuadro N 14 Plataforma utilizadas para acceder a clases (sincronicas)

Opcién Niimero Porcentaje
Zoom 36 90

Facebook live
Youtube live 2 5
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Total 40 100

Fuente: Cuestionario a docentes

Elaboracion: Lic. Monica Castro

H Zoom

H Facebook live

= Youtube live

Grafica N 11 Plataforma utilizadas para acceder a clases (sincronicas)
Analisis e interpretacion

El 90% identific6 a ZOOM como la plataforma mediante la cual recibe sus clases
virtuales. Ademas, se sefiald a Facebook life o Youtube life con el 5% cada una
como las plataformas mediante las cuales se conectan a clases. Los resultados

guardan relacion con la perspectiva de los docentes y con las tendencias

manifestadas en otros estudios como el de Navarrete (2021).

ftem 6: ;Qué estrategias ha empleado tu docente para el aprendizaje colaborativo?

Cuadro N 15 Estrategias empleadas por el docente para el aprendizaje colaborativo

Seccion de grupos en Zoom (o en plataformas similares)

24 60
Colaboracion y comparticion de documentos en la nube (Drive /Dropbox, etc) 8 20
Participacion en foros mediante Padlet, Stormboard o similares. 15
Asignacion de tareas individuales para que luego las compartan en los grupos
mediante reuniones sincronicas. 2 5
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Foros de discusion en plataformas tipo Moodle

Total

40

100

Fuente: Cuestionario a estudiantes

Elaboracion: Lic. Monica Castro

Griafica N 12 Estrategias empleadas por el docente para el aprendizaje

colaborativo

Analisis e interpretacion

El 60% indici6d que la seccion de grupos en Zoom como la principal herramienta
para desarrollar las actividades colaborativas o de proyectos. El 20% seleccion la
estrategia de compartir documentos en Drive, el 15% a la participacion de foros en
Padlet, por ejemplo y un 5% mediante asignacion de tareas. (Gomez, 2019) sefiala

que Padlet facilita la participacion de los alumnos en los proyectos, por ello su uso

ha crecido durante la pandemia.

B Seccion de grupos en
Zoom (o en plataformas
similares)

u Colaboracion y
comparticion de
documentos en la nube
(Drive /Dropbox, etc)

® Participacion en foros
mediante Padlet,
Stormboard o similares.

Asignacion de tareas
individuales para que luego
las compartan en los
grupos mediante reuniones
sincronicas.

ftem 7: ;Qué entorno virtual utiliza tu docente para la gestion de los proyectos?

Cuadro N 16 Entorno virtual empleado por docente para gestion de proyectos

Opcion Nuamero Porcentaje

No ha utilizado ninguno de los sefalados. 30 75
Classroomscreen 6 15
Stormboard 5
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Workplace Facebook 2

Total 40 5

Fuente: Cuestionario a estudiantes

Elaboracion: Lic. Monica Castro
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Grafica N 13 Entorno virtual empleado por docente para gestion de proyectos

Analisis e interpretacion

El 75% de los estudiantes afirma que no se utilizan recursos digitales para gestionar
los proyectos interdisciplinares. El 15% manifiesta que se usé Classroomscreen, el
5% Stomboarad y el 5% emple6 Workplace. Como se ha mencionado en este
informe y seglin algunos otros investigadores, el docente desconoce herramientas

para fias gestion de proyectos virtuales.
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CAPITULO 111

PRODUCTO

En este capitulo se detalla la propuesta innovadora, la cual consiste en un
manual autoinstrucional para que docentes de educacién general basica puedan
gestionar proyectos interdisciplinares, empleando distintas herramientas
tecnologicas en los tres macroprocesos que debe considerar cualquier proyecto:
planificacion, ejecucion y evaluacion. Ademas, se presenta la validacion de la

propuesta, empleando el método de juicios de expertos.
Nombre de la propuesta

Manual de gestion de proyectos interdisciplinares en Educacion Basica Superior a

través de entornos digitales de aprendizaje.
Datos Informativos

La aplicacion del manual como alternativa a la solucion del problema, se
desarrollara en la Unidad Educativa Harriet Beecher Stowe de la ciudad de Quito,
y en forma concreta en el contexto de Educacion General Basica Superior, durante
el periodo lectivo 2020-2021. El Manual se socializara a 9 docentes, vicerrector y

coordinador académico.
Definicion del tipo de producto

Para la construccion del producto se partio del analisis diagnostico, fruto de
la investigacion intitulada: “La colaboracion y gestion de proyectos

interdisciplinares en educacion bdasica superior a través de entornos digitales de
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aprendizaje” efectuada en la Unidad Educativa Harriet Beecher Stowe, durante el
periodo lectivo 2020-2021. Gracias a la aplicacion de las encuestas a docentes y

estudiantes, se pudo determinar basicamente lo siguiente:

La totalidad de docentes requieren planificar al menos dos proyectos
interdisciplinares durante al afio lectivo, pero solo el 21% ha tenido experiencias
positivas en torno al desarrollo de dichos proyectos, dentro de estas experiencias lo
mas importante, a juicio del 64% de los docentes, es que los proyectos ayudan a
desarrollar las habilidades sociales y el 52% lo relaciona con el desarrollo de los

aprendizajes significativos.

Respecto a los proyectos interdisciplinares, el 43% de los docentes
consideraba que se dificulta el aprendizaje significativo en este tipo de metodologia
y el 36% estima que es muy dificil planificar los proyectos con los otros docentes,
mas aun desde la virtualidad. En concomitancia a lo anterior, el 29% de los

encuestados sefial6 que les resulta dificil plantear contenidos interdisciplinares.

Respecto al aprendizaje colaborativo se determind que su aplicacion en el
aula ha disminuido debido a la pandemia; antes de ésta, el 71% empleaba el
aprendizaje colaborativo en forma frecuente y ahora solo 20% lo hace con esta
regularidad. El 86% estima que la principal dificultad de emplear el aprendizaje
colaborativo en entorno virtuales se relaciona con la valoracion efectiva y objetiva

de los desempefios.

En cuanto al uso de los recursos digitales se determind que todos emplean
unicamente ZOOM para los contactos sincronicos y el 86% emplea la seccion de
grupos que ofrece esta plataforma para proponer actividades de trabajo en equipo.
El 50% emplea Drive para que los estudiantes puedan compartir sus aportes en
torno a los proyectos interdisciplinares en concomitancia con el hecho de que el
36% asigna tareas individuales para que luego puedan juntarse en el desarrollo del
proyecto colaborativo interdisciplinar. Ademas, se determin6 que el 76% desconoce

de herramientas virtuales para gestionar los proyectos interdisciplinares.
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Los criterios emitidos por los estudiantes presentaban la misma tendencia;
el 70% sefiald que sus docentes planifican solo dos proyectos anuales, el 37%
estim6 que se les dificulta el trabajo de los contenidos de las distintas asignaturas
que conforman el proyecto, en este mismo sentido, para el 35% lo dificil es coincidir
con otros en espacios virtuales. E1 42% ratificd que la propuesta colaborativa como
estrategia de aprendizaje se realiza solo ocasionalmente, aunque saben que esta
estrategia puede ser muy gratificante, puesto que el 35% cree que les ayuda a
potenciar sus habilidades sociales y el 23% encuentra que este tipo de actividades
los motiva para el aprendizaje. Se infirid6 ademds que el entorno en que se
desarrollan las actividades sincronicas es en ZOOM, plataforma que también se
emplea, aunque en forma ineficiente para la seccion de grupos como estrategia de

aprendizaje colaborativo en entornos virtuales.

En sintesis, pudo inferirse que los docentes no estan empleando en forma
eficiente el aprendizaje colaborativo en entornos virtuales, presentando dificultades
tanto para la organizacion de los equipos como para la evaluacion de los
aprendizajes tanto colectivo como individuales. Ademas, los docentes no conocen
las herramientas virtuales o recursos digitales que podrian facilitar la gestion de los
proyectos interdisciplinares, pese a que los estudiantes reflejan cierta tendencia

positiva hacia el uso de proyectos, actividades colaborativas y entornos virtuales.

Atendiendo al diagnoéstico se decidié disefiar un manual autoinstruccional
con cuatro ejes tematicos: actualizacion de conocimientos sobre proyectos
interdisciplinares y aprendizaje colaborativo; herramientas para la gestion y
seguimiento de proyectos, herramientas para el aprendizaje colaborativo y

herramientas para la evaluacion de los aprendizajes.

Objetivos:

General:

Disefiar un manual sobre gestion de proyectos interdisciplinares en entornos

digitales de aprendizaje, dirigido a docentes de Educacion Basica Superior.
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Especificos:

Elaborar un modelo sencillo de gestion de proyectos educativos que faciliten la
organizacion de los contenidos interdisciplinares mediante la consideracion de

experiencias de aprendizaje

Seleccionar EDMODO como herramienta y recurso digital para la gestion de proyectos

interdisciplinares, la organizacion de actividades, su seguimiento y monitoreo.

Proponer distintas herramientas (aplicaciones, plataformas y recursos) que

posibilitan el aprendizaje colaborativo en entornos virtuales de aprendizaje.

Explicar el funcionamiento de dos herramientas (Rubistar4teachers y Google

Forms) para la evaluacion formativa, sumativa, of line y on line.

Estructura de la propuesta

La propuesta se estructurd atendiendo al diagndstico situacional y permite su
aplicacion en el contexto de la UE Harriet Beecher Stowe. Dicha estructura se

sintetiza en el siguiente organizador grafico.

1. Nuevo enfoque de los 2. Herramientas
proyectos virtuales para la gestion
interdisciplinares y el y seguimiento de
aprendizaje colaborativo proyectos escolares

3. Herramientas para el
aprendizaje colaborativo
en entornos virtuales

4.Recursos digitales para

la evaluacion on-line y
off-line

Grafica N 14 Estructura del manual autointruccional

Cada uno de los cuatro mddulos tendrd una estructura similar: motivacion, objetivo
del moédulo, reflexion docente, desarrollo tedrico, aplicacion practica y test de

evaluacion al lector.
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Premisas para la implementacion

La propuesta es factible, gracias al interés de la institucion auspiciante y la
formacion de la proponente (investigadora), siempre y cuando se brinden las
condiciones Optimas del contexto: apoyo de las autoridades, espacio para
desarrollar 1la mediacion pedagogica y apoyo de los padres de familia, en caso de
mantenerse la educaciéon remota. Siendo necesario considerar las siguientes

premisas.

En el ambito socio —politico, se requerira que el curriculo vigente mantenga
sus lineamientos, particularmente en lo que concierne a las destrezas con criterios

de desempefio, del subnivel de educacion basica superior.

La propuesta no requiere importantes recursos materiales ni econdmicos,
por lo que la premisa basica se relacionara con la autogestion con anticipacion de
los fondos a fin de que los desembolsos necesarios seran obtenidos en forma
oportuna, para que pueda cumplirse el plan de accidon que se plantea para viabilizar

la propuesta.

La propuesta serd administrada por la investigadora en colaboracion con el
tutor y las autoridades del plantel, gracias a lo cual se podra contar con los recursos
humanos, materiales y temporales necesarios, ademas el hecho de que se ha
planteado un manual autoinstruccional que permite una administracion eficiente
gracias a que puede aplicarse en forma autdbnoma por parte de los docentes con el

fin de conseguir los objetivos especificados.

Finalmente, sea considerado el &mbito técnico, la propuesta ha sido disefiada
considerando las normas esenciales para la elaboracion de un manual, su posterior
socializacion e implementacion serd mediante ambientes virtuales. Respecto a este
punto, es necesario sefialar que se espera que los recursos digitales propuestos,

mantengan su vigencia y gratuidad a fin de que los docentes puedan utilizarlos.
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Metodologia

La metodologia esencial guarda relacion con la Investigacion Aplicada,
dado el nivel de abstraccion, ya que como lo sefiala Bisquerra (1992), esta tipologia
busca la resolucion de problemas précticos, aporta al conocimiento con un margen
de generalizacion limitado. Dentro de esta tipologia se empleard la Investigacion
Accion Reflexion (IAR), proceso orientado a la toma de decisiones y a la solucion
de problemas. Suarez (2002), concibe la IAR como una forma de estudiar, explorar
o analizar, una situacion educativa, el fin de mejorarla, generando una reflexion en

los implicados en la realidad investigada.

En atencion al proceso metodologico de la investigacion accion

participativa, la metodologia contempl6 las siguientes fases:

Estudio preliminar y provisorio de la poblacion: andlisis del punto de vista

de los implicados mediante los cuestionarios.

Andlisis critico de los problemas considerados como prioritarios en torno a
tres temas bdasicos: proyectos interdisciplinares, aprendizaje colaborativo y

entornos virtuales de aprendizaje.

Programacion y realizacion de un plan, que es el que se especifica en este
acapite y consiste en un manual para la gestion de proyectos interdisciplinares que

consideren el aprendizaje colaborativo como eje de desarrollo.

Respecto al manual, Duhalt (2008) menciona que es un documento que
contiene en forma ordenada y sistematica informacion sobre procedimientos,
técnicas, politicas o procesos que resultan necesarios para una mejor ejecucion del
trabajo. En el campo educativo, un manual es importante puesto que permite una
mayor eficacia y eficiencia en el desarrollo docente en la gestion de aprendizaje.
Sirve para explicar normas y procedimientos generales en un lenguaje sencillo que
pueda ser comprendido y asimilado por el docente. Facilitan ademéas el
adiestramiento y orientacion del claustro docente, coadyuvando a la normalizacioén

y control de los procesos de ensefanza-aprendizaje.
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Se emplearan como recursos, principalmente los tecnologicos como
EDMODO, GOOGLE FORMS, CLASSROOM SCREEN, FLIPPITY, PADLET Y
RUBSISTAR4TEACHERS.

Evaluacion de la propuesta innovadora

La evaluacion de la propuesta se realizara aplicando los indicadores
descritos en el plan de accidon, ademas se prevé entregar a la institucion una rabrica
que sera aplicada una vez que los docentes planifiquen los proyectos para el nuevo

afio lectivo.

Valoracion de la propuesta

Este proceso permite obtener criterios de validez y pertinencia, para ello se
empled el método de valoracion por usuarios (método 2), para lo cual se ha
cumplido con el proceso sefialado en el manual de estilo, considerando los

siguientes pasos:

1) Solicitud de evaluacion de la propuesta con el apoyo de la matriz de valoracion.

2) Analisis y presentacion de resultados de valoracion.

Para ello se consideraron a dos especialistas: Dr. Carlos Ttquerrez y Dra.
Marlene Arévalo. El primero es profesional del ambito educativo, exfuncionario
del Ministerio de Educacion, Director Nacional de Mejoramiento Profesional,
capacitador en tema de ABP y asesor académico de la Unidad Educativa Harriet
Beecher. La segunda evaluadora es la rectora de la institucion y con amplia
experiencia en el disefio, validacion y seleccion de propuestas educativas. La ficha
de valoracion se encuentra en el anexo 4. La validacion dio como resultado
cualitativo, la mejora del manual en términos de organizacidon, contenidos y
explicacion. El manual cumplié satisfactoriamente con los criterios establecidos

para su evaluacion, obteniendo la maxima puntuacion en todos los ambitos.
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INTRODUCCION

Atendiendo al diagnostico derivado de la investigacion se decidid disefiar un
manual autoinstruccional con cuatro ejes tematicos: nuevo enfoque de proyectos
interdisciplinares; herramientas para la gestion y seguimiento de proyectos
interdisciplinares, herramientas para el aprendizaje colaborativo y herramientas
para la evaluacion de los aprendizajes, distribuidos en sus respectivos talleres de

aprendizaje.

El manual inicia con una motivacion que tiene como finalidad, generar una
reflexion sobre la trascendencia de la labor docente. Todo docente puede dejar una

huella en sus estudiantes.

El modulo 1 propone una importante fundamentacion teorico- practica sobre el
nuevo enfoque de proyectos interdisciplinares, ejemplificando un modelo propio de
tres fases; planificacion participativa, ejecucion de actividades (desarrollo) y

evaluacion del aprendizaje cooperativo.

En el médulo 2 plantea EDMODO como herramienta para la gestion y organizacion
de proyectos interdisciplinares, mediante talleres interactivos se explican paso a
paso los procesos bdsicos de creacion, gestion de grupos y delegacion de
actividades a las cuales se realiza el seguimiento y evaluaciéon mediante esta

plataforma, la cual ademads permite el intercambio de informacidn y mensajes.

El moédulo 3, expone algunas herramientas para el desarrollo del aprendizaje
colaborativo; Flippity para la organizacion creativa de grupos, ClassroomScreen
para el seguimiento de las actividades grupales, el aporte sinérgico de experiencias,
Padlet para el intercambio de ideas y las comparticion de materiales. Finalmente se
propone el proceso de comparticion y colaboracion en la edicion de documentos

mediante Drive de Google.

En el modulo 4 se presente un importante aporte teorico sobre la evaluacion de los
aprendizajes, haciendo énfasis en el uso de Rubistardtecahers para generar ribricas

de evaluacion y Google Forms para la elaboracion de pruebas de base estructurada.
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MOTIVACION

Leer con atencion el siguiente texto.

Daniel era un chico de 11 afios, conflictivo, con dificultad para relacionarse con sus
compafieros, ademds de descuidado de su presentacion. La seforita Cecilia, su
maestra, parecia disfrutar realmente corrigiendo los deberes de Daniel (cuando los
entregaba) y llenando su cuaderno de grandes cruces rojas y bajas puntuaciones.

Sin duda era lo que merecia por su dejadez y falta de esfuerzo.

Llegada la pandemia, la rectora de la institucion en que trabajaba Cecilia, solicitd
que todos los maestros debian realizar un informe de cada uno de sus estudiantes,
y previo a ello debian revisar los informes de afios anteriores, con el fin de
determinar si aquellos estudiantes requerian mayor apoyo emocional durante el

confinamiento derivado de la emergencia sanitaria.

Cecilia, dejo para el ultimo el informe de Daniel. Al indagar los informes de afios
anteriores, se encontrd con una sorpresa. La profesora de segundo de bésica habia
anotado en el expediente del nifio: “Daniel es un chico brillante, de risa facil. Hace
sus trabajos pulcramente y tiene buenos modales. La profesora de tercero habia
anotado, “Daniel es un alumno excelente y muy apreciado por sus compafieros. La
maestra de cuarto escribio: “Daniel inici6 muy bien el afio escolar, pero en el
transcurso del mismo, presentd problemas en seguir el ritmo, seguramente debido
a que su madre esta aquejada de una enfermedad terminal y su vida en casa no debe
ser muy facil.” Por su parte el maestro de quinto habia anadido: “La muerte de su
madre ha sido un duro golpe para él. Hace lo que puede, pero su padre no parece
tomar mucho interés, de no se tomar pronto cartas en el asunto, el ambiente de casa
acabard afectandole irremediablemente.”. Su profesora de sexto curso habia

anotado: “Daniel se muestra encerrado en si mismo y no tiene interés por la escuela.

Avergonzada de si misma, Cecilia decidido estar mas pendiente de Daniel, lo
llamaba para explicarle mejor el trabajo que habia propuesto en las reuniones por
Zoom al grupo de séptimo de basica. Cierto dia, tomando las medidas de

bioseguridad, Cecilia decidio visitar a Daniel en su casa, le llevd algunos textos
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escolares y algunas golosinas. Daniel sonrio y le regald un perfume semi vacio, que
habia pertenecido a su madre. Cecilia, se puso unas gotitas en sus muiiecas. Daniel

del comentd6: “Seforita, hoy huele usted como solia oler mi mama.”

Al final el periodo lectivo, Daniel habia presentado el mejor portafolio. Un afio
después la maestra encontr6 una nota que Daniel le habia dejado por debajo de su
puerta. En ella le decia que habia sido la mejor maestra que habia tenido nunca y
que esta adaptandose a su nuevo colegio. Pasaron seis afios sin noticias de Daniel,
hasta que un dia recibid una carta de €l. le escribia para contarle que habia finalizado
el colegio y para decirle que, continuaba siendo la mejor maestra que habia tenido

en su vida.

Seis afios mas tarde recibid de nuevo una carta. Daniel le contaba que, a pesar de
las dificultades habia seguido estudiando y que pronto se graduaria en la
universidad con excelentes calificaciones, habia ademas conseguido un excelente
trabajo y estaba pronto a contraer matrimonio, por ello, le explicaba que nada le

haria mas feliz que ella ocupara el lugar de su madre en la ceremonia.

Cecilia aceptd y acudié a la ceremonia con el perfume que Daniel le habia
obsequiado. Tras abrazarse, Daniel le susurr6 al oido: “Gracias, seforita Ceci, por
haber creido en mi. Gracias por haberme hecho sentir importante, por haberme
demostrado que podia cambiar.” Visiblemente emocionada, Cecilia le susurro: “Te
equivocas, Daniel, fue al revés. Fuiste tu el que me ensefid que yo podia cambiar.

Hasta que te conoci, yo no sabia lo que era ensefiar.”

Contestar las siguientes preguntas.

(Puedes recordar el nombre de un maestro/a que te haya inspirado y servido como

modelo? ;Qué caracteristicas distintivas poseia?

(Cuadl seria el mensaje que se puede inferir de la lectura anterior?
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MODULO I: NUEVO ENFOQUE DE LOS PROYECTOS
INTERDISCIPLINARES

modulo:

< /, Objetivo del

Contenidos:
|
|
|
N
— Resultados
=@ esperados:
A Recurso
Ny sugerido:
[ J
Activacion:

Elaborar un modelo sencillo de gestion de
proyectos  educativos que faciliten la
organizacion de los contenidos interdisciplinares
mediante la consideracion de experiencias de
aprendizaje.

Definicidn de proyecto interdisciplinar
Fases del proyecto

Seleccidn del proyecto

Organizacién de actividades

Plan didactico

Los docentes:

Comprenderan el proceso para
desarrollar un proyecto
interdisciplinario.

Identificaran distintos ejes y tematicas
para desarrollar sus proyectos.
Elaboraran su plan didactico.

Google Docs
Google calendar

(Qué se entiende por proyecto interdisciplinar?

(Cuadles son las fases que debe cumplir cualquier
proyecto?
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TALLER 1

Objetivo: Interiorizar las caracteristicas de un proyecto interdisciplinar.

Actividad: Leer en forma comprensiva el siguiente material bibliogréfico.

PROYECTOS INTERDISCIPLINARES

Un proyecto es un proceso dinamico constituido por actividades estratégicas y
secuenciadas que permite alcanzar un objetivo. Enriquez (2019), lo concibe como
un conjunto de actividades y recursos planificados en direccion a un objetivo de
aprendizaje. Dewey (1985) manifestaba que los proyectos escolares no deben ser
vistos como una sucesion de acciones desarrolladas en forma desordenada, sino que
mas bien son actividades coherentes, ordenadas y cohesionadas, en las cuales una

actividad planificada prepara el terreno para desarrollar la siguiente.

Para el Ministerio de Educacion (2017) los proyectos escolares son “...un espacio
académico de aprendizaje interactivo, donde se trabaja en equipo sobre una
tematica de interés comun utilizando la metodologia de proyectos con un enfoque

interdisciplinario para estimular el trabajo cooperativo y la investigacion” (pag 51).

El proyecto y su ejecucion es una estrategia que permite el desarrollo de los
aprendizajes en forma contextualizada mediante el planteamiento de indagaciones
que estimulen la curiosidad intelectual. En este sentido, el docente es un verdadero
mediador de experiencias de aprendizaje, y son los estudiantes los entes activos que

proponen, planifican y organizan las actividades que el proyecto requiere.

Lo ideal es que un proyecto parta de un problema cotidiano, para generar
alternativas de solucion en forma interdisciplinar que aproveche a la par las
bondades del aprendizaje colaborativo. Es importante sefialar que los estudiantes
demostraran la apropiacion de los contenidos interdisciplinares integrando
conceptos y poniéndolos en practica mediante sendos procesos de
intercomunicacion. El proyecto puede plantearse para explicar un fendmeno,

resolver un problema, crear un producto o plantear nuevas preguntas.
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exs Explicar un fenémeno, resolver un problema, crear
@ un producto o plantear nuevas preguntas?

Los alumnos demuesiran la comprension
interdisciplinaria de un tema en particular cuando
pueden integrar conceptos, métodos o formas de
comunicacion de dos o mas disciplinas,

Parte de un problema o situacién de la vida real,
fiene un enfoque interdisciplinario e implica el frabagjo
cooperativo.

Es una estrategia que permite el desarrollo de
|” aprendizajes poniéndolos en contexto mediante el
planteamiento de indagaciones.

Figura 1. Caracteristicas de un proyecto

Elaboracion: Monica Castro

TALLER 2:

Objetivo: Comprender las fases y el proceso para desarrollar un proyecto interdisciplinario

den el aula.
Actividad: Decodificar el organizar de ideas relacionando con la practica profesional.

ETAPAS DE UN PROYECTO

Un proyecto, normalmente transcurre a través de tres etapas: planificacion,
ejecucion y evaluacion. En el caso de proyectos educativos, estas mismas tres
etapas deberian ser consideradas, claro, ajustando al escenario aulico y dando
cuenta de los procesos pedagogicos y didacticos que permiten aterrizar el curriculo.
En este sentido se han propuesto las siguientes etapas y sub etapas para el desarrollo

del proyecto integrador de saberes (PIS).
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2.1. Actividades individuales y grupales

2.2 Conexiones curriculares

2.DESARROLLO DEL PROYECTO

2.3. Organizacion de la informacion

1.1. Eleccion del proyecto
1.2. Planificacion de actividades
1.3. Plan didactico del profesorado

1. DEFINICION Y PLANIFICACION
PARTICIPATIVA

FASES DEL PIS

DEFINICION Y PLANIFICACION PARTICIPATIVA

En esta fase se planificard en forma conjunta (docentes de las diversas areas y
estudiantes) el eje tematico del proyecto. Es importante que una de las 4reas sirva
como e¢je para el desarrollo interdisciplinar. Experiencias de varias investigaciones
determinan que el arte, la cultura fisica y las TICs son un buen punto de partida. En
el sistema educativo ecuatoriano se sugiere que los proyectos partan desde el area

de Ciencias Naturales o de Estudios Sociales.
Esta fase, comprende las siguientes actividades puntuales:

Eleccion del proyecto: el o los docentes propondran una lluvia de ideas que permita
responder a preguntas como: ;se ha enterado de algiin problema en nuestra
comunidad al que podamos brindarle atencion? ;hay alguna noticia que les haya
llamado la atencion? Una vez que se haya determinado un eje tematico, serdn los
estudiantes los encargados de poner un titulo al proyecto. Es importante sefialar
que, en un curso, todos podrian apuntar al mismo eje tematico, e incluso el mismo
tema, pero analizandolo desde distintas aristas. También cabe la posibilidad de que

cada grupo escoja su propio tema, pero no es muy recomendable por lo menos hasta

50



que tanto docentes como estudiantes no hayan adquirido las habilidades necesarias

para desarrollar un proyecto.

En el anexo A de esta propuesta, se pueden observar ejemplos de ambitos y temas

posible para los PIS.

Planificacion de actividades: en este apartado, seran los estudiantes quienes
organicen sus actividades, tiempos, asignen responsables, destinen recursos. A
partir de este paso serd importante desarrollar la gestion del proyecto utilizando las
herramientas digitales como lucidchart o simplemente Google Sheet. El formato

deberia ser similar al siguiente.

Matriz para la planificacion de las actividades

Actividad Responsable | Recurso | S1 | S2 | S3 [S4 | S5 | S6

Definicion del proyecto Todos Cartel

Elaboracion diagrama Todos Lucidchart

Indagacion previa y | Todos Libros, sitios

general Web

Analisis del tema 1 Estudiante 1 Libros, sitios
Web

Analisis del tema 2 Estudiante 2 Libros, sitios
Web

Analisis del tema 3 Estudiante 3 Libros, sitios
Web

Analisis del tema 4 Estudiante 4 Libros, sitios
Web

Analisis del tema 5 Estudiante 5 Libros, sitios
Web

Disefio de investigacion | Estudiante 6

de campo

Aplicacion de | Estudiante 5y 6 Cuestionarios

instrumentos Entrevistas
Fichas de
observacion

Organizacion de | Estudiante 1y 2 Computador

informacion

Propuesta de solucion Todos Materiales del
proyecto

Disefio de maqueta Estudiantes 3 y 4 Material  del
medio

Elaboracion del informe | Todos Computador

Elaboracion del material | Estudiante 2y 6 Genially

auxiliar para expo

Entrega del proyecto a la | Todos Computador

comunidad educativa Proyector
Informe

Evaluacion global del | Todos Fichas de auto

proceso y
coevaluacion
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El docente puede ensefiar a sus estudiantes como compartir un calendario de
actividades grupales mediante aplicaciones como el Calendario de Google, la

aplicacion Lucidchart o ZOHO.

Plan didactico: aqui el docente debe desarrollar su planificacion didéactica en
conjunto con los otros docentes, basicamente se deben proponer las destrezas con
criterios de desempefio (se sugiere maximo dos destrezas por area), las
orientaciones metodoldgicas, los recursos y los indicadores de evaluacion, los
cuales deberan ser considerados en la ribrica. Bien se podria utilizar el siguiente

modelo.

Matriz para la planificacion didactica: deberd ser elaborada por los docentes, cada
uno propondra sus contenidos, destrezas e indicadores. Juntos planificardn las

orientaciones metodologicas.

y escrifos.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: Los estudiantes comprenderan lo importancia de una buena nutricién pora el funcionamiento del
cuerpo humano, asi como de habitos alimenticios sanos o partir de una actitud critica sobre la influencia de les modas en la
concepcion de laimogen corporal para afianzar una autoestima sana, del andlisis con respecto a la diversidad de alimentos locales
e informacién disponible para fomar decisiones asertivas y responsables, comunicando a fravés de medios innovadores, creativos

Valores: responsabilidad, gratitud, amor propio

CONCEPTOS DESTREZAS CON INDICADORES DE ORIENTACIONES METODOLOGICAS
ESENCIALES CRITERIOS DE EVALUACION
DESEMPENO PROPUESTAS DEL DOCENTE RECOMENDACIONES PARA EL
PADRE DE FAMILIA
O TUTOR EN EL HOGAR
Proceso de|lL.5.4.4. Usor de forma | Aplica el proceso de|e Propicior una situacidn | Conversar en la famiia sobre
produccién habitual el| producciébn en la comunicativa que Beve dllla imporfancic de una
en la escritura | procedimiento de|escitura de fextos| estudionte o escribir un afiche | alimentacién adecuada v el
de' te);fos con p!cdr;ﬁc_o!écibn, i Persuasivos, vir?c;hdo a lo nuticién v Ie|consumo  de  productos
estructura redaccién y revisibn : salud. :
persuasiva. para autorregular la| &7 diferentes soportes Proporcionar la mayor cantidad guoob?;g;de naeniaque
produccidn escrita, y|IMPresos v digitales. | 4o Minfomacion para que el :
seleccionar y oplicor fl1L5.6.1) estudiante cuente con insumos
Estrategias variadas  fécnicas y para ka creacién del texto. ) )
cognitivas v | recursos. : 4 Establecer, por medio de |Verificor la produccion del
metacogniliv Apllcq~ estrategios| _prequntas, el propésito, el |ofiche y felcitor el trabgjo
as porg la cognifivas y tivo, el tema, e! destinatario v |redlizado, para reforzar el
L5.3.3. Autoregulor lo | Metacognifivas  de estructura de un afiche. autoestima del nifo y nifa.
comprensién de un

Para la elaboraciéon de esta matriz es deseable realizar la comparticion del
documento en Google Doc del Drive entre los docentes que se han organizado para
llevar a cabo un proyecto interdisciplinar, utilizando la opcién de compartir y editar
o mediante la asignacion de roles en EDMODO (las dos alternativas se explican en

el modulo 2 y 3 respectivamente).
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DESARROLLO DEL PROYECTO

En esta fase del proyecto, los docentes y estudiantes coordinaran las actividades de
ensefanza-aprendizaje mediante actividades sincronicas y asincronicas que
permitan desarrollar los contenidos curriculares necesarios para armar el proyecto,

asi como las actividades de indagacion propias de los grupos.

Actividades individuales y grupales: los estudiantes deberan desarrollar las tareas
de acuerdo a su cronograma, en este punto se sugiere el uso de programas como
EDMODO para ir adjuntando las evidencias, compartir informacion, permitir la

revision por parte de los docentes.

Conexiones curriculares: los docentes utilizaran distintas estrategias para
viabilizar los contenidos, no todos los contenidos desarrollados aportaran al
proyecto. Es importante que se empleen estrategias como la seccion de grupos en
Zoom, aplicacion de estrategias como clase invertida, taller pedagdgico, rueda de

expertos, etc.

Organizacion de la informacion: los estudiantes con supervision de los docentes
deberan ir organizando la informacién para elaborar el informe de proyecto, para
ello se pueden utilizar las distintas herramientas como comparticion de documentos
e intercambio de documentos en EDMODO, aqui seria 1util la herramienta de

conexiones y comunidades.

EVALUACION PARA EL APRENDIZAJE COOPERATIVO

Requiere un cambio diametral en la forma de concebir la evaluacion, puesto que
aqui se requiere evaluar el proceso y el resultado, mediante técnicas cualitativas y

cuantitativas, basicamente se proponen tres fases de la evaluacion.

Autoevaluacion: los estudiantes en forma individual irdn generando un diario de
experiencias o bitdcora, en la que den cuenta de sus aprendizajes, dificultades,
hallazgos, retos superados, fuentes consultadas, etc. Una opcion podria ser Day One

Journal.
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Presentacion y co- evaluacion: los estudiantes realizaran la exposicion de su
proyecto, basicamente, consiste en entregar su proyecto a la comunidad, haran una
sintesis de lo aprendido, se apoyaran en videos, infografias, diapositivas o

presentaciones interactivas (PowerPoint, Prezzi, Pow Town, Genially).

Al terminar la exposicion deberan evaluar el trabajo de sus compafieros mediante

una ficha de autoevaluacion, se recomienda que esta sea digital.

Evaluacion de aprendizajes interdisciplinares: en atencion a los indicadores de
evaluacion propuestos por los docentes, se disefiaran cuestionarios abiertos,
cerrados 0 mixtos. Se recomienda disefiar evaluaciones de base estructurada y
emplear los recursos digitales como Kahoot, Cerebriti, Quizziz o Google forms para

facilitar la aplicacion de estos instrumentos.

En el anexo B se sugieren algunas herramientas digitales para la evaluacién en

forma general y atendiendo a cada situacion en particular.
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MODULO II: HARRAMIENTAS VIRTUALES PARA LA
GESTION DE PROYECTOS INTERDISCIPLINARES

7)) [h [F @

Objetivo del
modulo:

Contenidos:

Resultados
esperados:

Recurso
sugerido:

Activacion:

Proponer herramientas y recursos digitales que
permitan la  gestion de  proyectos
interdisciplinares, la  organizacion  de
actividades, el seguimiento y monitoreo de las
actividades.

- Creacion de grupos en EDMODO
- Colaboracién en EDMODO
- Anotaciones en EDMODO

Los docentes:
- Emplearan EDMODO para organizar

grupos de trabajo y gestionar proyectos
interdisciplinares.

- EDMODO

(Qué herramientas digitales se nombraron en

el modulo anterior?

(Cuales serian los beneficios potenciales de
aplicar herramientas digitales en la gestion
integral de proyectos?
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TALLER 3:

Objetivo:  Emplear eficientemente EDMODO para organizar grupos de

estudiantes, incluir docentes y gestionar las actividades del proyecto.

Actividad: Analizar los procedimientos propuestos, aplicando cada uno de los

pasos descritos con ayuda del computador.

EDMODO COMO GESTOR DE PROYECTOS

Edmodo es una plataforma educativa

Beneficios
digital que genera un espacio de
. .y . Mensajeria en tie
interaccion entre docentes y estudiantes, s

facilitando proceso como la
Control de privacidad

administracion del aula, la comparticion

. . . 7 Asignaciones y
de materiales, el seguimiento a las tareas & clificaciones

de los estudiantes, haciendo accesible el Almacena y comparte

archivos

aprendizaje desde cualquier lugar.

. . Calendario del Aula
Funciona de manera similar a una red

social y en la actualidad permite realizar @ Notificaciones y SMS

clases sincronicas a través de Zoom.

Caracteristicas

Acceso movil a tu aula

Comparte
hipervinculos y
empotrados

Encuestas

"Streams” Pablicos
(RSS)

Suscribete a fuentes

Visor de documentos

Edmodo permite entre otras cosas:

e Crear grupos privados con acceso limitado a docentes, alumnos y padres.

e Disponer de un espacio de comunicacién entre docentes y estudiantes

mediante mensajes y alertas, similar a una red social.
e Compartir diversos recursos multimedia.

e Aplicar encuestas y evaluaciones a los alumnos.

e Asignar tareas a los alumnos y gestionar las calificaciones de las mismas.

e (Qestionar un calendario de clase.
e Crear comunidades.

e Informar a los padres sobre la actividad de sus hijos.

e QGestionar los archivos y recursos compartidos a través de la biblioteca.
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e Crear subgrupos para facilitar la gestion del aprendizaje colaborativo.

e Disponer de un espacio publico donde mostrar aquella actividad del grupo

que el profesor estime oportuna.

e Integracion en la biblioteca de nuestros contenidos en Google Drive.

e Acceso a través de dispositivos moéviles (iPhone, Android).

Ingreso a la plataforma

Aligual que en cualquier plataforma
educativa, lo primero que se
requiere es registrarse, dicho

registro serd mas facil si se cuenta

con un correo en Gmail.

edmodo

Correo Electréniderificar Correo Electrénico erfi

Registrarse como profesor

edmodo

Selecciona tu ubicacion

Esto nos ayuda a personalizar tu experiencia con Edmodo. Tu
ubicacién no se mostrara publicamente de forma predeterminada

mim Ecuador v

Al acceder con la cuenta del
Gmail, se debera autentificar,
conceder los permisos, completar

datos del perfil que incluyan una

contrasena.

3 Registrate con Google
‘ B Registrate con Microsoft
‘ o Registrate con Apple

La navegacion por las funciones

de Edmodo es altamente intuitiva,

l Direccion de Correo electrénico

requiere  un  minimo de

Contrasefia*

Confirmar contrasefa*

conocimientos  de  procesos

digitales.
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Hi, Monica del
Carmen Castro

@ Assignment

@ Quiz

1l: Poll

Groups

® Click to set up your Edmodo classroom! x

B = 0o

0

<

Welcome to Edmodo!

Let's set up your classroom, it only takes a minute
Start by creating a group for you and your students and you'll be on your way.

(® Create a Group

Sincerely

The Edmodo Team

Communities
® 17 minutes ag

Crear un grupo

Para crear un grupo, dar clic sobre la opcion
"Crear" que aparece al pasar por el
boton”+” del moddulo "Grupos" que se
encuentra ubicado en la zona central de la
columna izquierda de la interfaz de Edmodo.
Si un compafiero nos invita a acceder como
profesores a un grupo ya existente,

deberiamos hacerlo desde "Unir".

Hola, Sr. Garrido E4

Profesor

Unir

Al hacer clic en "Crear" aparece una ventana que presenta un formulario para recoger los

datos necesarios para crear el grupo. Llenamos el formulario (2 etapas) y pulsamos en el

boton "Crear". Los datos que solicita, son:

e Nombre del grupo: por ejemplo, CAMBIO CLIMATICO 10EGB.). Sera el nombre

You're almost there!

que aparezca en el
listado de los grupos

creados en Edmodo.

e Nivel: seleccionamos el (15-?0
ue mas se asemeje al | 111°

q ] 16-20
2125

nivel educativo de

26+
nuestro grupo.

Step 2 of 2

I'm not sure yet
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e Area del tema: establecemos el area o asignatura.

Area y nivel no afectan, ni la creacién ni menos el funcionamiento de los grupos.

En la segunda etapa (step 2 of 2) debemos definir el tamafio de grupo esperado
(expectected group size) y una descripcion sobre el grupo (What is It) en maximo 250
caracteres.

Al dar clic en "Finish", se nos informara que el grupo ha sido creado, mostrandonos el

codigo del grupo, que sera

necesario para que los alumnos

Cad del Gru "—
@ @ Group Posts accedan al mismo. Si nos
Codigo del grupo fij " "

fijamos en el "muro" podremos

Your cl b .
S Fosers ‘w observar un mensaje
informativo de la creacion del
Miembros
&jb Members l Af— . , oq-
) « » grupo junto al codigo.
GESTION DE GRUPOS

Para manejar un grupo, se selecciona el grupo en el panel izquierdo de la pagina
principal. Aparece el muro del grupo, mientras que el moédulo de grupos (desplazado hacia

abajo) se sustituye por un nuevo modulo con la informacion del grupo seleccionado:

e (Codigo (6 caracteres) para acceso de nuestros alumnos (desde la pestafia "Join
URL" permitira acceso a nuevos alumnos).
e Candado de seguridad: permite bloquear y reiniciar del codigo de grupo, evitando

accesos no deseados.

Desde el icono de "rueda " es posible acceder aconfiguracion del grupo, suscripcion a RSS
0 acceso a la pagina publica del grupo.

o Cuando esta seleccionado "Posts" aparece el muro en la zona central de la interfaz,
filtrando los mensajes, para que solo aquellos que tienen relacion con el grupo puedan
mirarla.

o Administracion de los miembros del grupo (Members): aparece en el centro, en
lugar de los mensajes del muro.

o Acceso a las carpetas compartidas en el grupo "Folders": muestran en el centro, en

vez de los mensajes del muro.
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ADMINISTRAR MIEMBROS
Al acceder desde "Members", los docentes pueden ver en el muro, la lista de los integrantes.

Perfil

PABLO MARTIN «f——— Progress
Estudiante rio ) cacj\“‘“e‘5
pablo79 <_IB_d_e_u—su—a—— ca\\(\

En la parte central se nos muestra la relacion de miembros del grupo: para cada uno
aparece su icono, nombre completo, usuario y rol (estudiante o profesor).

SUBGRUPOS DE TRABAJO

Para mejorar el trabajo dentro de los

grupos de, dicha opcion permite la creacion de & Members m

subgrupos. en los cuales el docente puede anadir

los miembros que considere idoneos. Cuando en (a5 Groups

un grupo tenemos subgrupos, éstos apareceran

relacionados en un bloque de menti denominado . Grupo Celeste

"Small Groups". Gestionar subgrupos

Manage <4 >

Creacion de un subgrupo. Other Groups

Para crear un subgrupo, lo hacemos desde

el icono "+". Al iniciar el proceso, se solicitard el nombre por
onfiguracion o
asignarlo. Esta opcion nos llevara a la pantalla de gestion - 2011-2012 2 de
S

Group
subgrupo, que en su zona superior aparecera un boton para
Céddigo del Grupo ~ Join URL

crear nuevos subgrupos, asi como una relacion de 10s 5 on0 conditre
Rece iniciar

subgrupos disponibles. Q e Voo Mensajes delMuro

& Folders Carpetas

Gestion

Members N
& Miembros
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Buscar mensajes, usuarios, aplicaciones '

yolver al grupo
Back to 3°C /D Nota @® Alerta © Ta

cién subgrupo®

Configura

Grupo Celeste ¥ escribe tu comentario aqui
small-group
e \“\u\'o Muro especifico del
e .
Sud subgrupo seleccionado
Mue
Q Posts / Enviar a

S
Mo
@ Folders @ L() m @

Gestiona miembros

L5 Members 6

Al acceder a un subgrupo, se puede comprobar como el muro tiene el mismo
aspecto que para el grupo pero filtrando solo aquello que se comparte con sus miembros.
Desde la gestion de miembros, es posible afiadir/eliminar integrantes.

Si se trata de un subgrupo recién creado, solo aparecen relacionados los docentes.
Al afiadir alumnos, éstos apareceran relacionados: pudiendo tener acceso a diferentes
posibilidades: eliminar del subgrupo, obtener el coédigo de acceso para padres, reiniciar la

contrasefia de acceso del alumno.

MENSAIJES

El envio de mensajes es un distintivo de esta plataforma , ya que se trata de un
microblogging. Todos los diferentes perfiles de usuarios, a excepcion de los padres, tienen
la posibilidad de afiadir y comentar mensajes dentro de los grupos de los que forman parte,

salvo que estén configurados como "solo lectura".

TAREAS

Una de las funcionalidades mas importantes es que permite al profesor planificar
una tarea, aportando las especificaciones de la misma y el contenido de apoyo, existente en
la biblioteca o incorporado en el momento mismo de dicha asignacion. Permite también la

integracion con el calendario y el libro de calificaciones.

Crear una tarea.
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La opcion "Tarea" del cuadro de envio de mensajes permite lanzar la tarea,
incluyendo: titulo de la tarea, breve descripcion, fecha de entrega, destinatarios, archivos
adjuntos.

B] Nota @ Alerta @) Tarea @ Prueba ]J_l Encuesta

FECha venci
NCimi
Titulo tare2 “Miento
Lamina Escuadra y Cartabén «— Cargar tarea 10/27/2013

Descripcion

Destinatarios

Documento para la tarea
® /-| Ficha-escuadra y cartabon 2013-2014 pdf «—

Video de ayuda

® = | Paralelas y perpendiculares escuadra y cartabdn

Posibilid. ,
B @ et de programar envio canceiar o [

Toda vez que se han llenado todos los campos de este formulario, se envia o se programa

su publicacion.

Entrega de la tarea
Con la asignacion de la tarea aparece en el muro de los estudiantes y en los

calendarios, el boton que se muestra cambiara para los alumnos:

) Al recibir la asignacion se les muestra el boton "Entregar”.
o Al entregar, aparecera el boton "Entregada (esperando calificacion)".
. Al ser calificada aparece "Calificado - nota - fecha de calificacion".

ar
Para que el ‘W
Te afiado un archivo de Word con la tarea realizada

estudiante pueda

entregar la  tarea, aren

, , ¢Que pensaste sobre esta tarea? W
pulsara el boton ®

® # | FICHA_ESC_CART.docx __, Documentos o enlaces a entregar

posibilidad adjuntar | ¥ <

en espera de la comments

"Entregar", dandole la

archivos y comentarios,

calificacion.

escribe tu comentario aqu

Mientras que el
profesor no califique la tarea, el estudiante tendra la posibilidad de realizar reenvios de la

misma.
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Calificacion de la tarea.
El boton "entregadas" indica el nimero de estudiantes que entregaron su cometido,
brindando acceso a la pantalla de correccion y calificacion. Si se selecciona uno de los

integrantes se mostrara lo siguiente

Si Julia Garrido '
« Submitted on Oct 22, 2013 5:16 PM 8 ’V 10| Clear

ITe afiado un archivo de Word con la tarea realizada

Entrega del alumno

ficha_esc_cart.docx
= = DOCXFile
PR ) E] < Correcciones con Annotate

Let Julia Garrido know what you thought of this submission.

escribe tu comentario aqui. «¢——— Posibilidad de feedback al alumno

B ¢ B Agregar Comentario

Correcciones con Annotate

Cuando la entrega de una tarea implica adjuntar un archivo de texto (word o pdf),
Edmodo permite realizar la re alimentacion, con correcciones en el documento. Para ello,
damos clic en "Annotate" (barra de herramientas superior), permitiendo resaltar, trazar
lineas, escribir texto, comentar, etc. Al terminar, damos clic en "download" para descargar

el documento y poder afiadirlo como adjunto a la entrega de la tarea.

Calendario
El acceso al calendario

se lo hace desde la barra de

S¢é pueden’crear nut:,vqsaever:ﬂo's‘ |m?lfim,i"5
o tareas; (sin exportar

menu lateral, permitiendo g - S pustsay
enel diagele ido, X
visualizar:  asignacion  de e
tareas, asignacion de pruebas, ovrw g ¥ « t o "
’ g p ? Los colores son los,
. de los grupos
eventos y recordatorios. .
Solo los docentes pueden ) I ) ‘
[PARA: EJERCICIOS [PARA: EJERCICIOS |Examen nutricion animal |
afiadir o modificar eventos. mmEo»o :L““:.‘li‘ti.,
Espafia sbre del gen dol

Los padres también pueden acceder al calendario.
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CONEXIONES Y COMUNIDADES

Edmodo ofrece al profesorado la posibilidad de contactar y compartir con otros
compaieros docentes, bien por conexiones directas en la plataforma o mediante las
comunidades. Esta funcionalidad es exclusiva del perfil como profesor, de manera que los
estudiantes solamente podran contactar con sus compafieros y profesores de los grupos en
los que son miembros. Para ellos, Edmodo se muestra como un servicio de red social
"vertical” en la que existen grupos cerrados en la que participan un grupo de miembros con
intereses comunes.

Los profesores que asi lo deseen podran contactar con otros docentes y participar
en las comunidades creadas por Edmodo. Vamos a ver las posibilidades que ofrece Edmodo
a los profesores.

o Conexiones con otros profesores.

. Participar en comunidades.

Career & Tech Education

E Ocultar Burbuja de Mensajes

.

Sequidores (115 Adjuntar: *J Archi &

Estas son algunas opciones que resultardn utiles para la gestion de los proyectos,

priorizando el aprendizaje colaborativo.
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MODULO III: HERRAMIENTAS PARA EL APRENDIZAJE
COLABORATIVO

modulo:

‘ / ' Objetivo del

||

|
— Contenidos:

I

o — Resultados
=@ esperados:

Recurso
sugerido:

Activacion:

Proponer distintas herramientas (aplicaciones,
plataformas y recursos) que posibilitan el
aprendizaje colaborativo en entornos virtuales de
aprendizaje.

- Caracteristicas del aprendizaje
colaborativo

- Comparticion en Drive

- Grupos con Flippity

- Classroomscreen

- Padlet

Los docentes:

- Comprenderan las caracteristicas del
aprendizaje colaborativo.

- Identificaran distintas herramientas
para formar equipos de trabajo.

- Aplicaran herramientas para desarrollar
actividades de aprendizaje colaborativo
en entornos virtuales.

- Google Docs

- Classroomscreen
- Flippity

- Padlet

(Qué diferencia el aprendizaje colaborativo en
entornos presenciales del aprendizaje
colaborativo en entorno virtuales?

(Qué dificultades se presentan al intentar trabajar
colaborativamente en entornos virtuales?
R 2



TALLER 4:

Objetivo: Comprender las caracteristicas, ventajas y posibilidades del aprendizaje

colaborativo en entornos virtuales.

Actividad: Leer con atencion el siguiente texto, al finalizar realizar un esquema

que sintetice lo aprendido.

APRENDIZAJE COLABORATIVO

El aprendizaje colaborativo es una estrategia metodoldgica activa que la
construccion significativa de aprendizajes basando el trabajo en pequefios grupos,
con la caracteristica de que los estudiantes con diferentes niveles de habilidad
utilizan una variedad de actividades de aprendizaje para mejorar su entendimiento
y a su vez son corresponsable del aprendizaje de sus compaiieros (interdependencia

positiva) (Acufa, 2017).

Suarez (2017) destaca tres caracteristicas esenciales del aprendizaje colaborativo:

Cooperacion: los integrantes deben para apoyarse con un fin comun; construir

conocimiento y desarrollar habilidades sociales que faciliten el trabajo en equipo.

Compromiso: tanto individual como grupal. Individual, para elaborar
eficientemente la actividad que se le ha asignado y grupal, con el fin de ser garante

del cumplimiento de las tareas de los demas.

Comunicacion: elemento indispensable para fomentar respeto y el intercambio de

informacion, opiniones, reflexiones, toma de decisiones y la solucion de problemas.

El aprendizaje colaborativo en ambientes virtuales, presenta una mayor
complejidad, puesto que el desafio es que se hace necesario que los grupos de
trabajo internalicen que son parte de una comunidad y que su esfuerzo, su
honestidad y su aporte son de beneficio comun. En este sentido, se proponen cinco

caracteristicas esenciales del aprendizaje colaborativo virtual.
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Interdependencia positiva: los estudiantes desde la virtualidad deben apoyarse los
unos a los otros. Cada miembro del grupo se perciba a si mismo como una parte
esencial del equipo, pero, también entienda que todos sus compafieros son piezas

importantes para lograr los objetivos planteados.

Responsabilidad individual y de equipo: en concomitancia con la caracteristica
anterior. cada estudiante es responsable de la tarea asignada, pero, también
asegurarse de que las tareas que se les ha asignado a cada uno de sus compafieros

sean debidamente cumplidas.

Buena interaccion: mantener una relacion de cooperacion efectiva con los otros
miembros del equipo, estar dispuesto a dar y recibir comentarios o criticas

constructivas sobre su accionar.

Gestion interna del equipo: todos los miembros deben mantener la comunicacion y
la motivacion hacia sus companeros, y estar dispuesto a resolver los conflictos que

pudieran generarse al trabajar en equipo.

Evaluacion interna del equipo: deben desarrollar una cultura evaluativa que permita
el mejoramiento continuo, determinando las acciones que han sido utiles y cuéles
no, asi como generar los cambios que sean necesarios para mejorar el trabajo. Es

importante que la coevaluacion sea justa y honesta.
Beneficios del aprendizaje colaborativo

e Favorece el aprendizaje significativo.

e Potencia las habilidades de razonamiento s y de pensamiento critico.

e Fortaleza la autoconfianza

e Megjora las habilidades y la predisposicion para el trabajo en equipo.

e Genera mayor responsabilidad de su desempefio y mayor compromiso con
el logro de la tarea comun.

e Son capaces de evaluar las acciones que le han sido ttiles y cuales no para

mejorar su desempefio en un futuro.
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TALLER 5

Objetivo: Emplear los procesos basicos de comparticion, edicion y revision de

documentos del Drive.

Actividad: Analizar los procedimientos propuestos, aplicando cada uno de los

pasos descritos con ayuda del computador.
Requerimiento previo: contar con cuenta en Gmail.
COMPARTICION DE DOCUMENTOS EN DRIVE

A través del Drive (necesario cuenta de Gmail) se puede, entre otras cosas:
organizar, agregar y editar: al acceder a una cuenta de Google, es posible abrir,
editar, borrar o mover cualquier archivo de la carpeta. También pueden agregar
archivos a ella. Si se selecciona la opcion “ver unicamente” solo se pueden ver la

carpeta y abrir sus archivos.

Al abrir un documento de drive (nuevo o editable) se observa
en la esquina superior derecha el icono siguiente:
Al dar clic en €l permite que se comparta el documento con un grupo de personas

(docentes y/o estudiantes).

Al dar clic en la

e Compartir con personas y grupos &3 . .
ruedita, es posible
@ monicacastro X | Editor ~ determinar las
Notificar a los usuarios atribuciones que
Mensaje tendran los invitados
al grupo.
B Propuesta de proyecto Al dar clic en Editor,

G comentaios » Goocte Canceler m podemos  asignar

individualmente los

roles a los participantes: lector, comentador o editor.
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¢ Configuracion de compartir con usuarios

Los editores pueden cambiar permisos y compartir

. Los lectores y comentadores pueden ver la opcion para descargar,

imprimir y copiar

;Compartir contenido con una cuenta
que no es de Google?

Vas a enviar una invitacion a

monicacastroj@hotmail.com. No hay cuentas

de Google asociadas a esta direccion de
correo electronico, por lo que el usuario que

tenga esta invitacion podra acceder sin iniciar

sesion.

Cancelar Compartir igualmente

El

El

Nombre del proyecto

3 icono permite afiadir comentarios.

Al dar clic en enviar aparecera
este mensaje. Notese que se
puede compartir por e mail con
usuarios que no necesariamente

tengan cuenta Google.

icono permite hacer sugerencias u observaciones.
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TALLER 6

Objetivo: Emplear Flippity para organizar grupos y Padlet para realizar

comentarios.

Actividad: Analizar los procedimientos propuestos, aplicando cada uno de los

pasos descritos con ayuda del computador.
ORGANIZACION DE GRUPOS CON FLIPPITY

Flippity cuenta con mas de 20 actividades interactivas que pueden ser
personalizadas en forma intuitiva. Una de éstas es la formacion de grupos, para lo

cual se aplica el siguiente proceso.

Ingresar a Flippity.com desde el buscador de preferencia.

Google fippity x & Q

Q Todo [ Videos [ Imagenes [ Libros @ Maps :Mas Preferencias Hemamientas

Cerca de 523.000 resultados (0,40 segundos)

https:/fwvnw flippity.net ~ Traducir esta pagina

Flippity.net: Easily Turn Google Spreadsheets into Flashcards ...
Flippity Flashcards. Flashcards Screenshot. Easily turn a Google spreadsheet into a set of
online flashcards. Demo Instructions Template

Random Name Picker... - Quiz Show Instructions - Flashcards Instructions - Demo
Visitaste esta pagina 2 veces. Ultima visita: 02/02/21

Este es el ambiente de la herramienta.

<« C (0 @ fippitynet a % » @

flippity =-@

Featured eLearming Recommendatons Skip the Spreadsheet

Fippity Flippity Fippity
Flashcards Quiz Show Random NamePicker

Essiy hum a Google Easily ham 2 Google Easty tum a Google
spreadsheet ko 3 3

e
onine fashcards. erger
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Para formar grupos damos clic en la ruleta y aplicamos lo sugerido:
'ﬂIPPI‘IB Instrucciones del selector de nombre aleatorio

¢Quiere hacer su propio selector de nombre aleatorio?

Paso 1: modificar la plantilla de hoja de calculo de Google

« Haga una copia de esta plantilla . (Debera iniciar sesion con su cuenta de Google.)
« Edite los nombres . Ingrese tantos como desee.

« Etiquete su lista cambiando el nombre de la hoja de trabajo (en la parte inferior).

« No edite ninguna celda con fondo azul.

Paso 2: publique su hoja de calculo

« Vaya a Archivo . Publicar en la Web... . luego haga clic en Publicar .

Paso 3: Obtenga su enlace Flippity.net

« Haga clic en |a pestaia Obt: elenl aqui de |a plantilla (en |a parte inferior).
« Haga clic en el enlace de Flippity.net para elegir un nombre, alineacion, grupo, equipo o disposicion de
asientos al azar.

Paso 4: Marcar y compartir

« Marque la pagina para encontrarla de nuevo rapidamente.

'ﬂiPPH’H Random Name Picker

Single

Groups | | Groups | | Groups | Groups 2 3 4 5 Seating
Name

SPENE of 2 of3 of4 of 5 Teams Teams Teams Teams Chart

Lineup More...

>3 () de =@ [ @O O

2
Gary Jack

Cate Bette

Denzel
Marion

Dustin Robert
Ingrid Jessica
Jane Daniel

Spencer
Meryl
Katharine

Aqui estan las distintas posibilidades de formacion de grupos. Una vez que se han
organizado los grupos, se pueden organizar las actividades empleando distintas

herramientas como Padlet, Stomboard, Bubble.us o Classroomscreen.
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USO DE PADLET

Para  emplear  Padlet,
ingresamos al web

Padlet.com. creamos una Inicia sesidén con Padlet

. ¢No tienes cuenta en Padlet? Registrarse
cuenta, de preferencia

—~

empleando la cuenta de o Iniciar sesién con Google >
Google, B%  Iniciar sesién con Micrasoft >
@&  Iniciar sesién con Apple D

Correo electronico o nombre de usuario

Correo electrénico o nombre de usuario

Contrasefia

Contrasena
{HAS OLVIDADO LA CONTRASERA? INICIAR SESION

Podemos disponer de las siguientes opciones:

+ HACERUN PADLET GD UNIRSE A UN PADLET ‘() GALERIA A ACTUALIZAR

Hacer un padlet es crear el muro para
Cargar

Escoge un archivo de tu ordenador.

1

o Juan Carlos Tuguerres Granja 11

que los estudiantes se expresen

Vincular

;Que titulo se les ocurre pa Introduce cualquier URL.

individualmente, estos muros se

©00

el proyecto? Google
Escribealgo Busca imagenes, videos, audio, GIF y .
' e pueden personalizar para los grupos.

* Q@ @ - Instantanea

Haz una foto con tu camara.

|

000000

Grabar video Permite adjuntar notas, audios,

Haz videos con tu camara.

Grabar voz videos, dibujos, cargar archivos,

Graba el audio que capta tu micrafor

Grabar pantalla vincularlos con otras plataformas,

Graba lo que aparece en tu pantalla.

Dibujo etc.

Dibuja en un lienzo en pantalla.

Lugar

Afiade una ubicacion.

Padlet

Yincllalo a otro de tus padlets.
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TALLER 7

Objetivo: Emplear Classroomscreen para facilitar el aprendizaje colaborativo en

entornos virtuales del aprendizaje.

Actividad: Analizar en forma critica las opciones y pasos para proponer actividades

colaborativas en Classroomscreen y aplicarlas con ayuda de un computador.

CLASSROOMSCREEN

Contiene distintas herramientas como nombres al azar y dados, permite dibujar,
introducir texto, modos de trabajo, seméaforo, temporizador, reloj, calendario,

codigo QR para compartir, encuestas (utiles para la autoevaluacion).

Al ingresar a la aplicacion, se encontrard un entorno similar al siguiente:

s k282 =0 »

PARTES DE LA SESION

- % i

VVIDEO DEL DIA

1. VISIONADO DEL VIDEO Y LLUVIA DE IDEAS

2. TRABAJO POR PAREJAS- CONTESTAMOS A
PREGUNTAS.

3. TRABAJO EN EQUIPO- CREAMOS NUESTRO
FOLLETO

4, PUESTA EN COMUN.

silencio

00060060666

simbolos de  sem
wabap

ClassroomScreen.com

Para gestionar el trabajo colaborativo, esta herramienta resulta provechosa ya que
permite que el docente incluya las instrucciones o pasos a seguir en la tarea;
proponga preguntas o el enunciado de un problema, determine el tiempo que se

pueden demorar, entre otras cuestiones.

Adicionalmente, es posible que el docente valore el desempefio en el grupo a partir
de una pequefia escala de valoracion con distintos emoticonos en forma de caritas.

Asi, se puede indagar, si los estudiantes se sienten bien trabajando
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cooperativamente en el grupo teniendo la posibilidad de autoevaluar como ha sido
su participacion y trabajo en el equipo. El docente obtiene un grafico con los

resultados, siendo una manera de conseguir feedback.

3 . reset results
av ExitPoll
[V —— hide results

total votes: 25

¢Como te has sentido hoy al trabajar
en equipo?

Cualquier actividad puede desarrollarse siguiendo estos tres simples pasos:

Paso 1: Lanzamiento y proyecto Paso 2: crea tu pantalla Paso 3: comienza tu leccion

Proyecte lo pantalla Clo ymscreen con ur Elija los widgets que necesita en la barra de 1te ecci ede ajustar faciimente

Es posible cambiar el idioma (Spanish Lat)

para una mejor comprension de las funciones.

N

= @
=0 & ¢ T Bt 8§

ido  medios codigo qr dibujar escribir simbolosde  semaforo
trabajo
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MODULO IV: HERRAMIENTAS PARA LA EVALUACION

/ Objetivo del
modulo:
— Contenidos:
|
|
W
— Resultados
=@ esperados:
J
A Recurso
oy sugerido:
@
Activacion:

Proponer distintas herramientas (aplicaciones,
plataformas y recursos) que posibilitan la
evaluacion formativa, sumativa, of line y on line.

- Laevaluacién del aprendizaje
- Técnicas e instrumentos
- Google Forms

Los docentes:

- Comprenderan el proceso de evaluacion
de los aprendizajes.

- Identificaran  distintas  técnicas e
instrumentos de evaluacion.

- Aplicaran herramientas para evaluar los
aprenbdizajes en entornos virtuales.

- Rubistar 4 teachers
- Google Forms

(Qué es la evaluacion de los aprendizajes?

(Qué herramientas ha empleado para evaluar los
aprendizajes colectivos derivados de un proyecto
integrador?

75



TALLER 8:

Objetivo: Comprender las caracteristicas, ventajas y posibilidades de la evaluacion

de aprendizajes en entornos virtuales.

Actividad: Leer con atencion el siguiente texto, sintetizar la informacion en un

mapa mental.

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

La evaluacion en forma general y completamente cotidiana es el proceso de
verificacion de logros que a través de distintas técnicas e instrumentos permiten la
emision de juicios de valor y la toma de decisiones. De acuerdo al Ministerio de
Educacion (2010):” La destreza es la expresion del “saber hacer” en los estudiantes,
que caracteriza el dominio de la accion. En este documento curricular se ha afiadido
los “criterios de desempefio” para orientar y precisar el nivel de complejidad en
el que se debe realizar la accion, segin condicionantes de rigor cientifico-

cultural, espaciales, temporales, de motricidad, entre otros”.

Entonces la evaluacion de destrezas con criterios de desempefio es el proceso de
verificacion del logro de las capacidades esenciales (saber hacer) y los contenidos
programados (saber saber) en funcion de ciertos criterios de desempefio, a través
del uso de técnicas e instrumentos basados en la produccion del estudiante, con el
fin de permitir la emision de juicios de valor y la toma de decisiones acertadas para

la conduccioén del proceso de ensenanza — aprendizaje.

Técnicas e Instrumentos para la Evaluacion de Destreza con Criterios de

desempeiio

Las destrezas con criterios de desempefio como objeto de evaluacion requieren la
obtencion de indicios, evidencias que permitan identificar los logros de aprendizaje
de los estudiantes, asi como las necesidades de apoyo, tutoria o0 acompanamiento.
Estas evidencias necesitan de una estrategia de evaluacion que tenga entre otros
criterios; congruencia con los aprendizajes esperados establecidos en la

planificacion de los bloques curriculares, pertinencia con el momento de evaluacion
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en que sera aplicada, la medicion y valoracion de los diferentes aspectos acerca del

nivel de progreso en el aprendizaje de los estudiantes.

Las estrategias de evaluacion son el “conjunto de métodos, técnicas y recursos que
utiliza el docente para valorar el aprendizaje del alumno” (Diaz, Estrategias
docentes para un aprendizaje significativo, 2004). Los métodos constituyen los
procesos que orientan el disefio y aplicacion de estrategias, las técnicas responden
al como se va a valorar la actividad especifica que realizaran los estudiantes y los
recursos son los instrumentos o herramientas que permiten, tanto a docentes como
a alumnos, tener informacion especifica acerca del proceso de ensefianza y de
aprendizaje, es decir los instrumentos son la respuesta al con qué se va a evaluar y

en donde se va a registrar la informacion.

La estrategia de evaluacion entonces articula: la actividad evaluativa (;qué

evaluar?), la técnica (;,como evaluar?) y el instrumento (;con qué evaluar?).

Las técnicas de evaluacion son los procedimientos utilizados por el docente para
obtener informacion acerca del aprendizaje de los alumnos; cada técnica de
evaluacion se acompaia de instrumentos de evaluacion, definidos como recursos

estructurados disefiados para fines especificos.

El Documento de Actualizacion y Fortalecimiento Curricular (2010), sugiere que
la evaluacion de las destrezas debe realizarse en funcion de la produccion del
alumno, por ello la prueba, normalmente escrita, no es ni puede constituirse en el
unico instrumento de evaluacion. En este sentido la observacion sistematica, las
pruebas de actuacion mediante el empleo de instrumentos como la lista de cotejo,
las escalas o las rubricas constituyen la base para el desarrollo eficaz de la

evaluacion de las destrezas con criterios de desempefio.

77



TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION |

INSTR

REGIS

LISTA
S DE COTEJO

TIPOS

ANEC

DESC

NUME

[=1Ta¥ Y-}

ESCA

DESC

RUBR

GRAFI

GUIA
DE PREGUNTAS

ESTR
UCTURADA.

SEMI
ESTRUCTUR

ABIER

TA

CUES

ESCA
LA DE ACT.

GUIA
DE PREGUNTAS

BASE
ESTRUCTURADA

BASE
NO
ESTRUCTURADA

CUES

TECNI TIPO
PARTI
CIPANTE
OBSE
RVACION
NO
PARTICIPANTE
FORM
ENTR
EVISTAS
INFOR
ENCU
ORAL
PRUE ESCRI
DE
ACTUACION

ESTRUC
TURADOS

ESCA

NO
ESTRUCTURADOS

Técnicas e instrumentos de evaluacion (Adaptacion de MEC (2002), Evaluacion de

los Aprendizajes)
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TALLER 9:

Objetivo: Disenar una ribrica de evaluacion en Rubistar 4 teachers.

Actividad: Leer la informacion base sobre la rubrica, luego aplicar los pasos

sugeridos con ayuda de un computador para disefiar una rubrica.

La rubrica es un instrumento de evaluacion con base en una serie de indicadores
que permiten ubicar el grado de desarrollo de los conocimientos, habilidades y

actitudes o valores, en una escala determinada.
Para elaborar una rubrica es necesario:
Redactar los criterios con base en los aprendizajes esperados.

Establecer el grado maximo, intermedio y minimo de logro de cada indicador

mediante descriptores de desempefio

Proponer una escala de valor facil de comprender y utilizar relacionada a los

descriptores. (Zorilla, 2012)

Las rubricas son los instrumentos mas técnicos, novedosos y objetivos, presentan
un claro enfoque cualitativo que muestra una descripcion de los criterios de
desempefio esperados frente a un trabajo, una actividad, una tarea, una capacidad,

y, ademads los rangos o niveles que se pueden alcanzar en dicho desempefio.

Para elaborar una rubrica, se recomienda tener en cuenta los siguientes pasos:
Seleccionar un proceso o producto a evaluar.

Identificar los criterios de desempefio para el proceso o el producto.

Determinar el nimero de niveles de clasificacion para la rabrica, usualmente tres o

cuatro.

Formular la descripcion de los criterios de ejecucion en el nivel superior:

Se puede utilizar un aplicativo como rubistar4tecahers para disefiar la rabrica.

En primer lugar, accedemos mediante cualquier buscador de internet al sitio:
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http://rubistar4teachers.org, logrado el acceso se presentara una pantalla similar a

la siguiente:

4Teachers org Horramienias 4Toachaor

RubiStar en Espafol

/_-.-n ) T e e ey e
UE’b I a/ nico | Encuentra Rdbrica | Crear Ribrica | Entrar | Registrarse | Tutoral

RubiStar es una harramienta gratulta para ayudar a 108 maestros a creas ribricas de

calicad. Mas | Qué ribrica es | Tutodal
Bisnvenido proyectos destacados
2 Bi ido & RubiStar!

<Quieres hacer ribricas ejemplares en
un corta paricdo de tempo? Trate
RubiStar fuera! Los usuarios registrades
pueden guardar y ediar ribricas en
linea. Se puade acoeder a ellos desde
o hogar, la escuca, o en la cametera.
Registro y uso de esta herramienta es
gratuita, asl gue haga clic en el vinculo

Iniciar sesion Rogistro
Primeca Je - )
nical: Apelido: modificador:
Cadigo Contrasefia:

postal:

Ir a una rubrica guardadas
Ver, editar, o analizar unas rabrica
Por favor, Introduzea su 1D Ribrica

de registro en of drea de acceso ala guardadas a contnuacion:
derecha para empezar ahora. Regstar

Visita rdpida ﬂ Editar ’

Buscar una rubrica
Elija a continuacién Tipo de Bdsqueda:

Crear una rubrica ® Buscar Ribeca Titulos
Eli@ un tama & Coninuation pars Créar und nueva matriz de valorason basado en una Bisqueda ce autor Nombre
plantiia Bisqueds de autor Dirsccitn de cormeo

‘OratProjects “mMtimedia’ © Math  C witing © * Products electrénico
Forosang ) Foomrtoh Fworeskims® Soscionce ) Fopgsie ) Paabees dave haata 3)

Tioo o basqueda
Contienen todas las palabras :

]

Desplazandose por la pantalla de trabajo encontramos un menu de rubricas que
podemos desarrollar. Seleccionamos la que mas interese o que de alguna manera se

parezca a lo que se estd buscando.

Iniciar con la edicion de la rabrica, para lo cual se deben seleccionar los criterios de

evaluacion que apareen en menus como los que se muestran en la figura anterior.

Una vez seleccionado el criterio (categoria) de la lista, automaticamente se llenaran
los descriptores, se pueden seleccionar tantos criterios como sea conveniente, sin
embargo se sugiere seleccionar 5 con el fin de que la evaluacion nos dé sobre 20

puntos (transferibles facilmente al 10/10).
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Creacion y edicion de su ribrica
AQui es84n SiQunos PEsOs rapdos para ayudarks 8 crear su ribrica. Ocullar / Moslrar

Categoria: 4 3 2 1
Esgcritura - Organizackin + | | Each section in the Almost all sections of Most sactions of the Less than half of ti
Sl no te gusta of fexto en el cundro | | Prechure has a clear the brochure have a brochure have a clear sactions of the :

anterior, se puede uthzar of cuadro
e texio a continuacion para
camiar el nomiee de una
CAlRZONA © SO UN MSvo
rombire de ls calegoris

Escritura - Organizacidn

Escribir - Cramitica

Ortografia y correccion de pruebas
Escrbir - Vocabulario

beginning, middle,
and enc.

_Reinicir |

clear baginning,
middle and end,

_Reincar |

beginning, middle
and end.

_Reiicar |

brochure have a ¢l
beginning, middle | :
and end. :

- Mecénica de escritura

Atractive y Organizacion
Fuentes

Conocimientos adguiridos
Crificos / Imdgenes

- Por favor seleccione -

—

Puede afadr o modfcar el
de ks cuadms de Sexdn

All facts in the
brechure are
accurate.

_Reiniciar |

99-90% of the facts
in the brechure are
accurate.

_Reiniciar |

89-80% of the facts
in the brechure are
accurate.

_Rainiciar |

Fewer than B0% of :
the facts in the i
brochure are
accurate,

Con todos los criterios ya seleccionados y los descriptores establecidos, ir hacia el
final de la plantilla de trabajo y dar click sobre la flecha que indica enviar que

permite revisar como quedo la ribrica.

S Q=

Cancelar todos los cambios y volver
a la carga esta pagina

Presentar y previsualizar su rabrica
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TALLER 10:

Objetivo: Comprender las caracteristicas, ventajas y posibilidades de la evaluacion

de aprendizajes en entornos virtuales.

Actividad: Aplicar los pasos sugeridos con ayuda de un computador para disefiar

una evaluacion en linea.
EVALUACION CON GOOGLE FORMS
A través de nuestra cuenta Google, ingresamos a Google Drive, luego damos clic

en el boton Crear y en la opcion Formulario del ment desplegable.

(‘l‘\‘ 3'\

Se abre una pestaiia donde podemos construir nuestro formulario. Ponemos el titulo
y aparece un bloque donde introduciremos la primera consigna del instrumento.
Para modificar la configuracion de su formulario debe ingresar al icono de
configuracion que parece un engranaje en la parte superior derecha de su

formulario.
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Posteriormente se desplegaran varios elementos con los que puede establecer el
modo de recopilacion de respuestas (enviar a todos/as los/as participantes el

cuestionario  via  correo Sraguiiar  Rispuedias

electronico); o que se e
) Formulario sin titulo
registren los correos de

quienes ingresen. Ademas,

Respuesta corta

se puede programar para que Nombre

Parrafo

los/as estudiantes puedan

responder una vez o mas. P ———
., . Casillas
También puede establecer si
° Desplegable
los/as participantes pueden
&€ Subir archivos
modificar o no sus respuestas
. P . *++ Escala lineal
y sirecibiran una copia de las "
£33 Cuadricula de varias opciones
mismas una vez que envien BB Cusdricula do casiies
el cuestionario respondido. .
® Hora
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Anexo A: Temas de proyecto

La siguiente lista podria ayudar a que los docentes y estudiantes encuentren un

campo comun para el desarrollo de los proyectos.

cambiaron el mundo

Las redes sociales

La Inteligencia artificial
El acelerador de particulas
La Neurociencia

La realidad aumentada

La inteligencia emocional
La medicina cuéntica
Ekso

La expansion del universo

Ambito del | Tema Objetivo

proyecto

Informacién sobre | Estado actual del COVID 19 en NNNNN Comprender que los cambios

el Covid-19 Demoinfografia del COVID 19 en NNNNN sociales, educativos y econdomicos
Efectos de COVID 19 en el sector NNNN en el pais (o el mundo) ocurridos
El sistema inmune en los humanos en tiempos de pandemia pueden
Las vacunas contribuir a modificar nuestra
Incidencia de la pandemia en el derecho a la | forma de actuar para cuidarnos,
salud de NNA cuidar a los otros y convivir en
Incidencia de la pandemia en el derecho a la | paz, empezando por nuestra casa.
educacion de NNA

Ideas que | El desarrollo del Internet Comprender que la vision del

mundo cambia constantemente en
funcion de los aportes de
historiadores, investigadores,
cientificos y otros personajes que
han comunicado sus
descubrimientos y teorias a la
sociedad en general mediante el
uso de un lenguaje apropiado.

La democracia

Procesos democraticos en (NNN) para tomar
decisiones frente a la pandemia.

Los beneficios de la descentralizacion para
tomar decisiones frente al confinamiento.

Las decisiones politicas para combatir la
pandemia; consolidaciéon o afrenta a la
democracia

Comprender que las decisiones y
participacion colectivas adoptadas
por la familia y la comunidad
contribuyen a la seguridad y
bienestar de una sociedad a partir
de las decisiones democraticas, la
informaciéon y la comunicacion
asertiva.

La convivencia

Los Estados de excepcion: entre el bien
individual y el colectivo

La convivencia familiar durante la pandemia
Habilidades sociales para mejorar la
convivencia familiar

La importancia de la comunicacion familiar en
el contexto del confinamiento

Comprender que trabajar
cooperativamente  favorece la
practica de valores y la
construccion  de  habilidades
sociales para una  buena
convivencia familia, comunitaria,
social y con el entorno natural, por
medio de wuna comunicacién
efectiva y del ejercicio de derechos
y deberes en funcion del bien
personal y comtin.

La interculturalidad

Ecuador:
intercultural
Expresiones culturales de la localidad

Hacia un nuevo concepto de cultura desde la
vision del otro

La cosmovision andina y su importancia en el
cuidado del medio ambiente

multicultural,  pluricultural o

Comprender que la
interculturalidad contribuye a la
construccion de una sociedad
inclusiva, abordando la diversidad
a través de multiples lenguajes
(plastico, literario,  musical,
corporal, etc.

Cuidado de 1la
naturaleza

Impactos positivos y negativos del factor
antropico en el ecosistema NNN
Los derechos de la naturaleza

Comprender que la dinamica
existente entre el entorno y los
seres vivos, asi como el rol que
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El derecho sustentable y sostenible

Desarrollo ambiental, social y econémico del
sector NNN.

Proteger el medio ambiente, el mejor antiviral
tras COVID 19

cumple el ser humano en esta
interrelacion, es esencial para el
cuidado de la naturaleza, su
conservacion y la concientizacion
sobre su posible deterioro.

Los Derechos | El enfoque de derechos en la Constitucion 2008 | Comprender los derechos a través
Humanos Derechos de Tercera del conocimiento de los deberes y
generacion o Derechos de Los Pueblos responsabilidades, promoviendo el
Derechos de los grupos GLBTI respeto y la necesidad de generar
El rol de la ACNUD condiciones para una convivencia
Accion  humanitaria y derechos de los | con libertad, paz y justicia en el
migrantes marco del cumplimiento de
Proteccion de los derechos humanos durante | derechos como libertad de opinion
las crisis humanitarias y de conciencia, la educacion, la
La interrelaciéon,  interdependencia e | vivienda, la participacion politica
indivisibilidad de los derechos y el acceso a la informacion.
El derecho a la informaciéon durante Ia
pandemia
Ciudadania global Ciudadania y equidad Comprender que todos los seres
Ciudadania y sostenibilidad humanos somos sujetos con
Ciudadania y diversidad dignidad, obligaciones y derechos
Ciudadania global: una fuerza nueva y vital con el fin de responder a
Lecciones de la pandemia: hacia un consumo | problemadticas complejas de indole
responsable global, regional y nacional,
Ciudadania en un mundo global promoviendo la busqueda de un
La ciudadania andina mundo mas  equitativo y
Educacion para la ciudadania global sostenible.
Protocolos Los protocolos sanitarios en el hogar Comprender la importancia de los
sanitarios Los protocolos sanitarios en pequefos | protocolos sanitarios en funcion de
restaurantes cuidar su salud y la del resto de
Los protocolos sanitarios en las instituciones | personas promoviendo su
educativas aplicacion y difusion en su entorno
La falta de protocolos sanitarios y el colapso | proximo.
del sistema de salud
Mitos y verdades de las medidas de proteccion
Medidas de proteccion para personas con
enfermedades catastroficas
Medidas de proteccion para personas con
discapacidad
Problemas del | El comercio informal Las y los estudiantes
mundo La contaminacion visual comprenderan que para resolver
contemporaneo La desinformacion en tiempos de pandemia problemas de la vida cotidiana

La crisis economica derivada de la pandemia
Alternativas al comercio informal

Estrategias para apoyar a microemprendedores
en tiempos de pandemia

Minimizar la crisis econémica en los hogares
Recomendaciones para disminuir la huella
ecologica

Ventajas y desventajas de los transgénicos
Posibles soluciones a los problemas de
movilidad en la ciudad NNNN

relacionada a temas sociales,
ambientales, econdémicos,
culturales, entre otros, es necesario
aplicar estrategias de
razonamiento loégico, creativo,
critico, complejo y comunicar
nuestras ideas de forma asertiva
para actuar con autonomia e
independencia.

La wvida y 1la
diversidad

Factores que determinan la biodiversidad del
Ecuador

Especies en peligro de extincion en el
ecosistema NNN provincia, region

El peligro de las especies introducidas en el
Parque Nacional Galapagos

Las y los estudiantes
comprenderdn los aspectos mas
relevantes que aborda la vida y su
diversidad a partir del estudio de
su origen, su importancia, sus retos
y Su compromiso para mantener
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Variabilidad genética de plantas y animales en
el ecosistema... en el bioma ....
Proyecto mil genomas.

ambientes  sustentables  que
aseguren la salud integral, la
continuidad de la vida en sus

diferentes  formas, aplicando
valores como la empatia y
comunicandolos de  manera
oportuna.

El  calentamiento | Factores antrdpicos y calentamiento global Las y los estudiantes

global

Patrones meteoroldgicos y calentamiento
global

Cambio climatico y propagacion de
enfermedades

China el emisor mas grande del mundo y
consumidor de carbon

El reto de la energia renovable

Lecciones aprendidas del Acuerdo de Paris

comprenderdn que ciertas acciones
de los seres humanos inciden de
manera negativa y directa en los
fendémenos que ocurren en la
naturaleza y que recrudecen los
problemas ambientales como el
calentamiento global.

Tecnologia, ciencia
y arte

Los aportes de DaVinci al arte

Cuando el arte, ciencia y tecnologia convergen
Electronica visual y realidad virtual

La obra de Julian Melchiorri

La proporcién aurea en el arte

Arte tecnologico en los teatros

Las y los estudiantes
comprenderan que la historia, la
tecnologia, la ciencia y el arte se
entrelazan y evolucionan de forma
conjunta fomentando la curiosidad
del ser humano por conocer y
construir un mundo mejor.

Salud, cultura vy
entretenimiento

Actividades familiares de entretenimiento
durante la pandemia

Habitos saludables durante la adolescencia
La cultura de violencia en la redes sociales

La procastinacion

Dieta saludable para acompaiiar el estudio

Las y los estudiantes
comprenderan que la salud, la
cultura y el entretenimiento son
ejes fundamentales en el desarrollo
del proyecto de vida y su difusion
es importante a través de

Las pausas activas durante el teletrabajo manifestaciones  artisticas y
culturales.
Conocimientos  y | Practica, habitos y tradiciones de la comunidad | Las y los estudiantes

sabidurias de los

NNNN (pueblo indigena).

comprenderan lo valioso y util que

pueblos y | Medicina ancestral son los elementos culturales que

nacionalidades Saberes ancestrales: lo que se sabe y se siente | cimenten su identidad, hacen
diferentes a un pueblo de otro y
propician los  espacios de
interculturalidad.

La Diaspora | Los primeros asentamientos del pueblo afro en | Las y los estudiantes

africana  en el
contexto de la
Etnoeducacion
Afroecuatoriana

el Ecuador

La etnoeducacion
proyecto politico
Autoidentificacion afroecuatoriana en algunas
provincias del pais

Papa Roncon y su legado musical

afroecuatoriana como

comprenderdn otras formas de
concebir el mundo, de producir
conocimiento y de interpretar la

realidad a través de una
investigacion sobre el pueblo
afrodescendiente.
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Anexo B: Herramientas para la evaluacion

Actividades Técnica Instrumento Herramientas
Participacion en | Observacion | Guia de | Preguntas en Moodle o Classroom
foros preguntas
Debates en grupos | Observacion | Lista de | Grupos en sala de espera con Zoom
de discusion cotejo Mahara
http://mahara.org
Participacién  en Observacion Lista de Zoom, Meet, Jitsi
clases sincronicas. cotejo
Actividades de Observacién Lista de Classroom, Moodle
aprendizaje cotejo Kuizza
propuestas en las http://www.kuizza.com/
aulas virtuales Wunderlist
https://www.wunderlist.com/
Ensayos y | Observacion | Rubricas Rubistar4teachers.org
disertaciones
Informes Observacion | Rubricas Quick Rubric
https://www.quickrubric.com/
Juegos Pruebas Cuestionarios | Kahoot
https://kahoot.com/schools-u/
Educaplay
https://es.educaplay.com/
Argumentos para | Pruebas Cuestionarios | Google forms, Examprofessor
crear  conceptos (www.examprofessor.com)
propios
Comentarios  de | Pruebas Cuestionarios | Google forms
videos o textos
Proyectos Observacion | Rubricas Rubistardteachers.org
Interdisciplinarios
Estudio de caso Observacion | Rubricas Plantilla para la elaboracion de los
Listas de | estudios de caso
cotejo http://www.itd.upm.es/wp-content/
uploads/2014/06/plantilla_estudios_
caso.pdf
Case Study Grading Rubric
http://www.csub.edu/~cbradford/
documents/case _study rubric.pdf
Portafolio Observacion | Rubricas Netfolio
http://www.netfolio.net/
Rubistar4teachers.org
Evaluaciones en | Pruebas Pruebas de | Google forms, Crear  Test
linea base (Www.creartest.com)
estructurada
Evaluaciones Pruebas Pruebas de | Google forms
virtuales base Socrative
estructurada https://socrative.com/
con limite de
tiempo
Quizz Pruebas Cuestionarios | Pregunta2
http://pregunta2.com/crear/
Fichas de trabajo Pruebas Cuestionarios | Google forms

87



http://mahara.org/
http://www.kuizza.com/
https://kahoot.com/schools-u/
https://es.educaplay.com/
http://www.netfolio.net/

CONCLUSIONES

En el contexto de investigacion los docentes no estan empleando en forma
eficiente el aprendizaje colaborativo en entornos virtuales, presentando dificultades
tanto para la organizacion de los equipos como para la evaluacion de los
aprendizajes tanto colectivo como individuales. Ademas, los docentes no conocen
las herramientas virtuales o recursos digitales que podrian facilitar la gestion de los
proyectos interdisciplinares, por lo que se concluye que no existe un marco tedrico

metodologico que facilite esta tarea.

La revision bibliografica permitié determinar que la metodologia de
proyectos por mas de un siglo, ha sido una efectiva estrategia de ensefianza y que
dadas sus caracteristicas es perfectamente aplicable en entornos virtuales de
aprendizaje, para lo cual requiere el potenciamiento de las competencias digitales

tanto de docentes como de estudiantes.

Se constatd que existen distintas aplicaciones y recursos digitales para la
gestion de proyectos interdisciplinares, los cuales lamentablemente no son muy
conocidos por los docentes, y que podrian presentar multiples posibilidades de uso

en ambientes presenciales y virtuales.

El disefio de proyectos interdisciplinarios en ambientes virtuales mediante
herramientas digitales, requiere la asimilacion por parte de los docentes de los
elementos basicos de un proyecto, asi como de la seleccion de actividades y
principalmente recursos digitales como Edmodo, Flippity o Drive de Google que
fomenten la coparticipacion de los estudiantes, quienes estiman que estas
estrategias no solo que les motivan y ayudan a aprender significativamente, sino

que ademas favorecen el desarrollo de habilidades sociales.

Si bien los docentes del contexto investigado emplean proyectos
interdisciplinares para cumplir con la normativa, no han encontrado una verdadera
motivacion para su uso, y mas bien lo ven como algo complejo y desarraigado de
los entornos virtuales y del aprendizaje colaborativo debido a que no cuentan con

un marco tedrico-metodoldégico que oriente el disefio de los proyectos.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda proponer un marco tedrico- metodoldgico institucional que
permita a los docentes aplicar la a metodologia de proyectos y desarrollar
actividades colaborativas en entornos virtuales de aprendizaje para favorecer un

aprendizaje significativo.

Emplear con mayor frecuencia proyectos interdisciplinares, al menos seis
en el periodo lectivo, para que los docentes y estudiantes encuentren las
funcionalidades de distintas aplicaciones y recursos digitales para la gestion de

dichos proyectos interdisciplinares.

La institucion deberia integrar en su plataforma, aplicaciones y recursos en
red que permitan la gestion de proyectos interdisciplinares en Educacion Bésica

Superior.

En sintesis y atendiendo al diagndstico se recomienda disefiar un manual
autoinstruccional con cuatro ejes tematicos: actualizacién de conocimientos sobre
proyectos interdisciplinares y aprendizaje colaborativo; herramientas para la
gestion y seguimiento de proyectos, herramientas para el aprendizaje colaborativo
y herramientas para la evaluacion de los aprendizajes, distribuidos en sus

respectivos modulos de aprendizaje.
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Anexo 1: Cuestionario

CUESTIONARIO A DOCENTES
Objetivo: Identificar el nivel de conocimientos y las necesidades docentes para la
gestion y colaboracion de proyectos interdisciplinarios en el aula mediante entornos
digitales.
Instructivo: lea con atencién cada una de las preguntas, luego seleccione la
alternativa que mejor represente su pensamiento.
DATOS INFORMATIVOS
Marque la asignatura a su cargo en Educacién Bésica Superior (en caso de tener
mas de una, seleccione unicamente la de mayor carga horaria).

PROYECTOS INTERDISCIPLINARES
.Con qué frecuencia planifica proyectos educativos interdisciplinares?
Nunca los he planificado
Una vez en todo el periodo lectivo
Una vez al quimestre
Una vez por parcial (bimensual)
Una vez al mes
APRENDIZAJE COLABORATIVO
.Con qué frecuencia empleaba estrategias de aprendizaje colaborativo en la
modalidad presencial?
Frecuentemente
Ocasionalmente
Rara vez
Casi nunca
.Con qué frecuencia emplea estrategias de aprendizaje colaborativo en los
momentos actuales (educacion remota)?
Frecuentemente
Ocasionalmente
Rara vez
Casi nunca
De la siguiente lista ;qué estrategias ha empleado para el aprendizaje
colaborativo en la educacion remota?
Foros de discusion en plataformas tipo Moodle
Colaboracion y comparticion de documentos en la nube (Drive /Dropbox, etc)
Seccion de grupos en Zoom (o en plataformas similares)
Participacion en foros mediante Padlet, Stormboard o similares.
Asignacion de tareas individuales para que luego las compartan en los grupos
mediante reuniones sincronicas.

ENTORNOS DIGITALES DE APRENDIZAJE
En los momentos actuales qué plataforma utiliza para desarrollar sus clases
virtuales (sincronicas).

Zoom

Teams

Google Meet

Jitsi-Meet
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Skype

Facebook live

Youtube live
De la siguiente lista, ;qué entorno virtual ha utilizado para la gestion de los
proyectos y el aprendizaje colaborativo?

Classroomscreen

Bubbl.us

Stormboard

Trello

Zhoho Project

Workplace facebbok

Basecamp

No he utilizado ninguno de los sefialados.

He utilizado otro: (indique cual)
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Anexo 2: Entrevista

ENTREVISTA A DOCENTES
Objetivo: identificar el nivel de conocimientos y las necesidades docentes para la
gestion y colaboracion de proyectos interdisciplinarios en el aula mediante entornos
digitales.
Instructivo: escuche con atencidon cada una de las preguntas, luego seleccione la
alternativa que mejor represente su pensamiento.

PROYECTOS
JDescriba su principal interés para desarrollar los proyectos
interdisciplinares?

Considerando el momento actual (educacion remota), ;qué dificultades se han
presentado o podrian presentarse en torno a los proyectos interdisciplinares?

APRENDIZAJE COLABORATIVO

(Cuales serian a su juicio los principales beneficios del aprendizaje
colaborativo?

(Cuales serian a su juicio las principales dificultades del aprendizaje
colaborativo en entornos virtuales?

ENTORNOS DIGITALES DE APRENDIZAJE

(Como realiza la gestion de proyectos interdisciplinares (estrategias y

recursos)?

96



Anexo 3: Cuestionario a estudiantes

CUESTIONARIO A ESTUDIANTES
Objetivo: Identificar el nivel de satisfaccion de estudiantes en la gestion y
colaboracion de proyectos interdisciplinarios en el aula mediante entornos digitales.
Instructivo: lea con atencion cada una de las preguntas, luego seleccione la
alternativa que mejor represente su pensamiento.
DATOS INFORMATIVOS
Seleccione el afio de Educacion Basica Superior en el que se encuentra matriculado.
Octavo
Noveno
Décimo

PROYECTOS INTERDISCIPLINARES
(Con qué frecuencia tus docentes proponen proyectos educativos
interdisciplinares?
Nunca los he planificado
Una vez en todo el periodo lectivo
Una vez al quimestre
Una vez por parcial (bimensual)
Una vez al mes
Considerando el momento actual (educacion remota), ;qué dificultades se han
presentado o podrian presentarse en torno al desarrollo de los proyectos
interdisciplinares?
Se dificulta realizar el proyecto con otros compaieros, debido a que no es
posible reunirnos.
Se dificulta desarrollar contenidos que correspondan a las distintas asignaturas
que comprenden el proyecto.
Es muy dificil trabajar situaciones practicas en forma colaborativa en los
entornos virtuales.
No todos colaboran con las tareas.
Es dificil organizar y asignar de tareas individuales.

APRENDIZAJE COLABORATIVO
.Con qué frecuencia tus docentes emplean estrategias de aprendizaje
colaborativo?

Frecuentemente

Ocasionalmente

Rara vez

Casi nunca
De la siguiente lista, ;qué es lo que mas te gusta de trabajar en forma
colaborativa?

Mejora la comprension de los aprendizajes.

Potencia las habilidades sociales

Favorece la inclusion educativa

Mejora la comunicacion docente-estudiante y estudiante-estudiante

Mejora la motivacion para estudiar.
ENTORNOS DIGITALES DE APRENDIZAJE
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En los momentos actuales qué plataforma utiliza para desarrollar sus clases
(sincronicas).

Zoom

Teams

Google Meet

Jitsi-Meet

Skype

Facebook live

Youtube live
De la siguiente lista ;qué estrategias ha empleado para el aprendizaje
colaborativo?

Foros de discusion en plataformas tipo Moodle

Colaboracion y comparticion de documentos en la nube (Drive /Dropbox, etc)

Seccion de grupos en Zoom (o en plataformas similares)

Participacion en foros mediante Padlet, Stormboard o similares.

Asignacion de tareas individuales para que luego las compartan en los grupos

mediante reuniones sincronicas.
De la siguiente lista, ;qué entorno virtual ha utilizado para la gestion de los
proyectos y el aprendizaje colaborativo?

Classroomscreen

Bubbl.us

Stormboard

Trello

Zhoho Project

Workplace facebbok

Basecamp

No ha utilizado ninguno de los sefialados.
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Anexo 4. Ficha de valoracion de especialistas

Titulo de la Propuesta: Manual de gestion de proyectos interdisciplinares en

educacion bésica superior a través de entornos digitales de aprendizaje
1 Datos personales del especialista

Nombres y Apellidos: Carlos Anibal Taquerrez Baez
Grado académico (area): Doctor en Ciencias de la Educacion.
Experiencia en el area (afios): 25 afios

2 Autovaloracion del especialista. Marcar con una “x”

Conocimientos tedricos sobre la propuesta. X
Experiencias en el trabajo profesional relacionadas la X
propuesta.

Referencias de propuestas similares en otros contextos X

(Otros que se requiera de acuerdo a la particularidad
de cada trabajo)

TOTAL .
3 Valoracion de la propuesta. Marcar con una “x”

Estructura de la propuesta X

Claridad de la redaccion (leguaje sencillo) X

Pertinencia del contenido de la propuesta X
Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores X
para medir resultados esperados

Otros que quieran ser puestos a consideracion del o
especialista

Observaciones

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable: A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable
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A quien corresponda:

Yo Carlos Tuquerrez en mi calidad de funcionario del Ministerio de
Educacion doy constancia de que la propuesta presentada por la Lcda Monica
Castro Jara como parte de su trabajo de investigacion, fue revisada y valorada de

acuerdo a los parametros presentados en este documento.

Atentamente,

Dr. Carlos Ttquerrez B.

Adjunto: Certificado CONESUP
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