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RESUMEN EJECUTIVO

La presente investigacion se titula; Proceso innovador de las herramientas de la web
2.0 en la Educacion Intercultural Bilinglie. La misma que tiene como objetivo:
determinar la factibilidad de la implementacién de las herramientas de la web 2.0
para el desarrollo en la Educacion Intercultural Bilingle, para mejorar el proceso
de ensefianza-aprendizaje basados en el contexto cultural y la vinculacion de los
actores dentro de una era digital. EI enfoque de la investigacion es cuantitativo,
siendo una indagacion de modalidad basica, de tipo de campo, bibliografica y
descriptiva, permitiendo obtener los resultados. Se hizo el levantamiento de la
informacion por medio de encuestas tipo cuestionarios que fueron aplicadas a 12
docentes y 57 estudiantes de los niveles de bésica media de la UECIB “29 de
Octubre”. Del levantamiento de informacion realizada se obtuvo que los docentes
no emplean de manera adecuada las herramientas de la web 2.0 dentro del proceso
de ensefianza-aprendizaje. En ocasiones, no consideran el contexto cultural para el
desarrollo del accionar educativo, teniendo incidencia, en el bajo rendimiento
académico de los estudiantes y que las clases sean tediosas. Con lo mencionado
anteriormente, y en busca de brindar apoyo a los docentes para la implementacion
de recursos digitales correctamente en el proceso de ensefianza-aprendizaje y
revitalizacion de la identidad cultural, se elabora un prototipo para la adaptacién de
una plataforma educativa para la Educacion Intercultural Bilingle con la insercion
de las herramientas de la web. De esa manera contribuir a la digitalizacion de los
docentes y el dominio en el manejo de las herramientas digitales y conocimientos
culturales.
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ABSTRACT

This research is entitled; Innovative process of web 2.0 tools in Intercultural
Bilingual Education. It aims at determining the feasibility of the implementation of
web 2.0 tools for development in Intercultural Bilingual Education, to improve the
teaching-learning process based on the cultural context and the linking of actors in
a digital era. The research approach is quantitative, being a basic, field,
bibliographic and descriptive type of inquiry, allowing to obtain the results. The
information was collected by means of questionnaire-type surveys that were applied
to 12 teachers and 57 students of the middle school levels at "29 de Octubre”
UECIB. From the information gathered, it was found that teachers do not
adequately use Web 2.0 tools in the teaching-learning process. Sometimes, they do
not consider the cultural context for the development of the educational action,
having an impact on students' low academic performance and making classes
tedious. With the aforementioned, and seeking to provide support to teachers for
the implementation of digital resources correctly in the teaching-learning process
and revitalization of cultural identity, a prototype is developed for the adaptation of
an educational platform for Intercultural Bilingual Education with the insertion of
web tools. This will contribute to the digitalization of teachers and their mastery of
digital tools and cultural knowledge.
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

En la actualidad, la sociedad demanda intereses superiores para su
sobrevivencia dentro de una era digitalizada. La educacion ha sufrido cambios
sustanciales en los cuales las instituciones del sector rural ain son segregadas y
desvinculadas de una educacion con pertinencia cultural. Los grandes desafios que
afronta la Educacion Intercultural Bilingle para brindar una educacion de calidad
son latentes. La gran dificultad que conlleva a brindar las herramientas necesarias
en busca de una educacién inclusiva y de calidad para los estudiantes del sector

rural.

Teniendo como antecedente lo anteriormente mencionado, se opta por la
innovacion como linea de investigacion. Nace a raiz del desconocimiento del uso
de herramientas tecnoldgicas de la web 2.0 para el proceso de ensefianza-
aprendizaje en la EIB en los niveles de basica media.

La sublinea de investigacion es el aprendizaje a fin de brindar insumos
necesarios al docente para que el proceso de ensefianza-aprendizaje sea
significativo. Teniendo como incidencia en la asimilacion de conocimientos, mejor
rendimiento académico, el desarrollo de habilidades y destrezas para que el
estudiante se desenvuelva en la sociedad.

La Constitucion de la Republica del Ecuador en su articulo 27, hace mencion

que:

la educacion se centrara en el ser humano y garantizard su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio
ambiente sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria,
intercultural, democrética, incluyente y diversa, de calidad y calidez;
impulsard la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz;
estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual
y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y

trabajar. (Asamblea Constituyente del Ecuador, 2008).

La educacién es un derecho para todas las personas, incluyente sin

distincién alguna ya sea por su pertinencia cultural o situacion geografica.



Permitiendo el acceso a la educacion de todas las personas, generar habilidades,
destrezas para su progreso y de la sociedad. EI sector rural no esta exento de la

educacion, tiene los mismos derechos establecidos por la ley.

El Estado como ente rector asume la responsabilidad para garantizar el
derecho a la educacion. La Constitucion de la Republica del Ecuador, en su articulo
347, numeral 1, menciona que el estado debe: “fortalecer la educacion publicay la
coeducacion; asegurar el mejoramiento permanente de la calidad, la ampliacién de
la cobertura, la infraestructura fisica y el equipamiento necesario de las

instituciones educativas publicas”. (Asamblea Constituyente del Ecuador, 2008).

Para que el proceso de ensefianza-aprendizaje sea asertivo y encaminado a
generar la asimilacion de contenidos significativos, el estado debe garantizar aulas
equipadas con lo necesario. Esto debe incluir equipos tecnoldgicos para propiciar
una educacion de calidad a los estudiantes, de igual manera docentes competentes

para un proceso significativo.

Otra de las responsabilidades que el Estado tiene con respecto a la educacion
se evidencia en su articulo 347, numeral 8, donde manifiesta que, las instituciones
educativas tienen la responsabilidad de “incorporar las tecnologias de la
informacidn y comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la
ensefianza con las actividades productivas o sociales” (ibid.). Vincular las TIC
como recurso tecnologico para el abordaje de los contenidos curriculares facilitara
Ilevar a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje de manera ludica. Esto permitira
la asimilacion de contenidos para generar aprendizajes significativos en los
estudiantes. Para ello, es fundamental el rol de los docentes y el compromiso con la

educacion para que dicho proceso se lleve a cabo.

Los pueblos y nacionalidades indigenas del Ecuador han vivido segregados,
discriminados y excluidos de la sociedad por su condicion. Durante la Gltima década
ha existido un empoderamiento de los pueblos indigenas en todos los ambitos ya
sea en lo politico, social y educativo. En el articulo 57, numeral 14, de la

Constitucion de la Republica del Ecuador garantiza:

desarrollar, fortalecer y potenciar el sistema de educacion intercultural

bilinglie, con criterios de calidad, desde la estimulacion temprana hasta el



nivel superior, conforme a la diversidad cultural, para el cuidado y
preservacion de las identidades en consonancia con sus metodologias de

ensefianza y aprendizaje. (Asamblea Constituyente del Ecuador, 2008).

A través del Modelo de Educacién Intercultural Bilingie el estado busca
generar una educacion para los pueblos y nacionalidades indigenas. Siendo asi,
desde la primera infancia se apropien de una identidad cultural a través de un
proceso de ensefianza-aprendizaje con pertinencia cultural. Por ello, es fundamental
vincular al proceso educativo, los conocimientos ancestrales, lengua nativa,
creencias, costumbres, tradiciones y el respeto hacia las deidades. Siendo una labor
de la familia, la comunidad y la institucion educativa. Ademas, preparar al

estudiante para su insercion a una era digital.

La Ley Organica de Educacion Intercultural Bilinglie (LOEI) en el articulo
2, de los principios, en el literal b manifiesta que:

la educacion constituye instrumento de transformacién de la sociedad,;
contribuye a la construccion del pais, de los proyectos de vida y de la
libertad de sus habitantes, pueblos y nacionalidades; reconoce a las y los
seres humanos, en particular a las nifias, nifios y adolescentes, como centro
del proceso de aprendizajes y sujetos de derecho; y se organiza sobre la base

de los principios constitucionales. (Ministerio de Educaciéon, 2011).

La educacion es el arma que permite al ser humano lograr sus aspiraciones
basados en su identidad cultural y creencias. Cada individuo trae consigo una
riqueza cultural que le permite fortalecer su proceso educativo para el desarrollo de
habilidades y destrezas. Estar preparados permite a la persona su desenvolvimiento

dentro de una sociedad y contribuir a la formacion propia y del pais.

De la misma manera, la LOEI en el articulo 3, de los fines de la educacion,
en el literal j, hace mencidn, a: “la incorporacion de la comunidad educativa a la
sociedad del conocimiento en condiciones Optimas y la transformacion del Ecuador
en referente de educacion liberadora de los pueblos” (Ministerio de Educacion,
2011).

Es fundamental involucrar a la educacion en la sociedad del conocimiento,

donde la evolucién tecnoldgica es la actual realidad. El uso masivo del internet y
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el uso de las TIC permite al ser humano una digitacién para realizar cualquier
actividad de manera agil. Por consiguiente, se incluye a la educacién en sus diversas
modalidades tanto en el sector urbano con en el sector rural. Con una educacion de
calidad y la insercion de los estudiantes a una era digital se pretende el desarrollo
de competencias y habilidades propicias.

Para que el proceso de Educacion Intercultural Bilingle sea asertivo, el
Estado gener6 el Modelo de Sistema de Educacion Intercultural Bilingle
(MOSEIB), teniendo la responsabilidad de: “garantizar la calidad de la educacion
intercultural bilingle, con talento humano, infraestructura, equipamiento, recursos
educativos, alimentacion, vestimenta con pertinencia cultural; huertos educativos,
incluyendo bibliotecas, tecnologias de la informacién y comunicacion (TICs), y

laboratorios” (Ministerio de Educacion, 2013, p. 27).

La educacion para los pueblos y nacionalidades indigenas debe ser de
calidad y con pertinencia cultural. Para que la educacion sea significativa y los
estudiantes asimilen los conocimientos, la institucién educativa debe contar con las
condiciones necesarias para el desarrollo de dicho proceso. Dentro de ello, docentes
competentes con dominio y manejo de las herramientas tecnoldgicas como recursos

tecnologicos dentro del proceso educativo.

Existe una transicién en la educacion ecuatoriana, los estudiantes con una
identidad cultural propia estdn tomando poder y apropiacion, por otro lado, la era
digital que se esta vivenciado. Esta situacion, pone en manifiesto la urgencia de un
replanteamiento educativo e inclusivo para que los estudiantes sean parte de una
era digital. Con el uso de herramientas tecnoldgicas y asimilacién de conocimientos

sin dejar de lado sus raices culturales permitira una educacion inclusiva.
JUSTIFICACION

Con el pasar del tiempo, la sociedad va cambiando y exige nuevas
necesidades. El rol de la Educacion Intercultural Bilinglie juega un papel importante
para el desarrollo de los individuos. Busca formar seres comunitarios, con una
identidad cultural propia y definida, que valoren sus raices, su costumbre, tradicion,
lengua nativa y estén vinculados a las asignaturas. La educacion debe ser inclusiva

para los pueblos y nacionalidades indigenas fortaleciendo el uso de herramientas
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tecnoldgicas para el proceso educativo. En la actualidad, segin Alvarez y

Blanquicett menciona que,

(...) se debe analizar el lugar que ocupa lo tecnologico en la sociedad
contemporanea, y el tipo de educacion que se debe brindar —desde un
contexto tan singular como es el rural- a las generaciones que se estan
formando, para que su relacion con lo tecnoldgico sea una interaccion con
sentido, no una simple interaccion instrumental. (Alvarez y Blanquicett
(2015, p. 374)

La sociedad va evolucionando y vive un auge digital, en el cual, cualquier
actividad se realiza a través de ella. El sector rural no estd exento de aquello, es de
vital importancia que sean inmersos dentro de la era digital sin dejar de lado su

contexto cultural.

Blanco menciona que la zona rural se encuentra en desigualdad en
comparacién con la urbana. Se evidencia mayor indice de repeticion y desercion
escolar. En el sector urbano, las personas entre las edades de 15 a 24 el 50% acceden
a la educacion, mientras que en el sector rural solo el 20 % de las personas. Entre
los factores que afecta el acceso a la educacion esta la no obligatoriedad, docentes
menos calificados y en ocasiones dificil acceso a los diversos sectores y poblaciones
con indices de pobreza y victimas de diversos tipos de discriminacion.in embargo,
los ultimos afios existe mayor acogida por la EIB pero adn son insuficientes para su

fortalecimiento (Blanco, 2006).

La situacion de la zona rural es latente, la Educacién Intercultural Bilingue
no es suficiente para combatir la discriminacion. Por ello, debe ir a la par con
politicas publicas, inclusion educativa, recursos didacticos pertinentes y apoyo al
docente rural para superar su analfabetismo digital. Los docentes con sus
habilidades propias aun exigen mayor dominio para llevar a cabo el proceso
educativo. Las necesidades de la Educacion Intercultural Bilinglie demanda del
compromiso, conocimiento de las costumbres y tradiciones de la cultura vinculados
a las competencias digitales para generar una simbiosis significativa.

Con el uso de herramientas tecnologicas como recurso didactico permitira

al docente dinamizar las clases virtuales y con el dominio de los conocimientos



ancestrales generar una simbiosis. EI dominio y la insercién de las herramientas
tecnologicas debe ir de manera progresiva acorde al ritmo del docente para fomentar
la creatividad e investigacion constante. También tendrd incidencia en el
estudiantado para la adquisicién de competencias, fomentando su independencia,
las clases sean divertidas y uso adecuado.

Es importante impulsar una educacion de calidad para los pueblos indigenas
a fin de que cuenten con insumos necesarios para su desenvolvimiento. Siendo asi,
con esta investigacion se pretende apoyar a los docentes para la insercion de las
herramientas tecnoldgicas como recurso didactico y abordar los contenidos con
pertinencia cultural. Permitiendo que, el estudiante se apropie de los conocimientos,
costumbres de su cultura y ponga en practica en su diario vivir. Por consiguiente,
es un reto dentro del quehacer educativo por la situacion actual del pais, por ello es
fundamental brindar el apoyo al docente del sector rural.

Por ende, se evidencia la importancia de esta investigacion ya que el uso de
herramientas tecnoldgicas de la web 2.0 por parte del docente como recurso
tecnoldgico en la Educacion Intercultural Bilingiie. Permitiria al estudiante afianzar
nuevos conocimientos y significativos para su insercion en la sociedad actual.
Dinamizar el proceso de ensefianza-aprendizaje como instrumentos facilitadores

del docente, entornos inclusivos y su interaccidn positiva ante la sociedad.

A raiz de la pandemia del COVID-19, el estado ecuatoriano ve la necesidad
de replantear la educacién generando un curriculo priorizado. Disefiar una
ensefianza autbnomay semipresencial con metodologias activas donde el estudiante
pueda investigar, estimular su intelectualidad, explorar, crear y saciar su curiosidad.
Estos seran flexibles, acorde a las necesidades del estudiante, ritmo-estilos de
aprendizaje y el contexto social y cultural donde se encuentre. Como parte del
desarrollo de competencias digitales, el estado se centra en el fortalecimiento del
pensamiento computacional y la formacién de una ciudadania digital. Permitiendo
ser capaces del manejo de tecnologias, uso de internet, medios electronicos y redes
con responsabilidad, permitiendo preparar al estudiante para un mundo digital y

globalizado.



Como menciona el Ministerio de Educacion del Ecuador, el perfil de salida
del estudiante, al culminar su ciclo escolar, son los mismos contemplados en los
curriculos anteriores. (Ministerio de Educacion, 2020). Ante la pandemia que
afronta el mundo, pone en evidencia las diversas falencias que el sistema educativo
padecia. Como pais no estaba preparado ya que aun las politicas para la integracion
de las TIC al sistema educativo, estan siendo integradas poco a poco. Ahora es
prioridad para el abordaje del proceso educativo el dominio de los mismos por parte
del docente y su incidencia en los estudiantes. Es fundamental la implementacion
de recursos tecnolégicos para que el estudiante, con un proceso de formacion

adecuada pueda integrarse a una sociedad digitalizada y demandante.
Macro

A pesar del gran avance de la sociedad aun se evidencia gran desigualdad
dentro del sistema educativo. La Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacién, la Ciencia y la Cultura (UNESCO) manifiesta que: “la mayor
desigualdad en la conclusién de la educacion primaria, sigue estando asociada al
nivel socioecondmico de las familias de los alumnos, a la ubicacion geografica de
los estudiantes (rural/urbano) o a su pertenencia étnica” (UNESCO, 2014, p. 21).
Siendo una brecha grande de desigualdad frente al sector urbano. En ocasiones, la
carencia de recursos economicos, pertenecer a un grupo cultural o la situacién

geografica dificulta el acceso a educacion.

Es menester atender las necesidades educativas de los estudiantes del sector
rural ya que se evidencia mayores requerimientos por parte del estado, los
altos indices de migracion indigena a las ciudades y la necesidad de que el
discurso y la iconografia de los textos de estudio y material de aula,
considere la diversidad en las zonas urbanas, a fin de aminorar los
desplazamientos culturales y linglisticos, resguardando esta transmision a
las nuevas generaciones de nifios y nifias indigenas. (UNESCO, 2014, p.
187).

La migracion de los estudiantes del sector rural al urbano en busca de
una educacion de calidad genera preocupacion. Otro de los factores de la migracion

se debe a la falta de recursos educativos y el dominio del manejo de los mismos por



parte de los docentes. Con la peregrinacion a las ciudades y establecimientos
educativos urbanos lograran una educacion de calidad, sin embargo, dejaran de lado

su identidad cultural, costumbres, lengua y tradiciones

Las politicas establecidas por cada estado deben ser ejecutadas para que el
sector rural sienta ese respaldo y compromiso por una educacién de calidad e
inclusiva sin ningun tipo de discriminacion. El estado es el responsable de
garantizar una educacion con pertinencia cultural y el empleo de recursos

tecnologicos.

Segun la UNESCO, en América Latina y El Caribe tienen una caracteristica
peculiar, poseen poblaciones viviendo en las zonas rurales dificultando el acceso a
una educacion, en el afio 2012 representaba el 37% de la poblacion que viven en
sectores rurales (UNESCO, 2014).

A partir de la pandemia, los estados adoptaron medidas para mitigar las
brechas digitales, adoptando recursos pedagdgicos digitales, internet, plataformas,
herramientas y capacitaciones a los docentes. Sin embargo, la gran desigualdad
existente no permite una inclusion educativa. Para que puedan acceder a una
educacién en linea en estos tiempos es fundamental contar con recursos

tecnoldgicos y sobre todo dominio por parte del docente.

Los paises de América Latinay el Caribe entre ellos en Ecuador participaron
en el Programa de Evaluacion Internacional de Estudiantes (PISA), en el afio 2018.
Se evidencia como resultado que el 70% de los estudiantes con un nivel
socioeconomico alto cuentan con computadores en el hogar. Mientras que sélo del
10% al 20% de los estudiantes con ingresos econdmicos bajos cuentan con una
computadora en el hogar. Con respecto a la conectividad al internet, en el cetro rural
estd el 67% y en rural solo el 23% de los estudiantes. (CEPAL-UNESCO, 2020).

Con la nueva situacion que atraviesa el mundo, dentro de ella el sistema
educativo ha reformulado la manera de llevar a cabo el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Sin embargo, una de las limitaciones es la falta de equipos tecnologicos
por parte de los estudiantes y mas aun en el sector rural. La gran desigualdad y los

requerimientos son evidentes dificultado el acceso a una educacion de calidad. El



docente busca diversas estrategias para llevar a cabo el proceso de ensefianza-

aprendizaje incluyendo la incorporacién de las herramientas tecnologicas.

El docente juega un rol importante dentro del proceso educativo, los datos
recopilados por UNESCO mencionan que: “la proporcién de docentes calificados
en el uso de TIC es baja, como confirman 14 de los 27 paises que reportan datos,
donde menos del 10% de la fuerza laboral docente de primaria y secundaria esta
calificado para hacerlo” (UNESCO, 2013, p. 26). Las TIC como recurso didactico
es fundamental. El escaso conocimiento para el manejo de las herramientas
tecnoldgicas de la web 2.0 y su vinculacion al proceso educativo dificulta su

aplicacion.

La mayoria de los paises de América Latina incluyeron en sus politicas
publicas la incorporacion de las TIC para el proceso educativo, uno de los casos es
en el Peru. Dentro de sus politicas pablicas ha incorporado conexidn a internet a

las instituciones educativas en el sector rural, segin la UNESCO, menciona que:

durante el afio 2013, se amplio el acceso a la conectividad virtual en las
escuelas rurales dispersas del pais mediante la adquisicion de un Hub
Satelital.  Actualmente  existen 9,060 instituciones educativas
implementadas con el servicio de Internet y a través de la plataforma
satelital se viene brindando  acceso a  internet satelital a 1,483
instituciones educativas ubicadas en zonas rurales en las cuales incluso ain
no llegan otros operadores de telecomunicaciones. (UNESCO, 2014,
p.140).

A través de ello, con la adquisicion de conectividad las instituciones
educativas distantes cuentan con acceso a internet facilitando el proceso educativo.
Contar con acceso a internet permite a los estudiantes acceder a informacion y

diversas herramientas digitales para estimular su creatividad e imaginacion.

Como menciona Quispe & Bolivar en el Peru ejecutaron el proyecto Una
laptop por nifio en las escuelas unidocentes y con altos indices de pobreza en el
sector rural. Es latente la desigualdad social, exclusion y desventaja educativa en
relacion al urbano, dota de portétiles XO a cada estudiante y docente. A través de

ello, generar un proceso de ensefianza-aprendizaje significativo y que en el futuro
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los estudiantes puedan desenvolverse. Con el uso de las portatiles facilita al docente
una herramienta para el empleo dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje. Pero,
la falta de manejo de las herramientas tecnolégicas, desconocimiento de estrategias
metodoldgicas para el uso de la portétil, analfabetismo digital, falta de capacitacion
y distraccion por los estudiantes dificulta este accionar. (Quispe & Bolivar, 2010).

En la actualidad, el Ministerio de Educacion implementa en las instituciones
educativas: Internet portatil en Educacion, Centros de Recursos Tecnoldgicos,
material didactico audiovisual incluido para la diversidad cultural, ademas, difusién
de contenidos en radio y TV. Esto influye en la mejora de la educacion y genera
oportunidades para el acceso de diversos sectores poblacionales. La educacion es
el pilar para el desarrollo de una sociedad. Con la implementacion de diversos
programas pretende mejorar la calidad educativa, implementar recursos didacticos
para el uso por el docente y facilitar al estudiante las condiciones necesarias para

gue puedan acceder a la educacion.

Segun menciona Jara & Claro, en Chile, a finales de la década 90 crearon
la Red Enlaces. Generaron la conexion de las escuelas del sector rural y urbano para
disminuir las brechas sociales. Con el uso de las TIC tienen como finalidad brindar
las herramientas necesarias a los estudiantes para que se puedan desenvolver en el
siglo XXI. Ademas, promueve, acompafia y apoya a los docentes para que utilicen
los recursos informaticos disponibles, participen en capacitaciones, se apropien de
las herramientas tecnoldgicas. Permitiendo el desarrollo de habilidades y destrezas
de los estudiantes e incursionarlos a la sociedad del conocimiento. (Jara & Claro,
2012).

El docente juega un rol clave para la incorporacion de las TIC en el proceso
educativo. Segun los datos de la UNESCO en el afio 2010 el 84% de los docentes
utilizan las TIC como recursos didacticos para el proceso de ensefianza-aprendizaje.
(UNESCO 2013).

El Estado Plurinacional de Bolivia ha implementado un nuevo “Modelo
Educativo Sociocomunitario Productivo”. Pretende transformar el sistema con una
educacion holistica e integral para el desarrollo de las dimensiones Ser, Saber,

Hacer y Decidir en los estudiantes. Estos estén basados en el Cosmos, la
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convivencia armoénica con la naturaleza (Madre Tierra), saberes ancestrales, valores
y la cultura, siendo un proceso innovador. Dentro de unos de sus fundamentos
tedricos manifiesta la importancia de una educacion tecnologica y artistica.

Ademas, los docentes son capacitados sobre el uso de TIC en el &mbito
educativo bajo el modelo. Hasta el afio 2014 fueron capacitados 83,667 docentes en
temas referentes a TIC para el trabajo colaborativo. Las capacitaciones fueron en
entornos 2.0, redes sociales en la educacién, google plus, disefio y desarrollo de
blogs, TIC como recursos didacticos entre ellos aplicaciones, presentaciones
interactivas, infografia digital, material audiovisual y digital y por ultimo TIC para
el aprendizaje l6gico como el geogebra, creacién de mapas mentales, materiales
interactivos con hojas de calculo. (Ministerio de Educacién. Estado Plurinacional
de Bolivia, 2015).

Crespo & Medinaceli ponen en conocimiento que, a través del programa
Nacional de Nuevas Tecnologias de la Informacién y Comunicacion para la
Educacion, busca un nuevo Estado Plurinacional. Teniendo como desafio,
implementar en el marco del curriculo y contexto, contenidos con la incorporacion
de las TIC y el fortalecimiento intercultural para formar seres comunitarios integros.
Con el uso de las TIC pretende mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje y el
desarrollo del mismo de manera innovadora.

El programa abarca en: consolidar un portal educativo con una plataforma
web 2.0, implementar Telecentros Educativos Comunitarios, elaboracion de
material did&ctico multimedia, portal Educa Bolivia, Teleducacion, conectividad a
nivel nacional. Pretende generar una innovacion tecnolégica en el ambito educativo
integrando la diversidad cultural existente en el territorio (Crespo & Medinaceli,
2013).

El gobierno boliviano plantea un nuevo modelo educativo a fin de
incorporar la TIC dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje y estén vinculadas
al contexto cultural del estudiante. Con la particularidad del modelo, el estado
pretende garantizar una educacion de calidad. Debe estar vinculadas a sus saberes,
costumbres, tradiciones, el rescate de las vivencias comunitarias, productivas y con

pertinencia para la sobrevivencia en la sociedad actual.
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Con la incorporacion de la plataforma web 2.0, el docente puede acceder a
una gana de herramientas que permitan dinamizar las clases convirtiéndolas en
innovadoras. También, la dotacion de computadoras tanto a docentes como

estudiantes permite contar con recursos para que puedan acceder a la educacion.

Segun la Secretaria de Educacion Publica, en México, se plantea un nuevo
modelo educativo para la educacion obligatoria que vaya encaminado a la
realizacion de una ensefianza funcional para el exterior. La integracion del docente
al universo de los estudiantes ya que cada uno es una cultura diferente, permite
brindar una educacion con pertinencia cultural. Es un desafio dentro de una
sociedad del conocimiento para la transformacién, desarrollo de capacidades,
exploracién del conocimiento y la implementacion de la TIC. Busca garantizar que
los estudiantes se integren a la sociedad de manera facil. (Secretaria de Educacion
Publica, 2017).

A través del nuevo modelo educativo, busca encaminar una educacion
inclusiva para los grupos indigenas asentados en el territorio donde la labor de
docente es fundamental. El proceso educativo esta encaminado asertivamente al
desarrollo de habilidades y competencias tanto digitales como curriculares en los
estudiantes y docentes bajo su propio contexto cultural. Con el auge digital que se
vive dentro de una sociedad del conocimiento, el estado a través de la educacion
pretende preparar al estudiante para su insercion a la sociedad. Siendo asi un

proceso innovador en el quehacer educativo y su desarrollo a través de las TIC.

La Secretaria de Educacion Pablica manifiesta que, para el afio 2016, como
parte de su politica publica para el uso de las TIC en la educacion basica,
implementa el Programa de Inclusiéon Digital (PID). A través de la plataforma
@aprende 2.0 a fin de promover el desarrollo de habilidades digitales acorde al
contexto y nivel de desempefio. Siendo asi, los estudiantes se integren de manera
asertiva al siglo XXI. En la plataforma se encuentra material didactico, audiovisual,
documentos, videos, herramientas 2.0, ademas de capacitaciones y asesoramiento

al docente (Secretaria de Educacion Publica, 2018).

Este programa facilita a los docentes dinamizar el proceso de ensefianza-

aprendizaje a través del uso de una gama de recursos tecnologicos y la seleccion
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adecuada. Ademas, permite al docente acceder a capacitaciones, guias y

documentos a fin de mejorar dia a dia su desempefio.

En las evaluaciones del Programa Internacional para la Evaluacion de
Estudiantes (PISA) del afio 2018, participaron en el proceso de evaluacion 7, 299
estudiantes en edades de 15 afios:

Tabla 1. Resultados evaluaciones PISA

Area Puntaje Nivel de desempefio
Lectura 420/493  55% Nivel 2 (umbral de competencia)

Matematica 409/490 44% Nivel 2 (umbral de competencia)

Ciencias 419/493  53% Nivel 2 (umbral de competencia)

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: OCDE, 2019.

La evaluacion en las diversas areas permite evidenciar las habilidades y
competencias que adquieren los estudiantes. El nivel de desempefio no logra llegar
a los niveles mas altos, evidenciando que el proceso educativo tiene falencias,

donde la mayoria de estudiantes logran el nivel 2.

Los arduos esfuerzos que realiza el estado, con la dotacion de equipos
tecnoldgicos a docentes, estudiantes y escuelas. La capacitacién constante a
docentes en TIC, elaboracion de material didactico multimedia acorde a la
diversidad cultural e idiomas, debe garantizar la integracion de los estudiantes. La
insercion del sector rural y urbano a una educacion de calidad es vital. EI constante
cambio y evolucion ya que es un nuevo modelo a implementar, por ende, aun

evidencia falencias.

Uruguay, ha implementado politicas publicas para garantizar una educacion
de calidad con el uso de recursos tecnoldgicos a través del Plan Conectividad
Educativa de Informética Basica para el aprendizaje en Linea (CEIBAL), originada
en el afio 2007. Con ello, pretende eliminar la brecha educativa como: desercién
escolar, infraestructura inadecuada para el desarrollo tecnoldgico y cientifico
generando desigualdad y retroceso hacia un mejor estilo de vida. El plan consta de

la entrega de una computadora con conexion a internet a los estudiantes al momento
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del ingreso al sistema educativo. También son: programa Aprender Tod@s,
plataforma Adaptativa de Matematica y la red socioeducativa CREA, programas de
robotica, impresion 3D, laboratorio de Tecnologia digitales, Biblioteca Digital
Ceibal, Actividades interactivas, ademas, contribuye con nuevas metodologias
didacticas, herramientas adecuadas e innovadoras para el proceso educativo en el
siglo XXI. Los aprendizajes se centran en los intereses y vida real de los estudiantes.
(Plan CEIBAL, 2017).

En las evaluaciones del Programa Internacional para la Evaluacion de
Estudiantes (PISA) del afio 2018, participaron en el proceso de evaluacion 5.344 de

los niveles de 7mo, 8vo y 9vo, teniendo como resultado:

Tabla 2. Resultados evaluaciones PISA Uruguay

Area Puntaje Nivel de desempefio

Lectura 427/493 58% Nivel 2 (umbral de competencia)
Matematica 418/490 49% Nivel 2 (umbral de competencia)
Ciencias 426/493 56% Nivel 2 (umbral de competencia)
Naturales

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: PISA, 2018.

El nivel de desempefio de los estudiantes uruguayos es aceptable y responde
a las politicas publicas que incorpora para mejorar la calidad educativa. En el area
de Lectura, Matematica y Ciencias tienen un promedio estandar permitiendo

ubicarse al pais entre los mejores de Latinoamérica.
Meso

En el Ecuador, a través del Ministerio de Telecomunicaciones y de la
Sociedad de la Informacion (MINTEL) en busca de eliminar la brecha digital, han
equipado las instituciones educativas publicas. Siendo entre ellas, del sector urbano
y rural con conectividad a internet y equipos. Para el afio 2014 incorporan 7.117
escuelas fiscales con internet, ademas la implementacion de 1.240 laboratorios de

computacion.
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El Ministerio de Educacion, en busca de mejorar la calidad educativa y la
insercion de los estudiantes a una era digital, ha implementado plataformas
digitales. Entre ellas son: Educa donde se encuentra fichas pedagogicas y material
audiovisual. También, el programa Aprendamos juntos en casa conteniendo
material audiovisual, cuentos, material etno-educativo, recursos didacticos y
documentos digitales, que permite al docente emplear en el proceso educativo. Por
ultimo, la transmisién radial, fichas pedagogicas y por canales de television de

contenidos curriculares. (Ministerio de Educacion, 2020).

Los arduos esfuerzos que el estado ha realizado hasta la actualidad han
ayudado a conllevar el proceso educativo en tiempos de COVID-19. Sin embargo,
debe continuar garantizando una educacion de calidad y llegar a todos los
estudiantes incluidos los del sector rural. Los diversos materiales didécticos, videos
y documentos en digitales permiten al docente acceder y emplear una gama de

recursos para el proceso educativo.

Segun Los Datos del Instituto Nacional de Evaluacion Educativa, en el afio
lectivo 2018-2019 fueron evaluadas 195 instituciones del sector rural, y 19.576
estudiantes de séptimo afio de EGB. En las areas de tronco comun, los estudiantes
alcanzan el nivel de logro insuficiente, el 64%, el nivel de logro elemental el 22%,
nivel de logro satisfactorio el 13% y el nivel de logro excelente solo el 2% de
estudiantes. (INEVAL, 2019).

Es latente mejorar la calidad educativa y el rol docente para generar un
aprendizaje y asimilacion de conocimientos significativos en los estudiantes. Segun
los datos de la UNESCO, en el afio 2010, los docentes ecuatorianos no utilizan la
TIC como recursos didacticos para el proceso de ensefianza-aprendizaje.
(UNESCO, 2013).

Segun el Instituto Nacional de Estadistica y Censos, en el afio 2017, el 48,8
% de la poblacién de 5 a 17 afios utilizan el internet en el hogar y el 17,8% lo
utilizan en las instituciones educativas. EI 16% de los hogares en el sector rural
tienen acceso a internet. En ocasiones, la situacion y dispersion geogréafica dificulta
el acceso a conexion de internet de la poblacion rural. De la poblacion que tiene

acceso a internet viven un analfabetismo digital, acarreando dificultades para su
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navegacion, busqueda de informacion y uso de herramientas tecnoldgicas.

(Instituto Nacional de Estadistica y Censos, 2019).

Segun el Ministerio de Educacion a través de Educar Ecuador se evidencia
las cifras de AIME. En la provincia de Pichincha, Cantén Cayambe, Parroquia
Cangahua, para el afio lectivo 2018-2019, 2.821 estudiantes forman parte del

sistema de Educacién Bilingue distribuidos en 19 establecimientos educativos.

La conectividad a internet facilita el acceso a la web a los individuos. Con
una adecuada orientacion por parte del docente, se lograria acentuar la asimilacion
de conocimientos. Sin embargo, el docente aun necesita digitalizarse para llevar a

cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje de manera significativa.
Micro

La Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie “29 de Octubre”,
esta ubicada en la provincia Pichincha, Cantén Cayambe, parroquia Cangahua.
Cuenta con 483 estudiantes y un total de 22 docentes, incluidos los administrativos.
Brinda sus servicios desde el nivel inicial hasta el Bachillerato General Unificado.
Ademas, cuenta con laboratorios de fisica y biologia, Aula Virtual y demas. La
institucion alberga a estudiantes provenientes de las comunidades indigenas
aledafas. La necesidad de la incorporacion de las herramientas tecnoldgicas de la
web 2.0 en la Educacion Intercultural Bilingue a fin de facilitar al docente llevar a
cabo el proceso ensefianza-aprendizaje. A partir de ello, el estudiante pueda asimilar
los conocimientos, generar nuevos y sobre todo su desenvolvimiento dentro de la

sociedad.

La investigacion realizada en la comunidad San Antonio, con respecto a la
educacion en la comunidad, se ha evidenciado que la Unidad Educativa
Comunitaria Intercultural Bilingiie “29 de Octubre” no logra cubrir todas las
expectativas de la familia frente a la educacion. En ocasiones, los docentes no hacen
uso de recursos didacticos, existe una migracion de la poblacion rural al sector
urbano en busca de una educacion de calidad teniendo como consecuencia la
perdida de la identidad cultural (Pilca, 2017).

La falta de capacitacion al docente puede dificultar innovar las clases, por

consiguiente, utilizar metodologias tradicionales. Conlleva a la desmotivacion del
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estudiante sobre las actividades académicas, su desarrollo personal y sobre todo se
forma personas pasivas sin criterio propio y creatividad. Es importante innovar ya
que la nueva generacion de estudiantes requiere nuevas necesidades educativas y
vinculadas a la sociedad del moderna. Lo cual por su pertinencia y especificidad

vuelve inédito al trabajo.

Planteamiento del problema

Al ser la Educacién Intercultural Bilinglie importante para la reivindicacion
de la identidad cultural en los estudiantes, el docente juega un rol fundamental. El
desconocimiento del uso de las herramientas tecnolégicas de la web 2.0 incide en
el desarrollo cognitivo. Los estudiantes no desarrollan sus habilidades y destrezas,
tampoco ser criticos y reflexivos. Al ser un sistema de educacion para los pueblos
y nacionalidades debe tomar en cuenta todas las particularidades para el proceso
educativo, respetando la diversidad cultural.

En la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingie se ha
evidenciado la insuficiente capacitacion a los docentes sobre el empleo de las
herramientas de la web 2.0 como recurso. Siendo asi, las clases se desarrollan de

manera cotidiana, volviéndose tediosas y poco dindmicas para el estudiante.

La carente aplicacibn metodolégica y didactica de las herramientas
tecnologicas de la web 2.0 por parte del docente en la Educacién Intercultural
Bilinglie. Esto genera el desinterés de los estudiantes para realizar las actividades
académicas y la desmotivacion para la asimilacion de conocimientos significativos
para su desenvolvimiento en la sociedad. EIl docente debe integrar de manera
adecuada los recursos tecnologicos al proceso de ensefianza-aprendizaje vinculados

a los saberes culturales e identidad propia.

El desinterés de las autoridades para brindar una Educacion Intercultural
Bilinglie de calidad se ha vuelto deficiente. Teniendo como consecuencia que las
familias indigenas busqguen instituciones educativas en el urbano y el desprecio por
la educacion gue brinda en las comunidades. Por consiguiente, poniendo en duda la

capacidad docente para el proceso educativo sea significativo.

Es asi, que surge la interrogante ¢El docente emplea las herramientas de la

web 2.0 como proceso innovador a la Educacion Intercultural Bilinglie en los
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niveles de Basica Media de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingue

“29 de Octubre” de la parroquia Cangahua, Canton Cayambe en el afio lectivo 2020-

20217
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Arbol de problemas

Migracion de los estudiantes al
sector urbano en busca de una

Efecto Desercién escolar.
educacion de calidad.
Indirecto T T
Deficiente desarrollo Clases cotidianas y tediosas, poco Desinterés de los estudiantes
Efecto cognitivo por parte de los ::hn?_rr_'ncas_ ¥ sin UISO de gfriéfﬁéegt;S-l para realizar las actividades
neficiencia para la productividad de las Smi
estudiantes. o P n académicas.
directo actividades en el aula.

! - f
Desconocimiento de las herramientas tecnologicas de la web 2.0 como proceso innovador aplicadas
g la Educacion Intercultural Bilingle en los niveles de Basica Media de la Unidad Educativa

Problema
Comunitaria Intercultural Bilingie “29 de Octubre” de la parroquia Cangahua, Cantan Cayambe en el
afio lective 2020-2021.
|
v v '
Carencia del uso de Insuficiente capacitacion a los Carente aplicacion metodologica,
herramientas docentes sobre el uso de didactica y la falta de adaptacion
Causa tecnolégicas de la web herramientas tecnoldgicas curricular de las herramientas
Directa 2.0 en el aula por parte como recurso para el tecnoldgicas de la web 2.0 por parte
del docente. aprendizaje. del docente.
Causa + ¥
Indirecta Educacion Intercultural Bilingiie Desinterés de las autoridades para
deficiente. brindar una Educacion Intercultural

Bilingie de calidad.

Gréfico 1.Arbol de problemas.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracion propia
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Objetivos

Objetivo general

Determinar la factibilidad de la implementacion de las herramientas de la
web 2.0 para el desarrollo en la Educacion Intercultural Bilingue en los niveles de
Bésica Media en la Unidad Educativa Intercultural Bilingtie “29 de Octubre” de la

parroquia Cangahua, Canton Cayambe en el afio lectivo 2020-2021.
Objetivo especifico
Indagar los factores que inciden en el proceso de ensefianza-aprendizaje en

la Educacion Intercultural Bilingle en los niveles de Basica Media.

Identificar las herramientas de la web 2.0 adaptables para el uso por el
docente en el quehacer educativo en la Educacion Intercultural Bilingue en los

niveles de basica media.

Desarrollar una propuesta para la implementacion de las herramientas de la
web 2.0 para la Educacion Intercultural Bilingte en los niveles de Basica Media en
la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “29 de Octubre” de la parroquia

Cangahua, Cantén Cayambe en el afio lectivo 2020-2021.
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CAPITULO |
MARCO TEORICO

Estado de arte

Posterior al analisis y revision de los repositorios universitarios, se
evidencia la existencia de informacion de investigaciones referentes al uso de
herramientas tecnoldgicas para el proceso educativo. Hacen énfasis a la importancia
de dinamizar la labor docente para generar aprendizajes significativos en los

estudiantes, a continuacién, se evidencia cada uno de ellos:

Un estudio realizado en la Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador por
Guevara Jéssica en el afio 2017 con el tema Herramientas Tecnoldgicas en el
proceso de ensefianza aprendizaje de nifios/as de Educacion General Basica de la
Escuela “Luis Felipe Borja” plantea como objetivo: identificar las herramientas
tecnologicas que utiliza el profesorado de la Unidad Educativa Luis Felipe Borjaen
el proceso de ensefianza de sus estudiantes. Realiza una investigacion de tipo
descriptivo con el uso del enfoque mixto, cualitativo y cuantitativo, empleando de
la encuesta y entrevista como técnica para la recopilacion de la informacion.

Como resultado de la investigacion se puede evidenciar que los docentes no
hacen uso de herramientas tecnoldgicas para el proceso de ensefianza- aprendizaje.
La poblacion muestra investigada fue a 55 estudiantes, 6 docentes y 1 autoridad
educativa. Ante la pregunta conocimiento sobre herramientas tecnoldgicas, se
evidencia que el 50% de los docentes conoce mucho, el 17% poco y el 33% nada.
Los docentes no poseen conocimientos para su manejo e incorporacion al proceso

educativo (Guevara, 2017).

El proceso de ensefianza-aprendizaje debe buscar la asimilacion de
conocimientos significativos en los estudiantes. Para ese proceso es fundamental el
empleo de recursos didacticos que involucren la participacion activa de los

estudiantes. Las herramientas tecnologicas son un recurso que el docente debe
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utilizar para el desarrollo de habilidades y destrezas en los estudiantes. Sin

embargo, el desconocimiento por parte de los docentes no contribuye a ello.

Se realiza el analisis de la investigacion elaborada por Bayas Alejandro en
el afio 2016 con el tema: “Cuadernia basado en el Modelo del Sistema de Educacion
Intercultural Bilinglie MOSEIB, para la ensefianza de Ciencias Naturales en el
Noveno afio de Educacion General Basica del Colegio Técnico Intercultural
Bilingiie “El Chaquifian”, periodo 2015-2016”. Plantea como objetivo: proponer la
implementacion de la herramienta tecnolégica Cuadernia al modelo educativo
MOSEIB en la ensefianza de las Ciencias Naturales. La investigacion fue de tipo
descriptivo y bibliografico con el uso del enfoque cuantitativo y cualitativo
empleando como técnica la encuesta. Obtiene como resultados de la investigacion
con una poblacién de 62 estudiantes y 4 docentes, en el cual, los docentes no hacen
uso de herramientas tecnolégicas Cuadernia para el proceso de ensefianza —
aprendizaje. Ademas, el 58% de los estudiantes afirman que el docente siempre
relaciona los conocimientos y caracteristicas de la cultura para la ensefianza de

ciencias naturales (Bayas 2016).

Las Instituciones educativas del Sistema de Educaciéon Intercultural
Bilinglie aun son segregados por afios, el ambito educativo aun es excluyente. Por
ello es necesario incluir recursos didacticos innovadores. Las herramientas
tecnologicas, facilita al docente el desarrollo educativo y al estudiante la interaccion

con los conocimientos de manera interesante sin dejar de lado su contexto cultural.

En el repositorio de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, reposa
la investigacion con el tema: Creacion e implementacion de un CD interactivo
multimedia de tradiciones peninsulares para el fortalecimiento de la Identidad
Cultural en los estudiantes del noveno afio de Educacion Basica del Colegio Fiscal
Técnico Manglaralto. Tiene como objetivo: diagnosticar la metodologia que utiliza
el docente en el proceso de ensefianza y aprendizaje del area de Estudios Sociales
Parroquia Manglaralto, Canton Santa Elena, provincia de Santa Elena, periodo
lectivo 2015-2016. La investigacion es de tipo exploratoria-descriptiva con el uso
de los enfoques cualitativo y cuantitativo. Para la recoleccion de la informacion

emplea técnicas como la entrevista y la encuesta mientras que, como instrumento
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utiliza el cuaderno de notas y cuestionarios. Realiza la investigacion con una
poblacion de 84 estudiantes, 1 autoridad, 2 docentes 42 padres de familia. Obtenido
como como resultado que el 34% de docente utilizan siempre y el 50% algunas
veces los recursos tecnoldgicos para impartir las clases. Con respecto al abordaje
de costumbres y tradiciones, el 6% siempre y el 78% de los docentes toman en
cuenta algunas veces para el proceso educativo. Se llega a la conclusién de que los
docentes no hacen uso de materiales adecuados para el proceso educativo. Esto
genera el desconocimiento de los estudiantes sobre las tradiciones culturales de su
entorno (Villao, 2016).

Es importante la vinculacion de las herramientas tecnoldgicas en este caso
el CD interactivo como recurso didactico para fortalecer la identidad cultural de los
estudiantes. Con ello valorar sus raices, costumbres tradiciones y su prevalencia a
lo largo del tiempo, de ese modo realizar el proceso educativo de manera lddica
atractiva y motivacional. La falta de conocimiento de los docentes no permite el

uso de herramientas tecnoldgicas para abordar los contenidos.

La presente investigacion difiere de las demas ya que tiene como objetivo:
determinar la factibilidad de la implementacion de las herramientas de la web 2.0
para el desarrollo en la Educacion Intercultural Bilingte en los niveles de Béasica
Media en la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “29 de Octubre” de la
parroquia Cangahua, Canton Cayambe en el afio lectivo 2020-2021. Es una
investigacion de tipo cuali-cuantitativo. Como poblacion se efectla en estudiantes
y docentes de los niveles de basica media. Como resultados arroja la falta del
empleo adecuado de las herramientas de la web como recurso tecnoldgico vy el
desarrollo del proceso educativo con pertinencia cultural. Por ello, se propone un
propotitipo de una plataforma educativa. La misma que permitira al docente cuando
se ejecute, el docente acceda a una gama del manejo de herramientas tecnolégicas
y la insercion de las mismas. Para que el docente vaya empleando las herramientas
tecnologicas dentro del proceso educativo, puede realizarlo a través del modelo
SAMR. También pueda acceder a diversos conocimientos culturales para el
abordaje de los contenidos. Lo cual por su pertinencia y especificidad vuelve inédito

al trabajo.
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Gréfico 3. Red conceptual de la variable dependiente
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracion propia
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Red conceptual de la variable independiente
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Grafico 4. Red conceptual de la variable independiente
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracién propia
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Desarrollo tedrico
Sociedad del conocimiento
Con el pasar del tiempo la sociedad va evolucionando transformando la

informacidn existente en conocimiento, siendo asi:

(...) la capacidad para identificar, producir, tratar, transformar, difundir y
utilizar la informacion con vistas a crear y aplicar los conocimientos
necesarios para el desarrollo humano. Estas sociedades se basan en una
visién de la sociedad que propicia la autonomia y engloba las nociones de
pluralidad, integracidn, solidaridad y participacién. (UNESCO, 2005, p. 29)

Cabe recalcar que, la sociedad del conocimiento trasciende con los
cimientos de la sociedad de la informacion. Siendo fundamental los dominios de
dichos conocimientos para producir y transformar la informacion y aplicarlos para
el desarrollo del ser humano. Esto facilita el diario vivir dentro de una sociedad
globalizada y digitalizada, teniendo un rol fundamental el docente dentro del

mismo.

Para Acevedo y Romero, el educando debe contribuir a la formacion

académica del estudiantado:

la educacion en la sociedad del conocimiento debe tener claro que el uso del
Internet ha generado que se tenga acceso a una cantidad ilimitada de
informacion, por lo que los docentes debemos desarrollar en los educandos
habilidades de busqueda, seleccién, analisis y sintesis de ese cimulo de

informacion que tiene disponible. (Acevedo y Romero 2019, p. 81).

Dentro del &mbito educativo, los diversos dispositivos digitales con acceso
a internet facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje permitiendo mejorar la
calidad educativa. Ademas, consolidar nuevos modelos educativos innovadores
basados en la implementacion de recursos tecnoldgicos, herramientas digitales y el
procesamiento de la informacidn de manera eficiente y agil. EI conocimiento debe
trascender y debe implicar una innovacion para la transformacion educativa y

cultural.

La educacion debe ir cambiando dentro de una sociedad del conocimiento,

paraello, Velazco (2015), plantea un modelo de educacidn por competencias dentro
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del conectivismo para la transicion de la era de la informacién hacia el

conocimiento:

Pensamiento

Uso de TIC critico

. Ifc’al"a Trabajo
ortalecer colaborativo
proceso

~N 7

Comportamiento = Modelo _

ético /

Aprendizaje
independiente e Creatividad
interconectado

Comunicacion

Gréafico 5. Modelo de educacién por competencias

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Velasco (2015)

Factores de la sociedad del conocimiento

Para el desarrollo de la sociedad del conocimiento debe tomar en cuenta los
diversos fatores como la tecnologia, innovacion y creatividad, siendo los mas
importantes. Segin Acevedo y Romero permite “lograr un aprendizaje practico,
enfocado en procesos de colaboracidn y cooperacién que contribuyan a la mejora
educativa” ( Acevedo & Romero, 2019, p. 11).

A través de ello, se puede hablar de una asimilacion de conocimientos
significativos basados en la creatividad, utilizacion de la tecnologica y sus diversas
herramientas e innovacion. Dejando el legado tradicional para su insercién dentro
de una sociedad y el desarrollo de competencias investigativas, cooperativas,

resolucion de problemas, comunicativas, practicas y de formacion.
Modelo Espiral de Competencias TICTACTEP

Para una implementacion adecuada en el proceso educativo de las diversas

herramientas plantea que:
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es una propuesta de innovacion y apropiacion social educativa a través del
desarrollo de competencias digitales en docentes. Se pretende favorecer
cambios en educacion a través de la movilizacion de las competencias
tecnoldgica, pedagogica, comunicativa, gestion e investigacion. EI modelo
permite dar luces a docentes y profesionales de la educacion sobre retos de
ensefiar en un contexto de hiperconectividad, donde apropiacion,
conocimiento, empoderamiento, participacion y tecnologia digital son
temas cotidianos en escenarios educativos. (Santos, Pefia & Camargo, 2017,
p. 48).

Siendo una propuesta innovadora para la insercion de las TIC en el proceso
educativo y su empleo por parte del docente y de los estudiantes para dinamizar las
clases. A través de una participacion activa y empoderamiento dentro del &mbito
pedagdgico y su implementacién adecuada para utilizarlos como recurso

tecnoldgico.

Tabla 3. TIC, TAC, TEP

Conceptualizacion Ejemplo
Tecnologias de la Segun Cruz, Pozo, Aushay &
Informacion y Arias las TIC permite obtener “computadores,
Comunicacion una mejor metodologia de digitalizacion,
(TIC) ensefianza- aprendizaje a través internet,

de la adquisicién, produccion multimedia”
acceso, elaboracion de (Chasi, Cazar, &
contenidos, presentaciones, Ramirez, 2017, p.
siendo  empleados como 48), siendo asi,
herramientas para mejorar la herramientas
calidad educativa. También, se estaticas que con
debe considerar un enfoque una interaccion e
intercultural, permitiendo implementacion
usarla como instrumento parala adecuada permite
pariedad cultural, reflexiva y el quehacer

comunicacién intercultural. educativo.
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(Cruz, Pozo, Aushay & Arias, 2019)

Tecnologias  del
Aprendizaje y
Conocimiento
(TAC)

Segun Cabero menciona que:

implica su utilizacion como
instrumentos facilitadores del
aprendizaje y la difusion del
conocimiento. (...) como
herramientas para la realizacion
de las actividades para el
aprendizaje y el analisis de la
realidad circundante por el
estudiante. Se trata de dirigir su
utilizacion hacia usos mas
formativos, tanto para docentes
como para discentes, con el
objetivo de aprender de manera
significativa
(Cabero, 2015, p. 23)

y  excelente.

Quik, eDpuzzle,
Audacity,
Genially,
Quizizz, Kahoot,
Google 'y sus
diversas
funciones,
powtoon,
educaplay, redes
sociales
(Rodriguez,
2017).

Tecnologias  del
Empoderamiento
y  Participacién
(TEP)

Segun Cabero, son:

(...) instrumentos para Ila
participacién y la colaboracién
de docentes y discentes, (...) de
que aprendizaje no solo tienen
una dimension individual, sino
también social, ya que la
formacion implica aprender en
comunidad y ser capaz de
interactuar y colaborar para
construir conocimiento. Desde
aqui, el rol del docente seréa el

de disefar la escenografia para

Dentro de algunas
herramientas que
puede  permitir
espacios de
participacion y
colaboracién son
zoom, google
meet, Microsoft
teams, redes
sociales, también
la  mencionadas

en las TAC.
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el aprendizaje, y para ello la
tecnologia jugara un papel de
mediadora en la construccion
del  conocimiento y la
interaccion social. (Cabero,
2015, p. 23).

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Varios autores

En la actualidad se habla de auge de las tecnologias de la Informacion y
comunicacion (TIC). Facilita al docente el proceso de ensefianza-aprendizaje, por
ello, debe replantear la educacién para que responda a las nuevas demandas dentro

de una era digital.

El proceso de ensefianza-aprendizaje genera un entorno ludico y didactico
para que el estudiante procese la informacion. Siendo asi, el docente siendo
mediador debe aprovechar las diversas herramientas y sus beneficios en funcion de
mejorar la calidad educativa. Ademas, con su empleo constante, los estudiantes
puedan ir incorporando las diversas herramientas en sus actividades para mejorar el

quehacer educativo.

El docente deja de lado la implementacion de metodologias tradicionales
para emplear las diversas herramientas para las practicas educativas dindmicas. La
tecnoldgica digital y el uso tanto de docentes como de estudiantes para generar
nuevos conocimientos, respondiendo a los cambios sociales, culturales y
econdmicos que demanda la sociedad. VVa mas alla de utilizar las herramientas como
instrumento, sino como estrategias para el proceso educativo y encaminado a la

apropiacion del conocimiento.

Con una adecuada implementacion de las herramientas de la web y su
respectiva apropiacién, busca generar una escena donde se evidencie la
colaboracién y la participacion. Las personas, a través de la utilizacion de las
Tecnologias para el empoderamiento y la Participacion (TEP), pretenden

desarrollar competencias sociales, colaborativas y empaticas.
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El proceso educativo debe ser encaminado a la formaciédn del estudiante en
entornos didacticos, participativos e interactivos. El estudiante sea el protagonista
de su propio aprendizaje de manera activa. El docente sea un orientador con un
adecuado empleo de las herramientas de la web puedan crear, aprender y participar

con el uso de las mismas.

Con la incorporacion adecuada de las TIC, TAC -TEP en el proceso de
ensefianza-aprendizaje permitira una innovacién en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Tanto los docentes como estudiantes para una interaccion asertiva en
la sociedad actual dejando de lado la educacion tradicional con la implementacion

de las diversas herramientas de la web.
Modelo SAMR

Para la insercion de las tecnologias de la informacion y comunicacién (TIC),
dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, existe a disposicion del docente el
empleo del modelo SAMR. Samperio, & Barragan definen como: “la sustitucion,
aumento, modificacion y redefinicion o modelo SAMR, desarrollado por
Puentedura (2006), nos permiten determinar la manera en que los docentes y
estudiantes utilizan la tecnologia en las clases” (Samperio, & Barragan, 2018, pag.
120). Permite al docente ir incorporando dentro de las actividades pedagdgicas las
herramientas tecnoldgicas de manera progresiva hasta obtener su dominio total para

el empleo como recurso tecnoldgico de manera constante y adecuada.

El modelo consta de cuatro niveles distribuidos de la siguiente manera:

—

P R

—_—

Cambio total de la actividad, que

era inconcebible.

|/ Redefinicion ] =
S -

— Transforma

3 Mayor eficacia, modifica mayor

| Aumento '- ‘ mejorando la actividad inicial

Sustituye una herramienta ’
(funciones adicionales).

Sustituye una herramienta por una
tecnolégica sin modificar la
actividad planteada.

| Sustitucion ‘ =4

-

Grafico 6. Modelo SAMR.
Elaborado por Nelly Pilca
Fuente: Samperio y Barragéan (2018).
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Los primeros niveles como sustitucion y aumento son considerados como
parte de la mejora que se provoca en el proceso de ensefianza-aprendizaje con la
inspeccion de las TIC. Los siguientes niveles como modificacion y redefinicion
generan una transformacion en el proceso educativo con la utilizacién de las TIC y
sus diversas herramientas. Se debe considerar las posibles herramientas digitales a

emplear en cada momento educativo reemplazando las herramientas tradicionales.
Ventajas y desventajas de las TIC

Se debe tomar en cuenta, que el uso de las TIC tiene sus ventajas y
desventajas siendo de vital importancia conocer y considerar dentro del proceso

educativo. A continuacion, se menciona los siguientes:

Tabla 4. Ventajas y desventajas de las TIC

Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC)

Ventajas Desventajas

Permite la interaccion de manera Aislamiento social

inmediata sin importar la distancia

Acceso a herramientas tecnologicas Riesgo de acoso (cyberbullying)
Ahorro de tiempo Dependencia tecnologica
Acceso a la informacion de manera Acceso a demasiada informacion
inmediata confiable y no confiable.

Clases dindmicas y atractivas Brecha digital

Trabajo autbnomo y de manera creativa Distractor.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: varios autores

E-learning

El proceso de ensefianza-aprendizaje es fundamental para la formacion
académica e integral del estudiantado. El proceso es orientado como mediador por
el docente. Dentro de una de las modalidades que se puede abordar las clases

pedagdgicas esta e-learning, consistiendo en:
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E-learning constituye una formula innovadora educativa, mediante el uso
ultimo de la tecnologia, a los fines de generar y transmitir el conocimiento
cientifico, en aras de utilizarlo para dar solucion a problemas de la praxis
social, que debe su auge en la sociedad contemporanea, entre otras razones,
a las distintas politicas educativas implementadas a fin de lograr la
incorporacion del mayor nimero de personas al sistema educativo con
independencia tanto de su condicion social como del lugar donde se
encuentre, lo cual ha generado tanto expectativas de acceso como efectivo
ingreso de la colectividad al proceso de ensefianza - aprendizaje; pero,
fundamentalmente también, debido al fendmeno de expansion de la
sociedad del conocimiento mediante los EVA. (Aguirre Andrade & Manasia
Fernandez, 2009, p. 323).

Siendo asi, el uso de la tecnologia debe trascender para fortalecer los
procesos académicos. Para ello, el docente debe emplear recursos tecnoldgicos

innovadores para un aprendizaje cooperativo.
B-learning

De la misma manera, la educacién puede desarrollarse de manera
combinada de manera virtual y presencial. A ese tipo de educacién con el empleo
de las TIC, se la conoce como b learning. Segun Gonzéalez menciona que: “la
modalidad semipresencial, b-learning o aprendizaje combinado es aquella
modalidad, donde hay encuentros tanto fisicos o presenciales, como virtuales y
donde se usan como apoyo las TIC o recursos electronicos, tales como foros, chat,
correo electronico” (Gonzalez, 2015, p. 520). Permite una educacion combinada a
través de experiencias presenciales y en linea acorde a disponibilidad de tiempo

para realizar cualquier actividad pedagdgica.

Para el desarrollo de la educacién e-learning o b-learning se debe
considerar el impulso de plataformas educativas, teniendo como referencia para su

elaboracion las siguientes:
Plataforma de software libre

Segun Sanchez, este tipo de plataforma permite el empleo de la plataforma

para cualquier proposito y libertad de funciones y adaptarlo acorde a las necesidades
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evidenciadas. Permite la libertad de expansiéon del material generado, continuar
mejorar e incorporando contenido, también son gratuitas. Entre este tipo de
plataformas se puede encontrar Moodle, Dokeos, claroline e Ilias las mismas que

tiene indicaciones para su creacion. (Sanchez, 2009).
Plataformas de desarrollo propio

De la misma manera Sanchez manifiesta que, este tipo de plataformas nace
a raiz de las necesidades educativas de cada institucion, en busca de responder
situaciones concretas, siendo una plataforma en busca de garantizar coherencia
entre el modelo educativo y su aplicacion dentro del quehacer educativo, permite

ser reajustado de manera constante (Sanchez, 2009).

Las diversas plataformas existentes para creacién deben responder a las
necesidades educativas de cada sector garantizando una educacion con pertinencia
cultural vinculado a una era digitalizada. Brindar una herramienta para que los
docentes puedan tener soporte en el proceso educativo es fundamental para

promover una educacién de calidad, culturalizada y el empleo de las TIC.

Variable independiente
Web 1.0
Para poder entender el surgimiento de la web 2.0 se debe abordar los
origenes, como parte de la revolucion de la sociedad de la informacién hacia la

actualidad Latorre menciona que:

la web 1.0 es la forma mas basica que existe de navegadores de solo texto.
Aparecid hacia 1990 y es muy primitiva para lo que hoy ofrece la web. La
web 1.0 la utilizan personas conectadas a la web utilizando Internet y es de
solo lectura y el usuario es, basicamente, un sujeto pasivo que recibe la
informacion o la publica, sin que existan posibilidades para que se genere la
interaccion con el contenido de la pagina; (...) Esta web primitiva es
estatica, centralizada, secuencial, de solo lectura, y es no interactiva. Sirve
para utilizar el correo electrénico, navegadores, motores de blsqueda, etc.
(Latorre, 2018, p. 2).

En laweb 1.0 el estudiante es un sujeto pasivo donde se limita a la recepcion

de informacion por parte del docente, generando un aprendizaje unidireccional. Los
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diversos documentos existentes solo servian de lectura sin que el estudiante pueda
indagar mas alla. Las funciones dentro de la web se basaban en la navegacion y
presentacion de contenidos sin integracion del estudiantado.

Con la evolucion de la TIC y en respuesta a las nuevas propuestas
pedagdgicas surgen las herramientas de la web 2.0 con un giro a la educacion
tradicional.

Web 2.0

Antecedentes
Al referirse a los origenes de la web 2.0 segun Aquino, manifiesta que:

este término fue acuflado por Tim O’Reilly en 2004 para referirse a una
segunda generacion en la historia del desarrollo de tecnologia Web. En esta
nueva version los mandos son tomados por los usuarios. Surgen
aplicaciones y paginas que utilizan la inteligencia colectiva, consecuencia
de ello las paginas pueden ser personalizadas, los usuarios cambios e
introducen datos y se convierten en una herramienta dindmica que permite
el intercambio de informacion (...). Por todo esto tambiéen es llamada web
colaborativa, una web social, basada en comunidades de usuarios, donde
cualquiera puede participar y se basa en sistema de gestion de contenidos,
todas usadas por individuos que comparten conocimientos/informaciones
con otros individuos. Los usuarios se volvieron productores de informacion.
(Aquino, 2016, p.03).

Siendo asi, transciende y evoluciona mejorando sus precursores y dando
origen al desarrollo tecnolégico dentro de la historia digital. Dentro de esta web los
internautas pasan a ser seres activos que pueden modificar las diversas herramientas
acordes a sus conveniencias. Asi enriquecer sus conocimientos dentro de un entorno

participativo y colaborativo permitiendo el intercambio de los mismos.

Conceptualizacion
En el sistema educativo, la Web 2.0 es empleada como componente
informético pedagdgico, favoreciendo la educacién que transcurre en los
recintos fisicos, pero constituyendo una optima herramienta tecnoldgica en

los EVA. De esta forma, la Web 2.0 se consolida como un recurso digital
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que fortalece este paradigma emergente en el cual se desarrolla el proceso
de ensefianza-aprendizaje, estimulando la reflexion, produccién y
recreacion de conocimientos a la vez que, como valor agregado, incentiva
la socializacion y potencia la alfabetizacion tecnoldgica de los educandos.
(Aguirre & Manasia, 2009, p. 324).

Las herramientas de la web 2.0 buscan generar aprendizajes significativos
multidireccionales, con la interaccion activa del estudiante y protagonista del
proceso educativo. De esa manera explorando, para la creacion y produccion de
nuevos conocimientos basados en los existentes. En esta fase se considera a los
inmigrantes digitales que, dejando el temor, emplean diversas herramientas para la
interaccion entre los actores del proceso educativo. También, se desarrollan en
espacios fuera del aula a través de entornos virtuales de aprendizaje. Cabe

mencionar que aun tanto docentes como estudiantes se encuentran en este periodo.

Actores involucrados
Dentro del proceso educativo, el docente como el estudiante juegan un rol

fundamental para llevar a cabo el proceso de ensefianza, siendo asi.

Tabla 5. Actores involucrados

Rol del docente Rol del estudiante

El docente juega un rol importante EIl estudiante juega un rol importante

dentro del proceso educativo, dentro del proceso educativo, Alvarez

Gutiérrez manifiesta que: & Zapata manifiesta que:
el docente a de convertirse en la implementacion de un
un facilitador del aprendizaje, ambiente de aprendizaje
un disefiador de medios y un apoyado con herramientas de
orientador del estudiante. la web 2.0, permite que los
Asume el compromiso de estudiantes compartan
realizar actividades de opiniones con los compafieros
aprendizaje y evaluacion y de grupo, conozcan las ideas
motivar al alumno hacia un de otras personas sobre el
aprendizaje en tema, compartan y despiertan
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semiautonomia. Asimismo, el
docente  juega un  rol
importante en la elaboracion y
el disefio de materiales y
recursos didacticos con las
ventajas y desventajas que
implique el uso de las TIC.
(Gutiérrez, 2020, p. 56).

el interés sobre discusiones de
temas sociales. Igualmente, las
sesiones de trabajo estimulan
los procesos de escritura y
creatividad en los estudiantes,
contribuyen a comprender los
textos consultados y crea

consciencia en los estudiantes

de cada uno de los temas en
discusion. (Alvarez & Zapata,
2019, p. 82).

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: varios autores

El docente pasa de ser un agente pasivo como conocedor y poseedor unico
del conocimiento a asumir un rol activo, mediador y orientador para el proceso de
aprendizaje. Motiva a la autonomia dentro del proceso. Ademas, la elaboracion de
contenidos y materiales como recursos didacticos para dinamizar las clases,

motivando al estudiante su participacion activa.

Con el uso de nuevas tecnologias, los maestros asumen nuevas funciones, y se
adoptan nuevas pedagogias y métodos para la formacion de los docentes. Siendo
asi, las TIC juegan un rol importarte como recurso tecnoldgico dentro del quehacer
educativo. Segun la UNESCO:

La integracion eficaz de las TIC en el entorno de aprendizaje dependera de
la capacidad de los educadores para estructurar el aprendizaje de forma
innovadora, combinar adecuadamente la tecnologia con una pedagogia,
desarrollar la actividad social en el aula, y fomentar la cooperacion, el

aprendizaje colaborativo y el trabajo en grupo. (UNESCO, 2019, p. 19).

Permite generar un espacio colaborativo y participativo donde el estudiante
es un ser activo y empoderado de su propio proceso de aprendizaje. A través de la

asimilacién de conocimientos ya sea por propia iniciativa o enriquecida por los
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demas. El empleo de las TIC como recurso permite explorar, investigar, indagar,

experimentar y generar nuevos conocimientos.

Los diversos recursos educativos existentes y dentro de ellos las TIC son

importantes, segin Gutiérrez permite:

(...) motivar a los alumnos, planear el proceso de ensefianza, organizar
actividades didacticas, estimular debates abiertos y realizar un nimero
importante de tareas para desarrollar habilidades (comprension escrita y
auditiva, produccion oral y escrita) como competencias (linguistica,
comunicativa e intercultural) con el apoyo de dispositivos tecnoldgicos.
(Gutiérrez, 2020, p. 55).

Dentro de la era digital en la que vive la sociedad, es fundamental un uso
adecuado para el proceso educativo. Generar en los estudiantes una asimilacién de
conocimientos que pongan en practica para el desarrollo de sus diversas
actividades. Con el uso de las herramientas de la web el estudiante debe ser capaz
de mejorar su interaccion dentro de una sociedad globalizada e intercultural. En la
actualidad, la tecnologia va tomando terreno siendo recursos y herramientas
empleados por los docentes para dinamizar el proceso ensefianza-aprendizaje en el

e-learning.

Pilares de la Web 2.0
Tabla 6. Pilares de la web 2.0

Pilar Caracteristicas
Redes Formas de relacion entre la poblacion para la participacién
sociales colectiva con los demas, ya sea con sus pares, grupos

segmentados, comunidades o grupos a través de medios
virtuales.

Permite la comunicacion e interaccion, intercambio de
informacién, realizar actividades laborales, personales,

permite la distraccion y compartir contenidos multimedia.
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Contenidos

Informacion producida y compartida por cualquier usuario en
espacios virtuales. Permitiendo la trasmision de informacion
a los demas.

Se puede evidenciar los siguientes:

1.- Softwares de weblogs: Crear y administrar blogs.

2.- blogging: Mejorar el uso de blogs, convertir HTML a PDF.
3.- Sistema de gestibn de contenidos: modificar la
informacion en linea.

4.- Wikis: permite la publicacién de videos, archivos,
documentos o links sin dificultad.

5.- Procesador de textos en linea: acceso a textos o
documentos para su modificacion desde cualquier dispositivo,
puede editarlo una o varias personas el mismo documento.
6.- Hojas de calculo en linea: Permite la elaboracion de base
de datos, planillas y planillas.

7.- Fotos: Permite el almacenamiento digital, publicacion y
editar las fotos.

8.- Video/TV: Permite la basqueda, creacion y publicacién de
material audiovisual.

9.- Calendario: En linea. Permite la organizacion vy
programacién de actividades de manera individual o
colectiva.

10.- Presentacion de diapositivas: Permite la creacion y
publicacion de presentaciones.

Organizacion
social e
inteligente de
la

informacion

Tras la gran gama de informacion existente, es fundamental
su organizacion para la busqueda adecuada y la filtracion de
informacion util. A continuacion, tenemos las siguientes:

1.- Buscadores: Permite la navegacion en la web para la
busqueda de informacion.

2.- Lector de RSS: Permite al lector acceso de informacion

actualizada de manera eficiente.
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Aplicaciones  Se trata de la combinacion de varios recursos o datos para la
Yy Servicios creacién de un nuevo servicio. Integracion de varias
herramientas en una sola.
Se puede evidenciar el almacenamiento de la informacién en

la nube, creacién de audios, fotos y videos.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cobo (2007).

Una educacion en la web 2.0 permite generar una innovacion dentro del
quehacer educativo, dejando de lado las metodoldgicas y recursos didacticos
tradiciones. El empleo de herramientas tecnolégicas en entornos virtuales pretende
generar aprendizajes en ambientes de interaccion, comunicacion, colaboracion. Asi

la asimilacion de los conocimientos sea de manera ludica, creativa e investigativa.

Clasificacion de las herramientas de la web 2.0

Las diversas herramientas existentes en la web cumplen diversas funciones
acordes a las necesidades. Basados en los diversos pilares, se puede clasificar a las
herramientas de la web 2.0 acorde a las necesidades de empleo por parte del docente

para dinamizar el proceso de ensefianza-aprendizaje:

Tabla 7. Clasificacion de las herramientas de la web 2.0

Funcién Herramientas

Redes sociales Facebook, Twitter, tik tok, instagram, g-mail,whatssap

Video conferencias Microsoft teams, zoom, google meet, Edmodo, Moodle

Pizarras digitales Open board, jamboard, mural, Jamboard.

Elaboracion de Prezi, Genially, canva, google Slides, google docs.
contenidos

(presentaciones)

Elaboracién de Wordwall, educaplay, quizlet, h5p, classcratft,
contenidos storybird , jigsawplanet (puzle), popplet , incredibox
(interactivos) educaplay flippity (matematicas), wizer.me, pixtén, toondoo,

wordwall, mystorybook, blippar, buscapalabras, worksheets,

jigsawplanet,
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Elaboracion de Screencast, powtoon, animaker, wideo, loom,

contenidos (videos) camtasia, knovio,

Elaboracion de Audacity, spreaker

contenidos (audios)

Elaboracion de Mindomo, mindmeister, mind42, miro.

organizadores

graficos

Evaluaciones Formularios google, kahoot, socrative, screencast,
Quizizz, edpuzzle, pear deck.

Blsqueda de Google, google escolar, Iblogs, wordpress youtube,

informacion TED

Almacenamiento Drive, Dropbox

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Varios autores.

Las herramientas que el docente puede emplear para innovar las clases son
variadas y acorde a las necesidades del proceso educativo. Sin embargo, para que
el docente pueda utilizarlos, requiere de conocimientos necesarios para su correcto

manejo e implementacion.

Tipologias de aprendizaje de la web 2.0
Dentro de la web 2.0 existen diferentes tipologias de aprendizaje que
permite al estudiante el desarrollo de habilidades y competencias para su

desenvolvimiento dentro de una era digital. A continuacion, se detalla:

Tabla 8. Tipologias de aprendizaje de la web 2.0

Herramientas Caracteristicas
de laweb 2.0
Aprende Intercambio de conocimientos a través de la interaccion en

interactuando herramientas on-line ya sea foros, chats, mensajes, correos

electrénicos.

Aprende Consiste en la busqueda y seleccion de fuentes de informacion
buscando sobre diversos temas de interés para la ampliacion del

conocimiento.
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Aprende Permite el desarrollo de las habilidades de escritura y lectura a
haciendo través de la elaboracién de diversos documentos que el docente

retroalimentara, (denominacion ensayo-error).

Aprende Participacion activa de los estudiantes a través del intercambio

compartiendo de conocimientos en espacios colaborativos.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Adaptado de Traverso, Prato, Villoria, Gdmez, Priegue, Caivano, & Fissore (2013)

El estudiante al ser un sujeto activo dentro de su proceso de aprendizaje, se
debe fomentar el desarrollo de habilidades. El docente debe motivar a la creacion y
elaboracion de diversos documentos para enriquecer y fortalecer sus debilidades
ademas la interaccion con los demas. La participacion en los diversos entornos de
aprendizaje, indagar en diversas fuentes en busca de informacion veridica para la
ampliacion de nuevos conocimientos permite generar nuevas experiencias. Es ahi
la importancia de continuar inversos dentro de una era digital e ir a la par con su

evolucion.

Web 3.0
Para poder comprender la evolucion de la tecnologia en la sociedad, también

se va a abordar, Segun Latorre menciona que:

Web 3.0, son aplicaciones web conectadas a aplicaciones web, a fin de
enriquecer la experiencia de las personas; a esto agrega conocimiento del 5
contexto en la web geoespacial, la autonomia respecto del navegador y la
construccion de la web seméntica. La web 3.0 es conocida como la “web
semantica” porque utiliza de forma mas eficiente de los datos: “data web”.
Es inter-operativa y el usuario tiene el control para hacer los cambios que
desee modificando directamente las bases de datos. (...) Conlleva que la
ejecucion de la misma sea realizada por maquinas que, basandose en
nuestros perfiles en la red, descubren informacion relevante para nosotros.
(Latorre, 2018, p. 4-5).

Es una era digital conocida como web semantica, donde los estudiantes
seran capaces de modificar los datos existentes para crear nuevos. A través de

palabras claves y la generacion de ciertas caracteristicas, perfil de redes sociales
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interpretara las necesidades del individuo. Poniendo a disposicion diversos
productos para su propia satisfaccion también, permite la navegacion 3D,
almacenamiento de documentos en la nube. El estudiante serd capaz de investigar
con la navegacion en diversos espacios, plataformas y redes para generar

aprendizajes cooperativos.

Web 4.0
El uso de la tecnologica se da a gran escala y para avanzar a la web. 4.0 es
importante que todos los individuos cuentan con conexién a internet fija, siendo asi,

Latorre menciona que:

(...) laweb 4.0, que es el préximo gran avance y se centrara en ofrecer un
comportamiento mas inteligente, mas predictivo, de modo que podamos,
con sélo realizar una afirmacién o peticion, poner en marcha un conjunto de
acciones que tendran como resultando aquello que pedimos o decimos. (...)
Serén capaces de procesar informacién de forma similar a como lo haria el

cerebro humano”. (Latorre, 2018, p. 4).

Es un nivel de interaccion completo a través del uso de un dispositivo con
acceso a internet. La comunicacion es el pilar para el proceso educativo entre el
estudiante y el docente en el cual se resolverd problemas basados en sus

conocimientos.

El rol del estudiante es activo siendo protagonista de su propio proceso,
donde las TIC seran herramientas para facilitar el proceso educativo. Es una era
digital nueva, donde el ser humano con solo el empleo de su voz podra satisfacer
sus necesidades. También se habla de la inteligencia artificial donde los aparatos

tecnologicos pueden superar la inteligencia del ser humano.

Se ha optado abordar las herramientas de la web 2.0 ya que la sociedad
en la actualidad. Los docentes atn son migrantes digitales que estan perfeccionando
sus habilidades y competencias dificultando su traslado a una educacion basados en

la web 3.0 0 més aun 4.0.

43



Variable dependiente

Modelos pedagogicos
Los diversos modelos pedagogicos direccionan el proceso de ensefianza-
aprendizaje acorde a las necesidades educativas. Cada proceso educativo tiene sus
propias realidades y por ende cubrir el quehacer educativo acorde a las demandas

requeridas.

El modelo pedag6gico es una construccién tedrico formal que
fundamentada cientifica e ideol6gicamente interpreta, disefia y ajusta la
realidad pedagdgica que responde a una necesidad histérico concreta.
Implica el contenido de la ensefianza, el desarrollo del estudiante y las
caracteristicas de la practica docente. (...) Es un instrumento de la
investigacion de caracter tedrico creado para reproducir idealmente el
proceso ensefianza - aprendizaje. No es mas que un paradigma que sirve
para analizar, interpretar, comprender, orientar, dirigir y transformar la
educacion. (Ortiz, 2012, p. 47-48).

A través del modelo pedagogico es enfatiza el proceso educativo y los
objetivos que se deben cumplir. Permite evidenciar los contenidos, procedimientos,
metodologia, los recursos y la forma que se va a evaluar dicho proceso. Con un
modelo pedagdgico el docente puede desarrollar de manera efectiva su labor

docente y llevar a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Elementos del modelo pedagégico

Tener base
cientifica o
marco tedrico
Como se
Metodologia de concibe la
ensefianza ensefianza-
Elementos que aprendizaje
compone el
modelo
pedagdgico
Relacion
Curriculo maestro-
estudiante

Gréfico 7. Elementos del modelo pedagogico
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Ortiz Ocafia (2012)
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La integracion de todos los elementos permite evidenciar el modelo
pedagdgico de manera adecuada y su incidencia en el proceso educativo. Por
consiguiente, debe tomar en cuenta una base cientifica, un curriculo acorde a las
necesidades. Con una metodologia adecuada para concebir el proceso de
ensefianza-aprendizaje existiendo una relacién entre el docente y el estudiante.
Cada uno de los actores debe asumir los roles correspondientes dentro del proceso

educativo.

Clasificacion de los modelos pedagdgicos.
A continuacién, se abordara los modelos pedagdgicos mas utilizados en el
proceso educativo, tomando en cuenta los aportes de varios autores clasificando los

modelos pedagdgicos de la siguiente manera:
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Tabla 9. Clasificacion de los modelos pedagdgicos

Modelo Base cientifica o Relacién Curriculo Como se concibe el Metodologia Evaluacion
pedagdgico tedrica docente - proceso de ensefianza-

estudiante aprendizaje
Tradicional Aparece en el siglo EI maestro es el Racionalista, Los contenidos son Discurso expositivo Resultados a
(Ignacio XVII, la escuela se Unico quetieneel académico acumulados y verdades del docente. nivel
Loyola) encarga de la conocimiento y centrado en la absolutas. Repeticion  reproductivo

educacién y fuente de
informacion, con el
fin de preparar al
estudiante de manera

intelectual y moral.

el estudiante
simple receptor,
no desarrolla un
pensamiento
tedrico.

materia, desarrolla
un  pensamiento
empirico de tipo
descriptivo.
Estudiant
e pasivo y

dependiente.

y memorizacion por

parte del estudiante.

, sumativa
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Escuela Nueva  Aparece a finales del

(Jhon Dewey, siglo XIX y
Maria principios del XX.
Montessori,

Paulo Freire)

El docente dirige
el proceso
educativo y el
estudiante activo,
descubre

conocimientos 'y

es explorador.

Exploratorio,

globaliza los
contenidos,
ensefianza
socializada para

complementar los
conocimientos
individuales,
ensefianza con la

vida y la préctica.

Interés superior en el nifio y
el desarrollo de sus
capacidades, el estudiante
es un sujeto activo siendo el
principal protagonista en el
proceso  educativo y
desarrolla los procesos

mentales.

Educacién  basada

en el interés
superior del nifio.
Flexible acorde a las
necesidades del
estudiante.
Colaboracién
escuela-familia.
Espacio
democratico.
Métodos activos y
técnicas grupales.
La escuela se adapta
a las necesidades del

estudiante.

Resolucién
de
problemas,

formativa
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Tecnologia Tiene objetivos No existe la Organiza los Desarrollada a través del Juegos didacticos, Resultados
Educativa conductuales. relacion docente- contenidos de estimulo del medio y la uso de instructivos,
(B.F. desarrollada a través estudiante. forma l6gica en generacidn de una computadoras, ensayo-
Skinner) del  estimulo del El secuencia de respuesta. El desarrollo de simuladores, libros. error,
medio y lageneracién docente elabora unidades. la memoria reproductiva, Autoaprendizaje a evaluacion
de una respuesta. EI el programa y el no toma en cuenta los través de preguntas sumativa.
desarrollo de la estudiante se procesos ni las cualidades. 'y respuestas
memoria auto- educa.
reproductiva, no toma
en cuenta los
procesos ni  las
cualidades.
La escuela del Surge como respuesta Orientador, guia. Educacién Educacién centrada en el Participativo, Evaluacion
desarrollo a los anteriores Mantiene un centrada en el individuo, Es democratico, colaborativo, formativa
integral. modelos a fin de enfoque individuo, Es participativo, reflexivo, préactico, respeta el
(Cognitivo) perfeccionarlos. sistemético en el democrético, critico y en relacion a su  ritmo de
(Jhon  Basadas en las aula, disefia participativo, contexto. aprendizaje, motiva,
Dewey, Lev corrientes humanista, acciones y el reflexivo, critico fomenta la

Vigotsky, Jean
Piaget, J.
Bruner,
Ausubel)

constructivista,

critica.

estudiante es
protagonista del
proceso, bajo la

orientacion, guia

investigacion y la

creatividad.
Contenidos
cientificos y
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y control del

globales conducidas

docente.  Actla a la formacion e
critica y instruccion en
consciente. conocimientos,
formacién afectiva
y cognitivo
Modelo Surge Proceso Curriculo Aprendizaje basado en Basado en Realimentac
conductista constructivismo, educativo donde negociado entre el redes a  través de aprendizaje E- i6n
Freud y Entornos sociales y los estudiantes docente y el conexiones, el estudiante learning con la intrinseca a
Siemens digitales se mezclan son auténomos y estudiante acordea crea contenidos, acceso a presenciadelas TIC traves  del
permitiendo una educacién las necesidades y canales informales, y web 2.0. didlogo
adquisicion asincrénica. al ritmo de los conocimientos alterables. Aprendizaje activo (reflexion).

conocimiento

aprendizaje.

Aprendizaje

activo y creativo

estudiantes.

Aprendizaje a través de la

experiencia y de los demas.

y creativo.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Varios autores
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Modelo del Sistema de Educacion Intercultural Bilingie
Por ultimo, se analizard el Modelo de Educacién Intercultural Bilingue
(MOSEIB), aplicado en el Ecuador y dirigido para los pueblos y nacionalidades. Es
un sistema que se instaur6 desde el afio 1982 y a lo largo del tiempo aun no logra
consolidarse en su totalidad.

Segun el ministerio de Educacién del Ecuador, es un modelo pedagdgico
construido por los actores sociales de la EIB con una visién global de la realidad
politica, cultural, linglistica, productiva y cientifica. No es exclusivo de los pueblos
y nacionalidades, ni excluyente de otras culturas. Como fundamento pedagdgico,
desarrolla métodos que focalizan su atencion en el ritmo de aprendizaje de los
estudiantes. La evaluacion y promocion flexible se fundamenta en el aprendizaje
por el dominio del conocimiento. La matricula responde a las necesidades e
intereses de los padres de familia, estudiantes y la comunidad, posibilitando
organizar el tiempo de acuerdo al calendario agroecoldgico y festivo (Ministerio de
Educacion, 2013).

El Modelo del sistema de Educacion Intercultural Bilingte busca el abordaje
de los contenidos acorde a la realidad cultural de cada pueblo y nacionalidad a fin
de generar un aprendizaje significativo basado en sus ideoldgicas, creencias,
costumbres, tradiciones y sobre todo el fortalecimiento de la lengua materna. Es
importante generar un proceso educativo para fortalecer la identidad cultural, la

inclusion social y su desarrollo personal como un ser integro.

A través de este modelo se pretende reivindicar la identidad cultural, ya que
a través de una educacion occidental no permite el desarrollo de la misma. Durante
décadas se ha impuesto una educacion diferenciada, tedrica, mecanica, centralista
sin tomar en cuenta el contexto cultural y el conocimiento previos de cada
estudiante. Pretenden a traves de este modelo, generar un aprendizaje significativo

en relacion al contexto cultural.
Principios que sustenta el Modelo

Los principios por los cuales se rige el MOSEIB son: el respeto a la
Pachamama, los actores dentro del proceso educativo son la familia, comunidad y

la persona. La formacion del ser humano debe darse desde su procreacion hasta la
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adultez. La lengua de cada nacionalidad debe ser utilizada como primaria y el
castellano como secundaria o de relacién intercultural, por ultimo, los docentes

deben tener dominio de la pluralidad. (Ministerio de Educacion, 2013).
Fundamentos del MOSEIB

Fundamentos generales que plantea el Modelo del Sistema de Educacion

Intercultural Bilingle, siendo los siguientes:

Personales: identidad autoestima,
integridad, aspectos afectivos, intelectuales
espirituales, éticos

e valores

Sociales: Justicia, derecho, equidad,
inclusion

= Conocimientos

El estudiante debe sentirse parte del
— Cosmos cosmos, relacion seres y naturaleza, su
cuidado, conservacién

Origen de los pueblos y nacionalidades,

| Antropélogos historia, lingiistica, tradiciones, etc.
S Conformacion de una sociedad
- Socioldgicos intercultural y plurinacional.

lengua de las nacionalidades como
— Linguisticos oficial y el castella para la relacion
intercultural

fundamentos generales

Paradigma de innovacion en base a la

e Pedagogicos realidad
| Socionoliti ltural Marco legal que sustente el
octopaiitico y cultura fortalecimiento d la identidad cultural.

. Basada en la cosmovision de los pueblos yf
— Filoséficos nacionalidades con relacién a su modo de
ver el mundo

Grafico 8. Fundamentos del MOSEIB

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: MOSEIB (2013)

A través de las fundamentaciones evidenciadas se puede llevar a cabo una
Educacion Intercultural Bilinglie de manera que responda las necesidades de los

pueblos. Debe estar acorde al contexto y realidad cultural a fin de fortalecer las
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habilidades y destrezas de los estudiantes, tomando en cuenta la cosmovision
andina. El Estado ecuatoriano esta implementando este modelo para cumplir los

derechos y la inclusion de los grupos culturales.

Educacion Intercultural Bilingle

Resefia histérica

Con la llegada de los colonizadores a América Latina, deja sin valor a la
Cosmovision Andina que regulaba la vida de los pueblos indigenas. Esto,
provocando la perdida de sus costumbres, tradiciones, creencias, religion, lengua

indigena y la imposicion de otra cultura ajena a sus raices.

Segun menciona Eudave, luego de explorar y ocupar con la fuerza de las
armas los territorios de la América antigua, la Corona espafiola inicid la
colonizacion de estos territorios imponiendo nuevas formas de organizacion. El
choque de pensamientos generd transformaciones culturales a las distintas formas
de ver y vivir el mundo, lo que se presentd en todos los espacios de la vida social,
pero se manifestaria con mayor claridad en el tema de las costumbres y creencias,
ya que tanto indigenas como europeos tendrian conocimientos de la vida y de lo
sagrado, pero las précticas culturales, asi como las formas de nombrarlas y

representarlas habrian sido diferentes entre unos y otros (Eudave, 2016).

Los colonizadores impusieron su modo de vida. Para el desarrollo de la
educacion lo realizaron a través de la evangelizacion cristiana. A través de la iglesia
catdlica consideraban a los indigenas como idélatras o salvajes por tener sus propios
dioses. Esto afectd al desarrollo de los pueblos indigenas teniendo como
consecuencia la pérdida de la identidad cultural, exclusion y discriminacion por su

condicion.

A continuacion, se va a evidenciar los proyectos mas relevantes que se ha
desarrollado a lo largo del tiempo para abordar la educacion para los pueblos
indigenas. Son actos que permitieron impulsar y cimentar la educacién para los

pueblos indigenas.
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Escuelas en Cayambe

Cayambe cuna del surgimiento de la educacion Intercultural impulsado por
sus diversos precursores y lideres comunitarios. Durante la época Republicana por
la década de los cuarenta inicia la lucha por la reivindicacion de la educacion para
el sector rural. Sus primeras luchas inician en el Canton Cayambe con el liderazgo
de Dolores Cacuango, dicha lider indigena mencionaba que: “al conocer el alfabeto
era poseer una llave de acceso al mundo de los blancos” (Rodas, 2015, pag. 139).
El gran abandono del estado por el sector rural y la educacion fue el pilar que motivd
a Dolores Cacuango y demas lideres indigenas a reclamar una educacion Bilingue
en su propia lengua y el espafiol empleada para la comunicacion con los diversos
grupos culturales, sin embargo, la ultima escuela dejé de funcionar en el afio de
2013.

La Educacion Intercultural Bilinglie pretende respetar los ritmos de
aprendizaje, la diversidad cultural, fomentar la creatividad, el rescate de las
costumbres tradiciones y lengua. Permite el desarrollo del ser humano, su armonia
y con la naturaleza. Con este particular vincular el desarrollo de competencias
digitales para su desenvolvimiento dentro de una era digital y demandante es

relevante para proceso educativo.

Para poder definir la Educacion Intercultural bilingle, se abordara algunos

términos relacionados.

Interculturalidad

Segun la Organizacion de las Naciones Unidad para la Educacion, la Ciencia
y la Cultura a través de la convencion sobre la proteccion y la promocién de la
diversidad de las expresiones culturales, en su articulo 4 numeral 8, define que: “la
“interculturalidad™ se refiere a la presencia e interaccidon equitativa de diversas
culturas y la posibilidad de generar expresiones culturales compartidas, adquiridas

por medio del didlogo y de una actitud de respeto mutuo.”

El estado ecuatoriano es un pais conformado por diversas culturas a lo largo
de todo su territorio. Por ello, es necesario abarcar el ambito educativo desde un

enfoque de derechos, siendo un espacio para el cumplimiento de los mismos.
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La interculturalidad permite mantener una relacién arménica, comunicacién
asertiva con las demas personas pertenecientes a diversos grupos culturales. Todos
son importantes y en condicion de igualdad, permitiendo generar un aprendizaje
mutuo basado en el respecto, favoreciendo el didlogo y la convivencia arménica
dentro de un mismo territorio.

En el ambito educativo, permite fomentar en los nifios/as la valoracién de si
mismo y de los demas con sus particularidades. Es entonces que se debe impulsar
desde la nifiez la valoracion, la eliminacion de la discriminacion, el racismo y la
desigualdad. EI docente debe generar un ambiente arménico, solidario y propiciar
el respeto y la valoracion entre todos los grupos culturales existentes en el aula.
Cada estudiante tiene una identidad cultural propia.

Bilingliismo

Dentro del contexto ecuatoriano se puede definir al bilingtiismo como el
modo de: “emplear las lenguas indigenas como medios principales de educacion y
el espafiol como medio de relacion intercultural, y se propone el empleo de cada
lengua dentro del contexto de su propia realidad socio-cultural” (Yénez, 2016, pag.
72). Siendo asi el uso de cada lengua acorde al contexto donde se desenvuelva el

estudiante.

El empleo de dos lenguas pertenecientes a diversas culturas facilita la
comunicacion y el intercambio de conocimientos. EI dominio de dos lenguas
permite el uso acorde al contexto donde se encuentre, de esa manera, enriquecen
sus habilidades y destrezas linglisticas. La Educacion Intercultural Bilingle
promueve el uso de la lengua nativa de los pueblos y nacionalidades como lengua
materna y el espafiol como segunda lengua. Tiene como ventaja para la

comunicacion con los grupos culturales existentes en el territorio.

Conceptualizacion

Los pueblos indigenas han buscado a lo largo del tiempo su valoracion e
insercién al ambito educativo. Debe tener un enfoque de inclusion, respeto y sobre
todo el abordaje de los contenidos acorde a sus necesidades. A partir de ello, se
fomenta la Educacion Intercultural Bilingle para los pueblos y nacionalidades

indigenas, entendiéndola segin Bonetti, Bustamante, Corbetta & Parra como:
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la EIB es la educacion que los pueblos indigenas o poblaciones
afrodescendientes reclaman para si mismos, la interculturalidad como
enfoque es una educacion para todos destinada a desactivar las relaciones y
las posiciones asimétricas en nuestra sociedad. La referida
conceptualizacién tiene como consecuencia la interculturalizacion de la
totalidad del sistema con el objetivo de generar una educacién que alcance
también a los grupos hegemonicos y étnicamente desmarcados. (Bonetti,
Bustamante, Corbetta & Parra, 2018, pag. 17)

Siendo la Educacién Intercultural Bilinglie acorde a las necesidades y
demandas de cada pueblo indigena en busca de la revitalizacion de su ideologia. La
EIB debe garantizar el cumplimiento a una educacion basada en sus propias
creencias, costumbres, tradiciones y su integracion dentro de la naturaleza. De
modo que el proceso de ensefianza-aprendizaje sea pertinente y adecuado para el
fortalecimiento de la identidad cultural, considerando que el ser humano forma
parte de un mundo superior.

Para el fortalecimiento de este sistema educativo es menester que el docente
tenga dominio y se sienta parte de un grupo cultural. Ademas, cumplir su rol dentro
del proceso educativo de manera eficaz para generar un aprendizaje profundo en
los estudiantes. Se debe comprender que el estudiante es parte fundamental de un
entorno como un ser integral dentro de un cosmos. Segun la Secretaria del Sistema
de Educacidn Intercultural Bilingue:

Los docentes de EIB pueden aportar al sistema desde su conocimiento

sociocultural, ecolégico, lingtistico y pedagdgico, desde sus habilidades de

formar de manera integral y holistica, en lenguas maternas y de relacion
intercultural, con énfasis en la preservacion de la Pachamama, de esta
manera apuntalar su docencia en la recuperacion y revitalizacién de los
saberes y conocimientos de los pueblos indigenas y que, al empoderarse de
esta préactica, las comunidades educativas y territoriales, la educacion
intercultural bilingiie habria aportado, desde su rol a la preservacion de los
saberes, lenguas y conocimientos de los pueblos indigenas en el tiempo-
Para el desarrollo de la Educacion Intercultural Bilingle se debe abordar el

fundamento por el cual se sustenta el ideario de los pueblos y nacionalidades
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indigenas con respecto a la educacion acorde a sus necesidades. (Secretaria

del Sistema de Educacion Intercultural Bilingie, 2019, p.52)

El docente debe tener dominio y ser parte de la comunidad aportando con
sus saberes para el fortalecimiento cultural. Cumple un rol importante como
mediador para la recuperacion y preservacion de los saberes cosmicos de cultura de
cada estudiante. Para ello, debe tener dominio y empoderamiento de los

conocimientos culturales.

Cultura
Los pueblos y nacionalidades indigenas poseen caracteristicas propias que
la identifican como parte de un grupo cultural, entendiéndose segin la UNESCO

como:

Conjunto distintivo de una sociedad o grupo social en el plano espiritual,
material, intelectual y emocional comprendiendo el arte y literatura, los
estilos de vida, los modos de vida comun, los sistemas de valores, las
tradiciones y creencias. Se defina a la cultura como el conjunto de rasgos
distintivos espirituales y materiales, intelectuales y efectivos que nos

caracterizan como sociedad o grupo social. (UNESCO, 2012, p. 10).

La cultura identifica a cada pueblo y nacionalidad indigena con sus propios
modos de ver y vivir la vida. Contiene tradiciones, costumbres, creencias, lengua
materna, vivencias, modo de ver la realidad y su entorno, leyes propias que regulan
el orden cosmico. Permitiendo el desarrollo de la sociedad para su progreso

econdmico, cultural, social y educativo desde su vision cultural.
Identidad cultural

Los pueblos y nacionalidades tienen sus propias costumbres, rituales,
vestimenta tradiciones, lengua materna, habitos, creencias y experiencias. Permite
formar una identidad cultural propia acorde a su realidad y pertinencia, segun la
UNESCO:

Se entiende por identidad a todos aquellos elementos que permiten
identificar, caracterizar, y mostrar que se tiene en comun y que se diferencia
entre los pueblos. La identidad cultural tiene caracter dindmico por si e

implica una dindmica necesaria, por su propio sentido multifactorial y por
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la correlacién temporal diversa, lo que determina que la identidad no esté,
sino que emerge. (UNESCO, 2012, p. 14-15).

Todos los seres humanos deben revitalizar la identidad cultural a fin de que
no desaparezca. Estos conocimientos son trascendidos a lo largo del tiempo por la
interaccion social y cultural. Tiene una identidad cultural propia del ser humano,
por ende, tendra sentido de pertinencia a su cultura y ser parte del mundo césmico.
Este proceso tendra incidencia en la vivencia del ser humano en armonia con la

pachamama, la comunidad, la familia y consigo mismo.

Cosmovisién Andina

Segun Cruz, menciona gque la cosmovision andina representa una vision de
la realidad construida a través de un lento transcurso socio-historico entre los
pueblos y el entorno natural, como sustento para su constancia y futuras
generaciones. Como un grupo social asociado a su entorno natural, es identificado
por rasgos propios que lo distinguen de otras maneras de ver el mundo; y la

consecuencia de sus interacciones resulta distinta. (Cruz, 2018).

Entendida como la interpretacion del mundo a través de la acumulacion de
conocimientos ancestrales a lo largo del tiempo. Para el &mbito educativo, es
fundamental abordar los elementos de la cosmovision andina para la reivindicacion
de los saberes ancestrales. El desarrollo del proceso educativo en base al contexto
cultural y la valoracion del estudiante sobre la vision del mundo o entorno cultural

es fundamental.
Principios de la cosmovision Andina

La cosmovision es un todo, integro y nada esta fuera de él. Para que todo

tenga una armonia se rige por los siguientes principios:
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\ solidaridad. 7 )

Gréfico 9. Principios de la cosmovision andina

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: MOSEIB (2013)

Los principios que rigen la cosmovision andina permiten mantener una
armonia entre el ser humano, la pachamama y la sociedad. Para los pueblos
indigenas todo tiene un significado, cualquier accidn tiene una relacion con la
naturaleza y el cosmos para el bien o mal. Prevalece la relacion con las deidades y
seres misticos de su entorno, formando una integralidad completa. Ningun elemento
del cosmos puede ser desintegrado, todo tiene una complementariedad y un

propasito.

El ser humano juega su rol dentro del cosmos, viviendo en armonia con la
pachamama desde donde se concibe una equidad y la formacion de valores. Dentro
de la cosmovision andina se refleja las costumbres, tradiciones, lengua, principios,
valores que rigen a cada pueblo o nacionalidad. También se regula bajo tres valores:

ama killa (no ser ocioso), alla shua (no robar) y ama llulla (no mentir.)

Para los pueblos y nacionalidades su sabiduria se basa en la crianza de la
vida. EI hombre mantiene una relacion armonica con los elementos del cosmos,
donde la pachamama tiene vida y provee a los hombres de los necesario para su
sobrevivencia. En reciprocidad, el ser humano agradece las bondades de la madre
naturaleza. Todo es una integralidad y armonia entre si, cualquier accién que el

hombre realice esta en armonia con los elementos cdsmicos y sus deidades.
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La cosmovisién andina acarrea una infinidad de conocimientos, creencias y
costumbres de cada cultura. Es menester realizar un breve analisis, considerando
que es un mundo inexplicable. Es una fuente de sabiduria que va de generacion en

generacion y se mantiene a través de la transmision oral y la practica de la misma.

Actores para la crianza de la vida desde la Cosmovision Andina

)|

( Siendo el primer
espacio para la
convivencia, espacio d
encarifiamiento y
formacion de valores.

’
Acoge a todos para que
sean participes de las
actividades culturales
generando proceso de
aprendizaje mutuo

N

Relacion con la tierra,
produccién y consumo
de productos brindados
por la naturaleza.

Todo elemento que
existe, animales, plantas
microorganismo que
actual en el ecosistema
S

JAL

Docente: Conocimientos culturales y su

practica propicia la formacion de la identidad cultural.

Grafico 10. Actores para la crianza de la vida

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Varios autores

Las diversas herramientas tecnoldgicas de la web 2.0 permiten el quehacer
educativo sea dindmico. La interaccion activa de los estudiantes, y un proceso
innovador empleados por el docente dentro del proceso de ensefianza aprendizaje a
través de la participacion activa y colaborativa generando nuevos aprendizajes.
Siendo asi, la Educacion Intercultural Bilingiie con la implementacion de diversos
recursos tecnoldgicos para el quehacer educativo permite una simbiosis. Prepara a
estudiantado para una era digital vinculados a los conocimientos ancestrales,

culturales y la apropiacién de una identidad cultural.
Metodologia en la EIB

Para el proceso de ensefianza- aprendizaje el docente debe tomar en cuenta

la realidad socio cultural de cada estudiante, y debe partir de ello para abordar los
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contenidos. El estudiante es factor fundamental para el proceso educativo ya que
trae conocimientos culturales que deben ser explotados y fortalecerlos para formar
personas innovadoras, creativas e investigativas. EIl MOSEIB divide en 4 fases para

Ilevar a cabo el proceso educativo, a continuacion, se detalla:

pomned ppaince
Recurre Conocimiento:
observacion Produccion y
pensamiento' reproduccion del
hinotético conocimiento

d. Socializacion

del Conocimiento:

c.- Creacion del
Conocimiento:

Validacién y
valoracion, Desarrollo df la
socializacion, creacion y 1a
recreacion

retroalimentacion.

Gréfico 11. Fases para el proceso educativo

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: MOSEIB (2013)

En cada una de las fases toma en cuenta los conocimientos que el estudiante
trae desde el hogar, su cultura, vivencias ya que el aprendizaje se produce. Se parte
desde ahi para enriquecer sus conocimientos. Se fomenta la creatividad,
imaginacion, la retencion de la informacion y la asimilacion de los nuevos
conocimientos dentro del proceso educativo. Ademas, fomenta el uso de la lengua
materna tanto oral como escrita y el castellano como segunda lengua. Con respecto
a los recursos didacticos, deben ser pertinentes acorde a cada realidad, edad y

necesidad educativa basada en su contexto cultural.
Momentos para la produccion del conocimiento en la EIB

La educacion debe respetar la vision comunitaria. Por ello, como parte de la
metodologia, el docente y el estudiante debe crear sus conocimientos a través de
procesos de investigacion. Esta metodologia investigativa permite la recuperacion,
recreacion y sistematizacion de los saberes individuales, familias y comunitarios

para la construccién de una vida plena.
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Tabla 10. Momentos para la produccién del conocimiento

Momentos Descripcion

Vivenciando y Se trata de las experiencias vivencias que el docente
experimentando como el estudiante tiene dentro de la comunidad y sus
(Experiencia espacios. Permite la observacion directa y vivencia de
concreta) cada sector, dialogo con los actores de la comunidad,

conocen el modo de vida, la alimentacion, actividades
diarias de la familia y comunidad. También permite
conocer el sembrio, crianza de animales, cultivo, fiestas,
tradiciones, costumbres, rituales, leyendas, cuentos, y
demas actividades que varian acorde al contexto

sociocultural y linguistico.

Recuperando y Posterior a ello, el docente y estudiante realizan una
reencantando sistematizacion, reflexion del problema y de las nuevas
(Observacién vivencias y experiencias adquiridas. Sobre dichas bases
reflexiva) reflexionan la importancia de la recuperacion,

fortalecimiento, valoracion.

Significado y Permite la derivacion de los saberes derivados de
resignificacando conversatorios, comparacion con otros conocimientos y
(teorizacién) realizar la conceptualizacion de cada saber, practica,

hecho vivenciado. (recapitulacion).

Involucrandonos y Es el espacio donde el docente y el estudiante
comprometiéndonos nuevamente se comprometen y se involucran con la
(Aplicacién) comunidad para la aplicacion de lo aprendido y
fortalecen su propia identidad cultural. A partir de ello,
poder generar emprendimientos en base a falencias

encontradas que afecta la vision y vivencia comunitaria.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Adaptado de Secretaria del Sistema de Educacion Intercultural Bilingie, (2019, p. 55-56)

Todos los conocimientos, précticas, costumbres, tradiciones, lengua y
expresiones que tiene una comunidad o una cultura son valido ya que cada uno tiene

su propia forma de interpretar la vida. La revitalizacion de una identidad cultural se
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debe realizar a través de encuentros, vivencias y experiencias con los sabios de la

comunidad y los miembros de la misma.
Desarrollo de destrezas en la EIB

Para el proceso de ensefianza — aprendizaje de los pueblos y nacionalidades,
el Ministerio de Educacién expidié el ACUERDO Nro. MINEDUC-MINEDUC-
2017-00017-A, con respecto a los “Curriculos Nacionales Interculturales Bilingties
de las nacionalidades para los procesos EIFC, IPS, FCAP, DDTE, PAI y nivel de
bachillerato del sistema de Educacion Intercultural Bilinglie y sus respectivas
cargas horarias” (Ministerio de Educacion, 2017, p. 2). El estado, en busca de
mantener una educacion acorde a los principios y creencias de los pueblos y
nacionalidades del Ecuador, pretende realizarlo a través de las adaptaciones al

curriculo acordes a los conocimientos culturales en relacion a cada asignatura.

Acorde al Curriculo Nacional Intercultural Bilinglie Kichwa, los estudiantes
de los niveles de basica media deben desarrollar destrezas. EI Ministerio de
Educacion menciona que: “potencia las capacidades y el gusto por el estudio y la
investigacion, afianza el desarrollo de las expresiones culturales y las tecnologias
apropiadas” (Ministerio de Educacion,2017 p. 19). Los estudiantes deben formar la
vocacion por el estudio y demostrar responsabilidad. Deben ser investigativos e
indagar en caso de tener dudas. Por ser un sistema de EIB, deben afianzar los
conocimientos culturales y expresarlos. Debe ir a la par con el desarrollo

tecnoldgico y manejo del mismo de manera apropiada.

El curriculo menciona los valores o competencias que el estudiante debe
desarrollar al culminar la Educacion general Basica del sistema de Educacién
Intercultural Bilinglie. A continuacion, se va a evidenciar cada uno de ellos acorde

a lo estipulado por el Ministerio de Educacion:

Tabla 11. Desarrollo de destrezas

Valores Proceso de aprendizaje investigativo

Justicia Contextualizan a la realidad ecuatoriana, a través de su

ubicacién y comprension dentro del proceso histérico
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latinoamericano y mundial, para entender sus procesos de

dependencia y liberacion, histéricos y contemporaneos

Valoran los principios que rigen en la Nacionalidad con

respecto a la transparencia y la interrelacion con los demas

Comprenden la dindmica individuo-sociedad, por medio del
analisis de las relaciones entre las personas, los
acontecimientos, procesos histdricos y geograficos en el
espacio-tiempo, a fin de analizar los patrones de cambio,
permanencia y continuidad de los diferentes fendmenos

sociales y sus consecuencias.

Valoran, estimulan y defienden la practica de las tradiciones
orales, la lengua, la literatura y la cultura a la que

pertenecen, la cosmovision, saberes y conocimientos.

Innovacién

Proponen soluciones creativas a situaciones concretas de la

realidad familiar, comunitaria, local, nacional y mundial.

Utilizan los recursos tecnoldgicos para explorar y crear

nuevos conocimientos.

Comunican los conocimientos y sentimientos a traves de
lengua nativa y del castellano, ademas de otras formas de

expresién como la artistica y corporal.

Se manejan bajo criterios de razonamiento y reflexion para
proponer soluciones adecuadas y generar nuevas

inquietudes y retos.

Solidaridad

Respetan la diversidad de pensamiento y la existencia de

grupos con caracteristicas propias

Forman su identidad personal y social auténtica a través de
la comprensién y reconocimiento de las raices individuales,
familiares, culturales, sociales; de los procesos histéricos y
los aportes culturales locales, regionales y globales, en
funcion de ejercer una libertad y autonomia solidaria y

comprometida con los otros.
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Utilizan la informacion, de manera escrita, verbal,
simbodlica, gréfica y/o tecnoldgica, mediante la aplicacion de
los conocimientos y el manejo organizado, responsable y
honesto de las fuentes de datos y otras disciplinas, para

entender las necesidades y potencialidades de nuestro pais.

Participa en espacios comunitarios, estudiantiles, juveniles
que propicien el dialogo y la deliberacion sobre situaciones

locales y nacionales.

Interculturalidad

y bilingtiismo

Respetan y valoran el patrimonio natural y cultural, tangible
e intangible, asi como el de los deméas pueblos y
nacionalidades, como resultado de la participacion en
procesos de investigacion, observacion y andlisis de sus

caracteristicas.

Valoran la diversidad de conocimientos de las
nacionalidades, la cultura popular y la académica para

generar nuevos conocimientos.

Desarrollan la expresion oral y escrita como medio de

comunicacion desde la lengua de la nacionalidad

Fomentan la conservacion y defensa de la madre naturaleza
en su interrelacion con el ser humano, contrarrestando el
cambio climatico y cualquier amenaza a todas las formas de

vida del planeta.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: (Ministerio de Educacion, 2017, p. 28-29)

Es ahi la importancia que juega el docente, éste debe tener las habilidades

necesarias para la formacion del estudiantado acorde a los lineamientos

establecidos. Dentro de ello, generar la asimilacion de conocimientos empleando

como recurso las herramientas tecnolégicas. Facilitando al estudiante una gama de

habilidades para que cuando termine su ciclo escolar pueda insertarse a la sociedad

sin dejar de lado su identidad cultural.

El avance de la digitalizacion en la sociedad no excluye a los pueblos y

nacionalidades indigenas. Siendo de vital importancia su inmersion a fin de generar
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una era democratica e inclusiva con una riqueza cultural ya sea a nivel nacional e
internacional. Los valores que deben lograr los estudiantes permiten generar una
simbiosis significativa para la formacion como un ser integro con identidad cultural

propia.

El valor de la justicia, valoran y respetan los procesos histéricos, los
principios por los cuales se rigen cada nacionalidad. Comprenden la importancia de
valorar, defender y practicar las tradiciones de cada pueblo. Como parte de la
innovacion, el estudiante se convierte en un actor creativo para resolver problemas
en diversos &mbitos. También, el empleo de recursos tecnoldgicas para la creacion
de nuevos conocimientos significativos. Dentro de la solidaridad, forma su
identidad personal y social Unica valorando sus raices culturales y respetando la de
los demas. También, como ser integro forma parte activo en diversos espacios
sociales y comunitarios. Por ultimo, respetan el patrimonio natural, cultural,
pueblos y nacionalidades fomentando su conservacién. Por ello, es fundamental la

formacion de un ser humano integro, comprometido con la sociedad.
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CAPITULO Il
DISENO METODOLOGICO

Paradigma y tipo de Investigacion
Para la investigacion se considerd el enfoque cuantitativo ya que como

menciona Neill, Quezada & Arce:

la investigacion cuantitativa, también Ilamada empirico-analitico,
racionalista o positivista es aquel que se basa en los aspectos numéricos para
investigar, analizar y comprobar informacion y datos (Neill, Quezada y
Arce, 2018, p. 69).

Con el problema evidenciado permiti6 analizar la realidad de la Educacion
Intercultural Bilingiie y la aplicacion de las herramientas tecnolégicas de la web 2.0
para el proceso de ensefianza aprendizaje como proceso innovador. El enfoque
mencionado permitio el desarrollo de la investigacion y responder a la problematica
durante todo el proceso. A través de la recoleccion de la informacion se pudo
analizar los puntos de vista de los involucrados, permite realizar una medicién

numérica y generar datos estadisticos.

La presente investigacion es de modalidad basica ya que permitié la
exploracion de teorias, recopilacion de la informacion para evidenciar el problema
y el analisis de los resultados. Permitio resolver o intervenir de algin modo a través
de una propuesta en busca de contribuir a la resolucién del problema ya sea de
manera inmediata o posteriormente. El uso de las herramientas tecnoldgicas de la
web 2.0 en el proceso educativo que serd orientado al manejo por parte del docente
para dinamizar las clases y generar aprendizajes significativos.

Para el proceso investigativo, se empled los siguientes tipos de

investigacion:

e De campo:
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Segln Baena, es un tipo de investigacion empleada de manera constante,
menciona que: “las técnicas especificas de la investigacion de campo, tienen
como finalidad recoger y registrar ordenadamente los datos relativos al tema
escogido como objeto de estudio. Equivalen, por tanto, a instrumentos que

permiten controlar los fenomenos” (Baena, 2017, p. 25)

Se realizé la investigacion en el lugar donde se identifica la problematica,
con todos los actores involucrados. Permite recopilar la informacion desde la

fuente, asi evidenciar los hechos reales del objeto de estudio.
e Bibliografica:

Se realizd6 un analisis profundo de los contenidos bibliograficos e
investigaciones previas referentes a las dos variables: herramientas tecnologicas de
la web 2.0 y Educacion Intercultural Bilinglie permitiendo ver un panorama mas

amplio y la reflexion conceptual.

Siendo asi, segun Herndndez, Fernandez & Bautista “implica detectar,
consultar y obtener la bibliografia (referencias) y otros materiales que sean Utiles
para los propositos del estudio, de donde se tiene que extraer y recopilar la
informacion relevante y necesaria para enmarcar nuestro problema de

investigacion”. (Hernandez, Fernandez & Bautista, 2014, p. 61).

e Descriptivo: Herndndez, Ferndndez & Bautista mencionan a traves de este
tipo de investigacion:
Se busca especificar las propiedades, las caracteristicas y los perfiles de
personas, grupos, comunidades, procesos, objetos o cualquier otro
fendmeno que se someta a un analisis. Es decir, Gnicamente pretenden medir
0 recoger informacién de manera independiente o conjunta sobre los

conceptos o las variables a las que se refieren (Ibid., pag. 92).

Pretende realizar un andlisis de las variables de la probleméatica de manera

independiente y a profundidad de la investigacion determinada.
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Procedimiento para la busqueda y procesamiento de los datos
Posterior a la determinacion del tipo de investigacion a seguir, se
identificaron los instrumentos a utilizar para la recoleccion de datos, seleccionando

lo siguiente:
Escala de Likert:

Es una herramienta que permite medir con una gama de opciones que el
encuestado puede seleccionar acorde a su propio criterio. Segun Hernandez,

Fernandez & Bautista menciona que:

consiste en un conjunto de items presentados en forma de afirmaciones o
juicios, ante los cuales se pide la reaccion de los participantes. Es decir, se
presenta cada afirmacion y se solicita al sujeto que externe su reaccion
eligiendo uno de los cinco puntos o categorias de la escala. A cada punto se
le asigna un valor numérico (Hernandez, Fernandez & Bautista, 2014, p.
238).

En la escala de Likert se va a emplear las siguientes afirmaciones con su

valor numérico para la recoleccion de informacion:
(5) Siempre
(4) Casi siempre
(3) A veces
(2) Casi nunca

(1) Nunca

Posterior a la elaboracion del instrumento se procedié a realizar su

confiabilidad a través de lo siguiente:

1,- Juicio de expertos: mencionando que: “El juicio de expertos se define
como una opinion informada de personas con trayectoria en el tema, que son
reconocidas por otros como expertos cualificados en éste, y que pueden dar
informacion, evidencia, juicios y valoraciones”. (Escobar, & Cuervo, 2008, p. 29).
Permitiendo una validacion del instrumento por un experto en el area de Educacion

Intercultural Bilinglle y otro experto en el area técnica con conocimientos en TIC.
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2.- Alfa de Cronbach: Segun Kline (2011), “Este parametro estadistico
mide la fiabilidad de consistencia interna, grado en que las respuestas son
consistentes a través de los items dentro de una medicion” (NUfiez, Iniesta, Rosales
& Lopez, 2016, p. 147). Permite la verificacion de fiabilidad del instrumento a
emplear para la recoleccion de datos, para la misma se utiliza la siguiente formula:

_ k [ si?
a=—
k-1 St2

Donde:

a representa el coeficiente de alfa de Cronbach

k el nmero del item

Si representa la varianza del instrumento

St? representa la varianza de la suma de los items

El alfa de Cronbach genera valores que puede ser entre 0 y 1, siendo cero el
mas bajo y 1 el més alto, el valor minimo aceptable para la confiabilidad del
instrumento de 0,70 y el valor maximo esperado es de 0.90, mientras que los rangos
optimos pueden oscilar entre 0.80 a 0.90 (Oviedo & Campo, 2005). (Véase
resultados p. 82)

Poblacién y muestra
Poblacion

La presente investigacion se lleva a cabo en la Unidad Educativa
Comunitaria Intercultural Bilingiie “29 de Octubre”. Se considera a 12 docentes de

segundo a décimo nivel de EGB y a 57 estudiantes de los niveles de basica media.

Tabla 12. Poblacion

Unidades de observacion No. %
Docentes 12 18 %
Estudiantes 57 82 %
Total 69 100 %

Elaborado por: Nelly Pilca.
Fuente: Elaboracion propia
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Muestra

La poblacion muestra considerada no es muy amplio por ello, se selecciona a través
de un muestreo al azar tomando en cuenta que cualquier estudiante puede ser parte
del proceso. Por consiguiente, e considera a los 12 docentes y el total de estudiantes.
Tras el céalculo de la muestra a través del programa netquest, se considera a 50
estudiantes como poblacion de estudio teniendo un 5% de margen de ellos. La
poblacion seleccionada forma parte de los niveles de basica de la UECIB “29 de

Octubre”

70



Operacionalizacion de variables

Tabla 13. Variable independiente docentes: Proceso innovador de las herramientas de la web 2.0

DIMENSION INDICADOR PREGUNTA TECNICA INSTRUMENTO
Recursos Conocimiento  1.- ;Usted como docente conoce que es la web 2.0? ENCUESTA CUESTIONARIO
digitales

2.- cUsted como docente conoce las herramientas de la web 2.0 en

el proceso de ensefianza-aprendizaje en la EIB?

3.- ¢Usted como docente conoce algun método para la aplicacion

de las herramientas de la web 2.0 en la EIB?

4- ¢ Usted como docente, conoce las herramientas de la web 3.0y

ha aplicado al sistema de EIB?.

5- Usted como docente, conoce que son las web 4.0?

6.- ¢Usted como docente conoce qué son las Tecnologias de la

Informacion y la Comunicacion (TIC)?

7.- ¢Usted como docente, conoce que son las Tecnologias del
Aprendizaje 'y Comunicacion (TAC), como instrumentos

facilitadores del aprendizaje?
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Utilizacion

8.- ¢ Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado las redes
sociales como recurso tecnolégico para el proceso de ensefianza -

aprendizaje?

9.- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado genially
como recurso tecnoldgico para el proceso de ensefianza -

aprendizaje?

10.- ¢ Usted como docente, con que frecuencia ha utilizado prezzy
como recurso tecnologico para el proceso de ensefianza -

aprendizaje?

11.- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado
powtoon como recurso tecnoldgico para el proceso de ensefianza

- aprendizaje?

12.- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado
educaplay como recurso tecnolégico para el proceso de ensefianza

- aprendizaje?

13.- ¢ Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado canva
como recurso tecnoldgico para el proceso de ensefianza -

aprendizaje?
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14.- ;Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado loom
como recurso tecnoldgico para el proceso de ensefianza -

aprendizaje?

15.- ; Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado knovio
como recurso tecnoldgico para el proceso de ensefianza -

aprendizaje?

16.- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado
socrative como recurso tecnoldgico para el proceso de ensefianza

- aprendizaje?

17.- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado quizizz
como recurso tecnologico para el proceso de ensefianza -

aprendizaje?

18.- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado
navegadores web como recurso tecnoldgico para el proceso de

ensefianza - aprendizaje?

19.- ¢(Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado
youtube como recurso tecnolégico para el proceso de ensefianza -

aprendizaje?
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20.- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado
formularios google como recurso tecnoldgico para el proceso de

ensefianza - aprendizaje?

21..- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado kahoot
como recurso tecnoldgico para el proceso de ensefianza -

aprendizaje?

22. ¢Usted como docente, emplea herramientas de la web 2.0
como recurso didactico, para dinamizar el proceso educativo en la

Educacién Intercultural Bilingle?

23.- ¢Usted como docente emplea las Tecnologias del
Empoderamiento y Participacion (TEP) para generar espacios de
colaboracion y participacion en el proceso de ensefianza-

aprendizaje?

24.- ;Usted como docente, motiva a los estudiantes para el

dominio y el manejo de la tecnologia y sus herramientas?

25.- ¢Usted como docente, genera espacios para la resolucion de
problemas y el desarrollo de habilidades en los estudiantes con el

uso de la tecnologia y las herramientas de la web 2.0?
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Implementacion

26.- ¢Usted como docente, considera que las herramientas
tecnoldgicas de la web 2.0 fomentaria el desarrollo integral de la

personalidad y la apropiacion de una identidad cultural?

27.- ¢Usted como docente, considera que las herramientas de la
web 2.0 ayudarian a fomentar la practica de la lengua materna
(Kichwa)?

28.- ¢Usted como docente, considera importante el uso de las
herramientas de la web 2.0 en la EIB para dinamizar el proceso de

ensefianza- aprendizaje?

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 14. Variable Dependiente docentes: Educacion Intercultural Bilingle

DIMENSION INDICADOR PREGUNTA TECNICA INSTRUMENTO
Proceso de Metodologia 29.- ¢ Usted como docente emplea herramientas de la web 2.0 en la planificacion Encuesta Cuestionario
ensefianza curricular para fomentar habilidades y destrezas vinculadas al contexto cultural?

Consolidacion

30.- ¢Usted como docente conoce herramientas de la web 2.0 como recursos
tecnologicos para el desarrollo del pensamiento critico de los estudiantes en la
EIB?

31.- ¢Usted como docente conoce y/o usa herramientas de la web 2.0 como

recursos tecnoldgicos y la aplicacion del conocimiento en la EIB?

32.- ¢(Usted como docente conoce las herramientas de la web 2.0 como recursos

tecnoldgicos para la creacion de conocimientos?

Evaluacién

33.- ¢Usted como docente, considera que las metodologias de evaluacion
empleadas permiten identificar el desarrollo de habilidades y destrezas en los

estudiantes en la EIB?

34.- ;Usted como docente conoce herramientas de la web 2.0 como recursos

tecnoldgicos para el proceso de evaluacion?
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MOSEIB 35.- ¢Usted como docente, considera que la metodologia que emplea en el

proceso de ensefianza- aprendizaje en la EIB son las adecuadas?
36.- ¢Usted como docente, considera que a través del uso del Modelo de
Educacién Intercultural Bilingie (MOSEIB), el estudiante ha afianzado sus
conocimientos?

Formacion Cosmovision 37.- ¢Usted como docente, domina y practica los conocimientos ancestrales

con fomentando su valoracidn y rescate durante el proceso educativo?

identidad de 38.- ¢ Usted como docente fomenta en su diario accionar la formacion personal y

los pueblos social de los estudiantes basados en su contexto para la apropiacion de una

indigenas

identidad cultural propia?

Interculturalidad

39.- ¢Usted como docente, realiza actividades para romper las relaciones
asimetricas dentro del sistema educativo utilizando las herramientas de la web
2.0?

40.- ¢ Usted como docente, considera que existe igualdad, respecto y equidad en

la institucion educativa?

Implementacion

41.- ; Usted como docente, considera que las herramientas de la web 2.0 ayudaria

a fomentar igualdad, respecto y equidad en la institucion educativa?

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracidn propia
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Tabla 15. Variable independiente estudiantes: Proceso innovador de las herramientas de la web 2.0

DIMENSION  INDICADOR PREGUNTA TECNICA INSTRUMENTO
Recursos uso 1.- ¢Usted como estudiante utiliza un dispositivo electronico para realizar sus ENCUESTA  CUESTIONARIO
digitales tareas académicas?

2.- {Usted como estudiante navega en sitios web para buscar informacion?

3.- ¢Usted como estudiante realiza sus tareas académicas a través de las

herramientas de la web?

4.- ; Usted como estudiante realiza sus actividades académicas utilizando

aplicaciones de la web?

5.- ¢Usted como estudiante considera que el docente utiliza las redes sociales

durante las clases?

6.- ¢Usted como estudiante considera que el docente utiliza genially durante

las clases?

7.- ¢Usted como estudiante considera que el docente utiliza prezzy durante las

clases?

8.- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza powtoon durante

las clases?
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9.- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza kahoot durante las

clases?

10.- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza educaplay durante

las clases?

11.- ;Usted como estudiante considera que el docente utiliza canva durante las

clases?

12.- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza loom durante las

clases?

13.- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza knovio durante

las clases?

14.- ;Usted como estudiante considera que el docente utiliza socrative durante

las clases?

15.- { Usted como estudiante considera que el docente utiliza quizizz durante

las clases?

16.- ¢Usted como estudiante considera que el docente utiliza navegadores web

durante las clases?

17.- ¢Usted como estudiante considera que el docente utiliza youtube durante

las clases?

18.- ¢Usted como estudiante considera que el docente utiliza formularios

google durante las clases?
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19- ¢Usted como estudiante considera que el docente fomenta su participacion

durante las clases en el entorno virtual?

Implementacion

20.-¢ A usted como estudiante le gustaria que las clases sean ludicas,

dindmicas e interactivas con el uso de entornos virtuales?

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracidn propia

Tabla 16. Variable dependiente estudiantes: Educacion Intercultural Bilingie

DIMENSION

INDICADOR

PREGUNTA TECNICA

INSTRUMENTO

Proceso de

aprendizaje

Metodologia

21.- ¢ Usted como estudiante, considera que los docentes realizan las Encuesta

actividades pedagogicas basadas en su contexto cultural?

22.- ¢Usted como estudiante, considera que el proceso de aprendizaje,
utilizando recursos tecnoldgicos, debe estar acorde a sus creencias, costumbres

y tradiciones?

23.- ¢Usted como estudiante, considera que las clases son atractivas y

dindmicas?

Consolidacioén

24.- ¢ Usted como estudiante, considera que ha ampliado sus conocimientos a
través de las actividades en las clases virtuales en comparacion con la

ensefianza presencial?

Evaluacién

25.- ¢ Usted como estudiante considera que las evaluaciones son adecuadas?

Cuestionario
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Formacion Cosmovision  26.- ¢Usted como estudiante, dentro del proceso educativo usa la lengua
con Andina materna (Kichwa)?
identidad de 27.- ¢Usted como estudiante, conoce y practica los conocimientos ancestrales
los pueblos de su cultura dentro del aula?
indigenas Interculturalidad  28.- ;Usted como estudiante, considera que existe igualdad, respeto y equidad

en la institucién educativa?

29.- ¢ Usted como estudiante, considera que el docente realiza actividades para

mantener buenas relaciones dentro de la institucion educativa?

Implementacion

30.- ¢Usted como estudiante considera que los entornos virtuales permitiran

fomentar la igualdad, respeto y equidad en la institucion educativa?

31. ¢Usted como estudiante, considera que los entornos virtuales permitirian
realizar actividades para mantener buenas relaciones dentro de la institucion

educativa?

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracion propia
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Procedimiento para la recoleccion de informacién
Para la recoleccion de la informacion como primera instancia se procedio a
realizar la operacionalizacion de variables considerando la encuesta como técnica y como
instrumento el cuestionario tanto para los docentes y otra para los estudiantes.
Posteriormente se realiza la validacion de los instrumentos a dos expertos, una en el area

de Entornos virtuales y otro en el area intercultural.

Con la validacién de los expertos se procedio a elaborar la encuesta en formularios
google para su respectiva aplicacion a los estudiantes de los niveles de basica media
(quinto a séptimo) previa autorizacion y aprobacién por el rector de la Unidad Educativa

Comunitaria Intercultural Bilingiie “29 de Octubre”.
Validez y confiabilidad

El cuestionario utilizado para el levantamiento de la informacion a los docentes y
estudiantes fue validado por expertos en las areas, MSc. Francisco Dillon y MSc. Hernan

Peralta docentes de la Universidad Tecnologica Indoamérica.

El andlisis de confiabilidad del instrumento tanto de los docentes como de los
estudiantes se realizo a través de Alfa de Cronbach en el programa SPSS arrogando los
siguientes resultados:

Confiabilidad cuestionario docentes

Tabla 17. Anélisis confiabilidad docentes

Estadistica de fiabilidad

Alfa de Cronbach Alfa de Cronbach N de
basada en elementos
elementos

estandarizados
0,931 0,924 41

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Programa estadistico SPPS
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Confiabilidad cuestionario estudiantes

Tabla 16. Analisis confiabilidad estudiantes

Estadistica de fiabilidad
Alfa de Cronbach Alfa de Cronbach N de elementos

basada en
elementos
estandarizados

0,854 0,850 31

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Programa estadistico SPPS

Resultados del diagnéstico de la situacion actual
Resultados encuesta docentes

A continuacion, se realiza la interpretacion de los resultados obtenidos de la

encuesta aplicada a los docentes con respecto a las dos variables.

1.- ¢Usted como docente conoce que son las web 2.0?

@ Siempre

@ Casisiempra
& vaces

@ Munca

@ Casinunca

Gréafico 12. Respuesta N°1 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Anélisis e interpretacion de resultados:

Con relacion a los conocimientos que tienen los docentes sobre las web 2.0 se
evidencia que, el 33% (4) de los docentes mencionan que siempre, el 33,3% (4) de los
docentes mencionan que casi siempre y el 33,3% (4) de los docentes a veces. Se entiende
que existe una igualdad de criterios divididos por iguales con respecto al conocimiento

de los docentes de las web 2.0.
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2.- ¢ Usted como docente, conoce las herramientas de la web 2.0 en el proceso

de ensefianza-aprendizaje en la EIB?

& Sizmpre

® Casisiemprz
A vanes

@ Casinunca

@ Murcz

Gréfico 13. Respuesta N°2 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

Se conoce que 4 docentes correspondientes a 33,3% mencionan que siempre, 4
docentes (33,3%) mencionan que conocen casi siempre y 4 docentes (33,3%) conocen a
veces las herramientas de la web 2.0 dentro del proceso de ensefianza aprendizaje en la
EIB. Se puede mencionar que solo un determinado porcentaje conoce las herramientas de
la web 2.0 para la aplicacion dentro del proceso educativo y que el resto de docentes
necesitan un refuerzo para consolidar su aplicacion ya que se evidencia falencias en el

mismo.

3.- ¢Usted como docente conoce algin método para la aplicacién de las

herramientas de la web 2.0 en la EIB?

® Siempre
® Casisiempre
A veces

. 8 29 @ Casinunca
die e @ Nunca

Gréafico 14. Respuesta N°3 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes.
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Analisis e interpretacion de resultados:

Solo el 25% (3 docentes), mencionan que siempre conocen algin método para
llevar a cabo el proceso educativo con la aplicacion de las web 2.0 en la EIB, el 58,3% (7
docentes) menciona que casi siempre, el 8,3% (1 docente) a veces y el 8,3% (1 docente)
nunca conocen algun método para la aplicacion de las herramientas de la web 2.0 en la
EIB.

Se puede mencionar que la mayoria de docentes tiene dificultades en la aplicacion
de algin método para insercion de las herramientas de la web 2.0 dentro del proceso
educativo. La mayoria de los docentes encuestados manifiestan el dominio vy
conocimiento de métodos para la aplicacion de las herramientas de la web 2.0 en la EIB

y su aplicacion en el proceso de ensefianza- aprendizaje.

4.- ¢ Usted como docente, conoce las herramientas de la web 3.0 y ha aplicado

al sistema de EIB?.

@ Siempre
@ Casi siempre
Aveces

3 3% @ Casinunca
: @ Nunca

Grafico 15. Respuesta N°4 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Anélisis e interpretacion de resultados:

El 16,7% (2 docentes) mencionan que siempre, el 41,7 % (5 docentes) manifiestan
que casi siempre, mientras que el 33,3% (4 docentes) a veces y solo el 8,3% (1 docente)
mencionan que nunca ha conocido, tampoco ha aplicado, las herramientas de la web 3.0
en el sistema de EIB.

Se puede evidenciar que solo 2 docentes han aplicado las herramientas de la web
3.0. El resto aun tienen dificultades para su incorporacion en su totalidad, generando un

retroceso en el proceso educativo dentro de una era digitalizada.
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5- ¢ Usted como docente, conoce que son las web 4.0?

@ Siempre

® Casi siempre
A vecas

@ Casinunca

@® Nunca

Y

Gréfico 16. Respuesta N°5 docentes
Elaborado por: Nelly Pilca

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes.

Analisis e interpretacion de resultados:

Ante la interrogante si el docente conoce que son las web 4.0, el 8.3% (1 docente)
manifiesta que siempre, el 33,3% (4 docentes) mencionan que casi siempre, el 25% (3
docentes) a veces, el 8,3% (1 docente) casi nunca y el 25% (3 docentes) nunca han
escuchado o no tienen conocimiento de las web 4.0. Se puede decir que, casi todos los

docentes no conocen sobre las web 4.0 y su incidencia dentro del proceso educativo.

6.- ¢Usted como docente conoce que son las Tecnologias de la Informacion y

la Comunicacion (TIC)?

@ Siempre

@ Casisiempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréfico 17. Respuesta N°6 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 58,3% (7) de docentes manifiestan que conocen y saben que son las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), mientras que el 33,3% (4) de
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docentes mencionan que casi siempre conocen y solo el 8,3% (1) docente pone en
manifiesto que a veces conoce las TIC. La mayoria de docentes manifiestan que conocen
sobre las TIC siendo un factor importante para la adquisicién de nuevas competencias
digitales por parte de los docentes. Asi mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de

los estudiantes y la asimilacion de nuevos conocimientos.

7.- ¢Usted como docente, conoce que son las Tecnologias del Aprendizaje y

Comunicacion (TAC), como instrumentos facilitadores del aprendizaje?

® Siempre
@ Casi siempre
Aveces

@ Casi nunca
@ MNunca

Gréafico 18. Respuesta N°7 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Anadlisis e interpretacion de resultados:

El 33,3% (4) docentes manifiestan que siempre, el 50% (6) de los docentes
considerados la mitad de los encuestados mencionan que casi siempre, el 8,3% (1
docente) a veces, y el 8,3% (1 docente) nunca han escuchado o conocen que son las
Tecnologias del Aprendizaje y Comunicacion (TAC) como instrumentos para ser

empleados dentro del proceso de aprendizaje.

La mayoria de docentes conocen las TAC como instrumentos facilitadores del
proceso educativo y su aplicacion como recurso didactico para dinamizar la ensefianza.
El correcto manejo y la aplicacion de las herramientas de la web por parte del docente
son fundamentales ya que ello permitird llegar a los estudiantes de manera adecuada y

motivar su participacion activa dentro del proceso educativo.

8.- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado las redes sociales

como recurso tecnoldgico para el proceso de ensefianza - aprendizaje?
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@ Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréafico 19. Respuesta N°8 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 50% (6) de los docentes manifiestan que siempre emplean las redes sociales
como recurso tecnoldgico dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, mientas que el
33, 3% (4) docentes mencionan que casi siempre, y solo el 16,7% (2) docentes
manifiestan que a veces emplean las redes sociales para dinamizar las clases. Siendo asi,
la mayoria de docentes utiliza las redes sociales consideradas como Facebook, whatssap,

como recurso tecnoldgico dentro del proceso educativo.

9.- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado genially como

recurso tecnologico para el proceso de ensefianza - aprendizaje?

@ Siempre

@ Casisiempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréfico 20. Respuesta N°9 docentes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

Con respecto al empleo de genially como recurso tecnolégico para el proceso de

ensefianza — aprendizaje, el 33,3% (4) de docentes siempre, el 16,7% (2) de docentes casi
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siempre, el 8,3% (1) de docente a veces, el 33, 3% (4) casi nuncay el 8,3% (1) de docentes
nunca han empleado para dinamizar el proceso educativo. Se puede aseverar que la mitad
de los docentes lo emplean como recurso tecnoldgico para mediar el proceso educativo y

lograr la asimilacion de conocimientos por parte del docente.

10.- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado prezzi como

recurso tecnologico para el proceso de ensefianza - aprendizaje?

@ Siempre
@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca
@ Nunca

Gréfico 21. Respuesta N°10 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Anélisis e interpretacion de resultados:

El 33,3% (4) docentes mencionan que siempre, el 33,3% (4) docentes manifiestan
que casi siempre, el 8,3% (1) a veces, el 16,7% (2) casi nunca y el 8,3% (1) de docentes
manifiestan que han empleado prezzy como recurso tecnoldgico dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje para dinamizar las clases. La mayoria de los docentes aseveran
que emplean como recurso tecnoldgico puedo aludir que el docente posee habilidades

tecnologicas y el dominio de la mencionada herramienta.

11.- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado powtoon como

recurso tecnologico para el proceso de ensefianza - aprendizaje?

@ Sizmpre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

A\

Grafico 22. Respuesta N°11 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Analisis e interpretacion de resultados:

El 8,3% (1) docente manifiesta que siempre, el 8,3% (1) casi siempre, el 50% (6)
a veces, siendo la mitad de los docentes, el 16,7% (2) docentes casi nunca y el 16,7% (2)
docentes nunca han empleado powtoon como recurso tecnolégico para el proceso de
ensefianza — aprendizaje. Se evidencia que la mayoria de los docentes emplean dicho

recurso dentro de las clases.

12.- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado educaplay como

recurso tecnoldgico para el proceso de ensefianza - aprendizaje?

® Siempre
@ Casi siempre
A veces

o @ Casinunca
: @ Nunca

Grafico 23. Respuesta N°12 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Anadlisis e interpretacion de resultados:

Con respecto al uso de educaplay como recurso tecnoldgico para el proceso de
ensefianza-aprendizaje, se puede conocer que, el 41,7% (5) de docentes siempre lo
emplean, el 16, 7% (2) de docentes casi siempre, el 33,3% (4) de docentes a veces y el
8,3% nunca ha empleado dentro de proceso educativo. Se puede evidenciar que la

mayoria de los docentes emplean como recurso didactico dentro de las clases.

13.- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado canva como

recurso tecnologico para el proceso de ensefianza - aprendizaje?

@ Siempre
@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca
@® Nunca

Gréfico 24. Respuesta N°13 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Analisis e interpretacion de resultados:

La utilizacion de canva como recurso tecnologico dentro del proceso educativo se
puede evidenciar que, el 25% (3) de docentes lo emplean, mientras que el 16,7% (2)
docentes casi siempre, el 25% (3), docentes a veces, el 25% (3) a casi nunca y el 8,3%
(1) nunca hace uso del recurso didactico dentro del proceso educativo. La mayoria de
docentes no lo emplean con regularidad dentro del proceso educativo como recurso

tecnoldgico.

14.- ; Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado loom como recurso

tecnologico para el proceso de ensefianza - aprendizaje?

@ Siempre

@ Casisiempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico 25. Respuesta N°14 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacién de resultados:

El 25% (3) de docentes manifiestan que lo emplean casi siempre, el 16,7% (2) a
veces, el 33,3% (4) de docentes casi siempre y el 25% (3) nunca ha empleado loom como
recurso tecnoldgico para el proceso de ensefianza — aprendizaje, pudiendo aseverar que
la mayoria de docentes no lo emplean de manera constante como recurso ya sea por el

empleo de distintos recursos o por desconocimiento.
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15.- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado knovio como

recurso tecnologico para el proceso de ensefianza - aprendizaje?

@ Siempre

@ Casisiempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico 26. Respuesta N°15 docentes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Anélisis e interpretacion de resultados:

El 8,3% (1) de docentes manifiestan que casi siempre, el 25% (3) docentes a veces,
el 41,7% (5) casi nunca y el 25% (3) docentes nunca han empleado knovio como recurso
tecnologico para el proceso de ensefianza — aprendizaje dentro de las clases. Pudiendo
mencionar que la mayoria de docentes no emplean knovio de manera frecuente como

recurso para dinamizar las clases.

16.- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado socrative como

recurso tecnologico para el proceso de ensefianza - aprendizaje?

@ Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréfico 27. Respuesta N°16 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Anélisis e interpretacion de resultados:

Con respecto a la utilizacion del recurso tecnolégico socrative dentro del proceso

de ensefianza-aprendizaje, el 41,7% (5) docentes mencionan que a veces, el 33,3% (4)
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casi nuncay el 25% (3) nunca lo han empleado para las clases. La mayoria de los docentes
no emplean las herramientas tecnologicas como recurso tecnolégico para llevar a cabo el
proceso educativo.

17.- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado quizizz como

recurso tecnoldgico para el proceso de ensefianza - aprendizaje?

@ Siempre

@ Casisiempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréafico 28. Respuesta N°17 docentes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Anélisis e interpretacion de resultados:

El 16,7% (2) de docentes manifiestan haber utilizado siempre, el 25% (3) de
docentes casi siempre, el 33,3% (3) de docentes manifiestan que a veces, el 16,7% (2)
docentes que casi nunca y el 8,3% (1) nunca ha empleado quizizz como recurso
tecnoldgico para el proceso de ensefianza — aprendizaje. Siendo asi, la mayoria de
docentes emplean como recurso didactico en los diversos momentos del proceso

educativo.

18.- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado navegadores web

como recurso tecnoldgico para el proceso de ensefianza - aprendizaje?

@ Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréafico 29. Respuesta N°18 docentes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Analisis e interpretacion de resultados:

Con respecto a la utilizacion de los navegadores web para el proceso de ensefianza
— aprendizaje, el 66,7% (8) de docentes manifiestan que lo emplean siempre, el 16,7%

(2) casi siempre, y el 16,7% (2) a lo usa a veces para dinamizar el proceso educativo.

La mayoria de docentes emplean los navegadores de la web durante las clases,
siendo una de las herramientas mas utilizadas por parte del docente dentro del proceso
educativo para generar la asimilacion de nuevos conocimientos por parte de los

estudiantes.

19.- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado youtube como

recurso tecnologico para el proceso de ensefianza - aprendizaje?

@ Siempre

@ Casisiemprs
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréafico 30. Respuesta N°19 docentes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

Con respecto a la utilizacion del youtube como recurso tecnoldgico para llevar a
cabo el proceso de ensefianza- aprendizaje, se puede evidenciar que, el 75% (9) de los
docentes emplea siempre siendo el mayor recurso utilizado, y el 25% lo emplea casi
siempre dentro de las clases. La mayoria de docentes utiliza el youtube como recurso

tecnologico dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.
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20.- ¢ Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado formularios google

como recurso tecnoldgico para el proceso de ensefianza - aprendizaje?

@ Sismpre

@ Casi siempre
® Aveces

@ Casinunca
@ Nunca

Grafico 31. Respuesta N°20 docentes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 41,7% (5) de docentes mencionan que siempre, el 41, 7% manifiestan que casi
siempre y el 16,7% que a veces utilizan formularios google como recurso tecnologico
para el proceso de ensefianza — aprendizaje, siendo asi la mayoria de docentes emplean
como recurso. Siendo su recurso que esta siendo empleado para dinamizar las clases
virtuales.

21.- ¢Usted como docente, con qué frecuencia ha utilizado kahoot como

recurso tecnoldgico para el proceso de ensefianza - aprendizaje?

® Siempre

& Casi siempre
@ A veces

@ Casinunca
@ Nunca

Gréfico 32. Respuesta N°21 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Analisis e interpretacion de resultados:

El 33,3% (4) docentes han utilizado siempre, el 33,3% (4) de docentes casi
siempre, el 16,7% (2) de docentes a veces, el 8,3% (1) de docente casi nunca y el 8,3%
de docentes nunca ha empleado el kahoot como recurso tecnolégico para el proceso de
ensefianza — aprendizaje en las clases. Pudiendo mencionar que, la mayoria de los
docentes utilizan el kahoot dentro del proceso educativo volviendo las clases ludicas y
atractivas para los estudiantes. La mayoria de los docentes manifiestan el uso constante
y frecuente de las herramientas de la web 2.0 como recurso tecnolédgico dentro del proceso
de ensefianza- aprendizaje.

22.- ¢Usted como docente, emplea herramientas de la web 2.0 como recurso
didactico, para dinamizar el proceso educativo en la Educacion Intercultural
Bilingue?

@ Siempre
@ Casisiempre
Aveces

@ Casinunca
@ Nunca

Gréafico 33. Respuesta N°22 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

De manera general, con respecto al empleado de las herramientas de la web 2.0
como recurso didactico para dinamizar el proceso educativo en la Educacion Intercultural
Bilingue, el 33% (4) de los docentes manifiestan haber empleado siempre, mientas que el
50% (6) de los docentes casi siempre, el 8,3% (1) de los docentes a veces y el 8,3% (1)
de los docentes nunca han empleado. Se puede decir que la mayoria de docentes emplean
las herramientas de la web 2.0 dentro del proceso educativo. Siendo asi, la educacion en
el sistema de EIB debe estar garantizando la asimilacion de los conocimientos con
pertinencia cultural. Es importante que enmarcados a la preparacion de los estudiantes

para su insercion dentro una era digital.
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23.- ¢Usted como docente emplea las Tecnologias del Empoderamiento y
Participaciéon (TEP) para generar espacios de colaboracién y participacion en el

proceso de ensefianza-aprendizaje?

@ Siempre

® Casisiempre
Aveces

@ MNunca

@ Casinunca

Grafico 34. Respuesta N°23 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Anélisis e interpretacion de resultados:

Con respecto al empleo de las (TEP) para generar espacios colaborativos y
participativos se evidencia que el 33,3% (4) de los docentes promueven esos espacios a
través del empleo de las herramientas, el 41,7% (5) de los docentes casi siempre, el 8,3%
(1) de los docentes a veces y el 16, 7% (2) nunca ha utilizado para generar espacios
colaborativos y participativos dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje. La mayoria
de los docentes conocen el proceso para la incorporacién de las TEP dentro del proceso
educativo para generar espacios de participacion y colaboracion dentro del proceso

educativo.

24.- ¢Usted como docente, motiva a los estudiantes para el dominio y el

manejo de la tecnologia y sus herramientas?

® Siempre
® Casi siempre
Aveces

@ Casinunca
@ Nunca

Grafico 35. Respuesta N°24 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Analisis e interpretacion de resultados:

El 50% (6) de los docentes manifiestan que siempre motivan a los estudiantes para
el dominio y el manejo de la tecnologia y sus herramientas, mientras que el 41, 7% (5) de
los docentes mencionan que casi siempre, y el 8.3% (1) de los docentes nunca motiva a
los estudiantes para el dominio de la tecnologia y sus herramientas. Se puede apreciar que
la mitad de los docentes busca motivar a los estudiantes para que puedan manejar la
tecnologia y sus herramientas. Su empleo durante la realizacion de las actividades
académicas, mientras que 5 docentes motivan de vez en cuando. Finalmente, una docente
no motiva para el dominio de los mismos, siendo una dificultad para los estudiantes al

momento de realizar las actividades académicas encomendadas por el docente.

25.- ¢ Usted como docente, genera espacios para la resolucion de problemasy
el desarrollo de habilidades en los estudiantes con el uso de la tecnologia y las

herramientas de la web 2.0?

@ Siempre
@ Casi siempre
A veces

® Casinunca
® Nunca

Gréfico 36. Respuesta N°25 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes.

Anadlisis e interpretacion de resultados:

El 50% (6) de los docentes manifiestan que siempre, mientras que el 41, 7% (5)
de los docentes casi siempre y el 8,3% (1) de los docentes nunca generan espacios para
la resolucion de problemas y el desarrollo de habilidades en los estudiantes con el uso de
la tecnoldgicay las herramientas de la web 2.0. La mayoria de docentes que con el empleo
de las herramientas de la web generan espacios para la resolucion de problemas en busca

de mantener la armonia dentro de la institucion.
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26.- ¢ Usted como docente, considera que las herramientas tecnoldgicas de la
web 2.0 fomentaria el desarrollo integral de la personalidad y la apropiacion de una

identidad cultural?

@ Siempre

@ Casisiempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico 37. Respuesta N°26 docentes
Elaborado por: Nelly Pilca

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

El 25% (3) de los docentes manifiestan que siempre, el 50% (6) de los docentes
mencionan que casi siempre el 25% (3) de los docentes mocionan que a veces, consideran
que las herramientas tecnolégicas de la web 2.0 fomentaria el desarrollo integral de la
personalidad y la apropiacién de una identidad cultural. Siendo asi, permitiria el

desarrollo de los estudiantes a través del empleo de las herramientas tecnologicas.

27.- ¢Usted como docente, considera que las herramientas de la web 2.0

ayudarian a fomentar la practica de la lengua materna (Kichwa)?

@ Siempre

& Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréafico 38. Respuesta N°27 docentes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Anélisis e interpretacion de resultados:

El58,3% (7) de los docentes, siendo la mayoria, consideran que siempre, el 33,3%

(4) de los docentes consideran que a veces, mientras que el 8,3% (1) docente, mencionan
99



que las herramientas de la web 2.0 ayudaria a fomentar en los estudiantes y docentes la

practica de la lengua materna (kichwa) dentro de los espacios educativos.

28.- ¢Usted como docente, considera importante el uso de las herramientas

de laweb 2.0 en la EIB para dinamizar el proceso de ensefianza- aprendizaje?

® Siempre
@ Casisiempre
Aveces

@ Casinunca
@ Nunca

Gréfico 39. Respuesta N°28 docentes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Anélisis e interpretacion de resultados:

El 50% (6) de los docentes consideran siempre, el 25% (3) de los docentes casi
siempre, el 16,7% (2) de los docentes a veces, mientras que el 8,3% nunca considera
importante el uso de las herramientas de la web 2.00 en la EIB para dinamizar el proceso
de ensefianza-aprendizaje. Siendo asi, la mitad de los docentes pueden manifestar su
importancia del empleo de las herramientas como tecnoldgico dentro del proceso

educativo, mientras que un docente manifiesta que no puede darse este espacio.

29.- ¢Usted como docente emplea herramientas de la web 2.0 en la
planificacion curricular para fomentar habilidades y destrezas vinculadas al

contexto cultural?

@ Sizmprs
@ Casisiempre
Aveces

@ Casinunca
@ MNunca

Grafico 40. Respuesta N°29 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Analisis e interpretacion de resultados:

El 50% (6) de los docentes manifiestan que, dentro de sus planificaciones
curriculares siempre consideran como recurso tecnoldgico para fomentar habilidades y
destrezas vinculados a su contexto cultural, el 41, 7% (5) lo considera casi siempre,
mientras que el 8, 3(1) de los docentes nunca lo emplea. La mayoria de los docentes
manifiestan el empleo de herramientas de la web, asi como mencionan, con ello

garantizando una educacion con pertinencia cultural.

30.- ¢Usted como docente conoce herramientas de la web 2.0 como recursos
tecnologicos para el desarrollo del pensamiento critico de los estudiantes en la EIB?

@ Siempre

® Casisiempra
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréafico 41. Respuesta N°30 docentes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacién de resultados:

El 33,3% (4) de los docentes manifiestan que siempre, el 41, 7% de los docentes
mencionan que casi siempre, mientras que el 8,3% (2) de los docentes a veces y el 16,7%
(2) de los docentes manifiestan que nunca conocen las herramientas de la web 2.0 como
recurso tecnoldgico para el desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes
(momento de la planificacion curricular acorde al MOSEIB) en los estudiantes. El empleo
de las diversas herramientas tecnol6gicas en los momentos de la planificacion curricular
en la modalidad virtual que se lleva a cabo el proceso educativo permite dinamizar el

accionar docente y formar un espacio ludico.
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31.- ¢Usted como docente conoce y/o usa herramientas de la web 2.0 como

recursos tecnoldgicos y la aplicacién del conocimiento en la EIB?

@ Siempre

@ Casi siampra
A veces

@ Casinunca

@ MNunca

Gréafico 42. Respuesta N°31 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

En el momento de la aplicacion del conocimiento en la EIB, el 33, 3% (4) de los
docentes siempre conocen y/o emplean las herramientas de la web 2.0 como recursos
tecnoldgicos, el 33,3% (4) de los docentes casi siempre, el 16,7% (2) de los docentes a
veces, mientras que el 16,7% (2) de los docentes nunca emplean las herramientas de la
web 2.0 en el proceso educativo. Se puede evidenciar que, solo la mitad de los docentes
emplean dentro del proceso educativo, otro porcentaje de vez en cuando, mientras que

otra cantidad nunca lo emplea.

32.- ¢Usted como docente conoce las herramientas de la web 2.0 como

recursos tecnoldgicos para la creacion de conocimientos?

® Siempre

@ Casisismpre
Aveces

@ Casinunca

@& Nunca

Gréafico 43. Respuesta N°32 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Analisis e interpretacion de resultados:

Para la creacion de conocimiento el 33,3% (4) de docentes siempre conocen las
herramientas de la web 2.0 como recurso tecnoldgico en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, mientras que el 50% (6) de los docentes casi siempre, mientras que el 16,7%
(2) de los docentes a veces emplean las herramientas para la creacion del conocimiento

dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje.

33.- ¢Usted como docente, considera que las metodologias de evaluacion
empleadas permiten identificar el desarrollo de habilidades y destrezas en los

estudiantes en la EIB?

® Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréafico 44. Respuesta N°33 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Anélisis e interpretacion de resultados:

El 41, 7% (5) de los docentes manifiestan que siempre, el 50% (6) de los docentes
mencionan que casi siempre, mientras que el 8,3/ (1) de los docentes a veces consideran
que las metodologias de evaluacién que emplean permiten identificar el desarrollo de
habilidades y destrezas en los estudiantes en la EIB. La pertinencia de la evaluacion
permite al docente conoce el grado de asimilacién de nuevos conocimientos en los
estudiantes para poder identificar falencias y realizar la respectiva retroalimentacion para

el desarrollo de habilidades y competencias.
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34.- ¢ Usted como docente conoce herramientas de la web 2.0 como recursos

tecnoldgicos para el proceso de evaluacion?

@ Siempre
@ Casi siempre
A veces

@& Nunca
@ Casinunca

Gréfico 45. Respuesta N°34 docentes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes.

Analisis e interpretacion de resultados:

El 66,7% (8) de los docentes manifiestan que siempre, el 8,3% (1) de docentes
casi siempre, el 16,7% (2) de los docentes a veces, mientras que el 8,3% (1) de los
docentes manifiestan que conocen herramientas de la web 2.0 como recursos tecnoldgicos
para el proceso de evaluacion. EI empleo de las diversas herramientas para el proceso de

evaluacién permite dinamizar las clases e identificar falencias para su retroalimentacion.

35.- ¢Usted como docente, considera que la metodologia que emplea en el

proceso de ensefianza- aprendizaje en la EIB son las adecuadas?

@ Siempre
® Casisiemprs
A veces

8.3%
@ Casinunca
@ Nunca

Grafico 46. Respuesta N°35 docentes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Analisis e interpretacion de resultados:

El 75% (9) de los docentes manifiestan que siempre, 8,3% (1) de docentes
mencionan que casi siempre, el 8,3% (1) de docentes a veces, mientras que el 8,3% (1)
casi nunca consideran que la metodologia que emplea en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en la EIB son las adecuadas. La mayoria de docentes concuerdan que las

metodologias empleadas son las adecuadas dentro del proceso educativo en la EIB.

36.- ¢Usted como docente, considera que a través del uso del Modelo de
Educacion Intercultural Bilingtie (MOSEIB), el estudiante ha afianzado sus

conocimientos?

® Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico 47. Respuesta N°36 docentes
Elaborado por: Nelly Pilca

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Anélisis e interpretacion de resultados:

El 16,7% (2) de los docentes manifiestan que siempre los estudiantes han
afianzado sus conocimientos a través del MOSEIB el 33,3% (4) de los docentes casi
siempre, el 33,3% (4) de los docentes a veces, el 8,3% (1) de los docentes casi nunca,
mientras que el 8,3% (1) de los docentes mencionan que nunca los estudiantes han

afianzados sus conocimientos a través del MOSEIB.

Solo dos docentes consideran que los estudiantes han afianzado los conocimientos
pese al gran esfuerzo que realizan los docentes y el empleo de las herramientas
tecnoldgicas como recurso dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje. La falta de
credibilidad de los docentes frente al sistema de Educacion Intercultural Bilingle puede
repercutir en el rendimiento académico de los estudiantes y la falta de asimilacién de

nuevos conocimientos.
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37.- ¢Usted como docente, domina y préactica los conocimientos ancestrales

fomentando su valoracion y rescate durante el proceso educativo?

@ Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréfico 48. Respuesta N°37 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

El 33,3% (4) de los docentes siempre domina y practica los conocimientos
ancestrales fomentando su valoracion y rescate durante el proceso educativo, el 41,7%
casi siempre domina y préactica, mientras que el 25% de los docentes a veces domina y
practica los conocimientos ancestrales y fomenta su valoracion y recate en el proceso
educativo. La préctica, valoracion y rescate de los conocimientos ancestrales es
fundamental por parte del docente para fomentar en los estudiantes la practica continua y
la valoracion de sus raices dentro y fuera del proceso educativo, siendo pilares claves para

el rescate de los conocimientos ancestrales.

38.- ¢Usted como docente fomenta en su diario accionar la formacion
personal y social de los estudiantes basados en su contexto para la apropiacion de
una identidad cultural propia?

® Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréfico 49. Respuesta N°38 docentes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes.
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Analisis e interpretacion de resultados:

El 41,7% (5) de los docentes siempre, mientras que el 58,3% (7) de los docentes
cas siempre fomentan en su diario accionar la formacién personal y social de los
estudiantes basados en su contexto para la apropiacién de una identidad cultural propia.
La apropiacion de una identidad cultural propia es fundamental, siendo los docentes

incidentes en la formacién del estudiante.

39.- ¢Usted como docente, realiza actividades para romper las relaciones

asimétricas dentro del sistema educativo utilizando las herramientas de la web 2.0?

@ Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@& Nunca

Gréafico 50. Respuesta N°39 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Anélisis e interpretacion de resultados:

El 16,7% (2) de los docentes manifiestan que siempre, el 58, 3% (7) de los
docentes casi siempre, mientras que el 25% (3) de los docentes a veces realizan
actividades para romper las relaciones asimétricas dentro de las clases utilizando
herramientas de la web 2.0. Se puede apreciar que, solo dos docentes realizan actividades
para romper relaciones asimétricas con el empleo de las herramientas de la web 2.0. Es
fundamental para generar un ambiente de paz y armonia dentro de la institucion entre

todos los actores educativos.
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40.- ¢Usted como docente, considera que existe igualdad, respecto y equidad

en la institucion educativa?

@ Siempre

@ Casi sismpre
® Aveces

@ Casinunca
@ Nunca

Grafico 51. Respuesta N°40 docentes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 50% (6) de los docentes manifiestan que siempre, el 33,3% (4) de los docentes
mencionan que casi siempre, mientras que el 16,7% (2) de los docentes casi nunca
consideran que existe igualdad, respeto y equidad en la institucién educativa. Solo la
mitad de los docentes consideran que existe igualdad, respeto y equidad dentro de la
institucion.

41.- ¢;Usted como docente, considera que las herramientas de la web 2.0
ayudaria a fomentar igualdad, respeto y equidad en la institucion educativa?

@ Siempre

@ Casi siempre
@ A veces

@ Casinunca
@ Nunca

Gréfico 52. Respuesta N°41 docentes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

108



Analisis e interpretacion de resultados:

El 50% (6) de los docentes mencionan que siempre, el 33,3% (4) de los docentes,
mientras que el 16,7% (2) de los docentes consideran que las herramientas de la web 2.0
ayudarian a fomentar igualdad, respeto y equidad en la institucion educativa. La mitad
de los docentes consideran que se puede emplear las herramientas de la web 2.0 para
fomentar igualdad, respeto y equidad. Mantener la paz y tranquilidad dentro del sistema
educativo es fundamental para garantizar una educacién de calidad en un entorno de

igualdad, respeto y equidad entre todos los actores.
Resultados encuesta estudiantes

A continuacidn, se realiza la interpretacion de los resultados obtenidos de la encuesta

aplicada a los estudiantes con respecto a las dos variables.

Niveles de basica media

@ Quinto EGB
@ Sexto EGB
Séptimo EGB

Gréfico 53. Poblacidn estudiantes encuestados
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

La poblacion muestra encuestada corresponde al 30% (15) de los estudiantes de
quinto nivel de EGB, el 30% (15) de los estudiantes a sexto nivel de EGB, y el 40% (20)

de los estudiantes encuestados corresponden al séptimo nivel de EGB.

Con respecto a las interrogantes, a continuacion, el analisis:
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1.- ¢ Usted como estudiante utiliza un dispositivo electréonico para realizar sus

tareas académicas?

& Siempre
& Casi sismpre
A veces

/ @ Casinunca
@ Nunca

44%

Gréafico 54. Respuesta N°1 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes.

Anélisis e interpretacion de resultados:

El 44,4% (22) de los estudiantes manifiestan que siempre utilizan un dispositivo
electronico para realizar sus tareas académicas, el 30% (15) de los estudiantes mencionan
que casi siempre, el 18% (9) de los estudiantes a veces, mientras que el 2% (1) casi hunca,
mientras que el 6% (3) nunca utiliza un dispositivo para realizar sus tareas académicas.
En caso de no emplear algin aparato electronico se asume que realizan las tareas
académicas en cuadernos u hojas. La mayoria de los estudiantes no utilizan un dispositivo

electronico de manera constante para realizar sus actividades académicas.

2.- ¢Usted como estudiante navega en sitios web para buscar informacién?

@ Sismpre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréafico 55. Respuesta N°2 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Analisis e interpretacion de resultados:

El 18% (9) de los estudiantes manifiestan que siempre navegan en sitios web para
buscar informacion, el 26% (13) casi siempre, el 46% (23) a veces, el 4% (2) casi nunca,
mientras que el 6% (3) de los estudiantes nunca recurren a buscar informacién para
realizar sus actividades académicas en los sitios web. Se puede aseverar que los
estudiantes aun buscan informacion en libros o fuentes de informacién impresos. Pocos

son los estudiantes que buscan informacidn para realizar sus tareas académicas en la web.

3.- ¢Usted como estudiante realiza sus tareas académicas a través de las

herramientas de la web?

@ Siempre
@ Casi siempra
Aveces

18%

@ Casinunca

@ Nunca

Gréafico 56. Respuesta N°3 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Anélisis e interpretacion de resultados:

El 24% (12) de los estudiantes manifiestan que siempre utilizan las herramientas
de la web para realizar sus tareas académicas, el 28% (14) de estudiantes mencionan que
casi siempre, el 20% (10) de estudiantes a veces, mientras que el 10% (5) casi nunca, y el
18% (9) de los estudiantes nunca han realizado sus tareas académicas a través de las
herramientas de la web. La mayoria de los estudiantes no realizan sus tareas académicas
utilizando herramientas de la web, se puede aludir que aun lo realizan de manera

tradicional.
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4.- ;Usted como estudiante realiza sus actividades académicas utilizando

aplicaciones de la web?

® Siempre

@ Casi siempre
a veces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréfico 57. Respuesta N°4 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

El 24% (12) de los estudiantes siempre realizan sus actividades académicas
utilizando las aplicaciones de la web, el 24% (12) de los estudiantes casi siempre, el 26%
(13) de los estudiantes a veces, mientras que el 10% (5) de los estudiantes casi nuncay el
16% (8) nunca realiza sus actividades académicas utilizando aplicaciones de la web. La
mayoria de los estudiantes no utilizan aplicaciones de la web para realizar sus tareas

académicas.

5.- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza las redes sociales

durante las clases?

@ Siempre

@ Casi siempra
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréfico 58. Respuesta N°5 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Analisis e interpretacion de resultados:

Con respecto al uso de las redes sociales por parte del docente durante las clases,
el 18% (9) de los estudiantes mencionan que siempre utilizan, el 16% (8) de los
estudiantes consideran que casi siempre, el 26% (13) a veces, el 6% (3) casi nunca y el
34% (17) nunca consideran que el docente utiliza las redes sociales como recurso
tecnologico durante las clases. La mayoria de los estudiantes concuerdan que el docente

no emplea las redes sociales como recurso tecnoldgico dentro de las clases.

6.- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza genially durante

las clases?

@ Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

v WV

Grafico 59. Respuesta N°6 estudiantes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Anélisis e interpretacion de resultados:

El 12% (6) de los estudiantes manifiestan que siempre el docente utiliza genially
durante las clases, el 4% (2) de los estudiantes manifiestan que casi siempre, el 22% (11)
de los estudiantes a veces, el 6% (3) de los estudiantes mencionan que casi nunca,
mientras que el 56% (28) de los estudiantes manifiestan que el docente nunca ha utilizado
genially durante las clases. Siendo asi, la mayoria de los docentes no emplean como

recurso dentro de las clases.

7.- ¢Usted como estudiante considera que el docente utiliza prezzy durante

las clases?

@ Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Munca

|

Gréfico 60. Respuesta N°7 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Analisis e interpretacion de resultados:

El 8% (4) de los estudiantes mencionan que el docente siempre utiliza prezzy
durante las clases, el 14% (7) de los estudiantes manifiestan que casi siempre, el 12% (6)
de los estudiantes manifiestan que a veces, el 12% (6) de los estudiantes manifiestan que
casi nunca, mientras que el 54% (27) de los estudiantes manifiestan que nunca el docente
utiliza como recurso prezzy durante las clases. La mayoria de los estudiantes concuerdan

que los docentes no lo emplean como recurso dentro de las clases.

8.- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza powtoon durante

las clases?

® Siempre

@ Casisiampre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

—

18%

Gréfico 61. Respuesta N°8 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Anélisis e interpretacion de resultados:

El 4% (2) de los estudiantes consideran que siempre el docente utiliza powtoon
como recurso durante las clases, el 18% (9) de los estudiantes consideran casi siempre, el
24% (12) de los estudiantes a veces, el 10% (5) de los estudiantes casi nunca, mientras
que el 44% (22) de los estudiantes consideran que el docente nunca utiliza powtoon
durante las clases. La mayoria de los estudiantes concuerdan que los docentes no lo

emplean como recurso dentro de las clases.
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9.- ¢Usted como estudiante considera que el docente utiliza kahoot durante

las clases?

® Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

\

Grafico 62. Respuesta N°9 estudiantes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

El 6% (3) de los estudiantes mencionan que siempre el docente utiliza hakoot
durante las clases, el 10% (5) de los estudiantes consideran casi siempre, el 22% (11) de
los estudiantes a veces, el 8% (4) de los estudiantes casi nunca, mientras que el 54% (27)
de los estudiantes consideran que el docente nunca utiliza kahoot (27) durante las clases.

La mayoria de los estudiantes concuerdan que el docente no lo emplea durante las clases.

10.- ¢Usted como estudiante considera que el docente utiliza educaplay

durante las clases?

@ Siempre
& Casi sismpre

A veces
@ Casinunca
@ MNunca

Grafico 63. Respuesta N°10 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

El 14% (7) de los estudiantes mencionan que siempre el docente utiliza educaplay

durante las clases, el 12% (6) de los estudiantes mencionan que casi siempre, el 26% de
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los estudiantes mencionan que a veces, el 10% (13) de los estudiantes manifiestan que el
10% (5) casi nunca, mientras que el 38% (19) de los estudiantes aseveran que el docente
nunca utiliza educaplay durante las clases. La mayoria de los estudiantes concuerdan que

los docentes no lo emplean durante las clases.

11.- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza canva durante

las clases? ,
@ Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréafico 64. Respuesta N°11 estudiantes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

El 14% (7) de los estudiantes mencionan que el docente casi siempre emplea
canva durante las clases, el 18% (9) de los estudiantes a veces, el 8% de los estudiantes
casi siempre, mientras que el 60% (30) de los estudiantes aseveran que el docente nunca
utiliza canva durante las clases. La mayoria de los estudiantes concuerdan que los
docentes no lo emplean durante las clases la herramienta mencionada dentro del proceso

de ensefianza -aprendizaje a fin de dinamizar las clases.

12.- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza loom durante las

clases?

® Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ MNunca

oa
45

Gréafico 65. Respuesta N°12 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docente
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Analisis e interpretacion de resultados:

El 8% (4) de los estudiantes mencionan que los docentes siempre utilizan loom
durante las clases, el 14% (7) de los estudiantes consideran casi siempre, el 12% (6) de
los estudiantes a veces, el 16% (8) de los estudiantes casi nunca, mientras que el 50% (25)
de los estudiantes nunca consideran que el docente emplea loom como recurso durante
las clases. La mayoria de los estudiantes manifiestan que el docente no lo emplea en el

proceso de ensefianza-aprendizaje

13.- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza knovio durante

las clases?

@ Sismpre

@ Casisismpre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréafico 66. Respuesta N°13 estudiantes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

El 2% (1) de los estudiantes consideran que los docentes siempre knovio durante
las clases, el 14% (7) de los estudiantes casi siempre, el 6% (3) de los estudiantes a veces,
el 16% (8) de los estudiantes mencionan que casi nunca, mientras que el 62% (31) de los
estudiantes aseveran que el docente nunca emplea knovio durante las clases. La mayoria
de los estudiantes mencionan que el docente no lo emplea dentro del proceso de

ensefianza- aprendizaje.

14.- ¢Usted como estudiante considera que el docente utiliza socrative

durante las clases?

@ Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casi nunca

@ MNunca

Y

Grafico 67. Respuesta N°14 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Analisis e interpretacion de resultados:

El 12% (6) de los estudiantes mencionan que siempre, el 14% (7) de los
estudiantes casi siempre, el 16% (8) de los estudiantes a veces, el 16% (8) de los
estudiantes casi nunca y el 42% (21) de los estudiantes consideran que el docente nunca
utiliza socrative como recurso durante las clases. La mayoria de los estudiantes
concuerdan que los docentes no lo emplean durante las clases para dinamizar el proceso

educativo.

15.- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza quizizz durante

|aS C|8.S€S? @ Siempre

@ Casi siempre

A veces
@ Casinunca
@ Nunca

Y

Gréfico 68. Respuesta N°15 estudiantes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Anélisis e interpretacion de resultados:

El 8% (4) de los estudiantes consideran que el docente siempre emplea quizizz
durante las clases, el 20% de los estudiantes casi siempre, el 22% (11) de los estudiantes
manifiestan que a veces, el 12% (6) de los estudiantes dicen que casi siempre, mientras
que el 38% (19) de los estudiantes aseveran que el docente nunca utiliza quizizz durante
las clases. La mayoria de los estudiantes concuerdan que los docentes no lo emplean

durante las clases para dinamizar el proceso educativo.

16.- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza navegadores web

durante las clases?

® Siempre

® Casisismpre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico 69. Respuesta N°16 estudiantes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Analisis e interpretacion de resultados:

El 40% (20) de los estudiantes consideran que el docente siempre utiliza
navegadores web durante las clases, el 22% (11) de estudiantes casi siempre, el 16% (8)
de los estudiantes a veces, el 8% (4) de los estudiantes casi siempre, mientras que el 14%
(7) de los estudiantes mencionan que el docente nunca utiliza navegadores web durante
las clases. Un numero considerado de los estudiantes concuerdan que el docente emplea

los navegadores web para dinamizar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

17.- ¢ Usted como estudiante considera que el docente utiliza youtube durante

las clases?

@ Siempre

@ Casisiempre
Aveces

@ Casinunca

@ MNunca

Gréafico 70. Respuesta N°17 estudiantes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

El 26% (13) de los estudiantes manifiestan que siempre, el 30% (15) de los
estudiantes casi siempre, el 28% (14) de los estudiantes consideran a veces, el 4% de los
estudiantes casi nunca, mientras que el 12% (6) de los estudiantes aseveran que nunca el
docente ha empleado youtube durante las clases. Un numero considerado de los
estudiantes concuerdan que el docente emplea youtube para dinamizar el proceso de

ensefianza-aprendizaje.
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18.- ¢Usted como estudiante considera que el docente utiliza formularios

google durante las clases?

@ Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Munca

Gréafico 71. Resnuesta N°18 estudiantes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Anélisis e interpretacion de resultados:

El 24% (12) de los estudiantes consideran que siempre, el 18% de los estudiantes
mencionan que casi siempre, el 34% (17) de los estudiantes a veces, el 14% (7) de los
estudiantes casi nunca, y el 10 % (5) de los estudiantes ponen en conocimiento que el
docente nunca ha empleado formularios google durante las clases. La mayoria de
estudiantes concuerdan que el docente emplea formularios google para dinamizar las

clases.

19- ¢Usted como estudiante considera que el docente fomenta su

participacion durante las clases en el entorno virtual?

& Sizmpre

@ Casi siempre
A veces
A @ Casinunca
@ MNunca

44%

Gréafico 72. Respuesta N°19 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

El 44% (22) de los estudiantes consideran que el docente siempre fomenta la
participacion de los mismos durante las clases en el entorno virtual, el 22% (11) de los

estudiantes casi siempre, el 18% de los estudiantes a veces, el 6% (3) de los estudiantes
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mencionan que casi nunca, mientras que el 10% (5) de los estudiantes aseveran que el
docente nunca fomenta la participacion de los mismos. La mayoria de estudiantes
concuerdan que el docente motiva la participacion de los estudiantes durante las clases
La participacion del estudiante es fundamental para el empoderamiento del estudiante
dentro de su propio proceso de aprendizaje para la asimilacién de conocimientos

significativos.

20.- ¢Usted como estudiante, considera que los docentes realizan las

actividades pedagdgicas basadas en su contexto cultural?

@ Siempre
@ Casi siempre

Aveces
@ Casinunca
@ Nunca

Gréfico 73. Respuesta N°20 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

El 42% (21) de los estudiantes consideran que el docente siempre realiza las
actividades pedagdgicas basadas en su contexto cultural, el 34% (17) de los estudiantes
mencionan que casi siempre, el 16% (8) de los estudiantes a veces, el 6% (3) de los
estudiantes casi nunca y el 2% (1) de los estudiantes nunca realizan las actividades
pedagdgicas basados en el contexto cultural de los estudiantes. La mayoria de los
estudiantes consideran que el docente realiza las actividades pedagdgicas basadas en su

contexto cultural, de esa manera fomenta la practica de las mismas y su valoracion.
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21.- ¢Usted como estudiante, considera que el proceso de aprendizaje,
utilizando recursos tecnoldgicos, debe estar acorde a sus creencias, costumbres y

tradiciones?

@ Siempre
@ Casi siempre

A veces
@ Casinunca
@ Munca

Gréfico 74. Respuesta N°21 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 42% (21) de los estudiantes consideran que siempre, el 32% (16) de los
estudiantes casi siempre, el 14% (7) de los estudiantes a veces, el 6% (3) de los estudiantes
casi nunca y el 6% (3) de los estudiantes aseveran que nunca el proceso de aprendizaje,
utilizando recursos tecnoldgicos debe estar acorde a sus creencias costumbres y
tradiciones. La mayoria de los estudiantes manifiestan la importancia de que el proceso
de ensefianza-aprendizaje. Debe estar acorde a sus creencias y costumbres a través del
empleo de recursos tecnoldgicos, de esta manera el proceso educativo estard con

pertinencia cultural.

22.- ¢Usted como estudiante, considera que las clases son atractivas y

dindmicas?

® Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casi nunca
@ Nunca

Grafico 75. Respuesta N°22 estudiantes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Analisis e interpretacion de resultados:

El 26% (13) de los estudiantes consideran que siempre las clases son atractivas y
dinadmicas, el 28% (14) de los estudiantes consideran que casi siempre las clases son
atractivas y dindmicas, el 32% (16) de los estudiantes manifiestan a veces, el 6% (3) de
los estudiantes casi nunca y el 8% (4) de los estudiantes consideran que nunca las clases
son atractivas y dinamicas. La mayoria de los estudiantes manifiestan que las clases no

son atractivas y dindmicas.

23.- ¢Usted como estudiante, considera que ha ampliado sus conocimientos a
través de las actividades en las clases virtuales en comparacion con la ensefianza

presencial?

@ Sizmpre

@ Casi siemprs
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréfico 76. Respuesta N°23 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Anélisis e interpretacion de resultados:

El 14% (7) de los estudiantes consideran que siempre, el 36% (18) de los
estudiantes mencionan que casi siempre, el 22% (11) de los estudiantes a veces, el 18%
(9) de los estudiantes casi nunca y el 10% (5) de los estudiantes nunca consideran que
han ampliado sus conocimientos a través de las actividades en las clases virtuales en
comparacion con la ensefianza presencial. La mayoria de los estudiantes no han asimilado

los nuevos conocimientos dentro de la modalidad de educacion virtual.
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24.- ¢ Usted como estudiante considera que las evaluaciones son adecuadas?

@ Siempre

@ Casi siampre
A veces
A @ Casinunca
® Nunca

Grafico 77. Respuesta N°24 estudiantes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docente.

Analisis e interpretacion de resultados:

El 38% (19) de los estudiantes consideran que siempre las evaluaciones son
adecuadas, el 22% de los estudiantes manifiestan que casi siempre, el 22% (11) de los
estudiantes mencionan que a veces, el 8% (4) de los estudiantes casi nunca y el 10% (5)
de los estudiantes nunca consideran que las evaluaciones son adecuadas. La mayoria de

los estudiantes consideran que las evaluaciones no son adecuadas.

25.- ¢Usted como estudiante, dentro del proceso educativo usa la lengua
materna (Kichwa)?

@ Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ MNunca

Gréafico 78. Respuesta N°25 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Andlisis e interpretacion de resultados:

El 12% (6) de los estudiantes manifiestan que siempre, el 32% (16) de los
estudiantes casi siempre, el 40% (20) de los estudiantes mencionan que a veces, el 16%

(8) de los estudiantes casi nunca el estudiante usa la lengua materna (kichwa) dentro del
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proceso educativo. La mayoria de los estudiantes no usan la lengua materna dentro del

proceso de ensefianza-aprendizaje poniendo el riesgo la practica de la mismay su rescate.

26.- ¢ Usted como estudiante, conoce y practica los conocimientos ancestrales
de su cultura dentro del aula?

® Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico 79. Respuesta N°26 estudiantes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

El 20% (10) de los estudiantes manifiestan que siempre conocen y practican los
conocimientos ancestrales que poseen dentro del aula, el 42% (21) de estudiantes
mencionan que casi siempre, el 24% (12) de los estudiantes a veces, el 10% (5) de
estudiantes casi nunca mientras que el 4% (2) de los estudiantes aseveran que nunca
conocen y ponen en practica los conocimientos ancestrales de su cultura dentro del aula.
La mayoria de los estudiantes no conocen tampoco practican los conocimientos
ancestrales de su cultura dentro del proceso educativo. En ocasiones, la falta de la

valoracion es un factor que influye para la practica de la misma.

27.- ¢ Usted como estudiante, considera que existe igualdad, respeto y equidad

en la institucion educativa?

@ Siempre

@ Casisiemprs
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico 80. Respuesta N°27 estudiantes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Analisis e interpretacion de resultados:

El 48% (24) de los estudiantes manifiestan que siempre existe igualdad, respeto y
equidad en la institucién educativa, el 30% (15) de los estudiantes manifiestan que casi
siempre, el 14% (7) de los estudiantes manifiestan que a veces existe, el 4% (2) de los
estudiantes manifiestan que casi nunca, mientras que el 2% (4) dicen que nunca existe
igualdad, respeto y equidad en la institucion educativa. Casi la mitad de los estudiantes
manifiestan que existe igualdad, respecto y equidad, mientras que la otra mitad manifiesta
que no existe, siendo preocupante para llevar a cabo el proceso educativo y la practica de

buenas relaciones dentro de los actores educativos.

28.- ¢Usted como estudiante, considera que el docente realiza actividades

para mantener buenas relaciones dentro de la institucion educativa?

@ Siempre
@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca
—_— | . Munca

44%

Gréafico 81. Respuesta N°28 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

El 44% (22) de los estudiantes mencionan que el docente siempre realiza
actividades para mantener buenas relaciones dentro de la institucion educativa, el 32%
(16) de los estudiantes dicen que casi siempre, el 16% (8) de los estudiantes a veces, el
6% (3) casi nunca, mientras que el 2% (1) de los estudiantes manifiesta que el docente

nunca realiza actividades para mantener buenas relaciones dentro de la institucion.

Mantener las buenas relaciones dentro de la institucion educativa es tarea de todos
para garantizar una educacion de calidad y sobre todo el respeto y la valoracion entre
todos. Siendo asi, la mayoria de los estudiantes manifiestan que los docentes no fomentan
no realizan actividades para garantizar buenas relaciones dentro de la institucion

educativa.
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29.- ¢ Usted como estudiante considera que los entornos virtuales permitiran

fomentar la igualdad, respeto y equidad en la institucion educativa?

@ Sizmpre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico 82. Respuesta N°29 estudiantes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

El 36% (18) de los estudiantes manifiestan que siempre los entornos virtuales
permitiran fomentar la igualdad, respecto y equidad en la institucion educativa, el 26%
(13) de los estudiantes mencionan que casi siempre, el 24% (12) de los estudiantes a
veces, el 10% de los estudiantes casi nunca, mientras que el 4% (2) de los estudiantes
aseveran que nunca los entornos virtuales permitiran fomentar la igualdad, respeto y

equidad en la institucion educativa.

30. ¢Usted como estudiante, considera que los entornos virtuales permitirian
realizar actividades para mantener buenas relaciones dentro de la institucion

educativa?

@ Siempre
@ Casisiempre

A veces
@ Casinunca
@ Nunca

Gréafico 83. Respuesta N°30 estudiantes
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Analisis e interpretacion de resultados:

El 48% (24) de los estudiantes consideran que siempre, el 20% (10) de los
estudiantes consideran que casi siempre, el 20% (10) de los estudiantes consideran que a
veces, el 6% (3) de los estudiantes consideran que casi siempre, mientras que el 6% (3)
de los estudiantes consideran que nuca los entornos virtuales permitiran realizar

actividades para mantener buenas relaciones dentro de la institucion educativa.

31. ¢A usted como estudiante, le gustaria que las clases sean ludicas,

dindmicas e interactivas con el uso de entornos virtuales?

@ Sizmpre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico 84. Respuesta N°31 estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Analisis e interpretacion de resultados:

El 62% de los estudiantes manifiestan que siempre les gustaria que las clases sean
ludicas, dindmicas e interactivas con el uso de entornos virtuales, el 22% de los
estudiantes manifiestan que casi siempre, el 12% (6) de los estudiantes manifiestan que a
veces, el 2% (1) de los estudiantes mencionan que casi siempre, mientras que el 2% (1)
de los estudiantes aseveran que nunca les gustaria que las clases sean ludicas, dinamicas
e interactivas con el uso de entornos virtuales. Pudiendo decir que, la mayoria de los
estudiantes manifiestan su deseo de que las clases sean ludicas, dinamicas e interactivas.
A través del empleo por parte de los docentes de recursos tecnologicos permitiendo al

estudiante afianzar sus conocimientos de manera entretenida.
Triangulacion de resultados

En relacion al problema planteado se realiza la comprobacion de la pregunta
directriz, ;Cémo se aplican las herramientas de la web 2.0 en la EIB en los estudiantes de

los niveles de basica media en la UECIB 29 de Octubre?
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Para ello, se realiza un analisis de los resultados de las encuestas aplicadas tanto
a los docentes como a los estudiantes actores principales del proceso educativo para el

cumplimiento de los objetivos planteados.

A través de la siguiente matriz de conclusiones se puede visualizar el analisis.
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Objetivo general

Determinar la factibilidad de la implementacion de las herramientas de la web 2.0 para el desarrollo en la Educacion Intercultural Bilingie
en los niveles de Basica Media en la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “29 de Octubre” de la parroquia Cangahua, Canton Cayambe en el
afo lectivo 2020-2021

Tabla 18. Triangulacion de resultados

N° Objetivos Preguntas Comentario Conclusiones
Especificos
Indagar los ¢Qué factores Los factores que intervienen Se puede mencionar que solo el 50% de los docentes busca
factores que inciden en el dentro del proceso de fomentar el desarrollo de habilidades y destrezas en los
inciden en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la estudiantes, Dentro de esto se puede mencionar la justicia,
proceso de ensefianza- Educacién Intercultural innovacién, solidaridad e interculturalidad y bilinglismo.
ensefianza- aprendizaje en la Bilinglie se basa en el Considerando la situacién sanitaria frente al COVID-19, la

aprendizaje en
la  Educacion
Intercultural

Bilingue en los
niveles de

Basica Media.

Educacion
Intercultural
Bilingiie en los
niveles de Basica
Media?

modelo educativo MOSEB.
Siendo un modelo que
direcciona la educacion para
los pueblos y nacionalidades
indigenas. Para el quehacer

educativo se rige a traves del

educacion sufrio falencias poniendo en riesgo llevar a cabo una
EIB. Por ello, en busca de la continuidad de una educacion para
los pueblos indigenas se evidencia que, en los momentos de la
planificacién curricular solo el 33% de los docentes desarrollan las
clases con el empleo de las TIC para el cumplimiento de cada fase,

mencionando que el curriculo es priorizado acorde a lo estipulado
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Respuesta
encuesta
docentes: 29, 30,
31, 32, 33, 35, 36,
37,38
Respuesta
encuesta
estudiantes: 20,
21, 22,23, 25, 26,
27

curriculo para los pueblos y
nacionalidades (kichwa) y el
curriculo nacional. Dentro
de ello la metodologia de
trabajo y las habilidades y
destrezas que el estudiante
debe adquirir en la EIB.

La EIB

educacion basa en su propia

plantea  una
lengua, en sus costumbres,
tracciones, deidades, seres
misticos costumbres,
creencias, valores
respetando la vivencia de su
pueblo y la de los demés. A
partir de ello, fomenta la
formacion de una identidad
los

cultural propia en

estudiantes.

en el MOSEIB. Al respecto, el 42% de los estudiantes manifiestan
que los docentes siempre realizan el proceso de ensefianza-
aprendizaje acorde a las creencias, costumbres y tradiciones
empleando como medio recursos tecnologicos.

Con respecto a la metodologia que emplea en el proceso de
ensefianza- aprendizaje en la EIB. ElI 75% de los docentes
concuerdan que son las adecuadas. Al respecto, el 42% de los
estudiantes consideran que los docentes realizan las actividades
pedagdgicas basadas en su contexto cultural.

Sinembargo, solo el 16 % de los docentes manifiestan que siempre
los estudiantes han afianzado sus conocimientos a traves del
MOSEIB, pero los resultados de las encuestas aplicados a los
estudiantes solo el 14% de los estudiantes manifiestan que siempre

han ampliado sus conocimientos a través de las clases virtuales

Pese al gran esfuerzo que realizan los docentes y el empleo de las
herramientas tecnoldgicas como recurso dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje. La falta de credibilidad de los docentes

frente al sistema de Educacion Intercultural Bilingle puede
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Los pueblos y
nacionalidades tienen su
propio modo de representar
la realidad ya que todos los
elementos forman un todo
manteniendo armonia entre
el ser humano, Pachamamay

sociedad.

repercutir en el rendimiento académico de los estudiantes y la falta
de asimilacion de nuevos conocimientos.

Es fundamental el domino y practica de los conocimientos
ancestrales por parte del docente para el accionar educativo. Sin
embargo, solo el 33,3% manifiestan que dominan, practican y
fomentan la valoracién y rescate de los conocimientos ancestrales
en los estudiantes. Al contrario, solo el 26% de los estudiantes
conoce Yy practica los conocimientos ancestrales de su cultura
dentro del aula

El 41% de los docentes manifiestan que siempre fomentan la
apropiacion de una identidad cultural en los estudiantes, mientras
que el 12% de los estudiantes manifiestan el empleo de la lengua
materna dentro del proceso educativo.

Como parte de una educacion para los pueblos y nacionalidades
es fundamental el respeto, la equidad y la igualdad entre todos los
actores. Al respecto solo el 50% de los docentes manifiestan que
consideran la existencia de los mismos dentro de la institucion
educativa. Mientras que el 48% de los estudiantes consideran que
siempre existe igualdad, respeto y equidad en la institucion

educativa
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Identificar las
herramientas de
2.0

adaptables para

la  web

el uso por el
docente en el
quehacer
educativo en la
Educacion
Intercultural
Bilingte en los
niveles de

bésica media.

¢De que manera
los docentes
aplican las
herramientas de
la web 2.0 en el
quehacer
educativo en la
Educacion
Intercultural
Bilinglie en los
niveles de basica
media?
Respuesta
encuesta
docentes:
1,2,3,6,7,8,23,24
8, 9, 10, 11, 12,
13, 14,15, 16, 17,
18,19,20y 21

Los docentes deben tener el
dominio y manejo de las
herramientas de la web 2.0
para el empleo como recurso
tecnologico en la educacion.
Las herramientas de la web
en la nueva modalidad de
estudios e-learning permite
llevar a cabo el proceso
Dichas

herramientas de la web 2.0

educativo.

deben ser insertado en el
proceso educativo de manera
acertada para tener un
resultado significativo. Para
ello, existen modelos como
son: modelo SAMR vy el
modelo Espiral de

Competencias TICTACTEP.

El 33.3% de los docentes manifiestan siempre conocen que son la
web 2.0. El 33.3% de los docentes manifiestan el empleo de las
herramientas de la web 2.0 en el proceso de ensefianza-aprendizaje
en la EIB.

Con respecto al conocimiento de algiin método para la aplicacién
de las herramientas de la web 2.0 en la EIB, solo el 25% de los
docentes manifiestan que siempre conocen.

Con respecto al conocimiento de las TIC, el 58,3% de los docentes
manifiestan que siempre conocen. El TAC, el, 33,3% conocen
siempre que son las Tecnologias del Aprendizaje y Comunicacion
(TAC), como instrumentos facilitadores del aprendizaje. El 33,3%
de mencionan que siempre conocen las TEP.

Con respecto al empleo de algunas herramientas de la web 2.0 se
detalla la frecuencia de utilizacién de los recursos tecnologicos
para el proceso de ensefianza-aprendizaje.

El 50% de los docentes siempre utilizan de manera frecuente las
redes sociales como recurso tecnoldgico, mientras que el 18% de
los estudiantes manifiestan que el docente siempre lo emplea.

El 33% de los docentes manifiestan que siempre utilizan genially

de manera frecuente las redes sociales como recurso tecnolégico.
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Respuesta
encuesta
estudiantes:
1,2,3,
5,6,7,8,9,10,11,
12,13,14,15,16,
17,18,19

Se puede clasificar
las herramientas de la web
2.0 acorde a las necesidades
de empleo por parte del
docente para dinamizar el
proceso de ensefianza-
aprendizaje.  Permite la
elaboracion de contenidos,
videos, organizadores
graficos, busqueda de
informacion, redes sociales,
video conferencias, pizarras
digitales y almacenamiento.

De la misma manera,
es importante el dominio de
las herramientas de la web
1.0, 0.2 para una transicion

acertada en lasweb 3.0y 4.0.

Solo el 12% de los estudiantes manifiesta que el docente siempre
lo emplea.

El 33% de los docentes manifiestan que siempre utilizan prezzi de
manera frecuente las redes sociales como recurso tecnoldgico. El
8% de los estudiantes manifiestan que el docente lo emplea
siempre.

El 8,3 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan powtoon
de manera frecuente como recurso tecnolédgico. El 4% de los
estudiantes manifiesta que el docente lo emplea siempre.

El 41,7 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan
educaplay de manera frecuente como recurso tecnolégico. El 14%
de los estudiantes manifiesta que el docente lo emplea siempre.
El 25 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan canva de
manera frecuente como recurso tecnoldgico. EI 0% de los
estudiantes manifiesta que el docente lo emplea siempre.

El 25 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan loom de
manera frecuente como recurso tecnoldgico. EI 8% de los

estudiantes manifiesta que el docente lo emplea siempre.
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El 0 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan knovio de
manera frecuente como recurso tecnoldgico. ElI 1% de los
estudiantes manifiesta que el docente lo emplea siempre.

El 0 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan socrative
de manera frecuente como recurso tecnoldgico. EI 12% de los
estudiantes manifiesta que el docente lo emplea siempre.

El 16,7 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan quizizz
de manera frecuente como recurso tecnoldgico. EI 8% de los
estudiantes manifiesta que el docente lo emplea siempre.

El 66,7 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan
navegadores web de manera frecuente como recurso tecnoldgico.
El 40% de los estudiantes manifiesta que el docente lo emplea
siempre.

El 75 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan youtube
de manera frecuente como recurso tecnoldgico. ElI 26% de los
estudiantes manifiesta que el docente lo emplea siempre.

El 75 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan
formularios google de manera frecuente como recurso
tecnologico. El 24% de los estudiantes manifiesta que el docente

lo emplea siempre.
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El 33,3 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan kahoot
de manera frecuente como recurso tecnoldgico. ElI 6% de los
estudiantes mencionan que siempre el docente lo emplea.

El 50% de los docentes manifiestan que siempre motivan a los
estudiantes para el dominio y el manejo de la tecnoldgica y sus
herramientas. Sin embargo, solo el 18% de los estudiantes
manifiestan que siempre utilizan sitios web para buscar
informacion. También, solo 24% de los estudiantes siempre
realizan sus tareas académicas a través de las herramientas de la
web, y solo el 44% de los estudiantes siempre utilizan dispositivos
electronicos para realizar las tareas académicas,

El 50% de los docentes siempre generan espacios para la
resolucion de problemas y el desarrollo de habilidades en los
estudiantes con el uso de la tecnologiay las herramientas de la web
2.0. Mientras que el 26% de los estudiantes consideran que el
docente siempre fomenta su participacion durante las clases en el
entorno virtual.

Con respecto a la aplicacién y conocimiento de la web 3.0 y 4.0
en el sistema de EIB. Los docentes manifiestan desconocimiento

de las mismas, existiendo durante la transicién de la web 2.0 a la
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3.0. A la web 4.0 evidenciando una disminucion del desarrollo
tecnoldgico y la perdida de habilidades tecnolégicas por parte del
docente. Por consiguiente, a mayor grado de complejidad
tecnoldgica menor capacidad para el manejo de los mismos por

parte del docente.

Desarrollar una
propuesta para
la
implementacion
de las
herramientas de
la web 2.0 para
la  Educacion
Intercultural
Bilingle en los
niveles de
Media
en la Unidad

Basica

Educativa

¢Existe una
alternativa de
solucion para la
implementacion
de las
herramientas de
la web 2.0 para la
Educacion
Intercultural
Bilinglie en los
niveles de Basica
Media en la
Unidad

Educativa

Es pertinente la
incorporacion de las
herramientas de la web 2.0
en la Educacion Intercultural
Bilingle ya que permite
facilitar el proceso
educativo. Por consiguiente,
se debe

generar una

propuesta que recoja el
empleo de las herramientas y
el rescate de la apropiacion

de una identidad cultural.

A raiz de la crisis sanitaria que sufre la poblacién ha afectado la
manera de llevar a cabo la educacion. La educacion tradicional
que aun se mantenia en las instituciones educativas del sector rural
a afectado brindar una educacién de calidad par que el estudiante
desarrolle sus habilidades. Es fundamental el empleo de las
herramientas de la web para generar un aprendizaje significativo
teniendo incidencia en los estudiantes para su insercion dentro de
la sociedad globalizada. Es importante la trasformacién educativa
acorde a las necesidades y demandas culturales y de la sociedad
en si.

El 25% de los docentes consideran que las herramientas
tecnoldgicas de la web 2.0 siempre fomentaria el desarrollo
integral de la personalidad y la apropiacion de una identidad

cultural. Mientras que el 42% de los estudiantes consideran que
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Intercultural
Bilingiie “29 de
Octubre” de la
parroquia
Cangahua,
Canton
Cayambe en el
ano lectivo
2020-2021

Intercultural
Bilingiie “29 de
Octubre?.
Respuesta
encuesta
docentes: 26,27,
28y 41

Respuesta
encuesta
estudiantes: 21,
22,29, 30, 31

siempre el proceso de aprendizaje, utilizando recursos
tecnoldgicos, debe estar acorde a sus creencias, costumbres y

tradiciones.

De la misma manera, el 58,3% de los docentes manifiestan que
siempre las herramientas de la web 2.0 ayudarian a fomentar la
préctica de la lengua materna (Kichwa).

El 50% de los docentes considera importante el uso de las
herramientas de la web 2.0 en la EIB para dinamizar el proceso de
ensefianza- aprendizaje. Al respecto, al 62% de los estudiantes les
gustaria que las clases sean ludicas, dindmicas e interactivas con
el uso de entornos virtuales. Mencionando que el 26% de los
estudiantes consideran que las clases siempre son dindmicas y
atractivas.

El 50% de los docentes consideran que las herramientas de la web
2.0 ayudaria a fomentar igualdad, respeto y equidad en la
institucién educativa. Al respecto el 36% de los estudiantes
consideran que siempre lo permitiria.

Con lo anteriormente mencionado, se puede aseverar la

importancia de la incorporacion de las herramientas de la web 2.0
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en el proceso de ensefianza- aprendizaje en la EIB. Su insercion
permitiria al docente acceder al manejo y creacion de contenidos
de las herramientas digitales a través de un modelo educativo para
la insercion acertada. De la misma manera, fomentar la valoracion
y la préctica de conocimientos culturales en espacios educativos.
Siendo asi, una educacion acorde a las necesidades y pertinencia

cultural.
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De lo anteriormente mencionado, se puede aludir que existe discrepancia entre las
respuestas de los estudiantes en comparacién con los docentes. Por un lado, el empleo
constante de los recursos tecnologicos por parte de los docentes en el proceso de
ensefanza-aprendizaje deberia incidir en el rendimiento académico y la asimilacion de
los conocimientos de los estudiantes, sin embargo, no existe esa conexién, el estudiante
no ha logrado la asimilacién de los nuevos conocimientos peor aun la apropiacion de una

identidad cultural propia.

De la misma manera la falta credibilidad y del empoderamiento del sistema de
educacion MOSEIB sobre el cual se basa la EIB por parte de los docentes no garantiza
una educacion de calidad por ende carece de pertinencia cultural, generando una brecha

tanto digital como cultural en los estudiantes.

Este hecho deja un telar de duda la labor docente y cual es la funcion que emplea
el uso de las herramientas de la web 2.0 en el proceso de ensefianza aprendizaje si no es
para profundizar la ensefianza y que estos estén vinculados al contexto cultural de los
estudiantes, también la falta del dominio por parte de los docentes de los conocimientos

culturales incide en la formacién de los estudiantes.

Es fundamental atender las necesidades y requerimientos de los estudiantes para
garantizar una educacion de calidad con pertinencia cultural y esté a la vez sea atractiva,
ludica y dindmica para que exista una asimilacion positiva de los conocimientos, el
dominio de los dispositivos electrénicos, manejo responsable herramientas de la web para
la creacion de contenidos, investigacion, busqueda de informacion, fomentar la
creatividad y la insercion positiva dentro de una sociedad digitalizada. También, la
insercion de las herramientas digitales permite eliminar la brecha digital existente,
permitiendo la inclusion de los pueblos indigenas, generar nuevas competencias. Siendo
asi la innovacion educativa es fundamental para generar competencias digitales, sociales

y culturales dejando de lado la educacion tradicional.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

En relacion al problema de investigacién planteado y los respectivos objetivos y
direccionado por 3 interrogantes directrices se realiza el analisis de los resultados a través
de un cuadro comparativo. A través de dicho cuadro se definen las conclusiones a los

resultados de las encuestas aplicadas tanto a docentes como a estudiantes.

Se puede mencionar que solo el 50% de los docentes busca fomentar el desarrollo
de habilidades y destrezas en los estudiantes, Dentro de esto se puede mencionar la
justicia, innovacion, solidaridad e interculturalidad y bilingllismo como menciona el

respectivo curriculo.

Considerando la situacion sanitaria frente al COVID-19, la educacion sufrid
falencias poniendo en riesgo llevar a cabo una EIB. Por ello, en busca de la continuidad
de una educacién para los pueblos indigenas que los docentes emplean los recursos
tecnologicos en los momentos de la planificacion curricular. Siendo asi, solo el 33% de
los docentes desarrollan las clases con el empleo de las TIC para el cumplimiento de cada
fase acorde a lo estipulado en el MOSEIB. Al respecto, el 42% de los estudiantes
manifiestan que los docentes siempre realizan el proceso de ensefianza-aprendizaje
acorde a las creencias, costumbres y tradiciones empleando como medio recursos

tecnologicos.

Con respecto a la metodologia que emplea en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en la EIB. El 75% de los docentes concuerdan que siempre son las adecuadas.
Al respecto, el 42% de los estudiantes consideran que los docentes siempre realizan las
actividades pedagdgicas basadas en su contexto cultural. Solo el 16 % de los docentes
manifiestan que siempre los estudiantes han afianzado sus conocimientos a traves del
MOSEIB. Los resultados de las encuestas aplicados a los estudiantes, solo el 14% de los
estudiantes manifiestan que siempre han ampliado sus conocimientos a través de las
clases virtuales. Se puede aseverar que, existen grandes falencias para la incorporacion
adecuada de las herramientas de la web dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje para

generar un aprendizaje significativo y con pertinencia cultural en los estudiantes.

Pese al gran esfuerzo que realizan los docentes y el empleo de las herramientas
tecnoldgicas como recurso dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje. La falta de

credibilidad de los docentes frente al sistema de Educacién Intercultural Bilingie puede
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repercutir en el rendimiento académico de los estudiantes y la falta de asimilacién de

nuevos conocimientos.

Es fundamental el domino y practica de los conocimientos ancestrales por parte
del docente para el accionar educativo. Sin embargo, solo el 33,3% manifiestan que
dominan, practican y fomentan la valoracion y rescate de los conocimientos ancestrales
en los estudiantes. Al contrario, solo el 26% de los estudiantes conoce y practica los
conocimientos ancestrales de su cultura dentro del aula. EI 41% de los docentes
manifiestan que siempre fomentan la apropiacién de una identidad cultural en los
estudiantes. Al respecto solo el 12% de los estudiantes manifiestan siempre el empleo de

la lengua materna dentro del proceso educativo.

Como parte de una educacion para los pueblos y nacionalidades es fundamental
el respeto, la equidad y la igualdad entre todos los actores. Al respecto, solo el 50% de
los docentes manifiestan que consideran la existencia de los mismos dentro de la
institucién educativa. Mientras que el 48% de los estudiantes consideran que siempre

existe igualdad, respeto y equidad en la institucion educativa.

El 33.3% de los docentes manifiestan siempre que conocen que son la web 2.0. El
33.3% de los docentes manifiestan el empleo de las herramientas de la web 2.0 en el
proceso de ensefianza-aprendizaje en la EIB. Con respecto al conocimiento de alguin
método para la aplicacidn de las herramientas de la web 2.0 en la EIB, solo el 25% de los

docentes manifiestan que siempre conocen.

Con respecto al conocimiento de las TIC, el 58,3% de los docentes manifiestan
que siempre conocen. El TAC, el, 33,3% conocen siempre que son las Tecnologias del
Aprendizaje y Comunicacién (TAC), como instrumentos facilitadores del aprendizaje. El
33,3% de mencionan que siempre conocen las TEP. Con respecto al empleo de algunas
herramientas de la web 2.0 se detalla la frecuencia de utilizacion de los recursos

tecnoldgicos para el proceso de ensefianza-aprendizaje.

El 50% de los docentes siempre utilizan de manera frecuente las redes sociales
como recurso tecnologico, mientras que el 18% de los estudiantes manifiestan que el
docente siempre lo emplea. El 33% de los docentes manifiestan que siempre utilizan
genially de manera frecuente las redes sociales como recurso tecnoldgico. Solo el 12%
de los estudiantes manifiesta que el docente siempre lo emplea. El 33% de los docentes

manifiestan que siempre utilizan prezzi de manera frecuente las redes sociales como
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recurso tecnologico. ElI 8% de los estudiantes manifiestan que el docente lo emplea
siempre. El 8,3 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan powtoon de manera
frecuente como recurso tecnolégico. EI 4% de los estudiantes manifiesta que el docente

lo emplea siempre.

El 41,7 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan educaplay de manera
frecuente como recurso tecnolégico. El 14% de los estudiantes manifiesta que el docente
lo emplea siempre. El 25 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan canva de
manera frecuente como recurso tecnoldgico. EI 0% de los estudiantes manifiesta que el
docente lo emplea siempre. El 25 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan
loom de manera frecuente como recurso tecnologico. El 8% de los estudiantes manifiesta
que el docente lo emplea siempre.El 0 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan
knovio de manera frecuente como recurso tecnoldgico. EI 1% de los estudiantes
manifiesta que el docente lo emplea siempre. ElI 0 % de los docentes manifiestan que
siempre utilizan socrative de manera frecuente como recurso tecnologico. EI 12% de los

estudiantes manifiesta que el docente lo emplea siempre.

El 16,7 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan quizizz de manera
frecuente como recurso tecnolégico. EI 8% de los estudiantes manifiesta que el docente
lo emplea siempre. El 66,7 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan
navegadores web de manera frecuente como recurso tecnoldgico. EI 40% de los
estudiantes manifiesta que el docente lo emplea siempre. EI 75 % de los docentes
manifiestan que siempre utilizan youtube de manera frecuente como recurso tecnoldgico.
El 26% de los estudiantes manifiesta que el docente lo emplea siempre. EI 75 % de los
docentes manifiestan que siempre utilizan formularios google de manera frecuente como
recurso tecnologico. ElI 24% de los estudiantes manifiesta que el docente lo emplea
siempre. El 33,3 % de los docentes manifiestan que siempre utilizan kahoot de manera
frecuente como recurso tecnoldgico. El 6% de los estudiantes mencionan que siempre el

docente lo emplea

La utilizacion de las herramientas de la web ya sea 2.0 o demas por parte de los
docentes segun los resultados de los docentes es alto, en los momentos de la planificacion
pedagdgica; ya que los docentes emplean como recurso tecnoldgico para dinamizar el
proceso de ensefianza-aprendizaje, sin embargo, no lo utilizan de manera adecuada para

generar un proceso de ensefianza-aprendizaje significativo, tampoco emplean todos los
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recursos tecnoldgicos de manera constante y solo se evidencia el uso de algunas

herramientas de manera frecuente.

El 50% de los docentes manifiestan que siempre motivan a los estudiantes para el
dominio y el manejo de la tecnoldgica y sus herramientas. Sin embargo, solo el 18% de
los estudiantes manifiestan que siempre utilizan sitios web para buscar informacion.
También, solo 24% de los estudiantes siempre realizan sus tareas académicas a través de
las herramientas de la web, y solo el 44% de los estudiantes siempre utilizan dispositivos

electronicos para realizar las tareas académicas,

El 50% de los docentes siempre generan espacios para la resolucion de problemas
y el desarrollo de habilidades en los estudiantes con el uso de la tecnologia y las
herramientas de la web 2.0. Mientras que el 26% de los estudiantes consideran que el

docente siempre fomenta su participacion durante las clases en el entorno virtual.

Con respecto a la aplicacion y conocimiento de la web 3.0 y 4.0 en el sistema de
EIB. Los docentes manifiestan desconocimiento de las mismas, existiendo durante la
transicion de la web 2.0 a la 3.0. A la web 4.0 evidenciando una disminucion del
desarrollo tecnoldgico y la perdida de habilidades tecnoldgicas por parte del docente. Por
consiguiente, a mayor grado de complejidad tecnolégica menor capacidad para el manejo

de los mismos por parte del docente.

A raiz de la crisis sanitaria que sufre la poblacion ha afectado la manera de llevar
a cabo la educacion. La educacion tradicional que alun se mantenia en las instituciones
educativas del sector rural a afectado brindar una educacion de calidad par que el
estudiante desarrolle sus habilidades. Es fundamental el empleo de las herramientas de la
web para generar un aprendizaje significativo teniendo incidencia en los estudiantes para
su insercion dentro de la sociedad globalizada. Es importante la trasformacion educativa

acorde a las necesidades y demandas culturales y de la sociedad en si.

El 25% de los docentes consideran que las herramientas tecnoldgicas de la web
2.0 siempre fomentaria el desarrollo integral de la personalidad y la apropiacién de una
identidad cultural. Mientras que el 42% de los estudiantes consideran que siempre el
proceso de aprendizaje, utilizando recursos tecnoldgicos, debe estar acorde a sus
creencias, costumbres y tradiciones. De la misma manera, el 58,3% de los docentes
manifiestan que siempre las herramientas de la web 2.0 ayudarian a fomentar la practica

de la lengua materna (Kichwa). EI 50% de los docentes considera importante el uso de
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las herramientas de la web 2.0 en la EIB para dinamizar el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Al respecto, al 62% de los estudiantes les gustaria que las clases sean ludicas,
dinamicas e interactivas con el uso de entornos virtuales. Mencionando que el 26% de los
estudiantes consideran que las clases siempre son dinamicas y atractivas. EI 50% de los
docentes consideran que las herramientas de la web 2.0 ayudaria a fomentar igualdad,
respeto y equidad en la institucion educativa. Al respecto el 36% de los estudiantes

consideran que siempre lo permitiria.

Con lo anteriormente mencionado, se puede aseverar la importancia de la
incorporacion de las herramientas de la web 2.0 en el proceso de ensefianza- aprendizaje
en la EIB. Su insercion permitiria al docente acceder al manejo y creacion de contenidos
de las herramientas digitales a través de un modelo educativo para la insercion acertada.
De la misma manera, fomentar la valoracién y la préctica de conocimientos culturales en
espacios educativos. Siendo asi, una educacion acorde a las necesidades y pertinencia

cultural.

Por ser una institucion educativa Intercultural Bilingte, en su mayor de los casos
no esta con pertinencia cultural y acorde a las necesidades del estudiante, pudiendo decir
que, dentro de una era digital se convierte en un obstaculo para que los estudiantes
desarrollen habilidades, destrezas digitales, ser protagonista de su propio aprendizaje y la
apropiacién de una identidad cultural para su desenvolvimiento dentro de una sociedad

digitalizada.

Se puede decir que, los docentes no emplean las herramientas de la web 2.0 para
garantizar la asimilacion de los conocimientos en los estudiantes, tampoco existe una guia
u orientacion que permita a los docentes emplear dichas herramientas como recurso
tecnologico dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje y los contenidos académicos no

estan acorde al contexto cultural.

Siendo asi, en cuanto se implemente la plataforma educativa permitira al docente
el adecuado uso de las herramientas de la web 2.0 en la Educacién Intercultural Bilingle
busca apoyar a la labor docente con la utilizacion de recursos digitales en el proceso de
ensefianza-aprendizaje y revitalizaciéon de la identidad cultural para generar un
aprendizaje significativo, la asimilacion de conocimiento de manera Iudica, entretenida y
contribuir a la mejorar del rendimiento académico de los estudiantes, formando seres

integrales para su insercién dentro de una era digital.
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En la plataforma se podra acceder a una serie de secciones para la insercion
adecuada de las herramientas de la web dentro del proceso educativo a través del modelo
SAMR, instrucciones para la elaboracion de contenidos en las diversas herramientas
digitales, conocimientos culturales que el docente debe tener para llevar a cabo el proceso
educativo con pertinencia cultural, un espacio donde el docente puede buscar, brindar
apoyo con respecto al empleo de las herramientas de la web y compartir los recursos
digitales elaborados, también se podra encontrar una seccion donde el docente planifique
las actividades pedagdgicas y el estudiante pueda cumplir todo lo solicitado por el docente

en los tiempos solicitados.

De esa manera, en cuanto se plasme la propuesta, permitird al docente acceder a
una serie de contenidos y conocimientos culturales que pueden ser considerados para el
quehacer educativo a través del empleo de las herramientas del web cono recurso
tecnoldgico, permitiendo generar un aprendizaje con pertinencia cultural y buscar su

valoracion y rescate dentro de una era digital.

Con el dominio de los docentes tanto de las herramientas digitales como de los
conocimientos culturales y su correcta insercion dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje permitird generar un espacio de aprendizaje entretenido, ladico, significativo
y la asimilacion de los conocimientos de manera efectiva incidiendo en el rendimiento

académico de los estudiantes y en la apropiacion de una identidad cultural.

Recomendaciones

Los docentes deben capacitarse constantemente para el empleo de las
herramientas de la web en la Educacién Intercultural Bilingtie para dinamizar el proceso
de ensefianza- aprendizaje y esté con pertinencia cultural, a fin de generar clases
atractivas, dinamicas para que la asimilacion de los nuevos conocimientos sean
significativos fomentando en los estudiantes la capacidad de reflexion, sean autocriticos,
creativos y sobre todo puedan desenvolverse dentro de una sociedad del conocimiento y

una era tecnoldgica.

Los docentes deben dominar los conocimientos culturales del sector para que
puedan aportar a la formacion personal y la apropiacion de una identidad cultural en los
estudiantes, sabiendo que la riqueza cultural es amplia y Unica es fundamental abordar

los contenidos académicos partiendo de los mismos y fomentar la valoracion de las
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mismas tanto en estudiantes, docentes y toda la comunidad educativa, siendo asi el rol de

docente fundamental dentro de este proceso.

La elaboracidon de una propuesta para la implementacion de las herramientas de la
web 2.0 para la Educacién Intercultural Bilingle en los niveles de Basica Media en la
Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “29 de Octubre” de la parroquia Cangahua,
Canton Cayambe en el afio lectivo 2020-2021, en cuanto se ejecute la propuesta del
Prototipo de la adaptacion de una plataforma educativa para la Educacién Intercultural
Bilingle con las insercion de las herramientas de la web permitira brindar una herramienta
para el docente a fin de contribuir en la formacion académica de los estudiantes y el
empleo de recursos tecnoldgicos por parte del docente para dinamizar las clases para que

sean atractivas y dinamicas.

Finalmente, se deja abierta una futura linea de investigacion para identificar la
incidencia del empleo de las herramientas de la web en la EIB. Se podra verificar en el
rendimiento académico de los estudiantes, el desarrollo del proceso de ensefianza
aprendizaje tomando en cuenta el entorno sociocultural y linglistico de cada estudiante y
la formacion de una identidad cultural propia. Se debe continuar brindando atencién a la
educacion del sector rural a fin de garantizar una calidad acorde a sus realidades y
necesidades educativas, permitiendo su desenvolviendo y desarrollo dentro de la

sociedad.
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CAPITULO Il
PROPUESTA

Titulo: PROTOTIPO PARA LA ADAPTACION DE UNA PLATAFORMA
EDUCATIVA PARA LA EDUCACION INTERCULTURAL BILINGUE CON LA
INSERCION DE LAS HERRAMIENTAS DE LA WEB EN LOS NIVELES DE
BASICA MEDIA EN LA UECIB “29 DE OCTUBRE”

Datos informativos

Instituciéon educativa: Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie “29 de

Octubre”

Provincia: Pichincha

Cantdn: Cayambe

Parroquia: Cangahua
Comunidad: San Antonio
Numero total de estudiantes: 483

Tipo de plantel: fiscal

Contexto de aplicacion de la propuesta

La Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie “29 de Octubre”, es una
institucion ubicada en la zona rural en el canton Cayambe, parroquia Cangahua, el plantel
es fiscal, por estar ubicado en una zona rural, y la situacion de abandono que vive dicho
sector, el compromiso de los docentes y autoridades para garantizar una educacion es
limitado para garantizar una educacion de calidad, otro de los factores es la falta del
empleo de las herramientas de la web de manera adecuada para profundizar el proceso de
ensefianza y la falta de dominio de los conocimientos culturales, limitando llevar a cabo
el proceso de ensefianza-aprendizaje de manera ludica, entretenida y sobre todo generar
incidencia en el rendimiento académico de los estudiantes y la asimilacion de

conocimientos significativos.

La situacion sanitaria por el COVID-19 ha desencadenado una serie de

situaciones, poniendo en evidencia las falencias con respecto al empleo correcto de las
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herramientas tecnologicas como recurso tecnoldgico dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje en la Educacion Intercultural Bilingie; esto ha conllevado la desmotivacion
de los estudiantes, poco interés y sobre todo ha incidido en el rendimiento académico de

los mismos.

De acuerdo a los resultados obtenidos de la investigacién y el analisis de los
mismos, tanto de los estudiantes como de los docentes, se evidencid la necesidad de la
implementacion una plataforma educativa buscando brindar apoyo a los docentes para la
utilizacion correcta de las herramientas tecnoldgicas para el desarrollo del quehacer
educativo acorde al sistema educativo Modelo de Educacién Intercultural Bilingue
(MOSEIB) para la profundizacion de los nuevos conocimientos en los estudiantes, es
decir, uso adecuado de las herramientas de la web para el abordaje de los contenidos

académicos con pertinencia cultural.

Con lo anteriormente mencionado, al determinar las causas de la problematica con
respecto al empleo de las herramientas de la web 2.0 en la Educacion Intercultural
Bilinglie en los estudiantes de los niveles de basica media de la Unidad Educativa
Comunitaria Intercultural Bilingiie “29 de Octubre”, se plante6 como propuesta para su
posterior ejecucion, un prototipo para la adaptacion de una plataforma educativa, la
misma que sera ejecutada y todos los contenidos serviran para el empleo por parte de los
docentes en el proceso de ensefianza - aprendizaje en la EIB, para el desarrollo de
competencias, habilidades y su desenvolvimiento dentro de una sociedad globalizada y

tecnoldgica con pertinencia cultural.

En busca de una educacion de calidad, inclusiva, con pertinencia cultural,
enmarcadas a la era digital que se atraviesa, se debe atender dichas necesidades, en virtud
de las nuevas exigencias que contrajeron a raiz de la pandemia. Por ello, es fundamental
llevar a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje de manera adecuada para el desarrollo

integral de los estudiantes.

Con el uso de la plataforma educativa, el docente dispondra de una ayuda para
poder implementar, de manera adecuada, las herramientas de la web para garantizar una
educacion de calidad con pertinencia cultural, encaminada al mejorar el rendimiento

académico de los estudiantes y la apropiacion de una identidad cultural propia.
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Justificacion

Las herramientas tecnoldgicas se han convertido en el principal protagonista para
el quehacer educativo en busca de la continuidad educativa, siendo fundamental el empleo
de las TIC de manera adecuada por parte del docente. Por la pandemia mundial a causa
del COVID-19 la modalidad virtual se ha convertido en uno de los aliados para llevar a
cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje, dejando de lado el aprendizaje tradicional con
el empleo de recurso didactico impreso. Por ello, el empleo de herramientas de la web
2.0, posteriormente con su dominio pasar al empleo de las herramientas de la web 3.0 y
4.0, es fundamental para que la asimilacion de los conocimientos por parte de los

estudiantes sea significativa a través de un aprendizaje interactivo.

Siendo asi, la propuesta busca generar un impacto a través de una adaptacion
curricular para contribuir al empleo de las herramientas de la web 2.0 en las actividades
pedagdgicas por parte de los docentes para mejorar el aprendizaje y la asimilacion de
conocimientos por parte de los estudiantes y estos tengan pertinencia cultural, sabiendo

que el proceso de ensefianza- aprendizaje es reciproco entre la comunidad educativa.

Definicion del tipo de producto.

Se realizara un prototipo para la adaptacion de una plataforma educativa para el
empleo de las herramientas de la web en la Educacion Intercultural Bilingle por parte del
docente, en los niveles de basica medica de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural
Bilingtie “29 de Octubre”.

Objetivos de la propuesta

Objetivo general

Fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en la Educacion Intercultural
Bilingle a través de la implementacion de las herramientas de la web 2.0 como recursos
tecnoldgicos en los niveles de basica media en la Unidad Educativa Comunitaria

Intercultural Bilingtie “29 de Octubre”.
Objetivos especificos

e Adaptar al proceso de ensefianza-aprendizaje el modelo SAMR para la
incorporacion de las herramientas de la web 2.0 en la Educacion Intercultural
Bilingle en los niveles de basica media.

e Seleccionar las herramientas de la web 2.0 para el empleo como recurso

tecnoldgico en el proceso de ensefianza- aprendizaje-
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e Elaborar un prototipo para la adaptacion de una plataforma educativa para la
implementacion adecuada de las herramientas de la web 2.0 en la Educacion
Intercultural Bilingle en los niveles de basica media.

Contraste entre los objetivos
A continuacion, se va evidenciar un contraste entre los objetivos de la

investigacion y los objetivos de la propuesta:

Tabla 19. Contraste de objetivos

Objetivo del trabajo de Objetivos de la propuesta

investigacion

Objetivo

general

Determinar la factibilidad de la
implementacidn de las
herramientas de la web 2.0 para el
desarrollo en la Educacion
Intercultural Bilingie en los
niveles de Bésica Media en la
Unidad Educativa

Bilingiie “29 de Octubre” de la

Intercultural

parroquia Cangahua, Cantdn
Cayambe en el afio lectivo 2020-

2021

Fortalecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje en la
Educacion Intercultural Bilingle
a través de la implementacion de
las herramientas de la web 2.0
como recursos tecnoldgicos en
los niveles de basica media en la
Unidad Educativa Comunitaria
Intercultural Bilingiie “29 de

Octubre”.

Objetivo

especifico 1

Indagar los factores que inciden
en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en la Educacion
Intercultural Bilingiie en los

niveles de Bésica Media.

Adaptar al proceso de ensefianza-
aprendizaje el modelo SAMR
para la incorporacion de las
herramientas de la web 2.0 en la
Educacion Intercultural Bilingie

en los niveles de basica media.

Objetivo
especifico 2

Identificar las herramientas de la
web 2.0 adaptables para el uso
por el docente en el quehacer
educativo en la Educacion
Intercultural Bilingtie en los

niveles de basica media.
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Objetivo
especifico 3

Desarrollar una propuesta para la
implementacion de las
herramientas de la web 2.0 para la
Educacion Intercultural Bilingle
en los niveles de Bésica Media en
la Unidad Educativa Intercultural
Bilingiie “29 de Octubre” de la

Elaborar un prototipo para la
adaptacion de una plataforma
educativa para la implementacion
adecuada de las herramientas de
la web 2.0 en la Educacion
Intercultural Bilinglie en los

niveles de basica media.

parroquia Cangahua, Canton
Cayambe en el afio lectivo 2020-
2021

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracion propia

En el cuadro anterior se puede identificar que, tanto los objetivos generales como
especificos del trabajo de investigacion estan respondidos a través de los objetivos de la

propuesta, dando cumplimiento a lo planteado.

Analisis de factibilidad
Factibilidad normativa

La presente propuesta se fundamenta en las leyes vigentes del Estado ecuatoriano,
también en el curriculo, mismos que estan direccionados para la trasformacion educativa
y la insercion de las TIC dentro del proceso educativo para la exploracion y creacion de

nuevos contenidos y que estos estén encaminados a los conocimientos culturales.

Asi se pretende buscar una transformacion en el proceso educativo para la asimilacion

de nuevos conocimientos a través del empleo de recursos tecnoldgicos innovadores.

El Estado, como ente rector, asume la responsabilidad para garantizar el derecho
a la educacion. La Constitucion de la Republica del Ecuador, elaborada por la Asamblea
Constituyente del Ecuador (2008), en su articulo 347, numeral 1, menciona que el Estado
debe “Fortalecer la educacién publica y la coeducacion; asegurar el mejoramiento
permanente de la calidad, la ampliacion de la cobertura, la infraestructura fisica y el

equipamiento necesario de las instituciones educativas publicas”.

Para que el proceso de ensefianza-aprendizaje sea asertivo y encaminado a generar
conocimientos y asimilacion de contenidos significativos, el Estado debe garantizar aulas

equipadas con lo necesario, incluyendo equipos tecnol6gicos para propiciar una
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educacion de calidad a los estudiantes; de igual manera, docentes competentes para un

proceso significativo.

Para que el proceso de Educacion Intercultural Bilinglie sea asertivo, el Estado
gener6 el Modelo de Sistema de Educacion Intercultural Bilinglie (MOSEIB), teniendo
la responsabilidad de: “Garantizar la calidad de la educacién intercultural bilingle, con
talento humano, infraestructura, equipamiento, recursos educativos, alimentacion,
vestimenta con pertinencia cultural; huertos educativos, incluyendo bibliotecas,
tecnologias de la informacion y comunicacion (TICs), y laboratorios” (Ministerio de

Educacién, 2013, p. 27).

La educacion para los pueblos y nacionalidades indigenas debe ser de calidad.
Para que el proceso educativo sea significativo y los estudiantes asimilen los
conocimientos, la institucion educativa debe contar con las condiciones necesarias para

el desarrollo de dicho proceso.

Existe una transicion en la educacion ecuatoriana, los estudiantes con una
identidad cultural propia estan tomando poder y apropiacién; por otro lado, la era digital
que se esté vivenciado, pone de manifiesto la urgencia de un replanteamiento educativo
e inclusivo para que los estudiantes sean parte de una era digital, con el uso de
herramientas tecnoldgicas y asimilacion de conocimientos, sin dejar de lado sus raices

culturales.
Factibilidad social

Siendo una institucion educativa acentuada en el sector rural con una riqueza
cultural propia, el abordaje de los diversos contenidos debe estar acorde a las creencias,
costumbres, tradiciones, valores, patrones culturales y lengua materna, conocimientos
culturales sobre los cuales debe basarse el proceso educativo para la apropiacion de una

identidad cultural propia.

También, se cuenta con la predisposicion tanto de los docentes como de

autoridades para la implementacion de la propuesta.
Factibilidad financiera

El proceso educativo es gratuito en los centros educativos fiscales incluyendo la
entrega de textos escolares, uniforme, desayuno escolar y textos escolares, permitiendo

el acceso de una mayor cantidad de estudiantes al sistema educativo. Con respecto a la
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propuesta, no generara ningln costo a la institucion educativa ya que las herramientas de
la web estan a disposicion gratuita de la colectividad, de igual manera, existen plataformas

de software libre que no implican ningun costo para su mantenimiento y permanencia.
Factibilidad educativa-pedagdgica

La educacion araiz de la pandemia del COVID-19 ha sufrido cambios sustanciales
y el modo tradicional de llevar a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje, evidenciando
la necesidad de una transformacion innovadora en la educacion para garantizar la

continuidad de los estudiantes en el sistema educativo.

Por ello, el empleo de las herramientas de la web 2.0 como recursos tecnoldgicos
permitird dinamizar la labor docente en busca de contribuir a la formacion integral del

estudiante para que responda a las demandas de la sociedad dentro de una era digital.

Metodologia

A través de la presente, se propone un prototipo para la adaptacion una plataforma
educativa en el cual se podréa visualizar su elaboracion tanto en kichwa como espafiol, un
espacio para el docente donde encontrard orientaciones para la implementacion del
Modelo SAMR, herramientas de la web y su correcta utilizacion, cosmovision andina y
conocimientos culturales, y un espacio para el trabajo colaborativo, un espacio para
planificar sus contenidos y diversas actividades acorde a cada asignatura, también, habra
un espacio para los estudiantes en el cual podran realizar actividades académicas, revision
de calificaciones, entrega de actividades académicas y un calendario sobre las actividades
pendientes, siendo factores que se consideran para el quehacer educativo.

De la misma manera, permitira la correcta insercion de las herramientas de la web
2.0 en la Educacion Intercultural Bilinglie para dinamizar el proceso de ensefianza-
aprendizaje, asi como el empleo de las mismas, para ello se propone la insercidn de estas
herramientas a través del modelo SAMR para generar un apoyo a los docentes para elevar
la calidad educativa y el dominio de los conocimientos culturales. “La sustitucion,
aumento, modificacion y redefinicion o modelo SAMR”, desarrollado por Puentedura
(2016), nos permiten determinar la manera en que los docentes y estudiantes utilizan la

tecnologia en las clases” (Samperio, & Barragan, 2018, pag. 120).

El rol del docente dentro del proceso educativo es fundamental para el desarrollo
de habilidades y destrezas en los estudiantes, permitiendo el desenvolvimiento académico

y la realizacion de las actividades con el empleo de diversos recursos y herramientas
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tecnologicas y su orientacion para el correcto uso de los mismos en funcion de sus
necesidades. Por ello, el docente debe dominar ciertas habilidades para el desarrollo de

estas actividades.

El docente incide e influye para mejorar el rendimiento académico de los
estudiantes, convirtiéndolos en sujetos activos, investigadores; impulsa al empleo de
diversas herramientas digitales dentro de las actividades académicas de manera

responsable.

El modelo SAMR esté situado en el ambito tecnoldgico; por lo tanto, es necesario
que el docente primero logre los objetivos de aprendizaje de su disciplina y la
metodologia que utilizara para, posteriormente, seleccionar las tecnologias a
emplear como herramienta en su actividad pedagogica. (Samperio, & Barragéan,
2018, pag. 120).
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INTRODUCCION
El propdsito del presente prototipo para la adaptacion de una plataforma educativa
para el adecuado uso de las herramientas de la web 2.0 en la Educacién Intercultural
Bilingle busca apoyar a la labor docente para la utilizacion de recursos digitales en el
proceso de ensefianza-aprendizaje y revitalizacion de la identidad cultural para generar
un aprendizaje significativo, la asimilacion de conocimiento de manera lldica,
entretenida y contribuir a la mejorar del rendimiento académico de los estudiantes,

formando seres integrales para su insercion dentro de una era digital.

La Educacion Intercultural Bilingle es una educacion dirigida a los pueblos y
nacionalidades indigenas. Busca la pertinencia cultural vinculada a los diversos
contenidos a fin de garantizar una educacion de calidad y con pertinencia cultural. Cuenta

con su propia metodologia para llevar a cabo el proceso educativo.

Fundamentacion tedrica

Metodologia en la Educacién Intercultural Bilingle

Para el proceso de ensefianza- aprendizaje el docente debe tomar en cuenta la
realidad socio cultural de cada estudiante, y debe partir de ello para abordar los
contenidos. El estudiante es factor fundamental para el proceso educativo ya que trae
conocimientos culturales que deben ser explotados y fortalecidos para formar personas

innovadoras, creativas e investigativas.

El Modelo de Educacion Intercultural Bilingtie (MOSEIB) divide en 4 fases para

llevar a cabo el proceso educativo; a continuacién, se detalla:

a. Dominio del

conocimiento: b. Aplicacion del
Recurre Conocimiento:
observacion, Producciony

pensamiento reproduccion del
hinotético conocimiento

d. Socializacion del

e c.- Creacion del
Conocimiento:

Conocimiento:

Vallldalcl_Qn y Desarrollo de la
valoracion, creaciony la
socializacion, recreacion

retroalimentacion.

Gréafico 85. Fases para el proceso educativo
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: MOSEIB (2013)
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En cada una de las fases toma en cuenta los conocimientos que el estudiante trae desde
el hogar, su cultura, vivencias, y se parte desde ahi para enriquecer sus conocimientos.
Fomenta la creatividad, imaginacion, la retencion de la informacién y la asimilacién de
los nuevos conocimientos dentro del proceso educativo. Ademas, fomenta el uso de la
lengua materna tanto oral como escrita y el castellano como segunda lengua. Los recursos
didacticos, deben ser pertinentes acorde a cada realidad, edad y necesidad educativa

basado en su contexto cultural y el empleo de recursos tecnol6gicos para su accionar.
Momentos para la produccion del conocimiento en la EIB

La educacion debe respetar la vision comunitaria. Por ello, como parte de la
metodologia, el docente y el estudiante debe crear sus conocimientos a través de procesos
de investigacion. Esta metodologia investigativa permite la recuperacion, recreacion y
sistematizacion de los saberes individuales, familias y comunitarios para la construccion

de una vida plena.

Tabla 20. Momentos para la produccién del conocimiento

Momentos Descripcion

Vivenciando y Se trata de las experiencias vivencias que el docente
experimentando como el estudiante tiene dentro de la comunidad y sus
(Experiencia espacios. Permite la observacion directa y vivencia de
concreta) cada sector, dialogo con los actores de la comunidad,

conocen el modo de vida, la alimentacién, actividades
diarias de la familia y comunidad. También permite
conocer el sembrio, crianza de animales, cultivo, fiestas,
tradiciones, costumbres, rituales, leyendas, cuentos, y
demas actividades que varian acorde al contexto

sociocultural y linglistico.

Recuperando y Posterior a ello, el docente y estudiante realizan una
reencantando sistematizacion, reflexion del problema y de las nuevas
(Observacion vivencias y experiencias adquiridas. Sobre dichas bases
reflexiva) reflexionan la importancia de la recuperacion,

fortalecimiento, valoracion.
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Significado y Permite la derivacion de los saberes derivados de
resignificacando conversatorios, comparacion con otros conocimientos y
(teorizacion) realizar la conceptualizacion de cada saber, practica,

hecho vivenciado. (recapitulacion).

Involucrandonos y Es el espacio donde el docente y el estudiante
comprometiéndonos nuevamente se comprometen y se involucran con la
(Aplicacion) comunidad para la aplicacion de lo aprendido vy
fortalecen su propia identidad cultural. A partir de ello,
poder generar emprendimientos en base a falencias

encontradas que afecta la vision y vivencia comunitaria.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Secretaria del Sistema de Educacion Intercultural Bilingie, (2019, p. 55-56)

Todos los conocimientos, practicas, costumbres, tradiciones, lengua y expresiones
que tiene una comunidad o una cultura son valido ya que cada uno tiene su propia forma
de interpretar la vida. La revitalizacion de una identidad cultural se debe realizar a través
de encuentros, vivencias y experiencias con los sabios de la comunidad y los miembros

de la misma.
Cultura

Los pueblos y nacionalidades indigenas poseen caracteristicas propias que la

identifican como parte de un grupo cultural, entendiéndola segun la UNESCO como:

Conjunto distintivo de una sociedad o grupo social en el plano espiritual, material,
intelectual y emocional comprendiendo el arte y literatura, los estilos de vida, los
modos de vida comun, los sistemas de valores, las tradiciones y creencias. Se
define a la cultura como el conjunto de rasgos distintivos espirituales y materiales,
intelectuales y efectivos que nos caracterizan como sociedad o grupo social.
(UNESCO, 2012, pag. 10).

La cultura identifica a cada pueblo y nacionalidad indigena ya que contiene
tradiciones, costumbres, creencias, lengua materna, vivencias, modo de ver la realidad y
su entorno. También poseen leyes propias que regulan el orden cosmico y el desarrollo

de la sociedad para su progreso econémico, cultural, social y educativo.
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Cosmovisién Andina

Segun Cruz se comprende que la cosmovision andina representa una vision de la
realidad construida a través de un lento transcurso socio-historico entre los pueblos y el
entorno natural, como sustento para su constancia y futuras generaciones. Como un grupo
social asociado a su entorno natural, es identificado por rasgos propios que lo distinguen
de otras maneras de ver el mundo; y la consecuencia de sus interacciones resulta distinta.
(Cruz, 2018).

Entendida como la interpretacion del mundo a través de la acumulacion de
conocimientos ancestrales a lo largo del tiempo. Para el ambito educativo es fundamental
abordar los elementos de la cosmovision andina para la reivindicacion de los saberes
ancestrales. El desarrollo del proceso educativo debe ser en base a su contexto cultural y
la valoracion de cada estudiante sobre la vision del mundo o entorno cultural. Con las
necesidades educativas actuales se debe abordar estos saberes y los contenidos

académicos con el uso de las herramientas tecnoldgicas.

El empleo de las herramientas tecnoldgicas como recursos tecnoldgicos permite
al docente dinamizar el proceso educativo y responder a las nuevas demandas educativa.
Se debe mejorar la calidad educativa y éstas deben estar acorde a los conocimientos
culturales para fomentar su valoracion, rescate y apropiacion de una identidad cultural

propia.

Siendo asi, el prototipo de la plataforma educativa sera empleada en los niveles
de bésica media de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie “29 de
Octubre”. Permitiendo que los docentes tengan insumos necesarios para la correcta
utilizacion de las herramientas de web 2.0 en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la

EIB, promoviendo el desarrollo integral del estudiante.

El prototipo de la plataforma educativa contiene la correcta incorporacion de las
herramientas de la web 2.0 dentro del proceso de ensefianza -aprendizaje en la Educacion
Intercultural Bilingte a través del modelo SAMR (Sustitucion, Aumento, Modificacién,
Redefinicion). Tambiéen, paso a paso de la utilizacion de algunas herramientas de la web,
conocimientos culturales propias del sector, contenidos de la cosmovision andina y un
area para generar un espacio colaborativo donde los docentes pueden compartir
contenidos elaborados en las diversas herramientas, asi como un espacio de chat para una

retroalimentacion mutua.
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Con el empleo de recursos tecnologicos, como complemento en el proceso
educativo, se busca generar en los estudiantes interés, motivacion y autonomia para la
realizacion de sus actividades académicas. Deben estar vinculados a su contexto cultural,
por ello, la responsabilidad de los docentes es desarrollar las actividades pedagogicas de

manera responsable y adecuada.

Por consiguiente, en cuando se elabore la plataforma educativa se pondrad a
disposicion de los docentes para su utilizacion. El uso de los recursos tecnoldgicos en los
diversos contenidos a abordarse dentro del proceso educativo deja de lado el empleo de
herramientas tradicionales. Siendo asi, permite la interaccion con la era digital que se vive
dia a dia. Dentro de las plataformas que se pueden utilizar estdn las siguientes,

permitiendo emplearlas para la ejecucion de la propuesta, se detallan las siguientes:
Plataforma de software libre

Segln Sanchez, este tipo de plataforma permite el empleo para cualquier propésito
y libertad de funciones. Adaptan de acuerdo a las necesidades evidenciadas, libertad de
expansion del material generado, continuar mejorando e incorporando contenido, también
son gratuitas. Entre este tipo de plataformas se puede encontrar Moodle, Dokeos, claroline
e llias las mismas que tiene indicaciones para su creacion o los contenidos que debe
abordar. (Sanchez, 2019).

Plataformas de desarrollo propio

Segun Sanchez este tipo de plataformas nace a raiz de las necesidades educativas
de cada institucion y responder a situaciones concretas. Es una plataforma que busca
garantizar coherencia para responder situaciones concretas, para garantizar coherencia
entre el modelo educativo y su aplicacion dentro del quehacer educativo, permitiendo ser
reajustado de manera constante (Sanchez, 2019). Las diversas plataformas existentes para
la creacion deben responder a las necesidades educativas de cada sector, garantizando una
educacion con pertinencia cultural vinculado a una era digitalizada. Brindar una
herramienta para que los docentes puedan tener un soporte para el proceso de ensefianza-
aprendizaje es fundamental para promover una educacion de calidad, culturalizada y el

empleo de las TIC de manera adecuada.

Modelo SAMR
Para la insercion de las tecnologias de la informacion y comunicacién (TIC),

dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, se pone a disposicion del docente el empleo
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del modelo SAMR. Consisten en “La sustitucion, aumento, modificacion y redefinicion
0 modelo SAMR, desarrollado por Puentedura en el 2016, nos permiten determinar la
manera en que los docentes y estudiantes utilizan la tecnologia en las clases” (Samperio,
& Barragan, 2018, pag. 120). Facilitando al docente ir incorporando dentro de las
actividades pedagogicas las herramientas tecnolégicas de manera progresiva hasta
obtener su dominio total para el empleo como recurso tecnolégico de manera constante y

adecuada.

El modelo consta de cuatro niveles distribuidos de la siguiente manera:

— -

: Cambio total de la actividad, que
Redefinicion era inconcebible.

— Transforma

: Sustituye una herramienta
Aumente ™  mojorando la actividad inicial
(funciones adicionales).

Sustituye una herramienta por una
Sustitucion | mmp tecnolégica sin modificar la
actividad planteada.

Grafico 86. Niveles del modelo SAMR

Elaborado por Nelly Pilca
Fuente: Samperio y Barragan (2018).

El modelo SAMR es considerado una guia para introducir la TIC dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje- Siendo asi la insercion de una herramienta tecnolégica

como un nuevo recurso para el empleo en las clases.

La primera etapa sustitucion: en esta fase permite al docente irse habituando con la
tecnologia- Siendo este un elemento nuevo, produciendo motivacion tanto en los docentes
COmo un nuevo recurso sin generar una disrupcién educativa y teniendo incidencia
positiva y motivadora en los estudiantes. Implica el uso de la tecnologia sin mayor grado
de dificultad.
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Por ejemplo: un recurso tradicional es la lectura de una leyenda en un libro; esta puede
ser sustituida por la lectura de una leyenda en una Tablet. Se sustituye una herramienta
tradicional por una tecnol6gica sin producir un cambio significativo en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

La segunda etapa aumento: se puede emplear cuando el docente y el estudiante se
hayan acostumbrado a una convivencia con la tecnolédgica dentro del proceso educativo.
Permitiendo sustituir las herramientas que el docente empleaba, generando cambios

metodoldgicos de vital importancia dentro del proceso ensefianza-aprendizaje.

Por ejemplo: a través del uso de la Tablet los estudiantes subrayan palabras
desconocidas y buscan su significado en diccionarios en linea de las palabras.
Posteriormente, el estudiante generara un documento en Word para compartir con el

docente.

Siendo asi, los primeros niveles como sustitucién y aumento son considerados como
parte de la mejora que provoca en el proceso de ensefianza-aprendizaje con la insercién

de las TIC. No genera un gran cambio o tension para su utilizacion.

La tercera etapa modificacion: permite generar cambios sustanciales metodologicos
importantes a través del uso de la tecnologia. Por ejemplo: el docente posterior al
abordaje de los contenidos, para la respectiva retroalimentacion, el estudiante generara
una presentacion en genially de los elementos méas importantes de la leyenda, compartiran

el trabajo elaborado con los deméas compafieros/as.

La cuarta etapa redefinicion del modelo SAMR: es el Gltimo paso donde los
docentes son capaces de utilizar la tecnologia con un alto grado de desenvolvimiento. En
su primera etapa era imposible elaborar los diversos contenidos para el proceso de
ensefianza-aprendizaje. La tecnologia se convierte en un recurso tecnolégico fundamental

para el desarrollo del proceso educativo

Las etapas de modificaciéon y redefinicién generan una transformacion en el
proceso educativo con la utilizacion de las TIC y sus diversas herramientas Esto evidencia
que la tecnologia es un elemento indispensable para generar un cambio radical dentro del
aula. Para el uso del SAMR el docente debe considerar y replantearse el nivel de
conocimiento que tiene con respecto al manejo de las herramientas dentro del proceso de

ensefianza-aprendizaje.
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Consideraciones para la seleccion de las herramientas digitales para el empleo en el
modelo SAMR

El empleo de las herramientas digitales puede ser en cualquier asignatura y
area, acorde a las necesidades del docente.

Identificar cual es la funcién que se necesita cubrir, éstas pueden ser:
facilitar las actividades, comunicacién, agilitar procesos, para procesos de
evaluacion, abordaje de contenidos, refuerzo de actividades o difusion de
contenidos.

Gratuidad de las herramientas para su utilizacion y facil acceso.

Grado de complejidad que implica para la elaboracion de contenidos en las
diversas herramientas.

Dominio y manejo adecuado de las herramientas por el docente y del
estudiante.

Metodologia que se va a emplear.

Identificar la actividad que se va a abordar.

La herramienta digital permite cumplir los objetivos planteados.

A continuacion, se realiza un breve analisis de las herramientas de la web que se

pueden emplear en el quehacer educativo.

Herramientas de la web 2.0

Las herramientas de la web 2.0 buscan generar aprendizajes significativos

multidireccionales, con la interaccion activa del estudiante y protagonista del proceso

educativo, explorando, para la creacion y produccion de nuevos conocimientos basados

en los existentes. EI empleo de las diversas herramientas para la interaccion entre los

actores del proceso educativo, también, se desarrollan en espacios fuera del aula

(educacidn b- learning) a través de entornos virtuales de aprendizaje.
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Elaboracion de contenido en herramientas tecnoldgicas

Tabla 21. Elaboracion de contenido en Jamboard

2

Herramienta tecnoldgica Jamboard

Descripcion: Es una herramienta gratuita de facil manejo, siendo una pizarra
interactiva de Google que se puede elaborar desde la nube y en linea. Permite
realizar lecturas y sobre ellas trazos, afiadir archivos, imagenes, textos, apuntar
un flujo de ideas, edicion de un contenido desde diversos dispositivos, al finalizar
puede compartir el contenido con los demas. Se puede emplear en cualquier
asignatura y acorde a las necesidades educativas. Desarrolla las habilidades de
creatividad, tecnologicas, trabajo colaborativo, autonomia y estimula el

aprendizaje.

Enlace de acceso: https://jamboard.google.com/

Indicaciones

Paso 1 T S CEXX
Ingrese a su navegar de o
navegador favorito y en el
buscador coloque el nombre

Jamboard, posterior a ellos

debe registrar su cuenta de g- A

mail para poder acceder a la
herramienta.
Link de acceso:

https://jamboard.google.com/

Una vez ingresado, podra
acceder a la version gratuita

para su utilizacion.

Paso 2 2 o s ' e
Procedemos a acceder a crear
una nueva hoja para elaborar

nuestros apuntes, damos clic

sobre el incono de mas (+). ;
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https://jamboard.google.com/
https://jamboard.google.com/

Paso 3.

A continuacién, podrda  |iEmd< =) o= mmme
personalizar nuestra hoja .

. - [FE—somiar
empleando los siguientes Qo

B_Nmz_- adhesivas de colores

elementos: Cilesiam
.. uﬂzmmmmm
Lapiz .
Borrador
Seleccionar

Notas adhesivas
Afadir imagenes
Afiadir circulo

Afiadir cuadro de texto

Insertar titulos.

Paso 4. F o=
. J snentnio = =3 e

Se hace uso de la pizarra |- -« -

. Clasificacion de los »

digital como  recursos animales =

didactico y apoyo durante el

animales animales
vertebrados invertebrados
&7 "

proceso de  ensefianza-

THoaaT@~ ~

aprendizaje.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracion propia

Tabla 22.Elaboracion contenido en genially

C

Herramienta tecnoldgica Genially

Descripcion: Es una herramienta de facil manejo y gratuita para la elaboracion
de presentaciones y juegos interactivos. Permite la elaboracion de presentaciones
de animacion dando movimiento a las imagenes, animaciones de
direccionamiento. Permite la interactividad a través de la elaboracion de una
presentacion en linea con varios colaboradores. Permite integrar contenidos de
otras aplicaciones como son youtube, redes sociales, google maps, imagenes en
3D etc.
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Se puede emplear en cualquier asignatura acorde a las necesidades educativas y
los contenidos a abordar. Es necesario una cuenta de g-mail para su acceso.
Desarrolla las siguientes habilidades: Trabajo en equipo, fomentar la creatividad,

autonomia, desarrollo de habilidades tecnologicas, de pensamiento Idgico.

Enlace de acceso:

https://www.genial.ly/es?gclid=CjOKCQ)j
w_dWGBhDAARIsAMcYuJxRd2wlusuO8T7b
MvRe67XfdFIHUWaC5N6uSrmj6HaENf rlcahHI8aAtp EALw_wcB

Indicaciones
Paso 1 ik = » T
Ingrese a su navegar de | °™ LT > C
navegador favorito y en el 0™ | &
Convierte tus ideas [
buscador cologue el nombre en experiencias
- - 2
genially, posterior a ellos debe N =
. ST .
crear una cuenta o registrarse
con su cuenta de g-mail para
poder acceder a la
herramienta.
Paso 2 L asne
] @ v ::] o - @
Se procede a crear el juego |f===]>
interactivo dando clicen crear |
. ° [ Qe =
genially, —

Paso 3 rerr
Seleccionar que tipo de e =
presentaciones que desea ' C=yES &~ &

elaborar para el empleo en el

Nl em

proceso  de  ensefianza-

aprendizaje. Puede realizar
presentaciones, infografias,
juegos  lddicos,  imagen

interactiva, video
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presentacion, guia, material
formativo. En este caso se va

a seleccionar presentaciones.

Paso 4

Seleccion de una plantilla
acorde a las necesidades
educativas. Se debe
considerar las plantillas que
son gratuitas 0 a su vez en
blanco para personalizarla

acorde al contexto.

| Presentaciones

Paso 5

Puede ir personalizando la
presentacion acorde a las
necesidades, insercion de
textos, enlaces, insercion de
audios ya sea desde la web o
del equipo, imagenes, videos
y contenidos.

Paso 6

Cuando tenga la presentacion
lista, se puede obtener en
enlace, para ellos debe dar clic
en la palabra listo y se obtiene
el enlace o a su vez compartir

en linea.
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Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracion propia

Tabla 23. Elaboracion de contenido en genially: juego interactivo

Herramienta tecnoldgica Genially: elaboracion de juegos interactivos

Indicaciones
Paso 1. z : [
Ingrese a su navegar de | ®™ [ >[]
navegador favorito y en el o™ |

Convierte tus ideas — s
buscador cologue el nombre en experiencias
genially. Posterior a ello debe

. [ someemtes |

crear una cuenta o registrarse
con su cuenta de g-mail para

poder acceder a la

herramienta.

Paso 2.
Se procede a crear el juego
interactivo dando clic en crear

genially.

e e
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Paso 3. e (TR
Seleccionar que tipo de e

Qué puedes crear con Genlally

presentaciones desea hacer :

Clic

para el empleo en el proceso ol |1 - o] |15 i
~ o 8 = F= 1
de ensefianza-aprendizaje. Se
€ = Ik (Z =
puede realizar presentaciones,
infografias, juegos lGdicos, B~~~ [o=0acaalm, oo ot

imagen interactiva, video
presentacion, guia, material
formativo. En este caso se va
a seleccionar
GAMIFICACION

Paso 4.

Se procede a personalizar el

CONSTRUYENDO MI
APRENDIZAJE

. . . = — T
afadir, videos, imagenes, ®

juego interactivo. Se pude

m=om  Sumak kawsay

insercion de audios, textos,

enlaces.

Paso 5.

Cuando se tenga la
presentacion lista, se puede
obtener en enlace, se debe
hacer clic en la palabra listo y

se obtiene el enlace 0 a su vez

compartir en linea
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iEnhorabuena! Has puesto en

Aheea e b oma 2 9 e

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracién propia

Tabla 24. Elaboracion contenida en knovio

[mom| Herramienta tecnoldgica knovio

knovio

Descripcion: Es una aplicacion gratuita de facil manejo, permite el empleo de
las presentaciones en power point elaboradas para generar video- presentaciones.
Permite mostrar un video y una presentacion de manera simultanea. facilitita
realizar video- presentaciones, cuentos, didlogos, leyendas, narracion de
fotografias, eventos y al finalizar compartir con los demas. Se puede emplear en
cualquier asignatura y acorde a las necesidades del docente. Desarrolla
habilidades como la creatividad, autonomia, mejora la expresion,

responsabilidad, aprendizaje colaborativo e investigacion

Enlace de acceso: https://knovio.com/

Indicaciones

Paso 1. Ingrese a su navegar
de navegador favorito y en el
buscador coloque el nombre
knovio. Posterior a ello debe
crear una cuenta o registrarse
con su cuenta de g-mail para

poder acceder a la

herramienta.
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Paso 2

Para generar un video
interactivo, se puede realizar
subiendo un archivo en
power point con los
contenidos a  abordar,
realizar la descripcion del
mismo grabando audio y

video.

Paso 3

Cuando el archivo power
point se haya cargado se
debe seleccionar registro
para continuar con el

proceso.

Paso 4
Posteriormente  configurar
micréfono y camara

verificando que funcione.
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Paso 5

Seleccione el icono de
grabar y se narra la
presentacion acorde a cada

diapositiva.

Paso 6

Cuando se termine de grabar
se procede a seleccionar el
termino cuota y se procese a
obtener el link para
compartir con los

estudiantes

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracién propia

Tabla 25.Elaboracion de contenido en mindomo

14 Herramienta tecnolégica mindomo

Descripcion: Es una herramienta gratuita y de libre acceso para la elaboracién

de infografias, mapas mentales, conceptuales, esquemas permitiendo compartir

con los demas a través de enlaces. Permite la organizacion de ideas, planificacion

de actividades, gestionar diversos contenidos, generar un mapa a traves de

173



espacios colaborativos, sintetizar informacion. Se puede emplear en cualquier

asignatura y acorde a las necesidades educativas.

Desarrolla habilidades organizativas, comunicativas, colaborativas, tecnologicas,

fomenta el debate, la autonomia, la creatividad, construye su propio

conocimiento.

Enlace de acceso: https://www.mindomo.com/

Indicaciones

Paso 1

Ingrese a su navegar de
navegador favorito y en el
buscador  coloque el
nombre mindomo.
Posterior a ello, seleccionar
el perfil docente,
registrarse con su cuenta de
g-mail para poder acceder a

la herramienta.

A r—J\\I == I
Ch //-
Mapas mentales y concepl‘\iales,
esquemas y diagramas de Gantt

Paso 2

Seleccionar una plantillaya
sea personalizada o en
blanco, acorde a sus
requerimientos. En cada
plantilla se puede
personalizar a  gusto,

insertar figuras a eleccion.
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Paso 3

Al finalizar se procede a ! | clic ) |
compartir 'y copiar el o = 01"""
enlace para su difusion.

=

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracion propia

Tabla 26. Elaboracion de contenido en kahoot

Kahoo‘tY Herramienta tecnologica kahoot

Descripcion: Es un servicio web gratuito, dindmico y de facil manejo que
permite la elaboracién de juegos en linea permitiendo llegar al ranking mas alto.
El docente puede elaborar test para que el estudiante de manera entretenida y
ludica pueda responderlas, permitiendo un aprendizaje entretenido y divertido.
El docente puede generar discusiones, debates, test, retroalimentacion, evidenciar
conocimientos previos Yy refuerzos académicos.

Se puede utilizar en cualquier asignatura acorde a las necesidades educativas.
Desarrolla habilidades competitivas, creativas, colaborativas, investigativas
estimulando el aprendizaje e interaccion activa del estudiante, desarrollo

emocional, psiquica y memoria a largo plazo.

Enlace de acceso: https://kahoot.it/

Indicaciones
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Paso 1

Ingrese a su navegar de
navegador favorito y en el
buscador  coloque el
nombre Kahoot. Posterior a
ello, seleccionar el perfil
docente, dar clic en

inscribirse, seleccionar el

perfil docente y el centro -
educativo que laborar, )
finalmente se debe registrar .
con su cuenta de g-mail. -
Clic .
a
Paso 2
Se procede a crear el
- - M‘ —
contenido ingresandoenla o
palabra crear.
m o
a

Paso 3
Se debe insertar el titulo del
juego, posterior a ello

seleccionar que tipo de
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preguntas deseo colocar,
pudiendo escoger entre
prueba, verdadero o falso,
escribir la respuesta, siendo
las versiones gratuitas.
También, se puede
configurar el limite de

tiempo.

Clic ' |

Paso 4

Posterior a la seleccion del
tipo de pregunta se debe
ingresar las preguntas, las
respuestas correctas a las
preguntas, afadir las
preguntas  que  desee.
También se puede afiadir
imagenes o enlaces de
youtube.

En caso de que desee
eliminar alguna pregunta se
debe dar clic sobre la
plantilla de la pregunta y

eliminar.

Paso 5
Al finalizar la insercion de

las preguntas, se procede a

dar clic en la palabra :

hecho, para guardarlo.
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Nuevamente direcciona a Mo == o= so <o = E——

la pagina principal donde o -

podemos visualizar nuestro © T

kahoot elaborado. Se oo
procede a dar clic en la
elaboracion para poder
acceder al  contenido

elaborado.

Paso 7

Posteriormente se puede
configurar el juego para
compartirlo  con los
estudiantes o se puede

modificarlo.

Paso 8 Primera opcion

Para poder jugar se tiene e ———— ———rvie A
dos opciones:

1- Desde un solo
dispositivo  se  puede
compartir el codigo de
acceso al juego a los demas

usuarios. Cuando el

docente  verifigue que

todos los estudiantes hayan
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ingresado puede cerrar el
ingreso de los demas.

2.- Puede programar el
juego para un determino
dia y hora, pudiendo los
estudiantes conectarse en
dicha fecha. Seguidamente
copiar el enlace o el codigo
para compartir con los

estudiantes.

=] 816 8625

Kahoot !

[

'n

Segunda opcidn
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Se puede visualizar el o o e 1 e
i ' I I\ Chic ]

avance de la interaccién de N

los estudiantes en la parte - —

superior pestafia informes

0 a su vez descargar los

resultados obtenidos. a O . (K TS TITEITIY

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracién propia

Tabla 27. Elaboracion de contenido en youtube

Herramienta tecnoldgica youtube

Descripcion: Emplear youtube como herramienta ya que es facil de manejar, es
un sitio web para compartir y observar los videos existentes de diversos temas de
interés. Permite el uso de diversos videos para el refuerzo de contenidos
académicos o la adquisicion de nuevos conocimientos generando interés y
motivacion en los estudiantes. Facilita buscar o subir cualquier tipo de video
acorde a las necesidades educativas.

Desarrolla las habilidades de participacion activa, responsabilidad,

comunicacioén.

Link de acceso: https://www.youtube.com/

Instrucciones

Paso 1

Se debe ingresar al

buscador de Google a
través del link de enlace o
colocar en el buscador la

palabra youtube.

.20

Se debe escribir o

mencionar el nombre de la
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informacion que necesita y
dar clic en buscar.

Paso 2

Se necesita una cuenta de
g-mail para generar nuevos
contenidos.

Se puede generar y subir
contenido (video) nuevo
dando clic en el icono del
video.

Se puede subir un video
previamente grabado desde
el almacenamiento del PC
0 se puede grabar de

manera directa.

Paso 3
Se procede a seleccionar el
video almacenado en la PC

previamente grabado.

Paso 4

Una vez cargado el archivo
se debe realizar los ajustes
como:

1.- Detalles: Permitiendo
crear  contenido  para
adultos o nifios/as.

2.- Elementos del video:

permitiendo afadir

1.- Detalles
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subtitulos, afiadir pantallas
finales, afiadir tarjetas.

3.- Comprobaciones:

Se debe verificar los
derechos de autor

4.- Visibilidad: Se puede
elegir cuando publicar el
video y quienes pueden
verlo.

5.- Dar clic en siguiente
para cargar el video en la

pagina de youtube.

2.- Elementos del video

® o8 manies = | @ e — = | + ® - 0 =

- [ R — - p— T - ele N

P

4. Visibilidad

- . o —— | —— = A . -

Paso 5.

Una vez publicado el video
permite  compartir  en
diversas redes sociales o

acceder a su link de enlace.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracion propia

182



Tabla 28. Elaboracion de contenido en google earth

& |
m Herramienta tecnoldgica google earth

Descripcion: Permite navegar a través de imagenes satelitales para una

exploracion y conocer cualquier punto del planeta, evolucion climéatica o

fendmenos atmosféricos. A través de su uso permite explorar nuevos lugares en

tiempo real 3D Y 2D desde cualquier sitio. Se puede emplear para las areas de

ciencias naturales y ciencias sociales. Permite utilizar la herramienta acorde a las

necesidades educativas y el dominio del docente y estudiante para su empleo.

Desarrolla habilidades tecnoldgicas, de pensamiento, razonamiento, pensamiento

critico, aprendizaje activo.

Link de acceso: https://www.google.com/intl/es/earth/

Indicaciones

Paso 1
Para su ingreso se debe
registrar con la cuenta de g-

mail.

Ingrese a su navegar de
navegador favorito y en el
buscador  coloque el
nombre google earth.

Una vez ingresado, podra
acceder a la version
gratuita para su utilizacién

dando clic en ejecutar.

El gJ’o.bo terrédueo mas completo

Wle e et e

.

Paso 2

Se puede verificar que
tiene varias opciones:

1.- Buscador: Permite
introducir el lugar que se

desea explorar.
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2.- Voyager: facilita
visualizar los lugares mas
destacados que se
encuentran en tendencia a
nivel mundial.

3.Voy a tener suerte:
permite navegar en sitios al
lazar.

4.- Proyectos: Permite
elaborar presentaciones de
diversos lugares y
almacenarlos en Google
drive.

Paso 1. Dar clic en nuevo
proyecto.

Paso 2. Buscar sitios para
afadir.

Finamente  se  puede
navegar en  diversos
lugares, ademdas conocer
sus  caracteristicas y
particularidades.

5. Estilos de mapa: se
puede personalizar para
visualizar fronteras, sitios,
carreteras y  activar
animacion de nubes.

6.- Medir superficies y
distancias: permite colocar
la distancia que se desea

visualizar los contenidos.

2.- Voyager

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 29. Elaboracion de contenido en wordwall

=

Wordwall Herramienta tecnoldgica wordwall

Descripcion: Es un programa gue permite la creacion de actividades interactivas
e imprimibles pudiendo elaborar juegos individuales u orientadas por el docente,
ademas es gratuito y de facil manejo. A través del uso del programa el docente
puede crear juegos de emparejamiento, rueda aleatoria, busqueda de palabras,
verdadero — falso. Se puede emplear en cualquier asignatura y momento
educativo. Las habilidades que desarrolla es el pensamiento critico, comprension
lectora, razonamiento l6gico, habilidades socioemocionales, competencias.

Enlace de acceso: https://wordwall.net/

Paso 1 P e - “
— - 18229
Ingrese a su navegar de m
navegador favorito y en el La forma mas sencilla de crear :
Sus propios recursos <D (j
buscador  coloque el didacticos. =N
nombre wordwall.

De clic en registrarse, para SR—

ello debe crear una cuenta oy dcil como 1223

0 registrarse con su cuenta
de g-mail para poder

acceder a la herramienta.

Paso 2

BB Vi s « %
€3 e .

Posteriormente debe dar v

Dar clic

clic sobre crear actividad. Mis actividades
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Paso 3

Posteriormente direcciona
a varias plantillas gratuitas
para la elaboracion del
juego interactivo. Se puede
realizar juegos de
emparejamiento, orden de
grupo, rueda aleatoria y

demas.

&'Wordwall

Elige una plantilla > i ido >

Paso 4

Se elige la ruleta aleatoria
para la elaboracion del
contenido. Permite colocar
el titulo de la actividad, asi
como colocar los nombres
instrucciones acorde a las
necesidades para el sorteo.
También permite eliminar,
duplicar o cambiar de lugar

las instrucciones.

| Y——

& Wordwall

» Introducir contenido >

S Bued aleatoria

Paso 5

Al terminar de colocar las
instrucciones de debe dar
clic en la palabra hecho,
direccionando al final de la
presentacion. Para poder
visualizar se debe dar clic
en el icono de play y
después en spin it.

De esa manera el grupo
sorteado participa en las

indicaciones del docente.

Tt mmen

El reino de las plantas




Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracion propia

Tabla 30. Elaboracion de contenidos en liverworksheets

'V]E] Herramienta tecnoldgica Liveworksheets
LIVEWORKSHEETS

Descripcion: Es una herramienta de la web gratuita y de facil manejo para la
creacion de actividades y libros para su uso en linea, posterior a su llenado genera
resultados para el docente. Permite transformar cualquier documento de diversos
formatos en digital para la creacién y el acceso a fichas interactivas donde se
puede emplear audios, videos, ejercicios de arrastrar, emparejamiento, seleccion
para posteriormente compartir con los estudiantes y éstos puedan completar la
informacion solicitada. Ademas, contiene una serie de fichas interactivas
elaboradas que el docente puede emplear. Se puede crear contenidos para
cualquier asignatura acorde a las necesidades del estudiante. Desarrolla
habilidades como la autonomia, comunicacion, competencias digitales,

pensamiento critico, desarrollo l6gico.

Enlace de acceso: https://es.liveworksheets.com/

Indicaciones

Paso 1

SLIVEWORKSHEETS ==

Ingrese a su navegar de
navegador favorito y en el Comprabantessictrénicos
buscador  coloque el

nombre Liveworksheets.

PSSR TR P | [ P re———— + e - 3 x-°
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De clic en acceso a
profesores y acceso a
registrarse para crear un

usuario y contrasefa.

Paso 2.

Posterior a la creacion de la
cuenta se podrd crear
nuevas fichas, cuadernos
interactivos o hacer uso de
los que existen elaborados.
Para este proceso se debe
dar clic en crear fichas

interactivas.

Paso 3

Se debe dar clic en subir
archivo para cargar el
contenido de la evaluacién
el mismo que debe estar
almacenado en la PC en

formato pdf.

SILIVEWORKSHEETS

Frcnas aeeacivs

Paso 4

Al cargarse el archivo
permite editar los espacios
con la respuesta correcta a

cada interrogante.
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Paso 5

Al terminar de editar se
procede a guardar el
documento generado
dando clic en el icono

guardar.

Paso 6

Posteriormente direcciona
para compartir la ficha con
los demas profesores
debiendo llenar los datos
solicitados o a su vez
guardarlo de  manera

privada.

Paso 7

Finalmente se  puede
acceder al enlace de acceso
para compartir con los
estudiantes dando clic en

abrir ficha.

L L T

il s il e I Pl P

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracién propia

Tabla 31. Elaboracion de contenido en quizizz

0. Herramienta tecnoldgica quizizz

Descripcion: Es una herramienta digital que sirve para realizar una evaluacién

entretenida (juegos) a través de cuestionarios elaborados.
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El docente puede elaborar cuestionarios de seleccion multiple, completar
espacios, seleccion respuestas correctas, preguntas abiertas, encuestas o hacer
uso de las planillas existentes. Posterior a realizar la actividad la herramienta
genera un informe de los resultados donde el docente puede evaluar los
conocimientos. Se puede emplear en cualquier asignatura acorde a las
necesidades educativas.

Desarrolla habilidades competitivas, creativas, colaborativas, investigativas
estimulando el aprendizaje e interaccién activa del estudiante, desarrollo

emocional, psiquica y memoria a largo plazo.

Enlace de acceso: https://quizizz.com/

Indicaciones
Paso 1 Boonmarow A & -
Ingrese a su navegador - e RO E
favorito y en el buscador The 100%

engagement N
coloque el nombre quizizz. platform ?
Posteriormente debe [ e |
registrarse utilizando la

. £ ' i
cuenta de g-mail o -I_ML-‘—?

Hotmail.

Se despliega en que ambito
se va a utilizar, en este caso
es en la escuela y como

profesor.
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Paso 2

Paso 3

Posteriormente se debe
colocar el nombre.

De esa manera nos
despliega a la seccion
donde debemos crear
nuestro contenido.

Como primera instancia se
debe colocar la pregunta,
posteriormente la
respuesta, el tiempo que
deben  responder las
preguntas y se puede
agregar imagen, audio y

video.

Paso 4

Al finalizar de insertar la
pregunta y las respuestas
correcta e incorrectas se
debe dar clic en guardar.
Se puede ir insertando las
preguntas que el docente

creyere conveniente.
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De la misma manera se
puede editar las preguntas

elaboradas.

Paso 5

Al finalizar el ingreso de
las preguntas y respuestas
se debe dar clic en
publicar.

Después direcciona y se
debe llenar la informaciéon
solicitada y se procede a

guardar.

Clic

Paso 6.

Posteriormente  permite
realizar la actividad en ese
momento o asignarlo como
tarea, dando clic en
cualquiera de las dos
opciones permite obtener el
enlace de acceso o el

codigo para el ingreso.
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De la misma manera,
permite  descargar la
evaluacién para
imprimirla, realizar una
copia.

El docente puede verificar

el avance de la actividad.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracion propia

Tabla 32. Elaboracién de contenido en microsoft word

Herramienta tecnoldgica Microsoft word

Descripcion: La herramienta Microsoft word es un software de procesador de
textos de manera sencilla y de facil manejo siendo de libre acceso. Tanto el
docente como el estudiante elaboran contenidos escritos reemplazando a los
cuadernos fisicos. La herramienta permite reemplazar lo tradicional sin generar
una disrupcion en el quehacer educativo. Se puede emplear en cualquier
momento educativo ya sea elaboracion de ensayos, dictados, creacion de
documentos, creacion de cartas, cuentos o0 apuntes.

Desarrolla las habilidades computacionales, lingiisticas y de redaccion.

Enlace de acceso: Se puede encontrar en la computadora, Tablet o celulares ya

que viene incluido en los programas de Microsoft del equipo.

Indicaciones
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Paso 1

Se dirige al escritorio de
nuestra computadora o
donde esté almacenado la
herramienta y se ingresa
dando clic en el icono de
Word.

Paso 2

Posteriormente direcciona
a una hoja en blanco donde
se debe introducir el texto.
La herramienta contiene
pestafias donde se puede
modificar el tipo de letra,
color, tamafio, distancia,
sangrias. También permite
buscar informacion en el
texto elaborado,
reemplazar. En la seccion
de insertar permite adjuntar
imagenes, audio, graficos,
cuadros, tablas, enlaces,
videos, configurar pie de
pagina, encabezado,
numeracion. De la misma
manera configurar
margenes, insertar
bibliografia, lectura a
través del audio, traductor,
predeterminar el idioma y
demés funciones Esto

permite  elaborar  un
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documento acorde a las
necesidades del autor.

En cuanto el documento

esté elaborado se debe dar
clic en la pestafia archivo,
seleccionar en la carpeta
que se va almacenar,

colocar el nombre y dar clic

en guardar.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracion propia

Tabla 33. Elaboracién de contenido en powerPoint

@ Herramienta tecnoldgica Microsoft PowerPoint

Descripcion Es un programa que permite desarrollar presentaciones incluyendo
textos esquematizados e imagenes, insercion de plantillas y animaciones, siendo
faciles de manejar ya que son elementos que no implica mayor grado de
conocimientos para su utilizacion.

Se puede emplear para la elaboracién de una presentacion o exposicion de un
tema especifico para posteriormente proyectar las diapositivas.

Su uso puede ser en cualquier asignatura acorde a las necesidades educativas.
Ayuda a relacionarse entre el estudiante y docente, participacion, generar

espacios colaborativos.

Enlace de acceso: Se puede encontrar en la computadora, Tablet o celulares ya

que viene incluido en los programas de Microsoft del equipo.

Indicaciones

Paso 1

Se dirige al escritorio de
nuestra computadora 0
donde esté almacenado la

herramienta y se ingresa




dando clic en el icono de
PowerPoint.

Paso 2.
Al ingresar permite - :
elaborar las diapositivas |:|

acordes a las necesidades.

] ' Haga clic para agregar titulo
Se puede insertar enlaces, i

imagenes, audio, video,

texto, realizar transiciones,

animaciones, programar el
tiempo de presentacién. De
la misma manera permite
modificar  colores, del
fondo, forma, letra, tamafio
y demas.

En cuanto la presentacion
esté elaborada se debe dar
clic en el icono archivo
para guardar la
presentacion en la carpeta

que desee.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracion propia

Tabla 34. Elaboracién de contenido en google drive

L Herramienta tecnoldgica google drive

Descripcion: Es una aplicacion gratuita y de facil manejo, permite creacion de
nuevos documentos ya sea textos, hojas de calculo, almacenamiento y
presentaciones también, permite compartir diversos contenidos y documentos en
linea accediendo a los mismos desde cualquier lugar y elaborar un solo

documento un grupo de personas.
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Se puede realizar informes, hojas de célculo, presentaciones y trabajos grupales

donde los integrantes editan un solo documento desde cualquier ordenador y

distancia, también contiene un espacio de chat para su interaccion, ademas sirve

como almacenamiento en linea.

Se puede emplear en cualquier asignatura y debe poseer conectividad y una

cuenta de g-mail para su acceso.

Enlace de acceso: https://www.google.com/intl/es/docs/about/

Indicaciones

Paso 1

Se debe acceder a través de
la cuenta de g-mail
habilitada, dar clic sobre
las opciones y seleccionar
el icono de drive

“

Clic

Paso 2

Una vez ingresado ahi se
procede a cargar un
documento en cualquier
formato dando clic en
nuevo.

Desplegando opciones para
subir un archivo o carpeta
desde el almacenamiento
del PC. También, crear un
documento  ol-line en
Word, Excel, hoja de
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calculo o formularios

google.

Paso 3

Una vez creado el
documento y almacenado
en drive se despliega una
serie de acciones. Para la
actividad propuesta se

seleccionar compartir.

Paso 4

Posteriormente,  permite
agregar los  correos
electronicos de las
personas que van a tener
acceso 'y moficar el
documento. También se
puede obtener el enlace
para compartir y puedan

acceder al documento.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracion propia

Tabla 35. Elaboracion de contenidos en whatssap

e Herramienta tecnoldgica whatssap
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Descripcion: Es una aplicacion instalada en la telefonia moévil o se puede utilizar
a través de la web en la PC. Sirve para enviar mensajes de textos, contenidos,
documentos, audios e imagenes entre los usuarios.

Permite al docente el empleo de esta herramienta comunicativa de manera
instantanea, recordatorios, elaboracion de contenidos orales y escritos, responder
dudas e inquietudes y compartir contenidos académicos, formar grupos.

Se pueda emplear en cualquier asignatura acorde a las necesidades educativas.
Desarrolla  habilidades ~ comunicativas,  colaborativas,  tecnoldgicas,

autoaprendizaje, creatividad e interaccion activa.

Enlace de acceso: https://www.whatsapp.com/?lang=es

Indicaciones

Paso 1.
Tener acceso a whatssap ... — . o
desde un dispositivo movil @ omt @RI
0 en la web a través de un
PC.

Permite  mantener un
didlogo escritos y orales
con los contactos deseados,
asi como también realizar

Ilamadas y videollamadas.

Permite generar grupos.

Permite generar una salade g oo .- 8
reuniones. a ~:5;992832013 = B

» 8- OCIAVO KGR .29 R
Tambien se puede ®

compartir contactos con los
demas.

Permite compartir archivos
de cualquier formato con
los demas.

Permite tener acceso a la

camara para realizar la
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toma de fotografias y
compartir con los contactos
deseados. También se
puede compartir
fotografias  desde el
almacenamiento del

dispositivo.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracién propia

Tipologias de aprendizaje de la web 2.0

Dentro de la web 2.0 existen diferentes tipologias de aprendizaje que permite al
estudiante el desarrollo de habilidades y competencias para su desenvolvimiento dentro

de una era digital. A continuacion, se detalla:

Tabla 36. Tipologia de aprendizaje de la web 2.0
Tipo Caracteristicas

Aprende Intercambio de conocimientos a través de la interaccion en

interactuando herramientas on-line ya sea foros, chats, mensajes, correos
electronicos.

Aprende Consiste en la busqueda y seleccion de fuentes de informacion

buscando sobre diversos temas de interés para la ampliacion del

conocimiento.

Aprende Permite el desarrollo de las habilidades de escritura y lectura a
haciendo través de la elaboracién de diversos documentos que el docente

retroalimentard, (denominacion ensayo-error).

Aprende Participacion activa de los estudiantes a traves del intercambio

compartiendo de conocimientos en espacios colaborativos.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Adaptado de Traverso, Prato, Villoria, Gomez, Priegue, Caivano, & Fissore (2013)

El estudiante al ser un sujeto activo dentro de su proceso de aprendizaje, se debe
fomentar el desarrollo de habilidades. El docente debe motivar a la creacion y elaboracion
de diversos documentos para enriquecer y fortalecer sus debilidades ademas la

interaccion con los demés. La participacion en los diversos entornos de aprendizaje,

200



indagar en diversas fuentes en busca de informacién veridica para la ampliacién de

nuevos conocimientos permite generar nuevas experiencias.
Combinacion de momentos educativos para la EIB

A continuacion, se puede realizar una simbiosis de las tipologias de aprendizaje
de laweb 2.0 y los momentos para la produccion del conocimiento en la EIB. Permitiendo
fortalecer y revitalizar la identidad cultural a través de una educacion b-learning

(sincronica y asincrénica).

Tabla 37. Combinacion de momentos educativos para la EIB.

Tipologias de Momentos para la producciéon Posibles  herramientas
aprendizaje web 2.0 del conocimiento en la EIB gue se puede emplear
Aprende Vivenciando y experimentando  G-mail

interactuando (Experiencia concreta) Youtube

Google earth

Aprende buscando  Recuperando y reencantando Buscadores Google

(Observacion reflexiva) Youtube

Aprende haciendo  Significado y resignificacando Genially
(teorizacidn) Knovio
Mindomo
Quizizz
Kahoot
Wordwall
Microsoft Word

Aprende Involucrandonos y Youtube
compartiendo comprometiéndonos Plataforma educativa
(Aplicacion) Google drive
Whatsaap
Canva
PowerPoint

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracién propia

Se debe considerar el empleo de las diversas herramientas de la web 2.0 acorde a
las necesidades educativas, ya que cualquier herramienta es adaptable para su empleo en
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cualquier momento educativo. Se debe considerar que, por la situacion sanitaria, el
empleo de las herramientas es fundamental para fortalecer la identidad cultural y el aborde

de contenidos con pertinencia cultural.

Las herramientas de la web 2.0 tiene tipologias de aprendizaje que se busca
desarrollar a través de uso de los recursos tecnoldgicos. En este caso particular, se puede
emplear en la EIB para tener un acercamiento para adquirir nuevas experiencias en la
comunidad a través del uso de las herramientas tecnoldgicas ya sea por videoconferencias,
compartir vivencias y conocer méas sobre la cultura. Permite generar contenidos como
memoria de las experiencias vividas, reflexionar, socializar y aplicar con la apropiacion

de lo aprendido.

A continuacion, se puede evidenciar un ejemplo del empleo de las herramientas
tecnoldgicas en cada una de las fases del modelo SAMR. La fase de la columna de
planificacion pedagdgica abarca las actividades que el docente realiza durante las clases
y desde las columnas de sustitucion a la redefinicion se propone el uso de herramientas
tecnologicas. Se considera el grado de complejidad y el conocimiento que deben tener el
docente para el empleo de las diversas herramientas, a fin de generar un aprendizaje
significativo e interactivo en los estudiantes. EI modelo de planificacion esta elaborado

acorde a la planificacion propuesta por el MOSEIB.
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Tabla 38. Ejemplo aplicado modelo SAMR

EJEMPLO APLICADO MODELO SAMR (SUSTITUCION, AUMENTO, MODIFICACION Y REDEFINICION)

NIVEL: SEPTIMO EGB

TITULO: EL REINO DE LAS PLANTAS Y SU CLASIFICACION
UNIDAD: PICHKA CHUNKA ISHKAY TANTACHISKA YACHAY UNIDAD 52
OBJETIVO: > Punchapi runa kawsaypi, yachaypi, ayllu, wankurikawsaypash Tantanakuykunata, pushakay hayfiikunapash

pachayachina. Sumakruray Kikinrurariyaywan, Amawta sumakrimariywanpash shuk Paktachiy willayta
wiflachichun , yuyay, rimay tawka shimiyachaypash sumayachay chikanyayman rikuchishpa.

> Fomentar la organizacion, liderazgo y derechos en la cotidianidad de la vida personal, escolar, familiar y social; de
manera que se desarrolle una comunicacion responsable, basada en habitos artisticos, cientificos y literarios,

demostrando respeto a la diversidad de mensajes, lenguajes y variedades linguisticas.

MOMENTOS DE PLANIFICACION SUSTITUCION AUMENTO MODIFICACION REDEFINICION
LA PEDAGOGICA

PLANIFICACIO

N PEDAGOGICA

ACORDE AL

MOSEIB

Yariyaykuna — Presentar imagenes Visualizar Visualizar de un video Realizar una

Sensopercepcion. en powerpoint de las imé&genes de las en youtube sobre la transmision en vivo
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Dialogar  sobre las
plantas que encontramos
en el sector donde
vivimos.

Dialogar sobre el reino
de las plantas/ su

clasificacion.

plantas del sector y
dialogar sobre el
reino de las plantas y
su clasificacion,
posteriormente,

redactar lo dialogado
en el documento en

Word.

plantas que se
encuentran en el
sector en
presentaciones

navegadores web
dialogar sobre el
reino de las plantas

y su clasificacion.

reserva ecologica

Cayambe-Coca  para
identificar las plantas
del sector y realizar
preguntas sobre el

video observado.

través de youtube
sobre las plantas del
sector, que se
encuentran en la
reserva Cayambe Coca
y compartir su
experiencia a través de
una captura de pantalla

de lo observado.

conocimiento

Yachayman Taripay —

Problematizacion.
> ¢Conocen las

caracteristicas del

Reino de las
plantas?
> ¢Conocen cuales

es la clasificacion

En una hoja word
responder a las
siguientes preguntas:
las
del

Reino de las plantas?

¢Conocen

caracteristicas

¢Conocen cuales es la
del

reino de las plantas?

clasificacion

Se va a formar
grupos de trabajo.
para ello se va a
jugar a la ruleta
aleatoria en el
programa

wordwall e ir
preguntando a los

grupos:

Participar en el foro
interactivo en la
plataforma educativa
propuesta

respondiendo a las

preguntas:
> ¢Conocen las

caracteristicas del

Jugar en quizizz
seleccionando las
caracteristicas del

reino de las plantas y
su clasificacion que

consideren que son.

204



(Experiencia
concreta)

del reino de las

> ¢(Conocen las

Reino de las

plantas? caracteristicas plantas?
del Reino de > ;Conocen cuales
las plantas? es la clasificacion
> ¢Conocen del reino de las
cuales es la plantas?
clasificacion Generar un
del reino de aprendizaje
las plantas? colaborativo.
Amawta yachay Leer el documento en  Visualizacion y Visualizar los Interactuar con los

Contenido cientifico.

TEMA: EL REINO DE

LAS PLANTAS.

Lectura del texto escolar
pag. 50-55 referentes al

reino de
caracteristicas,
clasificacion

beneficios.

las plantas,

pdf el reino de las
plantas, sus
caracteristicas,

clasificacion y

beneficios.

lectura de los
contenidos. El
reino de las plantas,

sus caracteristicas,

clasificacion y
beneficios. En
google drive,
subrayar lo mas
importante.

contenidos: el reino de
las plantas, sus
caracteristicas,

clasificacion y
beneficios a través de
genially, en conjunto
identificar palabras

desconocidas y buscar

contenidos: el reino de
las plantas, sus
caracteristicas,

clasificacion y
beneficios a través de
la pizarra digital y
presentaciones en

knovio.
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A documento va a
tener acceso todos

los estudiantes.

su significado en

navegadores web.

Yachashkata rikuy -
Verificacion.

Realizar las siguientes
preguntas a los
estudiantes y solicitar
que respondan en su

cuaderno de tareas.

» ¢Cuales son las
caracteristicas del
Reino de las
plantas?

> (Cuales es la

clasificacion  del
reino de las
plantas?

Realizar las
siguientes preguntas
en una hoja una

presentacion

powerPoint y
solicitar que
verifiquen si las
respuestas fueron

acertadas y corregir si
fuera el caso:
> ¢Cuales son las
caracteristicas
del Reino de las
plantas?
> (Cuales es la

clasificacion del

Realizar una lluvia
de ideas y en
conjunto responder
las siguientes

preguntas en la

pizarra digital
jamboard.
» ¢Cuales son
las

caracteristicas
del

las plantas?

Reino de

> ¢Cuales es la
clasificacion
del

las plantas?

reino de

Visualizar un video en
youtube de las
caracteristicas del reino
de las plantas y su
clasificacion,

posteriormente debatir

sobre lo observado.

Realizar un juego
interactivo empleando

la herramienta digital

kahoot, donde los
estudiantes puedan
identificar las
caracteristicas del

reino de las plantas y

su clasificacion.

206



reino de las
plantas?
Aplicacién del El reino de las plantas: Desarrollar un Desarrollar una Desarrolle la siguiente Juego interactivo en
conocimiento Desarrollo en su organizador grafico presentacion actividad: geniallly sobre el reino
Recuperando y cuaderno de trabajo un de la clasificacion del powerPoint sobre Clasificacion de las de las plantas.
reencantando organizador grafico de reino de las plantas y la clasificacion del plantas, caracteristicas
(Observacion la clasificacion del reino  sus caracteristicas en reino de las plantas y beneficios ingresando
reflexiva) de las plantas y sus mindomo y sus en el siguiente link en
caracteristicas. caracteristicas en la pagina
grupos de 4 'y liveworksheets.
exponga en el sal6n
de clase.
Creacion del EI reino de las plantas: Los estudiantes de Realizar un collage Los estudiantes de Realice una
conocimiento Desarrolle las manera colaborativa en powerPoint de manera  colaborativa presentacion del reino
Significado y actividades del cuaderno realizan una fotografias del realizan una de las plantas y su
resignificacando de trabajo pagina 50-54 clasificacion del del reinode lasplantas. clasificacion del del clasificacion y

(teorizacidn)

reino de las plantas y
su clasificacion en un

documento Word.

reino de las plantas y
sus caracteristicas en la

pagina mindomo,

comparta en la pagina

youtube.
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compartir lo realizado

con los comparieros.

Socializacion  del
conocimiento
Involucrandonos y
comprometiéndono
S

(Aplicacion)

Expongo los trabajos
producidos en esta guia,
sefialando las
caracteristicas de los
materiales con los que se

ha elaborado.

Exponer y enviar los
trabajos producidos
en esta guia a través

de whatssap.

Subir las tareas a
google docs,
compartir el enlace
con los demas
compafier@s para
enriquecer los
conocimientos

entre todos.

Exponer y enviar los
trabajos producidos en
esta guia a través de la
plataforma virtual

propuesta.

Generar un  video
interactivo a través de
knovio para exponer
los NUevos
conocimientos

adquiridos. Socializar
con los demas a través

de la plataforma virtual

propuesta con los
compafier@s y
profesor.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracion Propi
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Prototipo de la plataforma educativa
La presente plataforma busca brindar apoyo al docente para el empleo correcto de
las herramientas de la web y, de la misma manera, el proceso de ensefianza-aprendizaje
responda al contexto cultural del sector. Sabiendo que los docentes adn tienen
dificultades para el empleo de la tecnologia dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje
y el dominio de los conocimientos culturales del sector, se pone a disposicion el prototipo

de la plataforma educativa para el dominio de los mismos.

A continuacion, se evidenciara a través de un mapa conceptual los diversos temas
y subtemas que formaran parte del prototipo, un espacio interactivo para que el docente
pueda mejorar sus competencias tecnoldgicas, refuerzo de conocimientos culturales,
planificacion de contenidos a abordar por asignatura y un espacio para la interaccion

actividad entre los demas docentes.

209



o

£0ué es?

|
| !!!!!!!

lgualdad

Deidades

QT

i

Interactuando
juntos

aif

asignaturas

Gréfico 87. Prototipo de una plataforma educativa

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracion propia
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De la misma manera, a continuacion, se va describir el prototipo de la

plataforma educativa, en el cual se va a detallar el contenido que abordara:

Pantalla Principal, bosquejo del prototipo

PLATAFORMA EDUCATIVA PARA LA
INTERCULTURAL BILINGUE CON LA
HERRAMIENT. AW

Grafico 88. Pantalla principal plataforma educativa
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente Elaboracién propia

En el momento que se ingresa a la plataforma educativa. VVa a encontrar en
la parte superior derecha un icono de mensajeria, notificaciones y de inicio para el
retorno a la pagina principal. También, con serie 3 secciones con sus respectivos
contenidos, siendo los siguientes:

1) Introduccion: donde va a poder encontrar la mision de la
plataforma educativa.

2) Area del docente: donde va a poder visualizar modulos como:
Modelos SAMR, herramientas de la web, Conocimientos

culturales, y un espacio de aprendiendo juntos.

3) Area del estudiante: donde va poder encontrar médulos que el

estudiante debe cumplir dentro del proceso educativo.
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Primera seccion: Introduccion

Gréfico 89. Primera seccion
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente Elaboracién propia

Para el acceso a la primera seccién debe dar clic sobre el icono introduccién
direccionando al siguiente apartado. Encontrara la misién de la plataforma
educativa y su incidencia para mejorar la calidad educativa.

Segunda seccion: Modelo SAMR

Grafico 90. Segunda seccién
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente Elaboracion propia

Para el acceso a la segunda seccion debe dar clic sobre el icono area docentes
direccionando al siguiente apartado. Ahi encontrard los siguientes médulos que

permitird al docente acceder a guia para el accionar educativo:
1) Modelo SAMR: se va a evidenciar nuevas secciones.

2) Herramientas de la web: una serie de recursos digitales, su
funcionalidad y como elaborarlo.

3) Conocimientos culturales: referentes a los conocimientos que el

docente debe considerar para el quehacer educativo.

4) Por ultimo, la seccion de aprendiendo juntos, donde se va a

visualizar secciones para subir material tecnol6gico elaborado,
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comunicacion con los demas docentes y un espacio para la
administracion de las asignaturas que trabaja con los estudiantes.
Permite cargar contenidos, actividades, evaluaciones, foros, chat y

demas.

Seqgunda seccion: primer médulo

PLATAFORMA COUCATTVA PARA LA
WTTRCUTURAL B e Of COM DR LA

Gréfico 91. Primer médulo

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente Elaboracion propia

Para el acceso a la segunda seccidn, primer modulo, se debe dar clic sobre

el icono Modelo SAMR, despejaran las siguientes secciones siendo las siguientes:

¢ Qué es?, aqui se podra encontrar la definicion de SAMR

- ¢Para qué sirve?, en este apartado se podra encontrar las funciones
que cumple el modelo SAMR en el proceso educativo.

- ¢Como?, en este apartado se podra encontrar las fases que tiene el
modelo SAM para ir insertando la tecnolégica dentro de proceso de
ensefianza-aprendizaje de manera progresiva.

- Ejemplo: aqui se podra encontrar un ejemplo de la insercion de las

herramientas tecnoldgicas dentro del proceso de ensefianza-

aprendizaje, considerando el grado de complejidad que implica su uso.

Sequnda seccion, sequndo médulo: Herramientas de la web

PROTOTIPO PARA LAADAPTACIONBEUNA = &
PLATAFORMA EDUCATIVA PARA

LA 10N
INTERCULTURAL BILINGUE COM & ig‘u DELAS
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Gréfico 92. Segunda seccion; segundo modulo
Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente Elaboracion propia

Para el acceso a la tercera seccion se debe dar clic en el icono de
herramientas de la web, despejandose una serie de herramientas digitales que el
docente puede empelar para dinamizar el proceso de ensefianza-aprendizaje en la
EIB. Al abrir cada uno de ellos permitira a docente visualizar las funcionalidades
de cada uno y los pasos que debe seguir para elaboracion de contenidos académicos.
A continuacion, se detalla la creacion de algunas herramientas digitales que son de
acceso gratuitito. EI empleo de las mismas permitira fortalecer el desarrollo

sociocultural y linguistico de los estudiantes.
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Seqgunda seccidn, tercer médulo: Conocimientos culturales

A INICIO

Grafico 93. Segunda seccidn; tercer modulo

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente Elaboracién propia

Se puede acceder al tercer modulo dando clic sobre el icono Conocimientos
culturales la misma que permite acceder a tres componentes mas, encontrando
definiciones de los mismos y su clasificacion; continuacién, se detalla,

1) Educacion Intercultural Bilinglie: Son consideraciones que el docente
debe tomar en cuenta para el accionar educativo.

2) Cosmovision andina: donde se podra encontrar una serie de
consideraciones que forman parte de este tema.

3) Saberes ancestrales: donde se podra encontrar una serie de conocimientos

que el docente debe considerar para el quehacer educativo.
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Segunda seccion, tercer moédulo: primer componente: Cosmovision Andina

A INICIO

Grafico 94. Segunda seccion; tercer modulo

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente Elaboracion propia

Para el ingreso a este componente, se debe dar clic sobre el icono
Cosmaovisién Andina, abordando todos los conocimientos que el docente debe tener
para el quehacer educativo en la Educacion Intercultural Bilingtie. Dentro de ellos
estan los principios, valores, igualdad, deidades, espacio, tiempo y holismo siendo
elementos que rige la vida de los pueblos y nacionalidades. Cada accionar, elemento

0 interaccion tiene un significado.

Segunda seccion, tercer médulo: sequndo componente
_' m,.n A INICIO

A INICIO

R T YT
Grafico 95. Segunda seccidn, tercer modulo: segundo componente

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracion propia
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Para el ingreso a este apartado, se debe dar clic en el componente saberes
ancestrales Y se desplegara una serie de secciones que abarcan las costumbres,
tradiciones, practicas medicinales, cultos, lengua, saberes ancestrales en la
agricultura, siendo conocimientos que se transmiten de generacion en generacion y
son propias que identifican a una cultura. Al tratarse de Educacion Intercultural
Bilingle el docente debe conocer cada uno de ellos para el que quehacer educativo

sea con pertinencia cultural acorde al sector.

Sequnda seccion; cuarto médulo: Aprendiendo juntos

PLATAFORMA EDUCATIVA PARA LAEDUGACION | = 2
INTERCULTURAL BILINGUE CON tA|

HERRAMIENT,
QRS HUKLK ANTAHUAKUNA fi
Py
g o=

Gréafico 96. Segunda seccidn; cuarto médulo

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente Elaboracion propia

En esta seccién se debe dar clic sobre el icono Aprendiendo juntos,

permitiendo el acceso a 3 componentes que son los siguientes:

1) Interactuando juntos: Permite que los docentes puedan compartir
ideas, opiniones, despejar dudas e inquietudes con respecto al uso y
manejo de herramientas digitales. Es un espacio de colaboracién

interactiva.
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2) Aprendo compartiendo: Permite que los docentes puedan cargar
todos los recursos tecnologicos elaborados para que pueda ser
utilizado por los demas docentes acorde a sus necesidades.

3) Mis actividades: Permitird al docente verificar si tiene
capacitaciones o nuevos eventos en la plataforma.

4) 4) Asignaturas: Permitird al docente administrar las asignaturas que
aborda con los estudiantes. Podra planificar actividades académicas,
contenidos, evaluaciones, entrega de tareas, refuerzo, organizacion
de foros, chat, y demaés actividades para trabajar con los estudiantes.

Tercera Seccion: Area del estudiante

PLATAFORMA EDUCATIVA PARA LAEDUGACION = =
INTERCULTURAL BILINGUE CON LA INSERCION DE LAS

HERRAMIENTAS DELAWED
‘\. g _ CHAYRA'SHUKLMK ANTAHUAKUNA RU; ANCHIKAYLLU'LLAKTAPIMI YACHANAKUNS
-l i ’

a

2 ‘
ﬁ‘?‘ Rt

Gréafico 97. Tercera seccion

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente Elaboracién propia

Para el acceso a la tercera seccién se debe dar clic sobre el icono area
docentes direccionando al siguiente apartado donde se encuentra los siguientes
modulos que permitird al estudiante ser protagonista de su propio aprendizaje
orientado por el docente:

1) Actividades académicas: es un espacio donde el estudiante
encontrara las actividades que el docente solicita que debe realizar
acorde a cada asignatura. Actividades que puede realizar como:
revision de contenidos, elaboracion de contenidos, fotos, chat,
elaboracion de proyectos, elaboracion de diversas actividades y

demas planificadas por el docente.
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2) Mis calificaciones: el estudiante podra revisar la asignacién de
calificaciones acorde a las actividades realizadas y presentadas al
docente.

3) Calendario: el estudiante podra revisar las actividades académicas
que tiene pendientes.

4) Entrega de tareas: el estudiante entrega las tareas y diversas

actividades solicitadas por el docente en los tiempos establecidos.

219



Plan de accion

Tabla 39. Plan de accién

una plataforma educativa
para el adecuado empleo

de las herramientas de la

plataforma educativa con los docentes
para el empleo dentro del proceso de

ensefianza aprendizaje en el EIB.

Herramientas

de la web.

ETAPA OBJETIVO ACTIVIDADES RECURSOS INDICADOR DE
LOGRO
PLANIFICACION Investigar temas Busqueda de contenidos para el desarrollo Computador Contenido revisado
referentes a modelos del modelo SAMR, laincorporaciondelas Herramientas  para la elaboracion
para la incorporacién herramientas de laweb 2.0 en la EIB para de la web. del prototipo para
acertada de las fortalecer el proceso de ensefianza- la adaptacién de la
herramientas de la web aprendizaje. plataforma
2.0 en la Educacion Busqueda de contenidos relacionados a la educativa.
Intercultural Bilingie cosmovisién andina y conocimientos
culturales del sector.
Blsqueda de plataformas educativas
gratuita para su posterior elaboracion.
SOCIALIZACION Disefiar un prototipo de Socializacion del prototipo de la Computador Prototipo de la

plataforma
educativa

socializado a los
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web 2.0 a través del Prototipo  de docentes para su
modelo SAMR plataforma posterior empleo.
educativa.

EJECUCION Emplear herramientas de Instruccion a los docentes para el manejo Recursos Utilizacién de la
la web 20 para el de la plataforma educativa para la tecnoldgicos. plataforma
proceso de ensefianza- utilizacion acertada de las herramientas de Prototipo de la educativa por los
aprendizaje en la EIB laweb 2.0 enla EIB cuando ya se elabore plataforma docentes durante el
para la asimilacion de la plataforma educativa. educativa. proceso de
conocimientos ensefianza-
significativos. aprendizaje  con

pertinencia cultural
cuando se elabore.

EVALUACION Valorar los resultados de  Aceptacion de los docentes. Recursos Test de medicién

la aplicacion de la

propuesta.

tecnologicos.
Prototipo

elaborado

para verificar el
empleo correcto de
las herramientas de

la web 2.0 y
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conocimientos

culturales.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracion propia
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Evaluacion de la propuesta

Tabla 40. Evaluacion de la propuesta

Preguntas Explicacion
basicas
Para que Para brindar apoyo a los docentes para la correcta

insercién de las herramientas tecnoldgicas de la web en

la Educacion Intercultural Bilingue.

De qué personas

Docentes e incidencia en los estudiantes de los niveles

de bésica media.

Sobre qué Herramientas tecnoldgicas de la web en la Educacion

aspectos Intercultural Bilingle

Quiénes Docentes de los niveles de basica media.

Cuando Afio lectivo 2020-2021

Donde Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingie
“29 de Octubre”

Cuéntas veces Una vez

Qué técnicas de

recoleccion

Taller de evaluacion virtual.

Con qué

Recursos del autor

En qué situacion

El contexto educativo de la actualidad, sostiene su
desarrollo de manera virtual, para el progreso de
competencias digitales en los docentes. Permitiendo

generar aprendizajes significativos en los estudiantes.

Elaborado por: Nelly Pilca
Fuente: Elaboracion propia
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1 Ey B By X E X
M KN i x M X
13 M n i X n X
4 Ny BN By X Ny X
13 M n M X M X
e x n A X x X
i M n i X n X
] o N E X . X
i Ny N B X N X
il x n A X x X
il M X i X M X

FROYECTO DE INVESTIGACTON:

N N Ky x
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I E Ey Ky y ;
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i £ N Ky iy
E] W b e e s
ECISas [N s x
X
X
K
X
Valid
e X Mo aplicabile ..HI\I-E:IJ o
Validado | Lodo. Francizco R . o -
por Dillen hL Sc Cedula | 172003098-3 Fecha 11-05-2021
Firma EEZX{ Telefono | 0996315403 Correo | franciscodill 1.eduec
g7
D
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Ficha validacion de expertos del instrumento de estudiantes

FROYECTO DE INVES 300 [WIK L E 1 1ERE EMTAS DE LA FROYECTD DE INVESTHACTON: CERCT [WME

Amtor: |
FICHA PARA VALIDACION DEL INTRUMENTO: Cusstionario dirigide 2 esfudiantes, & X X X X \ i
destinado a determinar la influencia del Proceso immovador de la: herramientas de Ja web 2.0 en 2 a7 E i N X S X
Educacion Intercultral Eilingie. 24 - L L X X X
EL] £ K N X E X
Mombre del vatidador /a: Jfsg, Heman Peralta Idrovo. ... Fecha: 24-03-2021. f'|5' : : : : : :
L | M} CHservaciones

Ohjetive: El presente instmenta tisne comoe objetive determinar la factibilided de lz

implementacidn de las herramiamtas de la web 2.0 para el desarrollo en la Educacion

Imterculrarz] Bilingiie an los niveles de Basica Media en 1z Unidad Educativa Imtercultural

=] | ]

Bilingite “29 de Octabre” de la parvequia Cangshua, Cantdn Cayambe en el afio lective i

2020-2021. (T

s critens]

Aplicable | % | Mo aplicable
Imstrucciones: Luszo de revisar con detemimismbo & instnemento encoesta con escala de Likert Valddn - - —
Llens la matriz siguiente de acuerdo con su criterio de epparto. 3u aports e: muy valioso en el par Hemin Perlta Krove Cédala SR Fuca
contato de la mvestizacion gua 2= lleve 2 caba.
4 ’, _’I’ ,J; g =
Fiema ¢ Tieliéfom CRETO0 TS il ptind Vg grnalLsam

Presenia

Se recoomnienda
elizninar o modificar <
ez

Clanidad en la
redaecicn

ML

2
e
)

] 51

=

EEEEEEEEEEEEEEE R R R R
EEEEEEEEEEEEEEE R R R R
e | | ] | el ] | el ] | ] ] | el ] | ] ] ] ] ] ] ]
o Bt I e Bt I e Bl B e B B B B e B B B B B e el B




FROYECTO DE INVESTHGACTON:

Amtor: |

FICHA PARA VALIDACION DEL INTRUMENTO: Cuoestionario dirizido 2 estudiamtes,
destinade a determinar [z mflnencia dal Proceso immovader de laz hemamientas da la web 2.0 en 2
Edocacion Interculhoral Bilingia.

Mombre del validader /a: Lodo. Francisco Dillon ML Sc. Fecha: 11-05-2011

Objetive: El presemte mstnmmento tiens comoe objetive determinar la factibilidad de la
implementacion de las herramisetas de la web 2.0 para ol desarvello em la Educacicn
Intercultarz] Bilingiie an los nivelss da Basica Media en 1z Unidad Educativa Intarcattural
Eilingiie #20 de Dctubwe™ de la parroquia Cangshos, Cantdn Cayambe e el afio lactivo 2000-
2021.

Imstrocciomes: Luegn de revisar con detenimisnto 2l instramento encuesta con escala de Likert Llens

1a matriz sigoiente de acwerdo con su criterie de experto. Su aporte es puy valiozo en el combexto de
1a vestigacion que ze leve a cabe

Lnterins o evaluar

Clazndad

Blecke la

enl

enaddifiear

Se recomienda el

e redaccsim & 0

- BN IER M| & El RN ED T a1 EIH]
1 N *x

)

| i el e | | | ] | || | || | ] ] | ] | | | ] ] ] )

B B B I I S B B R S S S S
S I B S B B I I e I I I B I I I P e I
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

S I B S B B I I e I I I B I I I P e I

R EEE EEEE EEEE EEEE EEEEEEEE

FROYECTO DE INVESTIGACTON:

i [ [ X
Gl O Tibservacinnes
1. El instnueente cof X
lemadi

E] X

3. N

ry X

ER X
Naludex % en el casdlere eamespond, 548 Critersn)

Aplicable | X | Mo aplicable "‘“"“':h""_"l‘"“"'ﬁ“"' s

Validado Ledo. Francisca . R .

por Dillen L Sc. Cédunla | 1720030583 Fecha 11-05-2021

Firma Telefono | 02996315403 Corres | fancizcodillo: iednec
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Ficha validacion de expertos de la propuesta

FROVECTO DE INVESTIGACTON PROCESD INNOVADOR DE LAS HEFRAMIENTAS DE LA

WEE 2.0 EN LA EDTCACION INTERCULTURAL BILINGOE

Amnsora:

FICHA PARA VALIDACTON DE LA FROFUESTA

Nombre del validador /a; Heman Pamicio Peralta Idvova, 35 Fecha: 14-07-2021

Objetive: El preseats documento tisne por objeto pressntar como solucion: Prototipo para la
adaptacicn de una plataforma educativa para la Educacion Imtercultarzl Bilimgie con la
insercidn de las herramisntas de 12 web en loz niveles de bézica media en 1z UECIE “20 de

octahre”

Instrocciones: Luego de revisar con detenimiento 12 propuesta. Llens 13 matriz signients de
acerdo con su criterio de experto. Bu aporte es mowy valiosp en el comtexto del preseate

trabajo de imvestizacian,

Por favor, margne con “%7 en la casilla de s eleccian, en danda:

WA ez My aceptable; BA es Bastante aceptabls; A ez Aceptabls; PA ez Poco Aceptable; T es

Inaceptahle
+
Criterioz MA|BA| A | PA I
Aszpectos de la propuesta (objetivos, estuctwa de la| X
propaesta, evaluacion)
Claridad de la redaccion (lenguaje sencillo) X
Pertinancia del comtenido de La propussta X
Visghilidad para el coatexto donds se propone X
Transferibilidad a otro contescbo (=1 fuera el caso) X
Observaciones:
1 'BJI:::“ Harman Patricio Peralta Idrovo Cedula | 0300082857 | Fecha 14-07-2021
3
T e A tner
Firma Teléfono | 02370038428 | Correo | pating7@email com
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FROVECTO DE INVESTIGACTON PROCESD INNOVADOR DE LAS HEFEAMIENTAS DE LA
WEE 2.0 EN LA EDUCACION INTERCULTURAL BILINGOE

Anstora:

FICHA PAFA VALIDACTON DE LA PROFUESTA

Nombre del validador /a: Ledo. Francisco Dillon L Sc. Fecha: 13-07-2021

Objetive: El presente documento tiene por objeto presentar coms solacian, Prototipo para la
adaptacicn de una plataforma educativa para la Educacion Imtercultorz]l Bilingde coa la
insercidn de laz hemarnientas de la web en los niveles de basica mediz en la UECIE 29 de
octahre™

Instrocciones: Luego da revisar con detenimiento |2 propuesta. Llene 1z mafmiz siguisnts de
acuerda coa su criterio de experto. Su sporte es may valioso en el contexio del presente Tabaja
da imvestizacion.

Dor favor, margue con “% en la cagilla de su eleccion, en donde:

WIA az Moy aceptable; BA e Bastante aceptable; A ez Aceptabla; PA es Pooo Aceptable; Tes
Tacepiable

Criterioz MA(BA| A | PA I

Aszpectos de la propuoesta (abjetivos, estactura de lapropuesta, | X

evaluacion)

Claridad de 12 redaccion (lenzuaje zencillo) i

Pertinancia del contenido de La propuesta X

“Wizhilidad para el conftexto donde 52 propons X

Transferibilidad 2 otro comteecto (=1 fuera el caso) X

Obzervaciones: »inguna

Validado | Ledo. Francisco | eoyry | 172008098-3 | Fecha 13-07-2021
por Dillon B Bc.
.lllr. .'.-'::..'. )
Firma N },r:’. i Telefono | 0996213803 | Correo | fanciscodillond@nt. edu ac
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