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RESUMEN EJECUTIVO

El proceso lector constituye el camino que se sigue para adquirir la destreza de leer. Al
retorno a clases presenciales luego del confinamiento debido a la pandemia por
COVID-19 se evidencio dificultades en la adquisicién del proceso lector de los
estudiantes de segundo afio de Educacion General Basica por lo que la investigacion
tuvo como objetivo analizar la utilizacion de herramientas digitales para estimular el
proceso lector. El paradigma de la investigacion tuvo un enfoque mixto ya que se
analizd e interpreté datos cuantitativos y cualitativos del estudio. Por el nivel, la
investigacion fue de tipo exploratoria porque el tema ha sido poco estudiando y fue de
tipo descriptivo ya que se detalla las caracteristicas de la poblacion que interviene en
la presente investigacion. La modalidad de investigacion fue la aplicada porque
permitié solucionar la falta de incentivo y promocion a la lectura mediante la
utilizacion de herramientas digitales. Ademas, se apoya en la investigacion
bibliogréfica que permitié elaborar el sustento tedrico mediante un andlisis a
profundidad y en la investigacion de campo por la informacién primaria obtenida
mediante instrumentos aplicados a los docentes y nifios de la institucion educativa.
Como conclusidn se establece que el uso de herramientas digitales como refuerzo para
incentivar la lectura por parte de los docentes es escaso debido al desconocimiento e
interés por innovar en el aula. Se recomienda la implementacion de herramientas
digitales para fortalecer el proceso lector como apoyo tanto en el aula de clases como
en el hogar, siendo esta una competencia es muy importante y necesaria para la
adquisicion de aprendizajes complejos. Tanto docentes como padres de familia deben
ser participes en el uso de herramientas digitales como apoyo en la adquisicion de
aprendizajes significativos de los infantes.

DESCRIPTORES: herramientas digitales, lectura, pictogramas, proceso lector.
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TOPIC: DIGITAL TOOLS FOR THE READING PROCESS OF CHILDREN IN
GENERAL BASIC EDUCATION

AUTHOR: Sonia Maricel Pazmifio Freire
TUTOR: M.Sc. Erika Margarita Pazmifio Cardenas

ABSTRACT

The reading process comprises the path followed to acquire reading skills. It is worth
noting that once students returned to face-to-face classes due to the COVID-19
pandemic, issues in the acquisition of reading skills in second-year students from
elementary education, were identified. Then, the objective of the current research was
to analyze the use of digital tools to stimulate the reading process in students. The
research paradigm had a mixed approach since quantitative and qualitative data from
the study were analyzed and interpreted. Regarding the research level, it was
exploratory because the subject of the study had little research, this study also had a
descriptive level since the traits of the sample are detailed. The research modality had
the applied type because it allowed solving the poor motivation and development of
reading skills through digital tools. In addition, this study is supported by
bibliographical sources that bolstered the theoretical foundation through an in-depth
analysis. The field research got primary data through research tools applied to both;
teachers and children at the school. To conclude, the use of digital tools, which
reinforce and encourage reading skills by teachers, is limited due to a lack of
knowledge and interest in classroom innovation. Hence, the deployment of digital tools
to strengthen the reading process is recommended in this research, allowing reading
skills to be enhanced in the classroom and at home. One should bear in mind that
reading plays an important role in the acquisition of complex learning; therefore,
teachers and parents should be part of the use of digital tools to support the acquisition
of meaningful learning in pupils.

DESCRIPTORS: Keywords: digital tools, reading skills, reading process, pictograms.
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INTRODUCCION

Importancia y Actualidad

La sociedad tiene la imperiosa necesidad de mantenerse a la par del progreso
tecnoldgico y de la globalizacion. Es alli donde se presentan nuevos e interesantes
desafios, creando una incertidumbre, mayor diferencia social, econémica y cultural

que incide directamente en la educacion virtual (Rieckmann, 2017).

El problema surge de la necesidad de una expansion digital, en una poblacién
heterogénea que necesariamente se tiene que sumergir en el uso de los tics como medio
imprescindible, como se observo en la experiencia de la aparicién de la pandemia que
azoto al mundo por la COVID-19, donde se tuvo que utilizar los recursos tecnoldgicos
para continuar con la labor educativa, notandose que no se estuvo lo suficientemente

preparados para la educacion virtual.

El presente estudio se suscribe en la linea de investigacion llamada Entornos
Digitales ya que se contribuyd con el disefio de material digital didactico para la
adquisicion del proceso lector en nifios de segundo de Educacién General Bésica
valiéndose de tres herramientas digitales, por ende, se enfoca a la sublinea dirigida a la

Docencia en Entornos Digitales.

Segun la Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la
Cultura [UNESCQ] en el afio de 1998 durante la Conferencia Mundial de Educacion
Superior en el siglo XXI, se establecid, que uno de los componentes que promueve una
sociedad, es el conocimiento acompafiada de las denominadas Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (Ormaza et al., 2020). Sin embargo, las Tic no estan
al alcance de todos los nifios por situaciones relacionadas con el factor econémico,

étnico, el género, la geografia del lugar de residencia, la capacidad mental por lo que,



se dificulta experimentar numerosas oportunidades para desarrollar aptitudes que
necesitan para tener éxito en un mundo digital (Fondo de las Naciones Unidas para la
Infancia [UNICEF], 2019).

La UNESCO valorael papel de las TIC para ofrecer acceso universal a la educacion,
equidad en la educacion, aprendizaje y ensefianza de calidad, asi como el desarrollo
profesional de los docentes. Tomando en cuenta las limitaciones del acceso a las Tics,
pobreza , la edad, incompetencia como desafios para vencer estas barreras del

aprendizaje virtual (Hanemann, 2014).

Segun, la Comisién Econdémica para América Latina y el Caribe [CEPAL], la
implementacién de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones TIC en
ambito educativo conllevan al criterio de que estas herramientas digitales ayudaran a
muchos retos que tienen los paises latinos y del Caribe en el campo de la educacién
(Sunkel et al., 2014).

De acuerdo con la Organizacion de Estados Iberoamericanos [OEI] (2020), la
educacion debe avanzar en el uso de los modelos hibridos, que consiste en impartir
educacion desde la prespecialidad a la par con la utilizacion de la virtualidad con el
uso de herramientas digitales para tener mayor accesibilidad a la instruccion educativa
en esta era digital sin relegar a ninguna persona en Iberoamérica, ya que en pandemia
por la COVID - 19, no todos los estudiantes tenian acceso a los recursos tecnoldgicos
necesarios para recibir sus clases, por lo que en ciertos paises se implemento las visitas
domiciliarias que permitian dejar fichas de trabajos y realizar seguimiento a los

estudiantes.

Con respecto al Art. 347 literal 8 de la Constitucion de la Republica del Ecuador
que sefiala la incorporacion de las tecnologias de la informacion y comunicacion en el
proceso educativo para propiciar la relacion de la ensefianza con actividades

productivas o sociales (Asamblea Nacional, 2008), no se da cumplimiento con este



mandato. El Instituto Nacional de Estadistica y Censos (INEC) como ente rector de la
produccion de informacion estadistica oficial mediante la Encuesta Nacional
Multipropdsito de Hogares, presentd resultados de los indicadores de Tecnologia de la
Informacion y Comunicacion (TIC). ElI promedio de dos encuestas realizadas en el
2020, el porcentaje de hogares con computadora de escritorio, a nivel nacional, se ubico
en 25,3%; los hogares con computadora portétil en 34,1%; mientras que el porcentaje
de hogares con computadora de escritorio y portatil alcanzo el 14,2% (INEC, 2021).
Esto significa que no todos tuvieron acceso a educacion virtual, por lo que el proceso

de aprendizaje de los nifios fue afectado, incluyendo el proceso lector

De acuerdo a la Ley Organica de Educacién Intercultural [LOEI], en el capitulo de
los principios Generales, Art. 2 literal h. Se establece a la tecnologia como parte del
multiaprendizaje:

Se considera al inter aprendizaje y multiaprendizaje como instrumentos para

potenciar las capacidades humanas por medio de la cultura, el deporte, el acceso a

la informacion y sus tecnologias, la comunicacion y el conocimiento, para alcanzar

niveles de desarrollo personal y colectivo. (Ministerio de Educacién, 2016, p.11)

Esto permite evidenciar la necesidad de elaborar proyectos relacionados con el uso
de las TIC, para fortalecer el aprendizaje, en este caso del proceso lector. La pandemia
visualiz6 graves problemas e ineficiencias del sistema educativo: heterogeneidad y
desconocimiento el mundo digital, perjudicando con ello a los mas desfavorecidos;
docentes con pocas habilidades digitales; curriculos teéricos no viables y con escasa
pertinencia; diferencia muy marcada entre la educacion publico y privada, en cuanto a
los recursos y oportunidades; posibilidad de otros espacios para la educacion no

precisamente fisicos, etc. (Organizacion de Estados Iberoaméricanos [OEI], 2020).

Con respecto a la lectura que es la llave maestra de la educacién que va mas alla de
los estandares o elementos de los mismos. No se lee para elevar los indices de lectura

en las instituciones y en la sociedad, es necesario leer con pasion y fervor, para que



esos indices se eleven por si solos, ya que lo importante no es la cantidad de lo que se
lee, sino la forma cdmo se lo hace y va formando parte del conocimiento intelectual,
para mejorar la calidad educativa a través del fortalecimiento de la lectura (Ministerio
de Educacion, 2021).

El programa para la Evaluacion Internacional de Alumnos [PISA], proyecto de la
OCDE (Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmicos) evalud en 2017
a estudiantes del Ecuador en habilidades relacionadas con la lectura. “Los resultados
indican que Ecuador obtuvo un puntaje por debajo de casi todos los paises de la region
y lejos de alcanzar puntajes de paises desarrollados” (OECD, 2019, parr. 20). Esto

evidencia la necesidad de mejorar la calidad del proceso lector desde edades tempranas.

Por otro lado, la UNESCO (2018), reveld los resultados del Estudio Regional
Comparativo y Explicativo (ERCE) 2019 que realizé el Laboratorio Latinoamericano
de Evaluacion de Calidad de Educacion (LLECE), en conjunto con los 16 paises
participantes, donde en promedio, mas del 40% de los estudiantes de 3% grado y mas
del 60% de 6° grado de primaria no alcanzan el nivel minimo de competencias
fundamentales en Lectura y Matematica. Ademas, en la mayor parte de los paises de la
region no se evidenciaron mejoras significativas en los logros de aprendizaje de sus

estudiantes o, incluso, bajaron los resultados entre 2013 y 2019.

Segun la UNESCO (2018), es necesario generar un espacio diario para la escritura
y la lectura, el mismo que fomentara el desarrollo de habilidades argumentativas,
reflexivas de tipo meta cognitivo y metalinguistico para fijar la lectura a través del
desarrollo del lenguaje. Por este motivo es necesario fortalecer el proceso lectoescritor
mediante el uso de las Tics para generar estos espacios de participacion activa de los

estudiantes.

Segun la Organizacion de Estados Iberoamericanos OEI (2022), el primer paso para
la lectura es una accion tan sencilla pero muy importante, el cantar con los estudiantes,

luego contarles cuentos, leerles con afectividad en voz moderada o jugar a los



trabalenguas, entre otras actividades permiten el desarrollo del lenguaje. Esto
constituye parte de la oralidad que es el inicio para la descripcion de imagenes y la

lectura de las mismas como parte del proceso lector.

La Constitucion de la Republica en su Art. 7 se sefiala que se debe “Erradicar el
analfabetismo puro, funcional y digital, y apoyar los procesos de post-alfabetizacion y
educacion permanente para personas adultas, y la superacion del rezago educativo”
(Asamblea, 2008, p.107). Sin embargo, esto no se cumple en su totalidad en el pais,
por lo que es necesario implementar este tipo de proyectos que contribuyan con este
mandato desde edades tempranas

De acuerdo a la LOEI en el Art. 208, “ se establece la necesidad del refuerzo
académico, en tal virtud, el presente trabajo toma importancia para empezar a aplicarlo
con aquellos estudiantes que no han dominado la destreza de la lectura” (Ministerio de
Educacién, 2016, p. 53).

Segun el Reglamento General de la LOEI relacionado con la educacion:

Es derecho de toda persona participar en una sociedad que aprende. Las
instituciones educativas pueden realizar propuestas innovadoras y presentar
proyectos tendientes al mejoramiento de la calidad de la educacion, siempre que
tengan como base el curriculo nacional; su implementacion se realiza con previa
aprobacién del Consejo Académico del Circuito y la autoridad Zonal

correspondiente. (Ministerio de Educacion, 2012, p.1)

En virtud de ello el proyecto del proceso lector planteado cumple con la normativa
establecida.

El Programa para el Fomento de la Lectura “Yo leo” generado por el Ministerio de

Educacion (2019), tiene como fin fortalecer el proceso lector de la comunidad



educativa de todas las modalidades de educacion y esta alineado con los objetivos
planteados por el Ministerio de Cultura y Patrimonio en el Plan Nacional de Promocion
del Libro y la Lectura “José de la Cuadra”. En este programa se establece que el aula
de clase, es el espacio para desarrollarse el proceso de mediacion lectora. Es importante
tener en cuenta que la lectura es la base de todas las demas areas y no especificamente
corresponde a Lengua y Literatura ya que es una actividad interdisciplinar. Potenciar
una comprension lectora es fundamental para que las estudiantes asimilen los

contenidos de cualquier asignatura ya que constituye la base del lenguaje.

Finalmente, en el Curriculo Nacional se establece que uno de los objeticos del area
de Lengua en cuanto a la lectura es “Leer de manera autonoma y aplicar estrategias
cognitivas y metacognitivas de comprension, segun el propoésito de lectura” (Ministerio
de Educacidn, 2018, p. 94). Por lo que el presente proyecto se sustentard en estas
estrategias cognitivas de comprension lectora que se requiere en la adquisicion del
proceso lector.

Justificacion

El nifio desde el instante que nace, empieza a percibir el mundo a través de sus
sentidos, siente el calor de su madre, reconoce su olor, es por ello que partiendo de la
manera sui géneris, los individuos empiezan a adquirir sus primeras habilidades como
gatear, caminar, hablar de manera natural y progresiva. De la misma manera, la lectura
se adquiere como un proceso natural y esto depende de las bases y aprendizajes
adquiridos mediante el escuchar, dialogar, la participacion oral con su familia en los

cuatro primeros afios que son cruciales para el desarrollo de la oralidad.



La lectura es un medio de comunicacion que promueve el desarrollo del area
cognitiva y del lenguaje, permite la construccion de aprendizajes por la facilidad de
adquirir conocimientos mediante la comprension de los textos. El proceso lector se
convierte en un habito desde edades tempranas cuando se lo ejercita adecuadamente y
esto mejora las condiciones sociales de los individuos quienes desarrollan un
pensamiento critico reflexivo y creativo.

Las estrategias que se utilizan para el proceso lector son variadas, entre ellas los
juegos verbales, la lectura de imagenes y textos cortos, el uso de videos, canciones,
poesias, retahilas, adivinanzas, entre otros, asi como las TIC que fortalecen y
enriquecen dicho proceso, responden a necesidades e intereses de los estudiantes en la
actualidad, asi como facilitan la comprension de la informacion proveniente de su
entorno en diferentes contextos. Es por eso que los docentes deben procurar el uso de
herramientas digitales para impactar el aprendizaje de la lectura de manera positiva,

interactiva, entretenida y motivadora

Durante la pandemia por la COVID-19 todo el sistema educativo paso de la
prespecialidad a la virtualidad en el que el uso de herramientas digitales creci6
notablemente. En la actualidad se ha dado apertura a la educacion presencial y no
conviene retroceder y dejar de lado lo aprendido durante la pandemia en lo que se
refiere al uso de las TIC, en especial de las herramientas y recursos digitales que
favorecen el aprendizaje de los estudiantes y mejor la labor docente al innovar en sus
clases. Ademas, los estudiantes con el uso de herramientas y recursos digitales,
adquieren competencias de lectura que fomentan el aprendizaje autdnomo y dinamico,

por lo que su uso se torna muy necesario en el &ambito educativo.

El presente proyecto de investigacion fue factible ya que se conto con el permiso de
la autoridad institucional para realizar el estudio. Ademas, se tuvo acceso a fuentes de
informacidn para una revision profunda que permitio la construccion del fundamento
tedrico de las dos variables. Para la recopilacion de la informacion se contd con la

participacion de los docentes y estudiantes de la escuela de Educacion Basica “Manuela



Espejo”. Para la participacion de los estudiantes se tuvo la respectiva autorizacion de

directivos y padres de familia.

Los beneficiarios de la investigacion fueron los docentes de segundo afio de
Educacion General Bésica Elemental, quienes pueden mejorar el proceso lector de los
estudiantes al implementar el uso de las herramientas digitales, con las que se desarrolla
las habilidades y destrezas necesarias para la adquisicion de dicho proceso. Asi mismo,
otro grupo de beneficiarios son los estudiantes de segundo afio de la institucion

educativa, quienes desarrollan la lectura de forma auténoma, ludica e interactiva.

Como beneficiarios indirectos se consideraron estudiantes y docentes con las
mismas caracteristicas de la poblacion de estudio quienes podran utilizar las
herramientas digitales propuestas para la adquisicion del proceso lector al incentivar el

trabajo concreto y autbnomo en el manejo de los recursos.

La implementacion de las herramientas digitales permite que los docentes revisen
su préctica diaria, al utilizar esta técnica mediante la cual el estudiante se siente
motivado y comprometido a trabajar de manera autonoma en la manipulacion de las
herramientas de manera Ilamativa y ludica aprendiendo con la mediacion del maestro

0 en forma independiente.

Planteamiento del problema

En los estudiantes del segundo afio de Educacion General Bésica, de la escuela
“’Manuela Espejo’’ ubicada en la ciudad de Ambato, en el afo lectivo 2021-2022, se
ha detectado un escaso uso de herramientas digitales para el proceso lector. A
continuacion, se procedi6 a utilizar la técnica del Arbol del problema para identificar
la naturaleza y contexto de la problematica establecida, con el fin de determinar las

causas Y efectos, asi como proponer una posible solucion a la misma.
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Anadlisis critico

Una vez analizadas las causas y efectos que generan el problema referente al escaso
uso de herramientas digitales para el proceso lector de los estudiantes de segundo afio
de EGB, se determina que la carencia de innovacion tecnoldgica en la ensefianza de
la lectura en la actualidad por causa de la inexperiencia del maestro en el manejo de
herramientas digitales es una situacion que se evidencié en la educacion virtual,

afectando varios procesos de aprendizaje entre ellos el proceso lector

Otra causa que genera el problema es el desconocimiento de herramientas digitales
para estimular el proceso lector durante la pandemia, lo que generé dificultades en la
adquisicién de dicho proceso que dentro del &mbito escolar se toma como algo natural
igual que gatear, hablar o caminar. Esto depende de como fueron los procesos
anteriores de escuchar y dialogar y su participacion oral con su familia en los cuatro

primeros afos que son cruciales para el desarrollo de la oralidad.

Es asi como los estudiantes con bajo nivel de lectura, son el resultado de maestros
con poca capacitacion para la educacion virtual y sus innovaciones, el docente deberia
ser el anfitridn en la puesta de recursos digitales para que el aprendizaje de la lectura

sea motivador y emocionante.

Prognosis.

La destreza de la lectura es la base de todas las asignaturas ya que, a partir de esta,
se desarrollan otras destrezas y estrategias, ademas, potencia la posibilidad de lograr
una independencia cognoscitiva. Por ende, si no es adquirida en forma adecuada y en
el tiempo establecido para ello, las destrezas de las demés asignaturas se veran

afectadas.
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Destinatarios del proyecto

Los destinatarios del proyecto son los estudiantes del segundo afio de Educacion
General Bésica, de la escuela “’Manuela Espejo” de la ciudad de Ambato, Tungurahua
seccidén matutina y vespertina. Ademas, los profesores del nivel Basica Elemental y
padres de familia quienes podran palpar los avances de los nifios en el proceso lector
de forma ladica mediante las TIC.

Formulacién del problema

¢Es factible la utilizacion de herramientas digitales para estimular el proceso lector

de los nifios de segundo afio de Educacion General Basica?
Objetivos
Objetivo general.

Analizar la utilizacion de herramientas digitales para estimular el proceso lector de los
nifios de segundo afio de Educacion General Basica.

Obijetivos especificos

e Fundamentar tedricamente la utilizacion de herramientas digitales para
incentivar la lectura en los estudiantes de segundo afio de EGB.

e Indagar los conocimientos que tienen los docentes acerca del uso de las
herramientas digitales y del proceso lector mediante una encuesta,

o ldentificar el nivel lector de los nifios de segundo afio de EGB mediante la
aplicacion de una prueba escrita elaborada por el Ministerio de Educacion

e Proponer la utilizacion de herramientas digitales para estimular el proceso

lector de los nifios de segundo afio de Educacion General Basica.
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CAPITULO |

MARCO TEORICO
Antecedentes de la investigacion

Luego de realizar investigaciones en diferentes repositorios se describen a
continuacion, las investigaciones mas relevantes relacionadas con las variables de

estudio.

En el estudio “Recomendar contenidos digitales para nifios y jovenes: reflexiones,
herramientas y criterios” cuyo objetivo fue determinar la calidad de las aplicaciones
para nifios y jovenes se concluye que en el analisis del estado de la cuestion de los
recomendados apps para nifios, se visualiza la presencia de plataformas interesantes
y se manifiesta que es necesario reforzar su permanencia en el ambito linguistico del
espafiol, asi como en el de las otras lenguas ibéricas (Cencerrado, 2018). Esta
investigacion realza la importancia de la oralidad en los estudiantes en la actualidad
debe reforce precisamente por los recursos digitales que son grandes aliados en el
campo de la educacién.

Segun Villa et al. (2020), en su estudio de “El comic como estrategia para fomentar
la lectura comprensiva”, propuso a las herramientas digitales para que los estudiantes
de Educacion Basica disefien cdmics que fortalezcan la comprension lectora y otras
habilidades. Se concluye que al utilizar dichas herramientas contribuye con el beneficio
de transformar la didactica del proceso de ensefianza aprendizaje al entorno de los nifios

nativos digitales. Sin lugar a dudas, el comic llevado a los entornos digitales hace que
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los estudiantes adquieran el hébito de la lectura de una manera espontanea y no
obligada o forzosa.

Segun Sanchez et al. (2018), en la investigacion “Valoraciones del alumnado de
Educacién Primaria sobre lecturas digitales disefiadas con UDL Book-Builder como
apoyo en los procesos lectores” su finalidad fue establecer el uso de lecturas digitales
disefiadas con UDL Book-Builder, una herramienta on-line para la creacion de libros
multimedia segun los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje, cuya
caracteristica es incorporar ayudantes virtuales como el lector de texto, audio o
glosario multimedia. Concluye que la mayoria de estudiantes prefieren los libros
digitales en lugar de libros texto. Estas lecturas digitales constituyen la herramienta

para la lectura de nifios de la nueva generacién digital.

Cedefio (2022), en el estudio “Entornos Virtuales de Aprendizaje para el Desarrollo
de Habilidades Lectoras” cuyo proposito es proponer estrategias didacticas
innovadoras en los entornos virtuales para el desarrollo de habilidades lectoras de los
estudiantes de segundo afio de educacion general basica, e concluye que es necesario
implementar estrategias didacticas innovadoras dentro de los entornos virtuales para
mejorar las habilidades lectoras de los estudiantes de segundo afio de EGB, lo que
permitira que los estudiantes logren comprender las instrucciones claramente. La
adquisicién de estas habilidades lectoras a la par con el aprendizaje del manejo de
herramientas digitales sencillas que formaran parte de su vida futura inmersa en las

TIC es un punto muy asertivo.

Con respecto al proceso lector es necesario mencionar que la forma como el alumno
adquiere las habilidades de la lectura marca un factor determinante de lo que sera su
futuro como profesional y su desempefio personal, pues no es lo mismo aprender a
leer de forma codificada que de una manera critica (Garcia et al., 2018 citado por

Gonzélez y Fernandez, 2022).

Barrera et al. (2020), en la investigacion “Estrategias tecnoldgicas para fomentar la

lectura en nifios de 5 a 7 afios” cuya finalidad fue proponer el uso de estrategias
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tecnoldgicas que puedan contribuir al fomento de la lectura en los nifios de 5 a 7 afios
de edad, sefiala que los docentes deberian aplicar la tecnologia educativa como
estrategia innovadora dentro de la lectura, asi como el uso adecuado de la misma. Se
concluye que la mayoria de nifios demuestran un mayor interés en las actividades
relacionadas con la tecnologia obteniendo resultados positivos. Las herramientas
digitales definitivamente son el aliado primordial que gusta a los nifios quienes son los

actores principales en esta carrera digital.

Segln Vara (2019) en su trabajo “Las narrativas digitales en Educacion Infantil: una
experiencia de investigacion e innovacién con booktrailer, cuentos interactivos
digitales y realidad aumentada” donde su objetivo fue buscar y seleccionar materiales
de narrativa digital con los que desarrollar su papel mediador respecto al alumnado de
Educacion Infantil, concluye que en los primeros afios, en los que existe una curiosidad
natural por la exploracion y el aprendizaje, la literatura, los recursos tecnoldgicos y la
creatividad deben darse la mano en el aula de educacion Infantil para cristalizar, con la
mediacion adecuada, en forma de experiencias y actividades ludicas que contribuyan
al desarrollo y a la socializacion. Por esta razon la tecnologia y la lectura son la base

para las futuras generaciones.
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Desarrollo Tedrico
Para el desarrollo teérico de las variables de estudio, se considera la elaboracion de

un organizador logico de las mismas que se describe a continuacion.

Tecnologias de la Habilidad
informacién y las
comunicaciones (TIC)

comunicativa

Destreza basica:
Leer

Tecnologia Educativa

Herramientas Proceso lector

digitales

Variable Independiente > Variable Dependiente

GraficoN°2  Organizador Ldgico de variables
Elaborado por: Pazmifio (2022)

Fuente: Autoria propia

Desarrollo Teorico del objeto de estudio: Herramientas digitales
Tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC)

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) son todas aquellas
herramientas y programas que tratan, administran, transmiten y comparten la
informacién mediante soportes tecnologicos. La informatica, internet y las
telecomunicaciones son las TIC mas extendidas, aunque su crecimiento y evolucion

estan haciendo que cada vez surjan cada vez mas modelos (Medicina Nacional, 2022)
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En los ultimos afios, las TIC han tomado un papel importantisimo en nuestra sociedad
y se utilizan en multitud de actividades. Las TIC forman ya parte de la mayoria de

sectores: educacion, robotica, Administracion pablica, empleo y empresas, salud.

En el campo educativo paulatinamente se ha ido incorporando las Tic, en la medida
de la disponibilidad de estos recursos tanto maestros como estudiantes, asi como las
propias instituciones educativas debido a su gran utilidad. A raiz de la pandemia el uso
de recursos tectologicos fue el inico medio para poder dar continuidad a las actividades

educativas.

Tecnologia educativa

En la actualidad, la capacitacion de los docentes en campo de la tecnologia, se ha
vuelto una necesidad imperiosa, para sortear los diferentes retos de esta sociedad que
crece de una manera acelerada en lo que a la tecnologia educativa se refiere, porque se
ha convertido en el aspecto mas relevante para el proceso de ensefianza aprendizaje por

medio de recursos digitales (Carrillo, 2022).

La forma de planificar las clases de los maestros ha cambiado notablemente en estos
ultimos afios, donde se ha gestionado con estrategias metodoldgicas comprometidas
pedagogicamente con recursos virtuales para que la adquisicion del conocimiento sea

mas significativa.

El uso de recursos tecnoldgicos que conllevan a la aplicacion de estrategias digitales
de aprendizaje, hace que los estudiantes presten mas atencion a sus labores educativas
en las cuales se inmiscuyen de una manera motivadora e interesada. EI maestro tiene a
su disposicién una afinidad de recursos digitales para que el proceso de ensefianza

aprendizaje sea mucho mas divertida, interactiva y duradera.

Herramientas Digitales.

Se entiende por herramientas digitales a los paquetes informaticos que se hallan en

las computadoras, o en los dispositivos electronicos como celulares y tabletas que
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facilitan las tareas en diferentes ambitos del quehacer humano. En el quehacer
educativo especialmente, las herramientas digitales en los actuales momentos, se han
fusionado y transformado notablemente dando un giro al paradigma educativo

conductual, dando paso ala constante conectividad del uso de la internet (Mero, 2021).

La utilizacion de las herramientas digitales es importante, ya que permiten que los
estudiantes se relacionen entre si y a su vez, puedan desarrollar diferentes competencias
educativas y de comprension lectora, por medio del suministro de softwares que le sean
de gran ayuda. Ademas, el uso de herramientas digitales en el proceso de mejora de la
lateralidad y la comprension lectora, propicia a que la ensefianza se vuelva muy
dindmica, lo cual promueve en los estudiantes un aprendizaje significativo, que tiene

sentido para su utilizacion (Suérez et al., 2018).

El uso de estas herramientas digitales en educacion especificamente en la lectura,
permite que los estudiantes aprendan de forma colaborativa ludica y muy divertida
centrandose en el interés y expectativa para aprender. Segin Leon (2021), la
innovacion educativa en la actualidad exige a los maestros involucrar a la utilizacion y
seleccion de nuevas estrategias tecnoldgicas, estas a su vez, estan contempladas en el
marco curricular, dando pie a un cambio duradero que pueda ser concebido como una
innovacion tecnoldgica propia de las necesidades de los educandos. Por lo tanto,
estudiantes, profesores, tutores e institucion deben estar involucrados para construir

cambios significativos en nuestra poblacion estudiantil.

Clasificacion de las herramientas digitales
Las herramientas digitales se pueden clasificar segun la necesidad que tenga el

usuario. De acuerdo a Bafio (2019), las herramientas pueden ser:
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Tabla N° 1. Clasificacion de las herramientas digitales

Herramienta Descripcion Ejemplo
tecnologica

Busqueda de Localizan la informacion. e  Motores de blsqueda.
informacién y e Twitter,
contenidos. e Facebook
e Linkedin,
e Feedly
Herramientas de filtrado ~ Seleccionar la informacion e  Pocket,
y seleccion de la relevante e Instapaper,
informacion. e Gmail,
e Evernote,
e  Google Drive,
o  Feedly,
Delicious.
Generan contenidos digitales.
e YouTube,
o Slide share,
Herramientas de creacion e Linkedin,
de contenidos e Twitter,

e  WordPress,
e  Google Docs

Herramientas de Dan orden a la informacién e Scoop.it,
organizacion de filtrada o creada. e Netvibes,
contenidos e  Symbaloo,
e Drive,
e Pinterest,
Herramientas de Comparten en red la e Blogger,
difusion. informacion. e  WordPress,
e Facebook,
e  Twitter,
e Scoop.it,
e  Pinterest,
Herramientas de Se utilizan para trabajar con la e  Grupos de Google.
comunicacion informacion en las comunidades e MeWe,
del aprendizaje e Linkedin,
e  Moodle,

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Bafio (2019).
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Las herramientas més recomendables en el subnivel de bésica elemental son:
YouTube, Motores de busqueda, Google Drive, Pinterest, Facebook, Moodle. El uso
de herramientas digitales tiene muchas ventajas, pero también hay ciertos riesgos que

hay que tomar mucho en cuenta

Tabla N° 2. Ventajas y desventajas de las herramientas digitales

Ventajas Desventajas

Libre navegacién en paginas educativas Peligro latente al ingresar en paginas no adecuadas
Aprendizaje digital Posible adiccion a ciertas paginas

Uso de herramientas para otros fines de

. . entretenimiento que implican la pérdida de tiempo
El uso de herramientas va mejorando

paulatinamente con el tiempo

Fécil obtencién de informacion Para obtener cierta informacion o recurso algunas
paginas requieren pago

Autoeducacion La vista se puede deteriorar con el uso de las
herramientas

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Cordero (2014)

Herramientas digitales para el proceso lector

Existen diferentes herramientas digitales para el proceso lector, a continuacion, se

describe las méas apropiadas para nifios:

Canva

Las relaciones sociales, el acceso al conocimiento y el ocio estan en muchos casos
directamente relacionados con las nuevas tecnologias. Por lo tanto, siendo educadores
se debe aprovechar todas las herramientas al alcance para motivar al estudiante. Una
de esas aplicaciones es Canva, herramienta web de disefio grafico que tiene dos
versiones: una gratuita y otra de pago. La primera de ellas resulta perfecta para la
creacion de material educativo, ya que la de pago ofrece algunas opciones que no son

necesarias como, por ejemplo, cambiar el tamafio de un disefio ya realizado o el pago
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por diferentes fotos, dibujos de entre los miles que ofrece la plataforma, la mayoria de

ellos gratuitos (Romero, 2019).

App inventor

App inventor es una plataforma online gratuita, para disefiar contenidos educativos
de una manera atractiva de acuerdo con las necesidades del grupo para reforzar el
proceso de la adquisicion de la lectura. Esta aplicacion es exclusivamente para ser

elaborada en el teléfono celular (Quishpe y Vinueza, 2021).
Quizziz

Esta herramienta tiene las bondades como el acceso al cuestionario o trabajo solo es
posible a partir de un cédigo que controla el profesor; el acceso a la plataforma se puede
realizar desde cualquier dispositivo conectado a internet (Smartphone, Tablet o
portéatil), no se necesita un proyector comun ya que permite trabajar online ingresando
a la plataforma por medio de una version gratuita. Se puede realizar cuestionarios tipo
test gamificado y también para aplicar la escritura de los pictogramas en base a la

insercion de los graficos que constituyen los pictogramas (Wang, 2015 citado en
Rodriguez, 2019).

Las preguntas tipo test, asi como sus correspondientes respuestas, aparecen a cada
alumno en distinto orden, dificultando asi la posibilidad de que los estudiantes se
copien entre si; el tiempo de acceso, tanto de entrada como de cierre, esta controlado
por el profesor; el tiempo méximo de respuesta a cada pregunta lo limita el profesor al
disefiar el test; se pueden realizar simultdneamente distintas actividades para diferentes
grupos de alumnos; el alumno puede comprobar al final del proceso las respuestas
correctas, analizando con ello en qué ha fallado y reforzando asi el proceso de
aprendizaje; el profesor puede obtener, a través de un fichero Excel descargable, un
feedback del trabajo realizado por los alumnos, permitiendo realizar asi un analisis
individualizado (proceso de evaluacién) de las respuestas de cada alumno en las

preguntas tipo test.
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InShot

Segun Bueno (2020), InShot es una aplicacion movil en la que se puede disefiar
las actividades de alfabetizacién digital de una propuesta didactica para la
implementacion de procesos de creacion de obras video artisticas, por medio de videos
tutoriales. Se lo utiliza de manera didactica para desarrollar habilidades como de la
lectura resultando muy eficaz en el quehacer educativo, pudiendo tener algunas

limitaciones de tiempo

Tabla N° 3. Herramientas digitales para el proceso lector

Herramienta
tecnoldgica

Ventajas

Desventajas

Canva consiste en una
herramienta de disefio
que cuenta con plantillas
de logotipos, infografias,
presentaciones,
publicaciones para redes
sociales 'y posters, Yy
muchas mas.

App Inventor es una
herramienta de desarrollo
de aplicaciones para los
dispositivos  Android.
Para su uso se necesita un
navegador web y
necesariamente, un
teléfono o Tablet que
tenga incorporado el
sistema Android

Iméagenes gratuitas.
Diversos formatos
Amigable para su uso
Descargable en diferentes

formaros (PNG, JPG, PDF).

Se puede subir logos,
banner, iconos e imagenes
propias.

Se puede trabajar online y
hay una version para
celular.

Se puede hacer cambios

Es una herramienta
visualmente atractiva y
sencilla

Tienen una gran cantidad
de funcionalidades.

Es muy intuitiva

Para su elaboracion se
necesita estar conectado a
internet, pero para su
reproduccion so en
necesario.

Se conecta directamente a
wifi o por el emulador.
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No existen lineas ni
guias de ajuste

Muchos de sus disefios
don PRO

A veces no guarda los
cambios

Falta de compatibilidad
con algunos
navegadores.

No se puede genera el
cddigo Java para
posteriores desarrollos
o0 cambios

No es muy flexible
para cambios
posteriores.
Solamente funciona
con una conexion a
Internet.
Especificamente se
desarrolla para
Android.



Quizizz

InShot, editor de video
profesional y Editor de
fotos que puede ayudarlo
a crear videos hermosos y
fotos  geniales. Con
InShot, se puede afadir
masica a video, recortar
video, cortar  video,
fusiéon de videos, afadir
texto a video vy
difuminarian.

No se necesitan se necesita
Ser un experto en
informatica para acceder

Permite crear lecciones de
una forma divertida.

Los alumnos se conectan
Permiten conectar con la
clase y realizar pruebas
rapidamente.

Se puede personalizar los
iconos  que  aparecen
después de cada respuesta
correcta o incorrecta.

Se puede agregar imagenes
en las preguntas y en las
opciones de respuestas para
una mejor presentacion

Tiene version gratuita
Permite editar imagenes,
sonido, texto, logotipos
Permite ajustar las
imagenes de las letras.
Posee una gran cantidad de
filtros.

Se puede ajustar el video
final a diferentes formatos:
para enviarlos a la red
social que se desee.

Posible ingreso de
informacién incorrecta.
Para su uso se requiere
internet.

Puede haber casos de
deshonestidad académica.

No cuenta con transiciones
entre clips.

El video generado lleva una
marca de agua del logotipo
de InShot que solo puede
ser borrado con pago.
Edita solo un proyecto a la
Vez.

No se puede guardar
diferentes ediciones del
ideo porque no cuenta con
espacios

Elaborado por: Pazmifio (2022)

Fuente: Palos (2022)

Utilidad de las herramientas digitales en el proceso lector
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Segun Pacheco y Diaz (2018), el empleo de las TIC como estrategia de
mediacion para el aprendizaje de la lectura en educacion primaria es necesario
tanto de la gestion de recursos tecnoldgicos como de la capacitacion docente para

el uso efectivo de los mismos como requisito imprescindible.

En efecto, el aprovechamiento de los recursos digitales y la infraestructura
tecnoldgica supone un claro conocimiento de su funcionamiento y las posibilidades
que ofrecen de acuerdo a los fines pedagdgicos recurrentes También, alineado a
esto, estd el conocimiento de las habilidades tecnolégicas de los estudiantes, muchos
de ellos nativos digitales, ello demanda la realizacion de una evaluacion diagnostica
a inicio de curso para determinar las estrategias de mediacion lectora de acuerdo
a las posibilidades que surgen a partir del entorno y de los conocimientos previos en
materia pedagdgica y tecnoldgica de los estudiantes a quienes habra que homogenizar

sus conocimientos digitales.

Por otra parte, la implementacion de un plan escolar TIC supone crear las
condiciones necesarias para que el mismo pueda ser desarrollado exitosamente, de lo
contrario se correria el riesgo de realizar una inversion estéril en una infraestructura
tecnoldgica que se limita a ocupar un espacio escolar que no es aprovechado para la

mediacion tecnoldgica de los aprendizajes.

Descripcion del campo de estudio: proceso lector

Los nifios en la etapa prescolar aprenden a leer historias a través de la escucha de la
voz de quienes lo quieren por lo que es muy importante que se interactie con el lema
yo leo ti me escuchas y dialogamos sobre lo leido, podria esto ser igual a que el nifio

escuche un podcast grabado por sus progenitores o maestra dara magnificos resultados

De igual manera algunos nifios con sus irreverencias y controversias, es natural la
diversidad de las percepciones y visiones sobre las cosas y los artefactos que ocupan la

casa o0 se encuentran en el medio que los rodea dando lugar a la lectura de ambiente por
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medio de estas reproducciones pictoricas, objetos de la casa, especialmente si se les
rotula, marcas de los implementos de aseo, envolturas de los alimentos, estampados o
marcas de sus pendas de vestir y zapatos. Pudiendo ir més alla en los rétulos que

observa en las calles al salir con sus padres (Roman, 2019 citado en Jurado, 2020).

Este gran acumulo de imégenes asociadas con las palabras que tiene proyectadas en
su cerebro puede verse estimulado con imagenes similares que se proyecten a través de

las herramientas digitales de una manera interactiva.
Habilidad comunicativa

Los primeros ciclos de formacion escolar son determinantes en la vida del nifio. Las
habilidades comunicativas: hablar, escuchar, leer y escribir, se desarrollan y fortalecen
en las primeras etapas escolares determinando el potencial de aprendizaje de los
escolares. Cada una de estas habilidades tiene una trascendencia significativa en
términos pedagdgicos en la escuela, pues si se entiende la escuela como un espacio de
socializacion, las habilidades comunicativas resultan indispensables y transversales en
cada una de las practicas pedagdgicas, y del mismo modo, cada una depende de las

otras en una mayor o menor medida

Al crear un espacio para el dialogo, el debate, la discusion, el discurso en los
procesos de ensefianza y aprendizaje dentro del aula, el desarrollo de las habilidades
lectoras es un factor muy importante para para el aprendizaje de temas

interrelacionados con las diferentes areas del conocimiento (Lopez, 2019).

Y en efecto, todas las actividades que se realizan en la escuela exigen de una u otra
manera las habilidades comunicativas. Al efectuar una exposicion se debe leer, hablar,
discutir, socializar, defender puntos de vista, aclarar dudas, entre otras; o cuando se
resuelve un conjunto de ejercicios l6gico-matematicos se requiere escucha y atencion,
lectura juiciosa del problema, hablar en caso de dudas o inquietudes exigiendo la
formulacién precisa y concisa de preguntas; o en el momento de un conflicto y su
solucion se debe saber hablar y escuchar a los otros actores requiriendo tolerancia,

paciencia y respeto.
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En todo el escenario escolar se encuentran las habilidades comunicativas y de alli
que la comunicacion sea una nocién que se relaciona de manera directa con la
educacion y la pedagogia. En el escenario escolar, las habilidades comunicativas son
tanto un fin como un medio. Es un fin por cuanto la escuela debe promover habilidades
y destrezas para la escucha, el habla, la lectura y la escritura, es decir, estas son objeto
para el desarrollo de las habilidades comunicativas atendiendo a los estilos de

aprendizaje visual, auditivo y kinestésico
Destreza bésica de leer

Entendiéndose como destreza “saber hacer” en los estudiantes, que caracteriza el
dominio de la accién. Para Gaspar (2020) la destreza de leer consiste en la
decodificacion, la fluidez y el vocabulario, donde las personas son capaces de conectar
ideas dentro y entre oraciones. Es la capacidad de entender lo que se lee, tanto en
referencia al significado de las palabras que forman un texto como con respecto a la

comprensidon global en un escrito.

Importancia de la destreza de leer

La importancia de leer se evidencia cuando el nifio va desarrollado esta destreza, la
misma que abre puertas a un sinnimero de acontecimiento como adquisicion de todo
tipo de conocimientos que le permiten desenvolverse en la escuela , hogar y
posteriormente a medida que va creciendo y desarrollando consigo este habito le
permite desempefiarse de manera exitosa en su trabajo y en la vida, por ello es
necesario ir fomentando esta destreza desde edades muy tempranas de una manera
natural y agradable (Ortiz, 2018).

Proceso Lector

El proceso lector constituye el camino que se sigue al leer y que les permite adquirir
la mencionada destreza. Lo que acontece en el trascurso de este proceso es lo que

determina que el estudiante adquiera el proceso lector o que se le dificulte.
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Cabe mencionar que la actitud negativa frente a la lectura es una situacion que se
debe tener en cuenta para poder tomar las decisiones méas adecuadas a la hora de
escoger las estrategias de ensefianza que lleven a la adquisicion del proceso lector y
es en esta linea donde se fomenta el gusto por la lectura o las posibles dificultades para
la misma (Herrera, 2018).

Segun Jurado (2020), el lenguaje y las imagenes del mundo, materializados en las
palabras, los gestos o las expresiones corporales, perviven con sus matices en la
cotidianidad de la casa. Quienes habitan la casa saben algo distinto sobre la vida porque
las experiencias de cada uno son diferentes; es decir, quienes forman parte del eje
nuclear de la educacion en inicios del proceso lector tienen como aliado para reforzar
este cometido las TICS que estdn a disposicion, sin embargo realmente no se
aprovecha de las bondades que estas ofrecen ya que este gran potencial ayudaraen el
proceso lector que de hecho en la prespecialidad o en la virtualidades si no se maneja

un método y técnicas adecuadas es un poco complicado.

Los nifios son intuitivos e investigativos por naturaleza, sienten el deseo de descubrir
y sin ese deseo no se podria cumplir el objetivo de la adquisicion del proceso lector,
pues es el momento de mostrar su talento, apoyandose en los recursos digitales que si
bien es cierto podra llegar a aquellos que tienen estos recursos y saber también
ingeniarselas como llegar a aquellos que carecen de ellas.

La lectura es la herramienta significativa no solo para la construccion del
conocimiento, sino para la vida. La comprension de las demés areas de conocimiento
se basa en la adquisicion de este proceso. La humanidad que define a la lectura como
placer la consideran también como un fin. Mientras que para los docentes es netamente

un medio (Ministerio de Educacion , 2018)

La importancia del proceso lector en todas las etapas del desarrollo humano tiene
una gran magnitud desde las primeras fases de la vida ya que esta importancia radica

en sus beneficios los mismos que son incalculables: mejora el lenguaje, afianza la
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concentracion, desarrolla la imaginacion evita el estrés etc. La lectura es un portal que
abre paso a la adquisicion del conocimiento, siendo un excelente habito adquirido que
se ve amenazado por la falta de interés. Es recomendable la practica diaria de lectura 'y
que los nifios vean a sus progenitores leer algo para que ellos se inclinen en forma
espontanea a leer un texto corto que llame su atencidn de tal manera que sea voluntario

y no como una obligacién (Gobierno de México ,2021).

Obijetivos del proceso lector

La lectura, como toda actividad humana, tiene un propdsito, ya sea de comunicarse
con los demas, conocer el mundo, investigar o0 prepararse para un examen, en este
ultimo la lectura se torna un poco estresante y forzada segun el modelo educativo local,
no asi con la lectura autbonoma donde el individuo tiene el objetivo de investigar,

experimentar y educarse en forma autonoma.

Los objetivos del proceso lector en los nifios radican en la estimulacion de la
imaginacion, experiencias compartidas que fomentan la union familiar, la exploracion,
la creatividad y demas actividades que llevan al nifio a irse formando como un ser

integral que sera Gtil a la sociedad.
Métodos del proceso lector

Meétodo global

Segun Dubreucq y Fortuny (1988) la ensefianza de la lectura siempre es un proceso
muy relacionado con la edad del estudiante, por lo que este método de ensefianza-
aprendizaje basado en técnicas activas y contenidos asociados donde el pensamiento
de los nifios no va de lo simple a lo complejo y menos aun de lo analitico a lo sintético
sino en el sentido contrario que es como los nifios lo captan. Dentro del contexto del
método global-natural, en el aprendizaje de la lectoescritura se adopta el método ideo-
visual basado en las ideas y la visualizacion de las palabras que tienen significado para

infante que parte de la frase y la palabra para llegar, por el analisis, a la distincion de
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la palabra, la silaba y el fonema, que es el punto importante de acuerdo a lo establecido

por Decroly

Metodo de la palabra generadora

Rodriguez (2019) sefiala que el estudiante comienza reconociendo palabras
generadoras que consisten en pictogramas que son una serie de codigos o dibujos
identificandolos por su nombre y aprendiendo los vocablos correspondientes a los
cuales se los desarmare en sus elementos constitutivos mediante, el analisis y luego
combinarlos con otros para formar 24 nuevas palabras. Utiliza los pictogramas o
palabras generadoras como punto de partida, pero aquellas que retnen requisitos
minimos, como que encierren todos los fonemas y grafias. Una palabra generadora se

desarma en silabas y estas en sus elementos minimos.

Las criticas que se hacen al método de la palabra son muchas veces las palabras a
desempefiarse como generadoras, que no son seleccionadas teniendo en cuenta su real
significado, entonces resulta dificil el proceso. Muchos linguistas argumentan que las
palabras cuando van solas no dan la idea de un contexto significativo como lo quieren
las modernas teorias del aprendizaje. EI método de la palabra, obligatoriamente debe

ser complementado con el proceso de sintesis, pero entonces resulta ecléctico.

Este método pretende ensefiar la lectoescritura en los primeros afios basicos a través
de 24 palabras generadoras que se plantea el Texto de Lenguay Literatura del segundo
afio del ministerio de Educacion (2020), estas palabras empiezan primero con algunos
partes importantes del cuerpo humano como: mano, dedo, ufia, pie, las siguientes
palabras estan relacionadas con animales conocidos por los educandos como: lobo,
jirafa, ratén, finalmente las palabras que le contindan son relacionadas con algunos
alimentos béasicos estas son: leche, galleta, yogurt en todas ellas se recoge el repositorio

fonoldgico de del idioma castellano.

Las palabras generadoras antes mencionadas son la base fundamental para
desarrollar la conciencia fonoldgica ya que el estudiante tiene una idea clara sobre la

representacion grafica de cada sonido asociada con la imagen de la palabra generadora,
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para fomentar las palabras generadoras se elaborara un cartel en donde consten cada
palabra con su representacion gréfica de los sonidos esto ayudara a preciar y a despertar

la curiosidad en los nifios y generar preguntas y (Ministerio de Educacion, 2016).

Procesos de la lectura
El proceso lector consiste en el trayecto a seguir para adquirir la destreza de leer

Tabla N° 4 Proceso de lectura

Prelectura

Lectura

Poslectura

Prelectura se denomina a las
actividades  que se realizan
antes de la lectura que se ha
planificado mediante un texto.
Se trata de una etapa en la cual
se realizan una serie de
cuestionamientos que tiene
que ver con el tema del texto
escogido de esa manera
aprovechar su contenido.

La lectura es el acto mismo de

leer mediante la
decodificacion de las letras y
la comprension del texto
seleccionado para leer el
mismo que puede estar
elaborado mediante palabras
textuales, pictogramas
notacion, sistema braille u otro
tipo.

La poslectura es la etapa del
proceso de la lectura que va
mas alla de la comprension del
texto, Forman una serie de
sucesos que se tienen que
realizar para verificar si el
lector a entendido
correctamente el texto en
cuestion.

Elaborado por: Pazmifio (2022)

Fuente: Investigacion realizada por la autora.

Etapas de la adquisicion de la lectura

Al automatizar la lectura alfabética —ortografica, el nifio estara en condiciones de
poner su atencién al contexto, la expresion y a comprender en la medida que va

decodificando al atravesar por las etapas del proceso lector: logogréfica, alfabética y

ortografica.

Tabla N° 5. Etapas de la adquisicién de la lectura

Logogréfica

Alfabética

Ortogréfica

e Reconocimiento de
escrituras  globales:
Mama, Coca- Cola,
Mall de los Andes,
McDonald’s, sin
decodificacion

e Aqui no
verdadera

hay
lectura

e Comprension del
principio alfabético:
asociacion grafema-

fonema, etapa de
decodificacion
fonoldgica

o EIl nifio lee
articulando por

e Reconocimiento de
patrones
ortograficos,
necesario para la
lectura fluida.

e El nifio capta grupos
de letras y luego
palabras en un solo
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sino un mero
reconocimiento de la
forma visual o logo,
hay  “actitud de
lectura “pero no hay
correspondencia

fonema-grafema

fonemas o silabas
maaa-nooo, mano

golpe de vista: ma-

no, mano

Elaborado por: Pazmifio (2022)

Fuente: Investigacién realizada por la autora.

Habilidades de la lectura

La habilidad lectora de comprension de textos es diferente en cada nivel de
educacion por lo que tiende ser gradual y cambiante mas no estatica, lo que el

estudiante aprendi6 en segundo afio de basica va evolucionando a través de su paso por

los diferentes niveles.

Segun Naranjo (2022) esta de acuerdo que el proceso de decodificacidn de texto se
entiende como niveles de comprension en tres momentos: literal, interpretativo y
aplicativo o en seis momentos: reconocimiento de palabras significado de palabras,
reconstruccion de ideas, progresion hematica identificacion de la macro estructura y
representacion de la superestructura También considera tres niveles traduccion ,

interpretacion y extrapolacion, esta ultima es muy eficaz para el desarrollo de la

oralidad.

Tabla N° 6. Cuadro de las habilidades de la lectura

Habilidad de la lectura

Descripcion

Actividades para
estimulacion

decodificacion

Esta habilidad es fundamental
y consiste en pronunciar
palabras que escuchan, pero
aun no las ven escritas, lo que

Ensenarles a identificar y
trabajar con los sonidos a
través de juegos con palabras,
los padres deben leerles a los

se llama conciencia nifios.
Fonoldgica.

Fluidez La fluidez consiste en e Lecturade imagenes
reconocer las palabras en e  Relacionar imagenes con
forma instantanea sin palabras
deletrearlas requisitoc e Uso de herramientas

digitales
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fundamental para la
comprension lectora.

Para adquirir la fluidez en la
lectura los nifios necesitan ver
una palabra de 4 a 14 veces
como requisito para que se
convierta en una palabra
familiar a ellos a simple vista

e Que los nifios lean libros
con un contenido
apropiado a su nivel.

Vocabulario Para una buena comprension Se mejora el vocabulario:
lectora se  debe saber el »
significado de las palabras. * Involucrando al nifio en

conversaciones.
Se puede ensenar el e Lectura diaria.
significado de las palabras al o  Juegos de palabras
estudiante, sin embargo, el o Experiencia con las
mismo puede llegar a definir palabras
el concepto de las mismas a
partir del contexto de la
lectura.
Construccién de Consiste en saber como se Construccion de oraciones a

oraciones y cohesion

construyen las oraciones y a su
vez como se relacionan las
mismas entre si dentro de un
parrafo o texto.

partir de la conexion de dos o
mas ideas

Razonamiento y
conocimiento previo

Es el conocimiento o
experiencias que tiene el
alumno sobre el tema a

tratarse en la lectura.

El alumno puede obtener
conocimientos previos
leyendo, conversando,
mirando peliculas, realizando
manualidades.

La memoria funcional y
la atencion

Consiste en la capacidad de
obtener informacion del texto,
retener es informacién y
usarla para entender el
significado del texto que va a
formar parte de su
conocimiento.

e Proporcionarles lecturas
interesantes y
estimulantes

e Juegos Yy actividades
diarias

e Leer y releer con
detenciones para entender
lo leido

e Aclarar lo leido en voz
alta.

Elaborado por: Pazmifio (2022)

Fuente: Understood (2022)
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Evaluacion del proceso lector.

Este criterio pretende evaluar si los estudiantes reflexionan sobre la exposicion oral,
el proposito, el destinatario, el nivel de la lengua, la estructura del texto y el tema; y si
utilizan los elementos paralinguisticos y de comunicacion no verbal y recursos web,

para enriquecer sus exposiciones.

Para evaluar este criterio, Se sugiere organizar exposiciones grupales divididas por
subtemas que seran asignados a cada estudiante, de manera que este sea responsable
del éxito de esa parte de la presentacion. De esta manera, se podra evaluar cada uno de

los aspectos enunciados en el parrafo anterior (Ministerio de Educacién 2018, p.93).

Rol del docente

La docente incentiva al estudiante para que tenga una actitud positiva frente al inicio
del proceso lector, ya que esa es parte mas determinante del estudiante para forjar el
habito a lectura desde tiernas edades. La motivacion juega un papel crucial en la
adquisicién del proceso lector donde el maestro actuara como mediador y es el
responsable de que el alumno se sienta motivado e interesado en ley y escribir (Herrera,
2018).
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CAPITULO 1

DISENO METODOLOGICO

Enfoque de la investigacion

El paradigma de la investigacion tuvo un enfoque mixto ya que se analizé e
interpretd datos cuantitativos y cualitativos del estudio referente a las herramientas
digitales que se pueden utilizar en la adquisicion del proceso lector en el segundo afio

de Educacion Basica.

La investigacion es de tipo cuantitativa porque se procedio a utilizar la recoleccion
y el analisis de datos para conocer el nivel de lectura que tienen los nifios del segundo
afio de Educacion General Basica de la escuela “’Manuela Espejo” mediante una
prueba de lectura que consta en el texto de Lengua y Literatura correspondiente al
segundo afio de EGB vigente del Ministerio de Educacion , también se recogié datos
sobre el nivel de conocimiento sobre herramientas digitales y proceso lector a los
maestros de la misma institucién por lo que se usé estadisticas para establecer
conclusiones precisas sobre el comportamiento de la muestra poblacional. Es
cuantitativo ya que se basa de conceptos fundamentales, que se ha investigado en

diferentes fuentes fidedignas en una forma estructurada.
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Disefio de la investigacion.

Por el nivel, la investigacion es de tipo exploratoria porque el tema de adquisicién
de la lectura a través de pictogramas por medio de herramientas digitales es
completamente nuevo y es descriptivo porque se describe caracteristicas y
componentes comprometidos en la investigacion acerca de la poblacion que interviene

en la presente investigacion.

Por el tipo la investigacion es de campo porque la investigacion se realizo en la
escuela de Educacion Basica “Manuela Espejo” lugar donde se observa el fendmeno o
acontecimiento objeto de estudio y la poblacidn inmersa en esta situacion. También fue
bibliogréafica ya que se utilizé bibliografias en todo el trabajo para sustentar el proyecto

y el estudio de las dos variables, la bibliografia correspondi6 al fundamento teorico.

La modalidad de investigacién fue la aplicada porque permitié solucionar la falta de
incentivo y promocion a la lectura en los nifios y nifias del segundo afio de Educacion
General Basica, de la escuela “Manuela Espejo”” mediante la aplicacion de herramientas
digitales. Ademaés, se apoya en la investigacion basica de herramientas digitales para
conseguirlo. Esto aportard los conocimientos necesarios para resolver problema de

adquisicion del proceso lector.

Descripcion de la poblacion y el contexto de la investigacion

Una vez seleccionado el instrumento de evaluacidn, elaborado por el Ministerio de
Educacion que consta en el texto de Lengua y Literatura de segundo afio de EGB
previa la autorizacion firmada del Mg. Sebastian Vega (Ver anexo 1) y la autorizacion
de los representantes legales de los estudiantes (Ver anexo 3), se procedié a la
aplicacion de la prueba escrita a 27 estudiantes que conforman el segundo afio de

Educacion General Basica de la escuela “Manuela Espejo’’ seccion matutina en la
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ciudad de Ambato, provincia del Tungurahua — Ecuador. También se aplicé una

encuesta a ocho docentes que laboran el nivel elemental de la institucion educativa.

Tabla N° 7. Poblacion de estudio

Poblacion Frecuencia Porcentaje
Docentes 8 22,85%
Estudiantes 27 77,14%
Total 35 100,00%

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Escuela de EGB “Manuela Espejo”

Proceso de recoleccién de los datos

Para realizar la recoleccién de la informacién de la investigacion con relacion al
objeto de estudio y de acuerdo con los propositos de la investigacion se us6é dos
instrumentos. Para los 27 estudiantes se tomo en cuenta los resultados obtenidos al
aplicar la prueba escrita de lectura, que consta en el texto de Lengua y Literatura del
segundo afio de Educacion General Bésica del Ministerio de Educacion (2020), de las
paginas 168 a la 169 el mismo que consta de 6 reactivos. (Ver anexo 2). La escala de

evaluacion planteada se describe a continuacion:

Tabla N° 8. Escala de evaluacion

Escala cualitativa Escala cuantitativa Simbologia
Domina los aprendizajes 9-10 DA
requeridos
Alcanza los aprendizajes 7-8 AA
requeridos
Esté proximo a alcanzar los 5-6 PA

aprendizajes requeridos
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No alcanza los <4 NA
aprendizajes requeridos

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Ministerio de Educacion (2012)

En el caso de los docentes se aplico una encuesta previamente validada por expertos
y con un nivel de confiabilidad que se obtuvo mediante el programa SPSS. A

continuacion, se describe el proceso para recolectar los datos:

Tabla N° 9. Proceso para recoleccion de datos

N° Preguntas bésicas Explicacion

1 ¢Paraqué? Para conocer el nivel de lectura de los estudiantes y
grado de conocimiento de herramientas digitales en
los docentes.

2 (A qué personas? Estudiantes del 2do afio de EGB

y docentes del nivel de Basica Elemental.

3 ¢Sobre qué aspectos? Proceso lector y herramientas digitales.
4  ¢Quién? Sonia Pazmifio
5 ¢Cuéndo? Diciembre 2022 y enero 2022
6 Cuantas veces? Una vez
7 Técnicas de Recoleccion Prueba escrita
Encuesta en formulario google form
8 Instrumentos Cuestionario de la prueba
Cuestionario de la encuesta
9 ¢En qué situacion? Educacién presencial.

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Autoria propia.

Técnicas e instrumentos de investigacion
La técnica que se usO para investigar el desempefio de los estudiantes en la
adquisicion del proceso de lectura, fue el cuestionario mediante la prueba escrita fisica

del Ministerio de Educacion que consta de seis preguntas aplicadas en forma presencial
a 27 estudiantes del 2do afio de Educacion General Basica, de la institucion educativa
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“Manuela Espejo”. Esto permitio diagnosticar el nivel de lectura que poseen. La escala
que se us6 para la tabulacion de los datos fue la emitida por el Ministerio de Educacion
que consta de cuatro reactivos en forma cualitativa y cuantitativa: domina los
aprendizajes, alcanza los aprendizajes, estd proximo a alcanzar los aprendizajes, no

alcanza los aprendizajes.

El cuestionario para aplicar a los docentes fue elaborado con veintiséis preguntas
cerradas y la escala empleada fue la de Likert con cinco opciones de respuesta, la
técnica que se usé para indagar el grado de conocimiento de herramientas digitales y
del proceso lector a ocho docentes del subnivel Bésica Elemental de la escuela
“Manuela Espejo” fue una encuesta elaborada en Google Form. (Ver anexo 4). La
escala que se utilizo para la tabulacion de los datos fue la de Likert, que costa de cinco

reactivos, siempre, casi siempre, a veces, casi nunca y nunca
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Tabla N° 10. Operacionalizacion de la variable independiente: Herramientas digitales

dispositivos electrénicos, los mismos
que facilitan la realizacién de las tareas
cotidianas y en el campo educativo,
fomentan la  adquisicion del
aprendizaje. Constituyen una
herramienta de gestion del tiempo para
los docentes ya que permite llevar a
cabo su labor de manera ltdica al incluir
las mismas en la planificacion. Para
analizar las herramientas digitales se

han dividido en 4reas: entornos
virtuales de ensefianza-aprendizaje,
tutoriales, simuladores, repositorios,

plataformas de busqueda y
herramientas de construccion

Tablet, portatil

Los estudiantes a su cargo, ¢tienen acceso a
una laptop, Tablet o0 Smartphone?

Aprendizaje 3. ¢Eluso de herramientas digitales fomenta el
Aprendizaje aprendizaje activo y colaborativo?
activoy 4. ¢Con qué frecuencia utiliza herramientas
colaborativo digitales para fomentar el aprendizaje en los
nifos?

5. ¢Conoce herramientas digitales que fomente
el aprendizaje activo y colaborativo en los
nifios?

Planificacion de Utilizacion de 6. ¢Con qué frecuencia utiliza herramientas
clase herramientas digitales en su planificacion?
digitales 7. ¢Incluye  herramientas  digitales para
preparar la clase?

8. ¢Conoce herramientas digitales para apoyar
el proceso lector de los nifios?

Herramientas Utilizacion de 9. ¢(En su planificacion ha utilizado la

digitales de herramientas herramienta digital App Inventor para

construccion del digitales de impartir sus clases?

conocimiento construccién que 10. ¢Ha utilizado Canva para elaborar
no requieren recursos didacticos a emplearse en el aula?
conexion 11. ¢(Ha utilizado la herramienta digital

InShot?

CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS BASICO TECNICAS E
INSTRUMENTQOS
Las herramientas digitales son Dispositivos Uso de ¢Cuenta con una portatil para el trabajo e Técnica
paquetes informaticos que estan en los | electrénicos Smartphone, docente? Encuesta

e Instrumento

Cuestionario

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Autoria propia
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Tabla N° 11. Operacionalizacion de la variable dependiente: Proceso lector

fundamental en el trabajo intelectual
para la apropiacién de los
conocimientos y socializacién. Para
este  proceso se requiere la
estimulacion de las habilidades
lectoras mediante la aplicacion de los
diferentes métodos para la ensefianza
de la lectura bajo el modelo
constructivista en la era digital y el
paradigma conectivista.

14.

proceso lector?

¢Ha utilizado la herramienta digital App
Inventor en la etapa inicial del proceso de
la lectura?

Adquisicion de
la lectura

Etapa pictdrica
Etapa fonoldgica
Etapa ortogréfica

15.

16.

17.

18.

¢Ha utilizado Canva para elaborar
recursos que sean utilizados en las etapas
del proceso lector?

¢Ha utilizado la herramienta digital InShot
para estimular la etapa pictérica?

¢Utiliza en su planificacion el uso de
herramientas digitales para fortalecer la
etapa fonolégica?

¢Con qué frecuencia utiliza herramientas
digitales para fortalecer la etapa
ortogréafica?

Lectura de imagenes

19.

¢Utiliza herramientas digitales para que

CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS BASICO TECNICAS E
INSTRUMENTOS
El proceso lector es un conjunto de Prelectura 12. ¢Lleva a cabo las etapas del proceso e Técnica
pasos que siguen los estudiantes al Pasos o etapas Lectura lector durante el desarrollo de su clase? Encuesta
leery comprender lo que leen. Es del proceso Poslectura 13. ¢Utiliza herramientas digitales para
lector llevar a cabo las diferentes etapas del

e Instrumento
Cuestionario

Estimulacion de los nifios relacionen imagenes con
habilidades Relacionar imagenes palabras?
lectoras con palabras 20. ¢Haelaborado recursos en Canva para que
los nifios lean en voz alta?
Lectura en voz alta 21. ¢Los  pictogramas  estimulan las
Actividades literarias hablllda(_:ies lectoras? . . .
22. (Es factible elaborar actividades literarias
en Canva para estimular el proceso lector?
Silabico 23. ¢Utiliza el método global para desarrollar
Métodos Global el proceso lector?
Fonético 24. ;Considera usted que el método global es
Integral. el mas apropiado para la ensefianza del
Glen Doman proceso lector?
Constructivista 25. ¢Utiliza el modelo constructivista de la era
Modelos de Conectivista digital para impartir sus ensefianzas?
educacion 26. ¢Utiliza el paradigma conectivista para

impartir sus ensefianzas?

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Autoria propi
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Validez y confiabilidad de los instrumentos
Proceso de validacion

En la validacion de los instrumentos se procedié con el juicio de expertos,
profesionales de cuarto nivel de educacion que fueron encargados de la revision y
aprobacién de la encuesta que se aplicd a los docentes del subnivel Bésica Elemental

Experto 1: Irma Lorena Mera Holguin, magister en Tecnologias para la Gestion y
Préctica docente. Se encuentra en servicio activo como docente de la escuela de
Educacion Basica “Manuela Espejo”. Tiene 12 afios de experiencia en educacion

béasica superior y bachillerato. (Ver anexo 5).

Experto 2: Modnica Araceli Santos Chavez, magister en Disefio Curricular y
Evaluacion Educativa. La funcion que ejerce actualmente es de docente de Educacion
General Basica de la Unidad Educativa “Santa Rosa”. Su experticia es en el segundo
afio de Educacion Bésica. Cuenta con 12 afios de experiencia laboral dentro del

Magisterio Nacional. (Ver anexo 6).

Proceso para determinar la confiabilidad

Para calcular la confiabilidad de los instrumentos se utiliz6 el sistema SPSS,
procediendo primero a tabular los datos respectivos producto de la investigacion realizada,
donde se trasformd valores cualitativos a cuantitativos para poder ingresar a dicho
programa para su analisis y el calculo del coeficiente de Alfa de Cronbach que permitio
establecer la fiabilidad interna del instrumento. Finalmente, los resultados dan que el

Alfa de Cronbach= 0.816 evidenciando que el instrumento es adecuado (Ver anexo 7)
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Tabla N° 12. Coeficiente Alfa de Cronbach

Alfa de Cronbach Alfa de Cronbach N de elementos

basada en los

elementos tipificados

,833 ,816 19

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Programa SPSS

Plan para el procesamiento de la informacion.

Para el procesamiento de la informacion se realizé las siguientes actividades:

Se solicitd mediante oficio a la autoridad de la escuela de educacion bésica
“Manuela Espejo”, la autorizacion respectiva (Ver anexo 1), asi como a los padres
de familia para que sus representados sean evaluados (Ver anexo 3).

Para recolectar la informacion de los estudiantes, se les aplico la prueba de lectura
del Ministerio de Educacion que contiene una escala cualitativa y cuantitativa, que
costa de seis reactivos.

Los resultados de la prueba escrita fueron tabulados en el programa de Excel
mediante la estadistica descriptiva y representados en gréaficas

A los maestros se procedié a aplicar una encuesta por medio del formulario de
Google, que previamente fue validado por expertos. La encuesta tuvo un nivel de
confiabilidad aceptable el programa SPSS

La presentacion de los resultados se realizé mediante gréaficos

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Para el analisis en interpretacion de resultados se procedio de la siguiente manera:

una vez obtenida la informacion requerida tanto en la prueba a los estudiantes como

los test a los docentes, estos datos fueron sometidos a la estadistica correspondiente

para poder sincronizar esta informacion con los objetivos determinados en el presente

trabajo.

41



Se pudo llegar al planteamiento de conclusiones y recomendaciones a través de la
interpretacion de los resultados que arrojo la investigacion en estricta relacion con las

variables.
Analisis de los resultados

Pregunta 1. ; Cuenta con una portatil para el trabajo docente?

8 respuestas

® Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

GraficoN°3  Tenencia de una portatil
Elaborado por: Pazmifio (2022)

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del subnivel de Basica Elemental de la
escuela “’Manuela Espejo”

Anélisis e interpretacion

Realizada la encuesta se observa que el 50% de los consultados indican que casi
siempre cuentan con una portatil para su trabajo docente. Asi mismo, un 25% que

siempre y el 25% a veces.

Esto quiere decir que la mayoria de docentes del subnivel de Béasica Elemental de la
escuela “’Manuela Espejo” cuenta con una portatil para su trabajo docente, lo cual es

indispensable para un 6ptimo desempefio profesional.
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Pregunta 2. Los estudiantes a su cargo, ¢;tienen acceso a una laptop, Tablet o

Smartphone?

8 respuestas

@ Siempre
@ Casisiempre

Aveces
@ Casinunca
@ Nunca

GréaficoN°4  Acceso a una laptop, Tablet o Smartphone.
Elaborado por: Pazmifio (2022)

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del subnivel de Basica Elemental de la
escuela “’Manuela Espejo”

Anélisis e interpretacion

Concluida la encuesta se observa que el 62,5% de los consultados indican que a veces
los estudiantes a su cargo, tienen acceso a una laptop, Tablet o Smartphone. Asi mismo,

un 25% que casi siempre y el 12,5% nunca.

Esto significa que la mayoria de docentes del subnivel de Basica Elemental de la
escuela ’Manuela Espejo” a veces tienen acceso a una laptop, Tablet o Smartphone lo

cual de mucha importancia para reforzar el proceso lector.
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Pregunta 3. ¢El uso de herramientas digitales fomenta el aprendizaje activo y
colaborativo?

B respuestas

@ Siempre

@ Casi siempre
AVeCEs

@ Casinunca

@ Nunca

Ny

GraficoN°5  Uso de herramientas digitales para fomentar el aprendizaje activo
y colaborativo

Elaborado por: Pazmifio (2022)

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del subnivel de Bésica Elemental de la
escuela “’Manuela Espejo”

Anélisis e interpretacion

Finalizada la encuesta se observa que el 62,5% de los consultados indican que casi
siempre, el uso de herramientas digitales fomenta el aprendizaje activo y colaborativo.

Asi mismo, un 25% que a veces y el 12% siempre.

Esto nos dice que la mayoria de docentes del subnivel de Basica Elemental de la escuela
“’Manuela Espejo” manifiestan que el uso de herramientas digitales si fomentan el

aprendizaje activo y colaborativo, ya que son recursos eficaces para dicho aprendizaje.
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Pregunta 4. ;Con qué frecuencia utiliza herramientas digitales para fomentar el

aprendizaje en los nifios?

8 respuestas

@ Siempre

@ Caszislempre
Aveces

@ Casinunca

& Nunca

GréaficoN°6  Utilizacion de herramientas digitales para fomentar el aprendizaje
en los nifios.

Elaborado por: Pazmifio (2022)

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del subnivel de Basica Elemental de la
escuela “’Manuela Espejo”

Analisis e interpretacion

Terminada la encuesta se observa que el 50% de los consultados indican que casi nunca
utilizan herramientas digitales para fomentar el aprendizaje en los nifios. Asi mismo,

un 25% que casi siempre, el 12,5% a veces y un 12,5% siempre

Esto determina que la mayoria de docentes del subnivel de Béasica Elemental de la
escuela “’Manuela Espejo” casi nunca utilizan herramientas digitales para fomentar el
aprendizaje en los nifios, por desconocimiento lo que no permite reforzar el proceso

lector.
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Pregunta 5. ;Conoce herramientas digitales que fomenten el aprendizaje activo y

colaborativo en los niflos?

8 respuestas

@ Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

& Hunca

GraficoN°7  Conocimiento de herramientas digitales que fomente el
aprendizaje activo y colaborativo en los nifios

Elaborado por: Pazmifio (2022)

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del subnivel de Basica Elemental de la escuela ‘’Manuela
Espejo”

Analisis e interpretacion

Se puede observar que el 50% de los consultados indican que casi nunca conocen
herramientas digitales que fomenten el aprendizaje activo y colaborativo en los nifios.

Asi mismo, un 37,5% que casi siempre y el 12,5% a veces

Se puede concluir que la mayoria de docentes del subnivel de Bésica Elemental de la
escuela “’Manuela Espejo” no conocen herramientas digitales que fomente el
aprendizaje activo y colaborativo en los nifios, debido a la falta de preparacion o

investigacion, siendo estas imprescindibles para alcanzar los aprendizajes requeridos.
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Pregunta 6. ;Con que frecuencia utiliza herramientas digitales en su planificacion?

8 respuestas

@ Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

GraficoN°8  Utilizacion de herramientas digitales en su planificacion
Elaborado por: Pazmifio (2022)

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del subnivel de Basica Elemental de la escuela “’Manuela
Espejo”

Anélisis e interpretacion

Una vez hecha la encuesta se observa que el 50% de los consultados indican que a
veces utilizan herramientas digitales en su planificacion. Asi mismo, un 25% que casi

nunca, el 12,5% siempre y un 12,5%a casi siempre.

Esto afirma que la mayoria de docentes del subnivel de Basica Elemental de la escuela
“Manuela Espejo” no utilizan herramientas digitales en su planificacion, debido a que

Nno conoce.
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Pregunta 7. ¢ Incluye herramientas digitales para preparar la clase?

8 respuestas

P Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

GréaficoN° 9 Inclusion herramientas digitales para preparar la clase
Elaborado por: Pazmifio (2022)

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del subnivel de Basica Elemental de la
escuela “’Manuela Espejo”

Anélisis e interpretacion

Efectuada la encuesta se observa que el 50% de los consultados indican que a veces
incluyen herramientas digitales para preparar la clase. Asi mismo, un 25% que casi
nunca, el 12,5% siempre y un 12,5% casi siempre.

Esto sostiene que la mayoria de docentes del subnivel de Bésica Elemental de la escuela
“Manuela Espejo” no incluyen herramientas digitales para preparar la clase por
desconocimiento de las mismas, notandose necesario la implementacién de estas

nuevas herramientas para el aprendizaje.
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Pregunta 8. ; Conoce herramientas digitales para apoyar el proceso lector de los

nifnos?

8 respuestas

@ Siempre

@ Casisiempre
Aveces

@ Casinunca

@ Munca

GraficoN°10  Conocimiento de herramientas digitales para apoyar el proceso
lector de los nifios

Elaborado por: Pazmifio (2022)

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del subnivel de Basica Elemental de la
escuela “’Manuela Espejo”

Analisis e interpretacion

Una vez ejecutada la encuesta se determina que el 50% de los consultados indican que
a veces conocen herramientas digitales para apoyar el proceso lector de los nifios. Asi

mismo, un 50% indican que casi nunca.

Con esto se puede asegurar que la mitad de docentes del subnivel de Basica Elemental
de la escuela “Manuela Espejo” no conocen herramientas digitales para apoyar el
proceso lector de los nifios, notandose una gran falla en el perfil de formacion en TIC

de los maestros. Se debe tomar cursos para adquirir este conocimiento.
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Pregunta 9. ;En su planificacion ha utilizado la herramienta digital App Inventor para

impartir sus clases?

8 respuestas

@ Siempre

@ Casisiempre
Aveces

@ Casinunca

& Hunca

GraficoN°11  Utilizacion de la herramienta digital App Inventor para impartir
sus clases

Elaborado por: Pazmifio (2022)

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del subnivel de Basica Elemental de la
escuela “Manuela Espejo”

Analisis e interpretacion

Llevada a cabo la encuesta se observa que el 100% de los consultados indican que
nunca en su planificacion han utilizado la herramienta digital App Inventor para

impartir sus clases.

Esto puede evidenciar que ningn docente del subnivel de Bésica Elemental de la
escuela “’Manuela Espejo” en su planificacion ha utilizado la herramienta digital App
Inventor para impartir sus clases, esto se debe a que no investigan en la web, donde se
encuentra tutoriales de libre acceso o cursos en linea, lo que evidencia la necesidad de

socializar el presente proyecto.
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Pregunta 10. ;Ha utilizado Canva para elaborar recursos didacticos a emplearse en

el aula?

p—
8 respuestas

@ Siempre

@ Casislempra
Aveces

@ Casinunca

& MNunca

|

GraficoN°12  Utilizacion de Canva para elaborar recursos didacticos a
emplearse en el aula

Elaborado por: Pazmifio (2022)

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del subnivel de Basica Elemental de la
escuela “’Manuela Espejo”

Analisis e interpretacion

Efectuada la encuesta se observa que el 100% de los consultados indican que nunca

han utilizado Canva para elaborar recursos didacticos a emplearse en el aula

Esto explica que ningin docente del subnivel de Bésica Elemental de la escuela
“Manuela Espejo” ha utilizado Canva para elaborar recursos didacticos a emplearse en
el aula, esto se debe a que no investigan en la web, donde se encuentra tutoriales de
libre acceso o cursos en linea, lo que evidencia la necesidad de socializar el presente

proyecto.
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Pregunta 11. ;Ha utilizado la herramienta digital InShot?

8 respuestas

@ Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico N° 13  Utilizacion de la herramienta digital InShot
Elaborado por: Pazmifio (2022)

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del subnivel de Basica Elemental de la
escuela “Manuela Espejo”

Anélisis e interpretacion

Producida la encuesta se observa que el 100% de los consultados indican que nunca

han utilizado la herramienta digital InShot.

Con esto se puede proclamar que ningun docente del subnivel de Bésica Elemental de
la escuela “’Manuela Espejo” ha utilizado la herramienta digital InShot, esto se debe a
que no investigan en la web, donde se encuentra tutoriales de libre acceso o cursos en

linea, lo que evidencia la necesidad de socializar el presente proyecto.
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Pregunta 12, ;Lleva a cabo las etapas del proceso lector durante el desarrollo de su
clase?

8 respuestas

@ Siempre

@ Casi siempre
AvVeces

@ Casinunca

@ MNunca

Gréafico N° 14  Ejecucion de las etapas del proceso lector durante el desarrollo de
una clase

Elaborado por: Pazmifio (2022)

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del subnivel de Basica Elemental de la
escuela “Manuela Espejo”

Analisis e interpretacion

Llevada a efecto la encuesta se observa que el 75% de los consultados indican que a
veces llevan a cabo las etapas del proceso lector durante el desarrollo de su clase. Asi

mismo, un 25% que casi siempre.

La mayoria de docentes del subnivel de Béasica Elemental de la escuela “’Manuela
Espejo” a veces llevan a cabo las etapas del proceso lector durante el desarrollo de su
clase, debido a que falta una motivacion tanto para docentes y estudiantes, las misma
que se puede lograr con la aplicacion de herramientas digitales que haga mas llamativas

las etapas del proceso lector.
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Pregunta 13. ;Utiliza herramientas digitales para llevar a cabo las diferentes etapas
del proceso lector?

B respuestas

@ Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico N° 15  Utilizacion de herramientas digitales para llevar a cabo las
diferentes etapas del proceso lector

Elaborado por: Pazmifio (2022)

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del subnivel de Basica Elemental de la
escuela “Manuela Espejo”

Analisis e interpretacion

Concluida la encuesta se observa que el 50% de los consultados indican que a veces
utilizan herramientas digitales para llevar a cabo las diferentes etapas del proceso

lector. Asi mismo, un 50% que casi nunca.

Esto afirma que la mitad de docentes del subnivel de Basica Elemental de la escuela
“’Manuela Espejo” utilizan herramientas digitales para llevar a cabo las diferentes
etapas del proceso lector, mientras que la otra mitad no las utiliza debido a la falta de
motivacién o desconocimiento, se puede evidencias la necesidad de socializar el

presente proyecto.
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Pregunta 14. ¢Ha utilizado la herramienta digital App Inventor en la etapa inicial del

proceso de la lectura?

B respuestas

@ Siempre

@ Casisiempra
Aveces

@ Casinunca

& HNunca

Gréafico N° 16  Utilizacion de la herramienta digital App Inventor en la etapa
inicial del proceso de la lectura

Elaborado por: Pazmifio (2022)

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del subnivel de Bésica Elemental de la
escuela “Manuela Espejo”

Anélisis e interpretacion

Desarrollada la encuesta se observa que el 100% de los consultados indican que nunca
han utilizado la herramienta digital App Inventor en la etapa inicial del proceso de la

lectura

Esto asegura que ningun docente del subnivel de Basica Elemental de la escuela
“Manuela Espejo” ha utilizado la herramienta digital App Inventor en la etapa inicial
del proceso de la lectura, debido al desconocimiento de herramienta que tiene alrededor
de doce afios en el medio digital lo que es imprescindible la socializacién del presente

proyecto.
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Pregunta 15. ¢Ha utilizado Canva para elaborar recursos que sean utilizados en las

etapas del proceso lector?

8 respuestas

@ Siempra

@ Casi slempra
Aveces

@ Caszinunca

@ Nunca

Gréafico N°17  Utilizacion de Canva para elaborar recursos que sean utilizados en
las etapas del proceso lector

Elaborado por: Pazmifio (2022)

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del subnivel de Basica Elemental de la
escuela “Manuela Espejo”

Analisis e interpretacion

Cumplida la encuesta se observa que el 100% de los consultados indican que nunca
han utilizado Canva para elaborar recursos que sean utilizados en las etapas del proceso

lector.

Con esto se puede manifestar que ningun docente del subnivel de Bésica Elemental de
la escuela “’Manuela Espejo” ha utilizado Canva para elaborar recursos que sean
utilizados en las etapas del proceso lector, debido al desconocimiento de herramienta
que tiene poco tiempo en el medio digital lo que es imprescindible la socializacion del

presente proyecto.
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Pregunta 16. ¢Ha utilizado la herramienta digital InShot para estimular la etapa

pictérica?

8 respuestas

@ Siempre

@ Casisiempre
Aveces

@ Casinunca

@& Munca

Grafico N° 18  Utilizacion de la herramienta digital InShot para estimular la
etapa pictorica.

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del subnivel de Bésica Elemental de la escuela “Manuela
Espejo”

Anélisis e interpretacion

Producida la encuesta se observa que el 100% de los consultados indican que nunca

han utilizado la herramienta digital InShot para estimular la etapa pictorica

En base a estos resultados se puede afirmar que ningln docente del subnivel de Bésica
Elemental de la escuela “’Manuela Espejo” ha utilizado la herramienta digital InShot
para estimular la etapa pictdrica, debido al desconocimiento de herramienta que tiene
pocos afios en el medio digital lo que hace imprescindible la socializacion del presente

proyecto.
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Pregunta 17. ¢Utiliza en su planificacion el uso de herramientas digitales para
fortalecer la etapa fonoldgica?

8 respuestas

@ Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréafico N°19  Uso de herramientas digitales para fortalecer la etapa fonoldgica

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del subnivel de Bésica Elemental de la escuela “Manuela
Espejo”

Anélisis e interpretacion

Realizada la encuesta se observa que el 50% de los consultados indican que a veces
utilizan en su planificacion el uso de herramientas digitales para fortalecer la etapa

fonoldgica. Asi mismo, un 37,5% que casi nunca y el 12,5% casi siempre

Con estos resultados se afirma que la mayoria de docentes del subnivel de Bésica
Elemental de la escuela “’Manuela Espejo” no utilizan en su planificacion el uso de
herramientas digitales para fortalecer la etapa fonoldgica, debido al desconocimiento
de herramientas digitales que se puedan aplicar en esta etapa lo que evidencia la

necesidad de socializar el presente proyecto.
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Pregunta 18. ;Con qué frecuencia utiliza herramientas digitales para fortalecer la
etapa ortografica?

B respuestas

@ Siempre

@ Casisiempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Gréafico N°20  Utilizacion de herramientas digitales para fortalecer la etapa
ortografica

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del subnivel de Basica Elemental de la escuela “’Manuela
Espejo”

Analisis e interpretacion

Se establece que el 75% de los consultados indican que casi nunca utilizan herramientas
digitales para fortalecer la etapa ortografica. Asi mismo, un 25% que a veces.

Con estos resultados se puede sostener que que la mayoria de docentes del subnivel de
Bésica Elemental de la escuela “’Manuela Espejo” no utilizan herramientas digitales
para fortalecer la etapa ortografica, debido al desconocimiento de herramientas
digitales que se puedan aplicar en esta etapa lo que evidencia la necesidad de socializar

el presente proyecto.

59



Pregunta 19. ¢ Utiliza herramientas digitales para que los nifios relacionen imagenes
con palabras?

8 respuestas

@ Siempre

@ Casisiempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico N° 21 Utilizacion de herramientas digitales para que los nifios relacionen
imagenes con palabras

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del subnivel de Basica Elemental de la escuela “Manuela
Espejo”

Anélisis e interpretacion

Una vez cumplida la encuesta se observa que el 62,5% de los consultados indican que
a veces utilizan herramientas digitales para que los nifios relacionen imagenes con

palabras. Asi mismo, un 25% que casi nunca.

Esto explica que la mayoria de docentes del subnivel de basica elemental de la escuela
“’Manuela Espejo” no utilizan herramientas digitales para que los nifios relacionen
imagenes con palabras, debido al desconocimiento de herramientas digitales para
realizar esta divertida actividad, primordial para la ensefianza de la lectura, lo que

evidencia la necesidad de socializar el presente proyecto.
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Pregunta 20. ;Ha elaborado recursos en Canva para que los nifios lean en voz alta?

8 respuestas

@ Siempre

@ Casisiempre
Aveces

@ Casinunca

@ Munca

Gréafico N°22  Elaboracién de recursos en Canva para que los nifios lean en voz
alta

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del subnivel de Basica Elemental de la escuela “Manuela
Espejo”

Anélisis e interpretacion

Se observa que el 100% de los consultados indican que nunca han elaborado recursos

en Canva para que los nifios lean en voz alta.

Con esto se puede asegurar que ningun docente del subnivel de Basica Elemental de la
escuela “’Manuela Espejo” ha elaborado recursos en Canva para que los nifios lean en
voz alta, debido a que no conocen la herramienta, razén por la cual es necesario
socializarla ya que permite realizar esta actividad que desarrolla la oralidad proceso

fundamental para el inicio de la lectura.
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Pregunta 21. ;Los pictogramas estimulan las habilidades lectoras?

8 respuestas

@ Siempre

@ Casisiempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico N°23  Estimulacion de las habilidades lectoras mediante pictogramas

Elaborado por: Pazmifio (2022)

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del subnivel de Basica Elemental de la escuela “Manuela
Espejo”

Anélisis e interpretacion

Desarrollada la encuesta se observa que el 62,5% de los consultados indican que Los

pictogramas estimulan las habilidades lectoras. Asi mismo, un 37,5% que siempre.

Con esto se puede afirmar que la mayoria de docentes del nivel de Basica Elemental
de la escuela “Manuela Espejo” sostienen que los pictogramas estimulan las
habilidades lectoras, siendo este un criterio predeterminado de la experiencia que se
tiene de los pictogramas en material tangible.
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Pregunta 22. ;Es factible elaborar actividades literarias en Canva para estimular el

proceso lector?

8 respuestas

@ Siempre

@ Casisiempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

Grafico N° 24  Elaboracion de actividades literarias en Canva para estimular el
proceso lector

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del subnivel de Basica Elemental de la escuela “Manuela
Espejo”

Anélisis e interpretacion

El 37,5% de los consultados indican que a veces es factible elaborar actividades
literarias en Canva para estimular el proceso lector. Asi mismo, un 25% que siempre,

el 25% que nunca y el 12,5% casi nunca.

Esto indica que la mayoria de docentes del subnivel de Basica Elemental de la escuela
“Manuela Espejo” creen que es factible elaborar actividades literarias en Canva para
estimular el proceso lector, por lo que se sienten motivados, predispuestos para realizar

esta actividad que ayudara en la adquisicion de la destreza de leer.
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Pregunta 23. ;Utiliza el método global para desarrollar el proceso lector?

8 respuestas

@ Siempre

@ Casisiempre
Aveces

@ Casinunca

@ Munca

Gréfico N° 25 Utilizacién del método global para desarrollar el proceso lector

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del subnivel de Bésica Elemental de la escuela “Manuela
Espejo”

Anélisis e interpretacion

Producida la encuesta se observa que el 37,5% de los consultados indican que casi
siempre Utilizan el método global para desarrollar el proceso lector. Asi mismo, un

37,5% que a veces, un 12,5% siempre y el 12,5% nunca.

La mayoria de docentes del subnivel de Béasica Elemental de la escuela ‘’Manuela
Espejo” utilizan el método global para desarrollar el proceso lector, porque se considera
que es el méas apropiado.
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Pregunta 24. ;Considera usted que el método global es el més apropiado para la

ensefianza del proceso lector?

B respuestas

@ Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ Nunca

GraficoN° 26  Método global mas apropiado para la ensefianza del proceso lector

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del subnivel de Basica Elemental de la escuela “Manuela
Espejo”

Anélisis e interpretacion

Ejercida la encuesta se observa que el 37,5% de los consultados indican que casi
siempre consideran que el método global es el mas apropiado para la ensefianza del
proceso lector. Asi mismo, un 37,5% que siempre y el 25% a veces.

Con esto se puede manifestar que la mayoria de docentes del subnivel de Bésica
Elemental de la escuela “’Manuela Espejo” consideran que el método global es el méas
apropiado para la ensefianza del proceso lector, los docentes ratifican que el método
global es el méas apropiado para la lectura porque para los nifios resulta muy
significativo.
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Pregunta 25. ;Utiliza el modelo constructivista de la era digital para impartir sus

ensefianzas?

B respuestas

@ Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@ Casinunca

@ HNunca

Gréafico N°27  Modelo constructivista de la era digital para impartir sus
ensefianzas

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del subnivel de Basica Elemental de la escuela “Manuela
Espejo”

Analisis e interpretacion

Concluida la encuesta se observa que el 62,5% de los consultados indican que casi
siempre utilizan el modelo constructivista de la era digital para impartir sus ensefianzas.

Asi mismo, un 37,5% que a veces.

Con esto se declara que la mayoria de docentes del subnivel de Basica Elemental de la
escuela “Manuela Espejo” utilizan el modelo constructivista de la era digital para
impartir sus ensefianzas, debido a que por este método el alumno es el autor de su

propio conocimiento.
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Pregunta 26. ;Utiliza el paradigma conectivista para impartir sus ensefianzas?

8 respuestas

@ Siempre

@ Casisiempre
Aveces

@ Casinunca

@ HNunca

Gréafico N° 28  Paradigma conectivista para impartir ensefianzas

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del subnivel de Basica Elemental de la escuela “Manuela
Espejo”

Analisis e interpretacion

El 87,5% de los consultados indican que a veces utilizan el paradigma conectivista para

impartir sus ensefianzas. Asi mismo, un 12,5% que casi nunca.

Con esto se puede afirmar que la mayoria de docentes del subnivel de Basica Elemental
de la escuela “’Manuela Espejo” solo a veces utilizan el paradigma conectivista para
impartir sus ensefianzas, debido a que no se esta todavia preparado para un tipo de
escuela virtual que estuvo planificada para otro tiempo, realmente con la pandemia
Covit-19 todo fue imprevisto hubo muchas falencias por la falta de conocimiento de
las herramientas digitales, Sin embargo los maestros estan predispuestos para mantener
algunos nuevos conocimientos que aprendieron o estan por aprender en esta generacion
hibrida.
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Resultados de la prueba de lectura de los estudiantes

Literal 1. Completa las oraciones con una palabra del recuadro

u S|
mNO

GréaficoN°29  Completacion de oraciones

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Resultados de la prueba escrita aplicada a los nifios del segundo afio de Educacion General
Basica de la escuela “’Manuela Espejo”

Anélisis e interpretacion de resultados

El grafico muestra que el 59% de estudiantes completan las oraciones con una palabra
que tienen que seleccionar adecuadamente de un recuadro dado. Asi mismo un 41% no

completan.

Esto quiere decir que la mayoria de estudiantes del segundo afio de Educacién General
Basica de laescuela ‘’Manuela Espejo” no completan oraciones correctamente porque
no han adquirido adn el proceso de lector, por lo que es necesario reforzar por medio
de herramientas digitales que ayudan a la adquisicion del proceso lector
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Literal 2. Busca la relacion entre un dibujo del circulo A y uno del circulo B.

Escribe una oracién para cada relacion

44,44% s
55,56% = NO

Gréafico N°30  Relacidn entre gréaficos para la escritura de oraciones

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Resultados de la prueba escrita aplicada a los nifios del segundo afio de Educacion General
Basica de la escuela “’Manuela Espejo”

Analisis e interpretacion de resultados

El 56% de estudiantes, relacionaron cada uno de los dibujos del circulo A con los del
circulo B y luego escribieron una oracion para cada relacién, Sin embargo, un 44% no

logran este requerimiento.

Con esto se puede manifestar que la mayoria de estudiantes del segundo afio de
Educacion General Basica de la escuela ““Manuela Espejo” relacionan gréaficos y
escriben oraciones en base a ellos, por otro lado, un nimero significativo de estudiantes
relacionan los graficos, pero no escriben ain oraciones, porque falta reforzar la lectura
para que puedan pasar a la escritura, lo cual se puede acelerar con el uso de herramientas
digitales.
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Literal 3. Encerrar el aviso de acuerdo a la indicacién

|

48,14%

mNO

Gréafico N°31  Colocacion del aviso que corresponde

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Resultados de la prueba escrita aplicada a los nifios del segundo afio de Educacién General
Basica de la escuela “Manuela Espejo”

Anélisis e interpretacion de resultados

El grafico explica que el 52% de estudiantes, logran encerrar el aviso correcto, Mientras

que el 48% no encierran correctamente.

La mayoria de estudiantes del segundo afio de Educacion General Basica de la escuela
“’Manuela Espejo” saben leer y logran encerrar el aviso correcto que se deberia colgar
para que Tito venda las frutas, pero un poco menos de la mitad de estudiantes todavia
no logran este requerimiento, debido a que se estan tardando en la adquisicion del
proceso lector lo cual se puede acelerar con buen método y herramientas digitales que

ayuden para este efecto.
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Literal 4. Escribe los nombres de los dibujos

msl

HMNO

77,78%

Gréafico N° 32  Escritura de los nombres de los dibujos

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Resultados de la prueba escrita aplicada a los nifios del segundo afio de Educacién General
Bésica de la escuela “Manuela Espejo”

Andlisis e interpretacion de resultados

El gréfico indica que el 78% de estudiantes, escriben correctamente los nombres de los

dibujos, por otro lado, un 22% no escriben correctamente.

Con esto se puede afirmar que la mayoria de estudiantes del segundo afio de Educacién
General Basica de la escuela “’Manuela Espejo” escriben correctamente los nombres
de los dibujos, sin embargo, existe un numero significativo que no logran esté
requerimiento debido a que les falta familiarizarse con las palabras generadoras lo cual
se puede estimular con el uso de herramientas digitales interactivas.
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Literal 5. Subraya la palabra que no corresponde a la serie

m 5l

mNO

Grafico N°33  Subrayado de palabras.

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Resultados de la prueba escrita aplicada a los nifios del segundo afio de Educacién General
Basica de la escuela “Manuela Espejo”

Anélisis e interpretacion de resultados

El 81% de estudiantes, subrayan correctamente la palabra que no corresponde a la serie

y el 44% no subrayan correctamente.

Con esto se puede evidenciar que la mayoria de estudiantes del segundo afio de
Educacion General Basica de la escuela ‘’Manuela Espejo” han leido las palabras
para poder subrayar correctamente aquellas que no corresponde a la serie, pero existen
aun estudiantes que no logran subrayar las palabras correctas que se ha solicitado,
debido a que no han adquirido aun el proceso lector, por la falta de familiarizacion con
la palabras generadoras lo cual se puede mejorar con el uso de herramientas digitales,
caso contrario se dificulta el avance de aprendizajes en el segundo quimestre.
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Literal 6. Escribe los nombres de los dibujos

[ |
mMNO

Grafico N° 34  Escritura de nombres de dibujos.

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Resultados de la prueba escrita aplicada a los nifios del segundo afio de Educacién General
Bésica de la escuela “Manuela Espejo”

Analisis e interpretacion de resultados

Esto prueba que el 78% de estudiantes, escriben los nombres de los dibujos, Sin

embargo, un 44% no escriben

La mayoria de estudiantes del segundo afio de educacion general basica de la escuela
“Manuela Espejo” escribieron bien las palabras, pero un numero significativo de
estudiantes ain no logran este requerimiento debido a que las palabras no les resulta
familiares lo cual se puede mejorar con el analisis de las palabras que constan en las
herramientas para extrapolar con otros conceptos.
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Datos consolidados

Tabla N° 13. Resultados prueba de lectura

Escala de calificaciones Estudiantes Porcentaje
Domina los aprendizajes requeridos 7 25,93%
Alcanza los aprendizajes requeridos 10 37,04%
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos 1 3,70%
No alcanza los aprendizajes requeridos 9 33,33%
Total 27 100,00%

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Resultados consolidados, obtenidos de la prueba aplicada a los nifios del segundo afio de

Educacién General Bésica de la escuela ’Manuela Espejo”

AA

3,70% ]
- 37,04% PA

NA

Gréafico N°35  Resultados prueba de lectura

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Resultados consolidados, obtenidos de la prueba escrita aplicada a los nifios del segundo afio
de Educacion General Bésica de la escuela “Manuela Espejo”

Analisis e interpretacion de resultados

El 25,93% de estudiantes dominan los aprendizajes requeridos de la lectura. Asi mismo el
37,04 % de estudiantes alcanzan los aprendizajes requeridos, otro 3,70% estan proximos a

alcanzar los aprendizajes, por otro lado, el 33,33% no alcanzan los aprendizajes requeridos

de la lectura.

De acuerdo a la prueba de lectura correspondiente al primer quimestre no todos los
estudiantes de segundo afio de Educacion General Bésica, han adquirido las destrezas

relacionadas con el proceso lector por lo que es necesario reforzar dicho proceso.

74



CAPITULO 11l

PRODUCTO

Denominacion de la propuesta: “Vamos a Leer”

Herramientas digitales para el proceso lector de los nifios de segundo afio de

educacion general basica
Datos informativos:

e Institucion: Escuela de educacion basica “Manuela Espejo
e Autoridad: Mg. Sebastian Vega

e Ciudad: Ambato- Tungurahua

e Direccion: Toay Quimbalembo,

e Correo electronico: 18h00089@gmail.com

e Numero de beneficiarios: 27 estudiantes

Descripcion

El presente proyecto consiste en fomentar el uso de herramientas como App
Inventor, Canva e InShot para estimular el aprendizaje del proceso lector en los nifios
de segundo afio de EGB. En las herramientas seleccionadas se propone la elaboracion
de pictogramas, imagen que tiene significado y que transmite informacion a los
sentidos. La lectura de los pictogramas que representan a las palabras generadoras es

el primer paso que realiza el nifio para iniciar su proceso lector.
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El proyecto se fundamenta en el aprendizaje globalizante de Ovide Decroly quien
manifiesta que el pensamiento de los nifios no va de lo simple a lo complejo y menos
aun de lo analitico a lo sintético. Pasa de lo indefinido a lo definido, de lo global a lo
analitico. Lo que para los adultos es simple, para los nifios resulta complicado; es el
caso de las letras mientras que para los nifios el aprendizaje de la lectura con métodos
que empiezan por las letras es complejo y vacios de contenido, para los adultos las
letras son elementos comprensibles, Para él nifio lo simple es la idea completa, la

imagen pictogréafica que tiene significacion, que algo dice a sus sentidos.

Esta es la razon por la que los pictogramas pueden ser disefiados en herramientas
digitales para presentar el proceso lector a manera de juego o reto, ya que se pretende
que el estudiante socialice con las palabras en tres momentos para que luego por

intuicion Ilegue por si solo al proceso analitico de la lectura.

El proceso analitico le permitira al nifio llegar al elemento particular que son las
letras bajo la teoria constructivista, que sefiala que el infante es el protagonista de su
aprendizaje. Con la utilizacion de herramientas digitales el estudiante puede trabajar en
forma ubicua, es decir, sin la necesidad de la presencia constante del maestro, con la

ayuda de una laptop, Tablet o Smartphone en esta era digital.

La era digital propende a la intervencion, interesada y activa del nifio en la
construccion de su propio aprendizaje. Bajo esa perspectiva de esta propuesta
innovadora, los docentes podran utilizar estas herramientas e incluso crear en forma
transmediética, el mismo contenido en otras herramientas, las cuales le serviran para la
ensefianza del proceso lector ya que si se difunde en mayor nimero de herramientas y

plataformas hay mas posibilidades de que llegue a un mayor numero de usuarios.
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Justificacion

A partir de la pandemia declarada por el Covid-19 se opt0 por clases en linea para
garantizar la continuidad de los estudios de los infantes. Esto obligo a la basqueda de
nuevas estrategias y herramientas digitales. Para promover el proceso lector fue
necesario utilizar herramientas digitales que permitan generar recursos que ayuden a
estimular dicho proceso. Estas herramientas debian ser sencillas para su uso, ya que
muchos docentes, padres y madres no estaban familiarizadas con las mismas al igual

que los infantes.

Asi mismo se tuvo que sincronizar el conocimiento que ya se tenia del proceso de
la adquisicion de la lectura y aplicarlo en la elaboracion de recursos como los
pictogramas mediante las herramientas digitales. La lectura de imégenes, es decir, la
lectura de pictogramas, es el punto de partida para iniciar el proceso lector en la primera
infancia. Las herramientas digitales son variadas y en este caso se considerd el App
Inventor que se utiliza exclusivamente en Smartphone, InShot también para

Smartphone y Canva para computadora para una adecuada difusion de este proyecto.

Esta propuesta relacionada con el uso de herramientas digitales, permitira fortalecer
el proceso lector de los estudiantes de segundo afio de educacion basica ya que
promueve su participacién activa en dicho proceso para que se lo adquiera con mayor

facilidad y sin la escolarizacion de los infantes.

Objetivo general
Promover el uso de las herramientas digitales para mejorar el proceso lector de los

nifios de segundo afio de Educacion General Basica de la escuela “Manuela Espejo”

Objetivos especificos.

e Planificar la elaboracion de la propuesta relacionada con el uso de herramientas
digitales para el proceso lector.

e Seleccionar las herramientas digitales apropiadas para para la elaboracién de
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pictogramas de las palabras generadoras que estimulan el proceso lector.

e Socializar el uso de herramientas digitales App Inventor, canva e InShot a los
docentes de la escuela “Manuela Espejo”

o Elaborar planificaciones curriculares que incluya el uso de herramientas
digitales

e Validar la pertinencia de la propuesta por juicios de expertos.

Temporizacion
Las herramientas digitales App Inventor, Canva e Inshot elaboradas con la insercion
de los pictogramas para el proceso lector en la presente propuesta seran aplicadas en

las planificaciones curriculares como parte del proceso de ensefianza aprendizaje.

Beneficiarios
Los beneficiarios directos son los estudiantes de segundo afio de Educacion General
Basica de la escuela “Manuela Espejo” porque aprenderdn a leer de una manera

divertida, rapida y fluida. Los beneficiarios indirectos son los docentes.

Metodologia que sustentan la propuesta

Método Global.

El método global es el camino que conduce al aprendizaje de la lectura mediante el
uso de las palabras generadoras representadas en los pictogramas, que posteriormente
se usan en la construccion de oraciones expresadas en forma oral, para luego, en forma
paulatina llegar a la decodificacion de las letras mediante el analisis. Es decir, este
proceso parte de la generalidad a la particularidad, que es la manera en que los nifios
entienden. Como lo expresd Ovide Decroly lo que para los nifios es simple para los
adultos es complicado, es el caso de las letras que no es nada significativo para el
estudiante si se le presenta como primera instancia, pues mas significado tiene para él

las palabras con su representacion grafica, es decir, los pictogramas.
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Tabla N° 14. Plan de accién

ETAPAS

OBJETIVOS

ACTIVIDADES

RECURSOS

INDICADOR DE
LOGRO

PLANIFICACION

Planificar la elaboracion de la propuesta
relacionada con el uso de herramientas
digitales para el proceso lector

e  Seleccionar los contenidos
del texto de Lengua 'y
Literatura relacionados con
el proceso lector.

Curriculo priorizado con énfasis en
competencias comunicacionales,
digitales, matematicas y
socioemocionales

Subnivel elemental.

Smartphone, Tablet computadora
Internet.

Planifica la elaboracion
de la propuesta con el
uso de herramientas
digitales.

ORGANIZACION

Seleccionar las herramientas digitales
apropiadas para para la elaboracion de
pictogramas de las palabras generadoras
que estimulan el proceso lector.

e  Seleccion de las
herramientas digitales
interactivas App Inventor,
Canva e InShot

e  Seleccion de los
pictogramas de las palabras
generadoras

e Insercién de los
pictogramas en forma
animada en las herramientas

Smartphone, Tablet Computadora
Texto de Lengua y Literatura de
2do EGB del ministerio de
educacion 2021.

Internet

Seleccion de
herramientas digitales y
de pictogramas para
estimular el proceso
lector

SOCIALIZACION

Socializar el uso de herramientas digitales
App Inventor, Canva e InShot a los
docentes de la escuela “Manuela
Espejo”

Difundir las herramientas innovadoras
con las maestras del subnivel
Elemental

Smartphone, Tablet computadora
Internet

Link de acceso a la plataforma
Microsoft Teams

Socializa el uso de las
herramientas digitales
entre los docentes para
estimular el proceso
lector

EJECUCION Elaborar planificaciones curriculares que | Insercion del uso de herramientas Link de acceso a la plataforma
incluya el uso de herramientas digitales digitales con los pictogramas de Microsoft Teams Elabora planificaciones
para estimular el proceso lector palabras generadoras en Smartphone de clase para el uso de
planificaciones de segundo afio de Tablet computadora las herramientas
educacion bésica Internet. digitales.
EVALUACION Validar la pertinencia de la propuesta por | Validacion por usuarios Ficha de validacion de la propuesta | EvalUa la pertinencia de

juicios de expertos.

Validacion por expertos

para los usuarios y expertos

la propuesta

Elaborado por: Pazmifio (2022). Fuente: Investigacion realizada por la autora, sobre el proceso a seguir para la implementacion de herramientas
digitales que se pueden utilizar en el proceso lector
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Introduccion

Los resultados obtenidos con la prueba de lectura arrojaron datos no satisfactorios
sobre la adquisicion del proceso lector, debido a que una parte del grupo de estudiantes
que estuvo en la educacion virtual al retornar a la prespecialidad, no adquirié dicho

proceso.

En este contexto se necesita el aporte de nuevas estrategias y recursos para fortalecer
el proceso lector, esta vez con la ayuda de herramientas digitales porque no se puede
dejar atras el uso de la tecnologia que durante la educacion virtual se masificd. Esto

debe ser incluido en las planificaciones y en la practica.

En tal virtud siendo la parte medular en el segundo afio de EGB de la escuela
“Manuela Espejo” la adquisicion del proceso lector, es muy necesario el uso de
herramientas digitales como App Inventor, Canva e InShot para elaborar recursos como
pictogramas de palabras generadoras que ayudan a estimular el proceso lector de una
manera interactiva, atractiva. Estos recursos fortalecen el mismo ya que a méas de

acelerarlo también permiten su consolidacion.

Objetivos
e Estimular el proceso lector mediante la participacion activa de los nifios en las
herramientas digitales
e Brindar a los docentes recursos elaborados en herramientas digitales para que
innoven en su clase y elaboren en base a ellas nuevos recursos para la

adquisicién del proceso lector.
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Presentacion de la Propuesta

Elaboracion de pictogramas de las palabras generadoras en la herramienta digital

App Inventor

Se procede con la elaboracion de los pictogramas en la herramienta digital
interactiva App Inventor Estos pictogramas seran utilizados en fases para la
memorizacion y comprension de las palabras generadoras. A continuacion, se describe
el proceso:

e Se descarga la herramienta App inventor en el Smartphone desde Google Play.

e En la aplicacion movil se abre cuatro “screen”

e En el segundo, tercer y cuarto “Screen” se abren varias pantallas de acuerdo a los
pictogramas que se necesiten

1BEBE ¢
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e Parasubir los audios y las imagenes hay que dar clic en el boton “subir archivo”
luego de eso se da clic en “seleccionar archivo” y se procede a buscar la imagen
en el computador para subir al programa y elaborar el pictograma

e Enel “Screen 1” se debe programar el botdn que permita dar paso a la siguiente
pagina, por lo que se hala los controladores desde donde dice integrados hasta
el espacio blanco de la pantalla.

M T Proyectos  Conectar  Generar  Seffings  Ayuda  Mis View o Informarde  Espafiol  paulcriollodele@gmail.com
= .rp veNTOR - - - - . proyectos  Trash problema v
pictogramas screen] - | Aadi ventana | Eiminarventana | Pubih to Gallry
Bloques Visor
B Integrados ]
Econtrol
Eisgica
W yatematicas
M rexo
Do cuando [EETEGUED Inicializar
istas

ejecutar Jan1ar _Reproducir

M ictionaries
B colores
M variables

cuando _BoténAtras

B procedimientos ejecutar | cerrar la aplicacion

8 T screem
& | H pisposicionverticall @
Al .
Eue cuando _Clic @
' imagen1 ejecutar | abrir otra pantalla Nombre de |a pantalla
AlEtiquetaz @
© P pisposicisnHorizontal ™~ ™~
@eoton1 v Ao @o ——
z > -z v
Cambiar nombre | Borrar
Medios v
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Para que aparezcan las imagenes solo hay que arrastrar los componentes
indicados, y luego hacer lo mismo para los “screen” dos, tres y cuatro.

A MIT Proyectos  Conectar  Generar  Seftings  Ayuda  Mis View o 'u"‘:“'ma”‘g Espanol paulcriollodelc@gmail.com
4P INVENTOR . . . v & [repzia UEED problema N
ctogramas Screen2 - | Afadi ventana | Eliminar ventana l Publish to Gallery
Blogues
S Integrados A
B control cuando Clic cuando Botén26 Clic ejecu...
Bisgic ejecutar | poner ENEGIEIIES como
F— Soner Visiole * o
fateméticas
B e baner como
exto
D 4 Visibl como
M istas
Mo
M pictionaries
B colores
M variables

W procedimientos

7 screenz
8 [Fpantanar

5 P pisposicienHorizor

magenl

8 [ pisposiciénHorizor
Heotonzs
Heotont v pantalla16 - M Visible - |
< >

pantallal7 B Visible ~ |

Cambiar nombre  Borrar

MIT Proyectos  Conectar  Generar  Settings  Ayuda  Mis View e Tr‘formarde Espafiol  paulcriollode] c@gmail.com
B, APP INVENTOR - . . v . proyectos  Trash problema -
pictogramas Screens - | Afair ventana I Eliminar ventana ] Publish to Gallery
Bloques J Screenl |
Screen2
© Integrados

cuando Boton1 .Clic ejecut... cuando Botan26 .Clic ejecu...

Bcontrol Screend . -
Hisgica cyando -Clic cuande Botan27 .Clic ejecu...
B Matematicas Tt
B Texo
U coma
Moictionaries como
B colores Visibl como
W variables
B procedimientos
® 7 screen3
2 [Wpantaia1 W Visibl .@
& P isposicionHorizor N Visible v ]
Imagen1 @
© P pisposicisnHorizor o Visible * | @
(S eotonze ~
& Boten v &o . ———
¢ ’ : N
Cambiar nombre = Borrar ]
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Informar de

Proyectos Conectar Generar Settings Ayuda Mis View & Espaiiol paulcriollodel c@gmail.com
- b} v v i proyectos Trash i un - -
problema
pictogramas Soreerd -+ | Aacirventana | Elminarventana | Publsh to Gallery
Ter J Screenl |
Screen2
© Integrados
= Screen3 cuando .BotonAtras
Control F
ejecutar | abrir otra pantalla Nombre de la pantalla
Eisgica =
B Matematicas
M rexo
- cuando Clic
Listas .
ejecutar  abrir otra pantalla Nombre de la pantalla
Moictionaries
ejecutar [pantalat -]
M coiores
Bvariables

[ pantalla3 - |
[pantalad - |
[ pantalat - |
& imagent

& M pisposicisnHorizor

B procedimientos

8 7 screend

pantallal

© ™ pisposicinHorizor

Egotonze

& Boton ~ pantallail » M Visible =
< >
Mostrar avisos | pantalla12 ~ B Visible ~ |

Cambiar nombre | Borrar
pantallai3 ~

Medios

e Una vez terminada la aplicacién, se procede a instalar en el teléfono. Para esto
se daclic en generar y luego en Android app (.apk).

~
S MIT Proyectos  Conectar  Generar  Settings  Ayuda  Mis View . Informarde  gspanol  pauicrioliodelc@gmailcom
P, APP INVENTOR v v v \ v proyectos  Trash Seobierna - v
Android App (
Adadi ventana Aop (apk) ery
pictogramas
Android App Bundle (.aab)
{ j
Paleta Visor Componentes Propiedades
- [IMostrar en el Visor los componentes ocultos @ " screent Screenl
Z Tamaiio del teléfono (505,320) v e @
Interfaz de usuario L)
@ sown - Android 5+ Devices (Android Material) v AlEtiquetal Vi
G & imagent AccentColor
& CasilaDeVerificacion B B Porcetecto
SelectorDeFecha 0 © B pisposicinHorizontal2 DispHorizontal
@ Imagen s ]d Beotont Centro:3
CTURA POR MEDIO D < in
A Etiqueta 3 e
SelectorDeLista 3 AppNae
= visorelista 0 proceso de lecura
A Notificador v CD""’;D‘;“""‘:
o defecto
44 CampoDeContrasefia v ImagenDeFondo
Wl Desiizador ’ Ningure..
Desplegable 0 BigDefauitText
(]
« Switch g 5 BlocksToolkit
Sonia Maricel Pazmifio Freire o
T] CampoDeTexto 0
B Eoriinyi AnimacionCierreDePantalla
lectorDeHora 0 Sloulonl.»
Zoom +
@ Visorwed ? Medios NotaitEiloSrane v
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e Aparece una ventana para descargar el archivo .apk

3

Download .apk now

Click the button to download the app, right-click on it to copy a download
link, or scan the code with a barcode scanner to install.

Note: this link and barcode are only valid for 2 hours. See the FAQ for info
on how to share your app with others.

Descartar

e Una vez descargado el archivo, se procede a instalarlo.

e Aparece una ventana donde se debe permitir instalar al archivo

87



< Insmalar aplic. desconocidas

L Mis archivos

Una vez realizado el anterior proceso, se le da un clic en instalar y luego en
abrir

Deseas instalar esia aplicacion? NO REQUIERE ACCESOS
especiales.

Se insial6 la aplicacion.

Ya instalada la aplicacion se abrira la misma, y ya se puede usar la aplicacion
movil creada.
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PROCESO DE LECTURA
POR MEDIO DE
PICTOGRAMAS

Siguiente S S >

Producto:

e Proceso de lectura en App Inventor para Smartphone

Link: https://youtu.be/K7ICPavf4Aqg

e Mecénica del proceso de lectura en App Inventor:

Link: https://youtu.be/3uF2NsT4Jhl

e Link para descargar Apk en Smartphone: (ver anexo 19)

Link: https://1drv.ms/f/s!lAkd55DkMxb3lIjHLAGPG TqZMO09dc

Fases del proceso lector en la herramienta digital App Inventor

Para proceder a utilizar la herramienta digital, es necesario considerar las tres fases

que consolidan el proceso lector:

Primera fase

Los nifios observan y escuchan los pictogramas

El tiempo estimado de la actividad es una vez al dia por el lapso de dos semanas
Esta actividad se lo hace como refuerzo tanto en la casa como en la institucion
La destreza de escuchar es el reto de la primera fase

Al terminar la actividad se felicita a los nifios por cumplir el reto
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https://youtu.be/3uF2NsT4JhI
https://1drv.ms/f/s!Akd55DkMxb3IjHLAGPG_TqZM09dc

(Ver anexo 13 del material utilizado para la construccién de esta fase).

Segunda fase

e En esta fase los pictogramas mantienen las imagenes y el texto sin el audio

e Los nifios observan y leen de forma global los pictogramas

e El tiempo estimado de la actividad es una vez al dia por el lapso de dos semanas

e La destreza de leer la palabra escrita acompariada con su respectiva representacion
gréafica es el reto de la segunda fase

e Se termina con una felicitacion a los nifios

(Ver anexo 13 del material utilizado para la construccién de esta fase)

Tercera fase

e En esta fase los nifios deben leer las palabras textuales que ya no estan acompariadas
de su respectiva representacion grafica y tampoco tienen el audio.

o El tiempo estimado de la actividad es una vez al dia por el lapso de dos semanas

e Se termina con una felicitacion y premio.

(Ver anexo 14 del material utilizado para la construccion de esta fase)

La constancia de esta actividad permite que el nifio se familiarice con estas palabras
que luego decodifica y relaciona con las letras a través de un analisis promovido por la
curiosidad del mismo. EI mismo proceso se debe realizar para Canva por medio de un
computador y en InShot en un Smartphone ya que es una herramienta mas sencilla para

crear pictogramas.

Después del uso de herramientas digitales, se elabora una plantilla que contiene los
pictogramas sin las palabras textuales, para que los nifios procedan a escribirlas. Esta
plantilla es fisica o elaborada como cuestionario en google form o Quizizz la misma

que se puede ver en el anexo 17.
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Elaboracion de pictogramas de las palabras generadoras en la herramienta
digital Canva

Para elaborar los pictogramas de las palabras generadoras en la herramienta digital

Canva, se procese con los siguientes pasos:

e Seleccionar previamente las palabras generadoras
e Dar clic en el botén “Nuevo proyecto”

e Dar clic en el botdén donde dice “Crear un disefio”.

= Cown [B sy cosweme - [ oo B2 O

Qo Tus proyectos =+
Probar Canva Pro Reciente
Q@ nico p—
| T el

B2 Tus proyectos o % b
(B elantiies

Oieno sl PROCESODELECTURAP..  PROCESODELECTURAP..  PROCESO DELECTURAP.
S Compartidocontigo | video dec

8

@ e

Todo s

- Carpetas

@  Archives subidos L Comprade ¥7  Favorites

e Luego hay que seleccionar la opcion “Video” para crearlo.

T [ ©e 0o

o Tus proyectos N
Probar Canva Pro Reciente
(8) Presentacion (16:9)
QA inico

& Grafica i
: >
Luvia de ide
Poster

PROCESO DE LECTURAP..  Disefo sin titulo
vidso

Todo Carpetas

Eavipo

~ Carpetas

& Archivos subidos

a aplicaci -
iancreatedtype=TADUVCYAV Ulkcateqony=1ADS1 deBMIVBischemazweb-2  Mostrar més. v

e Una vez seleccionada la opcion anterior, se busca un disefio para crear el video.
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W ProbarCanvaPro P+ 4l B 50s  [uNes iR
osicion

Agregar un titulo

Agregar un subtitulo

57 Notas  0:00/0:08 0% @

Ya seleccionado el disefio a utilizarse, se busca imagenes de las palabras

generadoras para insertar en el video.

W Probar Canva Pro P o+ i posos [QoEeeu

Subir archivos

ema

*Wendy

e En el caso de no tener imagenes con texto buscar el boton “Texto” para ingresar

la imagen de la palabra seleccionada.

e El siguiente paso es agregarle un audio al video
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Ya colocado el audio seleccionado en el video, se procede de la misma manera,
para las demas imagenes y audios.

Una vez terminado todo el proceso se le da un clic al boton compartir.

< Inicio Archivo ® Redimensionar w Probar Canva Pro [N [N ST T, Compartir

7 Notas  0:00/1:06

Aparecera una pantalla que reproducira el video y se le da un clic al bot6n de
descargar para guardarlo en la computadora.
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PROCESO DE LECTURA POR
MEDIO DE PICTOGRAMAS

Producto

e Primera fase de la lectura en Canva

Link: https://youtu.be/NOVrpv3wdmE

e Segunda fase de la lectura en Canva

Link: https://youtu.be/ zA60aB93wY

e Tercera fase de la lectura en Canva

Link: https://youtu.be/2rSrdcOQ4iPo

Elaboracion de pictogramas de las palabras generadoras en las herramientas

digitales InShot

e Seleccionar las palabras generadoras que se encuentran en el Anexo 14
e Descargar la aplicacion de InShot desde Google Play en el Smartphone
e Para crear el primer video en InShot se le da un clic en la opcién “video”
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https://youtu.be/N0Vrpv3w4mE
https://youtu.be/_zA6QaB93wY
https://youtu.be/2rSrdcQ4iPo

INShOt oo
CREAR NUFVO
o s.i oal
vid ;

MATERIALES VER TODO >
e R O
| & A RY =4

e pei= 3

e Apareceran varias opciones y se da clic en la primera opcion que dice “Blanco”

MATERIALES

ﬁp
_ m—
=

aACE 2n ¢

e Posteriormente se busca la opcién “Fondo” para seleccionar el color del
proyecto
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GUARDAR

e Se procede a seleccionar una opcién de preferencia.

"

e Luego se da un clic en la opcion “Musica” para agregar audios desde el mismo

programa y en “Mas musica” para elegir audios del computador
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®  cuarpar

e =

Se da un clic en la opcidn “Abrir desde”.

DESTACADA M1 MUSICA EFECTOS

EXIRAER AUDIO DEL VIDEO

ou're My Soul - Modern Talking

e Se busca los audios guardados en archivos personales para utilizarlos en el
video.
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@  Avbwsoswps
23

191 K8 Ausio MP3

@ o fimlwps
25 e 49,42 KB Auio MP3

@ o fisi(excrlenre).wp3
23 ion 54,97 K8 Audio MPS

@ o fimilps
25 m 87,54 %m Auio MP3

udio final2 mp3
23 55.76 KB Audio ME'S

B

@ Awdioiico.wps
2 124 k8 Auio MP3

@ udioiicol.wp3
23 jon 56,13 KB Accio MP3

@ o iicio2.mp3
23 o~ 75.65 \n Acchio MP'3
@ Cvilloms
23 11,40 kB Autio MP3
@ e
23 10.37 k8 Ausdio ME'S

e Yaingresado el audio se le da un clic en el “visto” para confirmar.

o e taiet

s el

e Para agregar una imagen solo se le da un clic a la opcion que dice “PIP”.
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(©) GUARDAR

e Se busca las imagenes que se desea ingresar al video.

MAIERIALES

ey . T TSeD

X ReCiEnteE

e Seledaunclic al “visto” para confirmarlo.
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e Se busca la opcion de “Texto” para agregar letras al video.

(©) GUARDAR

e Sele daun clic al “visto” para confirmar el cambio.
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PROCESO DE LECTURA
POR MEDIO DE
PICTOGRAMAS

e Se continta haciendo el mismo procedimiento para las demas iméagenes y
audios que se desee ingresar al video.
e Una vez terminado todo el proceso se le da un clic en “guardar” para descargar

el video al Smartphone y asi compartirlo.

Producto

e Primera fase de la lectura en InShot

Link: https://youtu.be/zYC3M3jFgAk

e Segunda fase de la lectura en InShot

Link: https://youtu.be/wbjilpVVrgSo

e Tercera fase de la lectura en InShot

Link: https://youtu.be/r7HVIjziSuw

101


https://youtu.be/zYC3M3jFqAk
https://youtu.be/wbjilpVrgSo

Aplicacion de las herramientas digitales en el campo educativo

Para la aplicacion de la propuesta se procedidé a elaborar planificaciones para

segundo afio de educacion general basica, descritas a continuacion:

Tabla N° 15. Plan de clase No 1

L E0UCa, ESCUELA DE EGB “MANUELA -

D %, . e UNIVERSIDAD e
J &% ESPEJO INDOAMERICA
3 AMBATO - TUNGURAHUA J INUUAMERILA
_mi [y & CIRCUITO: C03_04 08

MANUELA ESPEJO"

PLAN DE CLASE No 1

1. DATOS INFORMATIVOS:

Docente: Area/asignatura: Grado: Segundo

Lic. Sonia Pazmifio Lengua y Literatura Paralelo: “A”
Seccion: Matutina

Fecha de realizacion: |Tiempo: 7:40 a 9:00 Eje transversal:

12/09/2022 80 minutos Importancia  del aseo
constante de las manos como
una norma de bioseguridad

2. PLANIFICACION

Objetivo: O.LL.2.11. Apreciar el uso estético de la palabra, a partir de la escuchay
la lectura de textos literarios, para potenciar la imaginacion, la curiosidad, lamemoria
y desarrollar preferencias en el gusto literario.

Destreza con criterio de desempefio a ser desarrollada: LL.2.2.2. Dialogarcon
capacidad para escuchar, mantener el tema e intercambiar ideas en situaciones
informales de la vida cotidiana

Indicadores esenciales de evaluacién: Muestra capacidad de escucha al

mantener el tema de conversacion e intercambiar ideas. (Ref. I.LL.2.3.1.)

Tema de la clase: Decodificacion del fonema /m/mediante la palabra mano
Detalle: Las actividades planteadas en esta planificacién pretenden desarrollar la
capacidad de escucha alternada con la visualizacion que ayudara a la asociacion de
la palabra con el grafico (pictograma) de las palabras generadoras para su futura
memorizacion.

Proceso didactico:

Actividades iniciales

Saludo, ubicacion en el tiempo y visualizacion del clima.
Motivacion mediante la cancién de la mano derecha
Experiencia
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e Mirar y escuchar con atencion seleccionando uno de los links:
https://youtu.be/zY C3M3jFgAk 1ra fase de lectura en InShot

https://youtu.be/NOVrpv3wdmE 1ra fase de lectura en Canva

Reflexion

e Nombrar palabras que son familiares
e Pronunciar las palabras que no son conocidas para investigar sobre ellas en
casa

Conceptualizacion
e Relacionar el grafico con la palabra
Expresar que es un pictograma
Expresar que es una palabra
Nombrar a la palabra mano y digo todo lo que hago con ella
Deducir otros significados de la palabra mano
Definir cuéles son los sonidos que forman la palabra mano.
Formular oraciones con la palabra mano y pintar un circulo por cada palabra.

Aplicacién
e Pintar los gréaficos de las palabras en una plantilla entregada por la maestra.
(Anexo 16).
Actividades de evaluacion:
e Enuna hoja de papel bond dibujar al menos diez graficos de los
pictogramas observados en la aplicacion.
Recursos: Pizarra, material escolar del estudiante, texto del estudiante, dispositivos
moviles, internet, herramienta digital inShot, herramienta digital Canva.
SUGERENCIAS: Permitir que los estudiantes visualicen en casa los pictogramas
de la aplicacion, una vez por dia. Esta planificacién comprende la primera fase con
duracion de dos semanas intercalando la planificacion con otras actividades.
Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: La tabla esta elaborada de acuerdo al Curriculo Priorizado con Enfasis en Competencias
Comunicacionales, Matematicas Digitales y Socioemocionales 2022 y en el texto de Lengua y Literatura
de segundo afio 2021 del Ministerio de Educacién.
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Tabla N° 16. Plan de clase No 2

ESCUELA DE EGB

Lepucac, 3 " — UNIVERSIDAD —
3 < B AMBATO - TUNGURAHUA W e e
el £ ] CIRCUITO: C03_04_08

PLAN DE CLASE No 2

1. DATOS INFORMATIVOS:

Docente: Area/asignatura: Grado: Segundo
Lic. Sonia Pazmifio Lenguay Literatura |Paralelo: “A”
Seccion: Matutina

Fecha de realizacion: | Tiempo: 7:40 a 9:00 |Eje transversal:
26/09/2022 80 minutos La comunicacion

2. PLANIFICACION

OBJETIVO: O.LL.2.11. O.LL.2.4. Comunicar oralmente sus ideas de forma
efectiva mediante el uso de las estructuras basicas de la lengua oral y vocabulario
pertinente a la situacion comunicativa.

Destreza con criterio de desempenfio a ser desarrollada: LL.2.2.4. Reflexionar
sobre la expresion oral con uso de la conciencia linguistica (Iéxica, semantica y sin-
tactica) en contextos cotidianos.

Indicadores esenciales de evaluacion: Interviene espontdneamente en
situaciones informales de comunicacién oral, ex- presa ideas, experiencias y
necesidades. (Ref. I.LL.2.3.2

Tema de la clase: Decodificacion del fonema /d/ mediante la palabra dedo

Detalle: Las actividades planteadas en esta planificacion estan encaminadas a
desarrollar la oralidad mediante el dialogo sobre los pictogramas observados en la
aplicacién, que dara sentido a la lectura de los mismos por parte de los nifios en voz
alta, todavia con la presencia del grafico dando lugar a la memoria visual.

ESTRATEGIA METODOLOGICAS:

Actividades iniciales
Saludo, ubicacion en el tiempo y visualizacion del clima.
Motivacion mediante la cancion de los deditos

Experiencia
e Interactuar con la aplicacion leyendo en voz alta los pictogramas contenidos
en el siguiente link
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https://youtu.be/wbjilpVraSo 2da fase de lectura en Inshot

https://youtu.be/ zA60QaB93wY 2da fase de lectura en Canva

Reflexion
e Manifestar que conocen sobre los pictogramas observados.
e Nombrar el dibujo del segundo pictograma
e Decir todo lo que se puede hacer con los dedos.
e Formular oraciones con la palabra dedo y pintar un circulo por cada palabra.

Conceptualizacion
e Definir que es un dedo
e Describir cual es la importancia de los dedos en nuestro cuerpo
e Definir cuales son los sonidos que forman la palabra dedo.

Aplicacion
e Leer los pictogramas entregados por la maestra (Ver anexo 18).
e Interactuar con los comparieros en grupos de cuatro jugando con los
pictogramas como si fueran naipes.
Actividades de evaluacion:
e Resolver la sopa de letras en donde tendras que encontrar las palabras
indicadas (5 palabras con /d/)
e Reto en casa: Enviar un podcast leyendo los pictogramas de la aplicacion.
e Recursos: Pizarra, material escolar del estudiante, texto del estudiante,
dispositivos moviles, internet, herramienta digital inShot, herramienta
digital Canva.
SUGERENCIAS: Permitir que los estudiantes interactien con la aplicacion que
comprende la segunda fase del proceso, donde tienen que leer los pictogramas en
voz alta ya que en esta fase ya no hay una voz audible que lee las palabras, en el
lapso de dos semanas intercalando la planificacion con otras actividades.
Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: La siguiente tabla estd elaborada de acuerdo al Curriculo Priorizado con Enfasis en

Competencias Comunicacionales, Matematicas Digitales y Socioemocionales 2022 y en el texto de
Lengua y Literatura de segundo afio 2021 del Ministerio de Educacion.
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Tabla N° 17. Plan de clase No 3

ESCUELA DE EGB — UNIVERSIDAD —
“MANUELAESPEJO” INDOAMERICA
Eal AMBATO - TUNGURAHUA | & e aiceienen
h—— CIRCUITO: C03_04_08

PLAN DE CLASE No 3

1. DATOS INFORMATIVOS:

Docente: Area/asignatura: Grado: Segundo

Lic. Sonia Pazmifio Lengua y Literatura Paralelo: “A”
Seccion: Matutina

Fecha de realizacion: | Tiempo: 7:40 a 9:00 Eje transversal:

10/10/2022 80 minutos Alimentacion saludable

2. PLANIFICACION

Objetivo: O.LL.2.10. Apropiarse del codigo alfabético del castellano y emplearlo
de manera auténoma en la escritura.

Destreza con criterio de desempefio a ser desarrollada: Aplicar progresivamente
las reglas de escritura mediante la reflexion fonoldgica en la escritura ortografica de
fonemas que tienen una, dos y tres representaciones graficas: /k/, /qu/, /c /Ref.
LL.2.4.7

Indicadores esenciales de evaluacion: Aplicaprogresivamentelasreglas de escritura
mediante la reflexion fonoldgica en la escritura ortografica de fonemas que tienen dos y tres

representacionesgraficas: /K/ | /qu/, /c/ Ref. 1.LL.2.9.2.(1.3))

Tema de la clase: Decodificacion del fonema /k/ mediante la palabra queso

Detalle: Las actividades planteadas en esta planificacién pretenden desarrollar la
lectura autbnoma de las palabras ya que la herramienta ya no tiene la representacion
gréafica (pictograma) ni voz audible que lee las palabras generadoras.

Estrategias metodoldgicas:

Actividades iniciales
Saludo, ubicacion en el tiempo y visualizacion del clima.
Motivacién mediante 5 cuestionamientos sobre los que saben del queso

Experiencia
e Interactuar con la aplicacion y leer las palabras contenidas en el siguiente
link
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https://voutu.be/r7HVIjziSuw 3ra fase de lectura en Inshot

https://youtu.be/2rSrdcQ4iPo 3ra fase de lectura en Canva

Reflexion
e Manifestar que palabras estan representadas por alimentos en los
pictogramas de la aplicacion
e Manifestar lo que sabe acerca del queso
e Encerrar en un circulo los dibujos cuyas palabras empiezan con el sonido /k /
e Nombrar los dibujos y descubrir el sonido /k/.

Conceptualizacion
e Escribir los nombres de los siguientes graficos (quinua, Kiwi, casa)
e Determinar que el sonido /k / esta representado por los fonemas /k/, /g/, Ic /
e Concluir que el fonema /qu / de la palabra queso siempre esta acompafiado
de la /u /que no tiene sonido a su lado.

Aplicacion
e Resolver un crucigrama que contenga palabras con /c/, /qg/, Ik /
e Escribir el nombre que corresponde a cada grafico en una lamina presentada
por la maestra

Actividades de evaluacion:
e Pintar los sonidos /k /en la siguiente lectura
e Reto en casa: Enviar un podcast leyendo las palabras que ya no tienen
grafico de la aplicacion.

Recursos: Pizarra, material escolar del estudiante, texto del estudiante, dispositivos
moviles, internet, herramienta digital inShot, herramienta digital Canva.

SUGERENCIAS: Permitir que los estudiantes lean las palabras de esta aplicacion
que comprende la tercera fase en el lapso de dos semanas intercalando la
planificacién con otras actividades.

Elaborado por: Pazmifio (2022)

Fuente: La tabla esté elaborada de acuerdo al Curriculo Priorizado con Enfasis en Competencias
Comunicacionales, Matematicas Digitales y Socioemocionales 2022 y en el texto de Lengua y
Literatura de segundo afio 2021 del Ministerio de Educacién.
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Tabla N° 18. Plan de clase No 4

£¥VCe, ESCUELA DE EGB i
J P “MANUELA ESPEJO” INDOAMERICA
AMBATO - TUNGURAHUA | /e sremeenen
ol il i CIRCUITO: C03 04 08

PLAN DE CLASE No 4

1. DATOS INFORMATIVOS:

Docente: Area/asignatura: Grado: Segundo
Lic. Sonia Pazmifio Lengua y Literatura Paralelo: “A”
Seccion: Matutina

Fecha de realizacion: | Tiempo: 7:4029:00 | Eje transversal:
24/10/2022 80 minutos La Perseverancia

2. PLANIFICACION

OBJETIVO: O.LL.2.5. Leer de manera autonoma textos literarios y no literarios,
para recrearse Yy satisfacer necesidades de informacion y aprendizaje.

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA:
LL.2.5.1. Escuchar y leer diversos géneros literarios (privilegiando textos
ecuatorianos, populares y de autor), para potenciar la imaginacion, la curiosidad y la
memoria.

INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION: I.LL.2.10.1. Escucha y
lee diversos géneros literarios (textos populares y de autores ecuatorianos) como
medio para potenciar la imaginacién, la curiosidad, la memoria, de manera que
desarrolla preferencias en el gusto literario y adquiere autonomia en la lectura.

TEMA DE LA CLASE: Decodificacion del fonema /Ch/ mediante la palabra
leche

DETALLE: Las actividades planteadas en esta planificacion pretenden desarrollar
la capacidad de escucha alternada con la visualizacion que ayudaran a la asociacién
de la palabra con el grafico (pictograma) de las palabras generadoras
relaciondndolas con las que intervienen en el contexto de su aprendizaje por medio
de la herramienta App. Inventor.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:

Actividades iniciales

Saludo, ubicacion en el tiempo y visualizacion del clima.

Motivacion mediante video del cuento de los tres chanchitos o cerditos
https://youtu.be/c0i8blr3slk

108


https://youtu.be/c0i8bIr3s1k

Experiencia

e Manifestar que te impresiono el cuento de los tres chanchitos

e Manifestar los personajes del cuento

e Decir si el lobito obtuvo resultado de su perseverancia al querer derribar la
tercera casa y por qué

e Interactuar con la aplicacion en el Smartphone de tus padres en casa donde
tienes que cumplir tres retos en la aplicacion App Inventor (Experiencia
anticipada con anterioridad)

e https://youtu.be/K7ICPavf4Ag

Reflexion
e Manifestar cuantas fases tiene el reto de lectura en App Inventor
e Decir cuantas palabras tiene la aplicacién
e Manifestar la importancia de la lectura
e Decir que palabra contiene el fonema /ch/ de chanchitos en las palabras de la
aplicacién
Nombrar palabras que inicien con el fonema /ch /.
e Nombrar la importancia de la leche para una alimentacion saludable.

Conceptualizacion
e Definir cuantos fonemas y grafemas tiene la palabra leche
e Decir cdmo se ha formado el grafema /ch /
e Dibuja las palabras gque se indican ch ( 5 palabras)

Aplicacion
e Jugar con los naipes didacticos (ver anexo 15) que son las palabras sin el
gréafico, en grupos de cuatro estudiantes).
e Relato del cuento de los tres chanchitos en el texto de Lengua y Literatura.
ACTIVIDADES DE EVALUACION:

e Escribe el nombre de los siguientes graficos. (Cinco palabras que contengan
fch ).

e Reto en casa: Con la vigilancia de sus padres o representantes utilizar la
aplicacién App Inventor en la aplicacion en Smartphone y enviar un
pequefio video como evidencia.

RECURSOS: Pizarra, material escolar del estudiante, texto del estudiante,
dispositivos moviles, internet, herramienta digital App inventor.

SUGERENCIAS: Permitir que los estudiantes visualicen esta aplicacion App
Inventor que comprende las tres fases en un solo programa en el lapso de dos
semanas intercalando la planificacion con otras actividades.

Elaborado por: Pazmifio (2022)

Fuente: La tabla esta elaborada de acuerdo al Curriculo Priorizado con Enfasis en Competencias
Comunicacionales, Matematicas Digitales y Socioemocionales 2022 y en el texto de Lengua y Literatura
de segundo afio 2021 del Ministerio de Educacién.
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Tabla N° 19. Plan de clase No 5

&5V, ESCUELA DE EGB = UNIVERSIDAD ==
J P “MANUELA ESPEJO” INDOAMERICA
3 AMBATO — TUNGURAHUA | <7 '1e erereeianen
¥ IRCE CIRCUITO: C03_04_08

PLAN DE CLASE No 5

1. DATOS INFORMATIVOS:

Docente: Area/asignatura: Grado: Segundo
Lic. Sonia Pazmifio Lengua y Literatura Paralelo: “A”
Seccion: Matutina
Fecha de realizacion: | Tiempo: 7:40 a 9:00 Eje transversal:
14/11/2022 80 minutos La sana convivencia familiar

2. PLANIFICACION

OBJETIVO: O.LL.2.10. Apropiarse del codigo alfabético del castellano y
emplearlo de manera auténoma en la escritura.

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA:
LL.2.3.8. Aplicar los conocimientos linguisticos (semanticos, sintacticos, Iéxicos y
fonoldgicos) en la decodificacion y comprension de textos.

INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION: Aplica los
conocimientos linglisticos (léxicos, semanticos, sintacticos y fonoldgicos) en la
decodificacion y comprension de tex- tos y lee de manera silenciosa y personal en
situaciones de recreacion, informacion y estudio. (Ref. .LL.2.6.1.)

TEMA DE LA CLASE: Decodificacion del fonema /gu/ mediante las palabras
globo, manguera, guitarra, ciglefia

DETALLE: Las actividades planteadas en esta planificacion pretenden desarrollar
el proceso lector en tres fases que contiene la Herramienta App Inventor, alternada
con la visualizacién que ayudaran a la asociacién de la palabra con el grafico
(pictograma) de las palabras generadoras para su futura memorizacion.

ESTRATEGIA METODOLOGICAS:

Actividades iniciales

Saludo, ubicacion en el tiempo y visualizacion del clima.

Motivacion mediante respiracién suave y movimiento de las manos y cuerpo al
sonido de un audio de guitarras.

https://youtu.be/Tmd uPFwK5g
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https://youtu.be/Tmd_uPFwK5g

Experiencia

e Bailar una musica nacional.

e Interactuar con la aplicacion en el Smartphone de tus padres en casa donde
tienes que cumplir tres retos en la aplicacion App Inventor (Experiencia
anticipada con anterioridad )

e https://youtu.be/K71CPavf4Ag

Reflexion
e Nombrar qué es un instrumento musical
Nombrar qué instrumento musical encontrd en la aplicacion
Manifestar que palabras contienen la letra /g/ en la aplicacion
Decir que es y para qué sirve una guitarra.
Decir que es y para qué sirve un globo
Decir que es y para qué sirve una manguera.
Decir que es una cigueria.
Mencionar gque el fonema /u/ no suena en las palabras guitarra, manguera y
ciguefia.

Conceptualizacion
e Deducir como se leeria la palabra guitarra si no tuviera la /u/ entre la /g/ y la
lil
e Deducir cdmo se leeria la palabra manguera si no tuvierala/u/entrela/g/y
la/e/
e Deducir cdmo se leeria la palabra cigliefia si no tuviera la /u /sus puntitos
e Escuchar como se llaman los puntitos que tiene la /u/ en la palabra ciglefia

Aplicacién
e Encerrar las palabras cuyos sonidos empiezan con el sonido /g /
e Realizar un crucigrama gque contenga palabras con los sonidos /g/ /gu/ /gu /
e Actividades de refuerzo para reafirmar /g/ /gu/ /gu/
Actividades de evaluacion:
e Escribir el diminutivo de tortuga, pulga, hormiga, agua
e Reto en casa: Escribir las palabras que corresponden a los graficas en la
siguiente aplicacion
RECURSOS: Pizarra, material escolar del estudiante, texto del estudiante,
dispositivos moviles, internet, herramienta digital App inventor.
SUGERENCIAS: Permitir que los estudiantes visualicen esta aplicacion App
Inventor que comprenden tres fases para la adquisicion del proceso lector
intercalando la planificacion con otras actividades,
Elaborado por: Pazmifio (2022) )
Fuente: La tabla esta elaborada de acuerdo al Curriculo Priorizado con Enfasis en Competencias

Comunicacionales, Matematicas Digitales y Socioemocionales 2022 y en el texto de Lengua y Literatura
de segundo afio 2021 del Ministerio de Educacion.
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Validacion de la propuesta por usuarios
Validacion de docentes

Para la validacion de la propuesta por usuarios se seleccion6 a ocho docentes del
Subnivel Basica Elemental de la escuela de EGB “Manuela Espejo”. Se realiz6 una
lista de cotejo que constan de diez interrogantes que se relacionan con la utilidad,
accesibilidad y perspectiva de las actividades del proceso lector elaboradas en las
herramientas digitales App Inventor, Canva e InShot. Esta encuesta fue elaborada en
google form (Ver anexo 8) previa la socializacion de la propuesta a los mencionados
maestros (Ver anexo 10) a quienes se les aplico la encuesta. Los resultados obtenidos

esta encuesta se detallan a continuacion:

Tabla N° 20. Resultados encuesta de validacion de propuesta a usuarios.

Preguntas SI NO
1. ¢Considera usted que las actividades de 8 0
las herramientas digitales elaboradas
(¢App Inventor, Camva, InShot, tienen
relacion con las destrezas con criterio de
desempefio que tienen que ver con la
lectura?
2. ¢Las actividades de las herramientas 8 0
digitales elaboradas estimulan la
adquisicion del proceso lector?
3. ¢Considera usted que las actividades de 8 0
las herramientas digitales permitirian una
participacion activa de los infantes?

4. (Al utilizar las herramientas digitales 7 1
ingresaron con facilidad a las mismas?
5. ¢Los nifios de segundo de bésica podrian 7 1

utilizar las herramientas digitales en
forma autonoma?
6. ¢El tiempo empleado en cada aplicacion 7 1
es apropiado para nifios de segundo afio
de EGB?
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7. ¢Las actividades planteadas en cada fase 7 1
de las aplicaciones estan acorde con la
edad de los nifios de segundo afio de

EGB?

8. ¢Las instrucciones de las actividades son 7 1
claras?

9. ¢(Recomendaria utilizar estas 8 0

herramientas digitales elaboradas a otros
colegas de su lugar de trabajo?
10. ¢Considera que los estudiantes 8 0
fortalecerian el proceso lector mediante
las herramientas digitales disefiadas?

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Resultados de la encuesta de validacion de la propuesta a usuarios (docentes).

Los resultados obtenidos son favorables, la mayoria de docentes estan de acuerdo

con la propuesta.

Validacion de padres de familia

Para la validacion de la propuesta por usuarios se realizé una encuesta a los 27
padres de familia, representantes del segundo afio paralelo ’A’’ seccion Matutina de
la escuela de EGB “Manuela Espejo”. La lista de cotejo utilizada consta de cinco
interrogantes que se relacionan con la utilidad, accesibilidad y perspectiva de las
actividades del proceso lector elaboradas en las herramientas digitales App Inventor,
Canva e InShot. El formulario para aplicar la encuesta a los padres de familia se realiz6
en google form (Ver anexo 9). Los resultados obtenidos de esta encuesta se detallan a

continuacion:
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Tabla N° 21. Resultados encuesta de validacion de propuesta a usuarios.
Preguntas Si NO

1. Los nifios accedieron con facilidad a las 25 2
herramientas digitales

2. Los nifios mostraron interes en las 27
actividades

3. Las instrucciones de las actividades fueron 26 1
claras

4. El tiempo para cada actividad fue 26 1
apropiado para los nifios de segundo de
EGB

5. Considera que las actividades ayudan al 26 1

proceso lector de los nifios

Elaborado por: Pazmifio (2022)
Fuente: Resultados de la encuesta de validacion de la propuesta a usuarios (padres de familia)

Los resultados obtenidos son favorables, la mayoria de padres de familia estan de
acuerdo con la propuesta

Validacion por expertos (especialistas)

Validacion por parte del director de la institucion.

Se solicito al director de la escuela de EGB “Manuela Espejo” Mg. Sebastian Vega
realizar la validacion de la propuesta por medio de una ficha de validacion (Ver anexo
11) que consta de indicadores relacionados con el tema sobre la construccion,
accesibilidad y aplicabilidad en sincronia con las destrezas que tienen que ver con el

proceso lector.

Los resultados obtenidos de esta validacion fueron positivos con respecto a los
indicadores pues ha considerado que la propuesta es muy aceptable para aplicarla con

nifios que inician el proceso de aprendizaje del proceso lector ademas que es muy viable
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para el trabajo tanto en forma sincrénica o asincrénica con el apoyo de sus

representantes.

Validacion por parte de especialista

Con el objetivo de darle mayor veracidad a la presente propuesta, se solicita a la Mg
Cristina Aldaz especialista en el trabajo con nifios de primero y segundo afio de EGB
para validar la prepuesta

Después del analisis de las herramientas digitales por parte de la Magister se puede
manifestar que la presente propuesta ha sido valorada en forma positiva, ya que con su
amplia experiencia manifiesta que la estructura, accesibilidad y manejo de actividades
estan estructuradas adecuadamente para una futura aplicacion a los nifios de cinco y

seis afio. Las validaciones se pueden observar en el (Anexo 12)
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Desde la revision tedrica se establece que la utilizacion de las herramientas digitales
para incentivar el proceso lector desde la nifiez aumenta su participacion activa en el
mismo, promueve procesos del desarrollo cognitivo que intervienen, asi como
despierta el interés por aprender a leer y disfrutar de esta actividad. En este sentido, las
herramientas de aprendizaje digital pueden mejorar la fluidez en esta préactica, generar
autoconfianza en nifios, fomentar el trabajo en equipo, desarrollar su autonomia, la

creatividad y la comprension lectora

De acuerdo al analisis de los resultados obtenidos se establece que en cuanto al
conocimiento que tienen los docentes con respecto al uso de herramientas digitales para
incentivar la lectura en el subnivel basico elemental es muy escaso, debido a que
desconocen sus beneficios para generar aprendizajes significativos y colaborativos, no
incluyen con frecuencia el uso de las mismas en sus planificaciones y en el desarrollo
de las clases. Ademas, se evidencia que no han utilizado herramientas digitales que no
requieren de conectividad para reforzar el proceso lector, aspecto importante para el
aprendizaje en la educacion virtual ya que no todos los infantes disponen de acceso a

internet o de un dispositivo

Mediante la aplicacion de una prueba escrita elaborada por el Ministerio de
Educacién que se registra en el texto de Lengua y Literatura a los nifios de segundo
afno de EGB, se obtuvo datos que permitieron determinar que no todos los estudiantes
han adquirido las destrezas relacionadas con el proceso lector al termino del primer
quimestre, debido a que tienen dificultades para leer palabras, completar o realizar
oraciones, a establecer las relaciones entre palabra e imagen, leer un texto corto,

escribir los nombres de los dibujos y elaborar serie de palabras.
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Es necesario proponer el uso de herramientas digitales para fortalecer el proceso

lector tanto en el hogar como en el aula de clases, ya que es fundamental para la

adquisicion de aprendizajes complejos. Como alternativa de solucion se propone el

uso de pictogramas elaborados mediante herramientas digitales para acelerar la

adquisicién del proceso lector, debido que la lectura de imagenes es el primer paso

para iniciar dicho proceso.

Recomendaciones

Es necesario que tanto docentes, autoridades, padres y madres de familia se
interesen en el uso de herramientas digitales para fortalecer el proceso de
ensefianza de los nifios y nifias, ya que, contienen actividades que promueven
su participacion activa y facilitan la comprension de los aprendizajes

necesarios para futuros niveles educativos.

En la actualidad los docentes deben prepararse en el uso entornos virtuales,
herramientas y recursos digitales por lo que se recomienda su
autocapacitacion o la gestion de las autoridades de los planteles educativos
para la elaboracion de talleres encaminados a su utilizacion como innovacién

en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Se recomienda el uso de pictogramas elaborados en herramientas digitales
debido a que se fundamenta en el método global, que consiste en que el
proceso lector empieza por las palabras que el infante focaliza a primera vista
0 en primera instancia en su contexto, por lo que tienen mas significado para
los nifios que las letras simples o silabas, componentes a los cuales se llega

después, a traves de un proceso analitico.

Las herramientas digitales seleccionados son versatiles y permiten innovar en

la clase, por lo que deben ser empleadas en forma sincronica o asincronica de
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una manera activa, ademas, de fécil acceso y con la opcion de usar sin
conectividad para que los infantes fortalezcan su proceso lector. Ademas, se
puede generar nuevas actividades en dichas herramientas que complementen
el proceso lector, como pictogramas de palabras de silabas trabadas, palabras

compuestas, oraciones para completar u ordenar, entre otras
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ANEXOS

Anexo 1. Autorizacion de la autoridad institucional.

Ambato, 8 de noviembre 2021

Mg. Sebastién Vegs.
DIRECTOR DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “MANUELA ESPEJO”"

De mis consideraciones.

Yo, Sonia Maricel Pazmifio Freire, con cédula de identidad 1202269090, docente de la Escuels de
Educacidn Baskca * Manuela Espejo ™ en calidad de estudiante de posgrado de ' Sexta Cohorte
de la Maestria en Educacidn, con la mencién: Pedagegla en Entomas Digitales de fa Unlversidad
Tecnokigica Indosmérica, sollito a usted la autorizacién para aplicar la propuesta prictica del
proyecto de Investigacidn “Herramientas digitales, para el proceso lector de les nifies de
Educacién General Bisica " =n los estudlantes del segundo a%o “A” seccidn matuting para
continuar con ef proceso de Titulscién que reguiere la Institucidn. Como parte de este proceso se
aplicard 2 sus representados una avalusdén de lectura.

Por la faverable atencide que se digne dar a la presents, anticipo mis mds sincercs
agradecimientos.

st Byine

Lic, Sonia Pazmi
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Anexo 2. Prueba escrita de lectura del Ministerio de Educacion

PRUEBA DE LECTURA

EDAD- FECHA:

1. Completo ias SroCionNes COn UNa PAIGHIS del recuoaNo,

» El relojdclol J,

» La pata pone un | SIS B

» El panadero vende | | s

2. Busco O reiocion entre un Aibulo ded Cious Ay uno del ciroulo B, Eseribo
maodbnpaooodombcbnvbbooﬂcm

‘ g aﬁ?
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Anexo 3. Autorizacion de los representantes de los nifios para la evaluacion de

la prueba escrita

Ambato, 9 de noviembre 2021

PADRES, MADRES Y REPRESENTANTES LEGALES DE LA ESCUELA DE
EDUCACION BASICA “MANUELA ESPEJO"

De mis consideraciones.

Yo, Sonia Maricel Pazmifio Freire , con cédula de identidad 1802269090, docente de la
Escuela de Educacion Basica “Manuela Espejo” en calidad de estudiante de posgrado de la
Sexta Cohorte, en la Maestria en Educacidn, con la mencién: Pedagogia en Entornos
Digitales de la Universidad Tecnologica Indoamérica , solicito a ustedes, una autorizacion
para aplicar la propuesta prictica del proyecto de investigacion “Herramientas digitales,
para ¢l proceso lector de los nifios de Educacion General Bdsica ™ para continuar con
¢l proceso de Titulacion que requiere la institucién. Como parte de este proceso se aplicard
a sus representados una evaluacion de lectura,

Con la confianza de contar con la aprobacion de ustedes, anticipo mis més sinceros

Lic. Sonia Pazmiﬂo/—""'
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Si autorizo pam que @ mi repecsentado o repeesentada sc e aplique la propuesta prictica

del

pines de Educacitn Gen

proyecto de v

estigcidn “Herrnmibentas digitales, para el proceso lector de los
eral Bésica” en el aula virtual, por parte de la Lic. Sonia

Pazmifio, estodiante de la maestria en Educacidn, mencidn Pedagogia en Entornos
Digitales de la Universidad Tecnoldgica Indoamérica. Como parte de este proceso se

aplicard a Jos estudiantes una evaluacién de lectara,

FECHA: GRADO: 7* "A" SECCION : Matutina

N | NOMBRE DEL REPRESENTANTE NOMERO DE CEDULA FIRMA

1| Crsty ;993@3,5(4/ -/ [

2 @ '8 ‘ISW?ZQ\?

3] Maddne Towey Alousobio -8

4|Sus0n0 lxi:.]nm____mnmﬂ_&_&__

5 3 Jaiaw 015003629-3

6 INY 1950106525

7 L\«Qg O LETYNEbD

8 (fsmar ) 20214 b8

IManida  Jauude A3023a1 W
&ML&»M_JSQ:\SM@_

1 P, | 1#+346650 34

12 b 0 920406592

13 [1CTIxbito OMETr e )@552&(//-1 "l
14 ”aa (L7 1{!022&633;1

5 Gk Gfady 182350 756 5

16 2 1Boysspr s

17 1E P | Jfanoy3gq-9

18 A RS2

19] [Veoyme L}g Poz8s2 s/

20 a_fxy A¥ouaffapy
'—2-1-1 Obo:gnm,-.e

:: aTola AT11420223 9

- , e 321297 1
= byl Al | 20637 203
- cedio e
e ena oM |132391¢508"
z aby Imoave | 49035817270
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Anexo 4. Encuesta dirigida a docentes de Basica Elemental.

E Encuesta a Docentes “Manuela Espejo™ [ 17 @ oo m E o

Preguntas Respuestase Configuracion

Encuesta para docentes del Nivel Basica
Elemental

Por medio delas herramientas digitales, podemos impartir aprendizajes relacionados con la educacion,
como s €l caso del praceso lector, esta es una de las grandes ventajas de estos programas digitales y lo
mejor de todo esto, es que se puede realizarlo en forma ubicua.

Tudireccion de correo electronico = Respuestacoria v
b
Texto de respuesta corta Tr
0

|_|:| IE] Obligatorio . H
=
[

Nombres y apelidos *

Tavtn da raeniiacta rarta

https://docs.google.com/forms/d/e/IFAIpQLSdaOmxr_yloR1LyDcJQZos69abx1
YMWRNmMScbh-R7znjlIflpzA/viewform?usp=sf_link
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Anexo 5. Validacion de la encuesta dirigida a docentes

VALIDACION DE INSTRUMENTOS POR JUICIOS DE EXPERTOS
Datos del validador:
*  Nombres y apellidos del experto: rma Locena Mem Holguin
* Formacién sendémica: Ingeniera en sistemas computacicasies ¢ informizicos.
Magister en tecaclogias pass Ia gestadn ¥ prdcoca docente.
*  Grado scadémice: Cunno nivel
* Funciém que ejerce actualmente: Docenie & escuela de Educacion Basica “Manuela Espejo™
*  Afios de experiencia: 12 aflos
* Correo personal: meminma@gmail com
Objetivo de In imvestigaciém: Indagar scerca del wo de Hermumoentas Digitales pacs |s ensedanza del proceso
lector en Educaciin Basica Elemental
Instrecciomes: Luego de revisar cos desenimicno ¢l mstrumento con escale de Likert, Sene & matriz siguieate
de scwerdo con su criteno de expeno. Su aporte es mey valioso en el comtexto de la mvestgacide que se lleve a

cato.
ITEM Claridad en las Presenta  Mide la variable de]  Se recomienda
preguntas coberencia estudio eliminar o modificar
interas el item
S1 NO S1 NO S1 NO Si NO

1 X X X

2 X X X

3 X X X

4 X X X X

s X X X X

3 X X X

7 57 X X

s X X %

B} X X X

10 X X N x

1n X X X x

12 X X X N

13 X X X N

14 X X

15 X X X

16 X X X S

17 X X X X

18 X X X X

19 X X X N
20 x X X
21 2 X X
22 X X X
23 X X X X

24 X X X

25 X X X X

26 X X X X

i%
§E
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Anexo 6. Validacion de la encuesta dirigida a docentes
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Anexo 7. Confiabilidad del instrumento dirigido a docentes.

Coeficiente Alfa de Cronbach

Archivo Edicion Ver Datos Transformar Analizar Marketing directo  Graficos  Utilidades Ventana Ayuda

3 =
SEHe e~ BHAT H BE B E o %
Nombre Tipo Anchura | Decimales Etiqueta Valores Perdidos | Columnas|  Alineacidn Medida Rol
1 MNombresya... Numérico 12 0 MNombres y apel... Ninguna Ninguna 12 &5 Nominal “ Entrada
2 Género Cadena 9 0 Género MNinguna Ninguna 9 &5 Nominal “w Entrada
3 Edad Cadena 19 0 Edad MNinguna Ninguna 19 &5 Nominal “w Entrada
4 MivelEducativo Cadena 17 0 Nivel Educativa  Minguna Ninguna 17 &5 Nominal “ Entrada
5 @1.;Cuent._. MNumérico 12 0 1. ¢Cuenta con._. Ninguna Ninguna 12 ,{I Ordinal “ Entrada
6 @2 Losestu... Numérico 12 0 2. Los estudian... MNinguna Ninguna 12 £l Ordinal “ Entrada
T @3.¢Eluso... MNumérico 12 0 3.¢Elusode h... Ninguna Ninguna 12 2l Ordinal “w Entrada
8 @4.;Congu... Numérico 12 0 4.¢Con qué fre... Minguna Ninguna 12 ol Ordinal “w Entrada
9 @5.;Conoc_.. Numérico 12 0 5.¢Conoce herr_. Ninguna Ninguna 12 £l Ordinal “ Entrada
10 @6.;Congu... Numérico 12 0 6.;Con qué fre... Ninguna Ninguna 12 £l Ordinal “ Entrada
1 @7.¢Incluy... Numérico 12 0 7.¢Incluye herr.. Ninguna Ninguna 12 £l Ordinal “w Entrada
12 @8.;Conoc... Numérico 12 0 8.z Conoce herr._. Ninguna Ninguna 12 2l Ordinal “w Entrada
13 @39 ;Ensup... Numérico 12 0 9.¢En su planifi__.. Ninguna Ninguna 12 £l Ordinal “ Entrada
14 @10_gHauti__. Numérico 12 0 10.¢Ha utilizad_.. Ninguna Ninguna 12 Al Ordinal “ Entrada
15 @11.;Hauti... Numérico 12 0 11.¢Ha utilizad_.. Ninguna Ninguna 12 £l Ordinal “ Entrada
16 @12 ;Lleva... Mumérico 12 0 12.¢Lleva a cab... Ninguna Ninguna 12 2l Ordinal “w Entrada
17 @13.¢Utiliz... Mumérico 12 0 13.¢Utiliza herr... Ninguna Ninguna 12 ol Ordinal “w Entrada
18 @14 _gHauti__. Numérico 12 0 14 zHa utilizad.. Minguna Ninguna 12 £l Ordinal “ Entrada
19 @15 ;Hauti... Numérico 12 0 15.¢Ha utilizad_.. Ninguna Ninguna 12 £l Ordinal “ Entrada
20 @16.;Hauti... Numérico 12 0 16.;Ha utilizad_.. Ninguna Ninguna 12 £l Ordinal “w Entrada
21 @17_gUtiliz... Mumérico 12 0 17.¢ Utiliza en s... Ninguna Ninguna 12 2l Ordinal “w Entrada
22 @18.;Cong... Numérico 12 0 18.;Con qué fr.__ Ninguna Ninguna 12 £l Ordinal “ Entrada
23 @19 gUtiliz... Numérico 12 0 19_g Utiliza herr.__ Ninguna Ninguna 12 Al Ordinal “ Entrada
24 @20_;Hael... MNumérico 12 0 20.;Ha elabora... Minguna Ninguna 12 £l Ordinal “ Entrada
Estadisticos de fiabilidad
Alfa de Alfa de N de elementos
Cronbach Cronbach

basada en los
elementos

tipificados

,833 ,816 19
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Estadisticos total-elemento

Media de la
escala si se
elimina el
elemento

Varianza de
la escala si
se elimina el
elemento

Correlacion
elemento-
total
corregida

Correlacion
multiple al
cuadrado

Alfa de
Cronbach si
se elimina el

elemento

1. ¢, Cuenta con una
portatil para el trabajo
docente?

2. Los estudiantes a su
cargo, ¢tienen acceso a
una laptop, tablet o
smarthphone?

3. ¢Eluso de
herramientas digitales
fomenta el aprendizaje
activo y colaborativo?
4. ¢Con qué
frecuencia utiliza
herramientas digitales
para fomentar el
aprendizaje en los nifios?
5. ¢, Conoce
herramientas digitales
que fomente el
aprendizaje activo y
colaborativo en los
nifios?

6. ¢Con qué
frecuencia utiliza
herramientas digitales en
su planificacion?

7. ¢élIncluye
herramientas digitales
para preparar la clase?
8. ¢Conoce
herramientas digitales
para apoyar el proceso
lector de los nifios?

12. ¢Lleva a cabo las
etapas del proceso lector
durante el desarrollo de
su clase?

13. ¢Utiliza
herramientas digitales
para llevar a cabo las
diferentes etapas del
proceso lector?

17. ¢Utiliza en su
planificacion el uso de
herramientas digitales
para fortalecer la etapa
fonolégica?

18. ¢Con qué
frecuencia utiliza
herramientas digitales
para fortalecer la etapa
ortogréfica?

56,13

57,13

56,25

57,13

57,25

57,00

57,00

57,63

56,88

57,63

57,38

57,88

57,839

66,982

59,357

45,839

49,071

50,286

50,286

60,268

64,411

57,982

53,411

60,982

132

,348

-,358

,268

,936

,890

,793

, 793

,224

-,298

,509

,822

,168

,828

,864

,831

,788

, 796

,802

,802

,833

,846

,824

,808

,834




19. ¢Utiliza
herramientas digitales
para que los nifios
relacionen imagenes con
palabras?

21. ¢Los
pictogramas estimulan
las habilidades lectoras?
22. ¢ Es factible
elaborar actividades
literarias en Canva para
estimular el proceso
lector?

23. ¢ Utiliza el
método global para
desarrollar el proceso
lector?

24, ¢ Considera
usted que el método
global es el mas
apropiado para la
ensefianza del proceso
lector?

25. ¢ Utiliza el
modelo constructivista de
la era digital para impartir
sus ensefianzas?

26. ¢Utiliza el
paradigma conectivista
para impatrtir sus
ensefianzas?

57,50

55,75

57,25

56,75

56,00

56,50

57,25

56,857

55,357

42,786

62,500

58,286

59,429

62,214

677

,881

,847

-,080

,269

,340

,013

,819

,812

, 793

,860

,832

,829

,837
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Anexo 8 .Encuesta de validacion por usuarios de la propuesta

E Formulariosintitulo 7 1y @ ©@95¢ m E o

Preguntas Respuestase Configuracion

Encuesta de validacion de [a propuesta:
"Herramientas digitales para el proceso lector de
los nifios de educacion general basica' a los
docentes del subnivel, hasica elemental de la
escuela, escuela “Manuela Espejo’

Descripeidn del formulario

Nombres y apellidos W= resestaoota v 9
Lis
Texto de respuesta corta
0
|D 0 obigeoro )
= @

https://forms.gle/DhZSeDjR8zf\VVe4uT7
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Anexo 9. Encuesta de validacidn por usuarios de la propuesta.

E Formulariosintitulo [ v oo i 0

Preguntas  Respuestas @ Configuracion

Encuesta de validacion de a propuesta:
‘Herramientas digitales para el proceso lector de
los nifios de educacion general hasica ‘a los
padres de familia del sequndo afio de EGB
paralelo A" seccion matutina de la escuela

1] L)
Manuela Espejo
Descripeion del formulario
]
Nombres y apellicos del representants [ = Resouesiacora v T
[l
Texto de respuesta corta
O]
= 8

https://forms.gle/zcvhpt1VN6L P8V rJ7
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https://forms.gle/zcvhpt1VN6LP8VrJ7

Anexo 10. Socializacion de la propuesta con los docentes
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Anexo 11. Validacion por especialistas de la propuesta

FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS

Titslo de ta Propuesta:
“Herramicatas digitales para ¢ proceso lecter de bos niftos de educacidn geacral basica™

L Datcs Personades ded Especiakstia

Naombres ¥ apelhidos: Mg Femando Sebtastive Vepn Beenato
Grado académeco (drea).  Maestria ea Disnefio Carmmscular y Evaleacion Educativa
Expenenca en o dres (o) 17 o

L Autowslorackin del especialista

Sedalar cont wn “x"

Aplicaciin de TICS en o sida de choes *
TOTAL

3. Valorackdn ce |2 gropuesta

Setaler con un “x™

Etrucurs de s propecsts

L p— |
$L cortersdo de b [rOpOEsIa 5 pertinesis F.

Las fasex dzl process de lecasa plarteados son

D

S
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Anexo 12. Validacion por especialistas de la propuesta

FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS
Titule de Ia Propoesta:

“Herramientas digitales para o proceso lector de los sifios de educaciio gemeral bisica™

1. Oatos Persanales del Especialsca
Nombres v apellidos: Mg Cristina Isabel Aldxz Bombda -
Grado académico {drea):  Cuarto Nivel, Magister en Evaluacsta Educativs
Experiencia en o drea {afos ) 15 abos

2. Autovasloraccn del especualists

Setalar con un “x"

Aplicacién de TICS 20 of sula de clases x
TOTAL

3. Velkratién de la propuesta
Sefialar con un “x™

Extracears de la peopussta
El lenguage utilizado es sencilio =
EL corperado de ly propussts &3 permnense x
Las fases del proceso de Jocturn plantendos ml,
edecuadas

La socesiteludad a los herramentss son iativas

" Obseryaciones: Se te felicies
|+ *v— R iz = -
R PR R Ay

MA Moy sceptabie; BA Bastanie aceptable; A° Acepeable, PA- Poce Accpubie 1D Isaceptablo

/
7

- 4 -
s

Mg. Aldaz Fecha: 05X07/2022
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Anexo 13. Pictogramas para la primera y segunda fase de la propuesta.

karate helado vaca

cisne zapatos galletas queso

cigiiena yema  guitarra mangueral

@9

leche taxi globo

R ¥ o

jirafa Wendy cepillo
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Anexo 14. Palabras generadoras para la tercera fase de la propuesta.

'guitarra | cigiena

ratén| | manguer

oso | |helado

zapatos' | cisne
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galletas | jirafa

vaca | karate

queso|

mano | leche

143



pie ‘unal
'globo| | 'lobo
cepillol | wendy!

taxi | dedo



Anexo 15. Naipes didacticos como recurso para el afianzamiento del

aprendizaje.
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Anexo 16. Pictogramas para actividades de consolidacion del aprendizaje.

0

Mano
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Anexo 17. Recurso para actividades de evaluacion de aprendizajes.
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Anexo 18. Pictogramas tangibles.

vaca
cisne 8te apatos
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Anexo 19. Pasos para descargar el Apk del proceso lector en App Inventor.
https://1drv.ms/f/s!Akd55DkMxb3IJHLAGPG_TgZM09dc

Clicenel link

dom., 25 de sepriembes

PO@®

Pulsar guardar Esperar a que se descargue
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https://1drv.ms/f/s!Akd55DkMxb3IjHLAGPG_TqZM09dc

948 D =

Mis anchivos

© Anrchivos sscisnres
Galaxy

Carsgomias

AlMacenamiento InTey

Tarjera de memori

O~ Dwmive

Google Daive

Buscar la aplicacion mis archivos

B
[
0w
V)]
M

n descargas

Canvsas Narflix Parssion (1).docx
U4 AZ AMANDA CRIOLLO EyG. polf
U4 AZ. CRIOLLO AMANDA CCSS pdl
IUNIO202 1 _SolicindesCr 3
e PRESENTACION SONIA PAZMINO- 1 ppex
G Cuarann Soan Plus.docx

Mis archivos

Canrnn Dinney Pl docx

» Cancrlas Comlaguma i
" la aplicacion llamada pictogramas Dar clic en configuracion
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o=

< Insualar aplic. desconocidas

. Mis archivos ‘ Mis aschivos

Perinine desde esia fuesre Prrwitire desde es1a Fuesm

2OuiEnes instalar una AcTLAliZACION de esta aplic Acion
existente? Los dalos existentes no st peadinin. NO st
I QUIRE NINGEN ACCESO Especial
S insralds la aplicacion
1 ) <

Luego abrir
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1O Y S N 4 054 7
PROCESO DE LECTURA
POR MEDIO DE
PICTOGRAMAS

I Siguiente SE>

Y se abre sola la aplicacion
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