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RESUMEN EJECUTIVO

El crecimiento de la ciencia junto con el progreso tecnolégico en el siglo XXI, ha
promovido avances en todos los &mbitos, especialmente en el sistema de ensefianza;
sin embargo el desconocimiento del docente en el uso de herramientas ha afectado
en el pensamiento ldogico, critico y cientifico, el desarrollo intelectual, y
experimentacion, por esta razon, la investigacion presentada plantea disefiar una
metodologia para el uso de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje virtual
de las Ciencias Naturales en los estudiantes de quinto educacion general basica de
la Escuela Hualcopo Duchicela; en la metodologia sobresale el estudio
bibliografico, y de campo, los enfoques cualitativo y cuantitativo, mientras el
disefio fue descriptivo, se aplicd la técnica de la encuesta con el instrumento
cuestionario para la recoleccion de datos en linea u online conformado por 10
interrogantes que permitieron obtener informacion concreta, veraz y precisa, el
estudio fue exploratorio, las muestra se conformé por 30 estudiantes y 6 docentes,
es decir se trabajo con una totalidad de 36 personas. En las conclusiones se obtiene
que los docentes deben innovar sus conocimientos en cuanto al uso de recursos
digitales, de esta forma se disminuird las clases magistrales, y memorizacion,
alcanzando la estimulacion en la formacion de actividades orientadas hacia la
investigacion cientifica, la adquisicion de experiencias y el conocimiento, en una
interaccion que contribuya en la construccion del saber enriqueciendo las
estructuras cognitivas.

DESCRIPTORES: Aprendizaje Virtual, Ciencias Naturales, Metodologia,
Proceso De Ensefianza, Tecnologia.
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ABSTRACT

The growth of science along with technological progress in the XXI century
has promoted advances in all areas, especially in the education system; however,
the lack of knowledge of teachers in the use of tools has affected logical, critical,
and scientific thinking, intellectual development and experimentation. For this
reason, the research presented proposes to design a methodology for the use of ICT
in the process of online teaching and learning of natural sciences for fourth-year
students at Hualcopo Duchicela school. The methodology included a bibliographic
and field study, qualitative and quantitative approaches, while the design was
descriptive, the survey technique was applied with the questionnaire instrument for
online data collection consisting of 10 questions that allowed obtaining concrete,
truthful and accurate information, the study was exploratory, the sample consisted
of 30 students and 6 teachers, i.e. a total of 36 people were worked with. In
conclusion, it is obtained that teachers should innovate their knowledge regarding
the use of digital resources. This way will decrease the master classes and
memorization, reaching the stimulation in the formation of activities oriented
towards scientific research, the acquisition of experiences and knowledge, in an
interaction that contributes to the construction of knowledge enriching the cognitive
structures.

KEYWORDS: methodology, natural sciences, teaching process, technology,

virtual learning.
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

El confinamiento ocurrido por el coronavirus (COVID-19), afect6 en todos
los &mbitos de la sociedad, de forma especifica en el educativo, al incrementar el
uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion, por esta razon, el presente
trabajo investigativo con el tema: “metodologia para el uso de las TIC en el proceso
de ensefianza y aprendizaje virtual de las ciencias naturales en los estudiantes de
quinto grado de la Escuela “Hualcopo Duchicela” correspondiente a la linea de
investigacion gestion pedagogica de la innovacion, orienta hacia la construccion del
conocimiento, la adquisicion de saberes y el fortalecimiento de experiencias

significativas.

Es preciso sefialar que la investigacion relacionada con la metodologia para
el uso de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje virtual, se realiza en la
Escuela “Hualcopo Duchicela”, que ofrece los niveles Inicial y Educacion General
Basica, del sector regular, con el codigo de funcionamiento AMIE: 18H00597, se
encuentra ubicada en el Caserio Andahualo Alto San Isidro, en la provincia de
Tungurahua, del canton Santiago de Pillaro, parroquia San Andrés, desde la
Pedagogia Critica se enfoca en fortalecer el protagonismo de los estudiantes en su
formacion, generando espacios que beneficien en las formas de ensefiar y aprender
al centralizase en las propuestas curriculares emitidas por el Ministerio de

Educacioén.

En concordancia con lo expuesto y considerando que el sistema educativo
actual incluye en la labor pedagogica el uso de tecnologias como metodologia en el
proceso de ensefianza y aprendizaje dentro y fuera del salén de clase, el estudio
presentado se sustenta en documentos normativos, reglamentos, leyes y acuerdos

emitidos en el contexto internacional y nacional, mencionandose los siguientes:

En el &mbito internacional organismos como la UNESCO orientan a los



paises en la utilizacién de innovaciones tecnoldgicas que facilitan el acceso
universal a la educacion, al disminuir las diferencias en el proceso formativo, con
esta perspectiva, se enfoca en reforzar los planes formativos empleando los recursos
digitales y virtuales disponibles. En este sentido, Gomez et al. (2021), resalta que
la Organizacién de las Naciones Unidas ha desarrollado varias herramientas que

conllevan a efectuar practicas innovadoras orientadas a la calidad de la ensefianza.

En los paises de América Latina, la innovacion y la tecnologia parten del siglo
XX transformando a la humanidad debido al impacto que tuvo en las instituciones
y sistemas, entre ellos el educativo, al brindar un avance en el desarrollo de
metodologias que fragmentan los paradigmas tradicionales que generan barreras en
el proceso de ensefianza-aprendizaje, la participacion, creatividad, y autonomia
Camacho et al. (2020).

Los estudios efectuados dan a conocer que la metodologia para el uso de las
tecnologias, orientan hacia la educacion inclusiva y equitativa, siendo su
implementacién una de las soluciones que disminuye la ensefianza tradicional, la
memorizacion, la pasividad y repeticion; entre otras generalidades, las politicas
educativas plantean aprovechar las innovaciones digitales en la aplicacion de
recursos que configuran el seguimiento y evaluacion de los aprendizajes (Comision
Econdmica para América Latina y el Caribe (CEPAL), 2020).

En el ambito nacional, las tecnologias son consideradas herramientas digitales
que posibilitan la comunicacion e informacion, diferenciadas por la prontitud,
interactividad, conectividad y diversidad; asi La Constitucion de la Republica del
Ecuador (2008), en el articulo 26 establece: “la educacion es un derecho de las
personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado”,
postulado que forma parte de la politica publica e inversién estatal, tiene como
finalidad garantizar la igualdad e inclusion social, condicién indispensable en el
buen vivir; por lo tanto, los indivbiduos, las familias y la sociedad son libres para
participar en los procesos formativos (Consejo Nacional de Planificacion de
Ecuador - Cepal, 2021).



En los articulos legales expuestos, el Estado Ecuatoriano propone la
innovacion en la forma de ensefiar y aprender a través de metodologias tecnoldgicas
que contribuyen en la calidad del docente, las capacidades productivas, prioriza la
educacion como eje para alcanzar el bienestar de la sociedad en igualdad de
condiciones, brindando oportunidades de superacion individual y crecimiento
social, en ambientes virtuales interrelacionados mediante de la conectividad con

énfasis en las competencias comunicacionales, digitales y socioemocionales.

Referente al uso de las metodologias tecnoldgicas en el ambito pedagogico,
el Ministerio de Educacion (2017), en la Ley Organica de Educacion Intercultural
(LOEI) (2017), de los Principios Generales, capitulo unico del &mbito, principios y
fines, Art. 2. Principios, Literal h. Interaprendizaje y multi- aprendizaje considera
al interaprendizaje un instrumento que potencia las capacidades humanas mediante
el acceso a la informacidn, la comunicacion y el conocimiento, para alcanzar niveles

de desarrollo individual o grupal.

En cuanto al uso de las tecnologias en el &mbito pedagdgico, la normativa
educativa se proyecta en el desarrollo de habilidades, capacidades y competencias
que favorecen en la ensefianza y el aprendizaje en los diferentes niveles educativos;
por esta razon se considera que las metodologias tecnoldgicas y virtuales permiten

a docentes y estudiantes participar en las actividades de formacion.

Frente a lo expuesto en la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI)
(2017), el mismo articulo en el literal n. Comunidad de aprendizaje, reconoce a la
sociedad como un ente que aprende y ensefia, se fundamenta en el aprendizaje;
ademas, el literal g. Motivacion, sefiala que es trascendental promover el esfuerzo

individual para el el reconocimiento y valoracion del profesorado.

Asimismo, el literal u. Investigacidn, construccién y desarrollo permanente
de conocimientos manifiesta que son la base para la creatividad y la produccion de
saberes que favorecen en la indagacion y experimentacion para la innovacion

educativa y la formacion cientifica.



De lo mencionado, la normativa educativa propone satisfacer las necesidades
de la realidad, siendo esencial la priorizacion de habilidades aplicando los avances
de la tecnologia y sus metodologias para impulsar las competencias comunicativas,
la interaccion social, el pensamiento, elementos significativos en la toma de
decisiones. Por otro lado, la metodologia para el uso de las TIC en el proceso de
ensefianza y aprendizaje virtual conlleva al alcance de las destrezas

socioemocionales, la continuidad de los aprendizajes y la calidad formativa.

Igualmente, sobre el acuerdo Ministerial 070-14 de la LOEI, Art. 5, literal j)
indica que el Estado tiene como obligacion: “Garantizar la alfabetizacion digital y
el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC), en el proceso
educativo, y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas y

sociales” (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2018).

Con una visién interdisciplinar la metodologia para el uso de las TIC en el
proceso de ensefianza aprendizaje virtual especialmente de las ciencias naturales es
significativa en el crecimiento intelectual, las habilidades cognitivas (reflexion, el
pensamiento, la creatividad y la construccion de nuevos conocimientos orientados

hacia una formacion equitativa e inclusiva.

Continuando con la introduccién, se presentan trabajos relacionados con las
variables de estudio, en el contexto mundial, latinoamericano y ecuatoriano, se trata
de agrupar las investigaciones en los dmbitos indicados por su regularidad y
singularidad; ademas, se mencionan las principales limitaciones en referencia a la
metodologia para el uso de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje virtual

de las Ciencias Naturales, sobresaliendo los siguientes:

El estudio se efectia en el sector educativo, en el area ciencias naturales
incluye la metodologia para el uso de las TIC en el proceso de ensefianza y
aprendizaje virtual, referente al quinto grado de Bésica Media, con estudiantes de 9
a 10 afios de edad, promoviendo el desarrollo humano y la participacion activa en

la busqueda del conocimiento.



Siendo que los programas y curriculos establecidos en el Sistema Educativo
Ecuatoriano estan dirigidos de forma exclusiva para el sector urbano, entre las
limitaciones enfrentadas durante el avance de la investigacion en la Escuela
“Hualcopo Duchicela”, se menciona las siguientes: los insuficientes equipos
tecnoldgicos, el desconocimiento su manejo, el escaso acceso a los recursos
didacticos y pedagogicos, y los reducidos conocimientos en la elaboracion de
material virtual. Por las razones indicadas, la indagacion se efectua en la asignatura
de Ciencias Naturales, en concordancia con la Maestria en educacion, (enfoque en

formacion mediada — pedagogia) de la Universidad Tecnoldgica Indoamérica.

Dando cumplimiento al estudio propuesto en el trabajo y considerando que
para alcanzar el conocimiento cientifico es esencial profundizar en la metodologia
para el uso de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje virtual se procede a
realizar una revision de literatura que abarca los trabajos, estudios e investigaciones
actuales efectuadas en el &ambito mundial, latinoamericano y ecuatoriano, para su
elaboracion se efectu6 la busqueda de informacion actualizada en las bases de datos
como Google Académico, Scholar, IBECS y repositorios digitales de instituciones
de educacion superior y revistas académicos y cientificas, logrando los siguientes

resultados:

En el ambito mundial uno de los retos de mayor trascendencia en el sector
educativo es la utilizacion de las tecnologias, y la familiarizacion de los estudiantes
en la busqueda de informacién, al respecto, debido a la pandemia producida por la
enfermedad coronavirus (COVID-19), que afecta al progreso de la digitalizacion,
segun Agudelo (2020), diversas instituciones y organismos europeos proyectan
planes y programas que benefician en la transformacion de las clases monotonas y
tediosas orientando en el disefio de metodologias para el uso de los avances
tecnoldgicos que facilitan el proceso de ensefianza y aprendizaje virtual (Gémez,
2020).

Por otro lado, la utilizacion de la tecnologia, los avances de la ciencia y las

innovaciones en el sistema formativo en los paises europeos abre nuevos horizontes



para la ensefianza, el aprendizaje y la investigacion, desde la dimension
constructivista favorece en el acceso al conocimiento y la interactividad
comunicacional, al disminuir la aplicacion de metodologias pedagogicas y

didacticas verbalistas, expositivas y pasivas (Luna, 2020).

En este contexto, el desconocimiento tecnolégico, la formacion tradicional
del educador, los altos costos de los recursos son limitaciones que perjudican en la
interaccion, la familiarizacion del estudiante con el tema de estudio a través de
sonidos, las animaciones y razonamientos al momento de realizar las tareas y
actividades; ademas, los métodos pedagdgicos inadecuados, han desmotivado a los
educandos en el conocimiento, y los procesos de aprendizaje colaborativo en el area

de ciencias naturales.

Continuando con el estudio EI Centro Regional para el Fomento del Libro en
Ameérica Latina y el Caribe (2018), manifiesta que los retos de transformacion
digital en Latinoamérica se proyectan en el refuerzo de las competencias
tecnoldgicas; lamentablemente la falta de conocimiento para el acceso a la
tecnologia por parte de varios estudiantes, la infraestructura inadecuada de algunos
centros, la insuficiente adecuacion de los espacios, son aspectos que perjudican en
el uso de metodologias activas e interactivas que aporten en el desarrollo integral

de los escolares (Ramirez, 2020).

En la indagacion efectuada por Caceres (2020), manifiesta que en Chile la
educacion se enfoca mas al estudio de contenidos aprendizajes relacionados con el
ciclo escolar anterior lo que perjudica la contrastacion de conocimientos, la
adquisicion de habilidades y la integracion de las TIC en el proceso ensefianza-
aprendizaje; mientras en Colombia Torres (2021), expone que existe complejidad
en el uso de las tecnologias, en el cumplimiento de programas académicos
especialmente en la asignatura de ciencias naturales, en los procesos de inclusion y

el rendimiento académico.

Con sustento en la perspectiva de los diferentes autores se deduce que en el



ambito educativo el desconocimiento en el disefio de herramientas y recursos
digitales ha perjudicado en el desarrollo de capacidades, mientras la escasa
metodologia para el uso de las TIC en el proceso de ensefianza y el aprendizaje

virtual aecta en la labor pedagogica, en la comunicacion e interaccion.

En el Ecuador, en varias instituciones educativas sobre todo en el sector rural,
el limitado conocimiento en la metodologia para el empleo de las tecnologias ha
obstaculizado el proceso de ensefianza y aprendizaje virtual especialmente en la
asignatura de las Ciencias Naturales; ademas, segun manifiesta Granados (2022),
el desinterés de los educadores en el disefio de recursos tecnolégicos y su escasa
utilizacion influye de forma negativa en la generacion de espacios de intercambio,
la transmision de conocimientos, la interaccion, el desarrollo de las actividades, y

la evaluacion de saberes.

A continuacion, en la Escuela de Educacion Basica “Hualcopo Duchicela”
ubicada en la provincia de Tungurahua, las clases monétonas, la imposicion de un
modelo o rigido, la memorizacién, y repeticién de contenidos contribuyen en la
pasividad, segin Ruiz (2022), desmotivan en el trabajo en equipo, la autorreflexion,
y el entendimiento sobre todo en la asignatura de ciencias naturales, factor que

limita la adquisicion de experiencia es de tipo intelectual y emocional.

Desde este punto de vista el estudio relacionado con la metodologia para el
uso de las tecnologias de la informacién y comunicacion en el proceso de ensefianza
y aprendizaje virtual de las Ciencias Naturales propone generar un ambiente de que
favorezca en el rendimiento académico desde el &rea conceptual, procedimental y

actitudinal para lograr la participacién activa, y la préactica de valores.

El estudio propone en el objetivo general implementar una metodologia
interactiva con el uso de las TIC para el desarrollo del proceso ensefianza
aprendizaje virtual de las Ciencias Naturales en los estudiantes de quinto afio de la
Escuela de Educacion Basica “Hualcopo Duchicela”; en este sentido, la tecnologia

impulsa en el desarrollo de actividades, y la participacién activa para alcanzar una



educacion con equidad, inclusidn, calidez, calidad e integralidad.

Planteamiento del Problema

Proceso educativo
con sustento en la

limita la
motivacion, la

Clases magistrales,
con fundamento en

Efectos memorizacion y exploracion e la repeticion, la
repeticion de investigacion memorizacion y el
contenidos aprendizaje
La inexistente metodologia para el uso de las TIC afecta en el proceso
de ensefianza aprendizaje virtual de las Ciencias Naturales en los
Problema estudiantes de quinto educacion general basica de la Escuela
“Hualcopo Duchicela”
Desconocimiento Los educadores no Insuficientes
de los docentes en disefian recursos
la utilizacion de herramientas tecn0|égicos enla
métodos de interactivas institucion
Causas ensefianza
tecnologicos

Grafico N°. 1. Planteamiento del problema
Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Hualcopo Duchicela”

En referencia al arbol del problema, se deduce que en la Escuela de Educacion
Basica “Hualcopo Duchicela”, la inexistente metodologia para el uso de las TIC
afecta en el proceso de ensefianza aprendizaje virtual de las Ciencias Naturales en
los estudiantes de quinto grado, al respecto se establece una relacion entre las causas

y los efectos que produce:

El desconocimiento de los docentes en la utilizacién de métodos de ensefianza
tecnoldgicos, junto con la insuficiente aplicacién de herramientas interactivas ha

conllevado a una educacion con sustento en la memorizacion y repeticion de



contenidos; por esta razén es trascendental el uso de recursos innovadores que

favorezcan en el proceso formativo.

En la misma linea, los educadores no disefian herramientas interactivas, factor
gue limita la motivacidn, la exploracion e investigacion aspecto que desfavorece en
la adquisicion de nuevos conocimientos, en el desarrollo de las capacidades de

analisis, percepcion y asimilacion para el logro del aprendizaje significativo.

Los insuficientes recursos tecnoldgicos en la institucion incrementan las
clases magistrales, con fundamento en la repeticién, la memorizacion y el
aprendizaje, aspectos que limitan el desarrollo de habilidades de pensamiento,
generando barreras en la construccién del conocimiento por medio de la interaccion

con el entorno.
Hipotesis o idea que se defiende

La metodologia para el uso de las TIC mejorara el proceso de ensefianza
aprendizaje virtual de las Ciencias Naturales en los estudiantes de quinto grado de
educacion general basica de la Escuela “Hualcopo Duchicela”
Hipétesis nula

La metodologia para el uso de las TIC no mejorara el proceso de ensefianza
aprendizaje virtual de las Ciencias Naturales en los estudiantes de quinto grado de
educacion general basica de la Escuela “Hualcopo Duchicela”
Hipotesis alternativa

La metodologia para el uso de las TIC si mejorara el proceso de ensefianza

aprendizaje virtual de las Ciencias Naturales en los estudiantes de quinto grado de

educacion general basica de la Escuela “Hualcopo Duchicela”



Objeto y campo

El objeto de estudio se enmarca en el proceso de ensefianza aprendizaje virtual de
las Ciencias Naturales; mientras que el campo de investigacion corresponde al

ambito particular metodologia para el uso de las TIC.

Destinatarios del proyecto

Una vez efectuado el acercamiento a la realidad educativa a través de un
conversatorio con la autoridad de la institucién, se obtuvo la aceptacion para
efectuar el estudio, como se puede observar en el Anexo N.° 1, posteriormente, se
procedio a trabajar en la presente investigacion relacionada con la metodologia para
el uso de las TIC y el proceso ensefianza aprendizaje virtual de las Ciencias
Naturales, con los estudiantes de quinto grado de educacion general basica,
conformado por 30nifios y nifias (de 9 a 10 afios de edad); ademas, incluye a 6
docentes que dictan la asignatura de Ciencias Naturales en la Escuela “Hualcopo

Duchicela”.
Objetivos
Objetivo General
Implementar una metodologia interactiva con el uso de las TIC para el

desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje virtual de las Ciencias Naturales en
los estudiantes de quinto afio de la Escuela “Hualcopo Duchicela”
Objetivos Especificos

e Fundamentar teéricamente la metodologia para el uso de las TIC y el

proceso ensefianza — aprendizaje virtual de las Ciencias Naturales en los

estudiantes de quinto afio.
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o Diagnosticar los factores que influyen en la metodologia para el uso de las
tecnologias de la informacion y comunicacién en la asignatura de Ciencias

Naturales en los estudiantes de quinto afio.

e Proponer la utilizacion de herramientas tecnoldgicas como estrategia para
mejorar el proceso ensefianza — aprendizaje virtual de las Ciencias Naturales

en los estudiantes de quinto afio de la Escuela “Hualcopo Duchicela”
e Valorar la implementacion de la metodologia interactiva con el uso de las

TIC en el proceso ensefianza aprendizaje virtual de las Ciencias Naturales

en los estudiantes de quinto afio de la Escuela “Hualcopo Duchicela”

11



CAPITULO |

MARCO TEORICO

Antecedentes de la Investigacion

Desde las concepciones pedagdgicas y didacticas, las tecnologias de la
informacién y comunicacion en los ultimos afios han cobrado relevancia en el
conocimiento a través de diferentes medios que orientan en la implementacion de
metodologias activas, la adquisicion de competencias digitales, el desarrollo de la
inteligencia, y las capacidades de los estudiantes; en este contexto, el proceso de
ensefianza aprendizaje virtual de las Ciencias Naturales facilita la motivacion,
desarrolla la autoestima, incrementa el compromiso individual y grupal en el acceso
al contenido y la formacién. Con esta percepcion se mencionan varias

investigaciones y trabajos efectuados en los ambitos internacional y nacional.

Considerando que los avances metodologicos permiten integrar las
tecnologias y disefiar nuevos entornos de aprendizaje que benefician en la
educacion, en el contexto internacional se menciona el trabajo efectuado en Espafia,
en la Universidad de Salamanca por Almaraz (2019), con el tema: “el uso de las
TICs en la ensefanza de las Ciencias Naturales”, manifiesta que en el sistema
educativo es esencial emplear estimulos audiovisuales que permitan alcanzar las
competencias digitales, desarrollar el pensamiento y generar el propio

conocimiento. La metodologia engloba una revision de literatura, y la investigacion

12



accion que incluye la modalidad bibliografica documental que contribuye en la
descripcion de la problematica; concluye que los cambios sociales y tecnol6gicos
influyen en la comprension de la asignatura, el funcionamiento de la memoria y
procesos cognitivos; por lo expuesto el estudio se relaciona con los medios
virtuales, la evolucién humana, el respeto hacia el entorno, la resolucién de
problemas, la creacién de contenidos, y colaboracion son elementos que
disminuyen el fracaso escolar, siento un aporte significativo en le profundizacion

te la tematica planteada.

La investigacion mencionada se relaciona con el presente estudio por que la
metodologia para el uso de las tecnologias beneficia en las competencias docentes
digitales, en la participacion activa, en el proceso de ensefianza aprendizaje, en la
formacion de personas autonomas con capacidad de buscar y comparar la
informacion en diversas fuentes para fortalecer el pensamiento y solucionar las

dificultades que se presentan en el entorno.

En la misma linea, el trabajo efectuado en Espafia por el investigador Canto
(2017), publicado en la Revista del X Congreso Internacional (Investigacion en
didactica), propone un andlisis referente a las complicaciones que presenta las
ciencias en las aulas de educacion infantil, ademas, pretende aportar en el desarrollo
integral; en la metodologia incluye la participacion de 41 educadores de 25 centros
publicos, 11 corresponden al género masculino y 30 al femenino. Se deduce que la
falta de formacién, los inconvenientes en el uso de recursos, y el escaso interés de
los estudiantes perjudica en el conocimiento; ante esta situacién, los resultados
muestran que la insuficiente capacitacion del profesorado en el uso de herramientas

tecnoldgicas es uno de los principales problemas que enfrenta la institucion.

Considerando que las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién son
utilizadas en todos los ambitos de la actividad humana especialmente en el sector
educativo, el estudio presentado, se relaciona con la metodologia para el uso de las
TICs porque mediante los recursos virtuales contribuyen en el proceso de ensefianza

aprendizaje virtual de contenidos conceptuales y procedimentales de las ciencias
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naturales, atendiendo a los componentes que benefician o complican su incursion
en el aula, generando espacios donde los educandos adquieran saberes de forma

activa y dinamica.

El estudio realizado en Cuba por los investigadores Guirado et al. (2018), para
la Revista Pedago6gica de la Universidad de Cienfuegos presenta el tema
“estrategias de ensefianza aprendizaje de las ciencias de la naturaleza”, plantea
establecer un andlisis de los fendmenos, sus relaciones y la aplicacion en diversos
ambitos de la vida cotidiana; frente a lo expuesto consideran que en la préactica
educativa, no todos los educandos tienen las mismas oportunidades de alcanzar el
aprendizaje significativo y colaborativo debido a la inexistencia de una guia
metodologica que contribuya en el uso y manejo de los recursos y herramientas
tecnoldgicas, por esta razon se planifica proyectos escolares (excursiones, visitas a
los museos, juegos didacticos, entre otros), que aportan en el conocimiento, sin
embargo, no se ha logrado las representaciones del mundo natural y social, tampoco
el desarrollo de habilidades en un ambiente interactivo; concluyen que es sustancial
conocer los aportes de la tecnologia para beneficio de las Ciencias de la Naturaleza

en correspondencia con los avances cientificos actuales y futuros.

El area de Ciencias Naturales, los avances tecnoldgicos integran los saberes,
habilidades, experiencias, habitos y actitudes, motivo por el cual la investigacion
presentada tiene una estrecha relacion con las metodologias para el uso de las TIC,
que plantean facilitar la interaccion comunicativa, potenciar la busqueda de
respuestas acerca de los seres vivos y del medio ambiente, fomentar la

responsabilidad a la preservacion y el cuidado de la vida.

El estudio realizado en Colombia, por los investigadores Anaya et al. (2021),
en la Universidad de Cartagena propone “fortalecer la competencia uso
comprensivo del conocimiento cientifico en la ensefianza de las ciencias naturales,
mediante tecnologia de realidad aumentada en los estudiantes de grado sexto”,
plantea implementar la secuencia didactica; empled un enfoque mixto, la eleccion

de la muestra fue efectuada con un muestreo no probabilistico, tipo intencional con
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un total de cuarenta infantes, se utiliz6 un pre-test para diagnosticar los saberes
previos de los educandos; con sustento en las pruebas efectuadas a los nifios y nifias
durante el periodo escolar manifiesta que existe un desempefio minimo de
competencias en el area de ciencias naturales, entre los factores influyentes resalta
los pocos niveles de atencion, el escaso interés en las actividades formuladas por el
educador, la asistencia a clases no es obligada, la escasa capacitacion de los
maestros en la elaboracion y aplicacion de recursos y herramientas digitales,
aspectos que orientan hacia la obtencion de resultados académicos desfavorables,
altos indices de repitencia, limitadas experiencias practicas; por lo expuesto
manifiestan que es significativo el acceso a internet, el uso de dispositivos

electronicos, la utilizacion de imagenes y objetos en 3D.

La investigacién presentada aporta substancialmente en el presente estudio al
relacionarse con la educacién, la ciencia y la tecnologia para la ensefianza de las
ciencias naturales, que desde un campo interdisciplinar orienta a mejorar las
practicas educativas abriendo nuevos espacios caracterizados por el uso de recursos
educativos digitales que motiven en el deseo por aprender de forma dinamica e

interactiva admitiendo un aprendizaje significativo.

Actualmente en el Ecuador, la deficiente actualizacion de conocimientos
cientificos ha generado errores conceptuales que los docentes presentan en sus
clases de ciencias naturales donde la falta de formacién reflexiva limita el analisis
de su propia practica debiendo cambiar su actitud para mejorar el proceso de
ensefianza y de aprendizaje, al respecto, segun Yautibug (2021), en el estudio que
realiza en la provincia de Tungurahua referente a los entornos digitales disefia una
herramienta tecno-pedagdgica para conocer los aparatos del cuerpo humano,
considerando que son insuficientes los recursos tecnolégicos que posee la
institucion, ademas las actividades se encuentran orientadas hacia la memorizacion
de procesos y contenidos; en cuanto a la metodologia, aplica el paradigma critico
propositivo, el enfoque cualitativo y cuantitativo, la revision bibliografica, y de
campo, con un disfieo no experimental trabajé con 35 estudiantes de quinto grado

de educacion basica correspondiente al subnivel tres, la técnica aplicada fue la
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encuesta y en el instrumento el cuestionario estructurado. Establece como
conclusiones que la aplicacion de estrategias virtuales el desempefio académico es
significativa la utilizacion de herramientas digitales, de esta forma se efectta una

interaccion entre la ciencia, los saberes y la tecnologia.

El estudio de las herramientas tienen una estrecha vinculacion con las
metodologias para la ensefianza de las TIC porque se enfocan en el aprendizaje
virtual de las ciencias naturales, por tal razdn se considera que contribuye en la
profundizacién del contenidos, ademas aporta en la labor pedagdgica, mientras en
los educandos facilita el desarrollo intelectual, el pensamiento creativo, despierta
su interés por adquirir competencias y habilidades a través de la innovacion, con
una visién constructivista que potencia a la aplicacion de saberes la motivacion e
interaccion pasando de las clases memoristicas al conocimiento cientifico y la

calidad de equipos.

En este mismo contexto en el proceso de ensefianza aprendizaje de las
ciencias de la naturaleza es existe la necesidad de potencializar la interaccion
comunicativa que orienta a mejorar la accion didactica, con esta vision, se menciona
la investigacion efectuada por Rocha (2020), en la Universidad Politécnica
Salesiana, con la tematica: “Metodologias activas, la clave para el cambio de la
escuela y su aplicacion en épocas de pandemia” propone efectuar una reflexion del
uso de recursos para el desarrollo de tareas academicas. En la metodologia emplea
un enfoque cualitativo porque se efectla entrevistas a través de medios electronicos,
engloba una poblacién de nifios, y nifias, madres de familia y docentes de las
instituciones educativas; concluye que no todos los estudiantes disponen del
servicio de internet, lo que dificulta en el acceso a la conectividad, ademas los
maestros no han recibido capacitaciones del disefio de plataformas digitales, factor
que perjudica en la toma de decisiones, la participacion de la comunidad y el
rendimiento académico; en cuanto a los resultados expone que la profundizacién en
el trabajo metodolégico didactico y tecnoldgico fortalece la orientacién en
actividades escolares desde diferentes perspectivas en el contexto real de las

ciencias naturales sobre todo en el uso comprensivo del conocimiento cientifico
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para alcanzar la calidad educativa.

La investigacion efectuada se relaciona con el presente estudio porque estan
enfocadas en el uso de la tecnologia, elemento que conlleva a mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje, que aporta en la profundizacion del conocimiento, y la
actualizacién de saberes desde un contexto didactico, pedagdgico y metodoldgico
teniendo como fin en alcanzar el desarrollo cognitivo, la reflexion, el analisis y la
sintesis en referencia a los contenidos curriculares designados para la asignatura de

ciencias naturales.

Las tecnologias incluyen dispositivos, redes, aplicaciones de sistemas que
combinados admiten la organizacion e interaccion en el mundo digital, al respecto
se menciona la investigacion realizada en la provincia de Tungurahua por segun
Freire (2022), con el tema “Las TIC en el desarrollo de las funciones basicas durante
el proceso de ensefanza y aprendizaje de Ciencias Naturales”, propone determinar
su importancia; en la metodologia emplea un enfoque cualitativo y cuantitativo,
para recabar informacion numérica realiza una adaptacion al Modelo de Evaluacion
de las Tecnologias para el Aprendizaje y el Conocimiento propuesto por Mejia et
al. (2017), las dimensiones fueron la motivacion y autorreflexion. En los resultados
engloba las competencias cognitivas, las habilidades para resolver problemas, la
reflexion y el pensamiento; concluye que las metodologias tecnoldgicas aportan en

la construccién y reconstruccion de los conocimientos cientificos.

El estudio presentado se relaciona con la metodologia para el uso de la
tecnologia considerando que contribuyen en el proceso de ensefianza aprendizaje
virtual de las ciencias naturales que bajo las concepciones tedricas del quehacer
educativo y mediante los principios pedagogicos ubica a los estudiantes como
actores principales de su experiencia, siendo capaces de participar activamente en
la sociedad, proteger la salud humana, preservar la naturaleza y solucionar

problemas de la vida cotidiana.

El estudio de las ciencias naturales beneficia en la comprension de las
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interrelaciones del mundo natural y sus cambios; asi, desde el eje curricular
integrador el uso de las tecnologias refuerza los conocimientos; en este contexto, se
menciona la indagacion efectuada por Haro (2022), en la provincia de Pichincha
con el tema “educacion virtual en el aprendizaje de ciencias naturales”, plantea la
utilizacién de herramientas digitales para mejorar el rendimiento académico. En la
metodologia establece un enfoque mixto, incluyé el método cualitativo y
cuantitativo, la modalidad fue bibliografica documental y de campo, el nivel o tipo
se enfoco en la descripcidn y exploracion, en la recoleccion de datos numericos se
aplico la observacion y la encuesta; en las conclusiones obtiene que es escaso el

conocimiento del docente en el uso de materiales virtuales.

Base tedrica del objeto y campo de estudio

En este epigrafe, tomando como referencia objetivo planteado, se establece
una fundamentacion tedrica de las variables: independiente la metodologia para el
uso de las TIC, y dependiente proceso de ensefianza aprendizaje virtual en las
ciencias naturales; la revision de literatura pretende establecer una vision sintética
y precisa que desde la dimension multidimensional aporta en la profundizacion de
los aspectos de mayor relevancia con el proposito de consolidar los conocimientos

y saberes.

Segun Ldépez (2020), el objeto de estudio es el espacio que constituye el
fundamento real donde se conectan los hechos, conceptos particulares y especificos
con la finalidad de transformar el funcionamiento de los procesos, perfeccionar o
analizar; en concordancia con el criterio, el objeto de estudio es lo que quiere
innovar, siendo el proceso de ensefianza aprendizaje virtual de las Ciencias

Naturales, mientras el campo es la metodologia para el uso de las TIC.

Segln Leyva (2020), los objetos de estudio en el campo educativo son
construcciones,  levantamientos,  restablecimientos,  reproducciones 'y
reconstrucciones permanentes, ya sea por un impulso personal, por las situaciones

sociales y culturales o por ambas. Alvarez (2019) el objeto del conocimiento
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concierne a una ciencia que constituye su objeto de estudio.

Para Espinoza (2015) En educacion, todo fendmeno y todo acontecimiento
vivido en laescuela puede ser objeto de investigacion de una persona. Los
fendmenos educativos pueden ser considerados desde diferentes disciplinas como

procesos psicoldgicos, sociales o pedagdgicos.

Campo esfuerzo investigativo, que se transformara desde el punto de

vista cognoscitivo, sin perder de vista la relacion parcial que guarda con el objeto.

Con sustento en el criterio de los investigadores mencionados, se define:
e Objeto: proceso de ensefianza aprendizaje virtual de las Ciencias
Naturales

e Campo: metodologia para el uso de las TIC

Dentro del contexto la metodologia para el uso de las TIC es un componente
importante para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje virtual de las

Ciencias Naturales que se ubica en el campo tecnoldgico - educativo.

Tecnologia de la informacion y Comunicacion

Segun Pérez (2022), las tecnologias se interaccionan con la informatica, la
microelectronica y las telecomunicaciones, en el ambito de la Didactica se refieren
al disefio, desarrollo y aplicacion de recursos (informaticos, audiovisuales y
comunicacionales) en procesos los educativos, instructivos, y otros campos

formativos.

Las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC), son un vinculo que
facilita el proceso de ensefianza, motiva al estudiante en la adquisicion de saberes,
fortalece la autoconfianza, la autoestima y la autovaloracion a través de la
interaccion; es decir, mediante el uso de estrategias virtuales los estudiantes

demuestran interés en el aprendizaje de contenidos curriculares, el desarrollo de
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destrezas, las habilidades de estudio y potencialidades en un contexto natural.

La principal funcion de las tecnologias de la informacion y comunicacion
(TIC) es facilitar las actividades propuestas mediante el uso de estrategias que
aportan en la asimilacion de conocimientos con sustento en el modelo pedagdgico
constructivista, segun César Coll citado por Tigse (2019), afirma que el estudiante
adquiere el conocimiento de forma activa propiciando experiencias significativas
que incluyen las habilidades cognitivas, y socio afectivas orientadas hacia la accion

y la reflexion.

Como afirma Carranza (2018), las tecnologias en el area educativa
contribuyen en la adquisicion de sapiencias, el desarrollo de la creatividad, la
transformacion de los procesos de ensefianza; desde el paradigma constructivista
promueve el aprendizaje significativo, interactivo y dindmico, despierta la
curiosidad de los estudiantes por la investigacion, de esta forma disminuye la

educacion tradicional que impone la memorizacion de contenidos.

Las tecnologias contribuyen en la transmision y procesamiento de la
informacidén necesaria en el ambito educativo, porque mediante el correo
electronico permite la comunicacion, el almacenamiento, la administracion y su
difusion de forma electronica; en las aulas virtuales favorece a los estudiantes en el
aprendizaje desde el hogar, mientras los docentes se capacitan en una modalidad
online; las video llamadas permiten intercambiar ideas y opiniones con otras
personas, en el caso de la educacion intercambian criterios con los miembros de la

comunidad formativa (Acosta, 2018).

En este mismo contexto, uno de los retos de mayor trascendencia que tiene la
educacion es mejorar la practica pedagdgica, por esta razén las tecnologias de
informacion y comunicacion son utilizadas para promover aprendizajes en
ambientes colaborativos que orientan al desarrollo de las estructuras cognitivas
mediante tareas auténticas que brindan oportunidades para la construccion del

conocimiento Roman (2022); desde diversas perspectivas promueve la integracion
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del estudiante hacia con su entorno inmediato al igual que benefician la
aplicabilidad de los conocimientos adquiridos.

Importancia de la Tecnologia de la informacion y Comunicacion

En la actualidad la incorporacion de las tecnologias al sector educativo aporta
con diversos beneficios que contribuyen en el mejoramiento, la eficiencia y la
productividad en el aula; ademas, incrementa el interés de los educandos y
adolescentes en las diferentes actividades académicas por esta razon segin Guano

(2022), menciona las siguientes ventajas:

En el trabajo pedagogico la integracion de las tecnologias al proceso de
ensefianzay aprendizaje favorece en los conocimientos en concordancia con
los avances cientificos y técnicos, factores que elevan la calidad formativa

y contribuyen al desarrollo integral.

e La creacién de instrumentos tecnoldgicos permiten el uso eficiente de las
tecnologias en la realizacion de las tareas de aprendizaje asumiendo el
estucado el control del proceso de su propio conocimiento con base en sus

potencialidades y necesidades de esta forma

e Desde las dimension pedagdgica facilita la adquisicién de experiencias, el
aprendizaje interactivo, la conformacion de foros de diferentes tipos, y la

organizacion de contenidos.

Mejora las formas de comunicacidn asincronica y sincronica.

Comunicacidn asincrénica, se establece entre dos 0 mas personas de manera
diferida en el tiempo, es decir no existe coincidencia temporal, se desarrolla a través
de ordenadores o computadores los medios de mayor utilizacion son: el correo
electronico y los foros que favorecen en la interrelacion, ademas contribuyen en la

socializacion de informacion referente a las diferentes asignaturas.
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La comunicacion sincrénica, es en tiempo real, como ejemplo se mencionan
las video conferencias, el zoom, el Skype y los chats; segiin Hechavarria (2018), es
aplicada en el momento de efectuar en la clase online, todos los participantes estan
conectados aun cuando se encuentren en diferentes sectores; favorece en la
conversacion hablada, la interaccién y el aprendizaje cooperativo, se efectla a

través del acceso al internet.

A modo de conclusion se establece que el uso de la tecnologia en el sector
educativo se constituye en un elemento esencial que beneficia en la interactividad,
y la participacion en el aula, de esta forma contribuye en una formacion de calidad,
mejora la labor pedagogica del docente y facilita el trabajo en equipo.

Herramientas que ofrece la Tecnologia de la informacion y Comunicacion

Una herramienta tecnoldgica es un conjunto de programas informaticos que
facilitan la elaboracion de tareas, mediante dispositivos optimiza el tiempo y los

recursos.

Entre las herramientas tecnologicas de mayor utilizacion Fernandez (2022),

menciona las siguientes:

Word de Microsoft Windows, es un programa que permite la escritura de
textos (epigrafes, cartas, memorandum, proyectos, narraciones, entre otros), de
forma simple y ordenada, el usuario puede efectuar modificaciones en el tamafio de
letra, el color, la justificacion, genera gréficos, cuatros estadisticos; ademas, facilita

las correcciones ortograficas, el orden gramatical o la sintaxis.

PowerPoint de Microsoft Windows, es una herramienta que almacena,
integra, analiza, y comparte informacion, se caracteriza por facilitar la creacion de
diapositivas para la presentacién (conceptos, imagenes, videos, gifs), es empleado
en el sector educativo para dar a conocer, profundizar, comparar contenidos,

facilitando la toma de decisiones.
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Excel de Microsoft Windows, es un software para unir textos y contenido
multimedia en un solo archivo, incluye las hojas de célculo que permiten la
introduccidn de informacion en una plantilla, benefician la realizacion de analisis y

calculos matematicos de forma automatica.

Publisher, es un programa de Microsoft, utilizada para trabajos publicitarios
(folletos, portadas, calendarios, revistas, paginas web); entre sus ventajas resalta la
creacion de sitios Web, la efectividad en comunicacion, el disefio en correos

electronicos, la elaboracién de variedad de tarjetas.

Diserio fotografico, es una herramienta que contribuye a mejorar el aspecto
de una fotografia (color, tamafio, forma, fondo), por su utilizacion profesional toma
la denominacion de Photoshop; es decir, busca transmitir un mensaje mediante

varios disefios.

La pizarra digital interactiva o virtual permite al estudiante interactuar de
forma directa sobre la misma, pudiendo ser de modo tactil o con un puntero; entre
las funciones se encuentran el escribir, subrayar, resaltar partes del texto, o ampliar
las iméagenes; con esta perspectiva mejora el desarrollo de habilidades y destrezas

que ayudan al conseguir un mejor rendimiento académico (Tacuri et al. 2022).

Segun manifiesta Pérez (2022), el sitio o pagina web permite a los estudiantes
tener acceso a la informacion y conectarse con diferentes personas a nivel mundial,
brinda la posibilidad de participar en actividades que realiza la institucion
educativa, ayuda a los profesores en la comunicacion; apoya en el trabajo
colaborativo, grupal e interdisciplinario, favorece en el disefio, desarrollo y
evaluacion de proyectos, investigaciones, experimentacion; facilita el aprender
haciendo, construyendo cosas y resolviendo p los problemas, en este aspecto

estimula las destrezas colaborativas, el dialogo la interaccion.

En esta linea, Marin (2021), expone que el aprendizaje colaborativo

promueve el desarrollo del pensamiento en niveles elevados, incrementa la
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retencion de contenidos, la autoestima, la confianza y el compromiso; fomenta el
trabajo en equipo, la participacién grupal para resolver problemas o comprender
ideas en grupos de discusion; con los avances tecnoldgicos mejora el intercambio

de informacion mediante imagenes y videos.

Para Aguilar (2020), la comprension de conceptos, es un proceso en el cual
el estudiante elabora un significado; las tecnologias son significativas en la

interaccion, el conocimiento y el rendimiento escolar.

Como manifiesta Contreras et al. (2019), el estudiante relaciona los
contenidos durante el proceso de ensefianza aprendizaje a través del material que el
maestro presenta en el aula virtual o plataforma educativa, la finalidad es mejorar

el rendimiento y disminuir las distracciones.

Como afirma Gonzalez et al. (2021), el estudiante refuerza su conocimiento
a través de diversas actividades extraescolares que incluyen el uso de las
tecnologias, la finalidad es apoyar en el desarrollo de su potencial fomentando el
habito y el interés por el estudio.

Para Aroni et al. (2021), Padlet es una plataforma digital, esta orientada a la
creacion de murales colaborativos, se caracteriza por ser una herramienta que puede
ser utilizada desde cualquier navegador web, contiene una interfaz intuitiva, y 29
idiomas, es gratuito. En el aprendizaje de ciencias naturales el docente es
responsable de gestionar los permisos de acceso a los estudiantes, de igual manera,
admite el control y privacidad de los trabajos inclusive con una contrasefia para

proteger la informacion.

Para Torres (2021), Educaplay es una herramienta tecnolégica, creada con la
finalidad de ayudar a los estudiantes en su proceso de aprendizaje de manera
innovadora, mediante la aplicacion de actividades educativas virtuales que poseen
un atractivo visual y sonoro que atrae al estudiante y despierta su curiosidad por

aprender.
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Actualmente existe la disponibilidad gratuita de varias plataformas
educativas que favorecen en la exploracion, ademés brindan la posibilidad de
compartir conocimientos difundidos en espacios virtuales, de esta forma se
disminuye la utilizacion de un modelo tradicional; para Ortiz (2019), asi la
herramienta tecnologica Edpuzzle, es utilizada para fortalecer el aprendizaje, en el
area de ciencias naturales facilita la realizacion de videos interactivos, su enfoque
se centra en los contenidos conceptuales; cabe resaltar que el material audiovisual
despierta el interés de los estudiantes durante el desarrollo de la clase presencial o

a distancia.

A modo de conclusion se establece que la evolucion de la tecnologia y sus
dispositivos electrénicos (computadores, ordenadores, celulares, tabletas) han
beneficiado en las actividades realizadas en el diario vivir en los diferentes
contextos, en el &mbito educativo su aplicacién favorece en el desarrollo el ser
humano, la comunicacion y la mejora continua en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, sus aplicaciones benefician en el intercambio de conocimientos,

permite optimizar la realizacion de tareas y facilita el trabajo del docente.

Metodologia Tecnoldgica

E-Learning

El e-learning es la abreviatura de electronic Learning, en espafiol significa
aprendizaje electrénico, conocido también como educacién a distancia, online o
virtual, se resalta que promueve la interaccion entre el estudiante, los contenidos, y

las experiencias.

Segun Rivera (2017), el E-learning es entendido como proceso de ensefianza-
aprendizaje que se efectlia a través del uso del internet; con predominio en la
comunicacion sincronica y asincronica se orienta hacia la interaccion didactica. Se
caracteriza porque se puede recibir clases desde el domicilio, la finalidad es

optimizar el tiempo dedicado a la formacion.
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Debido a la diversidad de métodos y recursos permite efectuar adaptaciones
en correspondencia a las caracteristicas y necesidades de los estudiantes; en esta
metodologia el nifio o nifia participa activamente en la construccion de sus
conocimientos, mientras el profesor cumple el rol de orientador, facilitador y guia

en el proceso formativo.

B-Learning

El B-Learning, se refiere al método de ensefianza aprendizaje presencial y
virtual; segun Bartolomé (2018), fomenta la participacion y comunicacion
desarrollando en el estudiante habilidades de integracion y proactividad, de este
modo los nifios, nifias y adolescentes desarrollan experiencia a través de los
entornos digitales. En el area de Ciencias Naturales puede ser utilizado en tutorias
individuales o encuentros virtuales mediante el uso de videoconferencias, chat en
linea o clases presenciales; ademas, contribuye en el refuerzo de contenidos
curriculares, en el conocimiento las capacidades emocionales, el sentido critico, la

indagacion y las competencias tecnolégicas culturales.

Como expone Soto (2022), el B-Learning, es un modelo que combina el
aprendizaje presencial y el aprendizaje en linea que efectuados de forma
colaborativa, por esta razon, los estudiantes realizan interacciones y discusiones a
través de foros que orientan a la transmision del conocimiento, promueven la
comunicacion, desarrollan el pensamiento critico y refuerzan las competencias para

un mejor desempefio.

En las Ciencias Naturales la implementacion de la modalidad B Learning
abordan concepciones que aumenta la calidad de interaccion, y fortalece el
desarrollo de las competencias que permiten a los educandos continuar
aprendiendo. Segun Servera (2022), el disefio de un entorno virtual integra los
contenidos, recursos, actividades y la evaluacién, que desde un punto de vista
pedagdgico orienta hacia la innovacion, la comprension de conceptos, la toma de

decisiones, la responsabilidad y el conocimiento cientifico.
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Principales caracteristicas de la metodologia tecnoldgica

Siendo que las metodologias se caracterizan por ayudar al estudiante a
desarrollar sus habilidades, destrezas, y el razonamiento mediante sonidos y efectos
visuales; segun Chicango (2022), la metodologia tecnoldgica incluye las siguientes

caracteristicas:

e Pueden ser utilizadas en la modalidad presencial o a distancia, por lo general
facilita la retroalimentacion de contenidos complejos, brindando al
estudiante la oportunidad de fortalecer el pensamiento, y mejorar en su

rendimiento académico de forma activa, dindmica y responsable.

e Su utilizacion sobresale en la resolucion de problemas mediante la
observacion, reflexion, simulacion y experimentacion, con orientacion
hacia la autonomia, la creatividad, el desarrollo de las destrezas, las

habilidades cognitivas y sociales.

Es significativo mencionar que la metodologia tecnoldgica fortalece en el
docente el compromiso durante el periodo de formacion de los estudiantes,
debiendo emplear métodos, técnicas y estrategias que afiancen en los estudiantes la
comunicacion, las competencias bésicas de razonamiento, y la comprension para

solucionar las dificultades de manera positiva y eficaz.
Ventajas del uso de la metodologia tecnologica
Los avances tecnologicos han influido en la forma de aprender comunicar y
relacionarse con la con el contexto generando ventajas para el desarrollo educativo
y social segin Rodriguez (2021), menciona las siguientes:
e EI docente puede generar contenidos, seleccionar estrategias y elegir

actitudes de acuerdo con cada necesidad grupal o individual del estudiante,

creando un entorno virtual dindmico y activo.

27



Mediante la utilizacién de las metodologias tecnoldgicas los educadores
orientan hacia el aprendizaje colaborativo utilizando herramientas como la
clase invertida, la gamificacion, o aprendizaje basado en proyectos (ABP);

ademas, incluye las evaluaciones y retroalimentaciones.

Impulsa el trabajo individual y grupal, con un enfoque constructivista que
beneficia en las formas de ensefiar y aprender teniendo como proposito
contribuir en el desarrollo integral de los educandos, fortaleciendo la

participacion activa, en un ambiente que brinda seguridad y confianza.

Promueven la actualizacion de conocimientos, y la evaluacién, logrando en

los estudiantes la autonomia durante el proceso formativo.

Refuerza los contenidos educativos teniendo mayor posibilidad de contacto

con informacién y docentes de nivel nacional e internacional.

Se adapta a los diferentes estilos de aprendizaje, que estimulan los sentidos

con sus efectos visuales, sonoros y cinestésicos.

Se deduce que las herramientas interactivas son recursos didacticos

(aplicaciones, paginas web o plataformas especificas) que el docente emplea en el

proceso ensefianza aprendizaje virtual de manera sincrénica o asincronica para

facilitar la busqueda de informacion, optimizar el tiempo en la realizacion de

actividades y alcanzar mayor comunicacion con los estudiantes.

Segun Sanchez (2018), menciona como metodologias tecnolédgicas de mayor

aplicacion las siguientes:

Aprendizaje basado en problemas, método de ensefianza innovador que

mueve el aprendizaje de conceptos y principios por parte de los educandos.

Aprendizaje basado en proyectos, se caracteriza por incluir un tema que

28



debe ser auténtico, centrado en las necesidades intereses y expectativas del

conocimiento que se desea alcanzar y el contexto.

e Aula invertida o flipped classrom, en su caracteristica principal, los
estudiantes son actores de su propio aprendizaje, adquieren capacidades

para organizar, planificar, realizar proyectos o resolver problemas.

e Pensamiento de disefio o design thinking, metodologia tecnoldgica que
plantea una guia de técnicas que deben ser utilizadas para resolver un reto
en el ambiente real, desarrollan la creatividad e innovacion, fortalecen la

observacidn, el andlisis critico y la empatia.

e Método Montessori, se basa en un aprendizaje personalizado, a través de
diferentes actividades ladicas fomenta la autodisciplina, la concentracion,
el autocontrol, incluye reglas basicas y especificas que conllevan al

pensamiento critico y el alcance de sus objetivos personales.

e Aprendizaje basado en el pensamiento o thinking based learning orienta
hacia el razonamiento, toma de decisiones y construccion de los
aprendizajes mediante el trabajo de diferentes temas propuestos en el
curriculo; ademéas, promueve el aprendizaje activo para lograr un

conocimiento profundo y significativo

e Aprendizaje cooperativo, los estudiantes a través de la interaccion obtienen
metas individuales y colectivas, resuelven sus dudas y problemas, alcanzan
su interdependencia positiva, la responsabilidad individual y grupal, y las

habilidades interpersonales.

Las metodologias tecnoldgicas mencionadas favorecen el desarrollo de
destrezas y habilidades que seran aplicados durante toda la vida: la creatividad, la
toma de decisiones, el esfuerzo, la perseverancia, la precision, la capacidad de

elaboracion y comprension expresion oral y escrita.
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Desventajas del uso de la metodologia tecnolégica

De acuerdo con Cacheiro (2021), menciona las desventajas del uso de la

metodologia tecnoldgica para disminuir las dificultades en su utilizacion, siendo

aspectos que deben ser mejorados para alcanzar conocimientos y aprendizajes

satisfactorios, sobresaliendo las siguientes:

La utilizacion espontanea genera distraccion y desconcentracion.

Varios estudiantes no pueden acceder al uso de las tecnologias por diversas
razones: dificultades en la conectividad, el factor econémico, geografico, o

distanciamiento.

La abundancia en la informacién genera confusion en los estudiantes, razon
por la cual los educadores deben determinar los temas y concretar las
consignas para efectuar las actividades tanto curriculares como

extracurriculares.

El exceso uso de metodologias tecnoldgicas pueden ocasionar cansancio

visual o fisico, siendo esencial tener periodos de descanso.

En uso de las metodologias tecnoldgicas el docente puede enfrentar

inconvenientes técnicos (apagones, virus, o fallas en el internet).

Para una adecuada integracion de metodologias tecnoldgicas es trascendental

considerar las ventajas y desventajas, aspectos que permitiran fortalecer su

aplicacion durante el proceso ensefianza aprendizaje virtual.

Metodologia para el uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién

Segun Miranda (2022), en referencia a la Metodologia para el uso de las

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion incluye una serie de pasos que
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orientan a los estudiantes hacia un aprendizaje activo centrado en la participacion,

atencion motivacion y el lenguaje.

Por su parte, Vega (2019), reconoce que la metodologia para el uso de las
Tecnologias de la Informacién y Comunicacion promueve la implementacion de
recursos interactivos que favorecen la adquisicién de competencias digitales, la
motivacién, las emociones, mejora el proceso comunicativo, el lenguaje y potencia

del trabajo autonomo.

En el mismo contexto Garcia et al. (2018), define a la Metodologia para el
uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, son medios digitales y
tecnoldgicos que mejoran los procesos educativos, mediante la innovacion de
entornos virtuales que guian en la ensefianza, el aprendizaje, la adquisicién de

habilidades superiores (reflexion, razonamiento, el lenguaje y socializacion).

A modo de conclusién, segun Cascales (2017), la metodologia para el uso de
las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién disminuye la utilizacion de
clases magistrales con imponencia en la memorizacién de contenidos, y la
disciplina; su importancia enfatiza en la elaboracion de métodos, estrategias,
herramientas e instrumentos que encaminen hacia el desarrollo de destrezas, las
competencias, y la atencion, componentes que facilitan el alcance del aprendizaje

significativo.

Dimensiones segun la operacionalizacion de variables Metodologia para el uso
delas TIC

Recursos innovadores, benefician en el proceso de ensefianza aprendizaje,
su utilizacién despierta el interés y aumenta la motivacion de los estudiantes;
ademés, permiten al educador cumplir con los objetivos propuestos en la
planificacion micro curricular, desde esta perspectiva, la adquisicion de
conocimientos, la interaccion en el aula, la decodificacion de la informacion, y la

resolucion de problemas. Segun Guerrero (2018) pueden ser auditivos (voz,
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grabacion de imagen fija, fotografias, proyectores, graficos, acetatos, pizarrén,
portafolio, impresos, libros, enciclopedias, mixtos, peliculas o videos
tridimensionales, objetos elaborados a traves del uso de las computadoras y redes

informaticas materiales de las TIC, programas informaticos.

Herramientas digitales, son programas de software que admiten el
aprendizaje activo y cooperativo; como manifiesta Arroyo et al. (2018), facilitan
la labor del docente, contribuyen a mejorar la calidad educativa, en un proceso de
construccién del conocimiento orientado desarrollo de un pensamiento y modo de
actuar logico, critico y creativo, motivando al estudiantado en el alcance de los

logros de desempefio, esencialmente por vias cognitivistas y productivas.

Aprendizaje significativo, se logra cuando la nueva informacion se relaciona
con el concepto de una estructura cognitiva previamente vinculada, lo que significa
que las nuevas ideas se pueden aprender de forma representativa siempre que otros

conceptos relacionados sean lo suficientemente claros y comprensibles.

Segin Lopez et al. (2019), el aprendizaje significativo consiste en la
combinacion de los conocimientos previos que posee el estudiante con los nuevos
qgue ha adquirido, cuando se unen formaran una conexion que posteriormente
fomentan el cambio conceptual, la comprensién, la memoria, el razonamiento, el

lenguaje y la toma de decisiones.

Indicadores segun la operacionalizacidn de variables Metodologia para el uso
delas TIC

Infografias, segin Alvarez (2021), las imagenes promueven la comunicacion
visual, siendo un potencial educativo, utilizado por profesores y
estudiantes, se caracteriza por ser un componente significativo del proceso

de ensefianza aprendizaje. Entre sus ventajas sobresale:
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e Fomentar la seleccion de ideas principales. Facilitar el conocimiento de la
informacién. Impulsar la creatividad y la forma para expresar.

e Proveer informacion Complementario a textos y presentaciones.

Por lo expuesto, en el proceso de ensefianza aprendizaje, facilita la
comprension de los contenidos, fomentar la creatividad y forma de expresion,
pudiendo ser disefiadas de acuerdo a las necesidades académicas y pedagdgicas,
organizando la informacién en referencia a las caracteristicas del estudiante, su
edad, la etapa de su desarrollo cognitivo, la estructura del contenido, y la claridad

del conocimiento a adquirir en su contexto.

En la investigacién se incluye la interrogante ¢usted comprende los
contenidos de Ciencias Naturales mediante imagenes, y graficos con textos
explicativos? con esta perspectiva en el proceso de ensefianza aprendizaje virtual,
por ser una representacion grafica pretende explicar o resumir la informacion de
forma combinada, con iconos, representaciones pictéricas, dibujos con
descripciones, narraciones o interpretaciones visuales que resultan atrayentes para
el estudiante (Salazar, 2022).

YouTube, segun Posligua et al. (2020), es un sitio web dedicado la
exposicion y difusion de videos, debido a la facilidad de su uso, acceso y la facultad
de comentar es una plataforma con capacidad de interaccidn que posee variedad de
contenidos audiovisuales; en el aprendizaje de Ciencias Naturales se incluye la
interrogante ¢ EIl docente refuerza sus conocimientos a través de videos publicados
en YouTube?; al respecto, su utilizacion desarrolla las habilidades del pensamiento,

el procesamiento, la organizacion y priorizacion de nueva informacion.

Segun, Baena (2018), Genially en el ambiente educativo se disefian las
diapositivas con la finalidad de fortalecer en los estudiantes la participacion activa
y dindmica dentro del proceso ensefianza aprendizaje, que brinda al docente la
posibilidad de utilizar la herramienta como recurso innovador que despierte el

interés en los contenidos curriculares.
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Genially, es una herramienta que permite utilizar plantillas para realizar
presentaciones, informes, imagenes interactivas, guias, videos, infografias y otros
recursos que facilitan la combinacion con audios y fotos. Es significativo exponer
que mediante la plataforma Google Classroom o Microsoft Team, han permitido la
introduccién de nuevos la realidad aumentada y virtual, beneficiando a la

comunidad educativa (Yéanez, 2018).

Para Mejia et al. (2020), Genially es empleada por los docentes debido a su
facilidad en el disefio, por esta razon en el estudio presentado se plantea la pregunta
¢Usted en Ciencias Naturales organiza la informacion, explora, descubre y crea sus
propios contenidos?, en su creacion incluye una interfaz intuitiva que permite el
trabajo colaborativo, ademas guarda los documentos de forma automatica en linea,
es compatible con todos los ordenadores, puede efectuarse modificaciones en el
mismo tiempo, dispone de actualizaciones constantes y modelos que pueden

adaptarse.

Gamificacion, segun el criterio del investigador Espin (2022), es utilizada en
las Ciencias Naturales porque el estudiante se motiva se divierte y aprende mediante
el juego, ademas, favorece en el desarrollo mental, al estar relacionada con el
proceso cognitivo contribuye en las interpretaciones, la reflexion y el pensamiento

critico fomentando un trabajo colaborativo.

Organizacion del trabajo, segun las propuestas constructivistas, en la
investigacion presentada se plantea la interrogante ¢ El educador organiza el trabajo

en pequefios grupos)?

Segun Guazman (2017), en este contexto, los pequefios grupos de trabajo
permite a los estudiantes identificarse con su singularidad, manteniendo acciones
interactivas en busca de objetivos comunes, desarrolla habilidades relacionadas con
la expresidn, la interaccion y la capacidad de comunicarse respetando la integridad

de las personas del entorno.
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Importancia, metodologia para el uso de las Tecnologias de la Informacion y

Comunicacion

Segun Bordignon, et al. (2020), la metodologia toma los sustentos
pedagdgicos de diferentes referentes educativos: Jean Piaget, mantenia que no es
posible transferir el conocimiento como un ente abstracto, el estudiante cumple un
rol pasivo; Lev Vygotsky reconoce que el aprendizaje debe ser desarrollado en la
sociedad para que pueda ser significativo. Seymour Papert, argumenté que los
educandos adquieren saberes de forma efectiva cuando participan en su
construccion; por lo tanto, a medida que los nifios construyen cosas en el mundo,
desarrollan nuevas ideas e investigan, siendo las tecnologias digitales una
oportunidad para lograr aprendizajes basados en la creacién, a su vez, colabora en

la cimentacion de estructuras cognitivas.

e Tomando como referente el postulado anterior, las metodologias para uso
de las tecnologias toman relevancia al apoyar en las précticas educativas
que benefician en el desarrollo de la fluidez digital y el uso efectivo de la

tecnologia en los estudiantes del sistema educativo nacional.

e Los docentes mediante los conocimientos y experiencias en el disefio de
metodologias destinadas al trabajo de aula, aportaran en la construccion del
conocimiento con sustento en actividades de reflexién en torno a la creacion

de prototipos y objetos digitales interactivos.

e La metodologia para el uso de las tecnologias se centraliza en de
herramientas didacticas que posibilitan el planteamiento de estrategias que
apoyadas en un marco pedagdgico promueven el disefio, la creatividad, la
solucion de circunstancias problematicas, el esparcimiento, la investigacion,

el trabajo colaborativo y cooperativo.

e Estd metodologia permite gestionar el espacio la experiencia de aprendizaje

la relacion entre el estudiante el docente y el conocimiento.
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e Promueve el aprendizaje de nuevas estrategias para descubrir intereses

logrando reflexiones compartidas que favorecen en el trabajo de aula.

En el mismo argumento, Silva (2017), menciona que las metodologias para
el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion como guias de la
formacion estudiantil son fundamentales, ya que benefician el papel activo del
alumno y su aprendizaje significativo, asi que los métodos virtuales estan
encaminados a la innovacion, cumpliendo con las demandas de los nuevos

estudiantes y la entrega de saberes

Por otro lado, la metodologia para el uso de las tecnologias contribuye en el
rol del estudiante a la hora de trabajar en el ambiente educativo, estimando que,
mediante el uso de proyectos determina la gestion de tiempos y recursos para
fortalecer su autonomia implicando una mayor responsabilidad en el cumplimiento

de sus tareas.

Didactica de las Ciencias Naturales

Desde las diferentes concepciones tedricas y metodoldgicas considerando los
preceptos de la pedagogia critica que ubica a los estudiantes como actores
principales de su aprendizaje la Didactica de las Ciencias Naturales se enfoca en la
construccion del conocimiento, el pensamiento I6gico critico creativo y el alcance
de objetivos educativos curriculares, orientdndose en la formacion de ciudadanos
que apliquen valores que les permita interactuar la sociedad con respeto,
compromiso, honestidad, aplicando los principios del Buen Vivir (Ministerio de
Educacion del Ecuador, 2013).

Para Gomez, et al. (2020), la didactica se apoya en el constructivismo, donde
la ensefianza se centra en las estructuras cognitivas teniendo como finalidad
fomentar las habilidades y estrategias del pensamiento a través de la
experimentacion que favorece en la solucion de problemas; ademas los

conocimientos cientificos deben adquirirse de forma independiente y grupal a partir
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de ideas previas que son adquiridas por los estudiantes en el entorno en el cual se

desenvuelve.

Para Santivafiez (2017), la didactica es una ciencia complementaria de la
pedagogia formada por conocimientos e investigaciones enfocadas especialmente
en las estrategias de la ensefianza y aprendizaje, métodos educativos, disefio y
desarrollo de medios, tecnologia y formacion docente. Para un empleo adecuado es
necesario conocer los modelos didacticos de aplicacion cientifica que sirven para

establecer la practica educativa basada en la teoria y posteriormente la praxis.

Importancia de la Didactica de las Ciencias Naturales

La metodologia propuesta en la Didactica de las Ciencias Naturales beneficia
en la construccion de nuevos conceptos, en la reflexion individual y colectiva, la
comprension, el analisis, la resolucion de casos debiendo el estudiante alcanzar

experiencias individuales con un pensamiento motivador.

Segun, Chamizo, et al. (2017), menciona que la importancia de la didactica
de las ciencias naturales en la sociedad actual incluye los avances de la cienciay la
tecnologia teniendo como finalidad orientar a una cultura cientifica para
comprender la realidad y tomar las decisiones fundamentadas en la vida cotidiana,
desde esta perspectiva ocupa un lugar fundamental en el sistema productivo y

progreso de la comunidad.

Con referencia en lo expuesto, la didactica de las ciencias al experimentar
cambios importantes en el aspecto tedrico beneficia en el mejoramiento e
innovacion del proceso de ensefianza aprendizaje; desde esta concepcion contribuye
significativamente en la generacién de conocimientos, y la capacidad para resolver
problemas; es asi que mediante el uso de las tecnologias establece una relacién entre
los contenidos y objetivos propuestos en la planificacion curricular (Gutiérrez,
2018).
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Como complemento del anterior argumento, la didactica de las Ciencias
Naturales incluye diversas estrategias metodoldgicas y tecnoldgicas que en el
proceso de formacion educativa contribuye en el analisis, la reflexion, mejora la
creatividad del estudiante, favorece al desarrollo del pensamiento, en la
construccién del conocimiento, en la comprension de contenidos disciplinares y en

las experiencias vivenciales.

Contenido de la Asignatura de Ciencias Naturales. Bloque 2. Cuerpo Humano

y salud

Las funciones vitales en los seres vivos

Obijetivo: analizar y relacionar las funciones de relacion, nutricion y
reproduccion de animales y plantas, para comprender el mantenimiento de la vida

en el planeta.

Destreza con criterio de desempefio: experimentar sobre la relacion, nutricion
y reproduccion en las plantas y animales, explicarlas y deducir su importancia para

el mantenimiento de la vida.

Segun Ministerio de Educacién del Ecuador (2016), los seres humanos
cambian con el transcurso del tiempo en su aspecto fisico, los gustos, la manera de
alimentarse; ademas, cumple tres funciones vitales: relacion, nutricion y

reproduccion.

Mediante la funcion de relacién capta lo que sucede a su alrededor logrando
relacionarse de forma adecuada; puede conocer a sus compafieros, y responder a

situaciones de peligro.

Esta funcién incluye:
e Sentidos, captacion de informacion.

e El sistema nervioso decide cdmo reaccionar.
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e El sistema musculoesquelético que realiza la respuesta.

e Através de la funcién de nutricion obtiene los materiales para vivir.

Para ello, en el organismo se producen diversos procesos:

e Digestion: Es el proceso mediante el cual obtenemos los nutrientes de los
alimentos.

e Respiracion: incluye la absorcion de oxigeno.

e Circulacion sanguinea: es la distribucion de la sustancia resultante por todo
el organismo.

e Excrecidn: Incluye la excrecion de desechos de nuestro cuerpo.

e Mediante la funcidn reproductiva nacen nuevos humanos

La relacion

Mediante la funcion relacional, las personas se conectan entre si, es decir,
estan en contacto con los elementos, animales y personas que les rodean. Incluye

el siguiente proceso:

e Lainformacion la reciben los sentidos: vista, oido, gusto, olfato y tacto.

e El sistema nervioso envia informacion al cerebro para decidir qué accion
tomar.

e El sistema musculoesquelético, que incluye todos los huesos y musculos,

recibe 6rdenes del cerebro e inicia el movimiento para llevarlas a cabo.

Cuidado de los sentidos: mediante los cinco sentidos perciben y se

comunican con su entorno; son esenciales para crecer en vida:

Cuidado de la vista:
e Mantener una distancia adecuada al leer, ver la television, utilizar el
ordenador.

e Utilizar una iluminacion adecuada para leer o escribir.
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e Lavese los ojos todas las mafianas quitando los guisantes.

e Si siente molestias en los ojos, parpadee, no se los frote.

Cuidado de los oidos
e Evite los ambientes ruidosos.
e Hablar y escuchar musica a un volumen moderado.

e Evite el agua y no ponga objetos extrafios en los oidos.

Cuidado del gusto
e Evite los alimentos demasiado calientes o demasiado frios, asi como los
alimentos con sabores fuertes.

e Mantenga limpios sus dientes, encias y lengua.

Cuidado del olfato
e Mantener la nariz limpia.
e Sonarse la nariz cuidadosamente con un pafiuelo limpio.
e Evite frotarse la nariz 0 meterse cosas en ella.

e Evite oler sustancias tdxicas o muy fuertes.

Cuidado de la piel
e Mantenga su piel limpia lavandola diariamente.
e Proteja la piel del sol con protector solar, especialmente en la playa o en la

montafa.

La funciéon de nutricion

Permite obtener alimentos, agua, aire, energia para el funcionamiento del
organismo Yy sustancias necesarias para su reparacion y crecimiento; para lograrlo,
debe haber un proceso combinado de cuatro sistemas involucrados en esta funcién:
el sistema digestivo, el sistema respiratorio, el sistema circulatorio y el sistema
excretor.

Sistema Digestivo: convierte los alimentos ingeridos en nutrientes; es decir,
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a sustancias mas simples que el organismo pueda absorber y utilizar, ademas,

elimina los residuos de alimentos no digeridos.

Sistema respiratorio: recoge el oxigeno del aire que el cuerpo necesita y

excreta el dioxido de carbono producido cuando respira.

Sistema circulatorio: distribuye por todo el organismo los nutrientes
producidos por el sistema digestivo y el oxigeno absorbido por el sistema
respiratorio, recogiendo los productos de desecho para ser eliminados por el sistema

excretor y el didxido de carbono para ser expulsado por el sistema respiratorio.

Sistema Excretor: elimina los residuos recogidos por el sistema circulatorio.

Introduccion del Sistema Digestivo

Obijetivo: analizar la estructura y funcion del aparato digestivo, establecer su
relacién funcional con los demas aparatos, relacionandolo con los cambios de los

puberes.

Destreza con criterio de desempefio: indagar, con uso de las TIC y otros
recursos, la estructura y funcién de los sistemas digestivo, respiratorio, circulatorio

y excretor, y promover su cuidado.

El cuerpo no utiliza los alimentos como se ingiere, para esta accion deben
convertirse en sustancias mas simples, llamadas nutrientes, que facilite la absorcion,

es un proceso que cumple la digestion, esta compuesto por los siguientes elementos:

Boca
e Lacomida entraen la boca.
e Aplasta sus dientes mientras mastica.
e Con la ayuda de la lengua, la comida se mezcla con la saliva para formar

un pestillo.
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Esofago

e Lo ingerido continta por el es6fago hasta llegar al estbmago.

Intestino delgado
e EIl quimo se mezcla con los jugos digestivos que secreta, asi como con la
bilis producida por el higado y con el jugo pancreéatico secretado por el
pancreas. El nombre de esta mezcla se cambid a quilo. Asi, los alimentos,
que se han convertido en nutrientes pueden ser absorbidos por las

microvellosidades del intestino delgado e ingresar al torrente sanguineo.

La saliva es importante porque cubre los alimentos y permite que fluyan a
través de la faringe y el eso6fago sin dafiarlos, se puede producir un litro y medio de

saliva diariamente.

La comida pasa de dos a cuatro horas en el estdbmago y de seis a veinte horas
en el intestino grueso. Para que el organismo funcione correctamente, ademas de
una alimentacion equilibrada, es necesario adoptar habitos o costumbres que

ayudaran a mantener nuestra salud en buen estado.

Faringe
e Lacomida es comprimida y empujada por la lengua hasta que se traga y
entra en la faringe por donde desciende.

Estdmago
e En el estdmago, se secreta jugo gastrico que se mezcla con la comida y lo

descompone para convertirlo en una pasta llamada quimo.

Colon
e Los alimentos no digeridos pasan al intestino grueso.

e Alli, el agua que contienen se absorbe y entra en el torrente sanguineo.
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o De esta forma, los restos se comprimen formando heces y se expulsan por

el ano.

Tema: La Alimentacion

Objetivo: valorar las acciones que conservan la salud integral, entendida

como un estado de bienestar fisico, mental y social en los puberes.

Destreza con criterio de desempefio: reconocer la importancia de la actividad
fisica, la higiene corporal y la dieta equilibrada en la pubertad, y comunicar los

beneficios por diferentes medios.

Para mantener la salud se debe seguir una dieta sana y equilibrada:

Consumir alimentos de todo tipo y en las cantidades adecuadas; las cantidades

varian segun la edad, el género y la actividad fisica.

Alimentos energéticos: contienen hidratos de carbono y grasas, que son
nutrientes que aportan la energia necesaria para realizar nuestras actividades: el pan,
los cereales, el arroz, la pasta, los dulces y las patatas contienen hidratos de carbono.

Los aceites, la mantequilla, la crema y las nueces son ricos en grasas.

Alimentos constructores: contienen proteina, nutriente que proporciona los
materiales necesarios para el crecimiento y desarrollo, forman parte de la estructura
del organismo (carne, el pescado, las legumbres, los huevos, asi como la leche y sus

derivados).
Alimentos reguladores: contienen vitaminas y minerales, que son nutrientes

que aportan las sustancias necesarias para el normal funcionamiento del organismo

y protegen de enfermedades (frutas, verduras y hortalizas).
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La piramide alimentaria

Incluye los alimentos que deben consumirse en la dieta, las proporciones y

frecuencia para que sea sana y equilibrada.

Consumir con moderacién y no comer todos los dias: las conservas, los

dulces, los embutidos y las carnes grasas.

Los alimentos que deben ser consumidos con mayor frecuencia en mayor

cantidad son los panes, cereales, arroz, pasta y patatas, asi como frutas, verduras y

aceite de oliva.

Habitos del sistema digestivo

Comer cinco veces al dia: desayuno, media mafiana, comida, media tarde
y merienda.

Coma una variedad de alimentos a lo largo del dia para disfrutarlos.
Comer frutas y verduras de tres a cinco veces al dia, para evitar riesgos de
enfermedades circulatorias y digestivas.

No abuse de los dulces, embutidos y alimentos industriales, porque
contienen menos fibra y vitaminas y tienen un alto contenido de grasas, lo
que puede aumentar el riesgo de padecer ciertas enfermedades como la
obesidad.

Asegurese que los alimentos estén en buenas condiciones.

El agua es una de las sustancias mas importantes para nuestro organismo.
Aunque las frutas y verduras contienen agua, no es suficiente para
satisfacer las necesidades.

Es necesario beber alrededor de 1,5 litros de agua al dia.

Habitos de higiene

Ducharse a diario con jabon que no es nocivo para la piel.

Lavese las manos antes de preparar, comer o manipular alimentos.
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e Cepillese bien los dientes después de cada comida.

Habito de hacer la tarea.

e El ejercicio regular y moderado es beneficioso para el funcionamiento
normal de musculos y articulaciones, para el sistema circulatorio y para la
salud en general.

e Camine por lo menos de 30 a 45 minutos al dia, especialmente si no hace
gjercicio.

e Ajuste la dieta al tipo de ejercicio que realiza.

e La practica de ejercicio en grupo favorece las relaciones con los demas.

Sistema respiratorio

Podemos pasar dias sin comer, pero no podemos pasar sin respirar; gracias al
aire se obtiene el oxigeno que el cuerpo necesita para vivir, luego es expulsado

convirtiéndolo en didxido de carbono. Cumple el siguiente proceso:

e Elaire entra en el cuerpo por las fosas nasales.

e A continuacion, desciende por la faringe.

¢ llega a la traquea, donde entra en los bronquios.

e Enlos pulmones, en los alvéolos, se produce el intercambio de gases.

e El oxigeno entra en la sangre y sale diéxido de carbono.

e A través de los bronquios, el aire entra a los pulmones.

e Cuando los pulmones se llenan de oxigeno y se expanden, aparece la
inspiracion.

e Cuando los pulmones estan vacios, se produce la exhalacion.

Habitos del sistema respiratorio

e Un habito saludable para prevenir los resfriados es tomar vitamina C.
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Respire mas por la nariz que por la boca, porque esto humedece, calienta
y purifica el aire, y evita la entrada de particulas de polvo y contaminantes.
Practique ejercicios dos 0 tres veces por semana para aumentar la
respiracion y el suministro de oxigeno a las celulas.

Consultar a un médico en caso de defecto o dificultad para respirar.
Culbrase la boca y la nariz al toser o estornudar para no contagiar la
infeccion a otras personas.

Ventile la casa diariamente para evitar la acumulacion de elementos
nocivos o gérmenes en el aire.

Evitar los cambios bruscos de temperatura que aumentan el riesgo de

infecciones respiratorias.

Sistema circulatorio

A través del sistema circulatorio, la sangre recorre el organismo vy
distribuye los nutrientes obtenidos durante la digestion y el oxigeno
obtenido al respirar.

Ademas, recoge los residuos para su descarga.

Esta via sanguinea es el sistema circulatorio.

El sistema circulatorio consta de:

El corazon.

Vasos sanguineos (arterias, venas y capilares).

la sangre. Los vasos sanguineos son los conductos por donde fluye la
sangre.

Las arterias permiten que el corazén haga circular la sangre por todo el
cuerpo.

Las venas devuelven la sangre al corazon.
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Habitos para mantener el sistema circulatorio en buen funcionamiento

e Al despertar, debe tensar todos los musculos para ayudar a relajar y

reactivar la circulacion sanguinea.

e Siga una dieta saludable y no coma demasiadas grasas (enlatados,
mantequilla, carne, etc.), esto evitara que las grasas se asienten en los vasos

sanguineos y los obstruyan.

Sistema excretor

La funcion principal del sistema excretor es eliminar los productos de desecho
recogidos y transportados por la sangre, y excretados a través de la orina y el sudor.
A esto lo [lamamos el proceso de salida. El sistema excretor consta de:

e El sistema urinario (rifiones y tracto urinario).

e Las glandulas sudoriparas, producen sudor y se eliminan a través de los
poros de la piel, se distribuyen por toda la piel de todo el cuerpo.

e Los rifiones son dos érganos con forma de frijol ubicados a ambos lados
de la columna vertebral. Cuando la sangre llega a los rifiones, se filtra para
eliminar los productos de desecho recolectados. Este desecho se mezcla
con el agua para formar la orina.

e Los uréteres son los conductos que transportan la orina desde los rifiones
hasta la vejiga. Hay dos, uno en cada colegio.

e El d6rgano de la vejiga que almacena la orina de los uréteres. Cuando estan
Ilenos, sentimos ganas de orinar.

e Lauretra es el conducto que conecta la vejiga con el exterior. La orina es
expulsada a través de la uretra.

e Los rifiones filtran toda la sangre del cuerpo cada cinco minutos.
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Habitos para la salud del sistema excretor

El sistema excretor juega un papel fundamental en el funcionamiento normal
de nuestro organismo, elimina los desechos gue aln son toXicos.
El sistema excretor también requiere habitos saludables para su correcto
funcionamiento:
e Beber mucha agua mejora la funcion renal y ayuda a no perder agua cuando
suda.

¢ No retenga la orina por largos periodos de tiempo.

La funcion de reproduccion en el ser humano

La reproduccion es una de las funciones importantes de un organismo; su
finalidad es la formacion de nuevos individuos con caracteristicas similares a sus

progenitores.

Reproduccion Humana: Sexual, los nuevos individuos se forman a partir de
la fusidn de las células reproductoras femeninas junto con las células reproductoras
masculinas; las células reproductivas humanas se llaman gametos (évulo y el

espermatozoide).

Nacimiento: la reproduccion humana es fértil, los embriones se crean y
desarrollan en el Gtero de la mujer. A diferencia de otros sistemas del cuerpo
humano, el sistema reproductivo varia segun el género de un individuo y no se
desarrolla completamente hasta la edad de dieciséis o dieciocho afos, etapa durante
la cual el sistema reproductivo se desarrolla como la pubertad, y alli ocurren una

serie de cambios fisicos y psicoldgicos.

Cambios fisicos en las nifias:
e Lapubertad comienza entre los diez y los doce afios.

e Aparece vello en la zona pabica, piernas y axilas.
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e Durante la pubertad, las caderas se ensanchan y la cintura se hace méas
profunda.
e Se produce el crecimiento de los senos y funcionan los ovarios.

e Aparece la primera regla.

Cambios fisicos en los nifos.

e Lapubertad comienza para los nifios entre las edades de doce y trece afios.

e Durante los afios de la pubertad, el vello crece mucho en las axilas, las
piernas, la caray el &rea pubica.

e Este es un periodo de crecimiento intenso y cambios corporales repentinos.

e El pene y los testiculos agrandados y la ereccion se produce debido al
aumento de las hormonas sexuales.

e Durante la pubertad, el cuerpo comienza a producir esperma, también se
producen cambios psicoldgicos asociados al despertar de intereses
intensamente experimentados, como la amistad, la libertad, el interés por

cuestiones politicas y sociales, o la pertenencia a grupos o asociaciones.

Reproduccion: fecundacion, embarazo y parto

e Desde el nacimiento, los nifios y nifias se distinguen principalmente por
sus sistemas reproductivos.

e Entre los diez y los dieciocho afios se producen una serie de cambios fisicos
que se manifiestan de diferente forma segun el género y les dan la
apariencia de hombres y mujeres adultos.

e Comienza con la fecundacion en el Gtero materno. A los nueve meses nace
un nuevo ser, durante la infancia necesita del cuidado de sus padres para
crecer sano.

e Durante la infancia, se independizan y comienzan el proceso de
socializacion.

e Luego viene la pubertad, cuando las personas tienen los cambios méas

grandes.

49



Mujeres:

e Crece vello en el area del pubis y las axilas.

e Aumenta el tamafio de los miembros del sistema reproductivo.

e Las glandulas mamarias se desarrollan y las caderas y los muslos se
agrandan.

e En la vejez, los individuos muestran que a medida que envejecen, sus

capacidades fisicas y mentales comienzan a deteriorarse.

e Fecundacion: es la union del évulo con el espermatozoide, ocurre dentro

del cuerpo de una mujer.

e Embarazo: proceso de formacion de un nuevo organismo y se lleva a cabo

en el Utero materno por un periodo de nueve meses.

e Parto: cuando el bebé sale del cuerpo de la madre por la vagina.

El parto

El parto suele tener lugar al final del noveno mes de embarazo, cuando el feto

estd completamente formado.

Durante el trabajo de parto, el Utero y la vagina se expanden a medida que

sale la cabeza del bebé.

Al nacer, aparece primero la cabeza, luego los hombros y pronto aparece el
resto del cuerpo. Una vez que el bebé haya salido, el médico cortara el cordon

umbilical y, finalmente, se producira el parto de la placenta.
El lactante sera alimentado con leche materna o formula especial y, junto con

la madre, serd sometido a observacion médica durante varios dias para comprobar

la salud del desarrollo del nifio.
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Primeros Auxilios

Cuidar tu salud es muy importante, sin embargo, en caso de accidente, o
emergencia que afecte la salud de una o varias personas, se sigue el denominado

los siguientes pasos:

e Asegurar un lugar seguro para cada uno de los heridos, para nosotros y para
los demas.

e Llame a los servicios de emergencia tan pronto como sea posible.

e Apoye a los heridos o enfermos, siempre que sepa cémo hacerlo,
brindandoles la atencién primaria adecuada hasta que llegue el personal
calificado.

e Dependiendo de la herida de la persona afectada, se aplican diferentes
metodos de tratamiento. hemorragia.

e Para detener el sangrado, la herida se venda y cementa con un vendaje
compresivo.

e Fractura: se inmoviliza la zona afectada con hielo o un trozo de tela con
agua fria.

e Quemaduras: enfrie las quemaduras con agua durante unos minutos, luego
cubralas con una gasa estéril.

e Paro cardiaco: realice reanimacién cardiopulmonar (RCP), combinando
una boquilla para llevar oxigeno a los pulmones y presion sobre el corazon

para mantener el flujo sanguineo.
Proceso de ensefianza aprendizaje virtual de las Ciencias Naturales
El proceso de ensefianza aprendizaje virtual es definido como la adquisicion
de conocimientos y el desarrollo de competencias qué mediante la tecnologia

fortalece las experiencias aumenta la motivacion y participacion en el area de

ciencias naturales (Ministerio de Educacion, 2021).
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Segun Mamani et al. (2022), definen la ensefianza y el aprendizaje virtual de
las Ciencias Naturales como el acto que despierta el interés de descubrir, y explorar,
orientado a la apropiacion de saberes, habilidades (cognitivas, afectivas y sociales),
destrezas (investigar, analizar, describir, puntualizar, observar e indagar) y
competencias (el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico, prender a

aprender, Autonomia e iniciativa personal)

De acuerdo con Velasque (2022), el proceso de ensefianza aprendizaje virtual
se sustenta en la comunicacion que se establece desde la distancia entre el estudiante
y el docente utilizando recursos didacticos tecnoldgicos para desarrollar

actividades, orientadas a la adquisicion de conocimientos significativos.

En concordancia con lo expuesto, el proceso de ensefianza aprendizaje virtual
mediante espacios tecnoldgicos promueve el desarrollo de habilidades
interpersonales, facilita el seguimiento en las actividades escolares, fortalece el
acceso a diversos recursos y materiales, siendo un mecanismo de motivacion en la

interaccion y la convivencia.

Dimensiones segun la operacionalizacion de variables proceso de ensefianza

aprendizaje virtual de las Ciencias Naturales

Habilidad cognitiva, se relaciona con el procesamiento de la informacién, la
reflexion, el discernimiento y la creatividad. Segun Fanlo (2016), el pensamiento
es el resultado de procesos complejos y abstractos, abarca la captacion de estimulos
especificos, la interpretacion y el almacenamiento en la memoria, elementos que
estan relacionados con los conceptos de inteligencia, aprendizaje y experiencia, ya
que las personas pueden desarrollar la conciencia y aprender realizar tareas

complejas o anticipar situaciones futuras relacionadas con lo que ha vivido.
Competencias Tecnoldgicas, son un conjunto de sapiencias y habilidades

que los docentes adquieren en diferentes entornos digitales para su utilizacién e

integracion a las practicas pedagdgicas, por esta razon reciben capacitaciones que
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facilitan el empleo de las tecnologias en su desempefio profesional, la finalidad es
reforzar los saberes conocimientos en los procesos de ensefianza aprendizaje, de

esta forma contribuyen en el desarrollo cognitivo infantil.

Interactividad, segln Suérez et al. (2022), es una caracteristica esencial del
aprendizaje que, a traves de medios técnicos, fortalecen el proceso de ensefianza,
desde el area conceptual orienta la investigacion, el desarrollo de capacidades
participativas entre el educando, educador y el contenido incorporado en el

curriculo o plan de formacion.

Indicadores segun la operacionalizacion de variables proceso de ensefianza

aprendizaje virtual de las Ciencias Naturales

Participacion activa, Cantos et al. (2022), es una condicién primordial en
todo desemperio; asi, los estudiantes que realizan una tarea son responsables de
controlar, coordinar, tomar decisiones, y emitir su opinion en el momento
adecuado; es una herramienta pedagdgica valida que permite desarrollar
competencias, habilidades de planificacion, organizacion, control, expresion,
autocomprension, conocimiento, empatia, respeto, valoracion de la diversidad,

trabajo en equipo, resolucién de conflictos, iniciativa, independencia

Con lo anterior en el area de Ciencias Naturales se propone mediante
experimentos fortalecer la participacion activa de los estudiantes en la clase,
reforzando la comprensién y adquisicion de conocimientos en el aprendizaje; segun
Rodriguez (2021), la participacion activa mejora las interacciones de los educandos
con su ambiente, sus comparieros, los maestros - maestras, la familia, la escuela, la
comunidad, factores que contribuyen en el cumplimiento de estandares de calidad

en el proceso formativo.
Conocimientos significativos, se adquiere a través del debate y la discusion,

estrategias pedagogicas que impulsan la reflexion y el cambio conceptual. En este

sentido, en la signatura de Ciencias Naturales es alcanzado a través de las
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actividades realizadas por el docente mediante el uso de la tecnologia que
promueven la interaccion, la comunicacion, la construccion social y el intercambio

de ideas entre los compafieros (Freire et al. 2019).

Plataformas en linea Segin Busquets (2016), mediante el uso de
aplicaciones moviles promueve en el estudiante las capacidades de observacion,
interpretacion y argumentacion de los contenidos de las ciencias naturales, fortalece

su responsabilidad, potencia la motivacion y el interés en el trabajo de aula.

En el &rea de Ciencias Naturales el estudiante a través de las plataformas
digitales aprende normas para el cuidado y proteccion de su propio cuerpo, siendo
asi, que el impacto de la tecnologia ha fortalecido la inclusion del espacio virtual
en los procesos de aprendizaje, ademas, contribuye al mejoramiento de las
condiciones de vida de los estudiantes mediante la obtencion de informacién de

forma reflexiva, critica y responsable.

Uso del internet, es una herramienta tecnolédgica que beneficia en el proceso
de ensefianza-aprendizaje especialmente en la obtencién de informacion, al ser una
plataforma que esta instalada en todas las computadoras a nivel mundial en el
ambito educativo facilita la realizacion de planificaciones, la comunicacion,
promueve la adquisicion y practica de conocimientos, valores, costumbres y formas
de actuar (Maldonado, 2020).

En el area de Ciencias Naturales uso del Internet posibilita el refuerzo de la
comprension del funcionamiento del cuerpo humano mediante informacion eficaz,
reflexiva, critica que fortalece las capacidades mentales, el razonamiento, la
interaccion, la comunicacion entre iguales, el desarrollo de competencias
informéticas instrumento esencial para el aprendizaje y la difusién del

conocimiento (Chuchuca et al. 2021)

Observacion de iméagenes, las herramientas de navegacion, fortalecen en la

captacion e interaccion real por medio de imagenes en 3D, proyectadas a través de
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un navegador, en el proceso de ensefianza aprendizaje virtual beneficia en la
comprension de las funciones de los dérganos del cuerpo humano, siendo los
estudiantes capaces de conocer e identificar su ubicacion y las partes que lo

conforman (Arroyo et al. 2018).

Importancia del proceso de ensefianza aprendizaje virtual de las Ciencias
Naturales

El proceso de ensefianza aprendizaje virtual implica una oportunidad en la
formacion que puedan entender e interactuar con el entorno mediante actividades
que involucra la expresion, reflexion y construccién de conocimientos, por esta

razon Aguilar (2020), menciona en los aspectos trascendentales los siguientes:

La importancia de la educacion mediante recursos tecnoldgicos en las
diferentes instituciones educativas han llevado a un cambio de vida iniciando con
un desplazamiento en los procesos de formacion especialmente es Ciencias
Naturales que incluyen los entornos convencionales hasta el ciberespacio
requiriendo de reajuste de los sistemas de distribucién y comunicacion esto implica
que el proceso de ensefianza aprendizaje virtual tome su trascendencia desde el
modelo comunicacional que involucra la mejora de la calidad continua, acentla en

una participacion activa, la capacidad de aprender y adaptarse.

Segun expone Gonzalez (2020), los continuos avances tecnoldgicos han
promovido el uso de equipos de computo y elementos que forman parte del entorno
digital, por esta razon el procesos de ensefianza aprendizaje virtual e Ciencias
naturales permiten la interaccion de los estudiantes con espacios 0 situaciones que
no requieren un contacto fisico, brindando la posibilidad de acceder al
conocimiento desde una visién cognoscitiva en un contexto abierto que orienta
hacia la cooperacidn, la creatividad, la competitividad, las habilidades de liderazgo
y la autogestion.

Comprension y reflexion, es trascendental ensefiar y aprender de forma
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virtual la asignatura de ciencias naturales porque los estudiantes fortalecen su
responsabilidad en la toma de decisiones con una mentalidad abierta; segin Tovar
(2019), el uso de estrategias tecnologicas fortalece la intuicion y razonamiento
posibilitando espacios interactivos donde los nifios y nifias aprendan de manera
independiente, reconozcan las relaciones que existen en los campos del
conocimiento, el contexto que lo rodea, orientando hacia su adaptacion a las nuevas

situaciones

En referencia a la experimentacion, como manifiestan Hernandez et al.
(2019), siendo que el proceso de ensefianza y aprendizaje virtual de las ciencias
naturales contribuye en el desarrollo de los nifios y nifias es sustancial mencionar
que la realizacion de experimentos virtuales influye en la apropiacion de los
conocimientos, la participacion activa, la formacion cientifica y la comprension del
contenido de forma integradora para alcanzar un desempefio eficiente en la solucion

de dificultades a las cuales se enfrentan los escolares en el diario vivir.

Durante el proceso de ensefianza aprendizaje de ciencias naturales a través de
la utilizacidn de diversas estrategias y actividades efectuadas dentro y fuera del aula
el estudiante adquiere conocimientos significativos, siendo necesario emplear
imagenes, sonidos y videos; elementos que contribuyen en la experiencia de forma

independiente y creativa (Yori, 2021).

En el proceso de ensefianza aprendizaje de ciencias naturales, los juegos
educativos interactivos, fomentan la capacidad mental, desarrollan conocimientos,
y habilidades (memoria y concentracion) en el cuidado y proteccion del cuerpo,
ofreciendo la oportunidad de colaborar, y comunicarse mientras se divierten (Tacuri
et al. 2022).

La tecnologia se constituye en un complemento inseparable de las actividades
diarias desarrolladas por los educandos; para Gomez (2020) el uso del Internet y
herramientas digitales despiertan el interés de docentes y estudiantes en el proceso

de ensefianza aprendizaje virtual de las ciencias naturales, el objetivo es facilitar la
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adquisicion de conocimientos, con videos, clases o conferencias virtuales,
diapositivas elementos que promueven el refuerzo en el conocimiento del cuerpo

humano y sus funciones.

El uso de recursos didacticos por parte de docentes y el proceso de ensefianza
aprendizaje virtual que incluye el trabajo con experimentos motiva a los nifios y
nifias en el desarrollo de habilidades y destrezas a partir de las interacciones del
estudiante y el profesor, de esta forma facilita su autoconstruccion en el

conocimiento y fortalece la construccién de experiencias previas (Aguirre, 2021).

Entre otras consideraciones se menciona que el proceso de ensefianza
aprendizaje virtual, orienta las experiencias educativas activas y contextuales que
promueven el desarrollo del pensamiento, la comunicacion oral, la interaccién con
los educandos e instituciones formativas, incrementa la retencion, la autoestima, la
responsabilidad, la comprensidn desde diversas perspectivas y la preparacion en las

situaciones sociales y laborales de la vida real.
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CAPITULO 11

DISENO METODOLOGICO

Enfoque y disefio de la investigacion

El estudio presentado con el tema metodologia para el uso de las TIC en el
proceso de ensefianza aprendizaje virtual de las ciencias naturales en los estudiantes
de quinto educacion general basica de la Escuela “Hualcopo Duchicela”
corresponde al enfoque mixto porque integra de forma sistematica los enfoques
cuantitativo y cualitativo en un solo estudio, ademds permite analizar la
informacién tedrica conceptual y los datos estadisticos matematicos a través de
diferentes calculos de esta forma las inferencias realizadas en la informacion mixta
permiten fortalecer la comprension y el entendimiento del objeto y campo de
estudio (Rojas, 2017).

Enfoque Cualitativo

Segun expone Ramos et al. (2018), el enfoque cualitativo permite describir
ideas con objetos generales de la investigacion; en una perspectiva interpretativa y
reflexiva permite profundizar en el tema de estudio en un disefio flexible y abierto
de un marco referencial tedrico que conlleva al acceso de las experiencias e

interacciones en su contexto natural.

Acogiendo el criterio expuesto, se aplicé el enfoque cualitativo en el presente
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estudio porque la muestra fue pequefia y con una visién holistica se explord los
fenomenos en ambientes naturales en la Escuela “Hualcopo Duchicela” que
mediante un proceso inductivo fortalecio la interpretacion y comprension en cuanto
a la contextualizacion.

Se manejo la técnica de la observacion para diagnosticar las causas que
afectan el proceso ensefianza aprendizaje virtual en el area de ciencias naturales con
una orientacion hacia la exploracion, la descripcion y entendimiento general

dirigido a las experiencias de los participantes en una realidad dindmica.

La evaluacion diagnostica tuvo como finalidad dar a conocer los factores que
influyen en la metodologia para el uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion en la asignatura de Ciencias Naturales en los estudiantes de quinto
afio; por esta razon, se empled como instrumento el cuestionario, al respecto, la
informacion obtenida fue organizada en 4 dimensiones: seres vivos, sistemas del

cuerpo humano, sistema digestivo y habitos de higiene y cuidado.

Enfoque Cuantitativo

Segun menciona, Babativa (2017), el enfoque cuantitativo se caracteriza por
ser objetivo y deductivo, producto de diferentes procesos medibles que tienen como
finalidad realizar proyecciones generales a través de inferencias estadisticas
obtenidas en el planteamiento de la hipétesis, la operacionalizacién de conceptos
tedricos en términos de variables, dimensiones e indicadores y sus caracteristicas;
gue en su etapa analitica se efectta el analisis de la informacion y se interpreta los

resultados.

El enfoque cuantitativo fue utilizado en la investigacién relacionada con la
metodologia para el uso de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje virtual
de las ciencias naturales al proyectarse en un problema de estudio definido, puntual
y concreto, que a través de la técnica la encuesta con cuestionarios estructurados y
los test que se realizaron al inicio y al final de la intervencion del estudio; beneficid

en la recoleccién de datos numeéricos presentados de forma organizada en tablas y
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graficos mediante el manejo de la herramienta tecnolégica Microsoft Excel.

Las mediciones de fiabilidad y confiabilidad se empled la plataforma de
software IBM, SPSS que ofrecié analisis estadistico avanzado que permitio
encontrar nuevas oportunidades, optimizar la eficiencia y minimizar el riesgo de
error en la redaccion de los cuestionarios dirigidos a los estudiantes de quinto

educacion general basica y docentes de la Escuela “Hualcopo Duchicela”

La informacidn obtenida facilito la el analisis estadistico y la interpretacion
de resultados que posteriormente orientaron hacia la determinacion de las
conclusiones y recomendaciones, de este modo se comprueba la idea defender o
hipdtesis propuesta: la metodologia para el uso de las TIC mejora el proceso de

ensefianza aprendizaje virtual de las Ciencias Naturales.

Por todo lo expuesto, la investigacion mixta combino los enfoques cualitativo
y cuantitativo para dar respuesta a la hipotesis: La metodologia para el uso de las
TIC mejorard el proceso de ensefianza aprendizaje virtual de las Ciencias Naturales
en los estudiantes de quinto grado de educacion general basica de la Escuela
“Hualcopo Duchicela”; ademas, con un enfoque holistico se combind y analiz6 los

datos estadisticos con conocimientos contextualizados.

Disefio de la investigacion

En el presente epigrafe, segun Jaramillo (2016), el disefio tiene como
proposito especifico explicar las técnicas aplicadas en la recoleccion de
informacion, el tipo de metodologia, la medicion de los instrumentos, el analisis e

interpretacion de resultados y la comprobacion de la idea o hipotesis planteada.

Con sustento en el criterio expuesto, en la investigacion presentada, se define
los métodos, técnicas e instrumentos elegidos por el investigador, que combinados
de manera razonable y logica aportan en la solucién al problema; por tal razén se

utiliza la investigacion documental, de campo. De acuerdo con Hernandez (2014),
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reafirmado por Lopez (2020):

e Por el uso que se pretende dar al conocimiento: investigacion

documental, y de campo.

Investigacion -Documental

La investigacion se realizd a través de la revision de la literatura efectuada en
las bases de datos: Scielo, Google Académico, bibliotecas UTI Digitalia y E-libro,
que aportaron en la obtencion de informacién documental (primaria y secundaria)
obtenidas mediante la utilizacion de fuentes bibliogréaficas (textos digitales,
compendios y escritos) y hemerografica (articulos y ensayos publicados en revistas

cientificas digitales).

Investigacion de Campo

Segun el objetivo del estudio, y considerando que el tema: metodologia para
el uso de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje virtual de las ciencias
naturales es nuevo y se ha estudiado muy poco, se aplico la técnica de la encuesta
con el instrumento cuestionario para la recoleccién de datos en linea u online
conformado por 10 interrogantes que permitieron obtener informacién concreta,

veraz y precisa.

e Segun la naturaleza de los objetivos y el nivel de conocimiento que

se desea alcanzar, la investigacion fue exploratoria y descriptiva.

Tipo de Investigacion Exploratorio

Siendo el tema de la metodologia para el uso de las TIC en el proceso de
ensefianza aprendizaje virtual de las ciencias naturales poco estudiado, explorado y
reconocido, aporto en la recopilacion de datos relacionados con aspectos reales; la
profundizacién en la investigacion permitié comprender, comparar e interpretar la

realidad y responder a las preguntas: ¢qué?, ¢por qué?, y ¢coémo? se efectla el
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estudio; ademas contribuy6 en la generacion de la hip6tesis con el fin de extraer
resultados y conclusiones que aportaron en la solucién de la problematica detectada
en el quinto afio de la Escuela de Educacion Basica Hualcopo Duchicela (Baena,
2017).

Tipo de Investigacion Descriptivo

Permitié detallar el objetivo de la investigacion con el proposito de conocer
aspectos relevantes de la poblacion, como las situaciones, costumbres y actitudes
predominantes; incluye los procesos de descripcion del problema, definicion y
formulacidon de la hipotesis, eleccion de las técnicas de recoleccion de informacion,
verificacion de validez del instrumento, realizacion del analisis e interpretacion de

datos y determinacion de las conclusiones y recomendaciones.
Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion
Descripcion de la muestra
Segun Zarate, Carbajal et al. (2018), la poblacion estadistica se caracteriza
por un conjunto de elementos que poseen caracteristicas similares, la finalidad es

obtener conclusiones que contribuyen en la solucion de problemas.

Tabla N° 1. Poblacién

Objeto de estudio Frecuencia Porcentaje
Estudiantes 30 83%
Docentes 6 17%

Total 36 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de Quinto Afio de Educacién Basica.

Descripcion del contexto de la investigacion

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el proceso
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aprendizaje y ensefianza virtual su contribucion es acertada en la préctica
pedagogica que orienta la socializacién del conocimiento, la eficiencia y
productividad desde principios constructivistas porque subyace a la integracion de
hacer, sentir y pensar durante el desarrollo de la clase influyendo en desempefio, la
comunicacion e innovacion educativa (Angarita, 2019).

Por las razones detalladas, la investigacion se efectia en la Escuela
“Hualcopo Duchicela”, con ubicacion en la provincia de Tungurahua del canton
Ambato, en la parroquia San Andrés, en la modalidad presencial, en Educacion

Bésica.

En este sentido, es pertinente realizar la investigacion en el quinto grado del
(Sub - nivel 3) de Educacion General Basica que integra a 30 nifios y nifias de 9 a
10 afios de edad y 6 educadores que cumplen su labor pedagdgica en la asignatura

de Ciencias Naturales.

Para la recoleccion de informacién Cohen, et al. (2019), expone que la técnica
de la observacion es relevante en la investigacion cualitativa, a través de una matriz
estructurada permite efectuar la descripcion de los acontecimientos, las
interacciones y la experiencia; en el presente estudio se incluyé como instrumento
la lista de cotejo que fue aplicada de forma individual los nifios y nifias de quinto
afio de educacion basica la finalidad fue registrar la presencia o ausencia de
conocimientos habilidades o destrezas en referencia al proceso de ensefianza

aprendizaje virtual en el area de ciencias naturales

Se empleo la encuesta, conformada por 10 interrogantes cerradas (cinco de la
variable independiente y cinco de la dependiente); el propdsito fue obtener
informacidn relevante referente a la problematica detectada en los estudiantes de

quinto grado de educacién basica.
Para el efecto se empled el cuestionario conformado por diez interrogantes

dirigidas a los estudiantes y en similar contexto a los docentes; en su construccion

las preguntas se elaboraron de forma coherente, con un lenguaje claro y
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comprensible, evitdndose el uso de frases o palabras ambiguas, aplicados con
caracter de confidencial.
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Matriz de operacionalizacion de variables

Variable independiente: Metodologia para el uso de las TIC

Cuadro N° 1. Variable independiente: Metodologia para el uso de las TIC

Conceptualizacion Dimensiones Indicadores  Items Instrumento
Campo Recursos Infografias ¢Usted comprende los contenidos de Ciencias Naturales Técnica:
Metodologia parael uso de las innovadores mediante imagenes, y graficos con textos explicativos? Encuesta
TICS: YouTube ¢El docente refuerza sus conocimientos a través de

Son herramientas digitales que videos publicados en YouTube? Instrumento:
incluyen recursos innovadores Herramientas Genially ¢Usted en Ciencias Naturales organiza la informacién, Cuestionario
pizarras  digitales,  video digitales explora, descubre y crea sus propios contenidos? (aplicado a
conferencia, videos, blogs) las Gamificacion  ¢En la asignatura de Ciencias Naturales usted se motiva estudiantes y

herramientas digitales
(Genially, gamificacién, aula
invertida) que fortalecen el
desarrollo de competencias
para alcanzar el aprendizaje
significativo (Verdin, 2022)

Aprendizaje

significativo

Organizacion

del trabajo

se divierte y aprende mediante el juego?

¢El educador organiza el trabajo en pequefios grupos?

docentes)

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

Fuente: Investigador
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Variable dependiente: Proceso de ensefianza y aprendizaje virtual de las Ciencias Naturales

Cuadro N° 2. Variable dependiente: Proceso de ensefianza y aprendizaje virtual de las Ciencias Naturales

Conceptualizacion Dimensiones Indicadores items Técnicas e
instrumentos
Objeto Habilidad Participacion ¢Usted mediante experimentos participa en la clase, Técnica:
Proceso de enseflanza Yy cognitiva activa comprende y adquiere conocimientos en el Encuesta
aprendizaje de las Ciencias aprendizaje de Ciencias Naturales?
Naturales: Competencias Conocimientos  ;Considera usted que las actividades realizadas por Instrumento:
Tecnoldgicas  significativos el docente mediante el uso de la tecnologia Cuestionario
(Capo, 2015) el estudiante promueven la interaccion, la comunicacion y la (aplicado  a
participa en la construccion, adquisicion de conocimientos significativos de las €studiantes 'y
reconstruccion del Ciencias Naturales? docentes)
conocimiento, adquiere Plataformas en (A través de las plataformas usted aprende normas

habilidades  cognitivas vy
competencias tecnoldgicas que
son reforzadas mediante la
participacion activa e
interactividad

Interactividad

linea
Uso del internet

Observacion de
imagenes

para el cuidado y proteccion de su propio cuerpo?
¢Usted mediante el uso del internet refuerza la
comprension del funcionamiento del cuerpo
humano?

¢Mediante la observacion de imagenes, aprende las
funciones de los érganos del cuerpo humano?

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

Fuente: Investigador

66



Anélisis de los resultados obtenidos en la prueba diagnéstica de Ciencias
Naturales

Tabla N° 2. Dimension: Seres vivos

N. Alternativas Sub total

items Si No
(+) ()
Dimension: Seres vivos F % F % F %

1  Subraye una opcion 8 26% 22 71% 3 100
relacionada con las funciones 0 %
vitales de los seres vivos

a. Nutricion, circulacion,
respiracion, excrecion y
reproduccion.

2 ¢Cual es el ser vivo que 7 23% 23 77% 3 100
respira mediante las 0 %
branquias?

a. Peces.

3 Animal querespiraporlapiel 9 30% 21 70% 3 100
o efectta la respiracion 0 %
cutanea

a. Lalombriz de tierra.
Total 24 66 90

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Diagnostico estudiantes de Quinto Afio de Educacion Basica.

En referencia a la dimension los seres vivos segun los resultados obtenidos
en la evaluacion diagndstica y proyectados en la ficha de observacion se establece
que los estudiantes en menores porcentajes conocen las caracteristicas y funciones
vitales de los seres vivos; un mayor porcentaje requiere un refuerzo en el contenido
referente a la tipologia de los seres vivos. Por tal razon, se deduce que existe la
necesidad de emplear aplicaciones tecnolégicas para la construccion del

conocimiento en el area de ciencias naturales.

La aplicacion de una metodologia para el uso de las tecnologias permitira una
aproximacion conceptual que beneficiaria en el conocimiento correspondiente a los
contenidos emitidos en el curriculo educativo, de esta forma se fortalecera el
proceso de ensefianza aprendizaje virtual substituyendo los recursos de uso
tradicional y generando perspectivas para nuevos usos y aplicaciones orientadas a

mejorar la calidad formativa en la asignatura de Ciencias Naturales.
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Tabla N° 3. Dimension: Sistemas del cuerpo humano

N. Alternativas Sub total
Items ]
Si No
(+) )
Dimension: Sistemas del F % F % F %

cuerpo humano

4  Reconozca y subraye la 9 30% 21 70% 30 100%
respuesta relacionada con
los sistemas del cuerpo

humano
b. Sistema circulatorio,
sistema limbico,

sistema digestivo,
sistema urinario.
Total 9 21 30

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Diagndstico estudiantes de Quinto Afio de Educacion Basica.

En referencia a la dimension sistemas del cuerpo humano, se visualiza que un
porcentaje mayoritario de nifios y nifias no conocen su propio cuerpo, lo que
evidencia la insuficiente utilizacion de estrategias tecnoldgicas que promuevan la
exploracion, indagacion y reflexion, requiriendo el replanteamiento de contenidos
bajo la necesidad de los participantes que demandan el uso de métodos, recursos, y
estrategias que orienten en los procesos de comprension, la ensefianza, el

aprendizaje virtual de las ciencias naturales.
Siendo que la metodologia para el uso de las tecnologias se orienta a mejorar

la ensefianza y aprendizaje de las ciencias naturales existe la necesidad de crear

herramientas con fundamento en la innovacién.
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Tabla N° 4. Dimension: Sistema digestivo

ftems A.Iternativas Sub total
Si No
(+) )
Dimension: Sistema digestivo F % F % F %
Escriba los nombres de las partes 6 20% 24 80% 3 100%
del sistema digestivo en las flechas 0
indicadas. (boca, ano)
Subraye la palabra que completa 7 23% 23 77% 3 100%
la frase. En las funciones de los 0
Organos del sistema
digestivo........ovvviiiiiinn.
produce una sustancia para ablandar
los alimentos, lo que ayuda a
masticarlos y tragarlos.
a. Gléandulas salivales
¢Cuales son los habitos del 6 20% 24 80% 3 100%
cuidado del sistema digestivo? 0
a. Comer cinco veces al dia,
beber un litro y medio de
agua todos los dias.
Total 19 71 90

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Diagnostico estudiantes de Quinto Afio de Educacion Basica.

Con sustento en los resultados obtenidos se deduce que los estudiantes deben
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tecnoldgicos influye de forma positiva en el aprendizaje significativo.

conocer Yy trabajar para adquirir conocimientos sobre el sistema digestivo y su
funcionamiento; por tanto, existe la necesidad que los nifios y nifias conozcan la
composicion y el funcionamiento de su propio cuerpo con la finalidad que
adquieran capacidades para afrontar circunstancias futuras en su vida y puedan

prevenir enfermedades, por esta razon la ensefianza mediante estrategias y recursos



Tabla N° 5. Dimension: Habitos de higiene y cuidado del cuerpo

N. Alternativas Sub total
Items )
Si No
(+) )

Dimension: Habitos de higieney F % F % F %
cuidado del cuerpo
8 ¢Cuadlesson los habitos de higiene 8  27% 22 73% 30 100%

y cuidado del cuerpo?

a. Banfarse todos los dias, lavar
los alimentos antes de
ingerirlos
9 Para mantener la salud es 12 40% 18 60% 30 100%

necesario mantener una dieta:
a. Completay equilibrada.
1 Lasgrasastambiénsonconocidas 10 33% 20 67% 30 100%

0 como:

Lipidos
Total 30 60 90

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Diagnostico estudiantes de Quinto Afio de Educacion Basica.

En la dimension habitos de higiene y cuidado del cuerpo, de acuerdo a los
resultados obtenidos se deduce que existe la necesidad que los nifios y nifias
adquieran conocimientos, habilidades y actitudes, que les permita vivir y convivir

con los demas con estilos de vida saludable, asociados a la calidad de vida.

Durante el proceso formativo, los nifios y nifias desarrollan su personalidad y
comportamiento, adquieren nuevas habilidadespotencian su autonomia, siendo
fundamental la higiene, que esta relacionada con el cuidado a la salud y el grado de
madurez, por esta razon, las actividades que efectGa el docente en el aula sdon
trascedntdentales en la adquisicon de habitos que ayudan amejorar sus relaciones

con otros nifios y adultos.
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Validacion de los instrumentos

Fueron dos los instrumentos aplicados en el estudio, cada uno incluyé 10
interrogantes, fueron enfocados en recabar informacion de los docentes y
estudiantes, su validacion se efectu6 mediante el juicio de dos observadores

externos, obtenido su aceptacion. (Ver anexo5-6)

El instrumento también fue validado a través del Software IBM SPSS que
ofrecidé un analisis estadistico avanzado; se efectud el analisis de fiabilidad de las

dos encuestas, (ver anexos 7 - 8) con su instrumento el cuestionario.
Tabulacion de datos se aplicé el programa de software Microsoft Excel que
promueve un analisis avanzado y la visualizaciéon de datos a través de hojas de

célculo.

Las preguntas incluyeron la escala de Likert conformada por cinco

alternativas de eleccion:

Tabla N° 6. Escala de Likert

Alternativa Simbolo Valor
Nunca N 1
Pocas veces PV 2
A veces AV 3
Casi Siempre CS 4
Siempre S 5

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Investigador

Después de organizar los datos en hojas de célculo es se procedié a efectuar

el célculo de la fiabilidad de los instrumentos.

Segun la codificacion de los investigadores Tuapanta et al. (2017) se aplica

la siguiente tabla:
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Tabla N° 7. Codificacion Alfa de Cronbach

Indice Nivel de fiabilidad Valor de Alfa de
Cronbach

1 Excelente 09,1

2 Muy bueno 0.7,0.9

3 Bueno 0.5,0.7

4 Regular 0.3,0.5

5 Deficiente 0,0.3

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Tuapanta et al. (2017)

Fiabilidad del Cuestionario aplicado a los estudiantes

Tabla N° 8. Resumen de procesamiento de casos (estudiantes)

N %
Casos Valido 30 100,0
Excluido? 0 0
Total 30 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Programa estadistico SPSS

En la tabla de resumen de procesamiento de casos se visualiza que no existen
casos de excluidos por esta razon se trabajé con 30 casos validos equivalente al
100%. Tuapanta et al. (2017)

Tabla N° 9. Estadisticas de fiabilidad (estudiantes)

Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach elementos estandarizados N de elementos

,909 ,910 10

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Programa estadistico SPSS

En cuanto a las estadisticas de fiabilidad con 10 elementos se obtuvo un Alfa

de Cronbach de 0.90 numero por acercarse a la unidad toma un criterio de excelente.

72



Fiabilidad del Cuestionario aplicado a los docentes

Tabla N° 10. Resumen de procesamiento de casos (docentes)

N %
Casos Valido 6 100,0
Excluido? 0 0
Total 6 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Programa estadistico SPSS

Segun la tabla de resumen de procesamiento de casos la eliminacién por lista
basada en todas las variables del procedimiento permite evidenciar que no existen
casos de excluidos por esta razén se trabajo con 30 casos validos equivalente al
100%. Tuapanta et al. (2017)

Tabla N° 11. Estadisticas de fiabilidad (docentes)

Alfa de Cronbach Alfa de Cronbach basada en N de elementos

elementos estandarizados
,936 ,947 10

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Programa estadistico SPSS

En referencia a las estadisticas de fiabilidad del instrumento aplicado a los
docentes con 10 elementos se obtuvo un Alfa de Cronbach de 0.936 por acercarse

a la unidad toma un criterio de excelente.
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Anélisis de los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes
Pregunta 1. ; Usted comprende los contenidos de Ciencias Naturales mediante
imagenes y graficos con textos explicativos?

Tabla N° 12. Infografias. Graficos con textos explicativos

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 4 13%

A veces 8 27%

Casi Siempre 15 50%

Siempre 3 10%

Total 30 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de Quinto Afio de Educacién Basica.

Siempre Nunca Pocas veces
10% 0% 13%

A veces
27%

Casi Siempre
50%

ENunca ®Pocasveces wAveces HCasi Siempre ® Siempre

Grafico N° 1. Infografias. Gréaficos con textos explicativos
Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Anélisis e Interpretacion

En la interrogante, se determina que varios estudiantes presentan dificultades
en la comprension de los contenidos de Ciencias Naturales mediante imagenes y
graficos con textos, presentaciones y videos; aspectos que generan barreras en la
seleccion de las ideas principales, la creatividad y las formas de expresion.

74



Pregunta 2. ¢El docente refuerza sus conocimientos a través de videos
publicados en YouTube?
Tabla N° 13. Refuerzo mediante Videos publicados en YouTube

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 5 17%

A veces 10 33%

Casi Siempre 8 27%

Siempre 7 23%

Total 30 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Nunca
0%

@Nunca m®Pocasveces WAveces ®CasiSiempre ®Siempre

Gréfico N° 2. Refuerzo mediante Videos publicados en YouTube
Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Analisis e Interpretacion

Se deduce, que los docentes a veces refuerzan la adquisicion de conocimientos
de Ciencias Naturales a través de videos publicados en YouTube, factor que
fortalece en el proceso cognitivo al construir el conocimiento; ademas se enfoca en
el cumplimiento de los objetivos que en ocasiones requiere la aplicacion de una

retroalimentacion mediante recursos tecnoldgicos.
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Pregunta 3. ¢Usted en Ciencias Naturales organiza la informacién, explora,
descubre y crea sus propios contenidos?

Tabla N° 14. Genially. Crea sus propios contenidos

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 5 17%

A veces 11 36%

Casi Siempre 6 20%

Siempre 8 27%

Total 30 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de Quinto Afio de Educacién Basica.

@Nunca ®Pocasveces WA veces ®Casi Siempre  Siempre

Gréfico N° 3. Genially. Crea sus propios contenidos
Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Anélisis e Interpretacion

En la interrogante, un mayor porcentaje a veces organiza la informacion,
explora, descubre y crea sus propios contenidos mediante el manejo de la
tecnologia, aspecto que repercute en la motivacion, la autonomia, la participacion
activa y el desempefio en el area de Ciencias Naturales.
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Pregunta 4. ; En la asignatura de Ciencias Naturales usted se motiva se divierte
y aprende mediante el juego y la diversion?

Tabla N° 15. Gamificacion. Aprende mediante el juego y la diversion

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 3 10%

A veces 14 47%

Casi Siempre 6 20%

Siempre 7 23%

Total 30 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

®Nunca ®Pocasveces wAveces ®CasiSiempre uSiempre

Gréfico N° 4. Gamificacion. Aprende mediante el juego
Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Analisis e Interpretacion

En la interrogante, se determina que los educandos en la asignatura de
Ciencias Naturales a veces se sienten motivados, aprenden mediante el juego y la
diversion; es decir existe la necesidad de fortalecer el las habilidades y destrezas
mediante herramientas tecnoldgicas que beneficien en el proceso de ensefianza

aprendizaje virtual.
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Pregunta 5. ¢ El educador organiza el trabajo en pequefios grupos?

Tabla N° 16. Trabajo en pequefios grupos

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 5 17%

A veces 10 33%

Casi Siempre 8 27%

Siempre 7 23%

Total 30 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

@Nunca ®Pocasveces WA veces ®Casi Siempre ® Siempre

Gréfico N° 5. Trabajo en pequefios grupos

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Analisis e Interpretacion

En la interrogante, se deduce que existe la necesidad de fortalecer los
conocimientos, mejorar la experiencia de los estudiantes en el proceso de ensefianza
aprendizaje virtual, haciéndolo mas dinamico e interactivo mediante el uso de
recursos educativos, que encaminen hacia la adquisicion de competencias,

reduciendo las dificultades en el proceso formativo.
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Pregunta 6. ¢ Usted mediante experimentos participa en la clase, comprende y
adquiere conocimientos en el aprendizaje de Ciencias Naturales?

Tabla N° 17. Experimentos

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 5 17%

A veces 10 33%

Casi Siempre 8 27%

Siempre 7 23%

Total 30 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

@Nunca ®Pocasveces A veces ®CasiSiempre ®Siempre

Graéfico N° 6. Temas dificiles de comprender

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Anélisis e Interpretacion

En la interrogante, se determina que los educandos en un mayor porcentaje
consideran que a veces mediante experimentos participa en la clase, comprende y
adquiere conocimientos en el aprendizaje de Ciencias Naturales, factor que afecta
la formacién didéctica y disciplinar; por tanto, existe la necesidad de utilizar
recursos digitales (gamificacion, YouTube, actividades virtuales) que despierten el
interés por el aprendizaje.
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Pregunta 7. ¢Considera usted que las actividades realizadas por el
docente promueven la interaccion, la comunicacion y la adquisicion de
conocimientos significativos de las Ciencias Naturales?

Tabla N° 18. Conocimientos significativos

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 5 17%

A veces 13 43%

Casi Siempre 5 17%

Siempre 7 23%

Total 30 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

@Nunca ®Pocasveces WAveces ®Casi Siempre ® Siempre

Gréfico N° 7. Conocimientos significativos
Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Analisis e Interpretacion

En la interrogante, se determina que los educandos en un mayor porcentaje a
veces las actividades realizadas por el docente promueven la interaccion, la
comunicacion y la adquisicion de conocimientos significativos de las Ciencias
Naturales; por lo expuesto, la tecnologia impulsa en la creacion de entornos de
aprendizaje, por esta razon es esencial el uso de herramientas tecnologicas que

aporten en la innovacion.
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Pregunta 8. (A través de las plataformas usted aprende normas para el
cuidado y proteccion de su propio cuerpo?

Tabla N° 19. Aprende normas para el cuidado de su cuerpo

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 5 17%

A veces 10 33%

Casi Siempre 8 27%

Siempre 7 23%

Total 30 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de Quinto Afio de Educacién Basica.

mNunca m®Pocasveces wAveces mCasiSiempre m Siempre

Gréfico N° 8. Aprende normas

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Analisis e Interpretacion

En la interrogante, se determina que es significativo el aprendizaje de normas
para el cuidado y proteccion de su propio cuerpo, elemento que, desde un enfoque
de calidad de vida, influye en el estilo de convivencia, la salud mental, el bienestar
del individuo y previene la aparicion de enfermedades; la insuficiente aplicacion de
habitos de higiene afecta a las relaciones interpersonales y la formacion de una

imagen positiva de si mismo.

81



Pregunta 9. ¢ Usted mediante el uso del internet refuerza la comprension del

funcionamiento del cuerpo humano?

Tabla N° 20. Uso del internet

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 5 13%

A veces 13 47%

Casi Siempre 6 23%

Siempre 6 17%

Total 30 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Nunca

#@Nunca ®Pocasveces wAveces ®Casi Siempre ®Siempre

Gréfico N° 9. Utilizacion de graficos con textos explicativos

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Analisis e Interpretacion

En la interrogante, se determina que los educandos a veces mediante el uso
del internet refuerzan la comprension del funcionamiento del cuerpo humano; el
insuficiente uso del internet afecta en la asimilacion de los contenidos transmitidos
por el docente, en el avance progresivo de temas relacionados a las Ciencias

Naturales provocando dificultades en el proceso ensefianza aprendizaje virtual.
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Pregunta 10. ; Mediante la observacion de imégenes, aprende las funciones de
los 6rganos del cuerpo humano?

Tabla N° 21. Observacion de imagenes

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 4 13%

A veces 14 47%

Casi Siempre 7 23%

Siempre 5 17%

Total 30 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

@Nunca ®Pocasveces WA veces ®Casi Siempre  Siempre

Gréfico N° 10. Material audiovisual
Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Analisis e Interpretacion

En la interrogante, se determina que en el aula los docentes no emplean
herramientas que beneficien en el aprendizaje de las funciones de los 6rganos del
cuerpo humano; existiendo la necesidad de emplear recursos digitales para
fortalecer los procesos de transmision de los conocimientos, la colaboracion, la

participacion en el proceso de formacion.
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Anélisis de los resultados obtenidos en la aplicacién de la encuesta a docentes
Preguntal. ¢Considera usted que mediante herramientas digitales fortalece
en los estudiantes la comprension de contenidos en Ciencias Naturales?

Tabla N° 22. Herramientas digitales en la comprension de contenidos

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 1 16%

Pocas veces 1 17%

A veces 2 33%

Casi Siempre 1 17%

Siempre 1 17%

Total 6 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

®Nunca ®Pocasveces A veces M CasiSiempre uSiempre

Gréfico N° 11. Herramientas digitales en la comprension de
contenidos

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Analisis e Interpretacion

En la interrogante, se determina que los docentes a veces mediante
herramientas digitales fortalecen en los estudiantes la comprension de contenidos
de Ciencias Naturales, factor que dificulta el proceso de ensefianza aprendizaje
mediante la integracion de las TIC; lo que afecta en la comunicacion e inclusion de

nuevos saberes.
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Pregunta 2. ¢ Usted refuerza en los estudiantes los conocimientos a través de

videos publicados en YouTube?

Tabla N° 23. Videos publicados en YouTube

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 1 17%

A veces 1 17%

Casi Siempre 2 33%

Siempre 2 33%

Total 6 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

®Nunca ®Pocasveces A veces M CasiSiempre uSiempre

Gréfico N° 12. Videos publicados en YouTube

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Analisis e Interpretacion

En la interrogante, se determina que los docentes refuerzan en los estudiantes

los conocimientos a través de videos publicados en YouTube, sin embargo, por los

estudiantes que presentan dificultades en el aprendizaje, se considera necesaria la

utilizacion de recursos que faciliten el proceso ensefianza aprendizaje virtual.
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Pregunta 3. ¢Usted en la clase de Ciencias Naturales utiliza Genially para
ensefiar a sus estudiantes a organizar la informacion, explorar, descubrir y

crear sus propios contenidos?

Tabla N° 24. Realiza experimentos virtuales

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 4 67%

A veces 1 16%

Casi Siempre 1 17%

Siempre 0 0%

Total 6 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Siempre
0,

Nunca

@Nunca ®Pocasveces WA veces ®Casi Siempre  Siempre

Gréfico N° 13. Realiza experimentos virtuales
Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Analisis e Interpretacion

En la interrogante, se determina que los docentes en un mayor porcentaje
pocas veces realizan experimentos virtuales relacionados a las Ciencias Naturales,
factor que repercute en el proceso educativo; siendo esencial realizar actividades
experimentales para un aprendizaje significativo; ademas, es necesaria la utilizacion
de herramientas digitales como Genially para ensefiar a organizar la informacion,

fortalecer la exploracion y motivar en la creacion de sus propios contenidos.
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Pregunta 4. ¢En la asignatura de Ciencias Naturales usted motiva a los

estudiantes mediante la Gamificacion?

Tabla N° 25. Uso de herramientas tecnoldgicas

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 1 16%

Pocas veces 1 17%

A veces 1 17%

Casi Siempre 2 33%

Siempre 1 17%

Total 30 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

@Nunca ®Pocasveces WA veces ®Casi Siempre  Siempre

Gréfico N° 14. Uso de herramientas tecnoldgicas
Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Analisis e Interpretacion

Se deduce, que un mayor porcentaje de educadores en la asignatura de
Ciencias Naturales no motiva a los estudiantes mediante la Gamificacion; aspecto
que afecta en el proceso cognitivo, en el cumplimiento de objetivos curriculares el

aprendizaje de conceptos y habilidades.
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Pregunta 5. ¢;Usted mediante el material audiovisual refuerza en los

estudiantes los conocimientos adquiridos en la clase de Ciencias Naturales?

Tabla N° 26. Refuerzo de conocimientos

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 1 17%

Pocas veces 0 0%

A veces 2 33%

Casi Siempre 1 17%

Siempre 2 33%

Total 6 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Pocas veces

#@Nunca m®Pocasveces A veces ®Casi Siempre ®Siempre

Graéfico N° 15. Aplicaciones moviles o plataformas en linea
Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Anélisis e Interpretacion

En la interrogante, se determina que el docente a veces emplea material
audiovisual para reforzar en los estudiantes los conocimientos adquiridos en la clase
de Ciencias Naturales, aspecto que perjudica en la observacion, interpretacion y

argumentacion de los contenidos.
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Pregunta 6. ¢ Usted mediante el uso de recursos didacticos y tecnolégicos de la

institucion fortalece en los estudiantes la participacion en experimentos?

Tabla N° 27. Recursos tecnoldgicos en el refuerzo de sus conocimientos

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 1 16%

Pocas veces 3 50%

A veces 0 0%

Casi Siempre 1 17%

Siempre 1 17%

Total 6 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

®Nunca ®Pocasveces A veces HCasiSiempre & Siempre

Grafico N° 16. Tcenologia en el refuerzo de conocimientos

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Analisis e Interpretacion

Se determina que a veces los educadores mediante recursos didacticos y
tecnoldgicos de la institucion fortalece en los estudiantes la participacion en
experimentos, lo que afecta en el refuerzo de conocimientos; por lo tanto, existe la
necesidad de emplear recursos digitales interactivos en donde el estudiante se vea
involucrado en la resolucion de problemas para fortalecer la participacion activa, la

socializacion, la autonomia, y el aprendizaje cooperativo.
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Pregunta 7. ¢Considera usted que utiliza el Padlet como herramienta
interactiva para estimular las estructuras mentales en el fortalecimiento del

aprendizaje infantil?

Tabla N° 28. Herramientas tecnologicas

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 1 16%

A veces 3 50%

Casi Siempre 1 17%

Siempre 1 17%

Total 6 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

@Nunca ®Pocasveces A veces ®CasiSiempre ® Siempre

Grafico N° 17. Herramientas tecnoldgicas
Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Analisis e Interpretacion

En la interrogante, se determina que los docentes en un mayor porcentaje a
veces emplean utiliza el Padlet como herramienta interactiva, afectando en la
estimulacion de las estructuras mentales y el alcance de conocimientos

significativos en las Ciencias Naturales.
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Pregunta 8. ;Considera usted que mediante el uso de plataformas los nifios y

nifias aprenden normas para el cuidado y proteccion de su propio cuerpo?

Tabla N° 29. Normas para el cuidado y proteccion de su propio cuerpo

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 1 16%

A veces 3 50%

Casi Siempre 1 17%

Siempre 1 17%

Total 0 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

#@Nunca mPocasveces WA veces mCasi Siempre ®Siempre

Gréfico N° 18. Normas para el cuidado de cuerpo
Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Analisis e Interpretacion

En la interrogante, se deduce que los docentes en un mayor porcentaje de
docentes a veces mediante el uso de plataformas los nifios y nifias aprenden normas
para el cuidado y proteccidn de su propio cuerpo, siendo necesario emplear recursos

digitales (gamificacidn, actividades virtuales) que despierten el interés por aprender.
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Pregunta 9. ¢ Considera usted que mediante el uso del internet usted refuerza

en sus estudiantes la comprension del funcionamiento del cuerpo humano?

Tabla N° 30. Uso del internet en la comprension

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 1 17%

Pocas veces 2 33%

A veces 2 33%

Casi Siempre 1 17%

Siempre 0 0%

Total 6 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Siempre
0%

®@Nunca ®Pocasveces A veces ®CasiSiempre ® Siempre

Gréfico N° 19. Uso del internet en la comprension
Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Analisis e Interpretacion

En la interrogante, se deduce que los educadores en un menor porcentaje a
veces con el uso del internet refuerzan la comprension del funcionamiento del
cuerpo humano, factor que influye en el proceso de ensefianza aprendizaje virtual;

ademas afecta en la adquisicion de nuevos conocimientos.
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Pregunta 10. ¢ Considera usted que los estudiantes mediante la observacion de

imégenes, aprende las funciones de los érganos del cuerpo humano?

Tabla N° 31. Observacion de imagenes, movimiento, sonido

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 1 16%

Pocas veces 1 17%

A veces 2 33%

Casi Siempre 1 17%

Siempre 1 17%

Total 6 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

#Nunca m®Pocasveces A veces ®Casi Siempre ®Siempre

Grafico N° 20. Observacion de imagenes, movimiento, sonido.
Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Anélisis e Interpretacion

En la interrogante, se deduce que los docentes no emplean actividades que
incluyan la observacién de imagenes, movimientos y sonidos, generando barreras
en la ensefianza aprendizaje de las funciones de los érganos del cuerpo humano, en

la construccidn de experiencias, y en la creatividad.
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Verificacion de la Hipdtesis

La metodologia para el uso de las TIC mejorara el proceso de ensefianza
aprendizaje virtual de las Ciencias Naturales en los estudiantes de quinto grado de
educacion general basica de la Escuela “Hualcopo Duchicela”
Modelo Ldgico
Hipotesis alternativa

H1: La metodologia para el uso de las TIC si mejorara el proceso de ensefianza
aprendizaje virtual de las Ciencias Naturales en los estudiantes de quinto grado de
educacion general basica de la Escuela “Hualcopo Duchicela”
Hipotesis nula

Ho: La metodologia para el uso de las TIC no mejorard el proceso de
ensefianza aprendizaje virtual de las Ciencias Naturales en los estudiantes de quinto
grado de educacion general basica de la Escuela “Hualcopo Duchicela”

Modelo Matematico

Ho: O=E
Ha: O+#E

Modelo Estadistico

(0-E)2
Xc 2= Z E
Donde
X2C = Chi cuadrado
> = Sumatoria.
O = Frecuencia observada.
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E=  Frecuencia esperada.
Nivel de Significacion
a=10.05

95% de Confiabilidad

Grados de libertad

Gl = (f-1) (c-1)
gl= (4-1) (5-1)
gl=(3) (4)

gl =(12)

gl = (12) = 21,03 equivalente al valor porcentual en la tabla de distribucion del Chi?

tabular

Tabla N° 32. Probabilidad de un valor superior - Alfa (o)

Probabilidad de un valor superior - Alfa (a)

Grados libertad 0,1 0,05 0,025 0,01 0,005
1 2,71 3,84 5,02 6,63 7,88
2 4,61 5,99 7,38 9,21 10,60
3 6,25 7,81 9,35 11,34 12,84
4 7,78 9,49 11,14 13,28 14,86
5 9,24 11,07 12,83 15,09 16,75
6 10,64 12,59 14,45 16,81 18,55
7 12,02 14,07 16,01 18,48 20,28
8 13,36 15,51 17,53 20,09 21,95
9 14,68 16,92 19,02 21,67 23,59
10 15,99 18,31 20,48 23,21 25,19
11 17,28 19,68 21,92 24,73 26,76
12 18,55 21,03 23,34 26,22 28,30
13 19,81 22,36 24,74 27,69 29,82
14 21,06 23,68 26,12 29,14 31,32

15 22,31 25,00 27,49 30,58 32,80

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: www.famaf.unc.edu.ar/~ames/proba2011/tablachicuadrado.pdf
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Para un nivel de significacion x= 0.05 y 12 grados de libertad, se acepta la
hipétesis nula Ho si el valor de Chi%* es < = menor o igual al valor de Chi?tabular

(21,03) caso contrario, se rechazara y se aceptara la hipotesis alterna Hy.

Para efectuar el calculo del Chi?se elabora la contingencia que incluye las dos
encuestas aplicadas a los estudiantes y a los docentes, de las cuales se han
seleccionado cuatro interrogantes (dos de la variable independiente y dos de la

variable dependiente.
Preguntas de la variable independiente

e Pregunta 1. ; Usted comprende los contenidos de Ciencias Naturales

mediante imagenes y graficos con textos explicativos?

e Pregunta 2. (El docente refuerza sus conocimientos a través de

videos publicados en YouTube?
Preguntas de la variable dependiente:

e Pregunta 6. ;Usted mediante el uso de recursos didacticos y
tecnolégicos de la institucion fortalece en los estudiantes la
participacion en experimentos?

e Pregunta 7. ;Considera usted que utiliza el Padlet como herramienta

interactiva para estimular las estructuras mentales en el

fortalecimiento del aprendizaje infantil?
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Recoleccion de datos y calculos estadisticos

Tabla N° 33. Frecuencias Observadas

Interrogantes

Nunca

Pocas

VeCes

Alternativas

A veces Siempre Siempre

Casi

Sub total

Total

Pregunta 1. ¢Usted
comprende los
contenidos de
Ciencias Naturales
mediante imagenes
y graficos con
textos

explicativos?

0

4

8

15

3

30

Pregunta 2. (El
docente  refuerza
sus conocimientos
a través de videos
publicados en

YouTube?

10

30

Pregunta 6. ¢ Usted
mediante el uso de
recursos didacticos
y tecnolégicos de
la institucion
fortalece en los
estudiantes la
participacion  en

experimentos?

Pregunta 7.
¢Considera usted

que utiliza el
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Padlet como
herramienta
interactiva  para
estimular las
estructuras
mentales en el
fortalecimiento del

aprendizaje

infantil?
Total 1 13 21 25 12 72
Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Tabla N° 34. Frecuencias Esperadas
Interrogantes Alternativas Sub total
Nunca Pocas A veces Casi  Siempre  Total
veces Siempre
Pregunta 1. ;Usted 0,42 542 8,75 10,42 5,00 30,00
comprende los
contenidos de
Ciencias Naturales
mediante imagenes
y gréaficos con
textos
explicativos?
Pregunta 2. ¢(ElI 042 542 8,75 10,42 5,00 30,00

docente  refuerza
sSus conocimientos

a través de videos
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publicados en
YouTube?

Pregunta 6. ¢Usted
mediante el uso de
recursos didacticos
y tecnoldgicos de la
institucion

fortalece en los
estudiantes la
participaciéon  en

experimentos?

0,08 1,08

1,75

2,08 1,00

6,00

Pregunta 7.
¢Considera usted
que utiliza el Padlet
como herramienta
interactiva para
estimular las
estructuras

mentales en el
fortalecimiento del
aprendizaje

infantil?

0,08 1,08

1,75

2,08 1,00

6,00

Total

1,00 13,00

21,00

25,00 12,00

72,00

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Tabla N° 35. Célculo de X2

fo

fe

fo-fe

fe?

fo-fe?/fe

0,42

-0,4

0,2

0,4

0,42

-0,4

0,2

0,4

0,08

0,9

0,8

10,1

A wl N k| 2

0
0
1
0

0,08

-0,1

0,0

0,1
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5 4 5,42 -1,4 2,0 0,4
6 5 5,42 -0,4 0,2 0,0
7 3 1,08 1,9 3,7 3,4
8 1 1,08 -0,1 0,0 0,0
9 8 8,75 -0,8 0,6 0,1
10 10 8,75 1,3 1,6 0,2
11 0 1,75 -1,8 3,1 1,8
12 3 1,75 1,3 1,6 0,9
13 15 10,42 4,6 21,0 2,0
14 8 10,42 -2,4 5,8 0,6
15 1 2,08 -1,1 1,2 0,6
16 1 2,08 -1,1 1,2 0,6
17 3 5,00 -2,0 4,0 0,8
18 7 5,00 2,0 4,0 0,8
19 1 1,00 0,0 0,0 0,0
20 1 1,00 0,0 0,0 0,0

0,0 51,0 23,0

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Comparar los valores

En este punto tenemos los siguientes datos:

Valor calculado: 21,03
Valor de la tabla: 23,0

Es decir:

Chi cuadrado real 21,03

Chi-cuadrado calculado 23,0
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Zona de rechazo de la hipdtesis nula

Zona de Zona de
aceptacion |  rechazo

s |

Graflco N° 21. Zona de rechazo de la hlpoteS|s nula

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Calculo hipotesis

Decisién Estadistica

Con 12 grados de libertad y 95% de confiabilidad, Chi cuadrado calculado
X2 es 23,00; valor que incurre en la zona de rechazo de la hipotesis nula (Ho) al ser

superior al Chi cuadrado tabular X% = 21,03; se acepta la hip6tesis alterna:

H1: La metodologia para el uso de las TIC si mejorard el proceso de ensefianza
aprendizaje virtual de las Ciencias Naturales en los estudiantes de quinto grado de

educacion general basica de la Escuela “Hualcopo Duchicela”

Post Implementacién

Anélisis de los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes
Pregunta 1. ; Usted comprende los contenidos de Ciencias Naturales mediante

imagenes y graficos con textos explicativos?
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Tabla N° 36. Infografias. Graficos con textos explicativos

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 0 0%

A veces 0 0%

Casi Siempre 1 3%

Siempre 29 97%

Total 30 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacién Basica.

= Nunca

m Pocas veces
= A veces

m Casi Siempre

m Siempre

Grafico N° 22. Infografias. Gréaficos con textos explicativos

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacion Baésica.

Analisis e Interpretacion

En la presente interrogante se establece que los educandos después de

aplicada la propuesta mediante imagenes estaticas animadas e interactivas

comprenden la informacion textual referente a los 6rganos del cuerpo humano de

esta forma han fortalecido su atencién logrando un aprendizaje de forma dindmico

creativo y entendible.

Pregunta 2. ¢EIl docente refuerza sus conocimientos a través de videos

publicados en YouTube?

Tabla N° 37. Refuerzo mediante Videos publicados en YouTube
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Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)

Nunca 0 0%
Pocas veces 0 0%

A veces 1 4%
Casi Siempre 1 3%
Siempre 28 93%
Total 30 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacién Basica.

= Nunca

H Pocas veces
= A veces

m Casi Siempre

= Siempre

Grafico N° 23. Refuerzo mediante Videos publicados en YouTube

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacion Basica.

Anélisis e Interpretacion

En la interrogante se obtiene que los estudiantes refuerzan sus conocimientos,
habilidades y experiencias a través de videos publicados en YouTube, siendo una
herramienta que permite la profundizacion de los contenidos, desde esta perspectiva
la incorporacion de audiovisuales fortalece el entendimiento y mejora el proceso de
ensefianza aprendizaje.
Pregunta 3. ;Usted en Ciencias Naturales organiza la informacion, explora,

descubre y crea sus propios contenidos?

Tabla N° 38. Genially. Crea sus propios contenidos
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Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)

Nunca 0 0%
Pocas veces 0 0%
A veces 0 0%
Casi Siempre 0 0%
Siempre 30 100%
Total 30 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacion Bésica.

= Nunca

m Pocas veces
= A veces

m Casi Siempre

m Siempre

Graéfico N° 24. Genially. Crea sus propios contenidos
Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacion Bésica.

Analisis e Interpretacion
En la presente interrogante los nifios y nifias en su totalidad en el area de

Ciencias Naturales han alcanzado la interaccion, la retencién, la experiencia y su

motivacién, factores esenciales que contribuyen en el aprendizaje virtual.

Pregunta 4. ¢ En la asignatura de Ciencias Naturales usted se motiva se divierte

y aprende mediante el juego?

Tabla N° 39. Gamificacion. Aprende mediante el juego y la diversion
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Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)

Nunca 0 0%
Pocas veces 0 0%
A veces 0 0%
Casi Siempre 0 0%
Siempre 30 100%
Total 30 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacion Bésica.

= Nunca

m Pocas veces
m A veces

m Casi Siempre

m Siempre

Graéfico N° 25. Gamificaciéon. Aprende mediante el juego

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacion Baésica.

Analisis e Interpretacion

En la interrogante presentada referente a la asignatura de ciencias naturales la
motivacién y diversion através del juego aporta en la adquisicion de conocimientos
y el logro de los objetivos propuestos durante el desempefio educativo; por lo tanto
el uso de la gamificacion potencia la toma de decisiones, la practica de valores y el
proceso de ensefianza aprendizaje virtual.

Pregunta 5. ¢ El educador organiza el trabajo en pequefios grupos?

Tabla N° 40. Trabajo en pequefios grupos

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
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Nunca 0 0%
Pocas veces 0 0%
A veces 0 0%
Casi Siempre 0 0%
Siempre 30 100%
Total 30 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacién Basica.

Gréfico N° 26. Trabajo en pequefios grupos

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

= Nunca

H Pocas veces
= A veces

m Casi Siempre

= Siempre

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacién Basica.

Anélisis e Interpretacion

En la interrogante se obtiene como respuesta que en su totalidad los nifios y
nifias consideran que el docente organiza el trabajo en pequefios grupos aspecto que
conduce a latoma de decisiones, aumenta el entendimiento y promueve el desarrollo

de las relaciones interpersonales, factores que potencian el componente cooperativo.

Pregunta 6. ¢ Usted mediante experimentos participa en la clase, comprende y

adquiere conocimientos en el aprendizaje de Ciencias Naturales?

Tabla N° 41. Experimentos
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Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)

Nunca 0 0%
Pocas veces 0 0%
A veces 0 0%
Casi Siempre 0 0%
Siempre 30 100%
Total 30 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacion Bésica.

m Nunca

m Pocas veces
m A veces

m Casi Siempre

m Siempre

Gréfico N° 27. Temas dificiles de comprender

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacion Basica.

Analisis e Interpretacion

En la interrogante, se deduce que a través de la metodologia tecno interactiva
los estudiantes han fortalecido el proceso de aprendizaje virtual efectuando
experimentos que benefician en la participacion activa, la adquisicion de

conocimientos, la innovacion y construccién de saberes de forma colaborativa.
Pregunta 7. ;Considera usted que las actividades realizadas por el docente

promueven la interaccion, la comunicacion y la adquisicién de conocimientos

significativos de las Ciencias Naturales?
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Tabla N° 42. Conocimientos significativos

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 0 0%

A veces 0 0%

Casi Siempre 0 0%

Siempre 30 100%

Total 30 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacién Basica.

= Nunca

m Pocas veces
m A veces

m Casi Siempre

m Siempre

Gréfico N° 28. Conocimientos significativos

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacion Bésica.

Analisis e Interpretacion

En la interrogante, se deduce que los estudiantes mediante el uso de
metodologias tecno interactivas han fortalecido su aprendizaje virtual en un proceso
dindmico y reflexivo que orienta en la adquisicion de habilidades y fortalece las

experiencias positivas en los diferentes programas formativos.

Pregunta 8. (A través de las plataformas usted aprende normas para el

cuidado y proteccion de su propio cuerpo?

Tabla N° 43. Aprende normas para el cuidado de su cuerpo
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Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 0 0%

A veces 0 0%

Casi Siempre 0 0%

Siempre 30 100%

Total 30 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacion Bésica.

Grafico N° 29. Aprende normas
Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

m Nunca

m Pocas veces
m A veces

m Casi Siempre

m Siempre

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacion Basica.

Anélisis e Interpretacion

Los nifios y nifias a través de medios tecnolégicos como las plataformas han
fortalecido su aprendizaje en referencia a las normas para el cuidado y proteccién

de su cuerpo, ademas han desarrollado una sana autoestima, la autoconfianza y la

reflexion con orientacion hacia las conductas de higiene y autocuidado.

Pregunta 9. ¢ Usted mediante el uso del internet refuerza la comprension del

funcionamiento del cuerpo humano?

Tabla N° 44. Uso del internet
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Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 0 0%

A veces 0 0%

Casi Siempre 0 0%

Siempre 30 100%

Total 30 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacion Bésica.

m Nunca

m Pocas veces
m A veces

m Casi Siempre

m Siempre

Gréfico N° 30. Utilizacién de gréaficos con textos explicativos

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacion Basica.

Analisis e Interpretacion

Los estudiantes encuestados en su totalidad mencionan que mediante el uso
del internet intercambia informacion, crea su conocimiento y refuerza la
comprension del los 6rganos del cuerpo humano; es decir la metodologia tecno
interactiva a fomentado las modalidades de aprendizaje virtual que conlleva al

desarrollo cognitivo en el area de Ciencias Naturales.

Pregunta 10. ; Mediante la observacion de iméagenes, aprende las funciones de

los 6rganos del cuerpo humano?
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Tabla N° 45. Observacion de imagenes

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 0 0%

A veces 0 0%

Casi Siempre 0 0%

Siempre 30 100%

Total 30 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacién Basica.

= Nunca

m Pocas veces
= A veces

m Casi Siempre

= Siempre

Grafico N° 31. Material audiovisual

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacion Basica.

Anélisis e Interpretacion

Se deduce que los estudiantes a traves del desarrollo de contenidos multimedia
y la generacidn de espacios que favorecen en la ensefianza aprendizaje virtual han
promovido la integracion de los contenidos de Ciencias Naturales, en especial en el
conocimiento de las funciones de sus Organos, con base en el andlisis de
representaciones visuales, mediante la observacion directa decsubre y conoce su
cuerpo.
Anélisis de los resultados obtenidos en la aplicacién de la encuesta a docentes
Preguntal. ¢Considera usted que mediante herramientas digitales fortalece

en los estudiantes la comprensién de contenidos en Ciencias Naturales?
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Tabla N° 46. Herramientas digitales en la comprensién de contenidos

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 0 0%

A veces 0 0%

Casi Siempre 1 17%

Siempre 5 83%

Total 6 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacién Basica.

= Nunca

m Pocas veces
= A veces

m Casi Siempre

m Siempre

Grafico N° 32. Herramientas digitales en la comprension de

contenidos

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacion Basica.

Anélisis e Interpretacion

En la presente interrogante, se establece que los educadores en un alto
porcentaje equivalente al 83% mediante la guia de metodologia tecno interactiva
han refrozado sus saberes en el uso, manejo y disefio de herramientas que facilitan
la ensefianza virtual de los contenidos de Ciencias Naturales.
Pregunta 2. ;Usted refuerza en los estudiantes los conocimientos a través de

videos publicados en YouTube?
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Tabla N° 47. Videos publicados en YouTube

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 0 0%

A veces 0 0%

Casi Siempre 0 17%

Siempre 6 83%

Total 6 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacién Basica.

® Nunca

H Pocas veces
u A veces

m Casi Siempre

m Siempre

Gréfico N° 33. Videos publicados en YouTube

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacion Bésica.

Anélisis e Interpretacion

En esta interrogante se establece como resultados que los educadores
mediante el refuerzo en su conocimiento vinculado con el uso de metodologias
interactivas que incluyen los videos publicados en YouTube foemnta en los nifios y
nifias el autocuidado de su cuerpo, buscando el bienestar fisico, mental y emocional.

Pregunta 3. ¢Usted en la clase de Ciencias Naturales utiliza Genially para
ensefiar a sus estudiantes a organizar la informacion, explorar, descubrir y
crear sus propios contenidos?
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Tabla N° 48. Realiza experimentos virtuales

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 0 0%

A veces 0 0%

Casi Siempre 0 0%

Siempre 6 100%

Total 6 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacién Basica.

= Nunca

H Pocas veces
H A veces

m Casi Siempre

= Siempre

Gréfico N° 34. Realiza experimentos virtuales
Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacion Bésica.

Analisis e Interpretacion

Los educadores en su totalidad utilizan la gamificacion para facilitar el
aprendizaje de conceptos a través de la combinacion entre la teoria y la practica, de
esta forma los nifios y nifias alcanzan un conocimiento superior uniendo las

actividades ladicas y el aprendizaje virtual.

Pregunta 4. ¢En la asignatura de Ciencias Naturales usted motiva a los

estudiantes mediante la Gamificacion?
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Tabla N° 49. Uso de herramientas tecnoldgicas

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 0 0%

A veces 0 0%

Casi Siempre 1 0%

Siempre 5 100%

Total 30 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacién Basica.

= Nunca

H Pocas veces
= A veces

m Casi Siempre

m Siempre

Gréfico N° 35. Uso de herramientas tecnoldgicas

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacion Bésica.

Analisis e Interpretacion

La gréfica presentada se puede observar que los educadores han mejorado sus
competencias tecnoldgicas digitales; decir han desarrollado sus habilidades y
mediante el uso de la guia metodologica interactiva que desde un punto de vista

transdisciplinario facilita la ensefianza y el aprendizaje virtual.

Pregunta 5. ¢Usted mediante el material audiovisual refuerza en los

estudiantes los conocimientos adquiridos en la clase de Ciencias Naturales?
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Tabla N° 50. Refuerzo de conocimientos

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 0 0%

A veces 0 0%

Casi Siempre 0 0%

Siempre 6 100%

Total 6 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacién Basica.

m Nunca

m Pocas veces
A veces

m Casi Siempre

m Siempre

Grafico N° 36. Aplicaciones moviles o plataformas en linea

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacion Basica.

Anélisis e Interpretacion

En la interrogante, se deduce que los educadores a través de la utilizacion de

herramientas tecnoldgicas fortalecen el trabajo en grupo como una modalidad de

ensefianza aprendizaje cooperativa, lo que favorece en el desarrollo de actividades

de orden intelectual, en la formacién de actitudes y valores, elementos que orientan

en el alcance de los objetivos establecidos el ambiente formativo.

Pregunta 6. ¢ Usted mediante el uso de recursos didacticos y tecnolégicos de la

institucion fortalece en los estudiantes la participacion en experimentos?
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Tabla N° 51. Recursos tecnoldgicos en el refuerzo de sus conocimientos

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 0 0%

A veces 0 0%

Casi Siempre 0 0%

Siempre 6 100%

Total 6 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacién Basica.

= Nunca

m Pocas veces
= A veces

m Casi Siempre

m Siempre

Grafico N° 37. Tcenologia en el refuerzo de conocimientos

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacion Basica.

Anélisis e Interpretacion

Después de aplicada la guia con metodologia interactiva se establece que los
educadores en totalidad han desarrollado las habilidades y destrezas en la
utilizacion, creacion y disefio de entornos virtuales, lo que ha favorecido en el
proceso de ensefianza aprendizaje virtual, en la organizacién de la informacion, la
exploracién de conocimientos, el descubrimiento y la creacion de contenidos en el

area de ciencias naturales.

Pregunta 7. ¢Considera usted que utiliza el Padlet como herramienta
interactiva para estimular las estructuras mentales en el fortalecimiento del

aprendizaje infantil?

117



Tabla N° 52. Herramientas tecnoldgicas

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 0 0%

A veces 0 0%

Casi Siempre 0 0%

Siempre 6 100%

Total 6 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacién Basica.

Gréfico N° 38. Herramientas tecnoldgicas
Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

= Nunca

m Pocas veces
m A veces

m Casi Siempre

m Siempre

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacion Bésica.

Analisis e Interpretacion

En la interrogante, se establece que los educadores para estimular las

estructuras mentales en el fortalecimiento del aprendizaje virtual en las Ciencias

Naturales utilizan el Padlet como herramienta interactiva, es decir, han adquirido

habilidades tecnoldgicas para el cumplimiento de las actividades pedagdgicas

generando entornos dindmicos y creativos que dinamizan la participacion de los

actores educativos.

Pregunta 8. ;Considera usted que mediante el uso de plataformas los nifios y

nifias aprenden normas para el cuidado y proteccion de su propio cuerpo?
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Tabla N° 53. Normas para el cuidado y proteccién de su propio cuerpo

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 0 0%

A veces 0 0%

Casi Siempre 0 0%

Siempre 6 100%

Total 6 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacién Basica.

= Nunca

m Pocas veces
= A veces

m Casi Siempre

m Siempre

Gréfico N° 39. Normas para el cuidado de cuerpo

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacion Bésica.

Analisis e Interpretacion

En la interrogante presentada se deduce que los educadores a través de la guia

metodoldgica interactiva han mejorado su practica docente, adquiriendo

conocimientos en el manejo de recursos que desde una perspectiva didactica se

encamina trabajo colaborativo e innovador.

Pregunta 9. ¢ Considera usted que mediante el uso del internet usted refuerza

en sus estudiantes la comprension del funcionamiento del cuerpo humano?
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Tabla N° 54. Uso del internet en la comprension

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 0 0%

A veces 0 0%

Casi Siempre 0 0%

Siempre 6 100%

Total 6 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacién Basica.

m Nunca

m Pocas veces
m A veces

m Casi Siempre

m Siempre

Gréfico N° 40. Uso del internet en la comprension

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacién Basica.

Anélisis e Interpretacion

En la gréafica se visualiza que los educadores utilizan el internet creando
vinculos con en el intercambio de conocimientos en la asignatura de Ciencias
Naturales, de esta forma mejoran sus métodos académicos de ensefianza virtual,
aspectos que disminuyen el tradicionalismo y inseguridad ante los avances

tecnoldgicos.

Pregunta 10. ;Considera usted que los estudiantes mediante la observacion de

imagenes, aprende las funciones de los 6rganos del cuerpo humano?

120



Tabla N° 55. Observacion de imagenes, movimiento, sonido

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Nunca 0 0%

Pocas veces 0 0%

A veces 0 0%

Casi Siempre 0 0%

Siempre 6 100%

Total 6 100%

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacién Basica.

= Nunca

m Pocas veces
= A veces

m Casi Siempre

m Siempre

Gréfico N° 41. Observacion de imagenes, movimiento, sonido.

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto afio de Educacion Bésica.

Analisis e Interpretacion

En la gréfica presentada, se visualiza que los educadores emplean actividades
escolares y extraescolares que incluyen la observacion de imagenes, los
movimientos y sonidos facilitando el aprendizaje virtual de las funciones de los
organos del cuerpo humano.

Anélisis de resultados del Pre test y Pos test

Al inicio de la investigacion se realizo una evaluacion diagndstica donde los
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resultados no fueron favorables en referencia a la metodologia para el uso de las
TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje virtual de las Ciencias Naturales, el
docente no actualizaba sus conocimientos en referencia a las herramientas virtuales
durante la planificacion y ejecucion de las clases construyendo un proceso
pedagdgico tradicional que no estimulaba su préctica, razén por la cual, los
estudiantes no demostraban interés en la adquisicién de conocimientos, la reflexion,
la comprension y el razonamiento, manteniendo dificultades en la comprension de

las funciones que cumplen los 6rganos que conforman el cuerpo humano.

Posterior a la aplicacion de la guia metodoldgica tecno interactiva para la
ensefianza y el aprendizaje del cuerpo humano a través de la modalidad virtual se
fortalecid en los docentes el manejo de herramientas que favorecen en el trabajo
colaborativo en todas las etapas educativas incentivando en la comprensién de los
temas emitidos por el curriculo de estudios en un proceso constructivo,

consiguiendo los siguientes resultados:

Tabla N° 56. Pre test y Pos test (Comparacién media aritmética)

Orden Nombres Pre test Post test
1 Estudiante 1 4,60 4,90
2 Estudiante 2 4,80 4,70
3 Estudiante 3 4,70 5,00
4 Estudiante 4 4,30 5,00
5 Estudiante 5 4,60 5,00
6 Estudiante 6 4,70 5,00
7 Estudiante 7 4,60 5,00
8 Estudiante 8 5,00 5,00
9 Estudiante 9 4,80 5,00
10 Estudiante 10 4,40 5,00
11 Estudiante 11 4,40 5,00
12 Estudiante 12 4,00 5,00
13 Estudiante 13 3,70 5,00
14 Estudiante 14 3,70 5,00
15 Estudiante 15 4,20 5,00
16 Estudiante 16 4,20 5,00
17 Estudiante 17 3,90 5,00
18 Estudiante 18 3,70 5,00
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19 Estudiante 19 4,10 5,00

PRETEST POSTEST
base contiene 30 observaciones, siendo un nimero de casos menor a 50, la finalidad

es comprobar si existe normalidad de los datos.

Tabla N° 57. Descriptivos Pre test y Pos test

Pre-Test Pos-Test
N 30 30
Media 3.97 4,98
Mediana 3,95 5
De§V|aC|on 0,62 0,05
estandar
Minimo 2,8 4,7
Maximo 5 5
Valor p de
Shapiro- 0,96 0,25
Wilk

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Descriptivos Pre test y Pos test

Verificando que existe normalidad en los datos tanto del pre-test y pos-test al

obtener un p-valor mayor a 0.05.
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Frecuencia

cuencia

Grafico N° 42. Pre-test y Pos-Test

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Pre-test y Pos-Test

Media = 3,97
Desviacion estandar = 618

30

20

3,00 350 4,00 450 5,00

Pretest

Media = 4,99
Desviacidn estandar = 057




Grafico N° 44. Pos-Test

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Normalidad de datos Pre test y Pos test

En este sentido, al contar con una misma poblacién y una medicion realizada
en dos momentos distintos se aplicd el test paramétrico de la T de student para
muestras emparejadas, con un nivel de confianza del 99% y un margen de error del

1% (0,01); obteniendo los siguientes resultados.

Tabla N° 58. Prueba t para medias de dos muestras emparejadas

t gl P Sig.
(bilateral)

Par 1 Pretest - -8,736 29 <.001 0
Postest

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Prueba t para medias de dos muestras emparejadas

Del resultado obtenido en la prueba de t de student, con un p-valor menor a
0,01 se define que existe una diferencia estadistica entre el pre-test y pos-test.
Rechazando con esto la hipotesis nula que indica que no existen diferencias entre
las medias de los test.

Por tanto, se acepta la hipdtesis de investigacion: “La metodologia para el

uso de las TIC si mejorara el proceso de ensefianza aprendizaje virtual de las
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Ciencias Naturales en los estudiantes de quinto grado de educacién general basica

de la Escuela “Hualcopo Duchicela”.
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CAPITULO 11l

PRODUCTO

Propuesta de solucion al problema

En el presente apartado, se integra la propesuta del estudio, que se sustenta en
los resultados obtenidos mediante la elaboracion y aplicacion de las técnicas e
instrumentos que orientaron en la recoleccion de informacion para contribuir con la
elaboracion de una guia que incluye actividades que orientan hacia el uso de las
TIC, el propdsito fue contribuir en el mejoramiento del proceso ensefianza
aprendizaje en el area de Ciencias Ntaurales, en la ensefianza de los 6rganos del

cuerpo humano.

Nombre de la propuesta

Metodologia tecno-interactiva para la ensefianza y el aprendizaje del cuerpo
humano y salud dirigido a los estudiantes de quinto afio de educacién bésica en el

area de Ciencias Naturales.

Definicién del tipo de producto

La guia incluye la metodologia para el uso de las tecnologias de la
informaicon y comunicacion, se proyecta en el desarrollo de los conocimientos, las
habilidades y destrezas de los educadores, de esta forma contribuye en la formacion

con calidad y calidez.

Al respecto la metodologia para el uso de la tecno-interaccion para la
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ensefianza y el aprendizaje del cuerpo humano y salud fortalece la capacidad
sensorial, el pensamiento critico, el desarrollo de la imaginacion, ademas, admite
que el estudiante profundice en los contenidos de acuerdo a sus intereses, debido a
las diversas posibilidades de acceso a la informacion mediante el uso del internet,
los medios audiovisuales, las plataformas y la educacion virtual, componentes que

aportan en el crecimiento intelectual, el rendimiento académico y su desempefio.

Con el uso de Padlet, Genially y Edpuzzle se pretende enfocar en un
aprendizaje significativo, que permite usar la gamificacién, participacion activa y
video interactividad orientada en educacion basica convirtiéndose en una
experiencia tecno-interactiva, siendo un reto para alcanzar el objetivo final ademas

de adicionar ejes innovadores y competitivos para el aprendizaje significativo.

Objetivos

Objetivo General

Implementar una metodologia tecno interactiva con actividades que mejoren
la ensefianza y aprendizaje del cuerpo humano de los estudiantes de quinto afio de
educacion bésica en el &rea de Ciencias Naurales en la Escuela de Educacion

Basica “Hualcopo Duchicela”.

Objetivos Especificos

e Analizar la metodologia tecno-interactiva que mejore el proceso de
ensefianza aprendizaje virtual del cuerpo humano y salud de los estudiantes
de quinto afio en el area de Ciencias Naturales en la Escuela de Educacion

Basica “Hualcopo Duchicela”.

e Disefiar, la guia que contiene la metodologia tecno-interactiva para el
fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje virtual de los 6rganos del

cuerpo humano y la salud de los estudiantes de quinto afio en el area de
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Ciencias Naturales en la Escuela de Educacion Basica “Hualcopo
Duchicela”.

e Desarrollar las actividades planteadas contenido académico especifico para
fortalecer la ensefianza y el aprendizaje de la funcionalidad de los 6rganos
del cuerpo humano en los estudiantes de quinto afio en el area de Ciencias

Naturales en la Escuela de Educacion Basica “Hualcopo Duchicela”.

¢ Implementar la ejecucion de la guia que contribuye en la profundizacion del
conocimiento relacionado los 6rganos del cuerpo humano a través de los
links de las plataformas gratuitas para brindar apoyo a los estudiantes de
quinto afio en el area de Ciencias Naturales en la Escuela de Educacion

Basica “Hualcopo Duchicela”.

e Evaluar la metodologia tecno interactiva basada en actividades que mejoran
el proceso ensefianza aprendizaje de los 6rganos del cuerpo humano en los

estudiantes de quinto afio en el &rea de Ciencias Naturales.

Analizar la metodologia tecno-interactiva que mejore el proceso de ensefianza
aprendizaje virtual del cuerpo humano y salud de los estudiantes de quinto
afo en el area de Ciencias Naturales.

Actualmente el modelo de formacion incluye competencias que abarcan los
conocimientos, habilidades, destrezas, actitudes y valores que adquieren los
estudiantes, sobresale la interpretacion y solucién de problemas; en este sentido las
tecnologias de la informacidn y comunicacion se constituyen en una herramienta
potencial para la mediacion pedagdgica, en este contexto, las diferentes
experiencias que desarrolla el estudiante parten de entornos virtuales de aprendizaje
qgue promueven el pensamiento, la comunicacién, el trabajo colaborativo, y la

motivacion.

El modelo (ADDIE) incluye un sistema de disefio instruccional que engloba
las fases: analisis, disefio, desarrollo, implementacion y control utilizado desde

1970 para el adiestramiento de los militares, posteriormente con el avanse de la
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tecnologia fue adaptado al ambiente educativo para fortalecer la atencion de los
estudiantes, cumplir con los objetivos propuestos en el curriculo, estimular el
aprendizaje a través de nuevos materiales, guiar en el desempefio académico,
brindar retroalimentacion y evaluar el rendimiento a través del refuerzo de lo

aprendido.

Ante esta situacion con la finalidad de fortalecer el acceso a la educacion de
calidad, en el presente estudio acoge el criterio de Gallegos (2018) y se propone
implementar un ambiente virtual de aprendizaje mediante el modelo (ADDIE), se
integra elementos tedricos y practicos en la fase de su disefio que desde un enfoque
sistemico se centra en el estudiante, siendo una guia para el desarrollo de
actividades y herramientas educativas que facilitan la construccion del

conocimiento.

La guia metodologia tecno-interactiva se proyecta en mejorar el conocimiento
de los estudiantes en referencia a los 6rganos del cuerpo humano y su funcionalidad
através del andlisis, disefio, desarrollo, implementacién y evaluacién (ADDIE), por
esta razon se establece el siguiente detalle:

Analizar, identificacion de las variables que deben considerarse en el disefio,
del mismo modo, estimar las caracteristicas de los nifios y nifias, el conocimiento

previo, y los recursos disponibles, etc.

Disefiar, la metodologia para el uso de la tecno-interaccién centrandose en la
identificacion de los objetivos de aprendizaje de los érganos del cuerpo humano,
por esta razdn se crean los materiales incluyen una sintesis de las areas de
contenido, junto con la estructura y sus graficos; ademas se presentan en formato

de texto, audio y video.

Desarrollar, contiene la creacion de contenidos, manteniendo los derechos de

autor en los materiales que lo ameriten (sitio web o LMS, etc.)
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Implementar, hace referencia a la distribucion del material que contribuye en
la profundizaciéon del conocimiento relacionado los 6rganos del cuerpo humano, de
esta forma se brinda apoyo a los nifios y nifias.

Evaluar, se identifica en los estudiantes las areas de mayor complejidad, el
propésito es fortalecer los saberes mediante una retroalimentacion de los 6rganos
del cuerpo humano en los nifios y nifias de quinto grado de Béasica Media en el area

de Ciencias Naturales en la Escuela de Educacion Basica “Hualcopo Duchicela”.

Considerando su trascendencia se aplicara en el presente estudio para lograr
en los educandos la automotivacion por el aprendizaje, la autodisciplina en el
manejo de cambios motivacionales y la habilidad en el uso de herramientas
tecnoldgicas, de esta forma se abre posibilidades para establecer compromisos y
responsabilidades hacia las actividades académicas, la interaccion con los sistemas

de gestion de aprendizaje y el proceso pedagogico.

Disefiar, la guia que contiene la metodologia tecno-interactiva para el
fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje virtual de los rganos del

cuerpo humanoy la salud.

Siendo que las Ciencias Naturales contribuyen en la formacion del pensamiento
I6gico mediante la resolucion de problemas, mejora la calidad de vida, promueve
el desarrollo de habilidades intelectuales, refuerza las destrezas cognitivas
experimentales y el razonamiento; con un enfoque interdisciplinario en la
construccién social del conocimiento integra los impactos de la ciencia, la
tecnologia y la sociedad; desde esta perspectiva resalta su relevancia en la
pertinencia de los contenidos vinculados con drganos del ser humano su

funcionalidad y la salud.

Con referencia en lo expuesto, para fortalecer el proceso de ensefianza
aprendizaje virtual se utilizan las aplicaciones web interactivas: Padlet, Genially y
Edpuzzle, que forman parte de la metodologia informatica y ludica que fortalece la

generacion de ambientes de cooperacion orientando a los estudiantes hacia la
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comprension y andlisis de la realidad.

Guia de uso para la plataforma padlet

Definicion Padlet

Padlet es una plataforma digital que permite crear murales participativos, que
como resultado es muy Gtil como herramienta en el campo de la educacion: el
profesorado puede exponer diferentes recursos didacticos con sus estudiantes y

compafieros. Los participantes pueden colaborar en tiempo real.

La evolucidn de la tecnologia y sus dispositivos electronicos (computadores,
ordenadores, celulares, tabletas) han beneficiado en las actividades realizadas en el
diario vivir en los diferentes contextos, en el ambito educativo su aplicacion
favorece en el desarrollo el ser humano, la comunicacion y la mejora continua en el
proceso de ensefianza y aprendizaje, sus aplicaciones benefician en el intercambio
de conocimientos, permite optimizar la realizacion de tareas y facilita el trabajo del

docente.

Caracteristicas

El acceso a Padlet se 0 puede realizar a través de la web oficial o a través de
la app gratuita como smartphones y tabletas Android e iOS. Ademas, Se pueden

presentar recursos multimedia, ya sea videos, audio, fotos o documentos.

Esta herramienta ademas de fomentar la participacion colaborativa e
individual, posee la opciéon “Premiar” con estrellas, votos, calificaciones o
corazones como evaluacion a las actividades realizadas. Este es un buen ejercicio
para fomentar la “retroalimentacion” entre compafieros, no obstante, es el docente
quien debe guiar este proceso para obtener resultados efectivos. Con esta

herramienta, se puede participar de forma anénima, lo que como docente permitira
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fomentar la participacion de una forma mas libre para aquellos que no suelen
trabajar mucho en este tipo de actividades grupales.

1. Realizar doble clic en el navegador de preferencia, los sugeridos y conocidos

para una éptima navegacion son Chrome, Edge y Firefox.

Fuente: navegadores web _marzo 2022.jpg (1200%720) (muycomputer.com)
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

2. Enla barra de direcciones para escribir el URL digita: www.google.com.ec

Buscar con Googhe Vi @ s susrle

Fuente: Google
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
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3. Enla barra de busqueda digita padlet y pulsamos el boton enter.

G Googe x

€« C @ googlecome: E:

soogle By Taduar €3 Tablero W Convere s FOFa. @ Incarsesicn @ ComeoNESUMM. @ ncodeseson-e-. (B yos estoy Massina en Pecigo. veranme Crine H.. [ Selo | Frote-kake..

Gmal  Imaganes. i o

@

Google

sadial x &

% Padist
padlal para que sirve
padlet login
padlat descargar
padiet gratis
padiat que es
padlet crear
padlct ejemplos
sadial app

padlet caracteristicas

Buscar con Google vy a tenter suene

Fuente: Google
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

4. Escogemos la opcion registrar

@
o
®
+

bkPnp AJiKTeEAAARAY DS WD)

< ¢ & geaglecom

e

ot o Preoge . ([ Vo dime Oiee 4. B Sell B

G Google B Traducic £

-
@
o

Go g|e hadlet b

e tus aficlones o padel < \0,

empress emergents de tecnoiogla

Francisco, California y

Inscribirse fundacion : diciemb

Registres
Objetivos -
133 resu
capacicad v
Preguntas relacionadas Impartancia v
&Qué es y para qué sirve Padlet? v
También se busco Ver 10 mas

Fuente: Google
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
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5. Registrarse segun el correo electrénico que disponga.

0 W reostoneenpsdie: x|+ - o x
« O (1 hipeyyies padlateom/auth/signuprafener=hip A% F%2Fes padler. com| hoarel A b g B Cle & & -
G cooge Oy Teducn W Tbkre % ConvenensPafa. [Y o ComexMELSONM. & nico veceicn e @ Whasips Magstis en Pedage... [ ver anime Online f. [ Sello | Fleio-kare.c > ot

Inlclar sasit

‘Padlet

Registrarse
You belong here

N i posee correo electrénica en google
Registrarse con Google click aqui

H Registrate con Microsoft

" Registrate con Apple

o, sign up with email

-

5i pasee carraa electrénico de hatmail,
autiook u otres, ingresar aqui y click en

© conlinuar

Fuente: Inicia sesion con Padlet
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

6. Si nuestra cuenta de correo electronico estd entre las opciones a elegir la

seleccionamos con un clic, si no esté entre las opciones, seleccionamos usar

otra cuenta.

€ VouTube ¥ Maps P Gead

Selecciona una cuenta

@

® Usarotracusnta

Fuente: Acceso: Cuentas de Google

135


https://padlet.com/auth/login
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Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
7. Ingresamos la cuenta de correo electrénico y damos clic en siguiente,

ingresamos la contrasefia y seleccionamos siguiente.

Te dame [n Serweride

Fuente: Acceso: Cuentas de Google
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

8. Unavez ingresado el correo electronico y contrasefia seleccionamos el tipo de
membresia Neon que corresponde a una cuenta gratuita (free), damos clic en

continuar.

| W iTe damos la bienvenica a Padlet! x [

€& > C @& padietcom/premium/upgrade/new_signup c = ww OH :

O YouTube B Meps M Gmad

‘Padiet

Welcome to Padlet!
Choose your membership tier

Unilimited padlets 6,99 US$ /month

Flatinum 500M8 /upload 6999 US$ /year m
20 padlets 4,99 US$ /month

Goid 100MB /upload 49,99 US$ Jyear S v
3 padiet:

Neon it Free

20MB /upload

o m o B o "2 Fg

Fuente: Panel principal | Padlet
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
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https://padlet.com/dashboard

9. A continuacion nos muestra la bienvenida y damos clic en Let's go.

) W i7c damos la bienvenida a Padlet! X e aducter
S (%

& padlet.com/memberships/welcome

€8 VouTube BF Mops ™ Gmail

‘Padiet

- 0,'
£

Welcome to Padlet! You're on our Neon tier

{Estamos muy contentos de que estés aqui! {Diviértete creando y compartiendo tus
padlets!

Fuente: Panel principal | Padlet
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

10. Damos un clic en hacer un padlet.

) B Fanel principal | Padlet
« > c

= |
@ padiet.com/dashboard?filter=combined_racents

B VouTube B¥ Maps M Gmail

Hi, Valeria (
iTe damos la bienvenida a Padlet!
Recientes

Unirse a un padiet

v Recientes

Boockmans

[Hagerun pag
Nombre Lastviewed

Valeris

—

= part

Timeline: The Evolution of FIFA

@ Graphics
Galeria .

Ca
=

@ "o m o"d B " "3

> )

Fuente: Panel principal | Padlet
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

137


https://padlet.com/dashboard
https://padlet.com/dashboard

11. Elegimos una de las siete formas en que va a tener nuestra pizarra de las cuales

tenemos muro, lista, tablero, columna, mapa, lienzo o cronologia.

Panel princizal | Padle = ——
| Fanel princes 1 = o
€& > © & padietcomydashboard?filter-combined_recents G = 2 w O E
O wuTuce B Maps B Gmail
© Hi, Valerla

iTe damos la bienvemida a Padlet!

= Recientes
Bookrmarks
° Lista
Muro Tablero
asmria €.
=
Compartido
Timeline: The Evolution of FIFA
= Graphics
Gallery « I
Gaeria

Columna B Mapa Lienzo
) P

Cronologia e

Fuente: Panel principal | Padlet
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

12. Se despliega la configuracién del padlet a crear en donde tenemos el titulo,
descripcion, direccidn y copiar en portapapeles en donde la seleccionamos
para poder compartir la pizarra con los estudiantes. También encontraremos
otras configuraciones como permitir comentarios de los comparieros, permitir
calificaciones numeéricas, estrellas, me gusta 0 no me gusta con una palanca
virtual.

& Ciendias Naturales

’

€ > C @& padletcomiva

& vouTube B¥ Maps 4 Gmail

Modificar

Haz cambios para darle tu toque personal. Vuelve
a este ment cuando quieras con el botén &

Ciencias Naturales

ireccién

ulp7jrriydz32pha

squema de colores

Fuente: Panel principal | Padlet
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
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13. Una vez configurado a gusto damos clic en GUARDAR y después en el boton
CERRAR.

PRIMERD uLTIME

W Dar estrellas >

Exigir aprobacién

Filtrar contenido inadecuado

1

Asignar un dominio (p. e, miblog

Fuente: Panel principal | Padlet
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

14. Para empezar a compartir contenido pulsamos el sigo mas ubicado en la

esquina inferior derecha.

J B CIENCIAS NATURALES

€ 5 C @ padletcompvaleriaestefaniacmoya/ulpTjrriydz32pha e« O :

O YouTube 2 Maps M Gmail

CIENéIAS NATURALES

Fuente: Panel principal | Padlet
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
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15. Se despliega la ventana de publicacion que consta de titulo y descripccoon o
desarrollo de la publicacién, ademas puede adjuntar imagenes, gifs, audios o
videos directamente del internet copiando la direccién URL.

Yy D CLONAR = COMPARTIR £

¥V Valeria Camafiero m

CIENCIAS NATURALES

Podemos agregar un titulo a
nuestra publicacion. ANIMALES SALVAJES|

cooeoce

Mas

A diferencia de los animales domésticos,
S habituados a la presencia del ser humano, los
La descanK)n 0 animales salvajes son aquellos que se
desarrollo de la mantienen en su estado original, habitando
publicacion espacios alejados de la intervencion humana,
e insertos en una dinamica natural a la cual
responden sus instintos.

Naranja

Fuente: Panel principal | Padlet
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

16. Clic en los tres puntos suspensivos para desplegar todas las opciones.

ANIMALES SALVAJES
A diferencia de los animales domésticos,
habituados a a presencia del ser humano, los

animales salvajes son aquelios que se

(
0-
o 2D Ow A
mantienen en su estado orignal, habitando o
espacios alejados de la intervencion humana,
e insertos en una dindmica natural a la cual
responden sus instintos.
+

Fuente: Panel principal | Padlet
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
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17. Buscamos el video, imagen, gif o audio, copiamos la URL y pegamos en el

padlet. Seleccionamos la flecha con direccion a la derecha (enviar).

hetps:/fwww youtube comwateh?vsh_JOXAdGAUM Borrat
Toa
Imagenet N YouTube Wpotdy Wad
ANIMALES SALVAJES [

ey

PLE L e A COMMATIE ) DESARMAR  ICCUP e MoMeMb .,

. I

Fuente: Panel principal | Padlet
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

18. Una vez cargado el video damos clic en PUBLICAR.

1

ANIMALES SALVAJES Publicar |

4K African Amimal: Mana Pools National Park -

Amazing African Wildlife Footage with Real Sounds

A diferencia de los animales domésticos,
habituados a la presencia del ser humano,
los animales salvajes son aquellos que se
mantienen en su estado original, habitando
espacios alejados de la intervencion

Naranja

Fuente: Panel principal | Padlet
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
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19. El padlet estd listo para interactuar con videos, audios, comentarios,

calificaciones ente otros.

? * o m o
Fuente: Panel principal | Padlet
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

Guia Genially

Definicion

Es una aplicacion web con registro gratuito que ofrece una buena cantidad de
opciones para empezar a disefiar: infografias, banners, presentaciones en video,
animaciones interactivas, guias y proyectos de gamificacion. Podemos hacer que el
lector abra un video de youtube cuando pulsa en una zona, 0 que muestre
informacidn en formato de texto, u otra imagen, el archivo interactivo se guarda en
los servidores de Genially por lo que el material est& disponible las 24 horas, para

compartirlo podemos obtener un link.

En la actualidad existen varias herramientas tecnoldgicas, sin embargo, en el
sistema educativo la plataforma facilita la elaboracion de contenidos para cambiar
la experiencia educativa. En sus comienzos solo la usaban como el nuevo “Power
Point”, por su desconocimiento a su variedad de opciones interactivas como juegos,
imagenes interactivas, libros interactivos, videos que ayudan a comunicar, ensefiar

y atraer al alumnado.
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Caracteristicas

Genially facilita la preparacion de presentaciones interactivas y multimedia

en base a 3 principios basicos.

Animacion. Dar vida a las imagenes, a las tablas, a los graficos mediante
movimientos. Puedes configurar facilmente animaciones de entrada, de salida y
continuas. Con Genially puedes convertir tus creaciones en contenidos animados
en unos pocos minutos. Enriquece tu contenido con espectaculares efectos visuales

para sorprender a la audiencia o a los alumnos de la clase.

Interactividad. Generar una nueva experiencia de aprendizaje donde los
estudiantes son los protagonistas. Se puede crear contenidos Unicos sin necesidad
de conocimientos en programacion, la plataforma ofrece la posibilidad de hacer

contenidos mas visuales y menos saturados.

Integracion. Genially permite integrar la informacion que hay en internet o
que tienes en diferentes plataformas. Puede colocar contenidos de diferentes

fuentes y seguiran funcionando dentro de Genially.

1. Realizar doble clic en el navegador de preferencia, los sugeridos y
conocidos para una Optima navegacion son Chrome, Edge y Firefox.

Fuente: navegadores web _marzo 2022.jpg (1200%720) (muycomputer.com)
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

2. En la barra de direcciones para escribir el URL digita: www.google.com.ec
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5 x +
¢ o o rew 0@
G ocoe By T T Whien W Cervets e @ & o L - @ = -} @

Google

Buscar con Googhe Wiy & lener suere

Fuente: Google
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

3. En labarra de basqueda digita genially y pulsamos el boton enter.

x4 A - (=] =

G oo
« & googlecomes e 2w 0@ :
o il

G Google By Tieduct £ Tebleo % Corwierle s PDF s @ Inicis sssion O Coneo: NELSOM K. #F Inicic de sesdn-e-_ (8 yosissioy Waestris en Pedago.. (@ Verdrime Crine .. B Sello | Pholo-kaioc.,

omai s 55 ()

Google

genialy X

-

genially iniciar sesion

genially

genially sign in

genially plantillas

genially grafis

genially que &5 y para gue sirve
genizlly infografia

genially erganizador grafico
genially caracteristicas

genially registrarse

Buscar can Goagle Vioy a feer suarte

Fuente: Google
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

144


https://www.google.com.ec/
https://www.google.com.ec/

4. Antes del registro en genially es necesario aceptar todas las cookies para un
correcto funcionamiento. Empezamos con un clic en REGISTRATE.

Genislly, Is heramienta online & X
ty. P
€ > @ & geniallyes/ s = w = O :
@ vouTube E® Maps M Gmad
@ genially Para quién -~ Crear ~ Por qué Genially ACCEDER REGISTRATE ES ~

Crear contenidos interactivos es
2:*9

000

twow/! ~

Haz presentaciones, infografias y mas co
alucinantes, por tu cuenta o en equi

Comienza ahora, jes gratis!

Fuente: Crea tu cuenta, jgratis! - Genially
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

5. Aceptamos los términos y condiciones de uso.

& WhatAnp X @ Cmrtucents o -Genaly X+ v = a S
“ & @ authgenialdess m=tnphar-cia 24 0@ :

G Guge B Thar

x
Echa un ojo a la tipica letra pequefa

Al continuar con el registro aceptas los trminos de uso y la
politica de privacidad de Genlally.

Descuida, no nes venderds tu alma &

Fuente: Crea tu cuenta, jgratis! - Genially
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
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6. Elegimos el correo electronico en caso de estar en el listado, de lo contrario

clic en usar otra cuenta y escribir el correo electronico que utiliza.

x o+ -

3 e o ypr=endndradiert_uri=hit AT Futh goninl P FoalbaceFnogefisrope=prodie.. @ fr O @
¢ @ Coomu NISON M. ko desesiin - @y siestay astin e Pecagen,. Q) Vo A e [ Ry ——" S T

® wnamape % G acem Commua cesoogke

Elegir una cuenta

para ir a Genially

Elegir su correo en caso de estar en
el listado

Si no se encuentra dar clic en usar
otra cuenta y escribir su correo

Fuente: Acceso: Cuentas de Google
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

7. Contestar las preguntas relacionadas con el fin de la utilizacion de la

palaforma Genially, nuestro caso Educacion.

Personaliza tu experiencia

;Para qué vas a usar Genially?

"

Educacion Corporativo

CONTINUAR

Fuente: Panel - Genial.ly
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
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8. Para Empezar a crear podemos escoger plantillas especificas de acuerdo al
requerimiento, ademas se puede buscar directamente en la barra de

busqueda avanzada.

v - 0 x
e % 0@ :

Moestiia en edago. Ver Anime Online H.. [l Selio | Photo kako.c. » Otres tavoritos

® Whatchpp X @ Panel-Genally x|+

<« C & appgenially/creite
G Google By Traduch & Tablero @ Conviewe usPOFa.. @ Inklarsesion @) Comeo: NELSONM.. @ Inicode sesion -e-.. @@ yosiestoy ¢}

@ genially 1 2 3 4 PASATE A PREMIUM 'y o v

Para practicar lo aprendido Para planificar las clases l

i.z o  Mopaental =
4

I Paraimpartirlaclase  Para gamificar el aula

28 Creaciones
-.. Mnjmlvidlol 3 = e
W Papelera ‘1 ; ol
€l <
& Kitdemarca < P clll‘>
" = ot e

I&l inspiracién

—@ -
’

iont

Qué puedes crear con Genially

= Presentaclones - Infogratias ‘ Gamificacién
= 2
= —_—
= Imagen _ Video : g Gui
u Interactiva “ presentacion S o

'.' Material : Creacion en
| Mas
# Centros Geniales '~ formativo ‘ /' blanco

Fuente: Panel - Genial .ly
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

9. Una vez indicado el requerimiento damos clic en + usar esta plantilla.

i - o X

2 %* 0@ :

uia en Pedago... @ VerAnme Oniine H.. B Selo|Photo-kakos.. | [ Oosfavorttos

® WhatsApp X @ Panel- Genially x  +

. = C @ appgenially/templates/presentation

G Google By Teducr £ Toblero

)

JUEGO PARTES
DEL CUERPO

JUEGD CON ARRASTRABLES

-4

Fuente: Editor (genial.ly)
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

147


https://app.genial.ly/dashboard
https://app.genial.ly/editor/60cd4a0f823a1b0d2d8791dc

10. Es recomendable usar plantillas ya hechas para aprender las herramientas
disponibles, una vez conocida las funciones podemos borrar los personajes
predetermiados e insertar los personajes que desee. La barra de

herramientas se encuentra a lado izquierdo.

@ WhatsApp X @ faror|P NTACION CUERPC X o < G o x

a 1 w « O@ ¢
G LS - ) X € ) o | et Photokoko o ’
p = © s & o | @ | o CITEIED =
A B
..... +
=
‘ UNIVERSIDAD TECNOLOGICA
s INDOAMERICA
INDOAMERICA
Maestria en Educacion, (Enfoque en Formacion
Mediada - Pedagogia)
= P
- Gamificacion del Sistema Digestivo
}7" 5 Desarrollado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
=

PO : e
I= Lista 28 Cuadric (+] g & Q o Q « > & g @ @

Fuente: Editor (genial.ly)
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

De la misma manera el uso de genially tiene gran diversidad como
gamificacion, presentacion reemplazando al power point de Microsoft oficce,

infografias, video presentacion ente otras.
Guia de uso para la Plataforma Edpuzzle
Definicion Padlet

Es una herramienta digital utilizada para convertir cualquier video en una
clase interactiva. Con Edpuzzle se puede cortar el video, afiadir una pista de audio
para explicarlo, incluir un test o preguntas abiertas. Permite conocer la retencion de
los contenidos en tiempo real.

En la actualidad existen infinidad de videos de entretenimiento, informativos

y educativos, por lo que el alumnado estd muy familiarizado con este medio, al usar

el video en el aula facilita la construccion del conocimiento significativo dado que
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se aprovecha el potencial comunicativo de las imagenes, los sonidos y las palabras
para transmitir una serie de experiencias que estimulen los sentidos y los distintos

estilos de aprendizaje en los alumnos.

Caracteristicas

Edpuzzle permite conocer la retencion de los contenidos en tiempo real,
ademas los estudiantes pueden recibir retroalimentacién inmediata, también se

puede adaptar a cualquier contenido por su uso es sencillo.

Se puede usar con la plataforma youtube o su vez permite editar y modificar
videos propios para adaptarlos a las necesidades del aula, cabe mencionar que no
solo posee preguntas abiertas sino también preguntas de opcion multiple, notas para

resaltar alguna importancia, y notas de voz para profundizar el tema.

1. Realizar doble click en el navegador de preferencia, los sugeridos y

conocidos para una 6ptima navegacion son Chrome, Edge y Firefox.

Fuente: navegadores web _marzo 2022.jpg (1200%720) (muycomputer.com)
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
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2. Enlabarrade direcciones para escribir el URL digita: www.google.com.ec

G Googk x4 . o x
R o400
G . By T 03 bl W Convetshs 0T s @ niviarsssion G} Correo NELSON M. F Inicio desssidn - @ yosissiny Maesiia on Detage.. (@) Vir dnime Onlive H.. B 5l ] e T

Fuente: Google
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

3. Enlabarra de basqueda digita edpuzzle espafiol y pulsamos el botdn enter.

Google

edpuzzle espariol x &

edpuzzle espafiol
edpuzzle

edpuzzle que es
edpuzzle en espafiol

edpacif

@ EDP

edpi

- EDP445

edpuzzle ventajas y desventajas

edpuzzle tutorial

Fuente: Google
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
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4. Damo clic en Inscribirse y elegimos la opcién Profesorado.

@ Whekapn O T— - = ==

§7 edpuzzie

Haz de cualquier
video tu leccion

Elige

dale tu toque
ento de la comp

Comienza a usar Edpuzzle, deja atras las
clases aburridas.

Fuente: Edpuzzle
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

5. Registramos el correo electronico de Google, Outlook, Hotmail o hacemos

clic en Registrate con Edpuzzle si posse otra plataforma de correo como

yahoo.

= jHola profesor/a! Sube de nivel tus lecciones
con Edpuzzle.

Fuente: Acceso: Cuentas de Google
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
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6. Llenamos los datos, marcamos la casilla estoy de acuerdo y por ultimo
crear cuenta.

® wnatsapp X § topume

x o+ v - o x
« C & cdpuzziecom
G Googe By Taducr £ bl W CowienensEDNa. Q) Iniciarseson @) ComesNELSON M. @ lnicoossestn-e.. @ yos esoy Msestria en pedage.. ([ ver Anime nline

@ Voiver 8 Edpuzzle

=

iYa casi estas!

®

Crear una nueva cuenta

Fuente: Acceso: Cuentas de Google
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

Procedemos a escribir el nombre de la Institucion a la que pertenece, si no

aparece en la lista desplegable, damos clic en Agregar mi escuela u Organizacion.

Elige tu escuela

Conéctate con tus compafieros profesores en Edpuzzle

El nombre de tu escuela u organizacién

Escuela de Educacién Bésica "Hualcopo Duchicela”|

ESCUELA DE EDUCACION BASICA CALICUCHIMA
antdn do Duinsaloms, Feuador

ESCUELA DE EDUCACION BASICA RIOBAMBA

Escuela de Educacién Basica Carmen Barona
Ambato 180901, Ecuador

|
ESCUELA DE EDUCACION BASICA PLANETA AZUL

Fuente: Edpuzzle
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
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7. Posteriormente damos clic en No, agregar nuevo.

® WhatsApp X @ Edpuzzle X 4 v = o X
« C & edpuzzlecom/discover o m e 0@ :

G Google By Tracucr

& Convieretus PDFa.. @ Iniciarsesion @ Comeo:NFISONM.. @ Inicio de sesion-e-.. (@ yosi

Masstria en Pedago... (@@ Ver Anime Online H.. B Sello| Photo-keko.c » Otros favoritos
El nombre de tu escuela u organizacion

Escuela de Fducacidn General Basica "Hualcopo Duchicela”

Ciudad o pueblo

Pillaro, Ecuador

iNo estés buscando una de estas escuelas?

Escuela de Educacion General Basica "Numa Pompilio Liona™

Escuela de Educacién Basica Carmen Barona
to 1901 or

ESCUELA DE EDUCACION BASICA GENERAL MIGUEL ITURRALDE

Archidona, Ecuad

ESCUELA DE EDUCACION BASICA CALICUCHIMA
de Quinsaloma, Ecuado

Cantén

ESCUELA DE EDUCACION BASICA RIOBAMBA

Anierior

Fuente: Edpuzzle
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

8. Elegimos el Nivel y en Tema es la asignatura.

® Whatsapp x § x 4+ v = (x] X
€ C @ edpuzzlecom/discover om e 0@ :
G Google @ Traducir &% Tablern @ ConviemetusPDFa.. @ Iniciarsesion @ Comeo:NELSONM.. @ Inicio desesion-e-.. @ yosiestoy Maestria en Pedlago... (@@ Ver Anime Online H.. [ Sello | Photo-kako.c » Otros favoritos

Elige tu escuela v/

iCasi termino! Simplemente seleccione sus temas para obtener los videos més

relevantes en su érea.

Nivel de grado

Nivel do grada A

Prekinder (Edades 3-5)

Jardin de infancia (edades 5-
6)

‘er grado (edades 6-7)
2do grado (Edades 7-8)

3er grado (Edades B-9)

4to grado (Fdades 9-10)

5to grado (Edades 10-11)

Fuente: Edpuzzle
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
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9. Abrimos youtube en una pestafia nueva y elegimos el tema educativo.

@ vimatsagp x | § wpuze X @ voulube x o+ v, = a X
€« C @ youlubecom e 0@ :
¥ ) @ ConvienewsPOTa. @ Iniciarsesion @ Coreo NELSONN . @ Inicio 02 sesidn -e-.. @@ yesie Masstria en Padego.. (@ Ver Avime Orline .. @ Selo | Proto-ksko.c » Otres fevoritos
= E@Voulube © LAALIMENTACION x| Q& O o
A nicio RO Videojueg = la alimentacion saludable dMox  AR0s1980  Asociaciondeporliva  Compeliciones Blues
Q. la alimentacion
@  Explor %
Q. la alimentacién de los animales
5 3 VouTube Pre i
& shons Q laalimentacién y el cerebro

5 Suscripcones Tu contel @ laalimentacion delas plantas
la alimentacion y las emociones ®
publicida :
&) siblioteca . la alimentacion de los cuyes
o Q. la alimentacién en la adolescencia

D viistorial PRUEBADE 1 MES

X Q. laalimentacion de los 5000
(¥ Misvideos

Q laalimentacion es clave marco antonio regil

©

Ver mas tarde Q. la alimentacion de cristiano ronaldo

O la alimentacion del futuro

B

Videos que me gustan

v Mostrarmés Q. la alimentacion del husky siberiano
Q la alimentacion sana
SUSCRIPCIONES

@  pinkicng en espat_ |

@  Fikdong by She_o- 3 James Hetfield Funny Fall During ODISEO DE OFIUCO!! ANALISIS iAs seré LA TEMPORADA 5 de 14 TODAUNAVIDASIENDO
Master Of Puppets Solo COMPLETO PARA EL PRIMER EX'!.. Stranger Things! ;Cuando se.. & crmnaL (&) Roblox Brookhaven...

° Soy Mandy Gar
co 7 mes 8841

%3, BabyBus- Cancion... i«

sualizaciones « hace 1 aflo 416,554

WD RATATASpanish

Fuente: YouTube
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

10. Copiamos la direccion URL

® Whatsagp X L8 topaze X @ Aimentacidn ssiudsble paranif X 4
« & (e e

@ Iniciar sesien @

0: NELSONM... @ H.. @ sello|Photo

LA ALIMENTACION ¥ | e

Oral-B Detox B
oA VER MAS
wwworalb latam comesprod.
- Detubisqueda | Smile and Learn >

Alimentacién saludable para
ifios - Recopilacién: Hidratos...

(Qué es una
alimentacién saludable?

¥ \ENTOS B ALIMENTOS SALUDABLES @ y
ALUDABLES  ALIMENTOS NO SALUDABLES...

£l Loboyy los Siete Cabritos
cuentos infantiles para dormir
‘ lones Infantées @

Alimentacion saludable para nifios - Hidratos de carbono, grasas, proteinas, vitaminas. Ronda De Las Vocales,
Infantiles -...
1.226.609 visualizaciones... 5 15375 4u NOME /) COMPARTIR DESCARGAR =+ GUARDAR = | LCaricionas ki Sniies
GUSTA 480 incon @

Fuente: YouTube
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
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11. Nos dirigimos a edpuzzle y pegamos la direccion URL seguido de un clic

en buscar.

Por favor revise su bandeja de entrada (valeriaestefaniacmoya@gmail.com) y verifique su cuenta. |_Reenviaremail [ Actualice su direccién de correo electrénico |

= §pedpuzzle

@ Descubrir

Descubrir hep e :
Mi conteak muni fi escuela Youtube
Mi red
Natificaciones Todo academia Khan National Geographic Ted habla Veritasio Numerdfilo Curso intensivo
MIS CLASES + A
@. g %]
o - I _ E 1
Educacién: motivacion para los  El futuro de la educacion: la  Cémo estudiar (Educacién) Microsoft Education: Capacitar  ;Por qué es importante la
estudiantes deun . Videos para .. alos estudiantes para lograr ... educacién técnica y ..

Fuente: Edpuzzle
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

12. Tiene tres herramientas sencillas, la primera es la opcidn de cortar que para
borrar parte del video que no necesita mostrar, la segunda opcién es para
grabar su voz en el video para cualquier indicacion o informacion adicional

y por ultimo la opcion de preguntas en donde tendremos de opcidn

mdltiple, abiertas o solo notas.

@ edpuzzle  simentaciin saludabis pars i o m o

eventos del video € cortar Voz én o preguntas

Alimentaciéon
saludable

Completa

D3 YouTube

> 00:00 Afiadir corte

Fuente: Edpuzzle
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
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13. Al culminar en el video interactivo damo clic en terminar.

® Whatsdpo X Edouzle X @ Alimentacin sahudoble paraniic X |+ ¥ o %

/el o m e x wa@ :

« C @ edpuzzlecom/media/62134951c6e364411a175

. B selo | Photo-kakos » Oiros Taveritos

T Tablein W Convierle lus POF A @ Inicarsesian @ Corren: NEISON Mu. @ Inicio de sesion - . @ 0 s estoy Maestiia en Ped

ogle B Trodude

Revisa tu bandsja de entrada (valeriaestefaniacmoya@gmail.com) para verificar tu cuenta. | Resnviar correo elec Actusliza tu direccién de correo slectr

@edpuzzle Alimentacidn saldable para niv. & > @

eventos del video & cortar voz en off preguntas
H Pregunta de opoion multiple
u pregunta abierta
Alimentacion
saludable ﬂ fown
Completa @ uPor qué afiadir preguntas?
o o821
.

Fuente: Edpuzzle
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

14. Damos clic en asignar.

@ Whatshop X B edpuze X @ Alimentackn saludable paranift. X 4 V. = o X
cw e v 0@
@ e dnime Onlne . B Sello] . Ho

Revisa tu bandeja de entrada (valoriaestefaniacmoya@gmail.com) para verificar tu cuenta. | Reenviar correo electronico | | Actualiza tu direccién de correo electrénico

= §edpucze 0

€ vista previa asignar  editar

Alimentacion saludable para nifios - Hidratos de carbono, grasas, proteinas, vitaminas...

Valeria Camafiero

D YouTube

Fuente: Edpuzzle
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
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15. Clic en anadir clase.

® wnaape X B eapuze % M mentscion saludabie para v X | ¥~ - a8 X
€ c B4411a1 1580c ek w v W OQ@

G Geoge By Taduck § us PO A @ Iriciar sesiin @) Comec:NDSOM M. @ Iniciode sesion -e-. & yosi esy Msestiis en Pedage.. (@ Ver inime Orline B sello | Prov-ksko » Crres Fawonitos

Asignar una clase

200 a.m

‘ z facha de entrega

No hay clases todavia

@D svitar aaantar
[@--- J

{Todo/a maestio necesita una clasel Grea lu

primera clese,

+ Ahadir clase

sublilulos

cancelar

Fuente: Edpuzzle
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

16. Clic en crear clase.

B Whatsap X @B Almentacion saludable para nif X | 4 hd = =] x
« C @ edpuzzlscom Beb6a111a1 7580c oW x T O@
G Google B Treduar £ . @ iniciarsesién @ Comeo:NELSONM.. @ Inicio de sesion - e-.. @ vo si estoy Magstriz en Pedago.. [ Ver Anime OnlineH.. B Sello | Photo-kako.c. ® Otras favoritos

anadir una clase nueva

Conecta tu clase LMS

© 1ia e dongle K Equipos de Micrasoft [3 intetigent=

75 Lienzo © schoology Wondle

Escusla de poder @ rizar= D siackaue

Fuente: Edpuzzle
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
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20. Llenamos los datos y en tipo de clase elegimos Abierta, posteriormente

damos clic en crear clase.

® Whatsapp X topuzle % OB Almentacion ssludable para it X | (8) jQué es una alimentacon saluds X | 4 v = X
« C @ edpuzzlecommedia/6212496ic6e564411a17580c o m e 0@ :
G Gosgle By Tracuch 3 Tsblers W ConviememsPOFa. @ Inicisrsesion @ Comeo NFLSON M. @ Inicio desesian -o- (® yo siestoy Masstris an Feclags . Q@ Ver Anime Online H B Sells | Shoto-kako.c " (tras favaritos

Crear clase

Nombre Descripcion Opcionsl
La slimentacién La alimentacidn saludable es aquella que proporciona los nutrientes que el cuerpo
curso educativo Materia

5% curso Ciencias

tipo de clase
clasica Abierta

rofesor d a practicar répidamente? Para las clsses abiertas, el alumna solo tiene que ingresar el

de la clase e al 0 de tus alumnos para cada leccisn que les asignes

Dejer que Edpuzzle ganere las apudos del alumnado

Hris

uente: dpuzzle
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

21. Clic en compartir tarea y por ultimo copiamos el link para poder enviar a los

estudiantes.

® Whatsipp X fopumle % O Alimentacion saludable paranift X | (@) 20ué es una alimentacion saluds X | 4 ~ - X
« C & edpuzzlecomyassignments/62(351af134c 563b/students B e r 0@ :
G Google By Tucr £ T W ComdemensPOFa. @ mchrasin @ Comes NASONM. @ Weosessisn-e- (@ ysiemoy o MaesmsenPedsge. Q@ VerAmmeonined. @ Sels|sroweksec.  » (| Omosfavents

Alimentacion saludable para ninos - Hidratos de
carbono, grasas, proteinas, vitaminas...

Assignment link

Provide your students with dirs

https://edpuzzle.com/assignments/62f361af134ce040bchd Copy link

Embed code
Embed this video on yo

Medium size v

<iframe width="470" height="402" sre="https://edpuzzle.c

Fuente: Edpuzzle
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
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Desarrollar las actividades planteadas contenido académico especifico para
fortalecer la ensefianza y el aprendizaje de la funcionalidad de los érganos del
cuerpo humano en los estudiantes de quinto afio en el area de Ciencias

Naturales en la Escuela de Educaciéon Basica “Hualcopo Duchicela”.

Imagen 1. Inicio en la cuenta Genially.

Crea presentaciones, jinteractivas!

Disefia presentaciones creativas con Genially, la herramienta gratuita online con miles de plantillas sobre
cualquier tema. ;El resultado? Las presentaciones mas efectivas con interactividad y animacion que atraen mas
que un iman.

Crea un genially ahora

Compilado por Nelson Mauricio Viera Robayo

Imagen 2. Inicio en la cuenta Padlet.

« = 0@ :

Hacer un padlet

Fuente: https://es.padlet.com/create?back=1&old_layout_picker=1
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
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Imagen 3. Inicio en la cuenta Edpuzzle.

+ - o X
we v 0Q:

L4 H € n LR G m 5} akoc » Otros favoritas
)

explorar

nuevo proyecto estudiantil
[ Mi contenido

8 mirojo Materia fuente del video

Permita que los estudiantes elijan

VIS CLASES 0o ido existente o graben su propio
video para el proyecto.

R Objetivo del proyecto
* GESTION PEDAGOGI... ABIERTA R . "
' Buscar video de YouTube

ARCHIVADO v

Instrucciones

Fuente: https://edpuzzle.com/projects/new
Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

La elaboracion de la estrategia practica con Padlet, Genially y Edpuzzle
incluyen imagenes, infografias, presentaciones, videos entre otros, que incluyen
efectos interactivos y animaciones que favorecen en la profundizacion de los

6rganos del cuerpo humano.

Cabe resaltar que la finalidad de la herramienta tecnoldgica es reforzar el
conocimiento de los nifios y nifias de quinto grado en el aprendizaje de los 6rganos
del cuerpo humano, de esta forma se contribuira en la participacion activa, el trabajo
en equipo, la interaccion, mediante herramientas tecnoldgicas adaptadas a las clases

online.
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Titulo de la actividad: Funciones vitales en los seres vivos via padlet.

Actividad

N° 1

Imagen 4. Funciones vitales de los seres vivos en Padlet.

W Panel principal | Padlet

€ C & padletcom/mauricio;

G Google B Traducr £33 Tablera

© Mauricio Viera
Funciones vitales en
los seres vivos

Todos los seres vivos
realizan tres funciones

Xy Funciones vitales en los seres v X

zr2mhv2juldiq
® Convierte e PDF 2
@ Mauricio Viera -
Animales

Zooportraits.com

ialmente los pequefios,
huyen rapidamente cuando

detectan peligro.

Qo

Y

B8 Comeo:NFISONM.. @ Inicio desesion-e-.. (@ yosiestoy +

@ Mauricio Viera |7,

1. Relacion

Todos los seres vivos recibimos.
informacién del medio que nos rodea
y reaccionamos a la misma. La
adaptacion al entorna hace mas facil
|a supervivencia.

Qo Qo

@ Mauricio Viera |

@ Mauicio Viera

Mastria en Pedago.

En la casa un factor importante
es la agilidad en el momento de
capturar su presa.

v

X

CI R Y

Ver Anime Online H.. B Sello | Photo-kako.c.

@ Mauricio Viera 111
Mesa redonda

Otros favoritos

vitales:

1. Relacion.

2. Nutricion.

3. Reproduccion.

Debatir como se relacionan los
animales ilustrados en el video
con su entorno.

o Oo 2 T v E riat A Qo Do

céluia specie
El camufiaje es un modo de
adaptacion que le permite
pasar desapercibido ante los
depredadores.

Algunas plantas tienen flores
llamativas para atraer a lo
insectos y trasnporten su polen
de una flor a otra.

Los organismos que necesita luz
para desarrollarse, como las
plantas, son capaces de detectarla
y crecer hacia ella para para

captarla mejor. =
0 T Qo

Fuente: https://padlet.com/mauricio21vr/8w6zr2mhv2ju0diq
Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

Bloque 1: Funciones vitales en los seres vivos.

Objetivo:
Analizar y relacionar las funciones de relacion, nutricién y reproduccion de
animales y plantas, para comprender el mantenimiento de la vida en el
planeta.

Destreza con criterio de desempefio:
Experimentar sobre la relacion, nutricion y reproduccion en las plantas y

animales, explicarlas y deducir su importancia para el mantenimiento de la
vida.
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Recurso:

e Padlet
e Videos multimedia

e Mesa redonda
Tiempo de duracion: 60 minutos.
Descripcion de la actividad.
e Ademas, fomenta la participacion de los estudiantes, incentiva la
colaboracién y contribuye al aprendizaje, ya que mientras intervienen en
un Padlet, aprenden juntos al mismo tiempo y pueden ver el trabajo de sus

comparieros.

e El uso de Padlet permite que el profesorado pueda valorar el avance de los

educandos en tiempo real.

e Cadatema a desarrollarse tiene la opcion de que el estudiante pueda agregar

su opinion, cometario, imagen, audio o video.

e Seformaran 6 grupos de 4 participantes para que puedan defender cada tema

desarrollado agregando multimedia a su prefrencia.

e EIl equipo que presente de manera ordenada y revolucionaria sera el

ganador.

Evaluacion

1. Las funciones vitales de los seres vivos son:

a. Relacién, nutricién v reproduccién.

b. Respiracién, alimentacion y circulacion.

162



c. Pulmonar, branquial, cutanea y traqueal

2. La respiracion branquial se da en:

a. Mamiferos
b. Aves

c. Peces

3. La respiracion cutanea observamos en:

a. La lombriz de tierra.

b. El perro.

c. Lagallina.

. Plantas.

o o b

. Otros animales.

()

. Los animales omnivoros se alimentan de:

. Todo tipo de seres vivos, ya sean plantas o animales.

5. Una segun corresponda las siguientes definiciones.

Nivel

Caracteristica

Sistema circulatorio

cerrado sencillo

Sistema circulatorio

cerrado doble

Sistema circulatorio abierto

La sangre pasa una vez por el corazon
en su recorrido por el sistema
circulatorio.

La sangre circula por un solo vaso
sanguineo con unas cavidades que
bombean la sangre para que salga del
vaso Y llegue a los 6rganos.

La sangre pasa dos veces por el
corazon en su recorrido por el sistema

circulatorio
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Actividad N° 2

Titulo de la actividad: Introduccién del Sistema Digestivo con Spiderman.

Imagen 5. Bienvenida de a las actividades en Genially.

Estimados estudiantes sean bienvenidos a ©
nuestra clase virtual de Ciencias Naturales

> W

‘Tema: Sistema Digestivo
Profesor: Mauricio Viera

@ genially
Fuente: https://view.genial.ly/61f17657e222870012e72f03/presentation-presentacion-cuerpo-

humano
Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

Bloque 1: Aparato Digestivo

Objetivo:
Analizar la estructura y funcién del aparato digestivo, establecer su relacién
funcional con los demas aparatos, relacionandolo con los cambios de los puberes.

Destreza con criterio de desempefio:
Indagar, con uso de las TIC y otros recursos, la estructura y funcién de los sistemas

digestivo, respiratorio, circulatorio y excretor, y promover su cuidado.

Recursos:

Genially

Tiempo de duracion:

60 minutos.
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Descripcion de la actividad.

La herramienta presentada fortalecerd la comprension del funcionamiento
de los 6rganos del cuerpo humano con el material que representa en forma
visual, promoviendo la obtencién de aprendizajes significativos a través de
la ubicacidn, identificacion, y asociacion; ademas, impulsan a los
estudiantes a mejorar el vocabulario, resumir conceptos y aprender sobre su
propio cuerpo.

La plataforma con el tema a desarrollar aborda con una Introduccion general
del sistema digestivo.

Se observa los 2 videos conformado por la bienvenida que sefiala los pasos
a seguir y la introduccion al sistema digestivo.

Después de observar el video con la descripcion de los érganos que
conforman el sistema digestivo, tenemos una maqueta virtual en donde
ademas de guiarnos con el cursor en el titulo del 6rgano a explorar, el 6rgano
parpadea con un color amarillo y proporciona un concepto adicional.

Por ultimo, se encuentra una evaluacién interactiva en donde se puede

escoger un personaje de asistente para completar la misma.

Imagen 6. Introduccién del tema a desarrollarse en Genially.

INTRODUCCION

EL SISTEMA DIGESTIVO

Nuestro cuerpo no utiliza los alimentos tal como los ingerimos. Para
ello, deben ser transformados en sustancias mas sencillas, llamadas
nutrientes, que puedan ser absorbidas y aprovechadas por nuestro
organismo. A este proceso lo denominamos digestion y el encargado de
llevarlo a cabo es el sistema digestivo.

Para mejorar la comprension hemos desarrollado actividades
interactivas presentadas a continuacion.

SIGUIENTE ->

Fuente:
humano

https://view.genial.ly/61f17657e222870012e72f03/presentation-presentacion-cuerpo-

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
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Imagen 7. Pasos a seguir de la actividad interactiva en Genially.

; : -~
M Bienvenida o
NEL mas tard; Compartic

1. Ve el video
atentamente

3. Ponma prueba
f MAS VIDEOS ocimientOS

Don

YouTube 2=

Fuente: https://view.genial.ly/61f17657e222870012e72f03/presentation-presentacion-cuerpo-
humano
Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

Imagen 8. Mosaico 1 de videos cortos de los 6rganos del sistema digestivo.

M | peopomta,
L) IRFARR | I LW R 20 &P 3
J -

estudiar ‘
.
<A

P — i e
- I b”\_tn o U

[V —

o [PPe——
| b’\.‘» o U o - \\jgu Vo O

estudiar 1 estudiar

[V —

LA bk.u 0s O

k_'/:‘:;\_n 1Os Gl

- y =
estudiar estudiar [

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=5s3gfuhjr7Y
Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
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Imagen 9. Mosaico 2 de videos cortos de los érganos del sistema digestivo.

v powea,

- LA 1(3S
AL NG O
J

esiudiar

= > .
Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=5s3gfuhjr7Y
Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

Imagen 10. Maqueta digital del sistema digestivo.

® WhatsApp. X @ PRESENTACION CUERPO HUMA' X 4 v = a X
C @ viewgenially/61f176 0012672f03/presentation-presentaciol po-human e % 0 o §
G Google B Traducir &3 Tablero @ Conviertetus PDF 2. §8 Correo:NELSONM.. @ Inicio de sesion-e-.. @ yosiestoy Maestriz en Pedago... (@ Ver Anime Online H.. B Selio | Photo-kako.c. » Otros favoritos.
DIGESTIVO
1. Boca \?\\
. )|
2. Faringe \

4. Eséfago
5. Estémago
6. Higado

7. Pdncreas
8. Intestino delgado

9. Intestino grueso
10. Ano / Recto

O BN ©

3. Glandulas salivales 1
[ UBICACION

@ genially

{Quieres hacer contenidos tan geniales como este? | REGISTRATE AHORA

Fuente: https://view.genial.ly/61f17657e222870012e72f03/presentation-presentacion-cuerpo-
humano
Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
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Evaluacion

1. Produce una sustancia para ablandar los alimentos, lo que ayuda a

masticarlos y tragarlos.

Boca

o o

Faringe

Glandulas salivales

o

o

Esofago

no

Produce la salivacién y masticacion

Boca

T &

Faringe

Glandulas salivales

o o

Esofago

3. Lafaringe tiene una valvula que se abre para tragar y entonces el bolo
pasa al eséfago.
Verdadero (). Falso ( ).

4. El esofago esta ubicado entre la faringe y el pancreas.
Verdadero (). Falso ( ).

5. Elija el literal segun el orden del proceso de transformacion del

alimento:
a) b)c)d)
1) Desecho 13 22
2) Bolo__ 22 13
3) Quimo 31 31
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Actividad N° 3

Tema: La Alimentacion con edpuzzle.

Imagen 11. Video interactivo con preguntas sobre la Alimentacion.

W Panel principal | Padiet X |y Funciones vitales enlos seresviv X § Rompecabera x I v - B8 X

& & « = 0@
G NM.. @ Iniciodesesion-e-.. (® yosiestoy M n Pedago.. (@ Ver Anime Online H.. [ Sello| Photo-kako<. » Otros favarit
{Edpuzzle ya est disponible en espariol! ["Despedir |
= 6 edpuzzle o

€ Vista previa de video Asignar Editar video asignado Compartir vista previa @ Piblico
Eventos de video
00:38
01:50
l. t .’ ¥ pcién multip
Alimentacion

saludable

03:06

04:53
* | able

Fuente: https://edpuzzle.com/assignments/62af3f0d68c49c40e25cd3e9/watch
Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo

Bloque 1: La alimentacion.

Objetivo

Valorar las acciones que conservan la salud integral, entendida como un estado de

bienestar fisico, mental y social en los puberes.

Destreza con criterio de desempefio:

Reconocer la importancia de la actividad fisica, la higiene corporal y la dieta

equilibrada en la pubertad, y comunicar los beneficios por diferentes medios.

Recurso:

e Edpuzzle

Tiempo de duracion: 10 minutos.
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Desarrollo de la actividad:

Los participantes forman equipos ingresan al link enviado por parte del
docente.

Se reproduce el video y se presta mucha atencién ya que en cada tema se
encontrard preguntas con opcion multiple y preguntas abiertas.

El video no continuara hasta que haya respondido la pregunta.

Puede retroceder el video para hacer una retroalimentacion y responder de

manera correcta la pregunta.

Evaluacion
Para mantener la salud es necesario mantener una dieta:
Completa y equilibrada.
Escasa e inestable.

Excesiva con golosinas y grasas.

El arroz es un tipo de alimento energético
Verdadero ()
Falso ().

Las grasas también son conocidas como:
Aguas
Lipidos

Vitaminas

Las Proteinas son consideradas como:
Alimentos energeéticos
Alimentos constructores

Alimentos reguladores

Menciona un concejo para mantener una alimentacién saludable.
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Implementar la ejecucion de la guia que contribuye en la profundizacion del
conocimiento relacionado los érganos del cuerpo humano a traves de los links
de las plataformas gratuitas para brindar apoyo a los estudiantes de quinto

afno en el area de Ciencias Naturales.

Convierte tus ideas
en experiencias

@~ KXz -

1Aun 2o has creado nada’

no.o
-

Crea tu cuenta, jgratis! Lo usd e conferancian y ol feedback de los
participantes fue incredle. Prevectaciones,
. infografias o storyteling: Genially lo tiene °
toge’

Fuente: https://www.usfq.edu.ec/sites/default/files/2021-01/pea-036-018.pdf
Compilado por: Nelson Viera
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Competencias

~
Identifica laz fonciones witales gque
definen a un zer vivo v las relaciona con
distintas  actividade: gque hace una
persona.

vy
~

Felaciona loz aparatos v =ziztemasz del
cuerpo humano con la funcion vitalen la
gue ze inscribe su funcionamiento.

vy

~

Conoce la funcion de cada sistema o
aparato, asi como Organos  imas
importantes gue lo componen.

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
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Ventajas
Metodologia tecno

P

Promueve el desarrolb
mtelectual.

.~ -

interactiva

—

Permite la exploracion
logica y sistematica del
ambiente.

Explicalarealidady
ayudaaresolver
problemas.
Fortaleceenel
conocimientode los
orzanos que formanparte

del cuerpo humano.
Refuerzaenel
aprendizae de

contenidos complejos
relacionados conel
cuerpo humano.

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
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Compilado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Socializacion de la propuesta a los docentes
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Evaluar la metodologia tecno interactiva basada en actividades que mejoran
el proceso ensefianza aprendizaje de los 6rganos del cuerpo humano en los

estudiantes de quinto afio en el area de Ciencias Naturales.

La propuesta de la guia metodologia tecno interactiva basada en actividades
que mejoran el proceso ensefianza aprendizaje de los 6rganos del cuerpo humano
fue evaluada a través de la interaccion de los los estudiantes de quinto afio en el
area de Ciencias Naturales, en la Escuela de Educacion Basica “Hualcopo
Duchicela”, incluy6 herramientas que fortalecieron el conocimiento de los

educadores y estudiantes.

Ademas, favorecié en la comprension, la autoeficacia, el desarrollo de
actitudes positivas, la comunicacion; desde modo instruccional se reforzé la
atencion, el rendimiento académico, el trabajo en equipo la relacién entre los
compafieros, las habilidades investigativas, elementos que orientaron hacia el

aprendizaje virtula, significativo y colaborativo.

Gréfico N° 45. Motivacion y participacion

MOTIVACION Y PARTICIPACION

100%

100% 1005
100% 100
50% P4 GEm Iz asignatura de
B0% Ciencias Maturales wusted se
motiva se divierte y aprende
F0% mediante el jusgo?
60% P& ilsted mediante
50% a5 experimentos participa en la
clase, comprende y adguiere
40% A3 a0 conocimientos en el
aprendizaje de Ciencias
30% 3 P 1
Maturales?
20%
105
0%

ESTUDIANTE DOCENTE ESTUDIANTE DOCENTE
PREIMPLEMENTACION POS-IMPLEMENTACION

ESCALA DE ACEPTACION

Elaborado por: Nelson Mauricio Viera Robayo
Fuente: Pre Test y Pos Test, estadistico motivacion y participacion
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Es importante resaltar que se motivo a los estudiantes a través de las diferentes
actividades enfocadas a mejorar los conocimientos referentes al cuerpo humano,
sus funciones y los cuidados a la salud; desde esta vision se reforzo el
autoaprendizaje, contribuyendo en la comunicacion, el crecimiento y el desarrollo

integral.

La importancia de la tecnologia sobresale en el fortalecimiento de experiencias
significativas que conllevan a la construccion del conocimiento, en el area de
ciencias naturales, con este punto de vista, la metodologia tecno interactiva mejora
la calidad educativa, posibilita el crecimiento intelectual, incentiva en la

investigacion; adema, apoya a los educadores en la labor pedagdgica.

Validacion de la propuesta

La validacion de la propuesta se efectu6 mediante el pretest y postest
obteniendo como resultado del analisis las puntuaciones alcanzadas a través del
proceso estadistico que incluyd la T de student evidenciando una mejora en el
proceso de ensefianza aprendizaje de los educandos, y el desarrollo de nuevas
habilidades.

Por otra parte la propuesta de la guia metodolégica de herramientas
tecnoldgicas mejord la la atencién y concentracion de los estudiantes de quinto
grado de la Escuela de Educacion Basica “Hualcopo Duchicela”; la misma que fue
presentada, socializada y aprobada mediante una certificacion emitida por la

autoridad de la institucion como consta en el anexo 10
Evaluacion de la propuesta por observacion de especialistas externos

Al finalizar la implementacion de la Metodologia tecno-interactiva para la
ensefianza y el aprendizaje del cuerpo humano y salud dirigido a los estudiantes de

quinto afio de educacion basica en el area de Ciencias Naturalesse efectu6 la

valoracion de la propuesta mediante el juicio de expertos.
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Para cumplir con la valoracién, se aplicd un instrumento que integré tres

dimensiones:

Datos personales del especialista (nombres y apellidos, cédula de identidad,
grado académico y experiencia en el area)

Autovaloracion engloba los factores de argumentacidn de los conocimientos
sobre el tema (criterios alto, medio, bajo) sobresaliendo el nivel alto en
referencia a los conocimientos tedricos, las experiencias en el trabajo

profesional, las referencias de propuestas similares en otros contextos).

La valoracion se efectudé mediante la escala:
MA: Muy aceptable, BA: Bastante aceptable, A: Aceptable, PA: Poco
Aceptable, I: Inaceptableacion; sobresalio el criterio muy aceptable.

Las dimensiones fueron:
Estructura de la propuesta
Claridad de la redaccion (lenguaje sencillo)
Pertinencia del contenido de la propuesta
Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores para medir resultados
esperados

Otros que quieran ser puestos a consideracion del especialista

Es trascendental mencionar a las expertas que participaron en la validacion

de la propuesta: licencado Edgar Patricio Carrera Arboleda, con cédula de identidad
1801684901, Profesor de Educacion del Nivel Primario y Superior (Reg. 2353-13-
159846), experiencia docente Director con nombramiento en la Escuela de

Educacion Bésica “Hualcopo Duchicela”.

Mg. Navas Franco, Lourdes Elizabeth, con cédula de identidad: 180312496-

3, con el titulo de cuarto nivel: Especialista en Disefio Curricular por Competencias,
Universidad Tecnologica Indoamerica, Registro SENESCYT 1045-10-704965;

Magister en Docencia Universitaria y Administracion Educativa, Universidad

177



Tecnologica Indoamerica Registro SENESCYT 1045-11-722439, con trayectoria
de docente en la Universidad Técnica de Ambato, y Universidad Tecnologica

Indoamérica en las Carreras de Educacién Basica.

En los resultados se obtiene como en factor relevante de la valoracion que el
100% de especialistas considera que es excelente la guia que contiene la
metodologia tecno-interactiva para el fortalecimiento del proceso ensefianza
aprendizaje virtual de los 6rganos del cuerpo humano y la salud, al encontrarse
organizada, estructurada y argumentada de forma metodoldgica en cuanto al

problema, metodologia y aplicacion.

En referencia al contenido, estructura y escritura alcanzé un 100% en el
criterio de los profesionales, existiendo una relacion en la claridad en el contenido,
pertenencia y existiendo una coherencia entre el objetivo planteado; es decir la

redaccion es clara, precisa y entendible por la comunidad educativa.

Previamente, el 100% de los expertos validaron la guia metodologia tecno-
interactiva, argumentando que mantenia un estandar aceptable (margen de
coincidencia de texto), y constituia un aporte valido, actual y relevante para la
estimulacién del aprendizaje de contendios en Ciencias Ntaurales; es valida porque
contribuye a los procesos de construccion, pensamiento, discurso, potenciadores
del conocimiento, pensamiento e integracion a través de la virtualizacion. Es 100%
aceptable al proporcionar aplicaciones tecnoldgicas, recomendaciones

metodologicas y enfoques contextuales.

En el mismo contexto, es importante sefialar que la guia que contiene la
metodologia tecno-interactiva para el fortalecimiento del proceso ensefianza
aprendizaje virtual de los érganos del cuerpo humano y la salud fue calificada como
aceptable en un 100% porque la aplicacion de actividades dindmicas promueven el
razonamiento, la interaccion y mejoran el desempefio, influyendo en las habilidades

cognitivas, y la organizacion del pensamiento.
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CONCLUSIONES

Después de efectuada la recoleccion de informacion mediante la técnica de la

encuesta y el instrumento el cuestionario procede a la determinacion de las

conclusiones:

La fundamentacion teorica se realiz6 la busqueda de los articulos indexados
en Google académico (SCOPUS), la base de datos E-Book y EBSCOhost,
en los repositorios de trabajos de post grado, en libros y revistas virtuales,
la informacién obtenida posibilitd la revision critica del estado del
conocimiento, mediante la integracion, la organizacion y evaluacion de la
informacidn (teorica existente sobre la Metodologia para el uso de las TIC
y el proceso de ensefianza aprendizaje virtual de las Ciencias Naturales);
bajo este panorama se concretd el estudio en funcidon del proceso de
investigacion, la aplicacion de la evidencia cientifica, y la actualizacion

académica.

El docente durante el proceso ensefianza — aprendizaje virtual de Ciencias
Naturales, exterioriza dificultades en el uso de dispositivos tecnolégicos, el
empleo de presentaciones disefiadas en Power Point, la apicacion de videos
publicados en YouTube, ademd&s, pocas veces realiza experimentos
virtuales, siendo insuficiente la aplicacion de herramientas digitales que
incluyan texto, imagenes, sonidos, y videos; En el mismo contexto, no
aprovecha las aplicaciones mdviles o plataformas en linea, por esta razon se
deduce que aun continua la ensefianza mediante clases magistrales, con

sustento en la memorizacién y recepcion de contenidos.

Tomando como referente los resultados obtenidos, y considerando que es
insuficiente el uso de herramientas digitales, estrategias virtuales,
aplicaciones moviles o plataformas en linea que incluyan texto, imégenes,
sonidos, y videos para abordar temas relacionados con el conocimiento del

cuerpo humano, se propone la elaboracién o disefio de una herramienta
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interactiva que beneficie en el proceso ensefianza aprendizaje virtual de las

Ciencias Naturales.

La validacion de la propuesta denominada metodologia técnica activa para
la ensefianza y el aprendizaje del cuerpo humano y salud dirigido a los
estudiantes de quinto afio de educacion basica en el area de ciencias
naturales fue validada por el juicio de expertos externos quienes
manifestaron que tenia coherencia en cuanto a los conocimientos tedricos
la experiencia en el trabajo profesional las referencias ademas tuvo un
criterio de muy aceptable su estructura la claridad en la redaccion la
pertinencia con el contenido la coherencia entre el objetivo planteado y los

indicadores.
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RECOMENDACIONES

Realizar trabajos relacionados con las metodologias tecnodidattica que
fortalezcan el proceso de ensefianza-aprendizaje en especial en el area de
ciencias naturales ademas a través de diversas fuentes existe la necesidad de
profundizar en el conocimiento con el proposito de contribuir al una
ensefianza de calidad cumpliendo con los estandares determinados por los

organismos pertinentes

Capacitar a los educadores en el uso y manejo de dispositivos tecnoldgicos
herramientas virtuales en el empleo de videos publicados en YouTube y la
elaboracion de recursos que beneficien en el proceso de ensefianza
aprendizaje virtual de esta forma se disminuyen las clases tradicionales con

sustento en el texto difundido por el Ministerio de Educacion.

Fortalecer la utilizacion de herramientas y recursos tecnologicos,
contribuyendo en el desarrollo permanente desde una funcién socializadora
que orienta hacia el mejoramiento de la calidad formativa sobre todo en el

area de Ciencias Naturales.

Es esencial que las instituciones educativas en el caso particular la Escuela
de Educacién Basica Hualcopo Duchicela, adquiera licencias que faciliten
la elaboracién de herramientas tecnoldgicas que beneficien en la
incorporacion de estrategias que favorezcan en los procesos de ensefianza-

aprendizaje, especialmente de las Ciencias Naturales.
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ANEXOS

Anexo 1. Consentimiento para el trabajo de investigacion por la institucion

AUTORIZACION

Yo, Lic. Edgar Patricio Carrera Arboleda, con C.I: I80168490-1, en calidad de Director
encargado de la Escuela de Educacién Bisica “Hualeopo Duchicela” de! Cantén Pillaro,
Parroquia San Andrés, comunidad Andahualo, a los 24 dias del mes de enero del 2022,
he leido el procedimiento descrito en esta investigacion; ademés, ¢l investigador ha
expuesto el estudio y contestado las interrogantes planteadas, en consecuencia doy
consentimiento en la participacion con la institucion educativa y ¢l estudio de Nelson
Mauricio Viera Robayo con C.I: 180383375-3 con ¢l tema Metodologia para el uso de las
TIC en el proceso de ensciianza aprendizaje virtual de las Cicncias Naturales en los
estudiantes de quinto educacién general basica de la Escuela “Hualcopo Duchicela” y su
propuesta Estrategia tecno-interactiva para fortalecer la ensefianza y ¢l aprendizaje virtual
de los estudiantes de quinto educacion general bésica en el 4rea de Ciencias Naturales,

Lic. Edgar Patricio Carrera Arboleda
DIRECTOR
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Anexo 2. Prueba diagnostica

DHRECCTON INE PO AT
BIAFSTHEA EN EDDCACTORN, (ENFOOUE E PORAMACHON METI& T4 - FEDAGOGTA)

EVALUACION DIAGNOSTICA

f“ "y IIVERSIDAD TECNOLOCICAINDOAMERICA "i"n

iObjetiva
a  Dingnosticar bos Moores que influyes en b meiododogia para el uso de las eonologios
de la infoneackin y exmescocids  en by asigmaiurs de  Cieseins Moturales en bos
esbadinntes de gainin ao
Instracciomes
*  Lea detesddansente coda pregunia v selecciones una soli opeidn coond respudcsia
*  Laencuesta es aubima y 0 es necesario regisirar su nombee
#  [Es ippoctante que realice su megor esfueran para resposder de forma adecunda
Hodn
5o osolicita o dejar nisguea pregunta sim contestar, la mformacion obdenida sem
exclusivamente de cashoter académion para cumplic con los objetivos propucsios en ¢l
trahagn de mvestigaciin.
Agradereo su tienapo v disposiciin

Dimenzién: Seres vivos

L Subrave ums opcide relacionada con lax fonciomes erabes de los seres vives (1 puzma)
. Puliscear, branquial, cutines y ragqueal.
b Respiraciim, alimesdacifin, relackm y movingenio

o, Mutmicidin Circulocido, Respirackin, Fxcreciin y Beproducciin.

1 Subrave nms opcide. Gl ez el sor vivo que respirs medisnce lax branguoias? (1
puxzte}

g, Mamifenes

b Avwes

e Peoes |

J. Subrave ums respoesm: ;Codl e &l animal que respira por b piel o efecea la
respiracitn cucines (1 pume)

g, La lomkriz de terra

b Elpermo

c. La galling
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L UNIVERSIDAD TECNOLOCICAINDOAMERICA
MAESTRIA EN EDUCACION, (ENFOQUE EN FORMACION MEDIADA - PEDACOGIA) o,
Dimen:i¢n: Sistemas del cuerpo bumzno
4. Recomozes v zubraye la respuescs relacionads cox los sistemas del czerpo bumsno
a. Sistema coculaarsa, sistema limbwoe, sesenma digestivo, sistema wnan.
b Sistema degestiva, sistena excrelor, sslema respirsanc. sissena ciroalatono, sistema
reprodacion.
¢ Sistema digestivo, cormzon, sistema reprockacton, SISIEM2  fesplRono, sistema
clroulatono.

Dimensiéa: Si ioesti
3. Excriba los nombres de la: partes del ziscema dipestive en las flechas indicadas.

6. Subraye la palabra que complecs la fraze. Ex Ias funcaomes de los dopaows del sistema

ARESUNGL oo produce uRR sustancia para ablandar lox alimexntes, o que
aveda 2 masticarles v tragaries.

a. Boca

b. Fanage

¢. Glindulas salivakes
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DHRECCERY DE POSCIA TS
BIAESTHEA EN EDDCACTR, (ENPOQUE BN PORALACDON MEDTA Tk — FEDAGGTA) i

T. S3ubrave uns respoesta. [ Cudles sem los kabios del cuidade del sisiema dipestive?

Laver bov aliznentos antes de ingerifles, corver en les madanas, ver muehs televiside

f i [IVERSIAL TECHN DL ATNDOAMEREC A ﬁ

i.
b Comer cineo veees al dia, beber un litro y medio de agua 1odos los dias.
o, Cepillarse los dientes dos veoes al die eomer comida chatarma, kevantarse tande,

Hahitng de higiens v cuidado del coerps
i. Subrave uns rezpoesta. ; Cudles pen lox kabitos de kipisne v ozidado del coerpe?
a. Bafarse todos bos diss, lavar bos alimessos asdes de ingenrlos, cepillarse los dientes

despuds de cada coonida
b Comer eomida chatama, mo cepillarse boa dienbes. ver mucha televisidn

¢, [emirde # a % hoas diarios, conser sin lovar las futas, hacer gjercicio fsico.

% 3obrave nms respoesta. Pars mamrener 1a 1alud ex necerario mamcener nna dieta-
a. Completa v equilibrada.
b Escima e inestable.

¢. Excesiva con golosizas v grasas.

10, Subraye uma respoesta. Los grasos taenhids son conovidies cons

A, Aguas
b Lipidas

. Wiiamsinas
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Anexo 3. Cuestionario aplicado a los estudiantes

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

Cuestionario aplicado a estudiantes de quinto afio
Estimado estudiante: con la finalidad de fortalecer el proceso de ensefianza
aprendizaje en el area de Ciencias Naturales, de forma especifica en el cuerpo
humano, se solicita responder las siguientes interrogantes de forma original. La
encuesta aplicada tiene el caracter de confidencial.

Maestria en Educacion, (Enfoque en Formacion Mediada — Pedagogia)

Objetivo: Implementar una metodologia interactiva con el uso de las TIC para el
desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje virtual de las Ciencias Naturales en
los estudiantes de quinto afio de la Escuela “Hualcopo Duchicela”

Instrucciones: Se recomienda seleccionar la alternativa que usted considere

pertinente.
N. Alternativas
Items bésicos . .
Nunca | Pocas A Casi Siempre
veces | veces | siempre
1 ¢Usted comprende los

contenidos de Ciencias
Naturales mediante imagenes, y
gréficos con textos explicativos?

¢El  docente refuerza sus
conocimientos a través de
videos publicados en YouTube?

¢Usted en Ciencias Naturales
organiza la informacion,
explora, descubre y crea sus
propios contenidos?

¢En la asignatura de Ciencias
Naturales usted se motiva se
divierte y aprende mediante el
juego y la diversion?

¢El educador organiza el trabajo
en pequefnos grupos?

¢Usted mediante experimentos
participa en la clase, comprende
y adquiere conocimientos en el
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aprendizaje de Ciencias
Naturales?

¢Considera usted que las
actividades realizadas por el
docente mediante el uso de la
tecnologia  promueven la
interaccion, la comunicacion y
la adquisicion de conocimientos
significativos de las Ciencias
Naturales?

(A través de las plataformas
usted aprende normas para el
cuidado y proteccién de su
propio cuerpo?

¢(Usted mediante el uso del
internet refuerza la comprension
del funcionamiento del cuerpo
humano?

10

¢Mediante la observacion de
imagenes, aprende las funciones
de los organos del cuerpo
humano?

Gracias por su colaboracién

197




Anexo 4. Cuestionario aplicado a los docentes

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
Maestria en Educacion, (Enfoque en Formacion Mediada — Pedagogia)

Cuestionario aplicado a los docentes

Estimado docente: con la finalidad de fortalecer el proceso de ensefianza
aprendizaje en el area de Ciencias Naturales, de forma especifica en el cuerpo
humano, se solicita responder las siguientes interrogantes de forma original. La
encuesta aplicada tiene el caracter de confidencial.

Obijetivo: Implementar una metodologia interactiva con el uso de las TIC para el
desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje virtual de las Ciencias Naturales en
los estudiantes de quinto afio de la Escuela “Hualcopo Duchicela”

Instrucciones: Se recomienda seleccionar la alternativa que usted considere
pertinente.

N. Alternativas
Items basicos Siempr | Casi | A | Rara | Nunc
e siemp | veces | vez a
re

1 | ¢Mediante el uso de técnicas
de ensefianza que usted
utiliza en el aula, motiva a
los estudiantes en la
comprension de contenidos y
la comunicacion de ideas o
pensamientos?

2 | ¢Considera usted que los
recursos tecnolégicos como
internet, lecturas virtuales,
blogs de lectura utilizados en
el aula contribuyen en el
aprendizaje y la
comprension lectora?

3 | ¢Usted dispone de recursos
tecnoldgicos que le permiten
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al estudiante practicar su
comprension lectora?

¢El docente para mejorar la
comprension lectora utiliza
presentaciones que incluyan
texto, grafico e imagenes con
movimiento y sonido?

¢Las actividades interactivas
refuerzan la decodificacion,
la fluidez, el vocabulario y la
comprension lectora?

¢Mediante la exposicion que
usted efectta de manera
presencial o en linea el
estudiante ha mejorado la
forma de pensar, el
conocimiento, la
comprension?

¢Considera usted que los
estudiantes al concluir una
lectura, obtienen
experiencias personales,
realizan  conclusiones vy
emiten juicios valorativos?

¢Usted en el aula mediante
cuentos, fabulas, y lecturas
virtuales promueve en los
estudiantes la organizacion
de ideas, la lectura fluida y la
comprension?

¢Considera usted que los
recursos utilizados en el
aula, motivan al estudiante
en la participacion, el trabajo
en equipo y en el aprendizaje
cooperativo?

¢Mediante el  material
didactico que utiliza en el
aula aporta en la
comprension, el dialogo y
entendimiento?

Gracias por su colaboracién
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Anexo 5. Validacién del instrumento aplicado a los estudiantes

Juicio de observacion de externos (1)

< UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDDAMERICA
WAFSTRIA F¥ EDUCACTON, (ENFOJUE EN PORMACTON METHAT L — FEDSOCTA)
VALIDACTON DEL INSTRUMENTO: CUESTIONARIO

Objetive de validacioe de incermmsenta: Aprobar la valides de las pregusitas plantesdas 2o @l cuestionasio.

Inztrwocienes: & coodinaacidn, se s ma sene de preganios planteadas en el ceestioanc. seguan &l
wema de EvesiEgacion para ser evaluadas segun su cnteno, para ello se adjunta &l obgetive de dagacisg
Disefiar wna metodolopta interactive con e uso de s TIC para &l dezsarrollo del proceso snssfanzs-
aprendizaje virrnal de las Cienciaz Naturalez en loz ezredisntes de Quinto Afio de la Excmela de
Educacido Bazica "Hualcopo Duchicala™

Elija ¥ sefiale con wma X o valomcis comespoadliente para dar valides y Dabildad sl msmueensn, segun
la escala:

Prepunta 1. ;Uzced comprende los contemideos de Clencias Matorales medinnte imapenss, ¥ grifices
com textst explicativaz?

oo Aplicabls | Alodificsble | Fepular | Deficents | 40 apleceble
Crierios 100w oG iy 2500 iy

1o i esinar s orgaek, onderenie | K
' SIRIETRC A

La pedlaccion es clarm v e, ]

Becope la imloneciim necesand jur | «
caprglr oo el abjetivo e,

Conlcona una akoundn ofingabia v | x
L b o PTG,

SUGERENCLA:

Prepunta 1. : El decente refoerza sus conocimienoos 2 iravés de videos publicados en YouTube?

rdn Aphecable | Alodificsble | Bepular | Definemts | Mo apbcsble
Criterios 1004 [y %4 250 i ]

|t una esinarira orgai i, oiderenie | K
ol B TS 1 pf e

La redacciom es clars v esscta. L1

Eocope |l imlonecim necesand jurm | x
clrglr oon el abjetive placado,

Copdeznga una sdeoundn oriogabis v | s
S s o PTG

SUGERENCLA:

Prepunta 3. ;Uszred en Cienciaz MNaturalez orpamiza ln informecidos, explors, descubre v crea sus
ropio: comtemidos?

oo Aplicabls | Alodificsble | Fepular | Deficents | 40 apleceble
Crierios 100w oG iy 2500 iy

|t una esinacies argaek, onderenie | K
' SIRIETRC A

La pedlaccion es clarm v e, ]

Becoge |l miomescim  necssana pura | 8
caprglr oo el abjetivo e,

Conlcona una akoundn ofingabia v | x
L b o PTG,

SUGERENCLA:
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

AATSTREA B EDDCACTON, (ENFODE EN FORMACTON MEDLAT — FEDACICTA)

VALIDACTON DEL INSTEUAENTO: CUESTIONARIO

Objetive de validacidn de inztromento: Aprobar la valides de las pregusias planteadas en el custionasio.

Inzrucciemes: A comtinaacion, se presentan waa serie de pregumios planteadas en el osestionanie. segin ¢l
serna e imy ERlEgacion para seT evaluadas segun su criteno, pard &l s adjunce & nbgetivie die inkigacio
Direfiar wns metedolopla intersciive con ol nso de lax TIC para el dezarrollo del proceso sazefianza-
aprendizaje virroal de las Ciencias Mamrales en los esmdisnces d= Qointo Afio de la Esouela de
Educacida Bazica "Huakopo Duchicela”

Flija v sefiale con waa X la valomacion comespesdiente para dar validez y fabilidad sl mstrunsenso, segdn

Iz escala:

Prepunta 1. ;Uzced comprende los contemide: de Ciemcias Natnrales medisnts imépenes, v srifices

com cexies explicacives?

SETINH O PRI DL,

rin Aplicable Kodifcsbls F:tg'ullr Liefici=nts ﬂ:Tpiuh]n
Crifemies LIIER Talg )4q 2y e
| L s Inar s orgausa, oncemenie | A
ol 3 L
La redaceiim es clama v esacin. LY
Fecoge |3 nlompaciin  mecesana pum | o
cipdir o el objetive pladsado.
Coniezpla una adecands oringrafias v | &

SUGERENCIA:

Pregunta 1. :El decents refoerza sus conocimismtos 3 trevés de videss poblicados sa YouTube?

S P pIThEicNL.

o Aphecabde | Alodibeable Leqinente | o apoceble
Criferios 1003 T4 S0%4 2% ]
|l unaes inar i orgaunxh, onoeemie | A
ol 3 [
La redacciim es clam y e, v
Recoge I3 mioneacin necesang fum | &
cinplir con el objetive plaicada,
Conicznpla una adevsndn oriografia v | &

SUGERENCIA:

Prepunta 3. ;Usted en Cienciaz Naturales orpapizs ls mformecidn, explors, descobre v crea oz

propio: comremido:?

SN O PUITREICHNI.

rin Aplcadle | hlodibrshle Detinente | Mo aphesble
Crifemies LIIER Talg )4q 2y e
| L s Inar s orgausa, oncemenie | A
ol 3 L
La redaceiim es clama v esacin. LY
Fecoge |3 nlompaciin  mecesana pum | o
cipdir o el objetive pladsado.
Conicznpla wa adevsnds oniografia v | &

SUGERENCIA:
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDUOAMERICA

AAFITREA BN EDDCACTON, (ENFOQUE EN PORAMACTN METHAT A — PEDuCCTA)
VALMACTON DFL INSTEURFNTO: CUESTIONARID

Frepunta 4. ;En Is asignamrs de Ciencias Warmrales nzoed te motiva e divierte v aprends mediante

el jmepn v In diverzida”

odn Aplicade | Aladibesble Dehinents | Mo aplcsble
Cruterios 1005 =y Zi4q 250% i
1l L esmar i argaiL i, oodemenie | X
ol B3 (S Ty e
L redlaisziion e clara vy esseta. L}
Recoge la mloneacim mecesina pur | &
crenpdar con el ebgeivo planisado,
Conicons und adecundn oongmba v | X
Wl O Pt Clei.
L o il
Prepunia Z. ; El educader erganiza el trabsjo en pequedias prupoz?
odn Aplcable | Adodibesble Detinents | Np aphosble
Criterics 100w 204 Sty sl ) i
Il i L s e s T e, ondeenie | &
s b oS Y e
La pedlaciio s clara v esscta. i
Recoge la mloneacim mecesina pur | &
crenpdar con el ebgeivo planisado,
Conicons und adecundn oongmba v | X

SUGERENCTA:

Prepunta §. ;Usted medianee experimenios particips en la claze, comprende v adguiere
comocimientes en &l aprendizaje de Ciemcas Naturales?

Wl O Pt Clei.

odn Aplicade | Aladibesble Dehinents | Mo aplcsble
Cruterios 1005 =y Zi4q 250% i
1l L esmar i argaiL i, oodemenie | X
s o Es [ e
L redlaisziion e clara vy esseta. L}
Recoge la mloneacim mecesina pur | &
crenpdar con el ebgeivo planisado,
Conicons und adecundn oongmba v | X

SUGERENCTA:

Prepunta 7. ;Conzidera mated que lus acrividade: realizadss por ] decente medisnte &l uso de l
tecnolopia promueven la imferaccidm, ls comuomicscide ¥ la adguizicidn de copocimisntes sigmificarives

de laz Cienciaz Naturalez?
SAn Alcalls | ModiBoable | Fegtlar | Deficente | o aphosile

Cruterios 1005 =y Zi4q 250% i
1l L esmar i argaiL i, oodemenie | X

s o Es [ e

L redlaisziion e clara vy esseta. L}

Recoge la mloneacim mecesina pur | &

crenpdar con el ebgeivo planisado,

Conicons und adecundn oongmba v | X

Wl O Pt Clei.

SUGERENCTA:
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

FALIDACDO DEL .:"\-.'-TR'..'-IE:"\-TIZ  CCRESTIOARID

Premuzia 5. A trev; dz b plziaflcemas zaixd apreredec nerman pzra <] conidads - proeecies dz au
: 1

CUZr =
i Aploaale Medifobia Reralsr Dafllers e apEeakls
Critrier L3 T L% =1 [
T Ll e reca s rpanirsd s, coharmis L

oS Tl £ d

A rid S Kim i ol e v enacis

Aecops b dErad o hoisd” J [Rld

cerglir oon ol oY plankealis.

Contianpla ehously amcgrafia 3
iofdeed o THERE iy

SUCERENCLA:

Frepuzia 9. ;Unicd meodizzmie ol use del micact rofoorm s compresaisn. del feaoonemiceta dil
cucrpe mmans®

ir apicatie Medifohia Raralar Dafklers e apEcakls
Crimmrise L3I o 2L =1 [

Tk Lk etrecars orpanirad s, cobormi:
Sl Tl S d

3 red s kim e ol v el

decoge s rdfamrad e Roeced” J [uld

cerglir oon ol oY plankeali.

Craanpls o ool orografi ®
Fodeed pp CEdLbdid

SUCEREN(CTA:

FPrepozia 10, ;Blodamtc |n cherraosn do mnipczca, aprende lzs funcizncoy & lea argeneca del cucrps
Eumana

ir Aplcatie Medifahia Raralar Dafklers e apEcakls

Crimrien L¥N T T L% =15 [
Tk Lk etrecars orpanirad s, cobormi: "
S lE Tl S d

3 red s kim e ol v el

decoge s rdfamrad e Roeced” J [uld

cerglir oon ol oY plankeali.

Craanpls o ool orografi ®
Fodeed pp CEdLbdid

SUCEREN(CTA:

Iic masxra inkcpr=da o mabumenin ac camidera:

Aphicable NlodEoHe Teczubar Trehcicnic e sphicable
L00% 54 i, 158, i

Nembre del expeia: Mo Liic Ferands I afs Pofalsia
T | BRI - 2

Tieln: NEpnier o Crirasns e la Brilsa=de

Experz==niz cn el arczs dz [3 imrrhizzmess Lo

LUIS FERNANDO IMACANA PENALOZA |
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Juicio de observacion de externos (2)

<

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

ACAFITREA B EDUCACTON, (ENFOQTE EN PORMACTON METHAT — FEDuLCCTA)

VALIMACTON DFL INSTEIRFNTO: CUESTIONARIO

Objetive de validacide de inztromento: Aprobar Lo validez de las pregusies plantesdas en el custionasno,

Insrwcciemes: A coafinaacion, se presentan waa serie de preguntas plantendas en < ceestionanio. sepin 2
rema de imvesiigacion para ser evaluadas segin su criterio, para ello se adjunta ¢l obgetive de indagacitn
Dizefiar wos metedolepia interactive con el uso de lax TIC para el dezarrallo del proceso sncefianza-
aprendizaje virroal de las Ciencias Mamrales en los esmdisetes de Qointo Aiio de la Escuela de
Educacids Bazica "Hualcopo Duchicela”

Flija v sefiale con wa X la valomacion comespeadiente para dar validez v fabilidad al ssirunsenso, segin

la escala:

Prepunta 1. ;Uzced comprende las contemide: de Ciemcias Natnrales medignts imdpenes, v srifices

com eextos explicarives?

[1in
Crterios

Aplcath:
1%

Alndibcsble
i

0%

Liefic=me
250

Mo apbonble
i

|l L s I s g, oncemenle
W Bl TR

LY

La redaceiim es clamy esacia.

Fecoge 3 Inlompgcim  necesand fum
cinplir oo el objetive planiedo.

Conieenpla una adepmdn oringrafia
SETING O PRATIE DO

SUGERENCIA:

Prepunta 1. : El decente refoerza sus conocimiemcos 2 través de videss poblicados ez YouTube?

[1in
Crienies

Akl
10084

Modibicahble
[

%

Defioempe
230

Mo aplwable
i

|l i oS Ina s org i s, oncemenie
ol B (1

LY

La redlacciim es clam vy esata.

Hecoge 3 imlomieseiom necesana
cinpdir oo el objetive pladeads

Conleznpla una adecandn  oringratia v
ST O PAITREICIN.

SUGERENCIA:

Prepunta 3. ;Usted en Cienciaz Naturalez orpariza ln informacids, explors, descobre v crea oz

ropins comcemidos?

rdn
Criteries

Tplcal
100t

Kodificshle

=%

1%

Liefirieme
250

o apGcable
i ]

|l i oS Ina s org i s, oncemenie
¥ ElElETREiCn

LY

La redlacciim es clam vy esata.

Fecoge 3 mlomieim necesana pam
canpdir com el objetive pladesdo.

Conieznpla una adeomds oningrabia
SEHH e pLIThEic.

SUGERENCIA:
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1\\ UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
MAESTRIEA E¥ EDUCACTON, (ENFOGUE EN FORMACTON METHADA - PEDACOGEA)
VALIDACTON DEL INSTELRENTO: CUESTIONARID

Objetive de validacids de issrromenm: Aprobar Lz valides de las pregusias plantesdas en el cosstiomano.

Inztrucciemas: A comtinaacidn, se poesentan wa serie de pregumas planteadas en ¢ csestivnario. segin el
temna de iz RlETaCion ard T Svaluddas segul U cnteno, pard «lli s adjunta < nbjesivie de inakigacis
Direfiar wna metsdolepia interactive con o) nzo de lux TIC para el dezarrollo del proceso spcefianza-
aprendizaje vircual de las Cienciaz Maturalez en loz esmadismees de Quinge Afie de la Ezcuela de
Educacide Bazica "Hualcopo Duchicela”

Flija ¥ sefiale con waa X o valoracido comresposdiente para dar validez y fabilidad sl smsimunsenso, segim
la escala:

Prepunia 1. ;Usced compremde los contenidor de Ciemcias Narorales medisnte imdpenes, ¥ grifices
com texpes explicacivos?

Tian Aplicatl: | Alodificsble | Fepular | Deficents | 9o aplceble
Critemios 100%% TaMg g 25y e
1'lemee unaes s orgauradl, onserenie | A
W SIS TR R
La reddaociin e clars v asacta. R

Hecoge i mlonicim Necshing jum | x
cuerpdir com el objetivo plaieado

Conieels una adeonds oniografia v | &
el O PATIEICI.

SUGERENCIA:
Prepunta 1. :El decemte refoerza sus comocimismto: 2 ravés de videss publicados ez YouTube?
odn Aplcalls | Klodibcsble | Fepular | Deficents | 9o aplceble
Criseeies 10084 T %4 250 i

D'l Lna es e s argausadl, ohsewenle | 1
W Bl ETRCCA

La redacciim es clarm v esacia. L

Hecoge ld mlonpaciim Decdsind jumm | x
cimrpdir com el objetive planeado.

Conicepla una adecmdn oriografia v | x
RTINS O AT Cu.

SUGERENCIA:

Prepunta 3. ;Usted en Cienciaz Nafuralez orpagiza ln informecion, sxplors, descobre v crea zus
propios comcemidos?

odn Aplicatl: | Alodificsble | Fepular | Deficents | o aplceble
Crierios 1% T S04 250 ]

D'l Lna es e s argauzadl, ohsewenle | &
W slslETdicn

La reddaiciiin es clars v s, i

Hecoge la mionmcim neceana puom | &
cierpdir com el objetivo plaisdo

Conicopla una adeosndn oriografia v | x
S O PaTRECI.

SUGERENCTA:
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDUOAMERICA

AAFITREA BN EDDCACTON, (ENFOQUE EN PORAMACTN METHAT A — PEDuCCTA)
VALMACTON DFL INSTEURFNTO: CUESTIONARID

Frepunta 4. ;En Is asignamrs de Ciencias Warmrales nzoed te motiva e divierte v aprends mediante

el jmepn v In diverzida”

odn Aplicade | Aladibesble Dehinents | Mo aplcsble
Cruterios 1005 =y Zi4q 250% i
1l L esmar i argaiL i, oodemenie | X
ol B3 (S Ty e
L redlaisziion e clara vy esseta. L}
Recoge la mloneacim mecesina pur | &
crenpdar con el ebgeivo planisado,
Conicons und adecundn oongmba v | X
Wl O Pt Clei.
L o il
Prepunia Z. ; El educader erganiza el trabsjo en pequedias prupoz?
odn Aplcable | Adodibesble Detinents | Np aphosble
Criterics 100w 204 Sty sl ) i

Il i L s e s T e, ondeenie | &
W Al AR

La pedlaciio s clara v esscta. i

Recoge la mloneacim mecesina pur | &
crenpdar con el ebgeivo planisado,

Conicons und adecundn oongmba v | X

SUGERENCTA:

Prepunta §. ;Usted medianee experimenios particips en la claze, comprende v adguiere

comocimientes en &l aprendizaje de Ciemcas Naturales?

oin Aplicabde | Alodibesble Definenps | o apiscable
Criterios 10{%a i 0% ] i

1l L esmar i argaiL i, oodemenie | X
ol B3 (S Ty e

L redlaisziion e clara vy esseta. L}

Recoge la mloneacim mecesina pur | &
crenpdar con el ebgeivo planisado,

Conicons und adecundn oongmba v | X
Wl O Pt Clei.

SUGERENCTA:

Prepunta 7. ;Conzidera mated que lus acrividade: realizadss por ] decente medisnte &l uso de l
tecnolopia promueven la imferaccidm, ls comuomicscide ¥ la adguizicidn de copocimisntes sigmificarives

de laz Cienciaz MaturalesT
rin Aplicade | Aladibesble Dehinents | Mo aplcsble
Criteries 10w 204 Rk 250 [

1l L esmar i argaiL i, oodemenie | X
ol B3 (S Ty e

L redlaisziion e clara vy esseta. L}

Recoge la mloneacim mecesina pur | &
crenpdar con el ebgeivo planisado,

Conicons und adecundn oongmba v | X
Wl O Pt Clei.

SUGERENCTA:
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UNIVEESIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

VALIDACTON DEL INSTREMENTO: CUESTH00LA RS0

FPremoziea 5. DA trev; dz Do plzzafcemas zaixd apreredec nerman pzra <] coidads + proeexies dz au
- 1

CLICIpET.

13 Apldcatis Mokl Fazalar Dafklers X agkEcakis
Crimrier L3 T L% =15 [Th
Ters Lt @ reca s orpaeiesd . cohanmis ]

S oriEl STl £

3 read s ki e ol v el

Aecopgs b daread o Roded” A [Md

crmgli r oo o oo planseaaic

Ldde l“l] [Pyt mkcusly a=cgrafis
Fodeed pf Il

= e

Preompzea 9. ;[ Uaicd meodizzes ol uss del m=miemmck reflocroa la cenpremaiin del feagonzmicesa del
cucrps mmans®

13 Apldcatis Mokl Fazalar Dafklers X agkEcakis
Crimmrice L33 pel ) 2L =1 L[

Ters Lt @ reca s orpaeiesd . cohanmis
S oriEl STl £

3 read s ki e ol v el

Aecags b daead o Feoisd” J [Rlld

crmngli r oo ol oo planseic

Ldde l“l] [Pyt mkcusly a=cgrafis
Fodeed pf Il

SUCERENLCLA:

FPrepozia 10, - Blodemmtc s cbhwermaosn do mnipcaca, aprende lzs funcizncoy & lea argeneca del cucrps
Eumana

13 Aplcatle Medifoahla Fazalar Dafklers X agkcatls

Crimricn L3 1) 20T 25T [T
Ters L et recars orpaniesd . coharmis ",
S orisl Tl £ d

A rid s K o ol e v enacia

Aecogs b deread i I el Ry R )

corrglir oo o aiein plansalis

Crndanpls o akoasly omogralfis ®
e e R

SUGERES{CLA:

D moaeers inkcpr=ia o mabrumeaim ac camidera:

Aplizabls dndEats Ezzular Deficicniz Mz aphizablke
LIE P = 5% #a

Infeemacica gencral del cvaluzdes

Rnessre e cval ik Le: Lisamdics Elizabedh Maiss Fraomo B
el iacer i D agies peyiimsice Unirverseksd Teosrailiasca Indiceisns
Cargo Dhicamlke

JSures ke Sprencrdia on el sans | s e

1M ea Tialo Pellg i i i st i 'Ll woir it L
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Anexo 6. Validacion del instrumento aplicado a los Docentes

Juicio de observacion de externos (1)

UNMIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO
VALOBACTION DEL INSTEUMENTO

Docente evaluador
%e solicita pmry comedidamente sz colabaracion en a evzlacion dal cosstiorario adjuto con la fmalidad
de :[uasaaremadu'_. analizado en base 2 cuztro mdicadores pertinenciz redaccion colierencia y relevancia
Marque con ma x el casillera en l2s tzblas de validacion de contenido conforme su criterio v experisnciz
profiesineal,

Informacion general de la investizadors:

Hoebze e 2| Pac Ind Nelsom Riaumcio Vizra Eobaya
invastigadora
Programa e estucio | Aaestna En Educaciom, (Enfoque En Formacion Meadiada - Pedagesia)
institucion
Tema de provecto oe| Metodologia para el uso de las TIC en el proceso de ensemana
investEacion aprandizaje virtual de las clanrias paturales en Jos esmdiante: de quinto
educarion gensral basica de la Escuelz “Hualcope Duckicela”

Obpetivps de L2
Investisacion

Ubgetvn Creneral Irnplemientar 1ma metednloga wisractiva con el uao de las TLC para &l
dezarrollo del procese emsemanra aprendizaje virl de las Clenciz:
Mahrale: em los estudiantss de qumto afo de la Escusla “Huzlcopo
Truchicala”

bpetrvos Expeniiice: | Fancamesiar teonicamente [2 metodologza para el uzo de fas T vel
FrOCes) ensefiamea — aprendizaje virtsal de las Ciencias Natralss en Loz
estudiantes de guinto 200,

Lnagnosticar Ios faciores que mifnyen &n [ metndolog2 pam el nwo de
12z temnologias de Iz informacion v COEMmicacion o I3 asignatura de
Cienrias Maburales en lo: estodiantes de quinto afio.
Froponer [a utilizacion da herramaenta: tainologicas como sstrategia
para msjorar el proceso ensenanza — aprendizaje virtaal de las Ciencizs
Matrale: en los estudiantss de quinto ato de la Escuela “Hualcopo
Truchicala”

Walorar 2 vaplementacson g2 l2 mstodoloma mbsractva con el use de
laz TIC en el procese enefanza aprendizaje virtsal de las Ciencia:
Mahrale: em los estudiantss de quimto afo de la Escusla “Huzlcopo
Truckiczla”

Informacion general del evaluador

LUNS FERNANDEO IMACARA FENALDOTA

MNombre del experto: Mz Lid: Ferrando Imacara Petizloza
C.C. 130385833 -3
Titule” FIZZ1=0r 60 Ciencias a8 12 Eoacaaog
Experienna en & arsa de [a mveshgacion: 15 anos
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO
VALORACION DEL INSTRUMENTO

Escala de valoracion imstruments de investizacion
Chzstionario
Mayor de 0,9 = Excelants
Mayar de 0,8 =Busno
Mayor de ,7 = Aceptable
Meear o izual 2 0,7: el modelo 1o 22 aconzejahle

Cuoestionario dirizido & los docentes

[ K. Tlfernafivas
Ttems basicos

Fxcde | Biem | Acpdie

T
aconsjable

|| ;Usted comprange [o: Comteendos e Liencias Naturles | X
mediants mazemes, v sraficos con textos explicatives?

[

;EL docents refUerza sus Compcimentos 3 fraves de X

videos publicados en YouTube?

3| ;Usted en Chencias Namralss argamea [a mtomsacion, X
explora, descubre y crea sus propios contenidos”

4 | :Enl2angmann de Clencias Natrales nated 2 motna i
52 divierte v aprende mediante el juezo v la diversion’

;El equcadar orzamima el trahad & pequenos Enpes ! X

E’- ;Usted mediants expermmentos parboipa en Ja clase, X

comprends v adquisrs conpcimiztos en &l aprendizae
de Cizncias Natorales”

;Consigera usted que las actmdades realizadas por el X
docente mediante & uzo de 12 tecnolozia provueven I
imteraccion, la commicacion ¥ la adgwscion d
conocimbentos sigmificativos de [as Clencias Naturales?

§ [ ;A traves de Las platatomas usted aprends normas para X
el cuidado v proteccion de su propio cuerpo!

¢ [ (Msted medite el usp gel meemet reema 2| X
comprension dal fmcionamiento dal cusmpo bumana’

10| ;Mediawte Ia observacion de imagenes, 2prence L X
fimcinge: de los orznos del cuerpo humang?

Graczs par =0 colzboracion
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Juicio de observacion de externos (2)

UNIVERESIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO
VALORACION DEL INSTRUMENTO

Docente evaluador . .

52 zalicita sy comedidamente su colaboracion en 1a evaluacion del cusstionario adjuste coa la Enalidad
de gue sea revizado v analizado en base 2 cuzire indicadors: pertmencia redaccion coherencia v relevancia.
Marque con w2 x el casillery en las tablas de validacion de contenido conforme su criterio v expariencia

profesianal
Informacion general de ks investizadora:
Homhre de la| Pac Ind Melsom Mimrscio Viera Bobave
irvestizadora
Frograma de estudio | hl2sstna En Ecucacon, (2niogue En Fommacon Mediada - Pedagoga)
institacian
Tema de provects de | Aetedolozia para el wwo de Jas 11T en el proceso de emsenamza
irvestizacion zprendizaje virtoal de las clencia: paturales en loz esfudiantes de quinto
educacion general bazica ée 1a Escuela "Hualcops Duckicels™
Ohjetvos de2 Ja
investicacion
Objetivo General Implementar una metodologia mberacta con &l wae de las TIC para 2l
deszrmollo del process enssfianza aprendizaje virtual de las Ciencizs
Matarales en los estodiambes de quinte amo ée lz Escuels “Hualcopo
Objetivos Especificos | Fundamientar teonicaments 12 metodologia para &l e 4e as 115 v &l
Procesn enseianza — aprendizaje virtal de las Ciencias Naturales en loz
estudiantes de quinto aga.
Lizepasticar Loz tactors: que inthoyen en |2 metodologa para el usa de
las tecnologzias de Lz informacion ¥ commmicacian e |2 2signatura de
(iencias Naturale: en los estudiante: de quinio anio.
Fropaper [2 ubihzacion de hemramientas tecealogicas coma estratega
para mejorar el procese ensefianza — aprendizaje virtoal de fa: Ciencas
Matarales en los estudizntes da quinto 280 de Ja Ezxcualz “Huzloopo
walarar 13 mplementacion de ] metodologa mieractiva con el usd de
laz TIC en ol proceso emsemamza aprendizaje viroal de las Clencizs
Matrale: en los estudiante: de quinte amo de l2 Escuela “Hualcopo
Informacion peneral del evaluador /,."
Nombre del evaluador Lic Lourdes Elizabeth Mavas Franco Mz.
Instiwcion 2 la que perienece Linmveraidad Tecnologica Indpamenica
Carzo Llpzzatz
Atbas de experiencia n el carga 16 amaz
Ultizno Tinulo Alzzrztar en Docencia Universiaria
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO
VALORACION DEL INSTRUMENTO

Excala de valoracion instrumento de investizacion
Cuestionario
Mayor da 0,9 = Excelante
Mayar da 0.5 = Buano
Mayar da 0,7 = Aceptable
Menar o igual a0, 7: el modelo no es acomssjable

Cuestionario dirigido a loz docentes

o Alfernativas
Trems basicos Excelewe | Buzmo | Aceptable | Noes
acomesjzhle
1 i Usted comprands los contenidos de Ciencizs Naturales bt
mediants imagenes, v Zraficos con tewtos explicatives]
1 | ;El docents refuerzz mus comocimiamtos 3 través de X
videps publicados en YouTuba]
3| ;Usted en Clenciaz Natrales organira la mformacion, X
enmlora. desculre v crea sus propios camerddas?
4 iEnlz asimnanmra de Ciencizs Matorales wsted se motiva bt
s diviarta v aprende mediante &l juego v 1z diversion?
5| jEl educador organiza l trabajo en pequeiios gnupos’ X
] iUsted mediante experimentos participa en la clase, X
comprende v adguisre conocimientos en ol gprendizaje
de Ciencias Manwalea?
7 i Considera usted gue 12z actividades realizadas por &l bt
doceate madiznte &l vzo de la tecnologiz prommeven la
interaccidn, la comumicacion v la admusicicn de
conocimisntes simnificativos de las Clencias Manmrales?
5 | ;Atraves delss platsformss usted aprends nommas pars X
el cuidado v proteccion de su propio cusrpa?
4 iUsted mediants el wao del intemet refierza la bt
comprension del fincionamient del cuerpo nmnena?
10 | ;Mediante la ohservaciin de imigenss, aprende las X
funciones d los drzanos del cuerpo o
Ciracizs por su colahoracidn
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Anexo 7. IBM SPSS Software de estadistico. Fiabilidad encuesta aplicada a los
estudiantes

@ *Sin titulo [ConjuntoDatos0] - IBM SPSS Statistics Editor de datos

Archivo  Editar  Ver Datos Transformar  Analizar  Graficos  Utilidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda

SHe @ -~ BL30 H BHE .i9[d
| |

| #re1 | &pre2 | #Pe3 | SPea | £Pes | £pes | Lrer | Fres | Srre | £PEN
10 4,00 4,00 5,00 5,00 5,00 5.00 2,00 3,00 3.00 3,00
11 4,00 400 3,00 4,00 4,00 4,00 3,00 3,00 3,00 3,00
12 4.00 5.00 3,00 3,00 3,00 3.00 3,00 400 3.00 3,00
13 4,00 4,00 4,00 3,00 4,00 3.00 3,00 4,00 4,00 4,00
14 4,00 3,00 4,00 3,00 4,00 4,00 4,00 2,00 5.00 5,00
15 4,00 4,00 5,00 3,00 3,00 4,00 2,00 4,00 4,00 4,00
16 4,00 5,00 3,00 3,00 3,00 4,00 3,00 5,00 5.00 4,00
17 3.00 3,00 5,00 3,00 4,00 5.00 3,00 5,00 2,00 3,00
18 3,00 3,00 3,00 3,00 4,00 3.00 3,00 5,00 3,00 3,00
19 3,00 3,00 4,00 3,00 2,00 2,00 3,00 3,00 3,00 3,00
2 3.00 400 3.00 3.00 400 3.00 3.00 3.00 3.00 3.00
21 3.00 3,00 2,00 3,00 4,00 3.00 3,00 3,00 3.00 3,00
2 3.00 3,00 4,00 3,00 3,00 3.00 3,00 3,00 3.00 3,00
23 4,00 2,00 4,00 3,00 3,00 2,00 3,00 3,00 3.00 3,00
24 4,00 3,00 3,00 3,00 3,00 2,00 3,00 2,00 3,00 3,00
2 2,00 3,00 3,00 3,00 3,00 3.00 2,00 2,00 2,00 2,00
26 3,00 2,00 2,00 2,00 3,00 3.00 400 3,00 2,00 2,00
27 2.00 2.00 3.00 5.00 3.00 2,00 400 3.00 3.00 3,00
2 3.00 2,00 3,00 2,00 3,00 3.00 4,00 3,00 3.00 3,00
29 2,00 2,00 3,00 2,00 3,00 3.00 2,00 2,00 2,00 2,00
30 2,00 3,00 2,00 5,00 2,00 2,00 3,00 2,00 2,00 2,00
3
32

F]
Vita o datos] s raties
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Anexo 8. IBM SPSS Software de estadistico. Fiabilidad encuesta aplicada a los

docentes

@ *5in titule1 [ConjuntoDatosD] - IBM SPSS Statistics Editor de datos
Archivo  Editar Ver Datos Transformar  Analizar  Graficos  Utilidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda

SHe e~ BL0 4 BE 94
|

| &#pPp1 | &Pz | &PD3 | F£Pma | FPDs | £PD6 | FPDT | FPDE | HPDI | S PDUIO |
1.00 3.00 2.00 2.00 1,00 1,00 2.00 2.00 1,00 1,00
2,00 2,00 2,00 3.00 3.00 2,00 3,00 3,00 2,00 2,00
3.00 5.00 2,00 4,00 3.00 200 3,00 3,00 2,00 3,00
3.00 400 2.00 5,00 400 200 3,00 3,00 3,00 3,00
4,00 400 3.00 400 5.00 400 400 400 3,00 400
5.00 5.00 4,00 1,00 5.00 5,00 5,00 5,00 400 5,00

@ flea|| | e o] &= ||| ra] =

AN

Vst dedtos st e el
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Anexo 9. Certificacion, propuesta

ESCUELA DE EDUCACION BASICA HUALCOPO DUCHICELA
Pillaro, 02 de febrero del 2022

El suscrito Director de la Fscuela de Educacion Bésica Hualcopo Duchicela, del canton
Pillaro, provincia de Tungurahua, tiene @ bien

CERTIFICAR

QUE el Psi. Ind. Nelson Mauricio Viera Robayo, presenta la propuesta “metodologia
para el uso de les TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje virtual de las Ciencias
Naturales En los estudiantes de quinto educacion general bisica de la Escuela Hualcopo
Duchicela”, instrumento factible para su aplicacion denwo de la Institucion,

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdsd y basindome en el anilisis
correspondiente a la propuesta.

La presente se otorga a peticién mediante oficio del 24 de enero del 2022

(..m—‘ 7

Lic. Edgar Patricio Camrera Arboleda
C.I: 180168490-1
DIRECTOR

o NG o !
\M'(':-cl(.},‘_.‘)p
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Anexo 10. Valoracion de la propuesta

Juicio de observacion de externos (1)

Y

L
UNIVERMDAD THCNOLOGICA INDOAMENICA

DARECCION DI FOSORADO
MAESTRIA IN EDUCACION, INFOOUE EN FORMACION METMADA - PEOAGOGEA)
FICHA DE VALORAC DE ESPFECIALISTAS

Thule de b Propussta:
w-d-hal- t!ta:mh-—h—-—lutvnddﬂ-
O las Natasadon on len ouiatiantos de gulatn odaon e prmersl Mkcs &0 1 Hacwedte
“Elasdcope Duchioels™.

L Dutos Perssasies del Expocinlicte
Nombres y apcibdon: L. Bdger Puncie Carmess Asbobods
Coduts 1 B0
Gemndee scsdivraos Clres) Lionciads en Chmdias & b Dducackin
Exporioncis om of fron: 28 afios

| propueats
Baeferonci s 30 progeiesion soniiares o8 otrom crmbes o

«-—an«m.umwe
LAl I |
! a4 i ¢ scocitho) x |
g : e
rw-ndMﬂnnheﬂah- !
}E_*%” PP — ._..!—_-.« e ——————
que QuicTas ot peesis @ comsidemscion Ol % [
- e i

LA

Al ———
MA: Muy scoprable. IBA: Matarne sonptadde, Al Aceptable, PA: Moo Acepeabiic. 13 Inscrptadie
A Quan eovregunde

Yo Lie. Edgar Putricie Carvers Arbedoda, on mi caldad & aspore on of mange de
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fe Fducacwin Minkca Duciviesia™, doy commtancia de gue s Freseriuals por o
hadiaty Nebson Maariclo Viers Rebayo, cone pame de w de vedtigacun, fae
revinada v valoads &6 aciacnds ¢ los perkancres peeecntadon on oxte deounmonie
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INGIO  CONSULTADETITULOS ~ ESTADO TITULOS EXTRANJEROS

CONSULTADET

TULOS REGISTRADOS

Apallidos

Inentificacion[CadularPasaports)

CéduaiPazaparts)

“Ingraza loa caracterss

3m

ATENCION

Lax Ingéiucicas: de scunscian cupsrior nsclonslsc carén recponcabies del regicina de loc Hbdor qus amifen, previs
verfioazian dsl oumplimienta de loG raquiciiog legeiss ¥ moadmiocs. La informanitn ragicirada cerd paris del Hictema
Nauicnal gn informasion g2 I EUDASON BUPENr ¥ 4GH £arA ol UNKO Med ofiolkl A fravec del ousl a ventisara o
rasonceimisnc y valldez dai ihuio #n #1 Euadar.

{Regiamants Genera! 2 i Lay Ongnica s Ecueacien Supericr Art. &0

ATENCION

El renanosimisnto/registro del fuio no habiits 2l sjerckio g lac profecionss requiadac Do leyes scpacficas,  de maner
Bepealsl il sjaralolc d I2G rofsElanes qus RANgan #n Miasga da moda direolc fa vida, calud y sagurided oludadans sanforms
ol erfioulc 104 da In Lay CrgAnica da Edusssién Supsriar.

Fasclicien RRCE0-ENG 52010

Informacién Personal

Identificacion: 1501634501
Hombres: CARRERA ARBOLEDA EDGAR PATRICIO
Género:  MASCULING
Naclonalldad:  ECUADOR

Imprinir Informax

Titulo(s) de tercer nivel técnico-tecnologico superior

Tl matitucion g8 EQUCaCion

T
INSTITUTO SUPERIOR
PEDAGOGICO BELISARID
QUEVEDO

PROFESOR DE EDUCACION
PRIMARIA - NIVEL TECNICO
SUPERIOR

Raconocido Por

Numero da Reglatra Facha de Registro Qbsarvacion

235313153846 20130718
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Informacion Personal

Identificaclon:  130312436%

Nombres:  KAVAS FRANCO LOURDE § ELIZABETH

anero:  FEMENINO

Naclonalldad:  ECUADOR

Impriri Infarmacitn

Titulo(s) de cuarto nivel o posgrado

Thio mwmmzxmm Raconoddo Par e 6 g Fach s Rl Dbeervaden
ESPECIALISTATNDISERO
[\ERS EC| 3
CLERICILARPOR l{:;&y%’gmw Neciral 1045 070485 200
CONPETEHCHS .
AGETEREN DOCENGIA
VER EC| ¢
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