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RESUMEN EJECUTIVO

El acceso y uso de las TIC en el proceso de la ensefianza aprendizaje virtual de la
asignatura de matematica de la carrera de Tecnologia Superior en Administracion en
el Instituto Superior Tecnoldgico Bolivariano de Tecnologia, tiene el propdsito
institucional del uso de tecnologias interactivas multimedia y entornos virtuales. Sin
embargo, carecen de recursos educativos abiertos para el dictado de la asignatura
matematica, siendo una asignatura practica, de alto nivel de abstraccion, que requiere
el acompafiamiento a los docentes en este proceso de transformacién educativa para
los estudiantes. El objetivo del presente trabajo fue determinar el nivel de acceso y uso
de las TIC en el proceso de la ensefianza aprendizaje virtual de la asignatura matematica
orientado al redisefio del Entorno Virtual de Aprendizaje. Para ello se plante6 una
metodologia mixta porque el levantamiento de la informacion basado en la revision
documental y en la observacion directa del Entorno Virtual de Aprendizaje para generar
informacion, asi como en la evidencia de datos numéricos provista por el cuestionario
de encuesta dirigido a docentes y estudiantes, todo lo cual permite una interpretacion
integral del fenébmeno bajo estudio. Como resultado se tuvo el redisefio del Entorno
Virtual de Aprendizaje, armonizado de una manera mas interactiva e incorporando
estrategias de gamificacion por medio de Objetos Virtuales de Aprendizajes mediante
técnicas de juegos, manuales operativos para docentes y estudiantes. Se concluye que
el uso de Objetos Virtuales de Aprendizajes gamificados en el Entorno Virtual de
Aprendizaje genera un avance positivo ya que permite enlazarse con la plataforma
virtual logrando que el estudiante acceda utilizando herramientas tecnologicas libres,
de facil manejo e interaccion. En donde por medio de técnicas de juegos cada unidad
pueda tener ese complemento de los contenidos impartidos y garantizar una mejor
recepcion de los conocimientos.

DESCRIPTORES: TIC, Entorno virtual de aprendizaje, Objetos Virtuales de
Aprendizajes, Gamificacion.

XVi



UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
GRADUATE MANAGEMENT

MASTER'S DEGREE IN EDUCATION, MENTION INNOVATION AND
EDUCATIONAL LEADERSHIP

TOPIC: ACCESS AND USE OF ICTS IN THE PROCESS OF TEACHING
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EXECUTIVE SUMMARY (ABSTRACT)

The access and use of ICTs in the process of teaching virtual learning of the subject of
mathematics of the career of Higher Technology in Administration at the Bolivarian
Higher Technological Institute of Technology, has the institutional purpose of the use
of multimedia interactive technologies and virtual environments. However, they lack
open educational resources for the dictation of the mathematical subject, being a
practical subject, high level of abstraction, which requires the accompaniment of
teachers in this process of educational transformation for students. The objective of this
work was to determine the level of access and use of ICTs in the process of teaching
virtual learning of the mathematical subject oriented to the redesign of the Virtual
Learning Environment. To this end, a mixed methodology was raised because the
collection of information based on the documentary review and the direct observation
of the Virtual Learning Environment to generate information, as well as the evidence
of numerical data provided by the survey questionnaire aimed at teachers and students,
all of which allows a comprehensive interpretation of the phenomenon under study. As
a result, the Virtual Learning Environment was redesigned, harmonized in a more
interactive way and incorporating gamification strategies through Virtual Learning
Objects through game techniques, operating manuals for teachers and students. It is
concluded that the use of Virtual Learning Objects gamified in the Virtual Learning
Environment generates a positive breakthrough since it allows to link with the virtual
platform getting the student to access using free technological tools, easy to use and
interact. Where through gaming techniques each unit can have that complement of the
contents imparted and ensure a better reception of the knowledge.

Keywords: ICT, Virtual Learning Environment, Virtual Learning Objects,
Gamification
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INTRODUCCION

La linea de investigacion es la innovacion educativa la cual contempla varios
aspectos: tecnologia, didactica, pedagogia, procesos y personas. Una innovacion
educativa implica la implementacion de un cambio revelador en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Siendo la sub linea de investigacion el aprendizaje en donde
debe anexar un cambio en los materiales, métodos, contenidos o en los contextos
implicados en la ensefianza. La diferencia percibida debe estar relacionada con la
calidad de novedad del elemento mejorado, la aportacion de valor del mismo al proceso
de ensefianza-aprendizaje y la relevancia que la innovacion propuesta aportara a las

comunidades educativas y a los grupos de interés externos.

Actualmente, la necesidad del hombre por presentar y percibir su entorno, ha
generado en la sociedad la basqueda del conocimiento, aquel componente necesario
que lo ayude a comprender su realidad individual y social. Para (Chaparro, 2001) la
posicién del hombre dentro de la sociedad se vislumbra como aquella, donde el
individuo sera capaz de adquirir y generar conocimiento que le permita adaptarse a una
realidad dinamica y en constante cambio. Es por esto, que proporcionar un entorno
educativo en el que puedan desarrollarse, de manera efectiva, nuestros estudiantes estan

en manos de los educadores.

Realmente, se necesita un entorno con una innovacion pedagdgica en profundidad
y con un cambio que beneficie las tecnologias de la informacién y la comunicacién
(TIC). Asi como plantea el Plan Nacional del Desarrollo que se deben implementar
modalidades alternativas de educacion para la construccién de una sociedad educadora
en los niveles que mayor atencion requieren: el bachillerato y la educacion superior,
para tener un abanico de opciones de estudios y los estudiantes puedan alcanzar su

nivel profesional, siendo la educacién virtual una de ellas.



Es asi, como la (UNESCO, 2011) sostiene que la educacion superior virtual es un
fendmeno muy reciente, que se inicia después de 1995 y en muchos casos a partir de
1999. En realidad, la educacion virtual o por medios informaticos y telematicos es un
fendmeno reciente a escala mundial, que surge cuando el docente utiliza los medios
comunicacionales, tecnoldgicos para tener opciones de interaccion de manera

sincrénica como asincroénica.

Para ello, se indica que dicha modalidad es parte de la cuarta y quinta generacion
de la educacion a distancia, debido al uso de las TIC y principalmente del internet para
expandir la era del conocimiento e implementar modelos educativos acorde con las
exigencias de la sociedad actual. Por su parte, (Garcia, 2007) indica que las
posibilidades educativas del ciberespacio son las que determinan el paso de una
educacion a distancia a una educacion virtual, en donde el profesional debe ser capaz
de adaptarse a los avances del mundo actual y por lo tanto un requisito esencial en estos

dias es ingresar a la era de la educacion virtual.

Ecuador, se suma a este cambio y es por eso que en el 2018 las universidades
comienzan a insertarse en esta modalidad regulados por la Secretaria de Educacion
Superior, Ciencia, Tecnologia e Innovacion (Senescyt) brindando un programa de
educacion superior virtual para los bachilleres para diversificar la oferta educativa

contando con universidades que tengan esta modalidad.

En concordancia con la investigacion, la Constitucion de la Republica del Ecuador
(2008) menciona en el Titulo I, capitulo segundo de los Derechos del Buen Vivir,
tercera parte Art. 16 Todas las personas, en forma individual o colectiva, tienen derecho
a: item 2: El acceso universal a las tecnologias de informacion y comunicacion. Asi
mismo, en la seccion quinta el Art. 26 La educacion es un derecho de las personas a lo
largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area
prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e

inclusion social y condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias



y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso

educativo.

De igual manera, en el titulo VII seccion primera Art 347 plantea que sera
responsabilidad del Estado: Incorporar las tecnologias de la informacion y
comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las
actividades productivas o sociales. Seguido del Art 350 que establece que el sistema de
educacion superior tiene como finalidad la formacion académica y profesional con
visién cientifica y humanista; la investigacion cientifica y tecnoldgica; la innovacion,
promocion, desarrollo y difusion de los saberes y las culturas; la construccion de
soluciones para los problemas del pais, en relacién con los objetivos del régimen de

desarrollo.

En relacion a la promocion del estado ecuatoriano a la adquisicion de software
publico por parte de las entidades contratantes, a través del decreto 1425 emitido el 22
de mayo del 2017 en el cual promueve la implementacion de software libre en todos
los ambientes sociales y econémicos, se fomenta la inclusién de las TIC en el ambito
educativo con el uso de plataformas que cuenten con cddigo libre y priorizando

aquellas con valor agregado ecuatoriano.

Si bien es cierto, estos nuevos contextos vienen caracterizados por la presencia de
ordenadores, materiales didacticos multimedia, Internet, comunicaciones asincronas y
sincronas o plataformas de e-learning por lo que son variados los factores didacticos,
econdmicos, sociolégicos que caracterizan las nuevas relaciones y problemas
educativos. Pero la nueva tecnologia se ha ido implantando en las escuelas sin alterar
en muchos casos, el orden tradicional de su practica y de los modelos de transmision
del conocimiento, compatible con muchos estilos de ensefianza y respondiendo a
intereses econdémicos mas que a una intencionalidad renovadora, usando las

tecnologias del mafiana para administrar el curriculum del pasado.



De esta manera, la mayoria de los estudiantes pertenecen a generaciones que ya han
nacido en la era digital y que tienen una indicada habilidad en el manejo de las
herramientas tecnoldgicas. Para ellos, estas herramientas habitualmente aportan un alto
nivel de motivacion. Para (Garcia, 2007), generalmente muchos estudiantes superan a
sus profesores en el dominio de las tecnologias, y en el acceso a los datos, la
informacion y el conocimiento que circula por la red. Son personas que viven en la
cultura de Internet, que poniéndolas en préctica en la ensefianza y aprendizaje de los

estudiantes permite una mejor y facil comprensién de los conocimientos.

Para este proyecto de investigacion surgio la necesidad de determinar el nivel de
acceso y uso de las TIC en el proceso ensefianza aprendizaje en linea de la asignatura
matematica en el Instituto Superior Tecnologico Bolivariano de Tecnologia de la
ciudad de Guayaquil en la carrera de Tecnologia Superior en Administracion
proponiendo el redisefio del entorno virtual de aprendizaje de la asighatura matematica
incluyendo recursos educativos abiertos necesarios. Respectivamente los informantes

claves de la investigacion fueron los profesores y estudiantes de dicha institucion.

Cabe destacar, que estudios y articulos acerca del acceso y uso de las TIC
mencionan la importancia de técnicas que faciliten la captura, conservacion,
organizacion, procesamiento y sobre todo la difusion del conocimiento de tal forma
que se transforme dicho recurso, hoy disperso, en capital intelectual atil de las
instituciones. Lo que permite una mejor interaccion de los estudiantes con respecto a

las matematicas.

Esta investigacion planted el acceso y uso de las TIC para el proceso ensefianza
aprendizaje en linea de la asignatura matematica en la carrera de Tecnologia Superior
en Administracion en el Instituto Superior Tecnoldgico Bolivariano de Tecnologia, se
pretendi6 que tenga inmersa recursos didacticos que ayuden a los profesores como al
Instituto en este proceso de transformacion educativa. De igual manera instruir a los

profesores para que sus conocimientos tacitos sean transformados a una informacion



explicita. Tomando en cuenta su experiencia en cuanto al entorno educativo, en donde

por medio de sus aportes se pueda concretar una mejor fluidez de conocimientos.

Justificacion
Macro

Seguln la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la
Cultura (UNESCO, 2017), La integracion de las TIC y la educacion desde una
perspectiva holistica es el tema que inspira y sostiene la iniciativa del Festival de
Innovacién Educativa, pensado especialmente en funcion de quienes hacen parte del
sistema educativo: estudiantes, docentes y comunidad.

El Ministerio de Educacién y sus aliados se activaron para llevar a las comunidades
una completa agenda que involucrd, desde la complementariedad, a las y los actores
del sistema educativo, a partir de experiencias practicas centradas en el uso de
herramientas educativas TIC, actividades ludicas para el uso innovador de las TIC con
un componente de creatividad, talleres de formacion y la oportunidad de dialogar sobre

la participacion de las mujeres en la Ciencia.

Meso

Para el Ministerio de Educacion (MinEduc, 2012): Las tecnologias de la
informacion y comunicacion (TIC) han supuesto un gran avance en cuanto al acceso
de la informacion mediante Internet, sobre todo en el ambito educativo, donde se
experimentan nuevos escenarios formativos que apuestan al intercambio de
conocimiento inmediato entre docentes y estudiantes, permitiendo 130 que se
construyan nuevos aprendizajes en forma colaborativa, reflexiva y critica, en un

ambiente amigable, flexible, dindmico, pluripersonal y pluridimensional (p. 14).

Con respecto a la tecnologia en la educacién ecuatoriana, el MinEduc ha creado el

Sistema Integral de Tecnologias para la Escuela y la Comunidad (SiTEC) que disefia y



ejecuta programas y proyectos tecnoldgicos para mejorar el aprendizaje digital en el
pais y para democratizar el uso de las tecnologias. Como parte de la dotacion de
equipamiento tecnoldgico, el SITEC entrega computadoras, proyectores, pizarras
digitales y sistemas de audio, tanto a instituciones de Educacién General Basica como
de Bachillerato. Hasta el afio 2013, unos de los objetivos es que todos los planteles
educativos fiscales del pais tengan acceso a recursos informéaticos (MinEduc, 2013).

La busqueda del conocimiento como elemento central de las instituciones a nivel
superior en el Ecuador, se ha ido desarrollando de una manera satisfactoria debido a
que se ha implementado nuevos sistemas de plan educativo que conlleva el uso de las
TIC, aportando nuevos desafios e incorporando estrategias pedagdgicas para el proceso
de ensefianza aprendizaje, siendo notable por medio de las acreditaciones y auditorias

realizadas a instituciones para mejorar dia a dia la calidad de la educacion.

Micro

El Instituto Superior Tecnoldgico Bolivariano de Tecnologia, siendo concebido para
la docencia, investigacion y extension, ha forjado sus esfuerzos en la formacion no
solamente de sus estudiantes, sino también la transmisién de sus logros a la sociedad,
pero requiere la incorporacion de las tecnologias para mejorar la ensefianza hacia los

estudiantes.

Esto supone que debe tener la capacidad para producir conocimientos innovadores,
donde la generacién del conocimiento individual incremente el capital intelectual de
los profesores y el capital intelectual de la institucion. Las Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones (TIC) han venido a proporcionar esas herramientas
de indudable valor para la generalizacion de bases de conocimiento y, en este sentido,

constituyen un nuevo &mbito de investigacion y desarrollo a nivel superior.

Ley Organica de Educacion Superior en cuanto a la educaciéon y la formacion

tecnoldgica se puede mencionar:



“Art. 8.- Fines de la educacion superior.- La educacion superior tendra los siguientes
fines:

I) Impulsar la generacion de programas, proyectos y mecanismos para fortalecer la
innovacion, produccion y transferencia cientifica y tecnologica en todo los &mbitos del

conocimiento”.

“Art. 114.- De la formacion técnica y tecnologica.- la formacion técnica y tecnolégica
tiene como objetivo la formacion de profesionales de tercer y cuarto nivel técnico —
tecnoldgico orientada al desarrollo de las habilidades y destrezas relacionadas con la
aplicacion, coordinacion, adaptacion e innovacion técnico- tecnoldgica en procesos

relacionados con la produccion de bienes y servicios”.

La factibilidad para esta investigacién con respecto a los recursos didacticos se
apoya con los equipos y aula virtual que dicho instituto posee dentro del Entorno
Virtual de Aprendizaje (EVA), los recursos humanos en donde ademas de los docentes
se pueden considerar al personal del departamento de TIC ya que ayudan a la
implementacién de nuevos recursos digitales gamificados para que el acceso a

informacion se lleve a cabo con mejor fluidez en la ensefianza de los estudiante.

Cabe recalcar, que el modelo educativo que utiliza el instituto es basado en
competencias, siendo la combinacion de destrezas, conocimientos, aptitudes y
actitudes, y a la inclusién de la habilidad para aprender ademas del saber cémo, con la
finalidad de que los estudiantes logren desarrollar capacidades para resolver problemas,
orientando a los estudiantes segln las necesidades que puedan tener en la ensefianza

aprendizaje virtual.

Relacion con la mision del instituto que se dedica en formar Tecndlogos en
Administracion de Empresas, permitiendo complementar sélidos conocimientos

tecnoldgicos-cientificos, con altos valores éticos, competitivos, de espiritu



emprendedor capaces de identificar la problematica de la gestién administrativa y

proponer soluciones integrales a las empresas.

Relacion con la vision del instituto esta investigacion contribuye a la carrera
tecnoldgica acreditada con bases cientificas — tecnoldgicas, que forman profesionales
emprendedores, investigadores, innovadores que contribuyen al progreso de las
instituciones publicas y privadas, optimizando el talento humanos, financieros y

materiales, en un ambito local, regional y nacional.

Interés para la institucion con respecto al acceso y uso de las TIC para el proceso de
la ensefianza aprendizaje virtual para los estudiantes de matematica en la carrera de
administracion es que permite formar profesionales preparados cientifica y
tecnolégicamente para iniciar y administrar pequefias medianas y grandes empresas,
con aplicacion del Mercadeo, Finanzas, Produccién y Administracion; comprendido

con el desarrollo sostenido y sustentable del pais.

Beneficiarios de esta investigacion son los estudiantes de la carrera de Tecnologia
Superior en Administracion en la asignatura de matematica en el primer periodo del

Instituto Superior Tecnolégico Bolivariano de Tecnologia de la ciudad de Guayaquil.

Problema

Tema: El acceso y uso de las TIC en el proceso ensefianza aprendizaje en linea de la
asignatura de matematica de la carrera de Tecnologia Superior en Administracién en
el Instituto Superior Tecnologico Bolivariano de Tecnologia.

Linea de Investigacién: Innovacién educativa.

Sub linea: Aprendizaje.



Planteamiento del Problema

El Instituto Superior Tecnologico Bolivariano de Tecnologia, actualmente cuenta
con la carrera de Tecnologia Superior en Administracion bajo la modalidad en linea,
con el propdsito institucional del uso de tecnologias interactivas multimedia y entornos
virtuales para el proceso de ensefianza aprendizaje, no obstante carecen de recursos
educativos abiertos para impartir la asignatura de matematica, siendo esta una
asignatura practica, de alto nivel de abstraccion, que requiere tener mejor interaccion

entre docente alumno.

La implementacion de estos recursos permite que los estudiantes usen las
tecnologias para generar el proceso de ensefianza aprendizaje en linea de la asignatura
matematica, por medio de estrategias didacticas adecuadas y de Utiles herramientas
tecnoldgicas orientadas por los docentes a través de recursos educativos abiertos por

medio de la plataforma Moodle.



Cuadro No 1. Arbol del problema.

Integracion de las nuevas
tecnologias en el sistema y
cultura del Instituto.

Reestructuracion de los fines y
métodos de ensefianza. (Recursos
Educativos Abiertos)

A

Nuevos roles  para
docentes y estudiantes.

A

Bajo nivel de acceso y uso de las TIC en el proceso ensefianza aprendizaje en linea de la asignatura de matematica de la carrera
de Tecnologia Superior en Administracién en el Instituto Superior Tecnol6gico Bolivariano de Tecnologia

l

Entorno virtual de aprendizaje
no apto para la ensefianza de
matematica

Docentes carecen de espacios
para una mejor interaccion con
los estudiantes.

Elaborado por: Luisa Maria Toyo

Fuente: Toyo, 2020
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Escasa participacion en entornos digitales
de docentes y estudiantes




Formulacién del problema

¢Cudl es el nivel de acceso y uso de las TIC en el proceso ensefianza aprendizaje en
linea de la asignatura matematica en el Instituto Superior Tecnol6gico Bolivariano de

Tecnologia en la carrera de Tecnologia Superior en Administracion?

La delimitacion de la investigacion segn su campo es cientifico tecnolégico en un
area de proceso de innovacion cuyo aspecto es el uso de las TIC, limitada en el Instituto
Superior Tecnoldgico Bolivariano de Tecnologia de la ciudad de Guayaquil dirigido a

los estudiantes de la carrera de Tecnologia Superior en Administracion.

Objetivos

General

Determinar el nivel de acceso y uso de las TIC en el proceso ensefianza aprendizaje
en linea de la asignatura matematica orientado al redisefio del EVA en el Instituto
Superior Tecnoldgico Bolivariano de Tecnologia de la ciudad de Guayaquil, en el

primer nivel de la carrera de Tecnologia Superior en Administracién

Especificos

o ldentificar el nivel de conocimiento de docentes y estudiantes en el acceso y
uso de las TIC en el proceso de ensefianza en linea de la asignatura de
matematica de la carrera de Tecnologia Superior en Administracion en el

Instituto Superior Tecnolégico Bolivariano de Tecnologia.

e Analizar las herramientas tecnoldgicas que usan actualmente los docentes y
estudiantes en el proceso de ensefianza aprendizaje en linea de la asignatura de
matematica de la carrera de Tecnologia Superior en Administracion en el

Instituto Superior Tecnolégico Bolivariano de Tecnologia.
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e Proponer el redisefio del entorno virtual de aprendizaje con nuevas estrategias
didacticas para la asignatura de matematica de la carrera de Tecnologia
Superior en Administracion en el Instituto Superior Tecnoldgico Bolivariano

de Tecnologia
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CAPITULO |

MARCO TEORICO

Antecedentes Investigativos (estado del arte)

En la siguiente investigacion presentada por Grisales (2018) de la Universidad
Catolica Luis Amigo, titulada: Uso de recursos TIC en las ensefianzas de las
matematicas: Retos y Perspectivas. Busca realzar la revision de literatura en cuanto al
uso de recursos tecnoldgicos en procesos de ensefianza — aprendizaje de las
matematicas en distintos contextos de formacion con el fin de identificar cuéles son los
aspectos teodricos y tecnoldgicos que se deben tener en cuenta para la creacidn de estos
recursos, cual ha sido el impacto de su aplicacion y cuéles son los retos y perspectivas.
Se concluye que el uso de este tipo de recursos en clases de matematicas tiene un
impacto positivo en los estudiantes, sin embargo, hace falta realizar estudios que

profundicen mas respecto a este impacto en periodos mas amplios de tiempo.

Evidentemente, la relacion de esta investigacion es de gran aporte, debido a que
busca favorecer el uso de los recursos tecnoldgicos para lograr aprendizajes
significativos de la matematica utilizando recursos tecnoldgicos es necesario articular
en los curriculos de formacion las competencias comunicativas y tecnoldgicas, no solo
en los estudiantes sino tambien en los docentes quienes deben transformar los métodos

tradiciones de ensefianza de esta area.
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Seguido de la investigacion de Suasnabas, Diaz, Avila y Rodriguez (2017) de la
Universidad de la Rioja titulada: Las Tics en los procesos de ensefianza y aprendizaje
en la educacion universitaria, plantearon como objetivo, analizar las TIC en el proceso
de ensefianza-aprendizaje de las universidades, la hora de alcanzar los retos planteados
en el proyecto de convergencia de los diferentes sistemas nacionales e internacionales
referidos a la innovacién en las formas de generacion y transmisién del conocimiento
y a la apuesta por una formacion continuada a lo largo de toda la vida. Esta
investigacion presenta un estudio sobre la valoracion que los docentes de las

universidades hacen sobre las ventajas del uso de las TIC.

En este sentido, el aporte de esta investigacion radica en la importancia que tienen
las TIC como medio de ensefianza, sirviendo de apoyo para crear nuevos enfoques en
las teorias sobre la ensefianza y el aprendizaje usando las nuevas tecnologias de la
informacidn y la comunicacién y todo lo que esto conlleva para una mejor comprension

y dinamismo de las clases.

La investigacion de Garcia, Reyes y Godinez (2017) de la Universidad Autdbnoma
de Guerrero titulada Las TIC en la educacion superior, innovaciones y retos, en donde
enfatizaron que las TIC estan ofreciendo a los estudiantes acceso a fuentes de
conocimiento ilimitados, a herramientas multimedia que permiten ampliar estos
conocimientos de informacion. Sin duda, las TIC han transformado el entorno de
aprendizaje actual, pasando de uno tradicional centrado en el docente a uno centrado
en el alumno, ya que el primero ha dejado de ser la principal fuente de informacion y
el principal emisor de conocimiento para convertirse en un guia o conductor del
aprendizaje, y el alumno ha pasado de ser un receptor pasivo de informacion a un

elemento que participa activamente en su propio aprendizaje.

Es asi, que es de gran aporte esta investigacion ya que resalta el proceso de
ensefianza-aprendizaje a través de las tecnologias de la informacion y comunicacion

como soporte en la interaccion con actividades didacticas que integran lo visual,
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novedoso e interactivo; impulsa el uso de aplicaciones, plataformas y redes sociales;
promueve nuevas formas de ensefianza; facilita la busqueda de informacion y
comunicacion, el desarrollo de actividades practicas del quehacer docente como las

videoconferencias.

Fundamentaciones

Fundamentacion Pedagogica

Basandonos en las Teorias de Ausubel, la evolucion del conocimiento en las areas
de la psicologia y la pedagogia, junto con la disponibilidad de las herramientas
tecnoldgicas constituyen los factores que cambian o amplian el papel de los medios
para la instruccion. El empleo de esos medios debe acompariar, no solo al estadio de
desarrollo cognitivo del alumno, sino también a la complejidad de los contenidos. Su
utilizacién no se debe restringir a funciones de enriquecimiento o de evaluacion, sino

que debe de abarcar funciones importantes en la transmisién de informacién al alumno.
Por esa razon, y especialmente después de los grados mas elementales, los
materiales curriculares, deben seleccionarse en funcion de los estudiantes y no de los
profesores, considerando el contexto social que se atraviesa.
Fundamentacion Legal
Ley Orgénica de Educacion Superior
En esta ley en cuanto a la educacién y la formacidn tecnoldgica se puede mencionar:

“ Art. 8.- Fines de la eduacion superior.- La educacion superior tendra los siguientes

fines:
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i)Impulsar la generacién de programas, proyectos y mecanismos para fortalecer la
innovacion, produccion y transferencia cientifica y tecnologica en todo los ambitos del

conocimiento” .

“Art. 114.- De la formacidn técnica y tecnologica.- la formaciéon técnica y tecnoldgica
tiene como objetivo la formacién de profesionales de tercer y cuarto nivel técnico —
tecnoldgico orientada al desarrollo de las habilidades y destrezas relaciondas con la
aplicacion, coordinacion, adaptacion e innovacion técnico- tecnoldgica en procesos

relacionados con la produccion de bienes y servicios”.

Reglamento del Regimen Académico 2019

Asi mismo, el Reglamento en su normativa vigente en cuanto a la modalidad en
linea en la Educacion Superior establece:
“Art 73.- Modalidad en linea.- La modalidad en linea es aquella en la que los
componentes de aprendizaje en contacto con el profesor; practico-experimental; v,
aprendizaje autonomo de la totalidad de los créditos, estan mediados en su totalidad
por el uso de tecnologias interactivas multimedia y entornos virtuales de aprendizaje
que organizan la interaccion de los autores del proceso educativo, de forma sincronica

0 asincrina, a traves de plataformas digitales .
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Campo de la Investigacion

Ensefianza

Objeto de la Investigacion

Gréfico No 1: Red Conceptual
Elaborado por: Luisa Maria Toyo
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Grafico No 2: Red Conceptual de Variables
Elaborado por: Luisa Maria Toyo
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Recursos educativos

Recursos educativos didacticos

El significado de recursos educativos didacticos se le ha Ilamado de diversos modos,
como: apoyos didacticos, recursos didacticos, medios educativos. Segun (Morales,
2012), se entiende por recurso didactico al conjunto de medios materiales que
intervienen y facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estos materiales pueden
ser tanto fisicos como virtuales, asumen como condicion, despertar el interés de los
estudiantes, adecuarse a las caracteristicas fisicas y psiquicas de los mismos, ademas
que facilitan la actividad docente al servir de guia; asimismo, tienen la gran virtud de

adecuarse a cualquier tipo de contenido.

La importancia del material didactico radica en la influencia que los estimulos a los
Organos sensoriales ejercen en quien aprende, es decir, lo pone en contacto con el objeto

de aprendizaje, ya sea de manera directa o dandole la sensacion de indirecta.
Las funciones que tienen los recursos didacticos toman en cuenta el grupo al que va

dirigido, con la finalidad que ese recurso realmente sea de utilidad. Entre las funciones

que tienen los recursos didacticos se encuentran:
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Figura No 1. Recursos Didacticos

Recursos Didacticos
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Elaborado por: Luisa Maria Toyo
Fuente: Morales, 2012

De acuerdo a Moya (2010), los recursos didacticos se clasifican en:

Figura No 2. Textos Impresos
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Elaborado por: Luisa Maria Toyo
Fuente: Moya, 2010

Figura No 3. Material audiovisual
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Elaborado por: Luisa Maria Toyo
Fuente: Moya, 2010
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Figura No 4. Tableros didacticos:
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Elaborado por: Luisa Maria Toyo
Fuente: Moya, 2010

Recursos educativos abiertos

Los Recursos Educativos abiertos son también denominados recursos educativos en

Linea (REL), se refieren a una forma

Abiertos (REA). Los REA es un término propuesto por la Organizacién de las Naciones
y la Cultura (UNESCO, 2012) que se refiere a

Objetos de Aprendizaje (OA) disponibles de manera abierta, gratuita y accesible a

Unidas para la Educacién, la Ciencia

través de las TIC y el Internet. Los OA consisten en materiales como videos,

documentos (textos), software y otros recursos multimedia para consulta, uso y edicion

(adaptacion) con fines educativos.

o variante de los llamados Recursos Educativos
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Los REL tienen la ventaja de la diversidad de materiales; son videos, presentaciones
y actividades que pueden ser manejados en diferentes ambientes de clases. Ademas, el
uso de estos recursos educativos permite responder mejor a las necesidades de
aprendizaje de estudiantes de nivel medio superior, por la facilidad que proporciona al
maestro para hacerse de materiales que le auxilien en su didactica; por ejemplo, atender
los diferentes estilos de aprendizaje de sus estudiantes y aprovechar también el uso
contundente de las TIC que los alumnos de nivel medio superior hacen (Miranda,
2004).

Por otro lado, el uso de REL, de acuerdo con (Chang, 2015), es esencial para el
razonamiento individual y para la cognicién en los procesos de ensefianza y aprendizaje
basados en el uso de la web, ya que permiten el reconocimiento de la informacién y la
adquisicion de aprendizajes. Esto quiere decir que con el uso de REL, agrupados en un
recurso tecnoldgico méas amplio, se benefician las relaciones entre los diferentes tipos
de representaciones conceptuales y cognitivas y los diferentes estilos de aprendizaje

individuales.

Asi mismo, los procesos de formacion escolar contemporaneos han identificado en
las TIC y en la virtualizacion, estrategias claves para mejorar el aprendizaje de los
alumnos. Esto es debido a que los procesos educativos contemporaneos se ven
mediados por la produccion y uso de contenidos digitales orientados al aprendizaje que
implican el disefio, la creacion, la usabilidad, la reusabilidad y la accesibilidad de

contenidos u objetos de aprendizaje digitales (Herrera, Gelvez & Sanchez, 2014).

De igual manera, y de acuerdo con (Miranda, 2004), la introduccién y el desarrollo
exponencial de las TIC en los ambientes educativos, sumado a la gran generacion y uso
de contenidos educativos digitales, es decir de REL, han promovido la gran demanda

de su uso, tanto en la formacion presencial como en ambientes virtuales.
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Por ello, las instituciones educativas, han tenido que ajustar sus métodos de
ensefianza para adaptarse a formas educativas mas acordes con las caracteristicas
tecnoldgicas de la sociedad actual, es decir, lograr la formacion educativa compatible
con las condiciones de uso de las TIC (Salinas, 2004). El uso de las TIC y de los REL
en el salon de clases, ademas de ser una alternativa a la clase tradicional, convierte el
aula en un espacio hibrido donde se dan, de manera simultanea, las practicas formales
o tradicionales de ensefianza basados en textos, cuaderno, pizarron y la exposicion del
docente, junto con el uso de recursos electronicos de diversa indole como son las

computadoras personales, proyectores, Internet, TIC y los REL (Diaz-Barriga, 2013).

Desarrollo de materiales didacticos

Segun (Padrén, 2009), en el desarrollo de los materiales surge un grupo de
interrogantes que las herramientas de autoria con que contamos actualmente son
incapaces de resolver. Estas cuestiones basicamente son: donde localizar los contenidos
mas apropiados para el material que se esta desarrollando, como recuperar dichos
contenidos, cuales son los criterios mas indicados para seleccionar los contenidos,
coémo integrar estos contenidos en el material, cuando y cémo controlar la coherencia,

completitud y precision de los contenidos seleccionados.

De igual manera, cdémo asegurar el caracter reutilizable del material tomando en
cuenta la naturaleza reutilizable de sus componentes y considerando la importancia de
disponer de anotaciones semanticas sobre las propiedades del material y acerca de las
razones Yy justificaciones de su desarrollo, de manera que sea posible la localizacién y

recuperacion y reutilizacion del material en situaciones instructivas similares.

Por otra parte, en la fase de desarrollo de los materiales, dado el caracter
multidisciplinar del transcurso de creacion, participan profesionales con diversos
perfiles, niveles de experiencias y puntos de vista sobre como deben ser y como deben

crearse los materiales didacticos. Estos participantes pueden ser proveedores
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de contenidos o expertos en el material sobre la que versan los materiales, tutores,
profesores, disefiadores graficos, disefiadores instructivos, especialistas en Pedagogia

y los propios estudiantes.

Considerando esta variedad y que en ocasiones la labor de desarrollo de los
materiales no siempre es llevada a cabo por participantes de todos estos perfiles, es
necesario que las herramientas de autoria sean planteadas de tal forma que faciliten la
labor de desarrollo y eliminen la carga cognitiva relacionada con todos los aspectos
que deben considerarse en el proceso: listado exhaustivo de todas caracteristicas
deseables, familiarizacidn con cada uno de las especificaciones que deben emplearse,

asi como la gestion a cada una de las interrogantes antes expuestas.

Es necesario, que el soporte que proveen las herramientas de autoria para la fase de
desarrollo dentro del proceso de creacion resuelva estos problemas. Con este fin la fase
de desarrollo puede dividirse en las siguientes etapas: seleccion, composicion y

evaluacion.

e Etapa de seleccion

Es la primera de las etapas del proceso de los materiales, que se dedica a localizar y
recuperar los recursos 0 componentes (contenidos y estrategia pedagdgica) mas
apropiados de acuerdo con los requisitos de creacion del material sobre el dominio del

conocimiento, pedagdgicos y técnicos.

Existen diferentes formas de proceder durante la etapa de seleccion. La eleccion del
procedimiento de seleccion méas apropiado o de menor coste depende de las reglas de
acceso, definidas de acuerdo con las politicas de proteccion de los derechos de autor,
politicas de seguridad y de distribucion de recursos de los repositorios o instituciones

propietarias de los recursos y de la disponibilidad de aquellos recursos que cumplen
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con los requisitos especificos del dominio de conocimiento y de caracter pedagdgico

del material que se necesita crear.

e Etapa de composicion

La segunda etapa del desarrollo es la composicion dedicada a la agregacién e
integracion de los recursos o componentes del material en la estructura definitiva del
mismo. Durante esta etapa los recursos obtenidos en la etapa anterior son agregados e
integrados en una estructura del material definida segun los requisitos pedagdgicos y
que permita cumplir con los requisitos de soporte tecnoldgico para la entrega y
visualizacion del material. En consecuencia, también es necesario que se disponga de
guias y mecanismos que permitan la agregacion e integracion de los recursos en la

estructura del material para la composicion del mismo.

e [Etapa de evaluacion

La ultima etapa del desarrollo es la evaluacion, ignorada o subestimada en muchas
soluciones al desarrollo. En esta etapa se controla que las propiedades del material
obtenido cumplan en cierta medida con las expectativas de sus creadores o0 potenciales

usuarios.

Una vez que se ha realizado la estructura del material y que los creadores han
visualizado su resultado, durante la etapa de evaluacion es necesario examinar si las
propiedades del material obtenido satisfacen los requisitos iniciales. Debera entonces
inspeccionarse la calidad del material creado vista como su utilidad pedagdgica y
usabilidad y en aquellos casos en los que dichas cualidades no alcancen niveles

aceptables sera preciso proceder a redisefiar el material.
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Los criterios de evaluacion del recurso didactico es una de las actividades més
importantes dentro su desarrollo, porque gracias a ella es posible manifestar si las
propiedades del material didactico satisfacen los requisitos definidos al inicio del
proceso de creacion, ademas de obtener informacion realista sobre su utilidad, de forma
que se valida si el material creado permite el logro efectivo de los objetivos de cada
uno de los participantes en el proceso educativo. En funcion de los resultados de la

evaluacion es posible tomar medidas para el redisefio del material.

Estrategias de ensefianzas basadas en TIC

El uso de estrategias basadas en TIC, promueve aprendizajes significativos en los
estudiantes, debido a la alta estimulacion que genera en los mismos el uso de recursos
tecnoldgicos de su entorno, teniendo en cuenta su condicion de nativos digitales. Es
necesario considerar que la acelerada insercion de las nuevas tecnologias en el ambito
educativo genera nuevos retos para las instituciones educativas, entre ellos, describe
(Area, 2009):

e Integrar las nuevas tecnologias en el sistema y cultura escolar.

e Reestructurar los fines y métodos de ensefianza. Nuevos roles para docentes y

estudiantes.

e Extender la formacion a través de las redes.

e Revisar y replantear la formacion ocupacional a la luz de las nuevas exigencias

socio- laborales impulsadas por las nuevas tecnologias.

Las instituciones educativas deben obtener el reto de integrar las nuevas tecnologias
con calidad en su contexto, para no quedar rezagados ante los avances de la sociedad
globalizada en la que se desenvuelven los estudiantes de hoy dando seguridad en el

proceso de ensefianza aprendizaje.
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Educacion Virtual

La educacion virtual exige compromisos, responsabilidades, dedicacion y
automotivacion para el desarrollo de las actividades. Exige también un cambio de rol
y de actitud del docente y un esfuerzo e inversion en el desarrollo tecnolégico por parte
de las Instituciones Educativas, como indica (Cabero, 2000) :“cuando estamos
hablando de educacion virtual, estamos hablando de educacion a distancia, de
educacion flexible y de comunicacion mediada a través de instrumentos telematicos
(redes y ordenadores; lo que facilitard la interactividad entre los participantes y la

multidireccionalidad de la informacion”.
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Figura No 5. Educacion Virtual
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El Departamento de Educacion de Victoria (1998), presenta una matriz de desarrollo
de competencias para el uso de las tecnologias en el aprendizaje, Skill Development
Matrix, identificando seis areas: Uso y manejo de tecnologia, uso de aplicaciones
béasicas, de software de presentaciones y publicaciones, de multimedia, de tecnologias
de comunicacion y de tecnologias de aprendizaje en las principales &reas de
conocimiento. En estas areas se encuentran las tecnologias actuales para la ensefianza,

entre las cuales tenemos:

1. Los entornos virtuales de aprendizaje EVA, que, “aprovechando las funcionalidades
de las TIC, ofrecen nuevos entornos para la ensefianza y el aprendizaje libres de las
restricciones que imponen el tiempo y el espacio en la ensefianza presencial y capaces
de asegurar una continua comunicacion (virtual) entre estudiantes y profesores”
(Marqués, 2000). En donde estan insertadas recursos educativos abiertos, actividades
y todos los recursos que necesita el estudiante para el acompafiamiento de los

contenidos a impartirse.

Las experiencias de ensefianza y aprendizaje que se llevan a cabo mediante el EVA,
desarrollan circunstancias de tiempo y espacio diferentes a las de un entorno educativo
tradicional. Estas formas de considerar el tiempo y el espacio, de acuerdo con
(TOURINAN, 2003), han dado lugar a categorizaciones de los modos de aprendizaje
y ensefianza, atendiendo a la concurrencia y a la sincronia de espacios y tiempos tanto
del profesor como de los estudiantes. Por consiguiente, se muestran nuevos contextos
en los que es necesario atender los procesos de ensefianza y aprendizaje individual, en

comunidad, a través de la comunicacion y la actividad colaborativa.

2. Software educativo, que son materiales que utilizan el ordenador con una finalidad
didactica. Su funcionalidad esta determinada por las caracteristicas y el uso que se haga
del mismo, de su adecuacion al contexto y la organizacion de las actividades de

ensefianza.
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3. Web 2.0, es una web interactiva, que permite darle usos educativos a las herramientas
web. Brinda oportunidades al docente para reducir la brecha entre inmigrantes y nativos
digitales y para crear contenidos mas atractivos, pertinentes y participativos para las
clases. Le ofrece la ventaja de ampliar la comunicacion y la motivacion, ademas de
optimizar la basqueda y recopilacién de informacién e implementar el trabajo

colaborativo en el aula.

Proceso de ensefianza - aprendizaje

Estrategias didacticas

Para (Diaz, 1998) las define como: “procedimientos y recursos que utiliza el docente
para promover aprendizajes significativos, facilitando intencionalmente un
procesamiento del contenido nuevo de manera mas profunda y consciente” (p. 19).
Cabe destacar que existe otra aproximacion para precisar una estrategia didactica de
acuerdo a (Tébar, 2003) la cual consiste en: “procedimientos que el agente de
ensefianza utiliza en forma reflexiva y flexible para promover el logro de aprendizajes

significativos en los estudiantes” (p. 7).

Bajo el enfoque por competencias, los agentes educativos encargados de los
procesos de ensefianza y aprendizaje deben ser competentes en cuanto al ejercicio del
disefio y/o planificacién de una clase, asi como también en la operacionalizacion de

situaciones de caracter didactico.

Las estrategias en general, comparten elementos, aspectos o0 rasgos en comun que
son considerados componentes fundamentales. (Monereo, 1997) Los describe

como:
e Los participantes activos del proceso de ensefianza y aprendizaje: estudiante y

docente.

e El contenido a ensefiar (conceptual, procedimental y actitudinal).
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e Las condiciones espacio-temporales o el ambiente de aprendizaje.

e Las concepciones y actitudes del estudiante con respecto a su propio proceso
de aprendizaje.

e El factor tiempo.

e Los conocimientos previos de los estudiantes.

e Lamodalidad de trabajo que se emplee (ya sea individual, en pares o grupal).

e El proceso de evaluacion (ya sea diagnostico, formativo o sumativo).

Es por esto, que antes de precisar las contrastes entre ambientes virtuales de
aprendizaje y ambientes tradicionales es necesario hacer aproximaciones de su origen,
como es bien sabido, las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) han
avanzado sustancialmente nuestro estilo de vida en menos de 20 afios, hemos sufrido

cambios en diferentes contextos como laboral, cultural y educativo.

En la educacion las TIC han evolucionado e ingresado en las instituciones
educativas, en sus comienzos en la ensefianza de computacion en los afios 90, pasando
por la conectividad a la WWW y el uso del hipervinculo, hasta apoyo para los diferentes
procesos de aprendizaje de las diferentes areas de conocimiento gracias a los diferentes
desarrollos de la WEB 2.0 y 3.0, pero la educacién virtual tiene sus inicios de la

educacion a distancia y los procesos evolutivos de las TIC.

Es por ello, que las TIC han creado nuevos medios y formas de ensefiar y aprender,
estas formas son conocidos como: E-learning (aprendizaje electronico), b-learning
(aprendizaje semi-presencial o combinado), m-learning (aprendizaje desde celulares o

moviles), Networklearning (aprendizaje en la red).
En donde, los nuevos medios para ensefiar y aprender requieren de plataformas o

lugares en la Web para planificar, disefiar e implementar un curso, estos son llamados

ambientes virtuales de aprendizaje (AVA) o Entornos virtuales de ensefianza y
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aprendizaje (EVEA) y estos ambientes requieren de elementos tecnolégicos como
plataformas, pero también de elementos didacticos.

Enfoque por competencias

El enfoque educativo por Competencias conlleva a una movilizacion de los
conocimientos, a una combinacion de los mismos de manera holistica y un ligamen con
el contexto, asumiendo que la gente aprende mejor si tiene una vision global del
problema que requiere enfrentar (Feito, 2008). Dado que las Competencias, por su

naturaleza, son de carécter personal e individuales.

Se requiere para su impulso desde el sistema educativo, el conocer y respetar las
capacidades meta cognitivas de los educandos (Coll, 2007), lo que implica determinar
sus estilos de aprendizaje (Alonso y Gallego, 2010), el &rea mas significativa de su
inteligencia, y abordar los procesos cognitivos e intelectivos que los caracterizan
(Salas, 2005), a través de la organizacion de actividades en un acto educativo,

consciente, creativo y transformador.

La implementacién de un modelo educativo basado en competencias debe tomar en
cuenta que él mismo conlleva a una evolucion continua de las ideas y las creencias, lo
que involucra una innovacion importante, que va a trascender en un cambio, por lo que
precisa que las personas encargadas de su implementacion re-disefien el significado de
lo que es el aprendizaje, lo que implicara conflictos y desacuerdos que no sélo son

inevitables, sino fundamentales para el cambio exitoso (Fullan, 1997).
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Herramientas tecnoldgicas

Para (Cabero, J y Llorente, M, 2005), las plataformas virtuales son ordenadores
que se utilizan para la creacion, gestion y distribucidn de actividades formativas
a través de la Web: son aplicaciones que facilitan la creacion de entornos de
ensefianza aprendizaje, integrando materiales didacticos y herramientas de
comunicacion, colaboracion y gestion educativa. En donde, por medio de la e-
learning brindan ambientes de aprendizaje ya disefiados e integrados. A ellos
acceden los alumnos a través de una clave personal. Por ello, se trata de un

espacio privado, dotado de herramientas necesarias para aprender.

Segin (L&zaro, Ruiz y Gonzélez , 2009), Hot Potatoes es un sistema para
organizar ejercicios educativos que pueden realizar posteriormente a través de
la web. Los ejercicios que crea son del tipo respuesta corta, seleccién maltiple,
rellenar los huecos, crucigramas, emparejamiento y otros. Su licencia no es
libre, pero permite su uso a instituciones educativas publicas sin &nimo de lucro

siempre que los resultados sean accesibles via web.

(Adell, 2004) define la WebQuest como un tipo de actividad didactica que
consiste en una investigacion guiada, con recursos principalmente procedentes
de Internet, que promueve la utilizacion de habilidades cognitivas superiores,
el trabajo cooperativo y la autonomia de los alumnos e incluye una evaluacion
auténtica.

Los autores (Chenoweth, Abril y Meza, 2017), plantean que H5P es un marco
de trabajo colaborativo de contenidos libre y de fuente abierta basado en
JavaScript. Permite crear imagenes, presentaciones, lineas de tiempo,
escenarios 'y videos interactivos, tour virtual, test de personalidad,
cuestionarios, entre otros. Tiene tres propuestas claras: crear contenido HTML5

enriquecido para plataformas de publicacion existentes, compartir el contenido
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entre sitios que soporten H5P, reutilizar y modificar el contenido desde un

navegador de internet las veces que sean necesarios.

e eGames de acuerdo (Bertran y Chamarro, 2016), es un editor y revelador de
software para juegos de computadoras ocasionales y tradicionales que pueden
ser adaptadas al &mbito de la educacion. La cual proporciona el registro y la

ayuda técnica necesaria para usarlo de manera adecuada.

e Para (Fernandez, 2018), la herramienta Blog es un sitio web de actualizacion
constante, donde se publican cronoldgicamente textos o articulos de uno o
varios autores. Los usuarios pueden leer los aportes o entradas y dejar su
comentario. Al organizar un blog para un curso, los estudiantes pueden anunciar
sus articulos, resultado investigaciones asignadas, también se pueden utilizar
como portafolio de actividades. Entre las herramientas para crear blogs estan:

WordPress y Blogger.

Las herramientas para regenerar la experiencia de aprendizaje son muchas, a su vez
algunas gratuitas, flexibles y faciles de utilizar. Sin embargo, las herramientas no son
el fin, son solo un medio para facilitar el aprendizaje y generar habilidades informaticas
necesarias para los estudiantes. Estas no reemplazan al tutor virtual, al contrario, le

permiten transformar su rol, por uno mas participativo, dinamico y facilitador.
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Figura No 6. Herramientas Tecnologicas
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Las herramientas tecnoldgicas son del agrado de los jovenes a nivel superior las
cuales sumadas a estrategias didacticas adaptadas al tipo de contenidos de las materias
que se imparten, son valiosas para el profesor ya que a través de ellas puede agregar
actividades dinamicas que permitan hacer llegar los conocimientos a los estudiantes de

formas innovadoras.

Estas herramientas permiten fomentar entre los estudiantes tanto el trabajo
colaborativo como el trabajo individual. Permite que los jOvenes adquieran
competencias necesarias en el siglo XXI como el pensamiento critico, la colaboracion,
competencias digitales, aprender a trabajar en redes, asi como el uso de las tecnologias

de informacion y comunicacion a lo largo del proceso del aprendizaje.
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Modalidades

Modalidad Virtual

Para (Lara, 2002) , define la educacion virtual como la modalidad educativa que
eleva la calidad de la ensefianza-aprendizaje, y esto debido a que respeta su flexibilidad
o disponibilidad, es decir, se puede canalizar para tiempos y espacios variables. Segun
el autor, esta modalidad logra su mayor reconocimiento con la tecnologia a través de
los métodos asincrénico, sincronico y autoformacion. Cabe mencionar que cada
Institucion se rige por un total de 30 a 40 horas de estudio semanal, de acuerdo al nivel
de educacion; conformadas por un 70% a 80% de clases virtuales impartidas por los
docentes (sincronico) y 30% a 20% de actividades de comprension off line

(asincronico), apoyadas por los docentes.

Modalidad Semi-Presencial

Es una modalidad educativa que demanda un minimo de horas de clases
presenciales y el resto del tiempo se define como estudio independiente, periodo en el
cual el estudiante cumplira con las asignaciones encomendadas por el docente
accediendo a la plataforma virtual de la Institucion, realizando investigacién a través
de fuentes tradicionales o electrénicas. Para aprobar los cursos bajo esta modalidad, es
requerimiento obligatorio cumplir con un minimo de asistencia a los encuentros

presenciales fisicos en el aula o laboratorio (Silva, T. y Calichs, E. , 2013).

Modalidad Presencial

Es una modalidad donde la figura del profesor inmediato es la base de este tipo de
educacion. (Andersen, 1979). “El profesor inmediato es conceptualizado como los
comportamientos no verbales que reducen la distancia fisica y psicoldgica entre los
maestros y los estudiantes” (p. 544). Se mantiene una relacion estrecha con docentes y
comparfieros de clases, lo cual es un elemento motivacional para el para el proceso de

ensefianza aprendizaje.
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El acceso y uso de las TIC

Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC)

Se denominan TIC, segun (Rosario, 2005), al conjunto de tecnologias que permiten
la adquisicién, produccion, almacenamiento, tratamiento, comunicacion, registro y
presentacion de informaciones, en forma de voz, iméagenes y datos contenidos en
sefiales de naturaleza acustica, Optica o electromagnética. Ellas incluyen la electronica
como tecnologia base que soporta el avance de las telecomunicaciones, la informatica
y el audiovisual. De este modo, las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién han
permitido llevar la globalidad al mundo de la comunicacion, facilitando la
interconexion entre las personas e instituciones a nivel mundial, y eliminando barreras

espaciales y temporales.
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Cuadro No 2. Causa y Efectos de las variables de investigacion

CONCEPTUALIZACION DE
VARIABLES

CAUSA

EFECTO

Acceso y Uso de las TIC

Integracion de las
tecnologias

Mejor utilizacion de la
plataforma

Herramientas
tecnoldgicas

Un abanico de opciones para
una mejor interaccion de los
docentes con los estudiantes

Ensefianza basada en TIC

Una mejor fluidez de los
contenidos de  manera
armonica (Pedagdgica).

Proceso de Ensefianza aprendizaje

Estrategias didacticas

Contenido a ensefiar
(conceptual, procedimental y
actitudinal).

Modalidades

Modalidad en linea que
permite interactuar desde
cualquier lugar que te
encuentres

Recursos educativos

Acompafiamiento en el
transcursos de los contenidos
a impartirse

Elaborado por: Luisa Maria Toyo

Fuente: Toyo, 2020
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CAPITULO Il

DISENO METODOLOGICO

Paradigma y tipos de investigacion

Paradigma mixto

Segun (Hernandez, R. Fernandez y Baptista, P, 2014), la meta de la investigacion
mixta no es remplazar a la investigacion cuantitativa ni a la investigacion cualitativa,
sino utilizar las fortalezas de ambos tipos de indagacion combinandolas y tratando de
minimizar sus debilidades potenciales. Es asi, como el presente estudio se baso en el
enfoque mixto, porque la recogida de informacién basada en la observaciéon de
comportamientos naturales, discursos, respuestas abiertas para la posterior
interpretacion de significados y su accionar dirigido a recabar informacion de la fuente
y someterla a un analisis estadistico, para determinar la esencia del fenbmeno causa-

efecto con respaldo en su marco tedrico.

Modalidad de Investigacion

Segun el objeto de estudio
e Aplicada

Para (Murillo, 2008), la investigacion aplicada recibe el nombre de “investigacion
préctica o empirica”, que se caracteriza porque busca la aplicacion o utilizacion de los
conocimientos adquiridos, a la vez que se adquieren otros, después de implementar y

sistematizar la practica basada en investigacion. ElI uso del conocimiento y los
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resultados de investigacion que da como resultado una forma rigurosa, organizada y
sistematica de conocer la realidad. Teniendo un nivel de profundidad descriptiva bajo

la modalidad de campo y documental — bibliogréafico.

Segun el tipo de recoleccion de la informacion

e De campo

Para (Arias, 2006), la investigacion de campo es aquella que consiste en la
recoleccion de datos directamente de los sujetos investigados, o de la realidad donde
ocurren los hechos (datos primarios), sin manipular o controlar variable alguna, es
decir, el investigador obtiene la informacion pero no altera las condiciones existentes.
Dicha investigacion se realizo en el sitio donde se produce el fendmeno en Instituto
Superior Tecnoldgico Bolivariano de Tecnologia, para tomar contacto directo con la

realidad, de como se lleva a cabo los procesos de ensefianza aprendizaje virtual.

e Bibliografico — Documental

Segun (Arias, 2006), la investigacion documental es un proceso basado en la
busqueda, recuperacion, analisis, critica e interpretacion de datos secundarios, es decir
los obtenidos y registrados por otros investigadores en fuentes documentales: impresas,
audiovisuales o electronica. Para sustentar tedrica y conceptualmente la investigacion
mediante la revision de literatura cientifica (libros, revistas, manuales) y el EVA que

permita analizar y contractar los resultados obtenidos en el presente estudio.

Tipos de la investigacion

e Descriptiva

Para (Hernandez, R. Fernandez y Baptista, P, 2014), se emplea cuando el objetivo
es el de detallar como son y como se manifiestan fendmenos, situaciones, contextos y
eventos. Busca especificar propiedades, caracteristicas y rasgos importantes de

cualquier fenébmeno que se analice. Para esta investigacion se utilizo la estadistica
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descriptiva para el andlisis de los datos asi como para describir los diferentes resultados

en sus respectivos andlisis e interpretaciones, basadas en el marco tedrico.

Técnicas, instrumentos y procedimientos

Se utilizd la técnica documental con el instrumento ficha de registro en donde el
investigador tiene acceso a dicha informacion que esta en el Entorno Virtual de
Aprendizaje, de igual manera la técnica de la encuesta, con el instrumento cuestionario,
dirigido a docentes y estudiantes, que facilitaron la informacion de la variable de objeto
y campo de la investigacion. Siendo enviada por medio de un link (google forms) a

cada miembro de dicha poblacion, en donde luego fue analizada e interpretada.

Validez y confiabilidad.

La validez y confiabilidad de los cuestionarios aplicados se lo hizo con la técnica
de la encuesta, fueron analizadas por el experto tanto en investigacion como del area y
temas investigados, quien emitid los respectivos juicios de valor sobre la validacion,

para su respectiva correccién de los instrumentos.
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Plan para la recoleccién de la informacion

Cuadro No. 3. Plan para la recoleccién de la informacion

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

1. ;Para qué?

Para identificar el nivel de conocimiento de
docentes y estudiantes en el acceso y uso de
las TIC en el proceso de ensefianza en linea
de la asignatura de matematica de la carrera
de Tecnologia Superior en Administracion.

2. ¢De qué personas?

Estudiantes

Docentes

3. ¢Sobre qué aspectos?

- El acceso y Uso de las TIC.

- Proceso ensefianza - aprendizaje

4. ¢ Quiénes? Investigador
5. ¢(Cuando? Periodo 2019 - 2020
6. ¢Donde? En el |Instituto Superior Tecnoldgico

Bolivariano de Tecnologia

7. ¢Cuantas veces?

Una vez

8. ¢ Qué técnicas de recoleccion?

Encuestas

9. (Con qué?

Cuestionario

10. ¢En qué situacion?

Normal

Elaborado por: Luisa Maria Toyo
Fuente: Toyo, 2020
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Poblacion

Para 30 estudiantes de la carrera de Tecnologia Superior en Administracion en la
asignatura matematica de la modalidad en linea con un rango de edad de 17 a 45 afios
siendo un numero de 20 mujeres y 10 hombres. De igual manera a 05 docentes con 4
hombres y 1 mujer en el area de matemaética. Considerando que la poblacion de objeto
de andlisis es pequefia se tomd toda la poblacion. Como muestra de estudio es el no

probabilistico decisional, siendo un total de 30 estudiantes y 5 docentes.

Cuadro No. 4. Poblacién de estudiantes

Unidades de observacion No. %
Estudiante Género Mujer 20 66.66
Estudiante Género Hombre 10 33.33
TOTAL 30 100

Elaborado por: Luisa Maria Toyo
Fuente: Toyo, 2020

Cuadro No. 5. Poblaciéon de Docentes

Unidades de observacion No. %
Docente Género Mujer 1 20
Docente Género Hombre 4 80
TOTAL 5 100

Elaborado por: Luisa Maria Toyo
Fuente: Toyo, 2020
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Operacionalizacién de la variable

Cuadro No. 6. Variable Independiente: El acceso y Uso de las TIC

del instituto

las TIC para los estudiantes

4 Extension de la
formacion a través de
las redes.

¢Han cambiado
los roles
tradicionales del
docentes y
alumno con el uso
de las TIC?

¢Cuenta la
Institucion con el
soporte de redes
adecuado para la
rapidez de la
informacién?

Conceptualizacion Dimensiones Indicadores items Basicos Fuentes Técnicas e
Instrumentos
1 Integracion de las | ¢Estan las nuevas Documental
nuevas tecnologias en el | tecnologias Pagina Web
sistema y cultura del | integradas al (EVA)
Instituto. sistema y cultura
del Instituto?
2 Reestructuracion de Encuesta /
Es un proceso de la practica los fines y métodos de | ¢El instituto ha Cuestionario
pedagdgica que establece El ensefianza. reestructurado los
por medio de sus distintas acceso fines y métodos Docentes
modalidades oportunidades y Uso 3 Nuevos roles para | de ensefianza?
de aprendizaje apoyadas en | delas TIC. | docentes y estudiantes. Estudiantes
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Educacion
Virtual

5 Hot potatoes
6 Webquest
7Videos Magistrales

8Videos Tutoriales

¢ Cuantos son los
nameros de
estudiantes que se
conectan?

¢ Cuales de esas
herramientas es la
que mas le gusta
utilizar?

Docentes

Estudiantes

Encuesta /
Cuestionario

Encuesta /
Cuestionario

Elaborado por: Luisa Maria Toyo

Fuente: Toyo, 2020
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Operacionalizacion de la variable

Cuadro No. 7. Variable Dependiente: Proceso ensefianza - aprendizaje

Es un proceso de
habilidades que se genera
por medio de la
interaccion docente —
alumno para el desarrollo
de los conocimientos
mediante el uso de las
herramientas de
tecnologia de la
informacién

Estrategias
didacticas

2 Concepciones y

actitudes del

estudiante con

respecto a su propio

proceso de
aprendizaje.

3 Ambiente de

aprendizaje.

4 Socializacién con el

software

¢Estan inmersas las
concepciones y actitudes del
estudiante con respecto a su
propio proceso de aprendizaje?

¢Cuenta el Instituto con un
ambiente de aprendizaje?

¢Cuenta el Instituto con una
socializacion con el software?

Docentes
Estudiantes

Docentes
Estudiantes

Docentes
Estudiantes

Conceptualizacion Dimensiones Indicadores items Bésicos Fuentes Técnicas e
Instrumentos
1 Contenido a ensefiar | ¢Cuenta el instituto con | Docentes Encuesta /
(conceptual, procedimientos  (Conceptual, | Estudiantes | o octinnario
procedimental y proce_dlmen_tal y actitudinal)
actitudinal). para impartir las clases?

Encuesta /
Cuestionario

Encuesta /

Cuestionario

Encuesta /
Cuestionario
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Herramientas
tecnoldgicas

5 Blog

6 Plataforma
7 Hot Potatoes
8 WebQuest

9 H5P

(Cree usted que estas
herramientas tecnologicas
aportan a sus conocimientos?

Elaborado por: Luisa Maria Toyo

Fuente: Toyo, 2020
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Plan para el procesamiento de la informacion

En este aspecto se siguieron los lineamientos técnicos dados por (Medina,A y Otros,
2004):

Revision critica de la informacion recogida es decir limpieza de la informacién
defectuosa: contradictoria, incompleta. No pertinente, etc.

Repeticion de la recoleccion, en ciertos casos individuales para corregir fallas de
contestacion

Tabulacion o cuadros segun variables de cada hipotesis: cuadros de una sola

variable, cuadro con cruce de variables, etc.

Manejo de informacion (reajuste de cuadros con casillas vacias o con datos tan
reducidos cuantitativamente, que no influye significativamente en los analisis).

Estudio estadistico de datos para presentacion de los resultados

Procedimientos para el analisis e interpretacion de resultados

Andlisis de los resultados estadisticos destacando tendencias o relaciones
fundamentales de acuerdo con los objetivos e hipotesis.

Interpretacion de los resultados, con apoyo del marco tedrico, en el aspecto
pertinente.

Comprobacidn de hipotesis

Establecimiento de conclusiones y recomendaciones (Ibidem, p. 142).
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CAPITULO 11l
ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

DATOS
Resultados obtenidos del cuestionario dirigido a estudiantes

Pregunta N° 1. ; Entre qué porcentajes considera usted que utiliza las TIC en sus clases?

e ENTRE 75% Y 100%
e ENTRES0% Y 75%
e ENTRE 25% Y 50%
o 0%

@ ENTRE 75% Y 100%
@ ENTRE 50% Y 75%
P ENTRE 25% Y S0%
® 0%

Gréfico N° 3. ¢ Entre qué porcentajes considera usted que utiliza las TIC en sus clases?
Elaborado por: Luisa Maria Toyo
Fuente: Encuesta.

Una vez arrojados los resultados de los estudiantes el 83,3% de los encuestados
informan que utilizan las TIC en sus clases entre 75% y 100% de las veces, mientras
que el 16,7% usa las TIC en un 50% a 75% de las veces. Esta realidad indica que la
gran mayoria utiliza las TIC en sus clases, lo cual es coherente a la modalidad de
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estudios en la que cursan su carrera en el Instituto y permite verificar que si tienen
acceso a las TIC mediante Internet para recibir sus clases.

Pregunta N° 2. Tiene buen dominio para el manejo de las TIC

e MUY FRECUENTEMENTE
e FRECUENTEMENTE

e OCASIONALMENTE

e CASINUNCA

e NUNCA

@ MUY FRECUENTEMENTE
@ FRECUENTEMENTE

@ OCASIONALMENTE

@ CASINUNCA

@ NUNCA

Grafico N° 4. Tiene buen dominio para el manejo de las TIC
Elaborado por: Luisa Maria Toyo
Fuente: Encuesta.

El 50% de los encuestados alega que tiene un excelente dominio para el manejo de
las TIC, frente a un 46,7% que considera que su dominio es bueno. Solo un 3,3% de la
poblacion tiene dudas del manejo de las TIC. Dichos resultados indican que la gran
mayoria de los estudiantes consideran que tienen unas buenas competencias en el
manejo de las TIC. Esta afirmacion es importante ya que pueden aceptar rapidamente

nuevas formas de aprendizaje que se incluyan en la plataforma de ensefianza en linea.

Pregunta N° 3. En su opinion, la utilizacion de recursos tecnoldgicos es importante

como apoyo didactico en los procesos de aprendizaje.
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e MUY FRECUENTEMENTE
e FRECUENTEMENTE

e OCASIONALMENTE

e CASINUNCA

e NUNCA

@ MUY FRECUENTEMENTE
@ FRECUENTEMENTE

» OCASIONALMENTE

@ CASINUNCA

@ NUNCA

Grafico N° 5. En su opinion, la utilizacion de recursos tecnoldgicos es importante
como apoyo didactico en los procesos de aprendizaje.

Elaborado por: Luisa Maria Toyo

Fuente: Encuesta.

En opinién de los estudiantes, el 70% resalta la importancia primordial de la
utilizacion de recursos tecnolégicos como apoyo didactico en los procesos de
aprendizajes, frente a un 30% que tiene un criterio favorable del tema. Con este analisis,
se puede resumir que todos estan de acuerdo que los recursos tecnoldgicos son un
soporte importante al momento de adquirir los conocimientos ya que ofrece una
diversidad de recursos como complementos para promover el aprendizaje significativo,

activo y flexible en el entorno de ensefianza en linea.

Pregunta N° 4. ;Cree usted que los recursos tecnoldgicos favorecen la adquisicion de

aprendizajes, gracias a los ambientes virtuales?

e Si
e NO
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Grafico N° 6. ¢Cree usted que los recursos tecnoldgicos favorecen la adquisicion de
aprendizajes, gracias a los ambientes virtuales?

Elaborado por: Luisa Maria Toyo

Fuente: Encuesta.

El 100% de los encuestados afirman que los recursos tecnolégicos favorecen la
adquisicion de aprendizajes gracias a los ambientes virtuales y que en concordancia

con la investigacion, benefician a las metodologias de ensefianza en linea.

Pregunta N° 5. Siente confianza al emplear los medios tecnolégicos frente al docente.

e MUY FRECUENTEMENTE
e FRECUENTEMENTE

e OCASIONALMENTE

e CASINUNCA

e NUNCA

@ MUY FRECUENTEMENTE
@ FRECUENTEMENTE

@ OCASIONALMENTE

@ CASINUNCA

@ NUNCA

53



Grafico N° 7. Siente confianza al emplear los medios tecnoldgicos frente al docente.
Elaborado por: Luisa Maria Toyo
Fuente: Encuesta.

Los encuestados en un 70% consideran que su manejo de los medios tecnoldgicos
frente al docente es excelente por lo que tiene mucha confianza de emplearlos frente al
docente, mientras que un 30% manifiesta que tiene seguridad en su utilizacion. Esta
realidad es congruente a la forma en que se han desarrollado las nuevas generaciones
caracterizadas en la interconectividad, trabajo colaborativo y uso de las TIC respecto a
las anteriores generaciones. Esta ventaja nos permite tener certeza que al momento de
insertar nuevas herramientas de aprendizaje en las plataformas existentes, los

estudiantes se adaptaran facilmente a ellas.

Pregunta N° 6. Considera que el uso de las TIC en clase Virtual:

e Esun factor determinante en el aprendizaje de los estudiantes.

e Esuna moda dada la era tecnoldgica en la que vivimos.

e Esuna herramienta de apoyo alternativa para la ensefianza de los diversos
contenidos.

e Esuna herramienta totalmente prescindible.

e Esuna alternativa que no necesariamente influye en el aprendizaje de los

estudiantes.
e Esun recurso importante para mejorar la ensefianza.
e Promueve el interés y la motivacion de sus estudiantes.

e Facilita el trabajo en equipo, la colaboracién y la inclusion de los estudiantes.
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@ Es un factor determinante en el
aprendizaje de los estudiantes

@ Es una moda dada la era tecnoldgica en
a que vivimos
{ @ Es una herramienta de apoyo alternat
: @ Es una herramienta totalmente presci...
/ @ Es una alternativa que no necesariam. ..
@ Es un recurso impontante para mejora

® Promueve el interés y la motivacion d...

@ Facilita el trabajo en equipo, la colabo...

Grafico N° 8. Considera que el uso de las TIC en clase Virtual.
Elaborado por: Luisa Maria Toyo
Fuente: Encuesta.

El 43,3% de los encuestados afirma que el uso de las TIC en clase virtual es un
factor determinante en el aprendizaje de los estudiantes y un 33,3% indica que es una
herramienta de apoyo alternativa para la ensefianza de los diversos contenidos. El 10%
opina que es un recurso importante para mejorar la ensefianza y otro 10% considera
que facilita el trabajo en equipo, la colaboracion y la inclusion de los estudiantes. Solo

un 3,4% expone que es una moda dada la era tecnoldgica en la que vivimos.

En sintesis, todos tienen una opinion positiva del uso de las TIC en la educacion la
cual se considera como una herramienta de apoyo para la ensefianza. Este hecho
permite confirmar que la introduccion de nuevas herramientas virtuales de ensefianza

es un factor importante en el proceso de aprendizaje bajo la metodologia en linea.

Pregunta N° 7. En su préctica como estudiante, utiliza el internet como herramienta

para la busqueda de informacién de la asignatura matematica.

e MUY FRECUENTEMENTE
e FRECUENTEMENTE

e OCASIONALMENTE

e CASINUNCA

e NUNCA
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@ MUY FRECUENTEMENTE
@ FRECUENTEMENTE

@ OCASIONALMENTE

@ CASINUNCA

@ NUNCA

Grafico N° 9. En su préctica como estudiante, utiliza el internet como herramienta para
la busqueda de informacion de la asignatura matematica.

Elaborado por: Luisa Maria Toyo

Fuente: Encuesta.

Los encuestados en un 53,3% informan que muy frecuentemente utiliza el internet
como herramienta para la busqueda de informacion de la asignatura matematica, frente
a un 36,7% que en muchas ocasiones lo utiliza. Solo un 10% manifiesta que
ocasionalmente utiliza el internet para buscar informacion de estudio. Se puede
comprobar que la mayoria utilizan el Internet como herramienta, lo cual es importante
ya que la poblacion estudiantil cuenta con un manejo avanzado de las TIC en su vida

académica.

Pregunta N° 8. Utilizas los medios tecnoldgicos en su labor como estudiante.
e MUY FRECUENTEMENTE
e FRECUENTEMENTE
e OCASIONALMENTE
e CASINUNCA
e NUNCA
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@ MUY FRECUENTEMENTE
@ FRECUENTEMENTE

@ OCASIONALMENTE

@ CASINUNCA

@ NUNCA

Gréfico N° 10. Utilizas los medios tecnoldgicos en su labor como estudiante.
Elaborado por: Luisa Maria Toyo
Fuente: Encuesta.

En esta pregunta los estudiantes en un 53,3% asiduamente utilizan los medios
tecnoldgicos en su labor como estudiante, mientras que un 46,7% frecuentemente los
usa. Esta realidad permite conocer que emplean medios tecnoldgicos tales como
dispositivos electrénicos diversos como Tablet, celulares, laptop, entre otros, siendo
esta la manera en que acceden dia a dia y se desenvuelven en sus clases. Este tipo de

acceso a las clases en linea es una ventaja para ellos y para la investigacion.

Pregunta N° 9. Seleccione las herramientas tecnoldgicas que utiliza el docente durante

el dictado de la asignatura matematica. (Seleccion multiple)

e VIDEO CONFERENCIA

e PLATAFORMA VIRTUAL
e CHAT

e FORO

e CORREO ELECTRONICO
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VIDEQ CONFERENCIA 29 (96,7 %)

PLATAFORMA MOODLE 11 (36,7 %)
CHAT
FOROC

CORREO ELECTRONICO

Grafico N° 11. Seleccione las herramientas tecnol6gicas que utiliza el docente durante
el dictado de la asignatura matematica. (Seleccion multiple)

Elaborado por: Luisa Maria Toyo

Fuente: Encuesta.

En esta pregunta de seleccion maltiple de respuestas, los encuestados en un 96,7%
argumentan que la videoconferencia es la herramienta tecnolégica de mayor uso ya que
permite la interaccion directa, retroalimentacion y desenvolvimiento del docente con
el estudiante. Con un 60% consideran al chat como la segunda forma de comunicacion
con el docente, mientras que la plataforma Moodle (36,7%), foro (46,7%) y correo

electronico (16,7%) se destacan como herramientas complementarias de aprendizaje.

Es importante destacar que la video conferencia es la plataforma que le permite al
docente orientar a los estudiantes con los contenidos y el entorno de la plataforma.

Pregunta N° 10. ¢;Qué otra herramienta tecnologica agregarias? (Texto libre)
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Grafico N° 12. ;/Qué otra herramienta tecnoldgica agregarias? (Texto libre)
Elaborado por: Luisa Maria Toyo
Fuente: Encuesta.

En esta pregunta, nos permite afirmar del conocimiento que tienen los estudiantes
de herramientas que pueden ser de gran apoyo para las clases y que estas a su vez este
a su alcance y con buen manejo para que se puedan reforzar los contenidos dando
aporte a esta investigacion en saber las herramientas tecnoldgicas que quisieran utilizar

haciendo uso de las TIC.

En lineas generales el estudiantado opina que se deberian tomar en cuenta
aplicaciones de mensajeria como WhatsApp para interaccion con el docente, paginas

web, textos virtuales, entre otros, que seran valorados en la nueva propuesta.

Pregunta N° 11. ;La distribucion didactica de los contenidos digitales dentro de la
plataforma virtual es apropiada para el aprendizaje de las matematicas?

o SI

e NO
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Grafico N° 13. ¢La distribucién didactica de los contenidos digitales dentro de la
plataforma virtual es apropiada para el aprendizaje de las mateméticas?

Elaborado por: Luisa Maria Toyo

Fuente: Encuesta.

El 96,7% de los encuestados afirma que la distribucion didactica de los contenidos
digitales dentro de la plataforma virtual es apropiada para el aprendizaje de las
matematicas y el 3,3% que no lo es. La gran mayoria esta de acuerdo con la distribucién
actual de los contenidos. La opinién mayoritariamente positiva afirma que el disefio de
la plataforma como esté concebida actualmente, les facilita el acceso a los contenidos
y reconocen su utilidad dentro de su plan de estudios y permite a su vez mejorarla para

que el porcentaje restante también se le haga util dicha estructura.

Pregunta N° 12. ;Cuenta la asignatura de matematicas con recursos digitales (Plan
analitico, planificaciéon semanal, videos, cuestionarios) por cada unidad en la
plataforma?

o Si

e NO
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Gréfico N° 14. ;Cuenta la asignatura de matematicas con recursos digitales (Plan
analitico, planificacion semanal, videos, cuestionarios) por cada unidad en la
plataforma?

Elaborado por: Luisa Maria Toyo

Fuente: Encuesta.

Los estudiantes opinan que el 96,7% puede visualizar lo que contiene la asignatura
de matematica en recursos digitales y un 3,3% que no puede. La gran mayoria considera
que la asignatura de matematicas actualmente cuenta con una serie de medios digitales
que orientan, planifican y preparan al estudiante en cada uno de las unidades impartidas
de la asignatura. Esta postura evidencia los buenos estandares de calidad respecto a la
ensefianza en linea que actualmente tiene la institucion e incita a mejorar por ese
porcentaje restante a través de esta investigacion para que en su totalidad se sientan

satisfecho.

Pregunta N° 13. ¢Utilizan objetos virtual de aprendizajes (OVA) interactivos (Juegos,
dinamicas interactivas) que ayuden a que las clases de matematicas sean mas practicas?
o Sl
e NO
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Grafico N° 15. ¢Utilizan objetos virtual de aprendizajes (OVA) interactivos (Juegos,
dindmicas interactivas) que ayuden a que las clases de matematicas sean mas practicas?
Elaborado por: Luisa Maria Toyo

Fuente: Encuesta.

Al obtener los resultados, el 73,3% alegan que utilizan objetos virtual de
aprendizajes (OVA) interactivos (Juegos, dinamicas interactivas) que ayuden a que
las clases de matematicas sean mas practicas y un 26,7% que no. Esta situacidn permite
avanzar con seguridad en el objetivo de la investigacion que consiste en el redisefio de
la plataforma en donde se podran familiarizar y adaptar a las mejoras didacticas que se
realicen para alcanzar la totalidad de la afirmacion de los estudiantes.
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Resultados obtenidos del cuestionario dirigido a docentes

Pregunta N° 1. ¢ El instituto utiliza licencias privativas para el acceso de las TIC?
o Sl
e NO

® s
® NO

Graéfico 16. (El instituto utiliza licencias privativas para el acceso de las TIC?
Elaborado por: Luisa Maria Toyo
Fuente: Encuesta.

El 60% de los encuestados considera que el instituto no utiliza licencia de software
privados para el acceso por medio de las TIC a los entornos virtuales de aprendizaje,
frente a un 40% que opina diferente. La respuesta obtenida por parte de la mayoria de
los docentes es debido a que el Instituto Tecnoldgico maneja una plataforma virtual
basada en Moodle gratuito denominada internamente como Entorno Virtual de
Aprendizaje (EVA), el cual contiene la estructura de los contenidos académicos de cada
asignatura. Sin embargo, existen softwares con licencia pagada enlazadas al EVA los
cuales son VIMEO, ZOOM vy Digitalia que concuerdan con la opinién de la otra parte

de los docentes.

Pregunta N° 2. ¢ Entre qué porcentaje considera usted que utiliza las TIC en sus clases?
e ENTRE 75% Y 100%
e ENTRE50% Y 75%
e ENTRE 25% Y 50%
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@ ENTRE 75% Y 100%
@ ENTRE 50% Y 75%
@ ENTRE 25% Y 50%
® 0%

Gréfico N° 17. ¢ Entre qué porcentaje considera usted que utiliza las TIC en sus clases?
Elaborado por: Luisa Maria Toyo
Fuente: Encuesta.

Los encuestados en un 80% informan que utilizan las TIC en sus clases en escalas
de 75% a 100% de las veces, mientras que el 20% usa las TIC en un rango de 50% a
75% de las veces. Los resultados del aporte de los docentes, indican que la gran
mayoria utilizan las TIC en sus clases, lo cual es coherente a la modalidad de estudios
en la que imparten sus clases en el Instituto y nos permite saber efectivamente tienen

el acceso a las TIC.

Pregunta N° 3. Tiene buen dominio para el manejo de las TIC.
e MUY FRECUENTEMENTE
e FRECUENTEMENTE
e OCASIONALMENTE
e CASINUNCA
e NUNCA
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Grafico N° 18. Tiene buen dominio para el manejo de las TIC.
Elaborado por: Luisa Maria Toyo
Fuente: Encuesta.

El 80% de los encuestados alega que tiene un excelente dominio para el manejo de
las TIC, frente a un 20% que considera que su dominio es bueno. Los resultados indican
que los docentes consideran que tienen buenas competencias en el manejo de las TIC,
lo cual es importante ya que se adaptarian rapidamente a las nuevas formas de
aprendizaje que se incluyan en la plataforma de ensefianza virtual a través de la nueva

propuesta.

Pregunta N° 4. En su opinion, la utilizacion de recursos tecnolégicos es importante

como apoyo didactico en los procesos de ensefianza.

e MUY FRECUENTEMENTE
e FRECUENTEMENTE

e OCASIONALMENTE

e CASINUNCA

e NUNCA
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Grafico N° 19. En su opinion, la utilizacion de recursos tecnologicos es importante
como apoyo didactico en los procesos de ensefianza.

Elaborado por: Luisa Maria Toyo
Fuente: Encuesta.

En opinion de los docentes, el 80% resalta la importancia primordial de la
utilizacion de recursos tecnolégicos como apoyo didactico en los procesos de
aprendizajes, frente a un 20% que tiene un criterio favorable del tema. Todos los
docentes estan de acuerdo que los recursos tecnoldgicos son un apoyo importante en la
ensefianza ya que ofrece una diversidad de recursos que promueven el aprendizaje ya
que se aprovechan las funcionalidades que ofrecen las TIC tales como acceso a los

conocimientos, canales de comunicacién, entorno de interaccion social, entre otros.

Pregunta N° 5. ;Cree usted que los recursos tecnoldgicos favorecen la adquisicién de

aprendizajes, gracias a los ambientes virtuales?

e Si
¢ NO
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Grafico N° 20. ¢Cree usted que los recursos tecnologicos favorecen la adquisicion de
aprendizajes, gracias a los ambientes virtuales?

Elaborado por: Luisa Maria Toyo

Fuente: Encuesta.

En concordancia con lo anteriormente expuesto, el 100% de los docentes considera
que las TIC favorecen la adquisicion de aprendizajes a través de los ambientes creados

para la ensefianza virtual dando un aporte significativo a la investigacion.

Pregunta N° 6. Siente confianza al emplear los medios tecnoldgicos frente a los

estudiantes.

e MUY FRECUENTEMENTE
e FRECUENTEMENTE

e OCASIONALMENTE

e CASINUNCA

e NUNCA

67



@ MUY FRECUENTEMENTE
@ FRECUENTEMENTE
» OCASIONALMENTE
@ CASINUNCA
@ NUNCA

Grafico N° 21. Siente confianza al emplear los medios tecnoldgicos frente a los
estudiantes.

Elaborado por: Luisa Maria Toyo

Fuente: Encuesta.

El 100% de los docentes muestran confianza al emplear medios tecnoldgicos al estar
al frente de una clase en modalidad a distancia, lo cual es congruente a la forma en que
se han desarrollado en su éarea académica para el dictado de las clases bajo este
esquema. Esta ventaja nos permite tener certeza que al momento de insertar nuevas
herramientas de aprendizaje en las plataformas existentes, los docentes se adaptaran

facilmente a ellas.

Pregunta N° 7. Considera que el uso de las TIC en clase Virtual:

e Esun factor determinante en el aprendizaje de los estudiantes.

e Esunamoda dada la era tecnoldgica en la que vivimos.

e Esuna herramienta de apoyo alternativa para la ensefianza de los diversos
contenidos.

e Esuna herramienta totalmente prescindible.

e Esuna alternativa que no necesariamente influye en el aprendizaje de los
estudiantes.

e Esun recurso importante para mejorar la ensefianza.

e Promueve el interés y la motivacion de sus estudiantes.

68



e Facilita el trabajo en equipo, la colaboracion y la inclusion de los estudiantes.

@ Es un factor determinante en el
aprendizaje de los estudiantes

@ Es una moda dada la era tecnoldgica en
2 que vivimos

@ Es una herramienta de apoyo alternati..

@ Es una herramienta totalmente presci...

@ Es una alternativa que no necesariam...

@ Es un recurso importante para mejora., .,

@ Promueve el interés y la motivacion d.

@ Facilita el trabajo en equipo, la colabo...

Gréfico N° 22. Considera que el uso de las TIC en clase Virtual
Elaborado por: Luisa Maria Toyo
Fuente: Encuesta.

En porcentajes iguales (20%) los docentes tienen criterios distintos pero positivos
respecto a la importancia del uso de las TIC en clase virtual en el que destacan
afirmaciones como que es un factor determinante en el aprendizaje de los estudiantes,
es una herramienta de apoyo alternativa para la ensefianza de los diversos contenidos,
€S un recurso importante para mejorar la ensefianza, promueve el interés y la
motivacion de sus estudiantes y finalmente que facilita el trabajo en equipo, la

colaboracidn y la inclusion de los estudiantes.

Estas opiniones nos permiten ratificar que la introduccion de nuevas herramientas
virtuales innovadoras de ensefianza es un factor importante en la mejora de los procesos

de aprendizaje basados en metodologia en linea.

Pregunta N° 8. En su préactica como docente, utiliza el Internet como herramienta para
la busqueda de informacion de la asignatura matematica.

e MUY FRECUENTEMENTE

e FRECUENTEMENTE

e OCASIONALMENTE
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Grafico N° 23. En su practica como docente, utiliza el Internet como herramienta para
la busqueda de informacion de la asignatura matematica.

Elaborado por: Luisa Maria Toyo

Fuente: Encuesta.

Los encuestados en un 80% informan que muy frecuentemente utiliza el internet
como herramienta para la busqueda de informacion de la asignatura matematica, frente
a un 20% que en muchas ocasiones lo utiliza. Segun la respuesta de los docentes, se
puede evidenciar que todos emplean Internet como herramienta para la basqueda de
informacidn referente a la asignatura de matematica. Esta realidad permite corroborar
que la Internet facilita la basqueda de informacion ya que pueden tener acceso las 24

horas del dia, desde cualquier dispositivo electrénico con que cuente el docente.

Pregunta N° 9. Utilizas los medios tecnoldgicos en su labor como docente.

e MUY FRECUENTEMENTE
e FRECUENTEMENTE

e OCASIONALMENTE

e CASINUNCA

e NUNCA
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Grafico N° 24. Utilizas los medios tecnolégicos en su labor como docente.

Elaborado por: Luisa Maria Toyo
Fuente: Encuesta.

En esta pregunta, el 100% de los docentes reflejan con gran certeza que utilizan los
medios tecnoldgicos disponibles en su labor como docente tales como laptop o
computadores de escritorio. Es importante para la investigacion este hecho ya que
pueden habituarse y ajustar sus planificaciones docentes a las nuevas herramientas de

ensefianza de la propuesta.

Pregunta N° 10. Seleccione las herramientas tecnoldgicas que usted utiliza durante el

dictado de la asignatura matematica. (Seleccion maultiple)

e VIDEO CONFERENCIA

e PLATAFORMA VIRTUAL
e CHAT

e FORO

e CORREO ELECTRONICO
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VIDEC CONFERENCIA 5 (100 %)

PLATAFORMA VIRTUAL 5 (100 %)
CHAT

FORO

CORREC ELECTRONICO

Grafico N° 25. Seleccione las herramientas tecnologicas que usted utiliza durante el
dictado de la asignatura matematica. (Seleccion multiple)

Elaborado por: Luisa Maria Toyo

Fuente: Encuesta.

En esta pregunta de seleccion maltiple de respuestas, el 100% de los encuestados
argumenta que la videoconferencia y la plataforma virtual son las herramientas
tecnoldgicas de mayor uso ya que permiten la interaccion directa, retroalimentacion y
desenvolvimiento del docente con el estudiante. Con un 80% consideran al chat como
la segunda forma de comunicacion con el estudiante, mientras que el foro (60%) y
correo electrénico (60%) se destacan como herramientas complementarias de

aprendizaje.

Segun las herramientas tecnoldgicas planteadas en la pregunta, todas son utilizadas
por el docente, siendo la videoconferencia y la plataforma virtual las de mayor uso ya
que son imprescindibles para cumplir con la ensefianza bajo modalidad en linea y
permite al docente orientar a los estudiantes con los contenidos y entorno de la

plataforma.

Pregunta N° 11. ;Qué otra herramienta tecnoldgica agregarias?
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Redes sociales todas y aplicativos

obs studio

Pizarra digital

Objeto de aprendizaje virtual

Google buscadores

Grafico N° 26. ;Qué otra herramienta tecnoldgica agregarias?
Elaborado por: Luisa Maria Toyo
Fuente: Encuesta.

Esta pregunta nos permite comprender el entendimiento de los profesores respecto
a diversas herramientas que pueden ser de gran apoyo para la practica docente. Estas
plataformas estan al alcance de cualquier persona y con un buen disefio permitiran
reforzar el aprendizaje de los contenidos de matematicas por parte de los estudiantes lo

cual es importante para la presente investigacion.

Pregunta N° 12. ;La distribucion didactica de los contenidos digitales dentro de la

plataforma virtual es apropiada para el aprendizaje de las matematicas?

e Si
e NO

® s
® No
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Grafico N° 27. ¢La distribucién didactica de los contenidos digitales dentro de la
plataforma virtual es apropiada para el aprendizaje de las mateméticas?

Elaborado por: Luisa Maria Toyo

Fuente: Encuesta.

El 100% de los docentes estan de acuerdo con la distribucion didactica actual de los
contenidos digitales dentro de la plataforma para el aprendizaje de las matematicas.
Estas opiniones nos permite conocer que el disefio de la plataforma como esta
concebida actualmente, les facilita el acceso a los contenidos y reconocen su utilidad
dentro de su plan de estudios.

Pregunta N° 13. ¢{Cuenta la asignatura de matematicas con recursos digitales (Plan
analitico, planificacion semanal, videos, cuestionarios) por cada unidad en la

plataforma?

e Si
e NO

® s
® No

Grafico N° 28. ;(Cuenta la asignatura de matematicas con recursos digitales (Plan
analitico, planificacion semanal, videos, cuestionarios) por cada unidad en la
plataforma?

Elaborado por: Luisa Maria Toyo

Fuente: Encuesta.
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El 100% de los docentes encuestados consideran que la asignatura de matematica
actualmente cuenta con una serie de medios digitales que orientan, planifican y
preparan al estudiante en cada uno de las unidades impartidas de la asignatura. Esta
postura evidencia los estandares de calidad actual que tiene la institucion respecto a

ensefianza en linea.

Pregunta N° 14. ¢ Utilizan objetos virtual de aprendizajes (OVA) interactivos (Juegos,

dindmicas interactivas) que ayuden a que las clases de matematicas sean mas practicas?

e Si
¢ NO

® s!
® No

Gréfico N° 29. ;Utilizan objetos virtual de aprendizajes (OVA) interactivos (Juegos,
dindmicas interactivas) que ayuden a que las clases de matematicas sean mas practicas?
Elaborado por: Luisa Maria Toyo

Fuente: Encuesta.

Al obtener los resultados, el 60% alega que no utilizan objeto virtual de aprendizajes
(OVA) interactivo (Juegos, dindmicas interactivas) que ayuden a que las clases de

matematicas sean mas practicas y un 40% que si los utilizan.
Buena parte de los docentes afirman que utilizan los objetos virtuales de aprendizaje
ya que ayudan a que las clases de matematicas sean mas practicas, lo cual es muy

importante debido a la naturaleza propia de la materia donde se debe mostrar ejercicios
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préacticos constantemente. Sin embargo, otra parte importante de los profesores no
utiliza los OVA en su trabajo diario por lo que ha faltado més socializacion y

entrenamiento en su uso por parte de la institucion.

Triangulacién de resultados

Con respecto a la pregunta directriz se evidencia que hay uso y acceso de las TIC
en las clases, en un nivel medio esto se puede observar en los resultados obtenidos tanto
de estudiantes como de profesores desde la pregunta 1 hasta la 6, lo cual es coherente
a la modalidad de estudios en el Instituto y permite verificar que si tienen acceso a las
TIC mediante Internet. Lo cual implica que la gran mayoria de los docentes y
estudiantes consideraron que tienen aceptables competencias en el manejo de las TIC.
Esta afirmacion es importante ya que pueden acceder rapidamente a nuevas formas de

aprendizaje que se incluyan en la plataforma de ensefianza en linea.

En lo relacionado a la utilizacion de recursos tecnolégicos (pregunta 7 a la 12), todos
los encuestados estan de acuerdo que son un soporte importante en el proceso de los
conocimientos ya que ofrece una diversidad de recursos como complementos para
promover el aprendizaje significativo, activo y flexible en el entorno de ensefianza —
aprendizaje en linea. Adicional a esto, tienen una opinién positiva del uso de las TIC
en la educacion la cual se considera como una herramienta de apoyo para la ensefianza.
Este hecho permiti6 confirmar que la introduccion de nuevas herramientas virtuales de
ensefianza es un factor importante en el proceso de aprendizaje bajo la metodologia en

linea.

Al preguntarles a los encuestados sobre la utilizacién de los objetos virtuales de
aprendizaje en la pregunta 13, afirmaron que son un apoyo importante para aprender
significativamente las matematicas; lo cual es muy importante debido a la naturaleza
propia de la materia donde la interrelacién teoria-practica es constante. Sin embargo,

no se debe perder de vista al grupo de profesores que en un porcentaje minimo no

76



utiliza los OVA en su trabajo diario, a fin de integrarlos en el proceso de utilizacion de

las TIC en su trabajo de aula.

Conclusiones

El nivel de acceso y uso de las TIC de los estudiantes bajo estudio, en el proceso
ensefianza aprendizaje en linea de la asignatura matematica, indicaron que la
gran mayoria utiliza las TIC en sus clases, lo cual esta vinculado a la modalidad
de estudios de su carrera en el Instituto y permite verificar que si tienen acceso
a las TIC mediante Internet para recibir sus clases. Sin embargo, no hay un uso

Optimo de la plataforma y de las herramientas tecnoldgicas.

El nivel de conocimiento de docentes y estudiantes en el acceso y uso de las
TIC, inciden notablemente en el proceso de la ensefianza aprendizaje en linea
ya que en la actualidad, la tecnologia aplicada a la educacién brinda
herramientas que complementan y que son capaces de ayudar a mejorar el
sistema educativo siempre que vengan acompafiadas de una buena gestion de
las mismas por parte de los docentes, siendo la videoconferencia y la plataforma
virtual las de mayor uso, permitiendo al docente orientar a los estudiantes con

los contenidos y entorno de la plataforma.

Buena parte de los docentes y estudiantes utilizan herramientas tecnoldgicas,
alegando que usar los objetos virtuales de aprendizajes ayudaran a que las clases
de matematicas sean mas practicas, lo cual es muy significativo debido a la
naturaleza propia de la materia donde se debe mostrar ejercicios practicos
constantemente, sin dejar de lado ese porcentaje de la poblacion encuestada que

requieren de socializacion e interaccion para el uso adecuado.

El redisefiar el entorno virtual de aprendizaje y, a su vez, incorporar objetos
virtuales de aprendizajes sera de gran sustento para el acompafiamiento de los

contenidos a impartirse como un recurso de apoyo en el proceso, tratandose de
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una herramienta tecnoldgica libre de facil manejo que permite la interaccion

entre estudiantes y docente.

Recomendaciones

e Utilizar recursos educativos abiertos en la red que permiten mejorar la
formacion académica de los estudiantes en la asignatura de matematicas. Estos
recursos facilitan la interaccion de una manera mas didactica y personalizada
para cada tipo de estudiante, logrando que siempre se genere la ensefianza
basada en TIC.

e Redisefiar el entorno virtual de aprendizaje incorporando los objetos virtuales
de aprendizajes para que las clases de matematicas sean mas practicas, logrando
una estructura pedagogica mas armonizada ya que debido a la naturaleza propia
de la materia requiere de técnica de juegos para complementar los contenidos a
impartirse, sin dejar de lado la orientacidn y socializacion hacia los docentes y

estudiantes de su utilizacion para sacar el mejor provecho.

e Desarrollar técnicas de juegos adaptadas a la materia de matematica debido a
los contenidos a impartirse, considerando su factibilidad con el EVA siendo de

facil uso y manejo.

e Capacitar a los docentes sobre el manejo de las TIC para el uso del EVA y asu

vez de las técnicas de juegos.

e Socializacion con docentes y estudiantes al inicio de cada nivel.
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CAPITULO IV

PROPUESTA

Titulo
Los Objetos Virtuales de Aprendizajes como estrategia didactica para fortalecer el

proceso de ensefianza aprendizaje de la modalidad en linea mediante el Entorno Virtual
de Aprendizaje para la asignatura de matematica de la carrera de Tecnologia Superior

en Administracion en el Instituto Superior Tecnoldgico Bolivariano de Tecnologia.

Datos Informativos

Instituto: Instituto Superior Tecnoldgico Bolivariano de Tecnologia.
Lugar: Guayaquil.

Carrera: Administracion.

Asignatura: Matematica.

Modalidad: En linea

NUmero de estudiantes: 30

Ndmero de docentes: 05

Plataforma virtual: Moodle

Herramienta de Video Conferencia: Zoom

Antecedentes de la propuesta

El Instituto Superior Tecnoldgico Bolivariano de Tecnologia cuenta con un entorno
virtual de aprendizaje (EVA) para la carrera de Tecnologia Superior en
Administracion, que contiene una estructura con actividades, videos magistrales,

videos tutoriales, guias y material de apoyo (libros, programacién). Ademas, unos de
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los recursos tecnoldgicos como el zoom y digitalia. Sin embargo, en la asignatura de
matematica, no cuenta con herramientas didacticas que ayuden a que la practica sea
mas interactiva y dinamica para que por medio de técnicas de juegos se puedan
complementar los contenidos.
Justificacion

El Instituto Superior Tecnoldgico Bolivariano de Tecnologia, siendo concebido para
la docencia, investigacion y extension, ha forjado sus esfuerzos en la formacion no
solamente de sus estudiantes, sino también la transmisién de sus logros a la sociedad,
pero requiere la incorporacion de las tecnologias para mejorar la ensefianza hacia los
estudiantes. Para esto, se plantea el uso de objetos de aprendizajes gamificados para el
proceso ensefianza aprendizaje en linea de la asignatura matematica en la carrera de

Tecnologia Superior en Administracion.

Se pretende que tenga inmersa recursos educativos abiertos que ayuden a los
profesores como al Instituto en este proceso de transformacion educativa. De igual
manera, instruir a los profesores para que sus conocimientos tacitos sean transformados
a una informacion explicita. Tomando en cuenta su experiencia en cuanto al entorno
educativo y a su experiencia en el entorno virtual, en donde por medio de sus aportes

se pueda concretar una mejor fluidez de conocimientos.

Objetivo General

Redisefio del EVA mediante el uso de los OVA para la asignatura de matematica de
la carrera de Tecnologia Superior en Administracion en el Instituto Superior

Tecnologico Bolivariano de Tecnologia.

Objetivos Especificos

Describir los objetos de aprendizaje virtual que se adapten al EVA para el proceso

de ensefianza en linea de la asignatura de matematica de la carrera de Tecnologia
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Superior en Administracion en el Instituto Superior Tecnoldgico Bolivariano de
Tecnologia.

Diseniar la estructura pedagogica del entorno virtual de aprendizaje mediante el uso
de los OVA en cuanto a técnicas de juegos como fuente de aprendizaje para una
distribucion de los recursos didacticos y las actividades académicas armonizada en el
proceso de ensefianza aprendizaje en linea de la asignatura de matematica de la carrera
de Tecnologia Superior en Administracion en el Instituto Superior Tecnoldgico

Bolivariano de Tecnologia.

Andlisis de Factibilidad

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC) han venido a
proporcionar herramientas de indudable valor para la generalizacion de bases de
conocimiento y, en este sentido, constituyen un nuevo ambito de investigacion y
desarrollo a nivel superior. El uso de OVA gamificados en el EVA genera un avance
positivo ya que permite enlazarse con la plataforma virtual logrando que el estudiante
pueda acceder a través del EVA utilizando herramientas tecnoldgicas libres de facil

manejo e interaccion.

En donde por medio de juegos cada unidad puede tener ese complemento de los
contenidos impartidos y garantizar una mejor recepcion de los conocimientos. Esto
supone que debe tener la capacidad para producir conocimientos innovadores, donde
la generacion del conocimiento individual incremente el capital intelectual de los

profesores, el capital intelectual de la institucion y sobre todo de los estudiantes.

Factibilidad Sociopolitica

La Institucion cumple cada dia con los parametros establecidos por los organismos
del area de educacion superior. En donde hacen hincapié en las innovaciones e
utilizacion de herramientas tecnoldgicas, lo que permite la factibilidad del uso de

objetos de aprendizajes gamificados para la ensefianza aprendizaje virtual, siendo de
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gran aporte a las autoridades, docentes y de gran ayuda hacia los estudiantes para

complementar los contenidos.

Factibilidad Financiera

El Instituto Superior Tecnoldgico Bolivariano de Tecnologia, a pesar de utilizar la
plataforma virtual Moodle que es de acceso libre, también cuenta con el presupuesto
para el uso de las licencias de Zoom por medio de Cedia, la biblioteca virtual digitalia
y vimeo. Lo que incrementa las potencialidades de los recursos para garantizar la
excelencia educativa y que cualquier aporte para realizar las clases mas dindmicas

siempre seran beneficios para la Institucion.

Factibilidad Administrativa

La investigacion cuenta con la autorizacion por parte de los directivos para la

recoleccion de informacion y ejecucién de la misma.

Factibilidad Técnica

El Instituto cuenta con un departamento de TIC que brinda soporte técnico y que
estos a su vez tienen funciones de acuerdo a cada necesidad, actividad e innovacion
que se presente. Siendo capacitados y formados para mantenerse actualizados y asi

brindar el acompafiamiento a los docentes, estudiantes y personal administrativo.

Factibilidad Legal

Ley Organica de Educacién Superior en cuanto a la educacion y la formacién
tecnoldgica se puede mencionar:
“Art. 8.- Fines de la educacion superior.- La educacion superior tendra los siguientes

fines:
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I) Impulsar la generacion de programas, proyectos y mecanismos para fortalecer la
innovacion, produccion y transferencia cientifica y tecnolégica en todo los &mbitos del

conocimiento”.

“Art. 114.- De la formacidn técnica y tecnoldgica.- la formacion técnica y tecnoldgica
tiene como objetivo la formacion de profesionales de tercer y cuarto nivel técnico —
tecnoldgico orientada al desarrollo de las habilidades y destrezas relacionadas con la
aplicacion, coordinacién, adaptacion e innovacion técnico- tecnologica en procesos

relacionados con la produccion de bienes y servicios”.

Metodologia

Esta propuesta ofrece un documento debidamente estructurado, organizado y
planificado que busca fortalecer el proceso educativo de nivel superior y proporciona
nuevas estrategias didacticas para ser aplicadas en la practica docente y en el proceso
de ensefianza-aprendizaje en linea de las matemaéticas hacia los estudiantes. Cabe
mencionar, que este aporte incrementara el uso del entorno virtual de aprendizaje
mediante los OVA que estaran a disposicién del docente con una estructura pedagogica
que orienta la distribucion de los recursos educativos abiertos y las actividades

académicas armonizada a través de técnicas de juegos.

Fundamentacion teodrica de la propuesta

Gamificacion
Se basa en el uso de elementos del disefio de videojuegos en contextos que no son
de juego para hacer que un producto, servicio o aplicacion sea mas divertido, atractivo
y motivador (DETERDING, 2011). Por su parte (ZICHERMANN, 2012), afiade que

mediante la introduccion de mecanicas y planteamientos de los juegos, se busca

involucrar a los usuarios. Asi pues, (BURKE, 2011) plantea la gamificacién como el
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uso de disefios y técnicas propias de los juegos en contextos no ladicos con el fin de
desarrollar habilidades y comportamientos de desarrollo.

La gamificacion es una herramienta que puede cambiar el aprendizaje en una
actividad didactica provocando un aumento en la motivacion, el rendimiento y
destrezas en los alumnos, que a traves de los elementos y principios del juego
orientados por el docente, mostraran un mayor compromiso e interés por el aprendizaje,
sobre todo en materia como las matematicas en donde el estudiante crea una barrera

que impide que se inserte en los nuevos conocimientos.

Figura No 7. Factores afectivos de la gamificacion
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Elaborado por: Luisa Maria Toyo
Fuente: Foncubierta y Rodriguez, 2014
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Gamificacion en la Educacién

La educacion es un campo en el que la gamificacion estd viendo crecer su
importancia. ( SCOTT y NEUSTAEDTER,, 2013) Recogen cuatro conceptos
fundamentales a la hora de entender la importancia y los beneficios de la gamificacion:

libertad para fallar, rapido feedback, progreso e historia.

Si bien es cierto, son variados los nuevos términos que constantemente abarcan el
entorno de la educacion cuando de tecnologia se trata, he incluso se podria decir que
existe desconocimiento para algunos, por cuanto, es labor del docente siempre
mantenerse al dia con los avances en el proceso de ensefianza aprendizaje y que este a
su vez vaya a la par de los avances en las instituciones educativas para que los
estudiantes se sientan motivados por medio de herramientas tecnologicas didacticas

para reforzar los contenidos impartidos.

Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA)

Un objeto virtual de aprendizaje es una unidad de contenido o tematica, un material
digital para fines especificos de aprendizaje con objetivos, actividades y evaluacion.
(Wiley, 2000) Caracteriza a los objetos de aprendizaje como “cualquier recurso digital

que pueda ser reusado como soporte para el aprendizaje” (p6).

Cabe mencionar, que esta herramienta surge de la nueva era digital y puede ser
utilizado en diferentes formatos, como lo son HTML, XML, JPEG, PDF, Flash, GIF,
WMV entre otros, sirviendo de apoyo para los contenidos en donde se adapta de
manera facil con interaccion didactica y audiovisual con el usuario bien sea docente

y/o estudiante.
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Figura No 8. Caracteristicas de OVA

(Aultimedia

6structurados

Compatibles

Elaborado por: Luisa Maria Toyo
Fuente: Wiley, 2000

Entorno virtual de ensefianza aprendizaje

La primicia que proponen los EVE/A aparece por la integracion de recursos
semidticos como el lenguaje oral y escrito, lenguaje audiovisual, grafico o numérico y
las posibilidades de comunicacion, intercambio, acceso y procesamiento de la
informacion que brindan, lo que puede implantar fortuitamente un nuevo entorno de
aprendizaje en situaciones inéditas para operar la informacion, convertirla en
conocimiento y ademas ampliar habilidades, sentimientos y valores que ayuden al

desarrollo personal del estudiante como del docente.

Es asi, como unos de los principales retos de la formacién apoyada con las TIC es
ofrecer nuevas representaciones y perspectivas de distintos fendmenos, de interés tanto
cientifico como cotidiano, que de otra manera no seria posible desarrollar; y de esta
forma contribuir a transformar tanto nuestra comprension y practicas como la cultura
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misma, devolviendo asi, en palabras de (Farifias, 2004), a la cultura en que vive una

obra en correspondencia con el patrimonio heredado.
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Cuadro No. 8. Plan de Accién

Manuales / guias

ETAPAS OBJETIVOS ACTIVIDADES RECURSOS INDICADOR DE LOGRO
PLANIFICACION Determinar el cronograma de trabajo para la ejecucion | Conversatorios Zoom El cronograma
de la propuesta Reuniones de trabajo Internet

SOCIALIZACION

Socializar con las autoridades el redisefio del EVA con
objetos virtuales de aprendizaje gamificados para la
asignatura de matematica de la carrera de Tecnologia
Superior en Administracion en el Instituto Superior

Tecnolégico Bolivariano de Tecnologia

Capacitar a las autoridades y docentes
en el manejo y uso de los juegos
didacticos aprobados e implementados

en la plataforma virtual Moodle.

Utilizar herramientas tecnolégicas
(OVA).

Solicitudes 'y permisos
Acceso a la plataforma
virtual Moodle.

Zoom

Manual operativo

La predisposicion de las
autoridades y docentes para

adquirir nuevos conocimientos.

Virtuales de Aprendizaje para el proceso de ensefianza

aprendizaje.

docentes y estudiantes.

Valorar los resultados de la propuesta

virtual Moodle.

EJECUCION Utilizar objetos virtuales de aprendizajes gamificados | Plan de estudio, plan analitico y guia de | Acceso a la plataforma | La practica e interaccion de los
en el proceso de ensefianza aprendizaje del EVA para | la asignatura matematica que orientan en | virtual Moodle. estudiantes con cada uno de los
la asignatura de matematica de la carrera de | lautilizacion de los juegos didacticos por juegos.

Tecnologia Superior en Administracion en el Instituto | parte de los docentes y estudiantes.
Superior Tecnoldgico Bolivariano de Tecnologia.
EVALUACION Dar un uso adecuado a las herramientas de los Objetos | Aceptacion por parte de las autoridades, | Acceso a la plataforma | Beneficios para la institucion

mediante el uso de las TIC a
través de objetos virtuales de

aprendizajes.

Elaborado por: Luisa Maria Toyo
Fuente: Toyo, 2020
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Planificacién

Determinar el cronograma de trabajo para la ejecucion de la propuesta por medio de
reuniones con autoridades, docentes y personal de plataforma donde se especifican los
OVA que més favorecen en la asignatura de matematicas y el uso dentro del EVA por
medio de un modelo operativo que detalla el ingreso en la plataforma virtual, la
elaboracion y utilizacion de los OVA. Igualmente se prepara un modelo operativo para
los estudiantes mostrando el acceso y el uso de OVA mediante las técnicas de juegos
para complementar los contenidos de cada unidad.

De igual manera, se facilitan las documentaciones académicas que orientan el
enfoque de aprendizaje estructurado dentro de las unidades. Los objetos de aprendizaje
a utilizar es la sopa de letras, arrastrar y soltar, juego de memorias y arrastra las
palabras.

Socializacion

Socializar con las autoridades y docentes el redisefio del EVA logrando armonizar
los contenidos que este contempla y agregando objetos virtuales de aprendizaje por
medio de técnicas de juegos para la asignatura de matematica de la carrera de
Tecnologia Superior en Administracion en la modalidad en linea para capacitar a los
docentes en el manejo y uso de los juegos didacticos aprobados e implementados en la

plataforma virtual Moodle.

Es importante esta fase ya que se logra la predisposicion de los docentes para
adquirir nuevos conocimientos, con la cual podran guiar a los estudiantes en el uso
adecuado por medio del modelo operativo que permite orientar el acceso y uso de los

OVA segun cada unidad apoyada en los documentos académicos.
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Ejecucion
Utilizar objetos virtuales de aprendizajes gamificados en el proceso de ensefianza
aprendizaje del EVA para la asignatura de matematica de la carrera de Tecnologia
Superior en Administracion en la modalidad en linea, permite que el docente cuente
con un recurso educativo abierto para complementar cada uno de los conocimientos
respecto a cada unidad quedando de la siguiente manera:
e Unidad 1

Con respecto a los contenidos de esta unidad el estudiante realiza unas técnicas de
juegos denominada sopa de letras y arrastra las palabras para reafirmar sus

conocimientos.
e Unidad 2

En esta unidad el estudiante practica por medio de las técnicas de juegos de arrastrar y

soltar y juego de memoria.
e Unidad 3

El estudiante fortalece sus conocimientos con las técnicas de juegos sopa de letras y

arrastrar y soltar.
e Unidad 4

Para esta unidad el estudiante a través de las técnicas de juegos arrastrar y soltar y

juegos de memoria logra complementar los conocimientos impartidos.

El estudiante cuenta con documentacion académica como el plan de estudio, la guia
de la asignatura y el plan analitico. El plan de estudio (ver anexo 4) refleja objetivos,
estrategias metodoldgicas y todos los contenidos a impartirse. La guia de la asignatura
(ver anexo 5) detalla informacion de la asignatura, metodologia de acuerdo al EVA,
contenidos teoricos y practicos para el uso del EVA a través de herramientas de

comunicacion sincronica y asincrénica y adicionalmente consejos que permiten la
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orientacion de pasos a seguir seguin cada una de las actividades que contempla cada
unidad. Por Gltimo un plan analitico (ver anexo 6) que especifica por semanas cada uno
de los momentos del aprendizaje del estudiante bien sea autdonomo, sincrono y

asincrono.

Evaluacién

La asignatura de matematicas esta en el primer nivel de la carrera de Tecnologia
Superior en Administracion la cual se imparte en 6 semanas con horas de
acompafiamiento del docente sincrono, asincrono y la forma de aprendizajes practicos,

experimentales y autdnomos establecidos en el programa de estudio.

La guia de la asignatura orienta los pasos a seguir de acuerdo a cada tema impartido
para llevar a cabo la actividad con éxito. Cabe mencionar que los OVA mediante las
técnicas de juegos se ubican como aprendizaje autonomo en la asignatura permitiendo

complementar los conocimientos.

El uso adecuado de las herramientas libres agrupadas en los OVA en la ensefianza
y aprendizaje de las matematicas en la modalidad en linea, debe ser estudiado y
aceptado por parte de las autoridades y docentes valorando los resultados de la

propuesta que sera de gran beneficio para la institucion.

Modelo operativo

El modelo operativo sirve de apoyo para docentes y estudiantes por medio de un

manual de usuario.

Para el manual de usuarios de los docentes (ver anexo 7) se considera la preparacion
de las técnicas de juegos a través de H5P, detallando cada paso para la elaboracion de
los juegos utilizados en la asignatura matematicas, cabe mencionar que el docente fue
capacitado para impartir clases en la modalidad en linea con respecto al uso de la

plataforma y puede adaptarse de una manera mas rapida.
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Asi mismo, al comienzo de la carrera los estudiantes cuentan con una preparacion
para el uso de la plataformay de los recursos que ésta tiene, de esta manera el estudiante
puede interactuar con facilidad. Sin embargo, se establece un manual para los
estudiantes (ver anexo 8) especificando como utilizaran las técnicas de juegos que cada
unidad tiene para un mejor uso.
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Anexo 1

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

Maestria en Educacion, mencion Innovacion y Liderazgo Educativo.

€3

CUESTIONARIO DIRIGIDO A DOCENTES DE LA CARRERA DE ADMINISTRACION DE
EMPRESA EN EL PRIMER PERIODO DE LA MATERIA DE MATEMATICAS

Obijetivo: Determinar el nivel de acceso y uso de las TIC en el proceso ensefianza aprendizaje de la
asignatura matematica orientado al redisefio del EVA en el Instituto Superior Tecnol6gico Bolivariano

de Tecnologia de la ciudad de Guayaquil, en el primer nivel de la carrera de Tecnologia Superior en

Administracion

Instructivo: A continuacién, se les presentaran unas series de enunciados para
determinar cual es el nivel de acceso y uso de las TIC en el proceso ensefianza aprendizaje
en linea de la asignatura matemadtica en el Instituto Superior Tecnoldgico Bolivariano de

Tecnologia

¢El instituto utiliza licencias privativas para el acceso de las | SI/NO

TIC?

¢Entre qué porcentaje considera usted que utiliza las TIC en | ENTRE 75% Y 100%

sus clases? ENTRE 50% Y 75%
ENTRE 25% Y 50%
0%

Tiene buen dominio para el manejo de las TIC

MUY FRECUENTEMENTE
FRECUENTEMENTE
OCASIONALMENTE

CASI NUNCA

NUNCA

En su opinion, la utilizacién de recursos tecnoldgicos es
importante como apoyo didactico en los procesos de
ensefianzas

MUY FRECUENTEMENTE
FRECUENTEMENTE
OCASIONALMENTE

CASI NUNCA

NUNCA

¢Cree usted que los recursos tecnoldgicos favorecen la
adquisicion de aprendizajes, gracias a los ambientes
virtuales?

SI/NO

MUY FRECUENTEMENTE

Siente confianza al emplear los medios tecnolégicos frente a | FRECUENTEMENTE

los estudiantes OCASIONALMENTE
CASI NUNCA
NUNCA

Considera que el uso de las TIC en clases virtuales es:

Es un factor determinante en el
aprendizaje de los estudiantes.
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Es una moda dada la era tecnoldgica
en la que vivimos.

Es una herramienta de apoyo
alternativa para la ensefianza de los
diversos contenidos.

Es una herramienta totalmente
prescindible.

Es una alternativa que no
necesariamente influye en el
aprendizaje de los estudiantes.

Es un recurso importante para
mejorar la ensefianza.

Promueve el interés y la motivacion
de sus estudiantes.

Facilita el trabajo en equipo, la
colaboracion y la inclusion de los
estudiantes.

¢En su practica docente, utiliza el internet como herramienta
para la basqueda de informacién de la asignatura
matematica?

MUY FRECUENTEMENTE
FRECUENTEMENTE
OCASIONALMENTE

CASI NUNCA

NUNCA

Utilizas los medios tecnolégicos en su labor docente

MUY FRECUENTEMENTE
FRECUENTEMENTE
OCASIONALMENTE

CASI NUNCA

NUNCA

Seleccione las herramientas tecnoldgicas que usted utiliza
durante el dictado de la asignatura matematicas

VIDEO CONFERENCIA
PLATAFORMA VIRTUAL
CHAT

FORO

CORREO ELECTRONICO

¢Qué otra herramienta tecnoldgica agregarias?

Espacio para texto

¢La distribucién didactica de los contenidos digitales dentro | SI/NO
de la plataforma virtual responde al enfoque educativo de la
institucion?

¢Cuenta la asignatura de matematicas con recursos digitales | SI/NO
(Plan analitico, planificacion semanal, videos, cuestionarios)

por cada unidad en la plataforma?

¢Utilizan objetos virtuales de aprendizajes (OVA) SI/NO

interactivos (Juegos, dindmicas interactivas) que ayuden a
que las clases de matematicas sean mas practicas?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 2

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

Maestria en Educacion, mencion Innovacion y Liderazgo Educativo.

€3

CUESTIONARIO DIRIGIDO A ESTUDIANTES DE LA CARRERA DE ADMINISTRACION
DE EMPRESA EN EL PRIMER PERIODO DE LA MATERIA DE MATEMATICAS

Obijetivo: Determinar el nivel de acceso y uso de las TIC en el proceso ensefianza aprendizaje de la
asignatura matematica orientado al redisefio del EVA en el Instituto Superior Tecnol6gico Bolivariano

de Tecnologia de la ciudad de Guayaquil, en el primer nivel de la carrera de Tecnologia Superior en

Administracion

Instructivo: A continuacién, se les presentaran unas series de enunciados para
determinar cudl es el nivel de acceso y uso de las TIC en el proceso ensefanza aprendizaje
en linea de la asignatura matemadtica en el Instituto Superior Tecnoldgico Bolivariano de
Tecnologia

¢Entre qué porcentaje considera usted que utiliza las TICen | ENTRE 75% Y 100%
sus clases? ENTRE 50% Y 75%
ENTRE 25% Y 50%
0%

Tiene buen dominio para el manejo de las TIC MUY FRECUENTEMENTE
FRECUENTEMENTE
OCASIONALMENTE
CASI NUNCA

NUNCA

MUY FRECUENTEMENTE
En su opinion, la utilizacién de recursos tecnoldgicos es | FRECUENTEMENTE
importante como apoyo didactico en los procesos de | OCASIONALMENTE
aprendizaje CASI NUNCA

NUNCA

¢Cree usted que los recursos tecnoldgicos favorecen la | SI/NO

adquisicion de aprendizajes, gracias a los ambientes
virtuales?

MUY FRECUENTEMENTE
Siente confianza al emplear los medios tecnoldgicos frente al | FRECUENTEMENTE

docente OCASIONALMENTE
CASI NUNCA
NUNCA
Considera que el uso de las TIC en clases virtuales es: Es un factor determinante en el

aprendizaje de los estudiantes.
Es una moda dada la era tecnoldgica
en la que vivimos.
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Es una herramienta de apoyo
alternativa para la ensefianza de los
diversos contenidos.

Es una herramienta totalmente
prescindible.

Es una alternativa que no
necesariamente influye en el
aprendizaje de los estudiantes.

Es un recurso importante para
mejorar la ensefianza.

Promueve el interés y la motivacion
de sus estudiantes.

Facilita el trabajo en equipo, la
colaboracion y la inclusion de los
estudiantes.

MUY FRECUENTEMENTE

En su practica como estudiante, utiliza el internet como | FRECUENTEMENTE
herramienta para la busqueda de informacion de la | OCASIONALMENTE
asignatura matematica CASI NUNCA

NUNCA

MUY FRECUENTEMENTE
Utilizas los medios tecnoldgicos en su labor como FRECUENTEMENTE
estudiante OCASIONALMENTE

CASI NUNCA

NUNCA

Seleccione las herramientas tecnoldgicas que utiliza el
docente durante el dictado de la asighatura matematicas

VIDEO CONFERENCIA
PLATAFORMA VIRTUAL
CHAT

FORO

CORREO ELECTRONICO

¢Qué otra herramienta tecnoldgica agregarias?

Espacio para texto

¢La distribucién didactica de los contenidos digitales dentro
de la plataforma virtual responde al enfoque educativo de la
institucion?

SI/NO

¢Cuenta la asignatura de matematicas con recursos digitales
(Plan analitico, planificacion semanal, videos, cuestionarios)
por cada unidad en la plataforma?

SI/NO

¢Utilizan objetos de aprendizajes virtual (OAV) interactivos
(Juegos, dindmicas interactivas) que ayuden a que las clases
de matemaéticas sean més practicas?

SI/NO

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 3
Carta de autorizacion

onlineib

TECHOLOGICO BOLIVARIANOD

Guayaquil, 17 de junio de 2020

AUTORIZACION

Por medio de la presente, yo Oscar José Alejo Machado con cédula 096015502-6 en calidad de
Director del Centro de Educacion a Distancia y en Linea del Instituto Superior Tecnolégico
Bolivariano de Tecnologia, autorizo a nuestra docente titular Luisa Maria Toyo Sanchez con cédula
096103347-9 para que en su proceso de investigacion titulado: “EL ACCESO Y USO DE LAS TIC
EN EL PROCESO DE LA ENSENANZA APRENDIZAJE VIRTUAL DE LA ASIGNATURA DE
MATEMATICA DE LA CARREFRA DE TECNOLOGIA SUPERIOR EN ADMINISTRACION
EN EL INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO BOLIVARIANO DE TECNOLOGIA” pueda
acceder a documentacion académica y a la plataforma EVA para el desarrollo de su propuesta “Los
OVA como estrategia didactica para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de la modalidad
en linea mediante el EVA para la asignatura de matematica de la carrera de Tecnologia Superior en
Administracién en el Tnstituto Superior Tecnologico Bolivariano de Tecnologia”, siendo de gran

aporte para la Institucion.

Todo lo cual dispongo para los fines académicos y administrativos pertinentes,

(@)
BOLIVARIANG
DE TECNOLOGIA

—

Campus Rocafuerte: Guayaquil: Roca #101 y Pedro Carbo esq.
{04) 5000175 - 2307028 - 5002164 ext 6042 - 6040
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Anexo 4
Programa de estudio
TECNOLOGIA SUPERIOR EN ADMINISTRACION.

1. INFORMACION GENERAL DE LA ASIGNATURA.

Asignatura MATEMATICAS

Nivel PRIMER

Cddigo de la asignatura |[AL-MAT-01-217-2019]

Campos de Formacion Fundamentos tedricos.

Horas de Aprendizaje en Contacto con el 24
Docente
Actividades de Horas Aprendizaje Practico - Experimental
Aprendizaje 48
Horas Aprendizaje Autbnomo 18

Modalidad de

R En linea
aprendizaje

2. PRERREQUISITOS Y CORREQUISITOS.

Asignatura \ Cadigo Asignatura

3. DESCRIPCION GENERAL DE LA ASIGNATURA.

La matematica es la ciencia deductiva que se dedica al estudio de las propiedades de
los entes abstractos y de sus relaciones. Esto quiere decir que las matematicas trabajan
con nameros, simbolos, figuras geométricas, etc. Con la llegada de las nuevas
tecnologias, en particular las computadoras, se abre un nuevo campo de investigacion
en cuanto a nuevos ambientes de aprendizaje y metodologias de ensefianza
aprovechando el enorme potencial de estos recursos electronicos.

A partir de axiomas y siguiendo razonamientos logicos, las matematicas analizan
estructuras, magnitudes y vinculos de los entes abstractos. Las matemaéticas trabajan
con cantidades (nimeros) pero también con construcciones abstractas no cuantitativas.
Su finalidad es préctica, ya que las abstracciones y los razonamientos l6gicos pueden
aplicarse en modelos que permiten desarrollar célculos, cuentas y mediciones con
correlato fisico.
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En la formacion del Tecnologo Superior en Administracion, esta asignatura es bésica
y esencial para que los estudiantes puedan aplicar los conocimientos matematicos en
la empresa y su entorno, incluyendo los modelos para la toma de decisiones
empresariales, financieros y modelos de prevision econdmicas.

Objetivo General:

Aplicar las técnicas del andlisis matematico, enlazadas al tratamiento algebraico de
expresiones, la solucion de sistemas de ecuaciones lineales, el calculo de matrices y
determinantes, el limite y la derivada de funciones que le permitan plantear y resolver
situaciones matematicas relacionadas a la Administracion y la Economia que se le
presenten en su trabajo profesional.

Objetivos Especificos:

e Aplicar técnicas fundamentales de algebra para el planteamiento y resolucion
de problemas cotidianos.

e ldentificar y resolver diferentes tipos de ecuaciones lineales, dadas las
condiciones del problema, mediante la aplicacion de leyes y propiedades
matematicas.

e Calcular la determinante de una matriz, aplicando las propiedades matematicas
existentes.

e Graficar funciones de primer grado, teniendo presente los diferentes tipos de
operaciones Yy la relacién fundamental que existe entre su variable dependiente
e independiente para las aplicaciones reales en los diferentes campos.

e Resolver problemas simples del célculo diferencial relacionados con su
actividad profesional.

4. RESULTADOS DEL APRENDIZAJE.

e Aplicatécnicas fundamentales de algebra para el planteamiento y resolucién de
problemas cotidianos.

¢ Identifica y resuelve diferentes tipos de ecuaciones lineales, cuadréticas y otras,
dadas las condiciones del problema, mediante la aplicacion de leyes vy
propiedades matematicas.

e Calcula la determinante de una matriz, aplicando las propiedades matematicas
existentes.

e Grafica funciones de primer y segundo grado, teniendo presente los diferentes
tipos de operaciones y la relacion fundamental que existe entre su variable
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dependiente e independiente para las aplicaciones reales en los diferentes
campos.

e Resuelve problemas simples del célculo diferencial relacionados con su
actividad profesional.

ACD APE AA | TOT

1 Algebra Bésica. 5 10 |10 25

- Expresiones algebraicas, operaciones algebraicas,
factorizacién, fracciones algebraicas, solucién.
Exponenciales, Logaritmos.

2 Ecuaciones y Funciones 6 12 |12 30

- Ecuaciones, Ecuacion Lineal, Pendientes.

- Ecuacion General de Segundo grado,

- Funcién Exponencial, Funcién Logaritmica.

3 Sistemas de Ecuaciones y Determinantes. 7 14 14 | 35

- Sistemas de ecuaciones lineales, Matrices,

- Determinantes

4 Calculo Diferencial: Nociones Preliminares 6 12 12 30
Funciones, limites, continuidad, derivadas
TOTAL HORAS 24 48 48 | 120

5. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS.

Los métodos, técnicas y formas de la ensefianza — aprendizaje se basan en considerar
el papel protagonico del estudiante para el desarrollo de competencias y los encaminan
a la construccion del conocimiento del estudiante, utilizando las herramientas
didacticas del entorno virtual de aprendizaje, comprende la realizacion de actividades
practicas, cuestionario, objetos virtuales de aprendizaje mediante las técnicas de
juegos, las videoconferencias y otras que favorecen el autoaprendizaje.

- Método explicativo — ilustrativo
Esta metodologia se aprovechara en el desarrollo de las actividades sincronicas a
través de una conferencia docente. Este enfoque debe permitir la intervencién
protagonica del estudiante en la construccion del conocimiento.

- Método de trabajo practico y autbnomo
La realizacion de las actividades asincronicas requiere de la combinacién armonica
del trabajo grupal y autbnomo tanto en el desarrollo de actividades practicas como en
la busqueda del conocimiento tedrico practico de la asignatura. Este método en el
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enfoque metodoldgico de la asignatura se compone en la via principal para la
conduccidn del proceso y que favorezca con la adecuada tarea de aprendizaje que los
estudiantes asuman un rol protagonico en la construccion, aplicacion, sistematizacion
e integracién de los contenidos.

- Aprendizaje basado en problemas.
Este enfoque permite que el estudiante signifique el valor de las herramientas de las
matematicas en el plano tedrico practico como via para la gestion y solucion de los
problemas que se puedan presentar en el area contable, y aquellos de caracter
personal. Permite que trabajen de forma colaborativa en la planificacion, realizacion
y presentacion del proceso de solucién del problema.

- Objetos virtuales de aprendizajes

Esta metodologia permite fortalecer el proceso educativo de nivel superior y
proporciona nuevas estrategias didacticas que seran aplicadas en la practica docente
y en el proceso de ensefianza-aprendizaje virtual de las matematicas hacia los
estudiantes. Cabe mencionar, que el uso del entorno virtual de aprendizaje mediante
los OVA esté a disposicién del docente con una estructura pedagogica que orienta
la distribucién de los recursos educativos abiertos y las actividades académicas
armonizada a través de técnicas de juegos.

6. RECURSOS DIDACTICOS.

- Videos tutoriales,

- Conferencias Magistrales,

- Biblioteca Digital (Digitalia).

- Aplicaciones Web

- Objetos virtuales de aprendizaje.

7. SISTEMA DE EVALUACION DE LA ASIGNATURA

La evaluacion de la asignatura se rige por los parametros generales establecidos por el
ITB.

El sistema de evaluacion se divide en dos partes. La evaluacion del proceso con un
valor de 65 puntos, como minimo el estudiante debe alcanzar 46 puntos: 15 puntos en
tres de ellas para valorar la calidad del aprendizaje en contacto con el docente y
autonomo y una de 20 puntos relacionada con el aprendizaje practico experimental. La
evaluacion final sobre 35 puntos.
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Tipos de actividades para la evaluacion de Proceso 65%:

» Ejercicios préacticos
» Trabajo autbnomo

» Tareas virtuales

» Evaluaciones en linea

Tipos de variantes para la evaluacion de Final:

La evaluacion final comprende una evaluacion practica escrita, considerando todas las
unidades impartidas en el transcurso de la materia, tomando en cuenta el desempefio
de los estudiantes en las actividades del aprendizaje, en concordancia con el objetivo
general. Cabe destacar que el estudiante cuenta con un test de evaluacion que incluye
temas de cada unidad y, ademas se debe considerar que para rendir el examen deben

cumplir con un total acumulado de 46 puntos como nota minima.

» Examen Préctico.

8. PERFIL DEL DOCENTE

Titulacion Tercer Nivel Titulacion Cuarto Nivel
INGENIEROS EN Master en ingenierias
GENERAL . "
LICENCIADO EN Maestria o doctorado en el campo de la matematica

MATEMATICA
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Anexo 5

GUIA INSTRUCCIONAL DE LA ASIGNATURA

PARTE |. PRESENTACION

Estimados estudiantes,

Es un honor darles la bienvenida a la asignatura de matematicas, donde encontraran
herramientas para su formacion, asi como: tutorias, videos y objetos virtuales de
aprendizajes mediante técnicas de juegos que resultaran significativos para su carrera.
Les agradezco mucho por ser parte de esta institucion e insertarse en esta modalidad en
linea que hoy se alegra por recibirlos.

iBienvenidos!

PARTE II. INFORMACION DE LA ASIGNATURA

Informacion de la Descripcion
asignatura

Informacion general:

Nivel: PRIMER

Cadigo de la asignatura: [AL-MAT-01-217-2019]
_ Campos de Formacién: Fundamentos tedricos.
Presentacion
Actividades de Aprendizaje:

Horas de Aprendizaje en Contacto

con el Docente: 24

Horas Aprendizaje Practico — Experimental: 48

Horas Aprendizaje Autonomo: 48

Modalidad de aprendizaje: En linea




Funciones y datos de los docentes:

Docente autor: Luisa Maria Toyo.

Funciones: Desarrollar la asignatura de matematicas
considerando la modalidad en linea para el proceso de
aprendizaje y realizacion de actividades.

Docente de la asignatura: Les acompafard durante 6
semanas impartiendo: conferencias presenciales dos por
semana, foro de dudas, chat, charlas magistrales, videos
tutoriales y objetos virtuales de aprendizaje mediante
técnicas de juegos que complementan su proceso de
aprendizaje.

Direccién de correo: Imtoyo@ith.edu.ec

Justificacion y contextualizaciéon:

La resolucién de problemas matematicos utilizando
diferentes estrategias, procedimientos y recursos, desde la
intuicion hasta los algoritmos, nos permite aplicarlas a
situaciones de la vida diaria, las herramientas
matematicas adquiridas y asi utilizar adecuadamente, con
soltura y sentido critico los distintos recursos
tecnoldgicos de forma que signifiquen una ayuda en el
aprendizaje y en las aplicaciones instrumentales de las
matematicas pues estas inciden en su carrera para la
adecuada utilizacion en el ambito financiero, contable y

administrativo.

Objetivo principal
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Aplicar las técnicas del analisis matematico, enlazadas al
tratamiento algebraico de expresiones, la solucion de
sistemas de ecuaciones lineales, el calculo de matrices y
determinantes, el limite y la derivada de funciones que le
permitan plantear y resolver situaciones matematicas
relacionadas a la Administracion y la Economia que se le

presenten en su trabajo profesional.

Metodologia

Los métodos, técnicas y formas de la ensefianza —
aprendizaje se basan en considerar el papel protagonico
del estudiante para el desarrollo de competencias y los
encaminan a la construccién del conocimiento, utilizando
herramientas didacticas del entorno en linea de
aprendizaje, comprende la realizacion de actividades en
tareas virtuales, video tutoriales, objetos virtuales de
aprendizaje mediante técnicas de juegos y otras que

favorecen el autoaprendizaje.

Contenidos

Contenidos tedricos

Charla magistral por cada unidad que contiene lo
siguiente: La unidad 1.

Expresiones algebraicas, operaciones algebraicas,
factorizacion, fracciones algebraicas, exponenciales y
logaritmos.

Unidad 2.

Ecuaciones, ecuacion lineal, pendiente, ecuacion general
de segundo grado, funcién exponencial y funcion
logaritmica.

Unidad 3.




Sistema de ecuaciones lineales, matrices y
determinantes.
Unidad 4.

Funciones, limites, continuidad y derivadas.

Contenidos practicos

Resolucidn de ejercicios practicos de cada unidad

La unidad 1.

Factorizacion, fracciones algebraicas, exponenciales y
logaritmos.

Unidad 2.

Pendiente, funcion exponencial y funcion logaritmica.
Unidad 3.

Sistema de ecuaciones lineales, matrices.

Unidad 4.

Funciones, limites, continuidad y derivadas.

Al terminar con éxito esta asignatura, los estudiantes
deben:
e Aplicar técnicas fundamentales de algebra para

el planteamiento y resolucién de problemas
Resultados de cotidianos
aprendizaje e ldentificar y resuelve diferentes tipos de
ecuaciones lineales, dadas las condiciones del
problema, mediante la aplicacion de leyes y
propiedades matematicas.
e Calcular la determinante de una matriz, aplicando

las propiedades matematicas existentes.




e Resolver problemas simples del calculo
diferencial relacionados con su actividad

profesional.

Evaluacion y
calificacion de la
asignatura

La evaluacion de la asignatura se rige por los parametros
generales establecidos por el Instituto.

El sistema de evaluacion se divide en dos partes. La
evaluacion del proceso con un valor de 65 puntos, como
minimo el estudiante debe alcanzar 46 puntos: 15 puntos
en tres de ellas para valorar la calidad del aprendizaje en
contacto con el docente y autbnomo y una de 20 puntos
relacionada con el aprendizaje practico experimental. La

evaluacion final sobre 35 puntos.

Herramientas de
comunicacion online

Herramientas de comunicacion sincronica

Conferencia, foro de dudas y chat en donde podréa en
tiempo real interactuar el docente y estudiante bien sea
para impartir el contenido y a su vez aclarar dudas, se iran
compartiendo de acuerdo con el avance de cada contenido

en la plataforma.

Herramientas de comunicacion asincronica

Tenemos tarea virtual, talleres, cuestionario y objetos
virtuales de aprendizaje mediante técnicas de juegos las
cuales permiten que usted se planifique de acuerdo a su
tiempo para la realizacion de las actividades, en donde a
través del foro podra planificar con el docente para aclarar

cualquier duda que usted tenga.




El estudiante en el transcurso de la asignatura contaré con

Tutorias foro ayuda que siempre estara activo en donde puede
planificar con el docente de acuerdo a sus inquietudes y
el chat que por medio de la plataforma para dilucidar
dudas e inquietudes.

Recursos de Teoria
e Charla magistral de la unidad I de algebra basica.
e Charla magistral de la unidad Il de ecuaciones y
funciones.
e Charla magistral de la unidad Il de sistema de
ecuaciones y determinantes.
e Charla magistral de la unidad IV de nociones
preliminares de calculo diferencial.
Recursos de Préacticas
Recursos e Video tutorial 1 de factorizacion.
e Video tutorial 2 de exponenciales y logaritmos.
e Video tutorial 3 de pendiente.
e Video tutorial 4 de funcion exponencial y
logaritmica.
e Video tutorial 5 de sistema de ecuaciones lineales.
e Video tutorial 6 de matrices
e Video tutorial 7 de funciones y limites.
e Video tutorial 8 de continuidad y derivadas.

PARTE I1l. PLAN DE TRABAJO Y ORIENTACIONES

Plan de trabajo y Descripcion
consejos
Calendarioy Cronograma con fechas de inicio, fin y accion formativa,
Planlf_lcamon de la periodos para estudio y trabajo, fechas de eventos y de
asignatura

entrega, pruebas, convocatorias se encuentran en la

programacion semanal de la asignatura.




La cual te permitira planificarte segln tu tiempo y asi obtener
al dia las actividades asignadas apoyandote de los videos
tutoriales, videos charlas magistrales, ideas claves, objetos
virtuales de aprendizaje mediante técnicas de juegos y test de
evaluacion por cada unidad.

Consejos
Unidad 1. La evaluacidon la deben efectuar después de
revisar la charla magistral, los videos tutoriales, las ideas
claves correspondientes a esta unidad, los objetos virtuales
de aprendizaje mediante técnicas de juegos que serviran de
apoyo para la realizacion de las tareas virtuales y clase
practica. Cabe mencionar que para realizar la evaluacion
solo contaran con una oportunidad.
Unidad 2. La evaluacion se debe realizar después de revisar
la charla magistral, los videos tutoriales, las ideas claves que
contiene esta unidad y los objetos virtuales de aprendizaje
mediante técnicas de juegos que también seran de apoyo para
la realizacion de las tareas virtuales. Cabe mencionar que
para realizar la evaluacién solo contaran con una
oportunidad.
Unidad 3. Cuenta con 2 evaluaciones que deben desarrollar
después de analizar la charla magistral, los videos tutoriales
correspondientes a esta unidad y los objetos virtuales de
aprendizaje mediante técnicas de juegos sirviendo de ayuda
para la elaboracion de las tareas virtuales y talleres. Cabe
mencionar que para realizar la evaluacion solo contaran con
una oportunidad.
Unidad 4. La evaluacién la deben efectuar después de

revisar la charla magistral, los videos tutoriales




correspondientes a esta unidad y los objetos virtuales de
aprendizaje mediante técnicas de juegos que serviran de
apoyo para la realizacion de la tarea virtual 5, taller. Cabe
mencionar que para realizar la evaluacion solo contaran con

una oportunidad.

Cuando presenten alguna duda con relacién a solucion de las
tareas deben solicitar alguna tutoria, por cualquiera de las

herramientas establecidas (foro ayuda, consulta y el chat).

Contenidos de
Teoria

En la plataforma virtual usted puede encontrar:

e Cuatros videos tipo charla magistral de cada unidad
donde se presentan conceptos, algoritmos y
propiedades de cada uno de los contenidos de la
asignatura. Es necesario que usted lo revise las veces
que sea necesario para enfrentar la solucién de los
cuestionarios y tareas virtuales.

e Una conferencia online de los contenidos a medida
que vaya avanzando usted podré observarlos ya que
quedan guardados en la plataforma.

Contenidos de las
Practicas

El estudiante puede encontrar en la plataforma videos
tutoriales por cada tarea virtual, los que ayudaran a reforzar
los conocimientos practicos y se complementa con las
charlas magistrales, objetos virtuales de aprendizaje
mediante técnicas de juegos y las conferencias para reforzar
los contenidos, igualmente encontraran test de evaluacion
que les permitirdn medir el nivel de conocimientos

alcanzados.




Anexo 6

Plan Analitico

onlinet

TECNOLGGICO BOLIVARIANO

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO BOLIVARIANO DE TECNOLOGIA

CENTRO DE EDUCACION A DISTANCIA Y EN LINEA

PLAN ANALITICO DE LA ASIGNATURA (DOSIFICACION)

Gestion Pedagodgica Curricular y de Ambientes de Aprendizaje.

Carrera: TECNOLOGIA SUPERIOR EN ADMINISTRACION
Asignatura: Matematicas Cédigo: [AL-MAT-01-217-2019] Periodo .
cadémico:
Aprendizaje en contacto Docencia sincrénica: 12h Apre,nd!zaje Aprendizaje
) . SRR Practico 48h . . 48h
con el Docente: Docencia asincrénica: 12h . . Auténomo:
Experimental:
Periodo de duraciondela | o 5019 - gui 2020 | Modalidad: En linea (Online) Fechade 5/25/2020
Asignatura: elaboracion:
Docente Autor: Licda. Luisa Maria Toyo Email: Imtoyo@itb.edu.ec



mailto:lmtoyo@itb.edu.ec

SEMANA 1

Fecha

Unidad.

Temas.

Organizacion de los Aprendizajes.

Docencia sincrénica

Docencia asincrénica

Aprendizaje Préactico Experimental

Aprendizaje Auténomo.

Actividad

Tiempo

Recurso
Apre. /
Evaluacion

Actividad.

Tiempo

Recurso
Apre. /
Evaluacién

Actividad

Tiempo

Periodo de
Realizacion

Actividad

Tiempo

Periodo de
Realizacién

Lunes

Martes a
viernes

Unidad
|
Algebra
Bésica

Expresiones
algebraicas,
operaciones
algebraicas.

Conferencia

2h

Herramientas
de Clase
Online

Factorizacion,
fracciones
algebraicas.

Tarea Virtual
1 Ejercicios
Practicos de
Factorizaciéon

2h

Video tutorial
1
Factorizaciéon

Cuestionario
1
Resolucion
de ejercicios
de algebra
basica

10h

Apertura:
Lunes
Cierre:
viernes

Video Charla
Magistral 1:
Unidad |

2h

Revision del
Libro: -
Matematicas |
: Conjuntos
numeéricos,
estructuras
algebraicas y
fundamentos
de algebra
lineal.
Volumen II:
Estructuras
algebraicas y
fundamentos
de algebra
lineal
-Matematicas
aplicadas a la
Administracion
yala
economia.

2h

Lectura de las
ideas claves
de la unidad

2h

Test de
autoevaluacion
en linea

2h

Apertura:
Lunes
Cierre:

viernes




SEMANA 2

Organizacién de los Aprendizajes.

Docencia sincrénica Docencia asincronica Aprendizaje Practico Experimental Aprendizaje Auténomo.
Fecha | Unidad Temas.
REEIE Recurso Tiem | Periodo de Tiem Pe(rjlgdo
Actividad | Tiempo Apre. / Actividad. | Tiempo Apre. / Actividad .y Actividad s
> S po Realizacion po | Realizacié
Evaluacion Evaluacion n
Objetos virtuales
de aprendizajes
mediante las
técnicas de 1h
juego: Sopa de
. letras y arrastra
Unidad . Apertura:
Lunes a | Exponencial las palabras Lunes
miércoles | Algebra L e_st, Cierre:
2 ogaritmos. i . . . i s )
Basica 9 Tzag 29(;'332' Video Cuestionario Apertura: Vl\l/liegci)s?rglagl _a miércoles
Practicos de Tutorial 2 o Re§olgc!on Lunes Unidad |
- 1h Exponencial | de ejercicios | 10h Y - 1h
Exponencial 4 Cierre: Tépico de
esy esy e cllyp miércoles Exponenciales y
logaritmos Logaritmo S Logaritmos
Ecuaciones, 3 Herramienta Video Charla
Lunes Ecuacion Confgrenm 2h s de Clase Magistral 2: 2h
Lineal Online Unidad Il
) . ) Lectura de las
Unidad Cuestionario ideas claves de | 2h
Il 2 Resolucion Apertura: la unidad Apertura:
Ecuaci ) de ejercicios 12h Martes Martes
onesy Tarea Virtual _ _ de Cierre: . Cierre:
Martes a | Funcio Pendientes 3 Ejercicios 1h Video tutorial | ecyaciones y viernes Revision del viernes
viernes nes Practicos de 3: Pendiente funciones Libro:
Pendiente Mateméticas oh
aplicadas a la
Administracion y
a la economia.




SEMANA 3

Organizacién de los Aprendizajes.

Docencia sincrénica

Docencia asincronica

Aprendizaje Practico Experimental

Aprendizaje Auténomo.

Fecha Unidad Temas
REBLEE Recurso Tiem | Periodo de Tiem Pe(rjlgdo
Actividad | Tiempo Apre. / Actividad. Tiempo Apre. / Actividad 5 Realizacion Actividad o Realizaci
Evaluacién Evaluacion p P n
Objetos virtuales
de aprendizajes
mediante las
Ecuacion ' tecr.ucas de 2h
general de H ot Jueg}to. arrastrar
segundo . erramienta y soltar y juegos
g?ado Confgrenm 2h s de Clase de memoria
Unidad Il il Re\ﬂist;?g del Apertura:
Ecuaciones b Lunes
Lunes y Cuestionario {j’l\:')ﬁézg:;'(;a; 2h Cierre:
Funciones 2 Resolucion Apertura: Administracion y viernes
y de ejercicios | ;. lunes a la economia.
Funcion Tarea Virtual Video de Cierre:
ExpongnCIa 4 de Tutorial 4 : | ecuaciones y viernes Testd
I Funcion funciones 1h Funcion funciones autoe?/?';\luaecién 2h
Logaritmica Exponencial Exponencial p
en linea
esy y
Logaritmicas Logaritmica
Tarea Virtual Cuestionario
Unidad Ill Sde Video tutorial | 3 Resolucion ,
Marte | Sistema de . Ejercicios . S Apertura: )
. Sistema de L 5: Sistemas | de ejercicios Video Charla
sa Ecuaciones - Préacticos de Martes - . Martes a
vierne y Ecgamones los Sistema 2h d‘.a . de los ol Cierre: Mag_lstral 3: 4h viernes
. Lineales Ecuaciones | sistemas de : ) Unidad Il
s Determinan de - A viernes
- Lineales ecuaciones
tes Ecuaciones [
Lineales




SEMANA 4

Organizacion de los Aprendizajes.

Docencia sincrénica

Docencia asincronica

Aprendizaje Préctico
Experimental

Aprendizaje Auténomo.

Fecha Unidad. Temas.
Periodo Periodo
. Tiem UG - Tiem Recurso L Tiem de - Tiem de
Actividad 3 Apre. / Actividad. o Apre. / Actividad 5 Realizaci Actividad o Realizaci
P Evaluacion p Evaluacion P . P .
on on
Revisién del Libro:
-Matematicas | :
Conjuntos
numeéricos,
estructuras
algebraicas y
. fundamentos de
Cuestionario algebra lineal.
. , 8 Resolucion Apertura: Volumen |I: 4h | Apertura:
Sistema de . Herramientas de ejercicios Estructuras
ecuaciones oy 2h de la Clase de los 10h Ll i Lunes
lineales Cunlle Online sistemas de Cliae algebraicas y Cierre:
‘ : Viernes | fundamentos de Viernes
Unidad IlI ecuaciones algebra lineal
Lunes Sistema de lineales -Matematicas
ua Ecuaciones aplicadas a la
Viernes y Administracion y a
Determinan la Economia.
tes Lectura de las
ideas claves de la 1h
unidad
Test de
Tarea Cuestionario autoevaluacion en 2h
Virtual 6 3 Resolucion Apertura: linea Apertura:
,  de Video de ejercicios Lunes | Objetos virtuales de Lunes
Matrices Ejercicios | 1h Tutorial 6: de los 10h S aprendizaies o
e . . Cierre: p J Cierre:
Practicos Matrices sistemas de - mediante las -
d F Viernes AL ) 1h Viernes
e ecuaciones técnicas de juego:
matrices lineales sopa de letras,
arrastrar y soltar




SEMANA 5

Organizacion de los Aprendizajes.

Docencia sincrénica Docencia asincronica Aprendlzaye Pl Aprendizaje Auténomo.
Experimental
Fecha Unidad. Temas.
Recurso Recurso Periodo Periodo
Actividad | "®™ | Apre./ | Actividad. | €™ | Apre./ Actividad | Tlem | _de Actividad Tiem | ~de
po Evaluacion po Evaluacion po Re_allza po Realizaci
cién on
un|dad it Cuestionario 4 Revision del Libro: .
Sistema de ; iy Lunes Lo Apertura:
; . n Herramientas de Resolucion Matematicas
ecuaciones | Determinante | Conferenci D a : Lunes
Lunes s a 2h | de Clase de ejercicios de | 4h Miércol aplicadas a la 2h Cierre:
y. Online matrices y Administracién y a = )
Determinan : es P Miércoles
tes determinantes la Economia.
Tarea Cuestionario 5
Unidad IV Virtual 7 Video de Resolucion
Martes | Nociones . Ejercicios .. | de ejercicios de Martes Video Charla
al preliminare FUE%?SS e;s y de 2h gﬂ;?::gl]gs nociones 12h a Magistral 4: Unidad | 4h '\\A/?eriﬁse:
Viernes | s de célculo Funcione S preliminares de Viernes \Y
: ) y Limites -
diferencial sy célculo
Limites diferencial




Organizacion de los Aprendizajes.

Docencia asincronica

Aprendizaje Auténomo.

Fecha Unidad. Temas.
Limites
Unidad IV
Lunes Nociones
a preliminares
Viernes | de célculo
diferencial
Continuidad
y Derivadas

. Recurso
Actividad. | 1™ | Apre./
p Evaluacion
Tarea
Virtual 8 i
Ejercicios Tu\t/cl)drf':l(l)B‘
Praggcos 2h | Continuida
continuid De,ﬁ,gdas
ady
derivadas

Periodo
L Tiem de
Actividad po Realizaci
on
Revision del Libro:
Matematicas
aplicadas a la 4h
Administraciéon y a
la Economia.
Lectura de las
ideas claves de la 1h | Apertura:
unidad Lunes
Test de Cierre:
autoevaluacion en 2h Viernes
linea
Objetos virtuales de
aprendizajes
mediante las 1h

técnicas de juego:
arrastrar y soltar,
juego de memoria




Anexo 7

Manual de usuarios para docentes

A continuacion, se les presentara un manual de usuario de la elaboracion de los OVA
mediante técnicas de juegos en la asignatura de matemaética de la carrera Tecnologia
Superior en Administracion, en donde cada uno de ellos permite reafirmar los
conocimientos impartidos en cada unidad. La version utilizada fue Moodle 3.7.5+, el
cual varia el estilo de las palabras empleadas. El docente debe tener un rol de
administrador para poder realizar cada uno de los cambios a la plataforma.

Ingresar al aula virtual por medio del URL.: http://209.126.0.38/~demo/login/index.php

1. Ingresar nombre de usuario, contrasefia y clic en acceder.

© Entorno Virtual de Aprendizaje: © X + = X

& C @ Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/login/index.php * B0 0 :

¥ Entorno Virtual de Aprendizaje

Las 'Cookies' deben estar

habilitadas en su navegador
[0 Recordar nombre de usuario

Inicio de sesion en demo.eva.pined.ec

5 645PM
ANl e we o B



http://209.126.0.38/~demo/login/index.php

2. Ubicar la asignatura de matematicas y hacer clic.

& Area personal x  +

<« C @ Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/my/

‘ ® (@ Espaiiol - Internacional (es) = LUISA MARIA TOYO SANCHEZ “}

¥ Entorno Virtual de Aprendizaje

A Inicio @ Area personal m Eventos & Mis Cursos LEEWEIFEIENERERNEN  ©= Ocultar bloques  »¥ Vista estandar

ANUNCIOS ERVITESREEG]

n
o Navegacion B = Cursos accedidos recientemente =
@ Area personal
# Inicio del sitio
> Péginas del sitio
v Mis cursos
> Matematica
Matematica
&8 Administracion B
> Administracion del sitio = Vista general de curso =
209,126,038 |

£ Type here to search

3. Se visualizan todos los recursos, actividades y contenidos de la asignatura
matematicas. Dar clic en “menu de opciones™.

M Recibides (1.760) - luisatoye 176 X ‘ M Recibidos (290) - Imteyo@itb.ed. X

& Curso: Matemitica x  + - X
& C @ Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/course/view.php?id=291 T -] ﬁ
A Inicio @ Area personal i) Eventos == Mis Cursos aaEste curso ‘ 3 , = Ocultar bloques #¥ Vista estandar
.

& Navegacion =}

@ Area personal
A Inicio del sitio
> Paginas del sitio
~ Mis cursos - .
Matematica 0
v Matematica

> Participantes

0 insignias

& competencias

B8 calificaciones

» Matematicas _

R .,

s Unic T ] [omomoz ] UNIDAD 3 ] UNIDAD 4 ]
> Unidad 3 A|gebl'a s fyeam {%}j\’(ﬁ\\i 1 é‘g Hmf(x) =L
> Unidad 4 g ;:5‘515:,, LI Xei e/ 4 x—a

PEA MATEMATICA....pdf ~ MATEMATICAS-AL..xlsx ~

ﬂ R Type here to search

[§] WhatsApp Image..jpeg A~ [8] WhatsApp Image...jpeg A [§] WhatsApp Image..jpeg A

Mostrartodo X




4. Una vez que se despliegan el menu de opciones, seleccionar “activar edicion”.

M Recibidos (1.760) - luisatoyo17€ X | M Recibidos (290) - Imtoyo@itb.ec: X & Curso: Matematic x [EE

= a X
<« C ® Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/course/view.php?id=291 b e "%
A Inicio @ Area personal Eventos = Mis Cursos awaEste curso Q - Ocultar bloques #¢ Vista estandar
, & Editar ajustes
« Navegacion =]

& Finalizacion del curso

@ Area personal

A Inicio del sitio

Darme de baja en Matematica
> Paginas del sitio

Mis cursos H t Y Filtros
) aten 0
o

v Matemética Configuracién Calificaciones

> Participantes Copia de seguridad
U Iinsignias g 1 Restaurar
m]
~
& Competencias |mportar
BB Calificaciones
Reiniciar
> Matematicas
£ AGn mas...
> Unidad
S i UNIDAD 1 1 oAbz | NIoADS [onioao ]
et s Algebra /- )
> Unidad 3 limf(x) =L
o x—a
> Unidad 4 .
PEA MATEMATICA..pdf A B MATEMATICAS-AL.xlsx A [8] WhatsApp Image...jpeg A [s] WhatsApp Image...jpeg A [8] WhatsApp Image...jpeg A Mostrar todo X

H L Type here to search

5. Cambia un poco el estilo del EVA permitiéndote editar o agregar actividad.
Selecciona la unidad que deseas ingresar los OVA.

M Recibides (1.760) - luisatoye17€ X ‘ M Recibidos (200) - Imteyo@itb.ed. X & Curse: Matematica X -+

= x
& C @ Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/course/view.php?id=291 e o &
4 Inicio @ Area personal m Eventos == Mis Cursos imaEste curso @ = Ocultar bloques ¥ Vista estandar
& Navegacion =}

@ Area personal
A Inicio del sitio
> Paginas del sitio
~ Mis cursos - .
- Matematica o
~ Matemnatica

> Participantes

U Insignias @)
E’(ompe{en(\as
B calificaciones
» Matemdticas
>
N ions - 1 [nioans 1 [nioans 1
I/ ~
— Algebra [ e 1 5
Unida - : ax|dar)= v (3 X\Lfﬂrf(x) =
> Unidad & e e
> Generalidades LT |__tcuocone yoneones |}
209.126.038/~demo/coursefviewphplid=2912 -
PEA MATEMATICA..pdf A~ MATEMATICAS-AL..xlsx A~ WhatsApp Image..jpeg A Whatshpp Image...jpeg A WhatsApp Image...jpeg A ostrar todo
P a3 pp Image..jpeg pp Image...jpeg pp Image...jpeg Mostrar tod: x

H £ Type here to search




6. Ir al final de la pagina y dar clic en “afiade una actividad o un recurso”.

Curso: Matematica, Tema: Unida: X + - x
<« C  ® Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/course/view.php?id=2918section=1 e c O :
A Inicio @ Area personal m Eventos == Mis Cursos angEste curso Q ~ T=oOcultar bloques  #¥ vista estandar

> Usuarios h =

! Debido 24 de noviembre de 20
& Darme de baja en Matematica
©0deointento

T Filtros
> Informes 4 Juegos Didacticos Chitar - &
£ Configuracion Calificaciones
> Insignias @ Sopa de letras de la Unidad | # tdtar ~ & @
[8 Copia de seguridad
1 Restaurar + @ Arrastrar y soltar sobre el espacio la palabra faltante y complete la oracién ¢ Editar ~ & [
T Importar +
Test de autoevaluacion B
€ Reiniciar Editar 7}
> Banco de preguntas
+ @ Cuestionario de Retroalimentacién 1 ¢ Cditar ~ &
> Administracion del sitio @0 deointento
I + Afiade una actividad o un recurso I
A Generalidades Unidad 2 »
4 Calendario = Utilidades de edicidn de pestafias p
-

< junio 2020 >

Dom Lun Mar Mié Jue Vie Sib

1 2 3 4 5 6
ﬂ O Type here to search

7. Se despliega una ventana. Hacer clic en “contenido interactivo HSP” luego
“agregar”.

& Curso: Matematica, Tema: Unida: X + - x

&« C @ Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/course/view.php?id=2918&tsection=1 w e 6 :

A Inicio @ Area personal Eventos

5 Mis Cursos

geaEste curso

Afade una actividad o un recurso

ACTIVIDADES

El mddulo de actividad H5P le permite crear contenido interactive, tal como Videos 7

@ Base de datos Interactivos, Conjuntos de Preguntas, Preguntas de Arrastrar y Soltar, Preguntas de

Opcin Multiple, Presentaciones y mucho mas.

Chat
‘ Adems de ser una herramienta de autoria para contenido enriquecido, H5P le permite
consua importar y exportar archivos HSP para re-utilizar efectivamente y compartir contenido.
Contenido interactivo I
Las interacciones con el usuario y los puntajes son monitoreados usando xAPI y estén 7

Cuestionario disponibles mediante el Libro de Calificaciones de Moodle. Tenga en cuenta que es

actualmente posible para personas con habilidades de programacin el hacer trampa
Encuesta
en interacciones H5P y obtener el puntaje completo sin saber las respuestas correctas. g

Encuestas predefinidas H5Ps no deben usarse para examenes sumatives o similares.

Foro Usted afiade contenido interactive HSP al crear contenido usando la herramienta de rso
Glosario autoria incluida o al subir archivos HSP encontrados en otros sitios con HSP.

2,
Herramienta Externa & Mmas ayuda




8. Encontrards un entorno donde puedes seleccionar la técnica de juego que
quieres utilizar de H5P y das clic en “detalles”.

© Editando Contenido interactivo X + - x
&< C ® Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/course/modeditphp?add=hvp&iype=Gicourse=291&isection=18&return=08&isr=1 * [ 2]
A Inicio @ Area personal m Eventos == Mis Cursos angEste curso Ocultar bloques ¢ Vista estandar

B8 Calificaciones

» Generalidades

« Unidad 1 [0 Muestra la descripcion en la pagina del curso
L] Explicacién breve de la Unidad
Editor
@ Charla Magistral 1: Algebra HPi  Seleccionar tipo de contenido v

Basica.
@ Crear Contenido O Subir

@ video tutorial 1: Factorizacion.

@ video tutorial 2: Exponencialesy

Logaritmos.

® pmatematicas al a
aticas aplicadas a la
. Todos los tipos de contenidos (41 resultdos)
administraciony alae...

. Mostrar: | Usado recientemente Primero | Lo mas nuevo primeras Aalaz
@ Matematicas : Conjuntos

numeéricos, estructuras al
® rundamentos de Matematicas Drag and Dro

] 8 P Detalles
para Bachillerato. Create drag and drop tasks with images

@ Foro de dudas
Memory Game

Create the dlassic image pairing game

Detalles

@ Tarea Virtual 1: Factorizacion.

@ Tarea virtual 2: Exponenciales y

Logaritmos. Drag the Words

Create text-based drag and drop tasks

@ cuestionario 1: Algebra Basica

Crmn A lntrar Aala linidad

-]
H O Type here to search Q) ENG

Las técnicas de juegos utilizadas en la plataforma son:



Juego de memoria

L1
x| 1
AR




1. Comenzaremos con el juego de memoria “Memory Game” dando clic en
“obtener o detalles”

© Editando Contenido interactivo X + - x

< C  ® Noesseguro | 209.1260.38/~demo/course/modeditphp?add=hvp&ttype=Bicourse=2918isection=18return=08tsr=1 + N )

A Inicio @ Area personal fif) eventos == Mis Cursos angEste curso T= Ocultar bloques ¥ Vista estandar

Calificaciones

» Generalidades

« Unidad 1 [0 Muestra la descripcién en la pagina del curso @
L] Explicacién breve de la Unidad
Editor
@ Charla Magistral 1: Algebra HPi  Seleccionar tipo de contenido v

Basica.

@ Crear Contenido O Subir

@ video tutorial 1: Factorizacion.
@ video tutorial 2: Exponencialesy

Logaritmos.

B Matematicas aplicadas a la
tados)

R Todos los tipos de contenidos (41 re=
administraciony alae...

. Mostrar: | Usado recientemente Primero | Lo mas nuevoprimera Aalaz
@ Matematicas I: Conjuntos

numeéricos, estructuras al

® rundamentos de Matematicas Drag and Droj
ia o x Detalles
para Bachillerato. Create drag and drop tasks with images

@ Foro de dudas

Memory Game
@ Tarea Virtual 1: Factorizacion. . Detalles
Create the classic image pairing game

@ Tarea virtual 2: Exponenciales y
Logaritmos.

8 Drag the Words etalles
@® cuestionario 1: Algebra Basica Create text-based drag and drop tasks
B Cnnn dnlntenr dals Linidad

718 PM
ﬂ P Type here to search A W) NG oo B

2. Al inicio encontraras un espacio para colocar una descripcién (opcional).

& Editando Contenido interactivo X WR duracion - sinénimos y anténim: X |+
<« C ® Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/course/modeditphp?add=hvp&iype=Gicourse=291&isection=18&return=08&isr=1 e 6 B :

A& ® OQcspai

Internacional (es) ~ LUISA MARIA TOYO SANCHEZ ¢%

¥ Matemética

A Inicio @& Area personal m Eventos == Mis Cursos s Este curso T=Ocultar bloques  #¥¢ Vista estandar

> Mis cursos » Matematica » Unidad 1 > Agregando un nuevo Contenido interactivo a Unidad 1

& Navegacion B2 L. . .
e @ Agregando un nuevo Contenido interactivo a Unidad 1 e

@ Area personal b Expandir todo
Descripcion
# Inicio del sitio 1 |Av B I = % % B KR Y m R

> Péaginas del sitio

~ Mis cursos
~ Matematica
> Participantes
0 insignias
& Competencias
6 calificaciones
> Generalidades

~ Unidad 1 [0 Muestra la descripcion en la pagina del curso @

ﬂ O Type here to search




3. Este juego cuenta con tutoriales y ejemplos que pueden guiarte, le colocamos
un titulo relacionado con el tema y comenzamos agregar cada tarjeta.

& Editando Contenido interactivo X WR duracion - sinénimosy anténime X |+

<« C  ® Noesseguro | 209.1260.38/~demo/course/modeditphp?add=hvp&ttype=Bicourse=2918isection=18return=08tsr=1

A Inicio @ Area personal fif) eventos == Mis Cursos

- g X
w B o6

T= Ocultar bloques ¥ Vista estandar

] Explicacion breve de la Unidad

@ charla Magistral 1: Algebra

Basica.

@ video tutorial 1: Factorizacién.

@ video tutorial 2: Exponencialesy

Logaritmos.

® Matematicas aplicadas a la

administraciény alae.

@ watematicas I: Conjuntos

numeéricos, estructuras al...

B Fundamentos de Matematicas

para Bachillerato

@ roro de dudas

@ Tarea virtual 1: Factorizacion.

@ Tarea virtual 2: Exponenciales y

Logaritmos.

@ Cuestionario 1: Algebra Basica.
Sopa de letras de la Unidad
Arrastrar y soltar sobre el

espacio la palabra fal.

Editor
HP:o Memory Game

= Tutorial  ®& Ejemplo

@ Memory Game

Titulo ® * Metadata

@ Copiar  [%) Pegary Reemplazar

O Pere DUSqUEBES, INformes & informacin de derechos de autor

Tarjetas *

N 2 Tarjeta

Imagen

<= Afadir

Texto alternativo para la imagen *

ido por una
con

Describe Io que se pusde ver en I foto. El tex
amienta de conversion de texto a voz,
disca

cidad visual,

Pista de Audio

4. Debes tener las imagenes ya guardadas con las que quisieras crear el juego y
otra imagen que te sirva de fondo. Se comienza a agregar las tarjetas que se
utilizaran y afiadir las respectivas imagenes con las coincidentes. Realiza este
proceso por cada tarjeta que agregues.

& Editando Contenido interactive X ==

< C @ Noessequro | 209.126.0.38/~demo/course/modedit php?add=hvp&itype=Bicourse=2918isection=18return=08sr=1
A Inicio @ Area personal Eventos &= wis Cursos N
Tarjetas
para Bachillerato.  1.Tareta o
@ roro de dudas
2. Tarjet:

@ Tarea Virtual 1: Factorizacion. arjeta o
@ Tarea Virtual 2: Exponenciales y + ANADIR TARJETA

Logaritmos.

@ Cuestionario 1: Algebra Basica.
Sopa de letras de la Unidad
Arrastrar y soltar sobre el

espacio la palabra fal.

@® cuestionario de

Retroalimentacion 1
> Unidad 2
> Unidad 3

» Unidad 4

#& Administracion =
-
~ Administracion del curso
& Editar ajustes
# Desactivar edicion

R Type here to search

* B e B

dar

Imagen *

< Afadir

Texto alternativo para la imagen *

De) ribe lo que se puede ver en la foto. El texto es leido por una
amienta de conversion de texto @ voz, @ usuarios con
dlgc;p;(\d d visual.

Pista de Audio

Un sorido opcional que se reproduce cuando se voltea la carta.

Imagen coincidente

Una imagen epcional para emparejar, &n vez de usar dos ta
con |a misma imagen.

+ Afadir

Texto alternativo para imagenes coincidentes

El texto es leido por una herramienta de con: on de texto & -




5. Una vez agregadas todas las tarjetas, hacia abajo esta el criterio de “aspecto y
comportamiento” que te permite seleccionar un color para tu juego. De igual
manera tienes la opcion para elegir una imagen que salga posterior de la tarjeta.

© Editando Contenido interactivo X + - x
< C @ Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/course/modedit.php?add=hvp&itype=8icourse=2918isection=18ureturn=08tsr=1 Tt ¢ &
A& Inicio @ Areapersonal Eventos &= Mis Cursos i Este curso dar

Descripcién

1 Importar Un breve texto opcional que aparecerd una vez se encuentren las
dos cartas coincidentes

€ Reiniciar

> Banco de preguntas

> Administracién del sitio

Buscar

9 Calendario o]
+

» Ajustes de comportamiento

specto y compertamiento I

Color del tema

Elegir un color para crear un tema para su juego de cartas.

junio 2020 > El

A

1 2 3 4 5 6 . )
- . o P s s Parte posterior de |a tarjeta
415 18 17 19 20 Lsilice una parie pocterior personalizada para sus tarjeas.
21 2 23 24 25 6 27
28 PG == Afadir
@® Q@ Ocultar eventos de sitio

@ & Ocultar eventos de categoria

» Pardmetros y textos

@ 1l Ocultar eventos de curso
@ 48 Ocultar eventos de grupo

@ & Ocultar eventos de usuario ~ Opciones de pantaHa

ﬂ O Type here to search

6. Ejemplo

= x

a v 2o

& Editando Contenido interactive X ==

course=291&section=2&return=

<« C A Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/course/modedit php?add=F

A Inicio & Area personal £ Eventos = Mis Curses abaEste curso n dar
Juego de Memoria de Formulas

G istematicas || Conjuntos numences,
estructuras al TﬂrJEtZS *

® Fundamentos de Matematicas para
L 2 I *
1. Cuadratica Imagen

Bachillerato.

. Q
@ gases de matematicas Apuntes, : 2. pendiente ]

@ roro de dudas

®  3.exponencial o
@ Tarea virtual 3: Pendiente. - . ; .
AN A, Editar imagen & Editar copyright
@ Tarea Virtual 4 Funciones & e
Exponenciales y i i *
P Y + ARADIR TARETA Texto alternativo para la imagen
@ Cuestionario 2: Ecuaciones y Describe o que se puede ver en la foto. El tevta &5 leido por Una herramients
_ de rsion de texto a usuarios con discapacidad visual.
Funciones.
Ejemplo de arrastrar y soltar pendiente

Arrastre las palabras a los cuadros
cormectos Pista de Audio
Un sonide opcional que se reproduce cuando se voltea |a carta.
@ cuestionario de Retroalimentacion 2 peenata "

> Unidad 2
> Unidad 4
#f Administracion a Imagen coincidente
- Una imagen opcional para emparejar, en vez de usar dos tarjetas con la misma

imagen.
~ Administracién del curso

© Editar ajustes

Pendiente .

1:01PM

# Desactivar edicién

£ Type here to search ) ENG




7. Luego le das clic en “guardar cambios y mostrar”

© Editando Contenido interactivo X +
&« C @ Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/course/modedit.php?add=hvp&itype=8icourse=2918isection=18ureturn=08tsr=1 Tr (-] 5

A Inicio @ Area personal 1) Eventos == Mis Cursos el Este curso dar

@ & Ocultar eventos de categoria
P » Parametros y textos
@ 1 Ocultar eventos de curso Y

@ 4& Ocultar eventos de grupo

@ & Ocultar eventos de usuario - Opdones de panta”a

Mostrar barra de acciény marco
22 Agrega un blogue
Botén Copyright

Agrega... +
» Calificacion

» Ajustes comunes del modulo
» Restricciones de acceso

» Finalizacion de actividad

» Marcas

» Competencias

Guardar cambios y regresar al curso ardar cambios y mostrar

ﬂ O Type here to search

8. Quedando de la siguiente manera:

& Juego de Memoria de Formulas X+ = a X
<« C ® Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/mod/hvp/view.php?id=9167&forceview=1 Q * "

@ inico @ Areapersonal [ Eventos @B MisCursos  aaEste curso ¥ - =ocultsrbloques A Vists esténdar

i) (ib)

Pendiente

& Navegacion . "
s Juego de Memoria de Férmulas
@ Area personal

# Inicio del sitio

> Péginas del sitio

> Participantes
© Insignios

& Compex

B Calificaciones
> Generalidades
> Unidad 1
~ Unidad 2

 Explicacion breve de la Unidad

@ Charla magistral 2: Ecuaciones y Funciones,

® Video tutorial 3: Pendiente.

@ video turorial 4: Funcién Exponencial y

Logaritmica.

® Matemticas aplicadas a la administracién y

ala economia. Jagdish C. Arya. Quinta Edicidn.

@ Mateméticas I: Conjuntos numéricos,

estruc:

as algebraicas y fundamentos de

slgebra lineal.

B Fundamentos de Mateméticas para

H £ Type here to search
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1. Comenzaremos con el juego encuentra las palabras “Finds the words” dando

clic en “obtener o detalles”.

& Editando Contenido interactivo X +
&

A

@ Area personal &8 wis Cursos s Este curso

9 Eventos

C  ® Noesseguro | 209.1260.38/~demo/course/modeditphp?add=hvp&ttype=Bicourse=2918isection=18return=08tsr=1

e 6 :

TEOcultar bloques & Vista estandar

~ Unidad 1
® Explicacion breve de la Unidad
@ Charla Magistral 1: Algebra Basica
® video wrorial 1: Factorizacién.
@ Videa wrorial 2 Exponenciales y Logarirmos,
B Mateméticas aplicadas a ls administracién y
alac..
@ Matematicas |: Conjuntes numéricos,
estructures al...
® Fundamentos de Matemticas para
Bachillerato,
@ Foro de dudas
® Tarea Virtual 1: Factorizacion.
@ Tarea Virtual 2: Exponendiales y Logaritmos,
@ Cuestionaric 1: Algebra Bésica.
@ Sopa de letras de Is Unidad |
@ Arrastrary seltar sobre el espacio la palabra
fal..
® Cuestionario de Retroalimentacian 1
> Unided 2
> Unidad 3
> Unidad 4

& Administracion =
il
~ Administracion del curso

O Type here to search

T Mugstra Ia descripaién en Tz paging del curse ©

Editor
HPs  Seleccionar tipo de contenido

@ Crear Contenido

O Subir

Buscar tipos de contenido

o

Todos los tipos de contenidos (+1 rszuizzes

Mostrar: Lomas nuevo primero AalaZ

Drag the Words

Cre:

t-based drag and dn

Find the word:

True/False Question

Create True/False

Accordion

Arithmetic Quiz

&-based arithmy

Chart

Quickly generate bar and pi

2. Al inicio encontraras un espacio para colocar una descripcion (opcional).

& Editando Contenido interactive X

&«

Y Matemadtica

WR duracion - sinénimos y antonime X | 4

C  ® Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/course/modedit.php?add=hvp&itype=&icourse=291&section=1&return=0&sr=1

4 e

@ Espafiol - Internacional (es) »

= x

w B o B :

LUISA MARIA TOYO SANCHEZ ¢

A Inicio @ Area personal fify Eventos == Mis Cursos

it Este curso

cultar bloques ¥ Vista estandar

B% > Miscursos > Matematica > Unidad 1 >

& Navegacion =
K2
@ Area personal
A Inicio del sitio
> Paginas del sitio
~ Mis Cursos
~ Matematica
> Participantes
0 Insignias
& competencias
A calificaciones
» Generalidades

~ Unidad 1

H £ Type here to search

Agregando un nuevo Contenido interactivo a Unidad 1

Descripcion

1 A B I

[ Muestra la descripcion en la pagina del curso @

@ Agregando un nuevo Contenido interactivo a Unidad 1 e

» Expandir todo




3. Este juego cuenta con tutoriales y ejemplos que pueden guiarte, le colocamos
un titulo relacionado con el tema, una pequefia descripcion y luego
comenzamos a agregar las palabras que deseamos que aparezcan en la sopa de
letras cada una seguidas de una coma sin espacios. También cuenta con un
listado de las letras de abecedario en donde puedes agregar la letra “fi” si la
utilizaste en tus palabras.

& Editando Contenido interactivo X + — x

< C @ Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/course/mededitphp?add=hvplitype=8icourse=2918&section=1&return=0&sr=1 a % e B :
A& Inica shEste curso T=Ocultsr bloques  a¥ Vista estandar *
Editor
‘ HPus  Find the words v
5 Ejemplo ® Copiar [ Pegar y Reempl

@ Find The Words

m
Usiliz das, informes

Task description *

Description of the Game.

Find the words from the grid

one two three

I » abedefghijkimnoparstuvaayz I

» Pardmetros y textos

Opciones de pantalla

£18PM

WM @ 7% 99 ENG =3

6/8/2020



4. Luego en el criterio “pardmetros y textos” puedes ir cambiando cada palabra
que estd en ingles a espafiol. Para que al momento que el estudiante este
realizando el juego pueda orientarse segun cada proceso.

& Editando Contenido interactivo X 4=
Bitype=Bicourse=2918isection=18wreturn=08sr=1 Q ¢ &

u

Ares persons EEventos  EMisCursos  gyEste curso
i - Paréme I

< C ® Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/course/modeditphp?add=h

[ERR— -

# Inicio

Idioma: | English v

£ Finalizacién del curse

> Usuarias
a0 ~ FAind The Words
arme en Matemética

~ Check

Text for "Check” butten*

\ Check

Text for “Retry” butten™

A ety
Text for "Show Solution” button *
A Show Solution

= Counter text™*

a A @found of @tolaWords found

Time spent text*

< jurio

Dom Ln M WE jue Ve s

Time Spent

Feedback text*
You got @score of @total points

\ Word list header *

Find the words

) ENG

5. Para luego dar clic en “Guardar cambios y mostrar”.

& Editando Contenido interactive X+ - X

a v 2o

< C A Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/course/modedit php2add=hvp@itype=S8icourse=2918isection=1&return=0&isr=1
@ Inido @ Arespersonsl [ fventos  EEMisCursos  glafsrecurmo Time Spent dar
v Feedback text -
< junio 2020 > Feedback text. variables svailable: @score snd @total. Example: You g0 possible points
e You got @score of @total points

Word list header *

Find the words

“

Opciones de pantalla

Mostrar barra de accién y marco

22 Agrega un bloque
== Agreg q Botsn Copyright

Agrega s

Calificacion

Ajustes comunes del médulo

Restricciones de acceso

Finalizaci6n de actividad

Marcas

Competencias

Guardar cambios y regresar al curso

) ENG



6. Quedando de la siguiente manera:

O SopadeletrasdelaUnided| X | +

< C  ® Noessequro | 209.1260.38/~demo/mod/hvp/view.php?i

9121

nal (es) LUISA MARIA TOYO SANCHEZ

v. Matematica

#& Inicio @ Area personal £ Eventos &= Wis Cursos alaEste curso

cultar bloques A Vista esténdar

» Mis cursos > Matematica » Unidad 1 > Sopa de letras de la Unidad |

& Navegacion

Sopa de letras de la Unidad |

& Area personal
# Inicio del sitio
) ) A continuacion se les presentaran unas series de palabras ocultas que utilizamos en la unidad por medio de una sops de letras
> Paginas del siio
~ Mis cursos

~ Matemética

Ajugar!
» Participantes g
U insignias & Listado
L E F T M v L A B v v P K
© Competencias
B Calificaciones Ve =\
o S ( L G E B R A I Cc A S) expresiones
> Generalidades > y )
fracciones
* Unidad 1 3
6 o ¢ s ¢ Y E D ¢ D a J H v algebraicas
B Explicacién breve de I Unidad T
@ Charla Mogistral 1: Algebra Bésica. I
Iogaritmos
F F F
©ideo wrorial 1: Factorizacion. L Q u e ] e : \ = x operaciones
® v/ideo wutarial 2: Exponenciales y Logaritmes.
® iizteméticas aplicadas 3 Iz administracion y & la R L ° N D R P o z z o B R
economis. Jagdish C. Arya. Quinta Edicion
@ Matematicas || Conjuntos numéricos, estructuras I F R o L A o U M D J J o]

algebraicas y fundamentos de dlgebre lineal.

ﬂ O Type here to search




Arrastrar y soltar



1. Comenzaremos con el juego arrastrar y soltar “Drag and Drop” dando clic en
“obtener o detalles”.

& Editando Contenidointeractivo X & traductor de ingles espariol - Bus X | + = bd
<« C  ® Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/course/modedit.php?add=hvp8itype=S8icourse=2918section=18return=08isr=1 e 6 B :
A Inicio @ Area personal m Eventos == Mis Cursos angEste curso T= Ocultar bloques ¥ Vista estandar

~ Unidad 1 [0 Muestra la descripcion en la pagina del curso @
L] Explicacion breve de la Unidad
Editor
@ Charla Magistral 1: Algebra HPiw  Seleccionar tipo de contenido v

Basica.

@ Crear Contenido O Subir

@ video tutorial 1: Factorizacion.
@ video tutorial 2: Exponencialesy

Logaritmos.

® Matematicas aplicadas a la

. Todos los tipos de contenidos (41 resuitados)
administraciény alae.

. Mostrar:  Usado recientemente Primero Lo mas nuevo primero AalaZ
@ watematicas I: Conjuntos
numeéricos, estructuras al...

B Fundamentos de Matematicas Memory Game

para Bachillerato. Create the dassic image pairing game

@ roro de dudas

Drag and Drop
@ Tarea virtual 1: Factorizacion. a } etalles
Create drag and drop tasks with images

Drag the Words Detalles
Create text-based drag and drop tasks

Find the words

@ Tarea virtual 2: Exponenciales y

Logaritmos.
@ Cuestionario 1: Algebra Basica.

@ Sopa de letras de la Unidad |

@ Arrastrar y soltar sobre el

H O Type here to search

2. Al inicio encontraras un espacio para colocar una descripcion (opcional).

& Editando Contenido interactive X WR duracion - sinénimos y anténime X |+ — X

< C  ® Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/course/modedit.php?add=hvp&itype=&icourse=291&section=1&return=0&sr=1 * o & :

A ® @Espaiiol- internacional (es)~  LUISA MARIA TOYO SANCHEZ ¢*

¥ Matemética

A Inicic @ Area personal m Eventos == Mis Cursos it Este curso T=Ocultar bloques ¥ Vista estandar

Bs > Miscursos > Matematica > Unidad 1 > Agregando un nuevo Contenido interactivo a Unidad 1

& Navegacion B . . . .
Ea @ Agregando un nuevo Contenido interactivo a Unidad 1 e

@ Area personal P Expandir todo
Descripci
A& Inicio del sitio 1 Av B I =% % @m Y

> Paginas del sitio

~ Mis Cursos
~ Matematica
> Participantes
0 Insignias
& competencias
A calificaciones
» Generalidades

~ Unidad 1 O Muestra la descripcién en la pagina del curso @

H £ Type here to search




3. Este juego cuenta con tutoriales y ejemplos que pueden guiarte, le colocamos
un titulo relacionado con el tema y una pequefia descripcion. Tiene 2 pasos
para la realizacion

& Editando Contenido interactivo X+ - x
No es sequro | 209.126.0.38/~demo/course/modedit.php?add=hvp8itype=8icourse=2918isection="18return=08sr=1 g -
g PP pAltype
Inicio Area personal ) Eventos == mis cursos Este curso cultar bloques Vista estandar
P i) q
TR E T DT Eve e Ta O
@ Charla Magistral 1: Algebra ] ‘ HPow  Dragand Djop v
Basica.
@ video tutorial 1: Factorizacion = Tutorial Ejemplo ® Goplar ) P ey
@ video tutorial 2: Exponencialesy S, Drag and Drop {al
Logaritmos,
® Matematicas aplicadas a la Titulo * * Metadata
administraciény alae. Utilizado para busquedas, informes e informacién de derechos de autor
@ watematicas I: Conjuntos
numeéricos, estructuras al...
® Fundamentos de Matematicas o s
para Bachillerato {} Ajustes Trabajo

@ roro de dudas

_ R Imagen del fondo
@ Tarea virtual 1: Factorizacion.
Opcional. Seleccione una imagen para usar como fondo para su trabajo de arrastrar y soltar.
@ Tarea virtual 2: Exponenciales y
Logaritmos. == Afadir

@ Cuestionario 1: Algebra Basica. .
Tamaiio del trabajo
Sopa de letras de la Unidad
Especifique que tan grande (en px) deberia ser el drea de juego
Arrastrar y soltar sobre el

espacio la palabra fal. 620 x 310

@ cuestionario de

H L Type here to search

4. Paso 1: Dando clic en ajuste puedes “afiadir” una imagen que sirva de area del
juego. Debes considerar el tamafio que tiene para que puedas adaptarlo.

& Editando Contenido interactiva X 4= - X
< C @ Noessequro | 209.126.0.38/~demo/course/modedit php?add=hvp&itype=Bicourse=2918isection=18return=08sr=1 e e &
A Inicio @ Area personal Eventos == Mis Cursos asaEste curso Ocultar bloques ¥ Vista estandar
XTI a T TS et T DT
Editor
@ Charla Magistral 1: Algebra HFPh  Drag and Drop v
Basica.
i j @ Copiar [ Pegar y Reemplazar

@ video tutorial 1: Factorizacion = Tutorial Ejemplo 2 ET £ ¢

@ video tutorial 2: Exponencialesy © Drag and Drop r’

Logaritmos.

B Matematicas aplicadas a la Titulo® « Metadata

administraciony ala e... Utilizado para bisquedas, informes e informacién de derechos de autar

@ Matematicas : Conjuntos

numéricos, estructuras al

® Fundamentos de Matematicas = fE—

O goopai
para Bachillerato. e Ajustes - Trabajo

@ roro de dudas
_ B . R Imagen del fondo
@ Tarea Virtual 1: Factorizacion.
Opcional. Seleccione una imagen para usar como fondo para su trabajo de arrastrar y soltar.

@ Tarea virtual 2: Exponenciales y
Logaritmos

@ Cuestionario 1: Algebra Basica.

Tamafio del trabajo *

Sopa de letras de la Unidad
Especifique que tan grande (en px) deberia ser &l drea de juego
Arrastrar y soltar sobre el

espacio la palabra fal.

@ cuestionario de

ﬂ R Type here to search / g ENG




5. Quedando de esta manera:

© Editando Contenido interactivo X + - x
<« C ® Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/course/modedit.php?update=91668&return=08sr=2 e e B :
A Inicio @ Area personal m Eventos == Mis Cursos angEste curso [ ﬁ ~ = ocultar blogues  #¥ vista estandar
B Explicacion breve de la Unidad HP.o Drag and Drop v

@charla magistral 2: Ecuaciones y

Eunciones # Tutorial Ejemplo [® Copiar (@ Pegar y Reemplazar
@ video tutorial 3: Pendiente © Drag and Drop 2
B video tutorial 4: Funcion

Exponencial y Logaritmica. Titulo *  Metadata

W Matematicas aplicadas a la Utilizado para bisquedas, informes e infarmacion de derechos de autor

administracion y ala economia. Arrastre las palabras a los cuadros correctos

Jagdish C. Arya. Quinta E

cion

@ matematicas I: Conjuntos et e
O =

numéricos, estructuras algebraicas 'C} Ajustes Trabajo

y fundamentos de &lgebra lineal

® rundamentos de Matematicas Imagen del fondo

para Bachillerato Opcional. Seleccione una imagen para usar como fondo para su trabajo de arrastrar y soltar.
a ato.

LEE

de matematicas Apuntes. L T
@roro de dudas
@rarea Virtual 3: Pendiente.

@area virtual 4: Funciones

Exponenciales y Logarft... 9, Editar imagen > Editar copyright

@ cuestionario 2: Ecuaciones y

Tamafio del trabajo *

Funciones.

ﬂ O Type here to search

6. Paso 2: ingresamos al area de trabajo, luego puedes afiadir tipo, texto e
imagenes que seran las etiquetas que se arrastraran al area del juego

& Editando Contenido interactive X + - X
<« C @ Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/course/mededitphp?add=hvplitype=8icourse=2918&section=1&return=0&sr=1 * o B :
A Inicio @ Area personal Eventos &= Mis Cursos ama Este curso Titulo *  Metadaca dar

administraciény alae... Utilizado para bisquedas, informes e informacion de derechos de autor

@ watematic

Conjuntos

numeéricos, estructuras al...

® rundamentos de Matematicas i s
para Bachillerato O Ajustes Trabajo
@ roro de dudas

@ Tarea Virtual 1: Factorizacion. Trabajn*

@ Tarea Virtual 2: Exponenciales y @® T [l

Logaritmos.

@ cuestionario 1: Algebra Basica
Sopa de letras de la Unidad
Arrastrar y soltar sobre el
espacio la palabra fal...
@ Cuestionario de
Retroalimentacion 1
» Unidad 2
» Unidad 3
> Unidad 4
Comience clocando sus zonas de caida.

Después, ponga sus elementos soltables y revise las zonas de caida apropiadas.

& Administracién =] Finzlmente, edite nuevamente su zena de calda y revise las respuestas correctas,

Foa
£ Type here to search




7. Comienzas a ingresar las etiquetas una por una colocando un nombre de
referencia, capacidad de fondo cero para mejor visualizacion y seleccionar que
solo pueda ingresar un elemento. Luego dar clic en “hecho”.

& Editando Contenido interactivo X =+

< C A Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/course/modedit.php?add=hvpi

e=8icourse=2918isection=18&return=08&sr=1

Paso2

A Inicio @ Area personal fif) eventos == Mis Cursos e Este curso fo) Ajus;(es Trabajo dar

@ roro de dudas
Lok
@ Tarea Virtual 1: Factorizacion. Trabajo

@ Tarea Virtual 2: Exponenci,

Logaritmos.

@ Cuestionario 1: Algebra Basica.
Exponente
Sopa de letras de la Unidad
Arrastrar y soltar sobre el
body d
espacio la palabra fal. =~ OU
@® cuestionario de

[ Mostrar etiqueta
Retroalimentacion 1

Opacidad del fondo
> Unidad 2
> Unidad 3 2
» Unidad 4

+ Pistas y realimentacién

o o 5
f‘fdmlnISUBCIDﬂ Esta zona de caida solamente puede contener un elemento

Asegirese de que solo hays una respueste correcta para esta zona de caide

~ Administracion del curso

[ Habilitar Auto-Alinear

Auto-alineara todos Ios arrastrables caidos en esta zona

£ Editar ajustes

# Desactivar edicion

200.126.0.38/~d: ourse=2918section=18return=08sr=1%

O Type here to search

8. Luego ingresas cada uno de las imagenes de acuerdo a tu area de trabajo

colocando una palabra de referencia, cero de opacidad del fondo y luego
“hecho”

& Editando Contenido interactive X ==

- X
< C @ Noessequro | 209.126.0.38/~demo/course/modedit php?add =hvplitype=Bicourse=2918isection=28return=08isr=2 e e &
A Inicio @ Area personal fif} eventos == Mis Cursos ataEste curso dar
paso <02
™ Fundamentos de Matematicas o] Ajustes = Trabajo
para Bachillerato
Lok
® Bases de matematicas Apuntes. Trabajo
@ roro de dudas |magen" Metadata
@ Tarea virtual 3: Pendiente. < Afadir
@ Tarea Virtual 4: Funciones
P
Exponenciales y Logarit... Texto alternativo
N R . Necesario. Si el navegador no puede cargar la imagen este texto serd mostrado en su lugar.
© cuestionario 2: Ecuaciones y También es usado por lectores de "texto-hablado”.
Funciones
Juego de Memoria de Formulas
Arrastre las palabras a los Texto al pasar el ratén encima
cuadros correctos Optional. Este texto &s mostrado cuando el usuaric pasa el puntero del ratén encima de |a
@ Cuestionario de imagen-
Retroalimentacién 2
» Unidad 3
> Unidad 4 Opacidad del fondo
100
2§ Administracion =
+ o

CJNumero infinito de instancias de elementos

Clona este slemento para que pusds ser arrastrado @ maltiples zonas de caida.

~ Administracion del curso

ﬂ R Type here to search




9. Visualizacién en edicion:

© Editando Contenido interactivo X + - x
&< C ® Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/course/modedit.php?update=91668&return=08sr=2 * e 6 :
Titulo ™ Metadata N
A Inicio @ Area personal fif) eventos == Mis Cursos afaEste curso dar

do para bisquedas, informes & informacién de derechos de autor

administracion y ala economia. Arrastre las palabras a los cuadros correctos

Jagdish C. Arya. Quinta Edicion

@ matematicas 1: Conjuntos

Paso1 Paso2
numéricos, estructuras algebraicas O Ajustes = Trabajo
y fundamentos de algebra lineal.

® rundamentos de Matematicas Trabajo *

para Bachillerato ® T ]

B gases de matematicas Apuntes.
_ Arrastre los textos a la graficas correspondientes
@roro de dudas

@ 1area virtual 3: Pendiente. Ecuacidn Lineal

m : Funci6n Expanencial
Funcion Logaritmica

@ area Virtual 4: Funciones
Exponenciales y Logarit...

@® cuestionario 2: Ecuaciones y
Funciones.

®)uego de Memoria de Formulas
@ Arrastre las palabras a los

cuadros correctos

@ cuestionario de

Comience clocando sus zonas de caida

Después, ponga sus elementos soltables y revise las zonas de caida apropiadas.
B Finzimente, edite nusvamente su 2ona de calda y revise las respuestas correctas,
> Unidad 3

ﬂ O Type here to search

Retroalimentacién 2

10. Visualizacion en la plataforma:

© Arrastre las palabras a los cuadrc X + = X
<« C @ Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/mod/hvp/view.php?id=9166 r e B :
A Inicio @ Area personal Eventos == Mis Cursos asaEste curso 0 ~ T=Ocultar bloques ¥ Vista estandar

# Inicio del sitio Arrastre las palabras a los cuadros correctos

> Paginas del sitio

“ Mis cursos Arrastre los textos a la graficas correspondientes

v Matematica

> Participantes

U Insignias

Ecuacidn Lineal ‘ ‘

= F— Funcion Exponencial
‘ Funcion Logaritmica ‘ E

& Competencias

BB calificaciones

> Generalidades

> Unidad 1
v Unidad 2 t / \ -
[
® explicacion breve de la Unidad X ' -
@ Charla magistral 2: Ecuaciones y " 4
Funciones ¥ /
— R
- k /
@ video tutorial 3: Pendiente. .—‘l—. /
!
' ¥

@ video tutorial 4: Funcion
Exponencial y Logaritmica.

® Matematicas aplicadas a la
administracién y a la economia,

lagdish C. Arva. Ouinta E

H £ Type here to search

cion




Arrastra las palabras



1. Comenzaremos con el juego arrastra las palabras “Drag the words” dando clic
en “obtener o detalles”.

& Editando Contenido interactivo X +

= X

<« C  ® Noesseguro | 209.1260.38/~demo/course/modeditphp?add=hvp&ttype=Bicourse=2918isection=18return=08tsr=1 -3 6§ :

A Inicio @ Area personal fif) eventos &= Mis Cursos e Este curso

T= Ocultar bloques ¥ Vista estandar

L] Explicacién breve de la Unidad

@ charla Magistral 1: Algebra

Basica.

@ video tutorial 1: Factorizacion.

@ video tutorial 2 Exponencialesy

Logaritmos.

B Matematicas aplicadas a la

administraciony alae...

@ Matematicas I: Conjuntos

numeéricos, estructuras al

® rundamentos de Mateméticas

para Bachillerato.

@ roro de dudas

@ Tarea Virtual 1: Factorizacion.

@ Tarea virtual 2: Exponenciales y

Logaritmos.

@ cuestionario 1: Algebra Basica

<] Sopa de letras de la Unidad |

© rrastrd Comeno meraiv |

emacin s nalahes £al
209.126.0.38/~demo/mod/hvp/view.php?id=9151

O Type here to search

Editor

HPi  Seleccionar tipo de contenido v

@ Crear Contenido O Subir

Todos los tipos de contenidos (4

esultados)

Mostrar:  Usado recientemente Primerg Lo mas nuevo primero Aalaz

Memory Game

Create the classic image pairing game

Drag and Dro
m e ... ]

Create drag and drop tasks with images

Drag the Words etalles
Create text-based drag and drop tasks
Find the words etalles

Grid word search game

2. Al inicio encontraras un espacio para colocar una descripcion (opcional).

& Editando Contenido interactive X WR duracion - sinénimos y anténime X |+

= x

< C  ® Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/course/modedit.php?add=hvp&itype=&icourse=291&section=1&return=0&sr=1 * o & :

Y Matemadtica

A ® @Espaiiol- internacional (es)~  LUISA MARIA TOYO SANCHEZ ¢*

A Inicio @ Area personal fify Eventos

== Mis Cursos i3, Este curso

Ocultar bloques ¥ Vista estandar

Bs > Miscursos > Matematica > Unidad 1 > Agregando un nuevo Contenido interactivo a Unidad 1

& Navegacion
K2
@ Area personal
A Inicio del sitio
> Paginas del sitio
~ Mis Cursos
~ Matematica
> Participantes
0 Insignias
& competencias
A calificaciones
» Generalidades

~ Unidad 1

H £ Type here to search

@ Agregando un nuevo Contenido interactivo a Unidad 1 e

I Descripci

» Expandir todo

1 A B I

[ Muestra la descripcion en la pagina del curso @




3. Este juego cuenta con tutoriales y ejemplos que pueden guiarte, le colocamos
un titulo relacionado con el tema y una pequefia descripcién de la tarea, luego
agregas el texto y entre asterisco las palabras que quieres que salgan ocultas.

© Editando Contenido interactivo X + - x
< C @ Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/course/modedit.php?add=hvp&itype=8icourse=2918isection=18ureturn=08tsr=1 Tt ¢ &
A Inicio @ Area personal m Eventos == Mis Cursos angEste curso T= Ocultar bloques ¥ Vista estandar
|
@ Charla magistral 1: Algebra HPouw  Drag the Words v
Bas
. ) N = Tutorial  ®& Ejemplo [@ Copiar %) Pegary Reemplazar

@ video tutorial 1: Factorizacion.

@ video tutorial 2: Exponenc = Drag Text {1-

Logaritmos,

® Matematicas aplicadas a la

administracion y ala e. Utilizado para bisquedas, infarmes e informacién de derechos de autor

@ watematicas I: Conjuntos

numeéricos, estructuras al...

® Fundamentos de Matematicas I Descripcion de la tarea * I

para Bachillerato

Describe cémo el usuario deberia resolver |z tares

@ roro de dudas
Arrastre |as palabras a los cuadros correctos
@ Tarea virtual 1: Factorizacion.

@ Tarea virtual 2: Exponenciales y - i Mostrar instrucciones
Logaritmos.

*0slo* es la capital de Noruega, *Estocolmo* es la capital de Suecia
y *Copenhague* es la capital de Dinamarca. Todas las ciudades estan
Sopa de letras de Ia Unidad ubicadas en la peninsula *Escandinava:Parte norte de Europa*.

@ Cuestionario 1: Algebra Basica.

Arrastrar y soltar sobre el i

espacio la palabra fal..

~ Comentarios generales

® Cuestionario de

Betrnalimantarian 1

ﬂ O Type here to search

4. En “comentarios generales” puedes afiadir rango segun porcentaje del avance
del juego (Excelente, muy bien, debes mejorar, vuelve a intentarlo).

& Editando Contenido interactiva X 4= - X
< G @ Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/course/modedit php?add=hvp&itype=icourse=291&section=1&return=0&sr=1 ¥ Y
A Inicio @ Area personal fif} Eventos &= Mis Cursos s Este curso s dar

espacio la palabra fal...

® Cuestionario de _

Retroalimentacion 1 . N 5 M
Definir comentarios personalizados para cualquier rango de puntuacion

» Unidad 2 Haga clic en el botén "A, rrange” para agre 3Ntos rangos como necesite. Ejemplo: 0-20%
Unidad 5 puntaje malo, 21-91% puntaje promedio, 91-100% puntaje excelente!
> nidad
> Unidad 4 .. Jomentarios para el rango de puntuacién
Rango de puntuacién S N P s P
definido
& Administracién =] -
o 0% = Complete los comentarios [x]
~ Administracion del curso
& Editar ajustes = Complete los comentarios [x]
# Desactivar edicion
& Finalizacion del curso - 100% | Complete los comentarios [x]
> Usuarios
& Darme de baja en Matematica ANADIR RANGO Distribuir Parejo
Y Filtros
> Informes

& confi 5 Calif » Configuraciones de comportamiento.
onfiguracion Calificaciones

> Insignias

* Parametros y textos

[8 Copia de seguridad

H L Type here to search




5. Para luego dar clic en “Guardar cambios y mostrar”.

& Editando Contenido interacti x  + = a X
< C @ Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/course/modedit.php?add=hvp&itype=&icourse=2918section=1&return=08isr=1 +* "%
A Inicio @ Area personal () eventos == Mis Cursos akaEste curso dar
LN SRSl » Configuraciones de comportamiento. 1
> Usuarios

& Darme de baja en Matematica

Pardmetros y textos
Y Filtros

> Informes
~ Opciones de pantalla

Mostrar barra de acciony marco

£ Configuracion Calificaciones
> Insignias
[@ copia de seguridad Boton Copyright
1 Restaurar
1 importar » Calificacion
& Belnicla » Ajustes comunes del médulo
> Banco de preguntas

» Restricciones de acceso

> Administracién del sitio " . S S %
» Finalizacion de actividad
Bust

» Marcas

Egalendario = » Competencias

< junio 2020 > Guardar cambios y regresar al curso Guardar cambios y mostrar Cancelar

lun  Mar Mié |ue Vie Sib

Dom
H L Type here to search

6. Quedando de la siguiente manera:

& Ammastrary soltar scbre el espacc X 4= - x
<« C @ Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/mod/hvp/view.php?id=9152 +4 e = lﬁ.
4 Inicio @ Area personal m Eventos == Mis Cursos imaEste curso ¢ ~ I=Ocultar bloques ¢ Vista estandar

& Navegacion . ..
Arrastrar y soltar sobre el espacio la palabra faltante y complete la oracién

@ Area personal

A Inicio del sitio
» Péginas del sitio Arrastrar y soltar sobre el espacio la palabra faltante y complete la oracién
v Mis cursos
~ Matematica
> Participantes m ngi "o ; W an" Msi "
Complete la frase utilizando "simbolos", "operaciones", "expresion”, "signos
U Insignias . .
Las Expresiones algebraicas
& Competencias
Es la combinacién de simbolos (nimeros y letras), a través de las diferentes operaciones fundamentales. Los
términos de |la expresion algebraica corresponden a cada una de sus partes, las cuales estan separadas entre si
> Generalidades por los signos + o -.

A Calificaciones

~ Unidad 1

L Explicacion breve de la Unidad Suma de Expresiones Algebraicas resultado

Para sumar expresiones algebraicas, se deben considerar dos cosas, la suma de dos  cuadrados  semejantes

@ Charla Magistral 1: Algebra sacar

. se pueden reducir a un solo termino, si éstos términos son diferentes ante una suma, simplemente el —
Basica. ! ' términos

. se deja expresada tal cual es sin cambiar los de los términos.

@ video tutorial 1: Factorizacion. cuadrada
@ video tutorial 2: Exponenciales y términos
Logaritmos.

& Diferencia de dos cuadrados signos

u s 5 _
Matematicas aplicadas a la Se le llama diferencia de al binomio conformado por dos

H O Type here to search




Anexo 8
Manual de usuarios para estudiantes

A continuacion se les presentara un manual de usuario para el uso y manejo de los
OVA mediante técnicas de juegos en la asignatura de matematica de la carrera
Tecnologia Superior en Administracion.

9. Ingresar al aula virtual por medio del URL:
http://209.126.0.38/~demo/login/index.php

10. Ingresar nombre de usuario, contrasefia y clic en acceder.

= X

<« C @ Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/login/index.php * B © e :

o Espaiol - Internacional (es) ¥

& Entorno Virtual de Aprendizaje: - X +

Las 'Cookies' deben estar

habilitadas en su navegador
O Recordar nombre de usuario

Inicio de sesion en demo.eva.pined.ec

»
645PM B
6/7/2020 Y6

A @ @ 7 9 NG



http://209.126.0.38/~demo/login/index.php

11. Cada unidad cuenta con OVA mediante técnicas de juegos. Solo debes ubicarte

en la unidad que te oriente el docente a medida que vayan avanzando con los
contenidos de la asignatura de matematicas.

M Recibidos (1.760) - luisatoyo17€ X | M Recibidos (290) - Imtoyo@itb.ec: X & Curso: Matematica x o+

= X
< C  ® Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/course/view.php?id=291 B¢ B
A& Inicio @ Areapersonal m Eventos &= Mis Cursos i Este curso @ T= Ocultar bloques ¥ Vista estandar
& Navegacion =

@ Area personal
A Inicio del sitio

> Pé&ginas del sitio
~ Mis cursos

- [ ]
_ Matematica =
v Matematica

> Participantes

U Insignias o

& Competencias

B calificaciones

» Matematicas

>

> [ umioao 1 [ mioao 2 | [umian s | [uminan ¢ |

, Algebra JBN- 15 o i _z

rrdar]= s (8 imf(x) =

K st | oiP\e/ Ll

200.126038/~demo/coursepviewphplid=2012 B
PEAMATEMATICA...pdf A @5 MATEMATICAS-AL.xisx A (8] Whatsapp Image..jpeg A~ [8] Whotsapp Image..jpeg A [€] Whatsapp Image..jpeg A Mostrartede X

ﬂ O Type here to search

Una vez que haya ingresado a la unidad, puedes visualizar 2 entornos:

1. Recursos

M Recibidos (1.760) - luisatoya17€ X | M Recibidos (290) - Imtoyo@itbiect X & Matemstica: UNIDAD 1 x  +

< C @ Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/mod/pagefview.php?id=9169

Y Matemitica

A Inicio @ Area personal (9 Eenos 8 MisCursos Este curso £ - =Ocularbloques ¥ Vista estindar
Bs > Miscursos > Matematica » Unidad 1 > UNIDAD 1
& Navegacion a8 UNIDAD 1

@ Area persona ) )
# Inicio del sitio Algebra Basica

> Péginas del sitio

Contenidos:
Expresiones algebraicas, operaciones algebraicas.

Factorizacion, fracciones algebraicas.

Exponenciales, Logaritmos.

RECURSOS

ACTIVIDADES
ol

el

PEA MATEMATICA....pdf ~ 85 MATEMATICAS-AL..xlsx ~

H L Type here to search

(8] WhatsApp Image..jpeg A [€ Whatsapp Image..jpeg  ~ [€] Whatsapp Imsge..jpeg A Mostrartodo X




En donde cuentas con una variedad de opciones de apoyo y acompafiamiento de la
unidad.

M Recibidos (1.760) - luisatoyo17@ X \ M Recibidos (290) - Imtoyo@itb.ecd. X & Matematica: RECURSOS x4+ - X

&« C @ Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/mod/pagefview.php?id=9170 a 1 (-] B\ H

@ mite g Arespersonsl  MEventss  EEMizCurmar Este curmo £ - EOculerooaues X Vemestingar  *
Foires pers:

#Inicio del siio Ideas Claves

%

Descripcion breve de la asignatura

Lo mas recomendado
Charla Magistral

=]

st
- Charla Magistral
L Videos Tutoriales
o
W i
° Factorizacién Exponenciales y Logaritmos

W

(-]

@

®

@ Libros

@ Libros Libros,
L

@uniDAD 1

PEA MATEMATICA..pdf  ~ MATEMATICAS-AL..xlsx WhatsApp Image...jpe A
P pp Image...jpeg

H O Type here to search

[E Whatsapp Image..jpeg & [8] Whatsapp Image..jpeg A Mostrartodo X

2. Actividades.

M Recibides (1.760) - luisatoye17€ X ‘ M Recibidos (200) - Imteyo@itb.ed. X & Matematica: UNIDAD 1 X -+

<« C  ® Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/mod/page/view.php?id=3169 Q

Y Matematica

A Inicio @ Area personal [ Eventos @8 Mis Cursos 2 Este curso £ - TEOcultsrbloques A¢ Vista estandar

B > Miscursos > Matemarica > 1> UNIDAD 1
&% Navegacion = UNIDAD 1
@ frez persona ) L
# Inicio del sitio Algebra Béasica
> Paginasdel sitio
~ Mis cursos L
Contenidos:
v Matematics Expresiones algebraicas, operaciones algebraicas.
¥ Pa antes
U Insigniss Factorizacion, fracciones algebraicas.
& Comperencias Exponenciales, Logaritmos.
BB Calificaciones
> Matemés

RECURSOS ACTIVIDADES
= MiSse
(=] 1
o
PEA MATEMATICA...pdf A B MATEMATICAS-AL..xlsx A [8] Whatsapp Imsge..jpeg A [8] Whatsapp Image..jpeg A~ [€] WhatsApp Image..jpeg A Mostrartodo X

H £ Type here to search




de juegos.

En donde cuentas con todas las actividades de la unidad y asi dirigirte a las técnicas
M Recibidos (1.760) - luisatoyo17@ X \ M Recibidos (290) - Imtoyo@itb.ec: X
<« c

@ fres sersons

© Matematica: ACTIVIDADES
® Noes sequro | 209.126.0.38/~demo/mod/page/view.php?id=9171
B EEMisCursos  hEstecurss

X

- X
a # ¢ &
-3
Tareas

Tarea 1 de Factorizacion
- Qs
ol
& |_'

Tarea 2 Exponenciales y Logaritmos
I

= Ocultar bisaues ¢ Vistz estinsar

MiSis
|

Test Autoevaluacion

Cuestionario de retroalimentacion

@recURsOs

Juegos didacticos
@ACTVIDADES

Sopa de letras
PEA MATEMATICA... pdf

on
H O Type here to search

Arrastrar y soltar las palabras
&

s A [8] Whatsapp image...jpeg

MATEMATICAS-AL.

[8 Whststpp Image..jpeg A

[ Whatsapp Image...jpeg

Mostrar todo

x

Las técnicas de juegos utilizadas en la plataforma son:



Juego de memoria

L1
] 1
AR



9. Dentro del entorno de la pagina encontrarés la etiqueta de Juegos didacticos,
comenzaremos dando clic en “Juego de memoria”.

M Recibidos (1.742) - X \ M Recibidos (290) - | X | b Leccion x \ @ INSTRUCTIVO ACT X \ @ INSTRUCTIVO ACT X | @ INSTRUCTIVO ACT X

© Matematica: ACT! X + - x
&« C @ Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/mod/page/view.php?id=9182 Q W e &
A& Inico @ Area personal [ eventos 8 wis Cursos hEste curso ultar bloques  a¥ Vista estandar
> Administrecion del curso Tem Taral Y
> Administracién del sitio
o
Cuestionario 5
[ Calendario B . X
Ecuaciones y funciones
< junio 2020 > 3
Do Lur M. Mié  Jue Vi Séb &
m Ln Mar . Ve =
T S e
s W o on
€ 1 o1 19
2 o 5 ox

0

‘@ @ Ocultar eventos de sitio J PP
uegos didacticos

‘@ & Ocultar eventos de categoria g

@ W Ocultar eventos de curso

® 3 Ocultar eventos de grupo Juego de memoria

® & Ocultar eventos de usuario ] .‘ n
G =

Arrastrar y soltar las palabras

Test Autoevaluacién

208.126.0.38/~demo/mod/hvp/view.php?id=9159

O Type here to search

10. Visualizaras las tarjetas

& Juego de Memoria de Formulas X +

<« C ® Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/mod/hvp/view.php?id=9159 Q e = §
A Inicio @ Area personal £ Eventos

SMisCusos  ghaEsecurso

= a X

£ - =ocuitarbloques A Vista esténdar

B > Miscursos > Matemética > Unidad 4 > Juego de Memoria de Formulas

& Navegacion 2 -
Juego de Memoria de Férmulas

& Area personal

# Inicio del sitio

> Participantes
© Insignias
& Competencias

~ Unid:

L] Explicacién breve de la Unidad
O charia

3l 4: Nociones preliminares de
Célculo Diferer

Gvideo

economia. Jagdish C. Arya. Quint

B

cas para administracién y economia

AP
H L Type here to search




11. Dando clic en cada tarjeta te aparecerd la imagen y deberas buscar la tarjeta

correspondiente a ella, hasta que aciertes la pareja correcta. Quedando de la
siguiente manera:

& Juego de Memoria de Férmulas X +

= g X
<« C  ® Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/mod/hvp/view.php?id=91678forceview=1 a % U
@ Inico @ Areapersonsl  [QEventos B MisCursos  alafste curso £ - Socultaroioques ¥ Vista esténdar
& Navegacion 8
+ 8-

Juego de Memoria de Férmulas

@ Area personal
# Inicio del sitio

> Paginas del sitio

~ Mis cursos
~ Matemética
> Participantes

© Insignias

& Competencias
B8 Calificaciones
> Generalidades
> Unidad 1

~ Unidad 2

 Explicacion breve de ls Unidad

© Charla magistral 2: Ecuaciones y Funciones.

@ Video tutorial 3; Pendiente.

® Video turorial 4: Funcién Exponencial y

Logaritmica.

® Matematicas aplicadas a la administracién y

2 la economia. Jagdish C. Arya. Quinta Edicién,

@ Mateméticas I: Conjuntos numéricos,

estructuras algebraicas y fundamentos de

slgebra lineal.

Pendiente

® Fundamentos de Mateméticas para

ﬂ L Type here to search




Sopa de letras

* L]
- -
- L]
o *
* -
. ‘@ @
* -
L] .
* *
- +
L] .
* -
w #
: @0
™
" L]
* -
'L



7. Dentro del entorno de la pagina encontraras la etiqueta de juegos didacticos,
comenzaremos dando clic en “Sopa de letras”.

M Recibidos (1.742) X | M Recibidos (200) - | X | it Leccion x | @ INSTRUCTIOACT x | @ INSTRUCTVOACT X | @ INSTRUCTVOACT X & Matematicai ACT X + - x
<« C @ Noesseguro | 209.1260.38/~demo/mod/page/view.php?id=9171 @ i o &
@ Inido @ Arespersonsl [ fientos  EEMisCursos  glafsrecurmo T=Ccultsr bloques A€ Vista sscéndar
onar
Cuestionario 1
9 Calendario a8 ] .
Algebra basica
< junio 2020 >
Dom Lun Mar Mié Jue Vie Sib ‘é’
mo e Mar Mg Jue Vie e

PR

© Juegos didécticos
-
-
® Sopa de letras Arrastrar y soltar las palabras
@ -
0
- -—
.

Test Autoevaluacion

H L Type here to search

8. Tendras unas series de palabras relacionadas con los temas impartidos en la
unidad dentro de la sopa de letras y debes sombrear la palabra correcta e ir
encontrando cada una de ellas. Quedando de la siguiente manera:

O SopadeletrasdelaUnicad | X + = X

< C @ Noesseguro | 209.1260.38/~demo/mod/hvp/view.phplid=9151 Q & ¢ &

¥ Matematica

A Inicio @ Area persanal £ Eventos &= wis Cursos e Este curso LF - =Ocutervioques ¥ Vista esténdar

& > Mis cursos > Matemdtica > Unidad 1 > Sopa de letras de la Unidad |

& Navegacion

Sopa de letras de la Unidad |

A continuacion se les presentaran Unas series de palabras ocultas que utilizamos en la unidad por medio de una sops de letras

Ajugarl

L E F T M VvV L A B VvV Vv p gk Gteue

o s (A L G E B R A I Cc A S) expresiones
fracciones

G o c S o] Y E D () D Q J H + algebraicas
exponentes

A Q T E R F X F F 1 v G H logaritmos
operaciones

damen

algeb tos de
H L Type here to search




Arrastrar y soltar



11. Comenzaremos con el juego dando clic en “arrastrar y soltar”.

M Recibidos (1.742) - X \ M Recibidos (290) - | X | b Leccion

X | @ INSTRUCTINOACT X | @ INSTRUCTIVOACT X | @ INSTRUCTIVOACT X

& Matemética: ACTI X

+ -

&« C @ Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/mod/pagefview.php?id=9179 a 1 (-] @.
A& Inico @ Area personal [ eventos 28 Mis Cursos hEste curso T= Ocultar bloques A€ Vista esténdar
Cuestionario 3 Cuestionario 4
4 Calendario B : )
Sistema de ecuaciones lineales Matrices y determinantes
< junio 2020 >

Dom lun Mar Mié jue

eventos de curse

ntos de grupo

ORCRORONO
LR ]

r eventos de usuario

H O Type here to search

Y.
o

Juegos didacticos

A
o

Sopa de letras

Arrastrar y soltar

a

@ EnG

12. Dentro del recuadro tienes unos textos que debes colocar segun las definiciones
que estan en la parte de abajo puedes reintentar hasta lograrlo.

© Arrastre las palabras alos cuadre X 4

< C  ® Noesseguro

A Inicio @ Area personal Eventos

209.126.0.38/~demo/mod/hvp/view.php?id=9156

== Mis Cursos &% Este curso

* B0 §

¥ - Z=Ocultar bloques A¢ Vista estandar

> Paginas del sitio
v Mis cursos
v Matematica
> Participantes
U Insignias
& Competencias
BB Calificaciones
> Generalidades
> Unidad 1
> Unidad 2
v Unidad 3
] Explicacion breve de la Unidad
@ charla magistral 3: Sistemas de
Ecuaciones y Determinantes
@ video tutorial 5: Sistemas de
ecuaciones lineales,
@ video tutorial 6: Matrices.
W Matematicas aplicadas a la
administracion y a la economia.

Jagdish C. Arya. Quinta Edicion

H £ Type here to search

Arrastre los textos a los métodos correspondientes

Meétodo de Reduccion

Método de Sustitucion

Método de Igualacion

Este método  permite
despejar una variable para
luego ser reemplazada en
la ecuacion que no
utilizamos.

2X + 8Y =16
-4X +2Y =8

Este método permite
despejar una variable
en las 2 ecuaciones

2| [2Xx\+/8Y
4x 2y

16 (1)
)

Este método permite
eliminar una variable
para obtener otra

variable.




Arrastra las palabras



7. Comenzaremos con el juego arrastra las palabras dando clic en “Arrastrar y
soltar las palabras”, para completar la oracion.

M Recibides (1.742)  x ‘ M Recibidos (290) - | X% | i Leccion x ‘ @ INSTRUCTIVO ACT X ‘ @ INSTRUCTIVO ACT X | @ INSTRUCTIVOACT X @ Matematica: ACTI X + - X
< C @ Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/mod/page/view.php?id=9182 Q % o B :
A Inicio @ Area personal B eventos. &8 wmis Cursos % Este curso T=Ccultsr bloques A€ Vista sscéndar
@ACTIVIDADES
Tarea 7 Funciones y limites Tarea 8 Continuidad y derivada
§ Administracion B é U“I O*WU“I
FV— S A T

> Administracion del sitio

onar
Cuestionario 5

4 Calendario

Ecuaciones y funciones
<

G I
SN o

R

@

Juegos didéacticos

& ®

Juego de memoria Arrastrar y soltar las palabras

@ O ntos de grupo

@ & Ocultar eventos de usuario BN n
OEN
mnn

_ 1251PM
H O Type here to search 3 % W NG oy B

8. Dada una definicion debes completar con las opciones de palabras que te ofrece
el juego relacionado con el tema impartido de la unidad. Quedando de la
siguiente manera:



& Armastrary soltar sobre el espacic X | 4 - X
& C @ Noesseguro | 209.126.0.38/~demo/mod/hvp/view.php?id=9152 ¢ (] = &. H
A Inicio @ Area personal {1 Eventos == Mis Cursos & Este curso - cultar bloques 2 Vista estandar

& Navegacion . ..
Arrastrar y soltar sobre el espacio la palabra faltante y complete la oracién

@ Area personal
A Inicio del sitio
» Paginas del sitio Arrastrar y soltar sobre el espacio la palabra faltante y complete la oracién
~ Mis cursos

v Matematica

> Participantes .
P Complete la frase utilizando "simbolos", "operaciones", "expresiol

U Insignias

Las Expresiones algebraicas
& competencias

& calificaciones Es la combinacion de simbolos (nUmeros y letras), a través de las diferentes operaciones fundamentales. Los
“ términos de la expresion algebraica corresponden a cada una de sus partes, las cuales estan separadas entre si
> Generalidades por los signos + o -.
~ Unidad 1
® Explicacion breve de la Unidad Suma de Expresiones Algebraicas resultade
. Para sumar expresiones algebraicas, se deben considerar dos cosas, la suma de dos | cuadrados | semejantes
@ Charla Magistral 1: Algebra P g ! sacar
. se pueden reducir a un solo termino, si éstos términos son diferentes ante una suma, simplemente el .
Basica. términos
se deja expresada tal cual es sin cambiar los de los términos.
@ video tutorial 1: Factorizacion. cuadrada
@ video tutorial 2: Exponenciales y términos
Logaritmos. ;
5 Diferencia de dos cuadrados signos
- P ~
Matematicas aplicadas a la Se le llama diferencia de al binomio conformado por dos

Adminictracian s ala acanamia

ﬂ P Type here to search




