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RESUMEN EJECUTIVO

El presente proyecto de investigacion se fundamento en la metodologia de Mobile
Learning (M-Learning) en el proceso de aprendizaje de Estudios Sociales. Se
fundamenta en la utilizacion de herramientas tecnoldgicas, orientado a estudiantes
jévenes y adultos. Programa Educacion Inconclusa modalidad a distancia virtual,
tiene como principal objetivo general: Establecer al Mobile Learning como
estrategia didactica en el aprendizaje de los estudiantes adultos del Décimo Grado
de Educacion General Basica modalidad virtual de la Unidad Educativa Juan
Montalvo. El sustento tedrico se emplazd estrategias didacticas del M-Learning. La
metodologia utilizada se fundamenta en el escenario del paradigma mixto que
permiten abarcar una serie de habilidades para poder visibilizar un problema del
contexto de aprendizaje. La modalidad de la investigacion es basica, teniendo como
objetivo comprender el fendmeno en estudio; lo que permitié obtener datos
especificos de la realidad a través del analisis sistematico del problema con el fin
de describirlo e interpretar su dimension, para la utilizacion de estrategias
metodoldgicas en la aplicacion de las tecnologias mdviles en el proceso de
ensefianza aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales. Asimismo, las técnicas
e instrumentos aplicados a estudiantes y docentes fueron: encuesta y entrevista,
respectivamente. De los resultados obtenidos se concluyé a manera general que
pese a ser una modalidad de estudio a distancia virtual, utilizan incipientemente
herramientas tecnologicas que coadyuven a los estudiantes a afianzar sus
conocimientos. Por tal razdn, se precisé elaborar una guia didactica de M-Learning,
donde se detall6 el proceso didactico apoyandose en la tecnologia.

Descriptores: Educacién para adultos, Estrategias didacticas, Mobile Learning.
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ABSTRACT

This research project was based on the Mobile Learning (M-Learning)
methodology in the learning process of Social Studies. It is based on the use of
technological tools, aimed at young and adult students. Unfinished Education
Program, virtual distance modality, has as its main general objective: To establish
Mobile Learning as a didactic strategy in the learning of adult students of the Tenth
Grade of Basic General Education, virtual modality of the Juan Montalvo High
School. The theoretical support was based on didactic strategies of M-Learning.
The methodology used is based on the mixed paradigm scenario that allows
covering a series of skills to make a problem of the learning context visible. The
research modality is basic, aiming to understand the phenomenon under study;
which allowed obtaining specific data of reality through the systematic analysis of
the problem in order to describe it and interpret its dimension, for the use of
methodological strategies in the application of mobile technologies in the teaching-
learning process of the subject of Studies Social. Likewise, the techniques and
instruments applied to students and teachers were: survey and interview,
respectively. From the results obtained, it was concluded in a general way that
despite being a virtual distance study modality, they incipiently use technological
tools that help students to strengthen their knowledge. For this reason, it was
necessary to develop an M-Learning didactic guide, where the didactic process was
detailed, supported by technology.

Keywords: Adult education, Didactic strategies, Mobile Learning.
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

Este proyecto de investigacion esta enfocado en una linea de investigacion de
gestion pedagdgica de la innovacién y la sublinea entorno digital de la formacion
de los seres humanos, la misma que sustenta el argumento del aprendizaje movil
como estrategia en la educacion de adultos, conjuntamente es significativo porque
tiene en cuenta el uso de estas herramientas en el proceso de ensefianza vy
aprendizaje en la comunidad educativa. La educacion en continuo desarrollo, segun
Marti, (2017) la educacion actual debe responder a la sociedad en rapida evolucion
y cultivar nuevas habilidades y destrezas en los alumnos con nuevos modos de

adaptacion acordes a sus vertiginosos y progresivos cambios.

La educacion es un derecho universal, la UNESCO, (2020) menciona gue, para
promover la participacion en el desarrollo sostenible, enfocado en el Objetivo 4
para garantizar una "educacion inclusiva, equitativa y de alta calidad” y promover
el "aprendizaje permanente para todos" se establece en la Agenda 2030 para el
Desarrollo Sostenible de las Naciones Unidas (pag. 10). Esta agenda promueve un
mundo tolerante, abierto, inclusivo que brinde proteccién a los mas vulnerables, los
factores sociales, econdmicos y culturales pueden afectar la igualdad de los
estudiantes, la educacion es capaz de proponer una sociedad inclusiva, las

diferencias estudiantiles como desafio para encontrar talentos y hacerlos crecer.

La Declaracion Universal de los Derechos Humanos en su articulo 26 establece
que la educacion es un derecho universal, la UNESCO persigue el mismo fin, en su
constitucion establece que debera “garantizar el acceso pleno e igualitario a la
educacion para todos "[...] promover la igualdad de oportunidades educativas"
UNESCO (2011). La educacion y la tecnologia deben ser accesibles para todos,
segun la OEA (1993) en el articulo 51, los Estados miembros promoveran la ciencia

y la tecnologia, la educacion y la investigacion en el campo de la tecnologia para



adaptarla a sus propias necesidades a fin de lograr y promover el desarrollo integral
de cada pais (p.16), de manera que el acceso a la tecnologia, las oportunidades en
todos los sectores del pais deben ser garantizadas por el gobierno, sin mencionar

que la inclusion existe.

También se menciona en la Constitucién de la Republica del Ecuador, (2008) en

el articulo 343, que establece que:

El sistema nacional de educaciéon tendra como finalidad el desarrollo de
capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que
posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacion de conocimientos,
técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendra como centro al sujeto que
aprende, y funcionard de manera flexible y dinamica, incluyente, eficaz y
eficiente. El sistema nacional de educacion integrara una vision intercultural
acorde con la diversidad geografica, cultural y linguistica del pais, y el respeto

a los derechos de las comunidades, pueblos y nacionalidades. (p.106)

La inclusion de personas en todo el mundo garantiza un mejor nivel de vida para
los sectores mas desfavorecidos, es un derecho, escrito en la constitucion, como se

menciona;

Articulo 341.- El Estado creara las condiciones para la proteccion integral de su
poblacién a lo largo de su vida, que asegure los derechos y principios reconocidos
constitucionalmente, en especial la igualdad en la diversidad y sin discriminacion,
y priorizara sus esfuerzos hacia los grupos necesitados. teniendo en cuenta la
desigualdad persistente, la exclusion, la discriminacion o la violencia o por su edad,

salud o discapacidad. Ministerio de Ecuador (2008)

Todo esto se refiere en relacion con lo anterior al sistema educativo, el cual debe
adaptarse a la diversidad y necesidades que pueda tener la institucion educativa. Asi

se menciona en la ley organica para la reforma de la educacion intercultural, en el



apartado 2.1 de los principios rectores de la educacion, en la letra c. En este caso la

Asamblea Nacional del Ecuador (2021), menciona que

Se garantiza a todas las nifias, nifios y jovenes un entorno de aprendizaje
accesible y asequible que respete sus diferentes necesidades, capacidades y
caracteristicas y elimine toda forma de discriminacion. Se estableceran
medidas positivas especiales para coordinar la realizacion del derecho a la
educacion. (pag. 15)

La educacidon en inclusion es un factor importante en todas las sociedades del
mundo, desde este punto de vista de Toca et al., (2020):

La educacion inclusiva junto con el desarrollo y adquisicion de nuevas
tecnologias, la creacion de una participacion regular del alumnado y por
supuesto la puesta en marcha de ofertas para personas con discapacidad se ha

convertido en referentes en los Ultimos afios. (pag. 21)

Asimismo, Toca et al., (2020), citado en Blanco (2008) afirma:

Las escuelas inclusivas son escuelas que no cuentan con mecanismos de
seleccion ni ningun tipo de discriminacién, y que modifican sus propuestas
funcionales y pedagogicas para integrar la diversidad del alumnado y asi
promover la cohesion social, que es una de las metas de la educacion. (pag.
5)

La educacién no formal también es una forma de evitar la exclusién, para
abordar el enfoque de educacion inclusiva se necesitan cambios profundos en el
curriculo, es decir, rigidos y abrumados y necesitan elegir "estrategias de ensefianza
y aprendizaje mas dindmicas y activas y mejorar los programas de formacion

docente, formacion inicial y en servicio" Acedo (2008, p.61).



Dependiendo de las dimensiones de las politicas, précticas y cultura inclusivas
en la sociedad, esto influira en las instituciones educativas para ofrecer y brindar
oportunidades educativas inclusivas y de calidad a todos los involucrados en ella.
Con base en todo lo mencionado anteriormente, se decidid realizar un estudio
bibliografico cualitativo-descriptivo de las herramientas tecnoldgicas y la
posibilidad de inclusién pedagdgica, que facilitan el proceso de ensefianza-
aprendizaje dentro y fuera del aula, con caracter dindmico, objetivo, analitico y
atractivo para hacer efectiva esta investigacion y alcanzar los objetivos que nos

hemos propuesto.

Desde los inicios de la humanidad, la educacion siempre se ha desarrollado,
actualmente existen cambios significativos en la misma, que dan lugar a diferentes

formas de ensefiar.

Las herramientas digitales han ido evolucionando con el tiempo, hasta que a
principios de los 80 se utilizaron més en los negocios, cambiaron la historia en los
altimos dos siglos, las referencias a épocas, ciclos o tiempos historicos cambiantes
se han vuelto cada vez mas frecuentes, como si la propia tecnologia fuera el
principal detonante de la transformacion historica. Lejos de desaparecer, esta
tendencia al determinismo tecnologico se profundiza, si cabe, en un paisaje de
cambio tecnoldgico acelerado, donde Internet y los teléfonos mdviles parecen para
muchos comportarse como las manecillas volubles que agitan el reloj. Reigada
Olaizola & Burkle (2006)

A principios de la década de 1840, la escena educativa se desarrollé a partir de
materiales impresos a través de cartas, luego en la década de 1860, la educacion se
penso a través de la television y la radio, luego la television y el video. comenzaron
a formar parte del proceso educativo, y en la década de 1970, con Internet,
comenzaron a producirse cambios significativos en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.



Con base en lo anterior y gracias a todos estos desarrollos, Garcia Aretio &
Garcia Blanco, (2016) confirma que la comunicacion sincrénica y asincronica
ofrece un gran potencial para el aprendizaje presencial y a distancia siempre que se
oriente con un sentido pedagdgico (p.6), también a través de EVA se pueden utilizar

escenarios muy dindmicos para la ensefianza y el aprendizaje.

Gracias a la incorporacion de las TIC en la ensefianza, las instituciones
educativas fomentan cambios en los métodos de ensefianza. Solo mejoraran las
instituciones que cambien, mejoren y actualicen su forma de ensefiar y utilicen los
altimos recursos tecnoldgicos. Se trata de explotar nuevas oportunidades de
interaccion, que es el aporte didactico mas importante de las TIC.

Las TIC forman parte de nuestra vida cotidiana, esto es mas evidente entre los
jovenes que las utilizan ya sea para entretenerse o para sus estudios, entonces las
instituciones educativas, los docentes y todos los responsables de la comunidad

educativa son conscientes de su importancia.

En el nuevo contexto socio tecnologico, los estudiantes no solo deben dominar
la tecnologia y ser capaces de acceder al conocimiento, sino que también deben
saber participar, ayudar y colaborar con sus nuevos conocimientos en una sociedad
en red. Sin duda, se debe implementar el uso de las TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, de esta forma se crea un ambiente de cooperacion entre los estudiantes,

tanto en la exposicion del docente como en la participacion de los estudiantes.

Internet permite un soporte basico en todo este proceso, esta transformacion se
hace realidad en la era digital del siglo XXI, conocida como la era basada en las

tecnologias de la informacién, Internet se define como:

Los sistemas de informacion global estan ldgicamente conectados a un
espacio de direcciones basado en el Protocolo de Internet (IP) global que
admite la comunicacion utilizando el conjunto de protocolos TCP/IP o sus

extensiones u otros protocolos compatibles con IP. Chavez, (2018, pag. 6)



En el campo de la educacion, la sociedad del conocimiento siempre esta tratando
de ofrecernos diferentes formas de aprender, por lo que la era actual de las
tecnologias de la informacion nos brinda diferentes herramientas para acceder y

compartir conocimientos y crear diferentes recursos educativos digitales.

Esta red proporciona acceso a diversas aplicaciones, como a través de contenido
multimedia, hipertexto, aplicaciones, sonido, etc. Permite la creacion de una
secuencia de aprendizaje significativa para quien la utiliza, por supuesto si esta
busqueda tiene una ensefianza didactico-pedagdgica, aspectos importantes para los

individuos.

La proliferacion de tecnologias moviles (MP3, PDA, iPad, e-books, etc.) en la
sociedad tiene consecuencias para los jovenes y ha propiciado la aparicion de un
nuevo paradigma educativo: Mobile Learning o mobile learning. Los teléfonos
moviles se han convertido en la herramienta de comunicacion mas utilizada en el
mundo, superando a los medios impresos, la television e Internet. Dada su
importancia, pretende mostrar como utilizar los dispositivos moviles,

especialmente los teléfonos, como herramientas educativas dentro y fuera del aula.

El nimero de usuarios de telefonia movil supera ya los 5.000 millones en todo
el mundo, segln datos facilitados por la GSMA (Organizacion de Empresas y
Operadores Mdviles). La respuesta es el aprendizaje mdvil, haciendo de estos
dispositivos un aliado en la educacion. Los dispositivos moviles estan proliferando
y afectando cada vez mas a nuestra vida diaria. Una educacion que vive en el debate
sobre los cambios educativos necesarios para adaptarse a las exigencias del siglo
XXI no puede dar la espalda a la realidad. El aprendizaje movil, que convierte a los
teléfonos moviles en un aliado para los docentes en el aula, se ha consolidado como

una de las mejores alternativas.

El uso de la tecnologia movil se ha convertido recientemente en una herramienta

basica en la vida diaria del ser humano. El uso de dispositivos moviles para el



aprendizaje de nifios, jovenes y adultos ha despertado el interés de explorar este
medio como un potencial recurso educativo, dando como resultado el aprendizaje
movil. Esta forma de educacion, aunque nueva, se ha extendido a todos los niveles
educativos, especialmente en el campo de la educacién para adultos que quieren
completar sus estudios en el nivel de educacidon general basica y el nivel de
licenciatura. Este trabajo revela una investigacion sobre el estado del aprendizaje
movil o M-Learning en el proceso de aprendizaje de adultos, considerando el

interaprendizaje como una estrategia clave en el desarrollo.

El Ministerio de Educacién del Ecuador ofrece un servicio educativo
excepcional en modalidad mixta, intensivo, dirigido a la poblacion joven y adulta
con escolaridad incompleta, donde se presenta la modalidad a distancia virtual, que
es una oferta que marca una diferencia radical en condiciones educativas la
inclusion va fortaleciendo el cumplimiento de los derechos educativos de jovenes
y adultos en situacion de escolaridad incompleta, a través de la creacion de un
ambiente de aprendizaje basado en las tecnologias de la informacion y la

comunicacion, adaptado a los requisitos de acceso marcados por los objetivos del

grupo.

Esta investigacion esta relacionada con el estudio tedrico de las fuentes primarias
y secundarias, ademas de realizar un relevamiento de los ultimos conocimientos del
M-Learning en Educacion y también lograr la inclusion de las unidades
pedagdgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje en la educacion. La Unidad
Educativa Juan Montalvo, en la ensefianza de adultos en la modalidad virtual, al
tiempo que incentiva a los docentes a utilizar nuevos métodos pedagogicos y
tecnologias, para lograr la motivacion de los estudiantes, asi como el andlisis y

comprension de los materiales educativos, para evitar la desercién estudiantil.

La Unidad Educativa Juan Montalvo ubicada en el Distrito Metropolitano de
Quito, brinda servicios educativos en los niveles de educacion general basica y

pregrado, ademas ofrece educacién virtual dirigida a adultos que no han concluido



sus estudios y se benefician de servicios educativos excepcionales dirigidos a

jovenes y adultos, poblacion con escolaridad incompleta en la modalidad virtual.

La Modalidad Virtual a Distancia es una alternativa educativa que marca una
diferencia radical en la educacién y la inclusién, su propdsito es promover la
formacion integral de los estudiantes; propone un proceso de aprendizaje autbnomo
basado en medios tecnolégicos y un entorno virtual bajo una plataforma de
interaccion, con apoyo sincrénico y asincrénico de tutores o guias, asi como

instrumentos pedagdgicos y contenidos de apoyo.

Planteamiento del Problema

La educacién en modalidad virtual a distancia demuestra, en tiempos de la pandemia
del COVID 19, la importancia de capacitar a los docentes y con ello a los estudiantes
en el proceso de aprendizaje de las Ciencias Sociales en el grado décimo del nivel
medio superior, con 1001 estudiantes y 7 docentes en el area, menos interesante para
los estudiantes, Ileva a un aprendizaje repetitivo y memoristico, con poco uso de los

recursos tecnolégicos, aunque los estudiantes los tengan.

Es necesario tener en cuenta que el uso de tales estrategias con el aprendizaje
movil en la educacidn secundaria es importante para el desarrollo de un aprendizaje
interactivo, creativo e innovador que despierte el interés de los estudiantes. En la
instituciéon educativa de Juan Montalvo se ha demostrado la implementacion de
estrategias didacticas excepcionales, especialmente en el uso de la tecnologia

movil.

La implementacidn de estrategias didacticas en estudios sociales permitira a los
estudiantes de la modalidad virtual desarrollar la competencia en el manejo de la
tecnologia en su autoaprendizaje y lograr un aprendizaje significativo, es por ello
que se formulan las siguientes interrogantes. ¢ El Mobile Learning como estrategia

de ensefianza fortalece la educacion de adultos en estudios sociales?



El siguiente diagrama establece la causa del problema, asi como el efecto
resultante del uso limitado de herramientas de tecnologia movil en la educacion de
estudiantes adultos en la Unidad Educativa Juan Montalvo, de la modalidad

extraordinaria a distancia en linea.

Estudiantes con Falta de interés de Estudiantes enfrentan
aprendizaje los estudiantes en problemas en el
tradicional el aprendizaje desempefio escolar

Uso limitado de herramientas de tecnologia maévil en la educacion de
jovenes y adultos de la modalidad extraordinaria a distancia en linea de
la Unidad Educativa Juan Montalvo.

Poco uso de las TIC Poca importancia Docentes se oponen
en la ensefianza por para los recursos al uso de
parte de los docentes interactivos. herramientas

tecnologicas

Figura N° 1. Arbol de problemas causas y efectos
Elaborado por: Vinicio Mario Gavidia Vallejo

Anadlisis Critico

El uso limitado de herramientas tecnoldgicas hace que la ensefianza, incluso
virtual, tradicional y aburrida, donde los estudiantes detrds de la pantalla no
desarrollen aprendizaje, ademas de la falta de interés en el uso de recursos
interactivos resultando en un menor interés, en eso. Otro factor es la resistencia de
los docentes al uso de herramientas tecnoldgicas, que convierten el aula virtual en
un almaceén de videos de YouTube y documentos extensos, lo que provoca que los

estudiantes tengan problemas con su desempefio escolar.



Destinatarios del Proyecto

Esta investigacion tiene como objetivo verificar el uso de herramientas
tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje con el objetivo de fortalecer
su uso como estrategia de aprendizaje en Ciencias Sociales en décimo grado EGB,
con 98 estudiantes de dos cohortes cuyas edades difieren entre 30 afios y 40 afos
Ademas, 2 profesores del proyecto escolar modalidad virtual de la Unidad
Educativa Juan Montalvo. Por tal motivo, se sugiere crear e implementar una
estrategia de aprendizaje a través del Mobile Learning, en las asignaturas de
Ciencias Sociales, que contribuird a mejorar el proceso de aprendizaje de los

estudiantes y lograr aprendizajes significativos.

Objetivos

Objetivo general

Desarrollar estrategias didacticas basadas en el Mobile Learning para el
aprendizaje de los estudiantes adultos del Décimo Grado de Educacion General

Basica, modalidad virtual de la Unidad Educativa Juan Montalvo.

Objetivos especificos

e Diagnosticar la utilizacion de estrategias didacticas utilizando la tecnologia en
el aprendizaje de adultos del Décimo Grado de EGB, modalidad virtual en el
area de Estudios Sociales.

e Identificar tecnologias moviles aplicables al aprendizaje de adultos de la
asignatura de Estudios Sociales.

e Elaborar una propuesta basada en la aplicacion del Mobile Learning en el
aprendizaje de los estudiantes del Décimo Grado de EGB del Programa EPJA,

Modalidad a Distancia Virtual en la asignatura de Estudios Sociales.
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CAPITULO |
MARCO TEORICO

Antecedentes de la Investigacion

Para apoyar el trabajo de investigacion, se presentan los siguientes estudios

como referencias.

En la Universidad de Catalufia existe una tesis, cuyo autor es Moises Heraldo
Guerrero Chiqui M, sobre el tema “He aprendido: una alternativa al uso de
aplicaciones mdviles educativas como complemento al proceso de ensefianza-

aprendizaje en las asignaturas de inglés” (Guerrero M. (2021)

El autor propone la implementacion de herramientas moviles que faciliten e
integren el proceso de ensefianza-aprendizaje, lo que pretende ser un aporte al

conocimiento M-Learning.

Para tener una aproximacion en relacién al concepto de aplicaciones moviles se
menciona a Alegsa (2017), citado en Cardenas y Caceres, (2019), quien lo define
como un software o programa caracterizado por trabajar con menos recursos,
capacidad de procesamiento y menor espacio de almacenamiento. Esta aplicacion
se puede instalar y ejecutar en dispositivos moviles como tabletas, iPads, teléfonos

inteligentes, etc.

En cuanto al vinculo entre este concepto y la educacion, Kortabitarte et al. (2018)
sugirieron que "en particular, las aplicaciones pueden ayudar a crear escenarios de
aprendizaje donde las emociones juegan un papel central a través de la
interactividad y las experiencias sensoriales. Como sabemos, el aprendizaje implica
emocion, y la emocién implica cognicion” (p. 68). De igual forma, Cardenas y

Céceres (2019) revelaron que:
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Las aplicaciones mdviles son la mejor manera de ofrecer contenido educativo,
tanto en términos de popularidad como de accesibilidad. Si bien existen varias
aplicaciones educativas para llamar la atencion de los nativos digitales, se
debe tener en cuenta que su disefio debe adaptarse a las necesidades de los
estudiantes, con el objetivo de atraer su atencion hacia la educacion y asi

lograr el objetivo de aumentar el conocimiento. (pag. 27)

Por lo tanto, se puede concluir que las aplicaciones mdviles utilizadas en el
campo de la educacion pueden brindar beneficios educativos siempre y cuando se
logren los objetivos de aprendizaje. Esta aplicacion mévil se puede considerar como
una herramienta didactica innovadora que completa el proceso de ensefianza-
aprendizaje y permite: llamar la atencion, interactuar, fomentar la colaboracion,
diversificar contenidos y actividades de aprendizaje, crear experiencias de
aprendizaje significativas, discriminar la informacion, aumentar la motivacion, la

autonomia y mucho mas, promover el constructivismo. (Guerrero, 2021)

En el Centro Tecnoldgico Academia-CTA-Universidad La Sabana, Chia-
Cundinamarca - Colombia, se encuentra un articulo de Oscar R. Boude (2021), con
el tema “Disefio de estrategias de aprendizaje mdvil en la educacion superior a

través del proceso de formacién docente”.

El autor menciona que: El propdsito de esta investigacion es fortalecer el disefio
de estrategias de aprendizaje movil en la Universidad de La Sabana (Colombia) a

través del proceso de formacion docente. (Boude, 2021)

El autor concluye diciendo: es relevante que la intuicion en la educacion superior
tenga una politica clara para la incorporacion de dispositivos mdviles en el proceso
educativo, debido a que durante el proceso educativo algunos docentes no saben si
se les permite utilizar sus respectivos dispositivos mdviles. estudiantes o si existen
lineamientos institucionales para integrar estos dispositivos al proceso formativo
(Boude, 2021)
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En la Universidad Autonoma de la Region de los Andes, existe una tesis del
escritor Pérez Serrano X. (2017), con el tema “M-LEARNING EN LA
MEDIACION DEL APRENDIZAJE DE LA CARRERA SEMESTRE 8
UNIVERSIDAD DE CHIMBORAZO?”, en general. objetivo: Disefio de estrategia
didactica orientada a m-learning para mejorar el aprendizaje en comunicacion de
estudiantes de octavo semestre de la Facultad de Derecho de la Universidad
Nacional de Chimborazo. Luego del trabajo de investigacion se concluy6: El
proceso de aprendizaje mediado desarrollado en el aula se refuerza con M-
Learning, que permite la inclusién de la tecnologia de dispositivos moviles e

Internet con todos sus servicios.

En la Universidad Técnica de Ambato existe unatesis, escrita por Ponluisa Ojeda
L. (2014), con el tema “M-Learning y su relacion en el proceso de ensefianza
aprendizaje de los estudiantes de la carrera de docencia informatica de la Facultad
de Humanidades y Educacion Universidad Técnica de Ambato, Canton Ambato,
Provincia de Tungurahua”. El propoésito es determinar como incide el uso del M-
Learning en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes de magisterio
de la carrera de Informatica de la Facultad de Humanidades y Educacion de la
Universidad Técnica de Ambato. Llegue a la siguiente conclusion: De acuerdo a
los resultados obtenidos en el estudio, se puede apreciar que los estudiantes
desconocen sobre la aplicacion de las herramientas de M-Learning en la docencia
y por ende no son conscientes de las ventajas y beneficios del M-Learning. Ponluisa
L (2014)

En el archivo digital de la Universidad Técnica de Ambato, en investigacion de
pregrado sobre telefonia inalambrica desarrollada en la Universidad Técnica de
Ambato, en la facultad sistémica, con el tema: “Andlisis de la tecnologia
inaldmbrica movil de banda ancha 3g con acceso a Internet y servicios moviles”,
autor Vaca (2005), cuyo objetivo es brindar soluciones con tecnologia de tercera

generacidn que beneficien y faciliten la comunicacion mévil en nuestro pais.

El investigador lleg6 a las siguientes conclusiones:
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e La introduccion de un estandar global de tercera generacion permitird
grandes economias de escala en la fabricacion de equipos y, por lo tanto,
hard que las comunicaciones globales estén disponibles para todos en
nuestro pais y en el planeta.

e El establecimiento de un Unico estandar inalambrico de tercera generacion
también traerd beneficios significativos a los paises en desarrollo y
contribuiré al logro del objetivo de la UIT de cerrar la brecha entre los
paises industrializados y los paises en desarrollo en términos de acceso a
las comunicaciones y la informacion.

e El aumento de la competencia reducira las tarifas y la tecnologia de tercera
generacion permitira disefiar nuevas funciones, servicios y aplicaciones.
Vaca, (2005)

Se confirma que el uso de la tecnologia mejora el proceso educativo, debido a

que la mayoria de la poblacion actualmente cuenta con un teléfono inteligente.
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Conceptualizacion del Objeto y Campo de Estudio

TIC CURRICULO

TECNOLOGIAS ESTRATEGIAS

MOVILES DIDACTICAS
EDUCACION
MOBILE o
LEARNING ADULTOS
VARIABLE INDEPENDIENTE VARIABLE DEPENDIENTE

Figura N° 2. Organizador Légico de Variables
Elaborado por: Mario Gavidia
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Constelacion de Ideas de la Variable Independiente

Teléfonos
inteligentes
Definicion
Conectivismo /'
Desarrollo de _ N Tablets
competencias Dispositivos v

Estrategias didacticas
del M-Learning

\ moviles
—

Mobile Learning

Sistemas

) Ventajas
Operativos yas y

desventajas de su
uso en el aula

Revista digital

Aplicaciones
moviles

Recursos /

Tecnoldgicos

Caracteristicas

Modalidades

Figura N° 3. Constelacion de Ideas de la Variable Independiente
Elaborado por: Vinicio Mario Gavidia Vallejo
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Constelacion de Ideas de la VVariable Dependiente

Definicion L.
Caracteristicas de
las personas JA

Codificacion

Organizacion del
curriculo EPJA

La educacion para
adultos a nivel
internacional

Metodologia -« —

Curriculo y adaptaciones

_ Metas e Indicadores
curriculares contexto

Educacién
extraordinaria

Figura N° 4. Constelacion de Ideas de la Variable Dependiente
Elaborado por: Vinicio Mario Gavidia vallejo
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DESARROLLO DE LA TEORIA DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE

TIC

El significado de las siglas es tecnologia de la informacién y la comunicacion,
nos permite realizar diversas tareas basadas en el proceso de recuperacion,
almacenamiento, distribucion de informacién y comunicacion, optimizacion de
tiempo, espacio y recursos econdmicos. En ese sentido, segun (UNESCO, 2002, p.
10), se hace referencia a lo siguiente:

Las TIC se consideran un universo de dos grupos, representado por las
tecnologias de la comunicacion (TC) tradicionales -compuestas principalmente por
la radio, la television y la telefonia convencional- y por las tecnologias de la
informacion (T1) caracterizadas por la digitalizacion de las tecnologias de grabacion

de contenidos (informatica, comunicacion, telematica).

En este sentido, existen diversos tipos de herramientas tecnologicas con
propiedades técnicas y expresivas. Cuando se mencionan estos dos conceptos, se
cree que lo técnico se basa en la inmaterialidad, la digitalizacion, la automatizacion,
mientras que lo expresivo tiende a ser hipertextual, hipermedia. y multimedia y
realidad virtual. De esta manera, es necesario resaltar la diversidad con la que se
genera el potencial de nuevos entornos de comunicacion, nuevas formas de acceder,
generar y transmitir informacion, todo esto se puede realizar a través de dindmicas
cientificas, tecnolégicas y técnicas combinadas con nuevos paradigmas.

Interaccion entre maquinas y humanos.

En el sector educativo que actualmente intenta mejorar e innovar el modelo de
ensefianza-aprendizaje con el apoyo de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion (TIC), uno de estos nuevos modelos es el M-Learning o mobile
learning, un modelo que se centra en el uso de dispositivos mdviles. dispositivo
(teléfono movil, teléfonos celulares) que permiten la interaccidn entre docentes y

estudiantes y el uso de objetos de estudio en diferentes materias, con la posibilidad
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de interactuar con otras herramientas de aprendizaje, sistemas, personas, que
pueden ser nuevas tecnologias maéviles y otros dispositivos para crear un ambiente
pedagogico. aprendizaje. mediante el uso de estrategias didacticas tecnoldgicas
(Bernal & Hernandez, 2015).

TECNOLOGIA MOVIL

La tecnologia mavil se ha vuelto imprescindible en la vida de las personas en la
actualidad, més aun desde la pandemia del COVID-19. Este dispositivo, tal como
lo afirma la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y
la Cultura UNESCO, (2013), se ha extendido a tal punto que la mayoria de las
personas pueden darse el lujo de comprar personalmente las TIC -tecnologias de la
informacion y la comunicacion- teléfonos moviles porque son bajos en cuestion de

costos, facilidad de uso, universalidad, portabilidad, comunicacion e interactividad.

Al respecto, lzarra (2010) afirma que los teléfonos moviles son cada vez mas
comunes y cuentan con mayor capacidad de procesamiento, conectividad
instantanea, mayor autonomia, interactividad, facilidad de uso y casi la mayoria de
las funciones antes asociadas a las computadoras. Ademas, ofrecen canales de
comunicacion a través de mensajes de texto, chats, foros, videollamadas, redes
sociales, aplicaciones informaticas, correo y noticias, por mencionar algunos.
Ademas, suelen ser mas econdémicas que las computadoras de escritorio o portatiles

y ofrecen mas libertad y flexibilidad para estudiar en cualquier lugar.

Con respecto a las implicaciones anteriores, en los dltimos afios ha crecido el
interés por estudiar como las TIC mdviles pueden cambiar y mejorar las practicas
educativas, debido a que la sociedad actual vive en la complejidad de las TIC, razon
por la cual se han convertido en una herramienta importante. para el desarrollo de

las actividades diarias.

El repositorio digital de la sucursal presenta los resultados de un relevamiento

estadistico de la situacién digital en el Ecuador 2020-2021
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Enero

RORIN 105 datos esenciales que necesitas para entender el estado del uso de los celulares,

el Internet y las redes sociales

Poblacion Conexiones
total en celulares

0

Urbanizacion Poblacion

we
are..1 & Hootsuite

Usuarios
de Internet

&

Incidencia:

Usuarios activos
en redes sociales

Incidencia:

oor QO branch

Figura N° 5. Estado general del uso de moviles, Internet y redes sociales en

Ecuador
Fuente: Branch 2021.

Nota: la figura contiene los resultados de investigacion realizada en el afio 2021, referente al uso de
celulares, usuarios de internet y usuarios activos de redes sociales en el Ecuador.

A raiz de la pandemia del COVID-19, el mayor uso de las plataformas digitales

de comunicacion instantanea y las redes sociales ha llevado a que la mayoria de los

ecuatorianos se conecten para enviar, consultar y compartir informacion de todo

tipo.

Con respecto a lo publicado por (Diario el Pais, 2020):

En Ecuador, solo el 16% de los hogares rurales tienen internet y las sefiales

gratuitas en lugares publicos se han convertido en la solucién a la brecha

digital del pais. El acceso a la educacion virtual es un desafio para 4,4

millones de estudiantes en Ecuador, quienes de repente vieron la pandemia

del coronavirus cerrar sus escuelas y aprender a moverse desde casa.

Esta es la realidad que enfrenta la mayoria de la poblacién a nivel general, el uso

de recursos moviles y el internet listo que facilitan el proceso de aprendizaje

interactivo.
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MOBILE LEARNING

Definicion

El aprendizaje movil o Mobile Learning es una metodologia de ensefianza y
aprendizaje valiéndose del uso de los teléfonos moviles u otros dispositivos
moviles, como son las agendas electronicas tabletas, laptop entre otros, con
conectividad a Internet, es una tendencia que ha surgido a raiz de los grandes
avances en los dispositivos inteligentes.

M-Learning lo define Lago (2018):

Se refiere al uso de pequefios dispositivos digitales portatiles como teléfonos
inteligentes y tabletas, estos dispositivos permiten la comunicacion
inalambrica de datos e informacidn con rapidez y versatilidad. El aprendizaje
movil tiene ventajas como la accesibilidad, la conectividad, la ubicuidad, es
decir, el acceso en cualquier momento y lugar, rompiendo asi las barreras de
tiempo y espacio. EI m-learning es una version mejorada del e-learning
(aprendizaje online o virtual), universalizado en todos los ambitos de la
accion humana. El uso de tales dispositivos y sus aplicaciones implica adaptar

los materiales digitales para su mejor uso. (pag. 114)

El proceso de m-learning, como su hombre indica, se traduce al espafiol, mobile
learning, llevado a cabo a través de diversas aplicaciones moviles, gamificacion,
interaccion social, realidad aumentada, etc. También UNESCO, (2012) define el
aprendizaje moévil como “facilitado a través de teléfonos moviles, solos o
combinados con otras tecnologias” Este nuevo enfoque innovador hace posible
facilitar la construccion del conocimiento, asi como desarrollar las habilidades
necesarias en los estudiantes para resolver problemas en cuanto al aprendizaje, esta
metodologia conecta las dimensiones pedagdgicas del conductismo, cognitivismo,

constructivismo, cooperacion en red y luego conectivismo.

21



Diversas contribuciones definen el mobile learning como una metodologia de
ensefianza y aprendizaje que, segun Santiago y Trabaldo (2015), es “un método que
utiliza pequefios dispositivos moviles, como teléfonos mdviles, PDA, tabletas,
PocketPC, iPod y todo lo que se tenga”, otros dispositivos tienen algun tipo de

conexion inaldmbrica” (pag. 5).

Por otro lado, O'Malley (2003) afirma que:

El aprendizaje movil es... cualquier forma de aprendizaje que ocurre cuando
el estudiante no esta en un lugar fijo; o aprendizaje que ocurre cuando los
estudiantes aprovechan las oportunidades de aprendizaje que ofrece la
tecnologia movil. (pag. 7)

Dispositivos moviles

Los dispositivos moviles en el &ambito educativo se han convertido en un motor
en la creacién de perfiles o competencias digitales que impulsan el desarrollo de la
educacion. Estos dispositivos son parte fundamental de la vida diaria de un
individuo y se han convertido en una herramienta necesaria para todas las
actividades cotidianas como el aprendizaje (Ramirez, 2017, p. 38). En la actualidad,
estos dispositivos se han convertido en un aspecto muy necesario e importante tanto

para las actividades diarias de los individuos como para el proceso de aprendizaje.

Se clasifica como una maquina verdaderamente versatil porque tiene muchos
tipos y esta sujeta a constantes cambios y mejoras. La flexibilidad de este campo de
estudio permite a los usuarios adaptarse a €l y poder realizar todo tipo de actividades
académicas. El principal uso de este dispositivo para el aprendizaje es la aplicacion
0 programa de software antes mencionado que puede ser utilizado como
herramienta educativa para generar conocimiento o simplemente obtenerlo. Entre
los dispositivos mdviles mas importantes que la gente usa hoy en dia se encuentran

los teléfonos inteligentes y tabletas.
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Teléfono inteligente

Los teléfonos celulares son algo que se hace muy necesario en la sociedad actual,
sobre todo entre los jovenes, entre los estudiantes, siendo su principal medio de
comunicacion y entretenimiento, asi como sus amigos académicos. En la
actualidad, la comunidad tiene pleno conocimiento del uso de esta herramienta, por
lo que es importante en el proceso de ensefianza y aprendizaje aprovechar este
conocimiento como una ventaja para hacer de esta herramienta tecnoldgica una

fuente de educacion.

Utilizar estos instrumentos en el proceso de ensefianza y aprendizaje tiene mas
beneficios de los que imaginamos y esta mas a nuestro alcance de lo que pensamos.
Por tanto, se basa en dos premisas importantes: la facilidad de disponer de esta
herramienta educativa y el conocimiento de su uso y la capacidad del alumno para
utilizarla. Valero, et.al. (2012, p. 9)

En otras palabras, estos dispositivos maoviles e inteligentes son de facil acceso y
utilizan instrumentos a través de los cuales se puede promover el método m-

learning, un método muy importante para la sociedad actual.

Segun Naranjo & Basantes (2015):

Los dispositivos mdviles, también conocidos como teléfonos celulares o
teléfonos inteligentes, ofrecen mas funciones que los teléfonos celulares
regulares; es decir, una computadora que permite la conexion a una red, la
instalacién de programas o aplicaciones, con la funcionalidad completa de un

organizador personal. (pag. 25)

Por ello, los smartphones se han convertido en una herramienta fundamental en

el proceso de ensefianza y aprendizaje.
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Tablets

Estos dispositivos mdviles también son comunmente utilizados por los
estudiantes como un teléfono inteligente, forma parte del proceso de aprendizaje
porque brinda acceso m-learning a varios documentos (archivos PDF, libros
electrénicos, articulos, documentos de Word, etc.) disponibles en la web y se
pueden descargar para implementar como estudiante diversas actividades
educativas. Los alumnos pueden acceder a los contenidos de forma rapida, sencilla
y aprovechar todas las posibilidades multimedia que ofrece el nuevo formato en la

version digital” (Pérez, 2011, p. 14).

Cabe sefialar que entre las principales caracteristicas multimedia de esta
herramienta tecnoldgica se encuentra la capacidad de: navegar por la web, leer
libros electronicos, reproducir musica, reproducir video, audio, videoconferencia,
etc. Tales funciones multimedia permiten a los usuarios tener mas opciones. 'y

coémo aprender o adquirir conocimientos.

El uso de dispositivos electronicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje de

los adultos despierta su interés, promueve el autoconocimiento y la creatividad.

Caracteristicas

Entre las diversas funciones del M-learning se mencionan las siguientes:

(1) El uso de dispositivos moviles se caracteriza por la portabilidad del acceso
inaldmbrico a la informacion. (2) También consiente aprender a trabajar porque
puede ser en cualquier lugar o en cualquier momento. (3) Lo anterior admite el
autoaprendizaje accediendo a la informacion en tiempo real. (4) También aprueba
un aprendizaje objetivo porque se accede a muchas fuentes y de diferentes autores.
(5) Permitir el uso de la Aplicacion para el aprendizaje o la creacidn de contenido.

(6) Posee sensores como acelerometro, GPS, camara y otros que pueden enriquecer
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el proceso de aprendizaje. (7) Cualquier usuario puede utilizar su dispositivo movil

para uso personal. (8) La pantalla tactil asiente el uso de otras funciones. (pag. 2)

Las caracteristicas del M-learning estan totalmente relacionadas con el proceso
educativo, su caracterizacion posibilita el aprendizaje activo y participativo de los
estudiantes por la diversidad de funciones, conectividad, proximidad,
digitalizacion, interactividad, flexibilidad, en todas partes, accesible y movil.

Dadas estas caracteristicas, cabe sefialar que también suelen tener un efecto
especial por su portabilidad, tecnologia en cuanto a su innovacion, también son
temporales en cuanto a su breve uso y la constante actualizacion de los recursos de

tecnologia movil, hardware y software, en el caso de las aplicaciones.

Recursos Tecnoldgicos basados en M-Learning

Los recursos tecnologicos son considerados parte de la tecnologia informatica,
en la vertiente M-Learning son dispositivos mdviles y por tanto programas o
aplicaciones que nos permiten trabajar, acceder y consultar informacion desde

diferentes dispositivos, en cualquier lugar.

Tabla N° 1. Recursos tecnoldgicos basados en el uso M-learning.

Tipos de dispositivos moviles Tipos de aplicaciones moviles
Smartphones Facebook
PDA Instagram
Tablets LinkedIn
Consolas de video juego portable Telegram
Reproductores MP3 Docs To Go
Notebooks WhatsApp
Smart speaker with Alexa ScreenCast
Smartwatches Moodle
Comands For Alexa
YouTube
Google
Fastory
Quizlet
Flipsnack
Camtasia

Elaborado por: Vinicio Mario Gavidia Vallejo
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Ventajas de su uso en el aula

La ventaja del M-Learning es que es muy beneficioso en cuanto a su uso, de esta
manera se puede aprender en cualquier lugar y en cualquier momento, lo que facilita
el aprendizaje personal y permite la retroalimentacion inmediata por parte del
docente, al mismo tiempo que promueve la persistencia el aprendizaje cooperativo

y cooperativamente.

En cuanto a la igualdad de oportunidades M-Learning, destaca esta ventaja
porque permite que todos los usuarios interactlien y utilicen esta via para optimizar
los recursos econdémicos y acceder a todos los contenidos de la web y diversas redes
sociales entre contenidos u otras plataformas de aprendizaje y asi contribuir al cierre

la brecha digital para todos los usuarios.

Desventajas

Una de las mayores desventajas del M-learning es que estas herramientas, para
funcionar simultdneamente, requieren acceso a internet para poder compartir,
colaborar, entre otras actividades mas relacionadas con el aprendizaje mavil. Entre
otras debilidades, la aplicacion sigue Mosquera Gende, (2018). Uso indebido de
camaras de fotos y video: ciberacoso, discusiones via Whats App autoregulado que
requiere la intervencion de personas formadas en valores en el aspecto social, en el

aspecto técnico hay mas debilidades:

Algunos programas no funcionan sin acceso a Internet.

Funciones limitadas sin pago ni suscripcion.

Publicidad excesiva.

Compatibilidad con otros sistemas operativos.
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Sistemas operativos

Un sistema operativo es un programa general que le permite controlar y
administrar recursos de hardware y aplicaciones de software. Stallings (2005)
menciona “utiliza los recursos de hardware de uno o mas procesadores para brindar
un conjunto de servicios a los usuarios del sistema. El sistema operativo también
administra memoria secundaria y dispositivos de E/S (entrada/salida) para sus
usuarios. En este sentido, el sistema operativo ofrece a los usuarios la forma méas
precisa de comunicacion a través de una interfaz grafica con interaccion hombre-

maquina.

En ese sentido, al referirnos a M-learning, el sistema operativo cumple la misma
funcién, pero con diferente compatibilidad en todos los procedimientos que realiza
cada sistema operativo (SO), para dispositivos moviles existen varios tipos de SO
que habilitan cada uno de ellos los trabajos, de esta parte del dispositivo entre estas
partes se configuran: parte de comunicacion GSM, sincronizacion, mensaje, sensor,
camara web, GPS, sonido, bateria, pantalla, etc. Todas estas funciones funcionan

con los siguientes tipos de SO:

e Sistema operativo Android: multitarea de cddigo abierto modificable basada en
Linux.

e los: el codigo cerrado no se puede modificar.

e Symbian OS: permite el disefio de aplicaciones multiplataforma.

e Sistema operativo Blackberry: le permite trabajar con las herramientas de
sincronizacion de Novell GroupWise, Microsoft Exchange Server y Lotus
Notes.

e Sistema operativo Windows Phone: puede usar la versién de oficina tal como se

encuentra en la computadora, pero en términos de aplicaciones es muy limitada.
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Estrategias didacticas del M-Learning

El uso de M-Learning en el proceso educativo ofrece a los docentes algunas
estrategias sofisticadas, como recordar a sus alumnos sobre calendarios de
actividades, evaluaciones, tareas; también puedes enviar mensajes de apoyo o
aliento; el feedback, la entrega de materiales a través de teléfonos mdviles, el
aprendizaje colaborativo apoyado por teléfonos moviles, la organizacién de
actividades o la recogida de materiales en diversos medios electrénicos o
multimedia, ya que las TIC se han convertido en la actualidad en una herramienta

béasica en todos los campos.

Las estrategias didacticas en el proceso educativo se mencionan en el siguiente

diagrama:

Aprendizaje autbnomo

Aula invertida

a A
Trabajo en equipo

A J
a )

Construccion de gamificacién
.".0%) . J
V9 [ )

S 5 Uso de quiz en linea

&) Q'} \ J
& S (.. . : )

Simulacion de resolucion de

problemas

\ J

Figura N° 6. Estrategias didacticas con M-Learning

Elaborado por: Vinicio Mario Gavidia Vallejo

Nota: Se detalla estrategias didacticas que se pueden utilizar en la ensefianza aprendizaje de los
estudiantes.

Modalidad Virtual

Se define como aquella en donde los docentes y estudiantes participan e interactdan

en un entorno digital, a través de recursos tecnoldgicos haciendo uso de las
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facilidades que proporciona el internet y las redes de computadoras de manera

sincroénica.

Aplicacion Movil

Una aplicacion movil es una aplicacion informatica disefiada para ser ejecutada en
teléfonos inteligentes, tabletas y otros dispositivos maéviles

Facebook, Instagram, LinkedIn, Telegram, Docs To Go, WhatsApp, ScreenCast,
Moodle, YouTube, Fastory, Quizlet, Flipsnack, Camtasia, Issuu

Desarrollo de competencias

Se entiende por competencia la capacidad y las habilidades de retencion de
conocimientos que poseen los individuos para poder realizar una actividad en
contexto y en la resolucion de problemas. (Attewell, 2009), destaca que “La
competencia es la capacidad de hacer algo, pero la palabra competencia también
significa una dimension mas amplia de la capacidad”. Segun el autor, la
competencia es la capacidad o habilidad que toda persona debe tener en los aspectos
personal, laboral y profesional. Al vincular estas caracteristicas competitivas con el

M-learning, apuesta por un aprendizaje innovador.

Se tienen en cuenta los actores de la competencia, y son docentes, instituciones
y estudiantes, es decir, es necesario entender la dindmica del M-learning. En los
aspectos pedagogicos relacionados con el M-learning, el autor (Fletscher

Bocanegra & Morales Gonzélez, 2007, p. 21) sefiala que:

Para garantizar el uso del modelo, los nuevos actores, estudiantes, docentes e
instituciones deben tener caracteristicas mediadas por el manejo, uso y
distribucion de la tecnologia y un enfoque pedagogico exploratorio activo

basado en la experimentacion.
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El conectivismo

Siemens (2004) Define como: un modelo de aprendizaje que refleja una
sociedad en la que el aprendizaje ya no es una actividad individual. Ahora se trata
de reconocer el hecho de que los modos de aprender y su funcion se alteran cuando

se utilizan nuevas herramientas. (p. XIII)

En base a lo expuesto, Siemens crea al conectivismo como tipo de aprendizaje
que se adapta a la realidad actual caracterizado por ser cambiante, donde el
aprendizaje mediado por el uso de las TIC posibilita a los alumnos obtener mayores
resultados en menor tiempo en cuanto a informacion se refiere, ademas en relacion
con la educacion la teoria del conectivismo expone a nivel pedagdgico que se

aprende de manera colaborativa y a nivel didactico.

Es necesario resaltar la importancia de las acciones de los actores, el escritor en
este caso se refiere al uso y distribucion de la tecnologia para mantener un
aprendizaje activo, entonces cobra importancia el tema de la movilidad tecnologica
como herramienta util para los procesos y actividades académicas con énfasis en
la interaccion y habilidades en torno a la velocidad, conexion, participacion,

comunicacion, digitalizacién, puntos clave en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

El proceso de m-learning crea la misma dinamica en la recepcion, procesamiento
y devolucion de informacién, destacando aqui los beneficios de la tecnologia y
cémo afecta el proceso de aprendizaje, destacando las principales dindmicas de

interaccion:

¢ red colaborativa.

e Interfaz grafica de comunicacién de entidad humana.
¢ Interaccién profesor-alumno-contenido.

e Intercambio de informacion.

e Simulacion con realidad aumentada.

e Cddigo QR.
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e Participacion continua.

e Sincronizacion de la informacion.
e Acceso remoto.

e Digitalizacion de contenidos.

e Interaccion en redes sociales.

e Gamificacion.
DESARROLLO TEORICO DE LA VARIABLE DEPENDIENTE
CURRICULO
Perez M. (2021) cita a Corica y Dinerstein y muestra que la palabra curriculo es
bastante cercana a todos aquellos que actiian como participes del proceso educativo

desde cualquier ambito, pero no se analiza lo que en él se incluye.

El autor Pérez M. menciona a Pansza para mostrar las diversas formas de la

palabra curriculo:

Tabla N° 2. Acepciones de curriculo

AUTOR CONCEPCION
El curriculo como los En este sentido se trata de una lista de materias,

contenidos de la ensefianza. asignaturas o temas que delimitan el contenido de

Briggs la ensefianza y del aprendizaje en las instituciones
escolares. De hecho, quienes identifican el
curriculo con contenidos destacan la transmision
de conocimientos como funcion principal de las
escuelas.

El curriculo como plan o Un plan de aprendizaje, enfatiza la necesidad de

guia de la actividad escolar. un modelo ideal para la actividad escolar, su

Taba funcién es la homogeneizar el proceso de
ensefianza — aprendizaje.

El curriculo entendido como  Esta interpretacion del curriculo, pone su énfasis,
experiencia. no en lo que se debe hacer, sino en lo que en
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realidad se hace, es decir: la suma de las
experiencias que los alumnos realizan dirigidos
por la escuela.

El curriculo como sistema.
Kaufman

Se desarrolla, por la influencia de la teoria de los
sistemas, en educacion, el sistema se caracteriza
por:

- Elementos constituyentes

- Relaciones entre los elementos constituyentes.
Destaca la existencia de metas, las cuales
apuntan los elementos y sus relaciones.
Interpretan el enfoque de sistemas como un
proceso sistema tico y lineal.

El curriculo como disciplina

En esta clasificacion, el curriculo no solo es un
proceso activo y dindmico, sino también, es una
reflexion sobre este mismo proceso.

Pansza, M.

Propone que el curriculo representa una serie
estructurada de experiencias de aprendizaje que
en forma intencional son articuladas con una
finalidad concreta que es: producir los
aprendizajes esperados. Para lograr esto se tienen
dos aspectos interconectados: el disefio y la
accion. Implican una concepcion de la realidad,
del conocimiento y del aprendizaje.

Corica y Dinerstein

El curriculo es el eslabon entre la cultura y la
sociedad exterior a la escuelay la educacion, entre
el conocimiento o la cultura heredados y el
aprendizaje de los alumnos, entre la teoria (ideas,
supuestos y aspiraciones) y practica posible,
dadas unas determinadas condiciones.

Elaborado por: Vinicio Mario Gavidia Vallejo
Fuente: Universidad Auténoma del estado de Hidalgo

A decir del Ministerio de Educacion del Ecuador (2022) El curriculo es la expresion

del proyecto educativo elaborado por los miembros de un pais o naciones para

promover el desarrollo y socializacion de las nuevas generaciones y, en general, de
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todos sus integrantes; en el curriculo se expresan en mayor o menor medida las
aspiraciones educativas del pais, se muestran instrucciones o pautas de accion sobre
coémo proceder para hacer realidad esas aspiraciones y constatar que realmente se
han cumplido.

Es una propuesta nacional que adapta un curriculo técnico sélido vy
fundamentado de acuerdo con las necesidades de aprendizaje de la comunidad de
referencia junto con recursos que aseguren las condiciones minimas necesarias para
mantener la continuidad y coherencia en la realizacion de las aspiraciones
educativas, garantizando un alto nivel. . proceso educativo y de aprendizaje de
calidad.

El curriculo vigente en Ecuador desde el afio 2016, el cual ha sido adaptado y
armonizado a través de diversos acuerdos ministeriales, a pesar de las
consecuencias de la pandemia del COVID-2019, se ha adaptado al curriculo

prioritario en todos los niveles y subniveles.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Nolasco (2017) indica que:

Las estrategias didacticas se definen como los procedimientos o recursos
utilizados por los docentes para lograr un aprendizaje significativo de los
alumnos. Cabe sefialar que el uso de diferentes estrategias didacticas permite
a los docentes lograr un proceso de aprendizaje activo, participativo,
colaborativo y vivencial. Las experiencias repetidas de trabajo en equipo
hacen posible el aprendizaje de valores y sentimientos que de otro modo

serian imposibles de alcanzar. (pag. 1)

Es importante recalcar que la estrategia como fuente de comunicacién debe ser
utilizada en relacion con el proposito del proceso de ensefianza-aprendizaje, asi

como la competencia a trabajar.
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La estrategia didactica se define entonces como un procedimiento en el que
docentes y estudiantes organizan conscientemente acciones para construir y
alcanzar objetivos esperados e inesperados en el proceso de enseflanza y
aprendizaje, adaptados a las necesidades de los participantes de manera

significativa.

Clasificacion de las estrategias didacticas

Desde la postura de Gutiérrez, (2018), los docentes ahora se dedican a promover
diferentes estrategias metodoldgicas, con un ambiente de ensefianza que promueva
el aprendizaje significativo, son herramientas que logran actividades interactivas
que aportan elementos préactico-pedagdgicos desde un enfoque ludico, pero es
necesario centrarse en cualidades como la creatividad, la vision, la innovacion, la
experiencia, las habilidades y las actitudes cognitivas y procedimentales. Los
beneficios logrados son la comunicacion grupal cercana, el entendimiento mutuo,

el conocimiento esperado y el liderazgo.

Segun varios autores, se identifican diferentes estrategias:

| ESTRATEGIA DIDACTICA |
|

ENSENANZA H INSTRUCCIONAL H DE APRENDIZAJE
T

PROCEDIMIENTOS
DELIBERADOS

Realizados por
| AGENTES DE ENSERANZA ¥ APRENDIZAJE |
|

j 1
DOCENTE ESTUDIANTE

_:_ |
ENSENANZ A APRENDIZAJE

ENCUENTRO PEDAGOGICO

EL DOCENTE ES CENTRO DEL
PROCESO

(E. ENSENANZA)

MATERIAL INSTRUCCIONAL

SIN LA PRESENCIA DEL DOCENTE
EL PROCESQ CONTINUA

(E. INSTRUCCIOMNAL )

1. COGNITIVAS
2. METACOGNITIVAS

3. AFECTIVAS-
MOTIVACIOMALES

Planificacién, supervisién, valoracién de los procedimientos ‘

| ESTRATEGIA DE EVALUACION

Figura N° 7. Clasificacion de las estrategias Didacticas

Fuente: Orientaciones basicas para el disefio de estrategias didacticas.

Nota: Detalla estrategias didacticas desde el enfoque de los docentes y de los estudiantes,
considerando que es un proceso de ensefianza aprendizaje.
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Existen estrategias didacticas que posibilitan la activacion de los conocimientos
existentes entre los estudiantes, tales como preguntas consideradas como lluvia de
ideas, ilustraciones, organizadores graficos, debates, discusiones guiadas, aulas
invertidas con el uso de teléfonos inteligentes y tabletas, colaboracion, simuladores
con el uso de tecnologia, lo que significa que el docente debe elegir las estrategias
de aprendizaje que quiere utilizar en el desarrollo de su clase, de acuerdo a las

caracteristicas de los estudiantes, asi como los temas que quiere desarrollar.

Segun Sanchez et al. (2019), las estrategias pedagdgicas para los procesos de
ensefianza-aprendizaje pertinentes deben complementarse con el uso correcto de las
TIC, debido a que la conectividad global en los paises subdesarrollados atrae a
grupos con intereses similares, que se desarrollan a través de Internet, plataformas
digitales o redes sociales, para el campo de la educacion es una oportunidad de
mejorar y cambiar la educacion, mayor interaccion entre docentes-alumnos,
redisefio de roles, desarrollo de técnicas de aprendizaje comprensibles y concretas,

un conjunto de nuevas formas de aprender.

EDUCACION PARA ADULTOS

La educacién nos concierne a todos, es un proceso que permite al hombre darse
cuenta de la existencia de otra realidad mas completa, a la que esta llamado ya la
que avanza, se dirige. Es formar individuos capaces de autonomia intelectual y
moral y que respeten la autonomia de los demas, precisamente sobre la base de las
reglas de la reciprocidad, y apunta a una formacién integral a lo largo de nuestra

vida para lograr el verdadero desarrollo del potencial creativo y del valor.

El aprendizaje de jovenes y adultos desde el marco del constructivismo y el
cognitivismo tiene ciertos privilegios que conviene mostrar. Aungue muchos
estudios psicoldgicos se enfocan en el aprendizaje y la escolarizacion de los nifios,
algunas contribuciones enfatizan que mucho del conocimiento que los adultos

aportan para resolver situaciones no proviene de lo que aprenden en la escuela, sino
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de lo que aprenden. y que esto puede significar, en determinadas circunstancias,

incluso tener que subordinar el aprendizaje formal (Scribner y Cole, 1973).

La educacion de adultos responde a varias definiciones: es un sustituto de la
educacion primaria para la mayoria de los adultos en el mundo; es un complemento
a la formacion bésica o profesional de algunas personas que han recibido una
educacion incompleta; ampliar su educacion y ayudarles a afrontar las nuevas
exigencias de su entorno; mejorar la educacion de quienes tienen un mayor nivel de
educacion; En definitiva, es una forma de expresion individual para todos. (Faure
etal., 1973, pég. 289).

Caracteristicas de las personas jovenes y adultas

MINEDUC (2017) evalta las siguientes caracteristicas especificas que, en
mayor o menor grado, distinguen a los jovenes y adultos del resto de la poblacion,

permitiendo comprender su accionar:

* Han acumulado experiencia y autonomia en los diferentes ambitos de su
vida.

* El predominio de la razén y equilibrio emocional guian su desempefio
personal

* En la adultez, las legitimas preocupaciones por el saber, estan acompafiadas
del saber hacer y el saber ser.

* Los adultos necesitan sentirse Gtiles, por lo que aceptan el gjercicio de tareas
y compromisos con madurez y responsabilidad
* La necesidad de continuar con su preparacion reside en su propia

motivacion e intereses, relacionados con mejoras salariales o logros
personales.

* Aprovecha la riqueza de su experiencia y busca la aplicacion inmediata de
aquello que aprende

Figura N° 8. Caracteristicas personas jovenes y adultas.

Elaborado por: Mario Gavidia
Nota: Caracteristicas de jovenes y adultos segin el Ministerio de Educacion

Es muy importante considerar las caracteristicas referidas para el proceso de

aprendizaje entre pares del estudiante adulto.
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La educacion para adultos a nivel internacional

Segun la UNESCO (2016), el aprendizaje de acuerdo con el desarrollo de la
evolucion individual y la educacion de adultos a nivel general en todo el mundo se
han identificado como varias acciones béasicas de desarrollo, incluidas las
habilidades de los adultos, como importantes para lograr la sostenibilidad.
desarrollo, incluida la erradicacion de la pobreza, el crecimiento econémico
sostenible e inclusivo, la lucha contra la desigualdad y la promocidn de la inclusion
social.

El compromiso de aumentar el acceso a la educacion de adultos es
particularmente importante porque es el nivel educativo que muestra el mayor
déficit en su financiacion. Muy pocos paises gastan el tres por ciento asignado del
presupuesto nacional de educacion en programas de alfabetizacion y educacion de
adultos. UNESCO, (2016]

La UNESCO (2016) establecié cuatro objetivos en la Agenda 2030 para el
Desarrollo Sostenible en relacion con la educacion: “Garantizar una educacion
inclusiva, equitativa y de alta calidad y promover oportunidades de aprendizaje
permanente para todos”. Estas metas incluyen metas e indicadores relacionados con
la educacion de adultos, como la educacion técnica y profesional, la alfabetizacion

y la educacion no formal de adultos y la educacion superior.

Este objetivo esta en consonancia con las ocho metas que la UNESCO considera
el trabajo de la educacion, esta cruz significa unidad porque las personas que lideran
la educacion deben ser educadas para que tengan los conocimientos y habilidades
necesarias para conseguir un trabajo adecuado. Esta relacion también se refleja en
la legislacion internacional de derechos humanos, donde se reconoce como

derechos la educacion y el derecho al trabajo.
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Metas e indicadores de la educacion para adultos

Segun la propia UNESCO (2016), se han implementado cuatro metas e

indicadores relacionados con la educacion técnica y profesional de adultos.

Tabla N° 3. Metas e indicadores de la educacion para adultos

METAS

INDICADORES

Meta 4.3: De aqui a 2030, asegurar el
acceso igualitario de todos los hombres
y las mujeres a una formacidn técnica,
profesional y superior de calidad,

incluida la ensefianza universitaria.

Indicador 4.3.1: Tasa de participacion
de

ensefianza y formacion académica y no

los jovenes y adultos en la

académica en los ultimos 12 meses,

desglosada por sexo.

Meta 4.4: De aqui a 2030, aumentar
de

las

considerablemente el numero
joévenes y adultos que tienen
competencias necesarias, en particular
técnicas y profesionales, para acceder
al empleo, el trabajo decente y el

emprendimiento.

Indicador 4.4.1: Proporcion de jovenes

y adultos con competencias en
tecnologia de la informacion y las
comunicaciones (TIC), desglosada por

tipo de competencia técnica.

Meta 4.5: De aqui a 2030, eliminar las
disparidades de genero en la educacion
y asegurar el acceso igualitario a todos
los niveles de la ensefianza y la
formacion las

profesional  para

personas vulnerables, incluidas las
personas con discapacidad, los pueblos
indigenas y los nifios en situaciones de

vulnerabilidad.

Indicador 4.5.1: Indices de paridad
(entre mujeres y hombres, zonas
rurales y urbanas, quintiles de riqueza
superior e inferior y grupos como los
discapacitados, los pueblos indigenas y
los afectados por los conflictos, a
medida que se disponga de datos) para
todos los indicadores educativos de

esta lista que puedan desglosarse.

Meta 8.6: De aqui a 2020, reducir
considerablemente la proporcién de
jévenes que no estan empleados y no

cursan estudios ni reciben capacitacion.

Indicador 8.6.1: Proporcion de jovenes
(entre 15 y 24 afos) que no cursan
estudios, no estan empleados ni reciben

capacitacion

Fuente: Revista electronica Derecho a la Educacion
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Se destaca la importancia de la educacion no formal de adultos, que tiende a

beneficiar a los grupos marginados.

La alfabetizacion de adultos es una prioridad internacional, por lo que se han
implementado varios proyectos para erradicar el analfabetismo, lo que hace
necesario adquirir las habilidades necesarias para acceder al empleo, al buen trabajo
y al emprendimiento, incluyendo habilidades TIC.

Educacion extraordinaria para personas con escolaridad inconclusa

La educacion conjunta de jovenes y adultos (EPJA) es una de las claves en el
siglo XXI para lograr la inclusion social y el ejercicio de los derechos en todos los
ambitos de la vida social. En esa medida, es un imperativo ético, expresado en el
pais de Ecuador, en el enfoque del Buen Vivir, en la politica educativa y traducido
en acciones concretas. En el caso de Ecuador, la EPJA se dirige a una poblacién de
jévenes y adultos que, por diversas razones, no pueden culminar sus estudios y que

forman parte de grupos en situacion de vulnerabilidad y exclusion.

La oferta educativa excepcional para personas con escolaridad incompleta ofrece
la oportunidad de completar sus estudios en varios niveles y subniveles educativos
y esta dirigida a jovenes y adultos que han sido excluidos de la educacién por
diversas causas y modelos economicos, sociales y politicos. Para atender a esta
poblacién, el Ministerio de Educacién ofrece diversos programas educativos
dirigidos a jovenes y adultos, a partir de los 15 afios, en situacion de escolaridad

incompleta.

A través del curriculo nacional, el Ministerio de Educacion ha desarrollado un

curriculo integrado con un enfoque interdisciplinario caracterizado por:

39



Flexible Dinamico

Funcional Pertinente

Figura N° 9. Caracteristicas del curriculo

Elaborado por: Mario Gavidia

Nota: La figura presenta las caracteristicas del curriculo para personas adultas con escolaridad
inconclusa.

Segun menciona el (Ministerio de Educacion, 2017):

El curriculo esta disefiado en base a: a) conocimientos basicos esenciales de
los niveles primario y secundario del curriculo de educacién normal 2016, y
b) un abordaje sociopedagdgico de los derechos propuesto en CONFINTEA
V y VI, cuyo protagonista es el sujeto en parte que la educacién y el
aprendizaje se utilizan a lo largo de la vida como derechos humanos cuyo fin
es contribuir al desarrollo sobre la base de los principios de respeto a la

dignidad humana y justicia social. , que hace posible alcanzar una buena vida.

Para el subnivel basico superior a la educacién basica general y el nivel medio
superior, se han realizado adaptaciones curriculares para la educacion de jovenes y
adultos, las cuales se basan en el curriculo del nivel de educacion normal, tomando
en cuenta estas diferentes realidades. poblacidn, asi como sus caracteristicas,

intereses y necesidades.
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Curriculo y adaptaciones para jovenes y adultos de escolaridad inconclusa

El Ministerio de Educacion ecuatoriano emite diversas normas que rigen el
curriculo y la adecuacion curricular para jovenes y adultos con escolaridad

incompleta.

ACUERDO Nro.
MINEDUC-MINEDUC-
2017-00040-A

Articulo 5

Adaptaciones curriculares

« Emite el Curriculo
integrado de
alfabetizacion, y las
adaptaciones

*“Para el Subnivel de
Basica  Superior  de
Educacion General Basica
Extraordinaria. - Se
aplicara las Adaptaciones

*ElI MINEDUC emite el
Documento para
Educacion General Basica
y Bachillerato, en el que
se adapta las Destrezas

gﬂgrr:?\l/g?resd s bés(ijga{ Curricu_lgres para  la con Crite[ios de

. h Educacion Extraordinaria Desempefio de la
superior de educacion de personas con educacion ordinaria para
general _ba3|ca y nivel escolaridad  inconclusa, el curriculo de educacion
de bach,lllerato para la disefiadas a partir del extraordinaria, pero
educacién Curriculo Nacional respetando el Criterio de
extraordinaria de Obligatorio; Y, evaluacion y sus
personas con contextualizadas ~ segln Indicadores de evaluacion
escolaridad inconclusa las necesidades,

caracteristicas e intereses
de los jovenes y los
adultos.” p.4

con sus respectivas
cargas horarias.

Figura N° 10. Normativa para la Educacién Inconclusa

Elaborado por: Mario Gavidia

Nota: EI MINEDUC, emite en el afio 2017, un Acuerdo Ministerial, el curriculo integrado para
personas con escolaridad inconclusa.

En otras palabras, para el proceso de ensefianza-aprendizaje de jovenes y adultos,
los docentes deben cumplir con la carga horaria asignada y hacer ajustes

curriculares de acuerdo a las necesidades de los estudiantes.

Metodologia

La metodologia que utilice el docente para el proceso de ensefianza y aprendizaje
dependera de las necesidades educativas de los grupos de estudiantes jovenes y
adultos, para ello es necesario tener en cuenta diferentes procesos didéacticos, lo
importante es fomentar la autonomia en el aprendizaje. jovenes y adultos utilizan

determinadas estrategias didacticas, segun el método elegido.
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Puede ser un método de pensamiento critico donde se desarrollen las etapas de
anticipacion, construccion y consolidacién del conocimiento. O utilizar de nuevo el
método ERCA con etapas de experiencia, reflexion, consolidacion y aplicacion. El

siguiente grafico ilustra la relacion entre estas etapas.

Resolucion de casos practicos \ (Comunicacién oral \
Ensayos ENENCIA CONCRE};‘ + Diapositivas
Diagramas e“?' rase de m"mmﬂ% *Foros

Graficos
Dramatizaciones
Proyectos cientificos o
sociales
Mesas redondas, foros,

=Videos
*Dibujos
» Visitas de campo
+» Sociodramas

«Lecturas

debates gy . = Investigacién exploratoria
Realizar experimantos ~§ '3- * Preguntas y respuestas
= c E J
Z,a- 'é -
§_o E
° =]
GE 3z
%o ;
-
Organizadores §" * Preguntas generadoras
graficos
3 * Trabajos Individuales
Resumenes o grupales
I G
Investigaciones ONCEPTUALIZAUON o .
bibliograficas ) Esn"fmfaclande{M * Relacion de mesas

redondas, debates, etc.
Exposiciones

Figura N° 11. Etapas de la metodologia

Fuente: MINEDUC

Nota: Detalla las etapas de la metodologia y las estrategias metodoldgicas que se utilizan en el
proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes jovenes y adultos.

Caracteristicas de la adaptacion curricular en la EPJA

MINEDUC (2014), en su documento sobre la adecuacién del curriculo para la
educacion con jovenes y adultos, presenta diferentes elementos curriculares para el
subnivel béasico de educacion general y todo el nivel de matricula general, asi como

el desarrollo de educacion de las escuelas primarias y secundarias.

En cada subnivel, el aprendizaje en los diferentes bloques curriculares se
organiza en funcion de objetivos que hacen referencia a las competencias a
desarrollar. Este objetivo se expresa en forma de competencias obtenidas tras la
realizacion del examen general de acceso y en el que se formulan todos los

elementos del plan de estudios. El curriculo aporta mas flexibilidad y cumple con
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el objetivo de acercar las propuestas a los intereses y necesidades especiales de los
estudiantes jovenes y adultos, al mismo tiempo que permite una mejor adaptacion
a los diferentes ritmos de aprendizaje. La elaboracién de recomendaciones para el
curriculo implica una division de responsabilidades, de modo que las autoridades
nacionales son las responsables del disefio del curriculo obligatorio,

El documento de adaptacién curricular para jovenes y adultos con escolaridad
incompleta presenta el desarrollo de los elementos curriculares en cada campo de
estudio, la distribucion de competencias con criterios de desempefio, criterios e

indicadores de evaluacién, asi como los aprendizajes basicos necesarios y deseados.

Organizacion del curriculo EPJA

En un documento publicado por el MINEDUC (2017), se presenta el curriculo
para jovenes y adultos en la escuela, que ain no esta terminado, campo de
conocimiento que se desarrollara en el subnivel basico superior y en BGU. Las areas
que se abordan son: lengua y literatura, matematicas, estudios sociales, lenguas

extranjeras, deportes, educacion cultural y artistica y emprendimiento y gestion.
Descripcion de codificacion del curriculo

Codificacion de metas integradoras en subniveles, metas generales de éarea,
metas de area por subniveles de EGB, metas especificas para BGU, habilidades con
criterio de desempefio para EGB, habilidades con criterio de desempefio para BGU,
indicadores para evaluacion de criterio EGB, indicadores para evaluacion de
criterio UBG.

Caracteristicas de la adaptacion curricular en la EPJA

Para la educacion de los estudiantes con escolaridad incompleta, el Consejo de

Educacién presenta en un documento la adecuacién del mismo plan de estudios
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dividido en subniveles de educacion, tanto de Educacién Basica como de

Licenciatura, para cada rama del saber.
Elementos del Curriculo

En los elementos curriculares para este tipo de estudios se presentan aprendizajes
bésicos, aprendizajes basicos importantes, aprendizajes basicos deseados, bloques
curriculares, criterios de evaluacion, competencia con criterios de desempefio e
indicadores de evaluacion.
Mallas curriculares oficializadas

Este curriculo es emitido por el Ministerio de Educacion a través de un acuerdo

ministerial, el cual regula su uso en todas las instituciones educativas, tanto publicas

como privadas. Se determinan los temas y la carga de trabajo.

44



CAPITULO Il
DISENO METODOLOGICO

Generalidades

Esta investigacion se basa en el contexto de la ontologia o ciencia de la creacion.
Las mismas personas que consideran a las personas como individuos, seres sociales
cuyas necesidades incluyen conocer a los demas, en el mundo, a través de relaciones
intersubjetivas. (Knuth, 1997).

Esto quiere decir que para pensar y crecer no solo es necesario escuchar, sino
también expresarse con palabras. Aunque los pensamientos exceden a las palabras,
y esta Ultima es la revelacion del mundo y de las cosas y la revelacion del hombre.
(Broudy, 1994).

Enfoque y disefio de la investigacion

Paradigma

La investigacion actual sobre el aprendizaje movil y la educacion de adultos se
basa en escenarios de paradigmas cualitativos y cuantitativos que permiten la
inclusion de diferentes habilidades para resaltar problemas en el contexto de
aprendizaje. Cook y Reichardt (1997) definen un paradigma cualitativo como aquel
que “propone una vision fenomenologica global, inductiva, estructuralista,
subjetiva, orientada a procesos, tipica de la antropologia social” (p. 28). Por lo tanto,
los datos se registraron y analizaron utilizando fuentes de investigacién primarias y
secundarias sobre estrategias de aprendizaje que utilizan el aprendizaje mévil en la

educacion de adultos.
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En cuanto al paradigma cuantitativo, es necesario enfatizar lo que dicen los
investigadores McMillan J. y Schumacher S. (2015), "Use la recopilacion y el
andlisis de datos para refinar las preguntas de investigacion o descubrir nuevas
preguntas en el proceso interpretativo™ (p. 55). Con base en este paradigma, se
utilizan instrumentos para la recoleccion de datos, lo que permite obtener resultados

confiables y validos.

Modalidad de la investigacion

La modalidad del estudio es fundamental porque tiene como buscar y
comprender el fendmeno que se investiga; lo que permite obtener datos especificos
sobre la realidad a traves de un analisis sistematico del problema para describirlo e
interpretar sus dimensiones, para el uso de estrategias metodoldgicas en el uso de
la tecnologia movil en el proceso de ensefianza-aprendizaje en ciencias sociales.
Estudios, en alumnos de décimo grado de Educacién General Basica, Modalidad

Virtual de proyectos escolares inconclusos en la Unidad Educativa Juan Montalvo.

Se utiliz6 una revision de la literatura. que ayuda en la seleccion y compilacién
de informacion de varias fuentes primarias, secundarias, terciarias y generales,
incluidas; diversos métodos de busqueda bibliografica permiten encontrar y
seleccionar la informacion necesaria y oportuna que se encuentra en bibliografias
existentes en diversas fuentes como revistas electrénicas, repositorios digitales,
bibliotecas digitales, entre fuentes de articulos académicos, libros, fuentes

multimedia, etc.

Tipos de la investigacion

Cabe sefialar que este trabajo se basa en una investigacion exploratoria y
descriptiva. Garcia (2019), afirma: “La exploratoria es la investigacion que
pretende darnos una vision general de una determinada estimacion de la realidad,
mientras que la descriptiva se utiliza para frecuencias, promedios y otros calculos

estadisticos” (pp. 5-13). Como menciona el autor, en el aspecto exploratorio para
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tener una vision general de la realidad y en el aspecto descriptivo para fortalecer la
medicidn de algunas caracteristicas basicas y de forma variable para describir el

fendmeno investigado.

En la condicién descriptiva, con informacion recopilada por actores de
aprendizaje, docentes y estudiantes sobre Modalidad Virtual de proyectos escolares
inconclusos en la Unidad Educativa Juan Montalvo, que permite establecer
prioridades entre variables a través del andlisis e interpretacion de decisiones

importantes que contribuyen a aumentar el conocimiento y resolver problemas.

Procedimiento para la busqueda y procesamiento de datos

Técnicas para la recoleccion de la informacion

En opinién de Morales(2005) las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
son recursos utilizados por los investigadores para acercarse a los sujetos de
investigacion con el fin de obtener informacion precisa, concreta y verdadera sobre
si mismos o sobre sujetos de investigacion especificos y luego responder a las
preguntas planteadas. De igual forma, muestra que las técnicas utilizadas en la
investigacion en ciencias sociales son muchas, citando entre ellas la observacion y

la encuesta.

Encuesta

Para la recoleccion de la informacion se utilizo la técnica de la encuesta, la cual
se estructur6 de acuerdo a los indicadores de las variables y dimensiones
investigadas, utilizada para los estudiantes de grado décimo de la EGB, Modalidad
Virtual de proyectos escolares inconclusos en la Unidad Educativa Juan Montalvo,
con el objetivo de conocer opiniones sobre el uso del Mobile Learning en la

ensefianza de adultos en materias de ciencias sociales.
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Entrevista

Segun Troncoso-Pantoja y Amaya-Placencia (2017), las entrevistas son una de
las herramientas de recopilacion de informacion mas utilizadas en la investigacion
cualitativa. Los datos se obtuvieron a traves de la interaccion directa entre los

entrevistados y el investigador.

Esta técnica es particularmente Util para los investigadores que se basan en guias
de entrevista para obtener informacién directamente de la persona. Debe aplicarse
de acuerdo con el contexto de la poblacién docente objeto de estudio, que se

explicara con mas detalle mas adelante.

Instrumentos de recoleccion de la informacion

Cuestionario

Segun Chasteauneuf, 2009 citado por Hernandez et al. (2014) cuestionario es un
conjunto de preguntas sobre la variable a medir. Por lo tanto, un cuestionario es el
instrumento méas adecuado para recolectar datos, ya que debe ser adecuado al

problema de investigacion.

Se utilizé como instrumento un cuestionario a través de un formulario de Google,
debidamente estructurado, con el objetivo de recopilar informacion relacionada con
los estudiantes para sustentar propuestas de solucién disefiadas teniendo en cuenta
opiniones sobre aplicaciones de aprendizaje mdvil en el aprendizaje. Las
recomendaciones propuestas se presentan como alternativas de respuesta en una
escala Likert de Siempre, Casi siempre, Siempre Casi nunca(de Becerra, Martinez,
& Novoa, 2016, p. 105). (Anexo 1).

Guia de entrevista

Las entrevistas, como muestran Troncoso-Pantoja et al. (2017), utilizado para

recopilar informacién que no se puede medir cuantitativamente. Se realizan una
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serie de preguntas directamente al entrevistado, que se centran en describir el

problema a resolver.

La guia de entrevista constd de preguntas abiertas aplicadas a docentes de
ciencias sociales a través de una plataforma de videoconferencia (Online), lo que

permitio alcanzar los objetivos de investigacion propuestos. (Apéndice 2).

Plan y procedimiento de recoleccion de la informacion

Procedimiento

Para llevar a cabo esta investigacion, el proceso de recoleccion y andlisis de la
informacion se organiza a través de tres fases, las cuales se describen a

continuacion:

Fase I: Recopilacion de informacion. El proposito de esta fase es identificar todas
las teorias e investigaciones relacionadas con el problema que se investiga, para
obtener, a través de fuentes primarias o secundarias, una base para analizar los

resultados y generar conclusiones y recomendaciones.

Fase Il: Uso de instrumentos de recoleccion de datos. El instrumento disefiado
posibilita la recoleccion de informacion en la realidad, donde existen hechos
relacionados con la aplicacion de estrategias metodoldgicas utilizando mobile
learning en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las ciencias sociales entre los
estudiantes. Modalidad virtual de proyectos escolares inconclusos en la Unidad

Educativa Juan Montalvo.

Fase I11: Analisis de resultados, conclusiones y recomendaciones. En esta fase
final, los datos recopilados se analizan e interpretan utilizando estadisticas
descriptivas. Elaborar un resumen de conclusiones y recomendaciones a partir de

los resultados de la fase anterior y la base tedrica que sustente la investigacion.
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Elaborar recomendaciones didacticas desde Estudios Sociales para estudiantes

adultos de décimo grado de Educaciéon General Basica.

Poblacion y muestra

Paoblacion

Segtn Toledo (2019), “la poblacién esta constituida por todos los elementos que
participan del fendmeno definidos y acotados en el andlisis del problema de
investigacion” (p. 5), en este estudio de caso se incluye a la poblacion 98
estudiantes del décimo grado de educacion general bésicay 2 docentes del Colegio
Juan Montalvo; de los cuales 40 estudiantes varones y 58 estudiantes mujeres que
participan del programa Educacion Extraordinaria en este caso en linea. Por lo

tanto, es posible trabajar con toda la poblacion.

La siguiente tabla desglosa los datos:

Tabla N° 4. Distribucion de la poblacion

Poblacion de la Muestra Porcentaje
Docentes 2 2%
Estudiantes 98 98%

Total 100 100%

Elaborado por: Mario Gavidia
Fuente: Estadistica de la institucion

Muestra

Segun Camacho (2013), una muestra se compone de unidades seleccionadas de
una poblacion especifica y este es el sujeto o elemento utilizado para un estudio
investigativo. Se puede definir como un subconjunto de la poblacion que es una

representacion fiel de este conjunto y tiene su valor.

Como ya se menciond, la muestra de este estudio esta constituida por toda la

poblacién o universo, la cual esta conformada por 2 docentes y 98 estudiantes de 2
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cohortes de décimo grado de educacion general basica excepcional en la modalidad

a distancia en linea de la Unidad Educativa Juan Montalvo.

Tabla N° 5. Muestra

Poblacion de la Muestra Porcentaje
Docentes 2 2%
Estudiantes 98 98%

Total 100 100%

Elaborado por: Mario Gavidia
Fuente: Estadistica de la institucion

Validez y Confiabilidad

Validez

La validez del instrumento de recoleccion de datos se refiere a la afirmacion de
Busot (2004) “Se puede lograr una gran y suficiente precision de medicion en el
sentido de que realmente mide la caracteristica que se pretende medir” (p. 75), ya
que de esta medicion dependera la calidad de la informacion que se obtenga para
llegar a la decision que se pretende lograr. La determinacion de la validez del
instrumento planteado en esta investigacion se realiza a través de la evaluacion de
expertos, la cual consiste en opiniones emitidas por un panel de expertos ya sea en
el tema estudiado o en el campo de la metodologia para determinar si el instrumento

cumple con los requisitos.

Se seleccionan dos (2) expertos segun el tema, el titular de la materia y un
profesional de cuarto nivel en educacién de adultos, quienes evaluaron los
enunciados del instrumento con base en los criterios de claridad, consistencia y

sesgo tematico. (Ver anexos 3y 4)
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Confiabilidad

La confiabilidad se refiere al nivel de aplicabilidad del instrumento
repetidamente a una poblacion homogénea con las mismas caracteristicas en el
mismo espacio y tiempo, siempre que no se cambien los items medidos para
verificar si estan bien disefiados y si todas las preguntas se entienden. Hernandez,
Fernandez & Baptista(2014) afirman que, si se aplica repetidamente al mismo

grupo de sujetos u objetos, se deben obtener los mismos resultados.

Para la confiabilidad se utilizo el coeficiente Alfa de Cronbach, segin la opinién
de Hernandez, Fernandez & Baptista (2014), requiere un uso Unico del instrumento
cuyo valor estd entre 0 y 1; cuando el valor obtenido es cercano a cero (0), la
confiabilidad es menor, mientras que cuando es cercano a uno (1), refleja una alta
consistencia de los items. Para este coeficiente también se utilizé una prueba piloto
sobre una muestra de sujetos pertenecientes a una poblacion de caracteristicas

similares a la de la investigacion.

Formula:
__k [, _Zs
“Trk-1 s¢
Donde:

k: El nimero de items
¥ s#: Sumatoria de la varianza de los items
sZ: Varianza de la suma de los items

a: Coeficiente de Alfa de Cronbach
A mayor correlacién lineal entre items, mayor alfa de Cronbach. Para casos

especificos, los resultados Alpha de Cronbach obtenidos se muestran en la siguiente
tabla:
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Alfa de Cronbach para confiabilidad

Tabla N° 6. Estadisticas de confiabilidad Alfa de Cronbach

Estadisticas de Fiabilidad

Alfa de Cronbach Alfa de Cronbach basada Nro. De elementos
en elementos
estandarizados

,915 ,920 21

Elaborado por: Mario Gavidia
Fuente: Programa estadistico SPSS

Interpretacion de la confiabilidad del cuestionario

George y Mallery (2003) sugieren lo siguiente para evaluar el coeficiente alfa de
Cronbach:

e Coeficiente alfa > 0,9 es excelente

e Coeficiente alfa > 0.8 es bueno

e El coeficiente alfa > 0,7 es aceptable

o El coeficiente alfa > 0,6 es cuestionable
e Coeficiente alfa > 0.5 es malo

e El coeficiente alfa < 0,5 no es aceptable™. (p.75)

Por lo tanto, al utilizar una encuesta a veintitn estudiantes de EGB de grado
noveno (21), el valor de confiabilidad del Alfa de Cronbach es de 0.915, que esta
en el rango de méas de 0.9; que se toma como un coeficiente excelente, lo que

proporciona confianza y seguridad del instrumento aplicado.
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Tabla N° 7. Operacionalizacion de Variables

Variables Independiente: Aprendizaje movil

fTEMS TECNICAS E
CONCEPTO DIMENSIONES | INDICADORES INSTRUMENTOS
ESTUDIANTES DOCENTES
El proceso M-learning | TIC Utilizacion de 1. ¢(Con cudl dispositivo | 1. ¢Dispone de  un | Técnicas:
como su nombre lo herramientas movil de uso personal, dispositivo movil de | Encuesta
indica traducido al digitales. con acceso a internet uso personal, con | Entrevista
espafiol  aprendizaje dispone para sus clases acceso a internet?
mavil, se da a través de de estudios sociales? . ¢Utiliza herramientas
las diferentes | Tecnologia movil Telefono inteligente digitales en sus clases? | Instrumentos:
aplicaciones moviles, | nicas Tablet . ¢Considera que el uso | Cuestionario
gamificacion, Laptop de internet facilita la | Guia de entrevista
interaccion social, PC ensefianza de Estudios
realidad aumentada, . ¢Cudl de las siguientes Sociales?
etc. Asi también la herramientas digitales | 4. ¢Cree que el
(UNESCO, 2012), utiliza el docente de desarrollo del
define al aprendizaje estudios sociales para aprendizaje autbnomo
movil como “aquel su aprendizaje? con el apoyo de

que es facilitado por
teléfonos  celulares,
solos 0 en
combinacion con otras
tecnologias”.

YouTube
Moodle

Zoom Mettings
Google Meet
Kahoot

dispositivos moviles y
la red internet, afianza
los aprendizajes de los
estudiantes?
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M-Learning en el
proceso
educativo

Recursos
Tecnoldgicos

Desarrollo de
competencias

¢Utiliza el docente,
presentaciones en linea
en las clases de
estudios sociales?
¢Considera que el uso
de internet facilita el
aprendizaje de
Estudios Sociales?
¢Cree que el
aprendizaje autonomo,
con el apoyo de
dispositivos moviles y
la red internet, afianza
los aprendizajes?

iSu docente de
Estudios Sociales
realiza Quiz de
evaluacion afianzando
sus conocimientos?

5. ¢Realiza Quiz de

evaluacion para
afianzar los
conocimientos de sus
estudiantes?

Elaborado por: Mario Gavidia
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Variable dependiente: Educacion de adultos

TEMS TECNICAS E
CONCEPTO DIMENSIONES | INDICADORES INSTRUMENTOS
ESTUDIANTES DOCENTES
Aunque muchos Curriculo Estrategias M- 1. ¢Durante las horas de | 1.¢Durante las horas de Técnicas:
estudios psicoldgicos Learning clases su profesor de | clases de Estudios Encuesta
se han centrado en el Estudios Sociales | Sociales cuales Entrevista
aprendizaje de los cuéles son las técnicas | estrategias
nifiosy en la que utiliza a través de | metodoldgicas utiliza
educacion celulares, Tablet, | para que los estudiantes | Instrumentos:

escolarizada, algunas
aportaciones resaltan
que muchos de los
conocimientos que las
personas adultas
ponen en juego para
resolver situaciones,
no proceden de lo
aprendido en la
escuela, sino de lo
adquirido en contextos
informales, y que ello
puede suponer en
determinadas

Estrategias
didacticas

Organizacion del
aprendizaje

computadoras, para que
se motiven y tomen
interés por la
asignatura?
Crucigramas

Sopa de letras
Emparejamiento

Linea del tiempo

. ¢Considera que el
utilizar recursos
tecnoldgicos ayudan a
fomentar un

aprendizaje util para la
vida?

se motiven y tomen
interés por la
asignatura?

. (Estaria de acuerdo

usted que se cuente con
el apoyo de una guia de
para el aprendizaje
movil para fomentar el
aprendizaje
significativo en las
aulas?

.¢Para el desarrollo de

sus clases de Estudios
Sociales, utiliza

Cuestionario
Guia de entrevista
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circunstancias, incluso
tener que subordinar
los aprendizajes
formales (Scribner y
Cole, 1973).

Educacion para
adultos

Metodologia

Adaptaciones
Curriculares para
la Educacion de
Personas Jovenes
y Adultas

. ¢Considera que el uso

de videos, de juegos en
linea, de redes de
aprendizaje en linea
afianza el conocimiento
de Estudios Sociales?

. ¢Cree que el uso de

dispositivos  moviles
genera interactividad en
las clases entre docentes
y estudiantes?

. ¢Estaria de acuerdo que

se cuente con el apoyo

de una guia de
aprendizaje mdvil para
mejorar los

aprendizajes?

. ¢En clases de Estudios

Sociales, su docente
utiliza adaptaciones
curriculares de acuerdo
a sus necesidades?

adaptaciones
curriculares de acuerdo
a las caracteristicas de
los estudiantes?

Elaborado por: Mario Gavidia
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ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Para la recoleccion de la informacion se realiz6 una entrevista a los docentes y

una encuesta a los estudiantes cuyos resultados se presentan a continuacion:

Analisis e interpretacion de resultados de la encuesta a los estudiantes

Pregunta 1. ;Qué dispositivos moviles de uso personal con acceso a internet

dispone para sus clases de estudios sociales?

Tabla N° 8. Dispositivos méviles de uso personal con acceso a internet dispone

para sus clases de estudios sociales.

3 ir-:—teelﬁgt)a?\ct):s Tablet Laptop PC
P P p SEroEirofip s
< 2 8 523 8 523 8§ SE 2 8§ SE
£ 5 g & 5 >3 &£ 5 &3 & &5 &3
Siempre 43 43,88 43,88 9 9,18 9,18 23 23,47 23,47 27 27,55 27,55
Casisiempre 20 20,41 64,29 2 2,04 1122 6 6,12 2959 8 8,16 35,71
Regularmente 11 11,22 7551 3 3,06 1429 6 6,12 3571 4 4,08 39,80
Casi nunca 6 6,12 81,63 4 4,08 18,37 15 1531 51,02 9 9,18 48,98
Nunca 18 18,37 100 80 81,63 100 48 48,98 100 50 51,02 100
TOTAL 98 100 98 100 98 100 98 100

Elaborado por: Mario Gavidia
Fuente: Encuesta a los estudiantes

DISPONIBILIDAD DE DISPOSITIVOS MOVILES
Regularmente

m Siempre Casi siempre
o0}
[ee]
)
= —
T o
ST %
o< o3 88
|
TELEFONOS TABLET

INTELIGENTES

81,63

2347
6,12
6,12

LAPTOP

15,31

Casi nunca

48,98

I 2755

m Nunca

8,16
4,08

51,02

9,18

Figura N° 12. Dispositivos mdviles de uso personal con acceso a internet dispone
para sus clases de estudios sociales

Elaborado por: Mario Gavidia
Fuente: Encuesta a los estudiantes
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Andlisis e Interpretacion

Un 43,88% de los estudiantes encuestados destacan que siempre disponen de
dispositivos maéviles de uso personal como el teléfono inteligente, un 27,6% una
PC, y un 23,5% una Laptop, frente al 81,63% de los estudiantes que no dispone de

una Tablet.

Los teléfonos inteligentes se han transformado en herramientas fundamentales
en el desarrollo de las diferentes actividades, lo que se evidencia en el alto
porcentaje de estudiantes que indican que lo disponen con acceso a la red internet,
asi como también de las PC y laptop, convirtiéndose en una fortaleza que puede ser
utilizada en el aprendizaje de los estudiantes objeto de estudio, que asisten a la
oferta academica de Educacion a distancia virtual. Considerando que el M-Learning

utiliza dispositivos moviles, para obtener aprendizajes significativos.

Pregunta 2. ¢;Cual de las siguientes herramientas digitales utiliza el docente de

estudios sociales para su aprendizaje?

Tabla N° 9. Herramientas digitales que utiliza el docente de Estudios Sociales

YouTube Moodle Zoom Metting Google Meet Kahoot

g —_ < —_ < —_ < —_ S —_ S
= L 8 8L 8 SL 8 L&8€L 8§ S § 48
c o 9o « o < o « TOo « T o
5 c § tE2 § £EBE T TE S § £E 2 T ER
— [ c o S [ o [S 2] [ < o > [} oy o > [<5} < o >
< 3 8 6E 3 8 SE 3 8 SE 3 8 SE 3 8 GSE
£ 5 o3 & 5 &3 & 5 &3 £ 5 &3 & &5 3
Siempre 40 40,82 40,82 29 29,59 29,59 43 43,88 43,88 27 27,55 27,55 10 10,20 10,20
Casisiempre 19 19,39 60,20 7 7,14 36,73 17 17,35 61,22 15 1531 42,86 10 10,20 20,41
Regularmente 11 11,22 71,43 8 8,16 4490 9 9,18 7041 9 9,18 52,04 7 7,14 2755
Casi nunca 8 816 7959 10 10,20 55,10 6 6,12 7653 9 9,18 61,22 6 6,12 33,67
Nunca 20 20,41 100 44 4490 100 23 23,47 100 38 38,78 100 65 66,33 100

TOTAL 98 100 98 100 98 100 98 100 98 100

Elaborado por: Mario Gavidia
Fuente: Encuesta a los estudiantes
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Herramientas digitales que usa el docente
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Figura N° 13. Herramientas digitales que utiliza el docente de Estudios Sociales
Elaborado por: Mario Gavidia
Fuente: Encuesta a los estudiantes

Analisis e Interpretacion

Los estudiantes encuestados indican que las herramientas digitales que utiliza el
docente de estudios sociales para su aprendizaje son: Zoom Metting lo utilizan en
un 43,38,41%, mientras que un 29,59% indican que no lo utilizan; referente a
YouTube en un 40,88% lo utilizan con frecuencia frente a un 28,57% que menciona
que no usan; en el caso de Google Meet el 27,04% menciona que su docente de
Sociales lo utilizan mientras que un 47,96 dice que no lo realizan; en el caso del uso
de Moodle el 29,59 menciona que se lo utiliza y el 52,04% que no se lo utiliza 'y
referente a Kahoot indican en un 10,20% que se lo aplica y el 72,45% que el

profesor no lo maneja.

Se evidencia que las herramientas tecnoldgicas mas utilizadas en el aprendizaje
de Estudios Sociales es YouTube y Zoom Metting y las menos utilizada Kahoot,
Google Meat y la plataforma Moodle, siendo necesario la aplicacion de estrategias
didacticas creativas, interesantes e innovadoras en el M-learning, pues permiten la
comprension de los estudiantes de los diversos conceptos de la asignatura de
Estudios Sociales, posibilitando compartir y crear informacién, convirtiendo asi a
los estudiantes en consumidores y productores de informacién pasando los
conocimientos a ser duraderos, alejados de la obsolescencia con la finalidad de que

el estudiante adquiera los conocimientos.
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Pregunta 3. ;Utiliza el docente, presentaciones en linea en las clases de estudios

sociales?

Tabla N° 10. Utilizacién de presentaciones en linea por el profesor de Estudios

Sociales
. . . Porcentaje
Alternativas Frecuencia (F) Porcentaje (%) Acumulado (%)
Siempre 53 54,08 54,08
Casi siempre 19 19,39 73,47
Regularmente 12 12,24 85,71
Casi nunca 5 5,10 90,82
Nunca 9 9,18 100

TOTAL 98 100

Elaborado por: Mario Gavidia
Fuente: Encuesta a los estudiantes

Utilizacidn presentaciones en linea

= Siempre = Casi siempre Regularmente Casinunca = Nunca

Figura N° 14. Utilizacion de presentaciones en linea por el profesor de Estudios
Sociales

Elaborado por: Mario Gavidia
Fuente: Encuesta a los estudiantes

Analisis e Interpretacion

De los estudiantes encuestados el 54,08% mencionan que Siempre su profesor
de Estudios Sociales utiliza presentaciones en linea, el 19,39% indican que Casi
Siempre, el 12,24% indica que Regularmente, el 5,10% sefiala que Casi nuncay un

9,18% dice que Nunca lo utilizan.
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Los docentes de Estudios Sociales objeto de investigacion, generalmente utilizan
presentaciones en linea para el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje,
pues es una herramienta fundamental en la oferta académica que brinda el
Ministerio de Educacion de educacion a distancia en linea, asi como también ha
ofertado procesos de capacitacion tendientes a actualizar a los maestros en el uso
de la tecnologia, esto debido a los ultimos sucesos a nivel mundial, que conllevaron

a los estudiantes a un aprendizaje virtual.

Pregunta 4. ;Considera que el uso de internet facilita el aprendizaje de Estudios
Sociales?

Tabla N° 11. El uso de internet facilita el aprendizaje de Estudios Sociales

. . . Porcentaje
Alternativas Frecuencia (F) Porcentaje (%) Acumulado (%)
Siempre 73 74,49 74,49
Casi siempre 10 10,20 84,69
Regularmente 4 4,08 88,78
Casi nunca 4 4,08 92,86
Nunca 7 7,14 100

TOTAL 98 100

Elaborado por: Mario Gavidia
Fuente: Encuesta a los estudiantes

Internet facilita el aprendizaje

4,08

L

= Siempre = Casi siempre Regularmente Casi nunca = Nunca

Figura N° 15. El uso de internet facilita el aprendizaje de Estudios Sociales
Elaborado por: Mario Gavidia
Fuente: Encuesta a los estudiantes



Anélisis e Interpretacion

El 74,49% de los estudiantes encuestados, referente a si el uso de internet facilita
el aprendizaje de estudios Sociales, el 10,20% indican que Casi Siempre, el 14,08%
indica que Regularmente, el 4,08% sefiala que Casi nunca y un 7,14% dice que
Nunca lo facilita.

Se evidencia la utilidad que brinda el uso de la red internet en todos los niveles,
como es el caso del sector educativo, tomando mayor relevancia en tiempos de
pandemia, pues se convirtié en una estrategia a nivel mundial para avanzar en el
proceso de educacion. Mas aun cuando los estudiantes objeto de estudio lo utilizan
en el proceso de aprendizaje, estando conscientes que es una herramienta que

facilita el inter aprendizaje.

Pregunta 5. ;Cree que el aprendizaje autdbnomo, con el apoyo de dispositivos

moviles y la red internet, refuerzan los aprendizajes?

Tabla N° 12. El aprendizaje autonomo, con el apoyo de dispositivos moviles y la

red internet, refuerzan los aprendizajes

. . . Porcentaje

Alternativas Frecuencia (F) Porcentaje (%) Acumulado (%)
Siempre 59 60,20 60,20
Casi siempre 21 21,43 81,63
Regularmente 8 8,16 89,80
Casi nunca 2 2,04 91,84
Nunca 8 8,16 100
TOTAL 98 100

Elaborado por: Mario Gavidia
Fuente: Encuesta a los estudiantes
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Aprendizaje autébnomo con apoyo de dispositivos
moviles e internet

¢

= Siempre = Casi siempre Regularmente Casi nunca = Nunca

Figura N° 16. El aprendizaje auténomo, con el apoyo de dispositivos moviles y la

red internet, refuerzan los aprendizajes
Elaborado por: Mario Gavidia
Fuente: Encuesta a los estudiantes

Anadlisis e Interpretacién

Referente a el criterio que el aprendizaje autonomo con el apoyo de dispositivos
moviles y la red internet, refuerzan el aprendizaje, el 60.20% de los estudiantes
encuestados indican que Siempre, el 21,43% indican que Casi Siempre, el 8,16%
indica que Regularmente, el 2.04% sefiala que Casi nunca y un 8,16% dice que

Nunca lo refuerzan.

El aprendizaje autbnomo es una modalidad que ha cobrado fuerza en los Gltimos
tiempos, considerando que es la facultad para aprender por uno mismo usando los
mecanismos necesarios como los diferentes dispositivos electrénicos, proponiendo
actividades que fomenten la iniciativa, la creatividad y la motivacion para llevar a

cabo las tareas solicitadas y por ende refuerzan los aprendizajes de los estudiantes.



Pregunta 6. ;Su docente de Estudios Sociales realiza Quiz en linea, de evaluacion

afianzando sus conocimientos?

Tabla N° 13. Utilizacion Quiz de evaluacion en linea

. . . Porcentaje
Alternativas Frecuencia (F) Porcentaje (%) Acumulado (%)

Siempre 46 46,94 46,94

Casi siempre 24 24,49 71,43
Regularmente 10 10,20 81,63

Casi nunca 8 8,16 89,80
Nunca 10 10,20 100
TOTAL 98 100

Elaborado por: Mario Gavidia
Fuente: Encuesta a los estudiantes

Utilizacion Quiz de evaluacion

= Siempre = Casi siempre = Regularmente Casi nunca = Nunca

Figura N° 17. Utilizacién Quiz de evaluacion en linea
Elaborado por: Mario Gavidia
Fuente: Encuesta a los estudiantes

Analisis e Interpretacion

Los estudiantes al ser encuestados en lo concerniente a la utilizacion de Quiz de
evaluacion por el docente de Estudios Sociales, para afianzar sus conocimientos,
un 46,94% indican que Siempre lo realiza, el 24,49% indican que Casi Siempre, el
10,20% indica que Regularmente, el 8.16% sefiala que Casi nuncay un 10,20% dice
que Nunca lo aplican.



Es criterio de un sector de los estudiantes objeto de estudio, que los docentes
utilizan Quiz de evaluacion en el desarrollo de los aprendizajes, pero también un
porcentaje significativo indican que no lo hacen, lo que conlleva a concluir que esta
importante herramienta digital no es utilizada con frecuencia, considerando que la
introduccion de herramientas digitales innovadoras en el proceso de ensefianza es
un reto para los docentes en la época actual, tomando en cuenta que un Quiz es una
herramienta que sirve para evaluar el conocimiento que tiene un estudiante sobre
un tema en concreto. Estos son aspectos que captan la atencion del mismo,

despertando su interés y motivacion.

Pregunta 7. ;Cudles son las técnicas que utiliza su profesor a través de dispositivos

moviles para motivar el interés por la asignatura?

Tabla N° 14. Técnicas que utiliza su profesor a través de dispositivos moviles para

motivar el interés por la asignatura

Crucigramas Sopa de letras Emparejamiento  Linea de tiempo

o —~ = S ~ = S ~ = S ~ = <

= L 8 L& 8 L& L 8 L&k 8 L&

s 8 ® '§.8 o) ® ;@.8 o] ® ;@.8 o] ® '§'.8

S e § 52 28 § 5= € § §=8 2 ® 5=

= <%} < o > <%} o o > <%} o o > <3} o= o >

< 5 8 SE 3 8 SE B 8 SE o 8 S E

5 &g & s ag 2 S a3 & 5 a3

Siempre 38 38,78 38,78 31 31,63 31,63 31 31,63 31,63 38 38,78 38,78

Casi siempre 18 18,37 57,14 19 19,39 51,02 19 19,39 51,02 21 21,43 60,20
Regularmente 19 19,39 76,53 25 2551 76,53 24 24,49 7551 14 14,29 74,49
Casi nunca 15 1531 91,84 9 9,18 8571 10 10,20 8571 11 11,22 85,71
Nunca 8 816 100 14 14,29 100 14 14,29 100 14 14,29 100
TOTAL 98 100 98 100 98 100 98 100

Elaborado por: Mario Gavidia
Fuente: Encuesta a los estudiantes
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TECNICAS UTILIZADAS POR EL DOCENTE
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Figura N° 18. Técnicas que utiliza su profesor a través de dispositivos moviles para

motivar el interés por la asignatura
Elaborado por: Mario Gavidia
Fuente: Encuesta a los estudiantes

Analisis e Interpretacion

Los estudiantes al ser consultados respecto a las técnicas que utiliza su profesor
a través de dispositivos moviles para motivar su interés por la asignatura, indican
el 38,78% que Siempre utilizan la Linea de Tiempo, en similar porcentaje indican
sobre el Crucigrama, el 31, 63% indican tanto para la técnica de la Sopa de Letras
y el Emparejamiento; asi como también entre el Casi Siempre y Regularmente
indican en un 35,71% en Linea de Tiempo, el 37,76% sobre el Crucigrama, el
44,90% sobre la Sopa de Letras y el 43,88% acerca del Emparejamiento. En
relacion a las alternativas de Casi Nunca y Nuca los estudiantes aluden referente a
la técnica de Linea de Tiempo un 25,511%, sobre Emparejamiento un 24,49%, de

Sola de Letras indican un 23,47% y un 23,47% referente a los Crucigramas.

Se evidencia el uso de técnicas activas en el proceso de inter aprendizaje, de
Estudios Sociales, siendo transcendental la utilizacion de herramientas digitales
para la aplicacion en el M-Learnig, a través de dispositivos mdviles para que los

estudiantes alcancen aprendizajes significativos, considerando que los dispositivos
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moviles se han convertido en una herramienta fundamental en el sector educativo,
pues en los programas que oferta el Ministerio de Educacion con el propoésito que
la mayoria de jovenes y adultos con escolaridad inconclusa terminen sus estudios,
ha implementado plataformas educativas digitales en la oferta académica a

distancia virtual.

Pregunta No 8. ;Considera que el utilizar recursos tecnoldgicos ayuda a fomentar

un aprendizaje Gtil para la vida?

Tabla N° 15. Utilizacion de recursos tecnolégicos ayudan a fomentar un
aprendizaje Gtil para la vida

. . . Porcentaje
Alternativas Frecuencia (F) Porcentaje (%) Acumulado (%)
Siempre 64 65,31 65,31
Casi siempre 15 15,31 80,61
Regularmente 10 10,20 90,82
Casi nunca 3 3,06 93,88
Nunca 6 6,12 100

TOTAL 98 100

Elaborado por: Mario Gavidia
Fuente: Encuesta a los estudiantes

Utilizar recursos tecnoldgicos ayudan a fomentar el aprendizaje

3,06 6,12

o

= Siempre = Casi siempre Regularmente Casinunca = Nunca

Figura N° 19. Utilizacion recursos tecnolégicos ayudan a fomentar un aprendizaje
atil para la vida

Elaborado por: Mario Gavidia

Fuente: Encuesta a los estudiantes



Anélisis e Interpretacion

Los estudiantes destacan la importancia de la utilizacion de recursos
tecnoldgicos para fomentar aprendizajes Utiles para la vida, indicando en un 65,31%
que Siempre lo hacen, el 15,31% indican que Casi Siempre, el 10,20% indica que
Regularmente, el 3.06% sefiala que Casi nunca y un 6,12% dice que Nunca lo

fomentan.

La utilizacion de recursos tecnolégicos de forma creativa, se convierte en un reto
en el sector educativo, en razén que el aprendizaje es importante para el desarrollo
de las personas, y la autonomia personal. En toda circunstancia de la vida se
enfrenta con la posibilidad de incrementar el conocimiento, poniendo a prueba las
habilidades y resiliencia. Ante estas circunstancias, los estudiantes objeto de
investigacion estan conscientes que los recursos tecnoldgicos fomentan los
aprendizajes Utiles para la vida, siendo necesario se promuevan estrategias

didacticas que posibilite este objetivo.

Pregunta 9. ;Considera que el uso de videos, juegos en linea, de redes de

aprendizaje en linea afianza el conocimiento de Estudios Sociales?

Tabla N° 16. Uso de videos, juegos en linea, de redes de aprendizaje en linea

afianza el conocimiento de Estudios Sociales

. . . Porcentaje
Alternativas Frecuencia (F) Porcentaje (%) Acumulado (%)
Siempre 52 53,06 53,06
Casi siempre 16 16,33 69,39
Regularmente 10 10,20 79,59
Casi nunca 7 7,14 86,73
Nunca 13 13,27 100
TOTAL 98 100

Elaborado por: Mario Gavidia
Fuente: Encuesta a los estudiantes
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Uso de videos, juegos en linea, redes de aprendizaje

= Siempre = Casi siempre = Regularmente Casinunca = Nunca

Figura N° 20. Uso de videos, juegos en linea, de redes de aprendizaje en linea

afianza el conocimiento de Estudios Sociales
Elaborado por: Mario Gavidia
Fuente: Encuesta a los estudiantes

Andlisis e Interpretacién

Los estudiantes encuestados referente la utilizacion de videos, juegos en linea,
redes de aprendizaje en linea afianza el conocimiento de Estudios Sociales, el
53,06% indica que Siempre, el 16,33% indican que Casi Siempre, el 10,20% indica
que Regularmente, el 7,14% sefiala que Casi nuncay un 13,27% dice que Nunca lo

afianzan.

La utilizacion de diferentes estrategias en el proceso de aprendizaje en linea es
muy importante, reflexionando que los estudiantes manejan los dispositivos
moviles con experticia ya que nos encontramos en una nueva era digital, o que
debe ser aprovechado por los docentes y afianzar los conocimientos utilizando

estrategias que despierten el interés en los estudiantes.
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Pregunta 10. ;Considera que el uso de dispositivos moviles genera interactividad

en las clases entre docentes y estudiantes?

Tabla N° 17. Uso de dispositivos méviles genera interactividad en las clases entre

docentes y estudiantes

Alternativas Frecuencia (F) Porcentaje (%) ACE?JS?;;??% )
Siempre 49 50,00 50,00
Casi siempre 22 22,45 72,45
Regularmente 12 12,24 84,69
Casi nunca 8 8,16 92,86
Nunca 7 7,14 100
TOTAL 98 100

Elaborado por: Mario Gavidia
Fuente: Encuesta a los estudiantes

Uso de dispositivos maviles genera interactividad

8,16
12,24

= Siempre

= Casi siempre

Regularmente

Casi nunca

= Nunca

Figura N° 21. Uso de dispositivos moviles genera interactividad en las clases entre

docentes y estudiantes

Elaborado por: Mario Gavidia
Fuente: Encuesta a los estudiantes

Analisis e Interpretacion

Los estudiantes encuestados referente a si el uso de dispositivos moviles genera
interactividad entre docentes y estudiantes, el 50% indica que Siempre, el 22,45%
indican que Casi Siempre, el 12,24% indica que Regularmente, el 8,16% sefiala que

Casi Nunca y un 17,14% dice que Nunca lo genera.
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El avance del uso de la tecnologia en todos los niveles implica que la mayoria
de estudiantes, dispongan de dispositivos moviles, asi como también en el nuevo
contexto educativo las herramientas digitales tienen un rol importante. Los
estudiantes investigados reflexionan que el uso de los dispositivos moviles,
proporciona una conexion interactiva con sus docentes de Estudios Sociales, lo que
es un factor importante para que incluir estrategias didacticas que conlleven a

aprendizajes significativos.

Pregunta 11. ;En clases de Estudios Sociales, su docente utiliza adaptaciones

curriculares de acuerdo a sus necesidades?

Tabla N° 18. El docente utiliza adaptaciones curriculares de acuerdo a sus
necesidades

. . . Porcentaje
Alternativas Frecuencia (F) Porcentaje (%) Acumulado (%)
Siempre 49 50,00 50,00
Casi siempre 25 25,51 75,51
Regularmente 10 10,20 85,71
Casi nunca 5 5,10 90,82
Nunca 9 9,18 100
TOTAL 98 100

Elaborado por: Mario Gavidia
Fuente: Encuesta a los estudiantes

Aplicacion de adaptaciones curriculares

S

<

= Siempre = Casi siempre Regularmente Casinunca = Nunca

Figura N° 22. El docente utiliza adaptaciones curriculares de acuerdo a sus

necesidades
Elaborado por: Mario Gavidia
Fuente: Encuesta a los estudiantes
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Andlisis e Interpretacion

Los estudiantes encuestados respecto a si el docente de Estudios Sociales, adapta
los aprendizajes para los estudiantes de acuerdo a sus necesidades, el 50% indica
que Siempre, el 25,51% indican que Casi Siempre, el 10,20% indica que
Regularmente, el 5,10% sefiala que Casi nunca y un 9,78% dice que Nunca lo

realizan.

El proceso educativo en las Gltimas décadas ha avanzado significativamente, se
han emitido normas legales para que los diferentes estudiantes sean incluidos en el
ambito educativo, asi como la obligatoriedad que tienen los docentes en la
realizacion de las adaptaciones curriculares, que son considerados todos aquellos
ajustes o modificaciones que se efecttian en los diferentes elementos del curriculo,
de acuerdo a sus necesidades. Ademas, es mandatorio que para el proceso educativo
de la oferta extraordinaria que proporciona el Estado, se utilice el curriculo

adaptado para la poblacion objeto de estudio.

Analisis e interpretacion de resultados de la entrevista a docentes

Encabezado de la entrevista realizada a los docentes del area de Estudios
Sociales: Buenas noches estimados docentes de la modalidad Virtual Unidad
Educativa Juan Montalvo. Para esta entrevista se conto con la presencia del Doctor
Victor Villamarin, experto en educacion y el Magister Olguer Carrera, experto en
educacion para Jovenes Adultos. Buenas tardes profesor, es un gusto contar con su
apoyo en esta entrevista, para la realizacion de mi proyecto de investigacion que
tiene como tema “EL MOBILE LEARNING COMO ESTRATEGIA EN LA
EDUCACION PARA ADULTOS”, en base al tema se han planteado las siguientes
preguntas, sobre la utilizacion de estrategias didacticas a traves de dispositivos

moviles en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Conforme a la matriz de conclusiones Anexo N° 5 se detalla el andlisis e

interpretacion de la entrevista realizada:
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1. ¢Dispone de un dispositivo movil de uso personal, con acceso a internet?

Cuales.

Interpretacion: Los docentes para las diferentes actividades disponen de
dispositivos moviles con acceso internet. La educacion en linea ha avanzado
significativamente, lo que conlleva a que los docentes incursionen en herramientas
tecnoldgicas con el uso de internet para que las clases sean dinamicas, interesantes
y despierten la atencién a los estudiantes. Debiendo aprovecharse estos dispositivos
para afianzar el aprendizaje de los estudiantes.

2. ¢Utiliza herramientas digitales en sus clases?

Interpretacion: Considerando que el campo de investigacion es el proceso de
aprendizaje en linea, los docentes necesariamente utilizan herramientas digitales lo
que puede influir para afianzar el conocimiento de los estudiantes, toda vez que los
estudiantes participantes en la investigacion son adultos que retoman sus estudios
luego de algunos afios, por lo que la utilizacion de herramientas digitales en el

proceso de aprendizaje, con actividades innovadoras repercutira en el aprendizaje.

3. ¢Considera que el uso de internet facilita la ensefianza de Estudios Sociales?

Interpretacion: De la entrevista realizada se desprende que los docentes si
consideran que el uso de la red internet facilita la ensefianza de Estudios Sociales,
siendo importante recalcar que al ser la asignatura es netamente tedrica, el uso del
internet permite a los estudiantes transportarse en el tiempo y a diferentes lugares
del planeta, para vivenciar el conocimiento, utilizando diferentes herramientas

tecnoldgicas.

4. ¢Cree que el desarrollo del aprendizaje autonomo con el apoyo de
dispositivos mdviles y la red internet, afianza los aprendizajes de los
estudiantes?

Interpretacion: Los docentes coinciden en que el aprendizaje autbnomo se
desarrolla con el apoyo de dispositivos moviles y la red internet, mas ain cuando el
aprendizaje se realiza a distancia y en linea a jovenes y adultos de escolaridad

inconclusa. Por lo que resulta muy importante que los maestros para el desarrollo
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del aprendizaje en linea conozcan de los beneficios del uso de las TIC, y las utilice
en el proceso de aprendizaje, convirtiendo en clases interesantes que coadyuven a

los estudiantes a alcanzar aprendizajes significativos.

5. ¢Realiza Quiz de evaluacion para afianzar los conocimientos de sus
estudiantes?

Interpretacion: Los docentes utilizan las herramientas que disponen en la
plataforma virtual de uso institucional, generalmente cuestionarios en linea. Siendo
necesario que los docentes sean capacitados para aprovechar las bondades de las
plataformas educativas que disponen, para que las evaluaciones no se conviertan en
procesos tradicionales y temidos por los estudiantes, sino que sea a través de

procesos dinamicos que enriquezcan el conocimiento.

6. ¢Durante las horas de clases de Estudios Sociales cuales estrategias
metodologicas utiliza para que los estudiantes se motiven y tomen interés
por la asignatura?

Interpretacion: Los docentes indican que utilizan estrategias metodoldgicas
para que los estudiantes se motiven y tomen interés por la asignatura, pero no
mencionan cuales, por lo que es necesario que los docentes conozcan estrategias
metodoldgicas con el uso de herramientas digitales, tomando en cuenta que el
proceso de aprendizaje se imparte en linea y va dirigido a jovenes y adultos de

escolaridad inconclusa, pues deben ser motivados para culminar sus estudios.

7. ¢Estaria de acuerdo usted que se cuente con el apoyo de una guia para el
aprendizaje movil para fomentar el aprendizaje significativo en las aulas?
Interpretacion: Los docentes entrevistados mencionan estar de acuerdo a

utilizar un manual o una guia para desarrollar el aprendizaje movil y fomentar el

aprendizaje significativo en las aulas, pues consideran que es muy necesario para
motivar a estudiantes con rezago de estudio de 20 afios a 30 afios, que aprendieron
sus primeras letras a base de copias. El uso de una Guia Didactica que permita a los
docentes enriquecer su conocimiento de estrategias didacticas utilizando las TIC,

es importante para esta modalidad de estudio
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8. ¢Para el desarrollo de sus clases de Estudios Sociales, utiliza adaptaciones
curriculares de acuerdo a las caracteristicas de los estudiantes?
Interpretacion: Los docentes concuerdan en que en la modalidad de estudios a

distancia en linea no es necesario realizar adaptaciones curriculares. Desconociendo
que en las diferentes modalidades de estudio es necesario identificar las necesidades
de los estudiantes y realizar las respectivas Adaptaciones curriculares,
correspondiendo considerarse que, pese a ser los discentes son jovenes y adultos,
pueden presentar caracteristicas diferentes.

Adicional, la modalidad de estudios para jovenes y adultos de escolaridad
inconclusa, trabaja con un curriculo adaptado de acuerdo a las caracteristicas de los
estudiantes, siendo obligacion de los docentes utilice los lineamientos dados por el
Ministerio de Educacion, y en el caso de detectar estudiantes con Necesidades
Educativas Especiales, realizar las adaptaciones curriculares de acuerdo al grado de
discapacidad, segun las diferentes normativas emitidas por la Autoridad Educativa

Nacional.

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

En concordancia a los objetivos de la investigacion en donde se propone
establecer al Mobile Learning como una estrategia didactica en la educacion de
adultos del décimo grado de EGB. Modalidad a Distancia Virtual de la Unidad
Educativa Juan Montalvo, en referente la ensefianza aprendizaje de la asignatura de

Estudios Sociales, se ha obtenido las siguientes conclusiones y recomendaciones:

Al verificar el uso de estrategias didacticas con tecnologia movil en el
aprendizaje de adultos se evidencia que docentes y estudiantes objeto de estudio
tienen varios dispositivos moviles como teléfonos inteligentes, PC y laptops con
acceso a Internet que facilitan el aprendizaje para reforzar los conocimientos en la

educacion modalidad a distancia virtual en la asignatura de Estudios Sociales.

Al Diagnosticar la utilizacion de estrategias didacticas utilizando la tecnologia

en el aprendizaje de adultos, se encontrd6 que en el proceso de ensefianza-
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aprendizaje de las ciencias sociales en la modalidad a distancia virtual, los docentes
utilizan YouTube y Zoom, herramientas que pueden provocar desinteres, si no son
utilizadas correctamente por las diferentes teméticas abordadas en el area de
estudios sociales.

Al Identificar tecnologias moviles aplicables al aprendizaje de adultos de la
asignatura de Estudios Sociales los docentes infieren que utilizan tecnologia movil,
para motivar a los estudiantes, lo que confirma por las caracteristicas de la
modalidad, el aprendizaje se realiza en linea utilizando la plataforma Moodle de
uso institucional, pero no se ha manejan presentaciones creativas en linea como

Canva, Genially, Powtonn, etc.

Los docentes manifiestan que utilizan tecnologias moviles para que los

estudiantes se motiven y tomen interés por la asignatura, pero no sefialan cuales.

Elaborar una propuesta basada en la aplicacion del Mobile Learning en el
aprendizaje de los estudiantes del Décimo Grado de EGB del Programa EBJA,
Modalidad a Distancia Virtual en la asignatura de Estudios Sociales. Los docentes
coincidieron en que es necesario una guia de estrategia didactica para el aprendizaje
movil en ciencias sociales, desde la modalidad a distancia virtual, porque razonaron
que incentiva a los estudiantes a lograr aprendizajes significativos, para lo cual se
hacen recomendaciones basadas en el uso del aprendizaje movil como alternativa

para consolidar conocimientos.

Ademas, dentro de los diferentes hallazgos encontrados se evidencio el uso de
cuestionarios de evaluacion se lo aplica via online, lo que se reflexiona como una
estrategia tradicional, que no fomenta la creatividad, en donde prima la

memorizacion.
Es cierto que los docentes utilizan las nuevas tecnologias moviles con fines

didacticos, pero esta claro que el uso del M-Learning es escaso, por lo que no lo

incorporan a sus clases.
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Los docentes juzgan que, al ser los alumnos adultos, no necesitan adaptacion
curricular, lo que es corroborado por la mayoria de los discentes. Aspecto que va
en desmedro del aprendizaje de los estudiantes.

Docentes y alumnos coinciden en que se potencia el aprendizaje de los alumnos
al desarrollar un aprendizaje autonomo con el apoyo de los dispositivos moviles e

Internet.

Recomendaciones

La disponibilidad de dispositivos maviles para docentes y estudiantes con acceso
a Internet debe ser aprovechada en el aprendizaje de las ciencias sociales, para los

estudiantes en modalidad remota virtual.

Los profesores deben estar preparados en las aplicaciones de tecnologia movil
para el aprendizaje de adultos en estudios sociales, asi como en el uso de las
herramientas tecnologicas que tienen los estudiantes para llevar a cabo procesos de
aprendizaje interesantes y creativos que motiven a los estudiantes a mejorar el

aprendizaje.

Las diferencias individuales de los estudiantes estan presentes en todos los
niveles de la educacion, por lo que es importante que los docentes encuentren
requisitos previos especiales para adaptar varios elementos del curriculo a las
necesidades de los estudiantes, es necesario que se preparen los documentos de
adaptacion del curriculo individual en coordinacion con el Departamento de

Consejeria de la Institucion.
Se determina la necesidad de actualizar y capacitar a los docentes en el uso de

lineamientos para el uso de estrategias didacticas con el uso de herramientas de

tecnologia mévil ademas del proceso de ensefianza aprendizaje.
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Las herramientas tecnoldgicas son recursos que priorizan ejercicios mas
interactivos y reflexivos que generan un aprendizaje autbnomo al mismo tiempo
que permiten la comprension conceptual, transitando por diferentes escenarios
utilizando la tecnologia, desarrollando habilidades con criterios de accion critica y
reflexiva- Los docentes deben incluir estrategias didacticas mediante dispositivos
moviles en su planificacion curricular, lo que favorece el razonamiento de los
estudiantes y por ende un conocimiento duradero con mejores resultados de

aprendizaje.
Que los docentes utilicen estrategias didacticas basadas en el aprendizaje movil

con los estudiantes de décimo grado en EGB en el programa EPJA, Modalidad a
Distancia Virtual en el area de estudios sociales. (Anexo No.6.)
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CAPITULO Il
PROPUESTA

Tema:

Orientacion de estrategias didacticas mediante el uso de Mobile Learning en el
proceso de ensefianza-aprendizaje en ciencias sociales para estudiantes adultos del
décimo grado de EGB en el Programa de Educacion Inconclusa, Modalidad Virtual
a Distancia.

Datos informativos

Nombre de la Institucién: Unidad Educativa “Juan Montalvo”

Provincia: Pichincha

Canton: Quito

Direccién: Gato Sobral Oe7-261 y Andrés de Artieda
Beneficiarios: Estudiantes de décimo grado de EGB
Ejecucion: Durante el periodo septiembre 2020 — junio 2021
Responsable: Ing. Mario Gavidia

Director: M.Sc. Fredy Esparza Bernal

Antecedentes de la propuesta
Hoy en dia, la educacion de adultos que da la oportunidad de implementar la

educacion general basica como leccion es una politica nacional, por lo que el

esfuerzo esta dirigido a jovenes que han cumplido los 15 afios y adultos.
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La escolaridad inconclusa se incluye en la educacion que ofrece el gobierno a través

del Ministerio de Educacioén.

Es el caso de la Unidad Educativa Juan Montalvo, una institucion educativa
centenaria que ofrece, la modalidad extraordinaria para el subnivel de educacion
general bésica y Bachillerato en modalidad a distancia en linea, acogiendo a cientos
de jovenesy adultos que quieran terminar su educacion en estos subniveles e iniciar

estudios superiores.

En base a las investigaciones que ha indagado en la instituciéon respecto al
aprendizaje movil de estudiantes del grado décimo EGB, surge la necesidad de
elaborar una guia de estrategia metodologica utilizando diversas herramientas
tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje Estudios Sociales, lo que

conducira a estudiantes motivados e interesados en el campo de estudio.

Por lo tanto, la propuesta contribuye al logro de una educacion de calidad,
adecuada a las necesidades actuales y atendiendo a las necesidades de los

estudiantes, para desarrollar un proceso de ensefianza-aprendizaje 6ptimo.

Justificacion

En los ultimos afios la sociedad ha cambiado de acuerdo al avance de la ciencia
y la tecnologia, el uso de la nueva tecnologia mdvil, abandona el aprendizaje
tradicional, promueve el aprendizaje interactivo, que pretende completar el proceso
de ensefianza-aprendizaje de Estudios Sociales en estudiantes de décimo grado de

Educacién Basica Extraordinaria.

Los beneficiarios de este proyecto son los estudiantes de la Unidad Educativa
Juan Montalvo, una oferta Unica que demostrara el uso y aplicacion de métodos
actuales que trabajardn para lograr una educacion de calidad acorde con la

tecnologia actual.
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Este proyecto puede llevarse a cabo gracias a la apertura de las instituciones
educativas a nuevas formas de educacion y una vez determinados los posibles
beneficios de utilizar el m-learning como recurso pedagdgico, se dispone de
orientaciones sobre estrategias metodoldgicas para el uso de las herramientas
tecnoldgicas, como recursos pedagdgicos de apoyo al proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Definicion del tipo de producto

La orientacion de la estrategia didactica se realizara a través de la aplicacion
Mobile Learning en el proceso de ensefianza aprendizaje de las ciencias sociales
para los estudiantes adultos de décimo grado de EGB en el Programa de Educacion
Inconclusa, Modalidad Virtual a Distancia, lo que ayudard a que los docentes
tengan los recursos para ingresar a su curriculo y por lo tanto en el aula para

procesarlo.

Objetivos

Objetivo general

Orientar estrategias didacticas mediante el uso de Mobile Learning en el proceso
de ensefianza-aprendizaje de las ciencias sociales para estudiantes adultos del
décimo grado de EGB en el Programa de Educacion Inconclusa, Modalidad Virtual

a Distancia.

Objetivos especificos

e Disefar estrategias didacticas basadas en mobile learning para el proceso de
ensefianza aprendizaje en Estudios Sociales, del décimo grado de educacién
general de escolaridad inconclusa, de la Unidad Educativa Juan Montalvo.

e Dotar al docente de Estudios Sociales del Décimo Grado de Educacion General

Basica de escolaridad inconclusa, de un instrumento que facilite la elaboracion
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de estrategias didacticas basada en Mobile Learning para el proceso ensefianza-
aprendizaje de Estudios Sociales, para ser implementadas dentro de su

planificacion didactica.

Andlisis de viabilidad

Factibilidad normativa

La propuesta se fundamenta en el contexto normativo que rige el proceso

educativo ecuatoriano, tales como:

Articulo 347, inciso 8, Constitucion de la Republica del Ecuador (2008)
“Integrar las tecnologias de la informacion y la comunicacion al proceso educativo

y promover la relacion entre la educacion y las actividades productivas o sociales”.

Este articulo apoya la libertad de los docentes para utilizar las nuevas
herramientas y tecnologias, para adaptarlas a la educacién y lograr que superen el
aprendizaje de los estudiantes y mantengan la motivacion en su transformacion,
mostrando una forma diferente de ver el conocimiento porque no solo mejora la
adquisicion del conocimiento. habilidades desde el punto de vista pedagdgico y
cognitivo, sino que también aportan recursos actualizados, innovadores y creativos

que suman y fortalecen el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Articulo 8, Letra f, Ley Organica de Educacion Superior (2010) “Fomentar y
realizar programas de investigacion cientifica, tecnoldgica y educativa que
contribuyan al mejoramiento y proteccion del medio ambiente y promuevan el

desarrollo sostenible del pais”.

Cosas que contribuyan a la libertad de crear e investigar nuevas herramientas

que contribuyan a la mejora de la educacion.
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Factibilidad social

La implementacion de este proyecto permite la inclusion social de diferentes
grupos sin discriminacion de cultura o pensamiento, lo que hace posible
implementar el proyecto hébilmente para todos, lo que hace posible la

implementacién del proyecto.

Factibilidad técnica

Para el desarrollo e implementacion de la propuesta, los docentes y estudiantes
cuentan con herramientas tecnoldgicas que, como se puede apreciar en los
resultados, cuentan con dispositivos mdviles y conexiones a Internet suficientes
para alcanzar las metas a alcanzar con el desarrollo e implementacion. Orientacion
de la estrategia didactica mediante el uso de la tecnologia mévil como complemento

al proceso de ensefianza-aprendizaje en las asignaturas de ciencias sociales.

Factibilidad financiera

El estado anuncié la educacién gratuita en todos los niveles y formas de estudio
hasta el tercer nivel. Para la implementacion de las aplicaciones mdviles se
utilizaran los recursos y herramientas a disposicion de los estudiantes y docentes de
manera que no requiera costos de implementacion. propuesta de este proyecto de
investigacion. Ademas, la institucién cuenta con una plataforma Moodle

proporcionada por el estado.

En su lugar, se proporcionan los recursos tecnolégicos necesarios y diversas

aplicaciones, que pueden descargarse gratuitamente de Internet.

Factibilidad educativa-pedagogica

El Ecuador se ha mantenido durante muchos afios como un pais que se desarrolla

y cambia rapidamente a través de la aplicacion y ejecucion de los planes y proyectos

84



determinados y establecidos por el Ministerio de Educacion con el objetivo de
cambiar este proceso y eliminar los tradicionalismos que limitan el progreso y la

educacion. el sistema colapsa. institucion a la rutina.

Asimismo, los estudiantes de ciencias sociales construyen su corpus a partir de
sus propias acciones en el mundo junto con el conocimiento empirico. La historia,
como parte de las ciencias sociales, no es el estudio de eventos lineales, sino el tema
de historias y momentos alternativos. Las ciencias sociales brindan un marco de
referencia para comprender las dindmicas sociales y orientan la capacidad analitica
hacia una comprensién, interpretacion y transformacion critica e integral de los
procesos, de modo que el uso de estrategias didacticas innovadoras permitira a los

estudiantes alcanzar la competencia con el desempefio.

Metodologia

Las recomendaciones presentadas ofrecen orientaciones detalladas, organizadas
y planificadas encaminadas a mejorar la calidad de la educacion y brindan
estrategias didacticas a ser utilizadas en la practica docente para fortalecer el
proceso de ensefianza-aprendizaje en un contexto que no se complementa. Las
estrategias de instruccion brindan a los maestros recursos para mejorar
gradualmente la instruccion de estudios sociales en funcién de los problemas
observados con los nuevos métodos de instruccion. Dado que no existen suficientes
estrategias para utilizar durante la ensefianza virtual, los juegos serios apoyaran a
los docentes en el desarrollo de la clase, como una fuente alternativa para reforzar

el aprendizaje y adquirir habilidades con criterio de desempefio.

Chacheiro, Sdnchez y Gonzélez (2016) mencionan que las estrategias didacticas
son:

Herramientas de apoyo que ayudan a los profesores a consolidar el

aprendizaje cuando surgen problemas en el proceso de ensefianza-

aprendizaje, haciendo que las clases sean motivadas, dinamicas,
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participativas y divertidas, a diferencia de las clases tradicionales que

actualmente son poco practicas e intiles. (pag. 65)
Por lo tanto, las estrategias didacticas son recursos utilizados por los docentes en el

campo de la educacion para resolver problemas que puedan surgir en su proceso de

ensefianza para que puedan alcanzar los objetivos de aprendizaje.

86



Tabla N° 19. Plan de accién

Plan de Accidén

ETAPAS

OBJETIVOS

ACTIVIDADES

RECURSQOS

INDICADOR DE

LOGRO
PLANIFICACION Establecer un cronograma - Reuniones con el docente tutor - Recursos 100% del cronograma
de actividades encaminadas  para la determinacion de  tecnoldgicos. de actividades

en al disefio de vy
socializacion de la
propuesta.

actividades.

- Elaboracién del cronograma de
actividades establecido para el
disefio y socializacion de la

propuesta.

- Planificaciones de la
asignatura de
Estudios Sociales del
Décimo Grado de
EGB,
Extraordinaria.

elaborado y aprobado.

SOCIALIZACION

Dotar al docente Estudios
Sociales del Décimo Grado
de  Educacion  General
Basica de escolaridad
inconclusa, una guia de
estrategias didacticas
basadas en Mobile Learning
para el proceso ensefianza-
aprendizaje de Estudios
Sociales, para ser
implementadas dentro de su
planificacion didactica.

- Coordinacion
autoridades de

con las
la Institucion

para la socializacion de la Guia.

- Preparacion de la presentacion

de la Guia,

- Socializacion

docente de la Institucion, de la

Guia.

al  personal

- Oficios,
convocatorias.

- Recursos
tecnoldgicos.

- Presentacion

de la Guia de
estrategias  didacticas
basadas en Mobile
Learning socializado,

100%
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EJECUCION

Desarrollar la guia de
estrategias didacticas
basadas en el Mobile
Learning como

complemento al proceso de
ensefianza aprendizaje de la

- Seleccion de las estrategias
didacticas basadas en Mobile
Learning, orientadas al proceso
de ensefianza de Estudios
Sociales.

- Disefio de las estrategias

- Recursos

- Planificaciones

40% de las estrategias
didacticas de la Guia
implementadas.

tecnoldgicos

curriculares

- Guia de estrategias

asignatura de  Estudios L . idacti
g | didacticas basadas en Mobile didacticas basad_as
Sociales. L earmni en el  Mobile
earning :
Learning.
- Incluir en la planificacion
micro curricular las estrategias
didacticas de la Guia.
- Ejecucion de las estrategias
didacticas de la Guia en el
proceso de aprendizaje.
EVALUACION Valorar los  resultados - Disefio del instrumento de - Instrumento de El 40% de las
derivados de la aplicacion  evaluacion. evaluacion. estrategias didacticas

de la propuesta

- Informe de los resultados

obtenidos

de la Guia evaluados
en el proceso de
aprendizaje,

Elaborado por: Mario Gavidia
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PRESENTACION

A continuacidn, se presenta la Guia de estrategias didacticas para la aplicacion
del Mobile Learning en el proceso ensefianza-aprendizaje de Estudios Sociales para
estudiantes Décimo Grado de Educacion General Bésica del Programa Educacion
Inconclusa, Modalidad a Distancia Virtual, de la Unidad Educativa “Juan

Montalvo”

La “presente guia tiene como objetivo que los docentes utilicen con sus
estudiantes estrategias innovadoras, de facil acceso y que se encuentran en la red
internet, aprovechando los recursos digitales que poseen, lo que conlleva a

desarrollar aprendizajes significativos.

Las herramientas tecnologicas que se presentan promueven el aprendizaje movil,

de acuerdo al curriculo del area de Estudios Sociales.
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OBJETIVOS

Objetivo General

Ofrecer al docente un conjunto de estrategias didacticas para ser aplicadas
mediante la tecnologia movil en el proceso de ensefianza aprendizaje de la

asignatura de Estudios Sociales.

Objetivos Especificos

- Facilitar al docente estrategias didacticas para el mejoramiento del proceso de
ensefianza aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales.

- Dinamizar las clases mediante estrategias didacticas digitales.
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CAPITULO I
FUNDAMENTACION TEORICA

Estrategias didacticas

Las estrategias didacticas son “un conjunto de acciones que se proyectan y se
ponen en marcha de forma ordenada para alcanzar un determinado propoésito”, por
ello, en el campo pedagdgico especifica que se trata de un “plan de accion que pone

en marcha el docente para lograr los aprendizajes” (Tobdn, 2010).

(Diaz, Frida y Hernandez, 2010) menciona que, para enriquecer el proceso
educativo, las estrategias de ensefianza y las estrategias de aprendizaje se
complementan. Sefala que las estrategias de ensefianza son “procedimientos que se
utilizan en forma reflexible y flexible para promover el logro de aprendizajes
significativos” Diaz, Frida y Hernandez (2010, p. 118).

Las estrategias son los medios y los recursos que se ajustan para lograr
aprendizajes a partir de la intencionalidad del proceso educativo, como elemento de
reflexion para la actividad docente, ofrecen grandes posibilidades y expectativas de
mejorar la practica educativa. ElI docente para comunicar conocimientos utiliza
estrategias encaminadas a promover la adquisicién, elaboracion y comprension de
los mismos. Es decir, las estrategias didacticas se refieren a tareas y actividades que
pone en marcha el docente de forma sistematica para lograr determinados

aprendizajes en los estudiantes.
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Ciclo de Aprendizaje ERCA

El ciclo de aprendizaje ERCA, o aprendizaje de Kolb como también se lo
conoce, sustenta que en el proceso de aprendizaje se representa cuatro etapas;
experiencia, reflexion, conceptualizacion y aplicacion. Estas fases se

interrelacionadas en el proceso adaptativo holistico de aprendizaje.

El propoésito de ERCA es planificar una secuencia de actividades que se inician
con la fase exploratoria, que surge de experiencia concreta, luego una siguiente fase
de la reflexion considerando la experiencia y el analisis, se continGa con la
conceptualizacion de los elementos tratados para luego llegar a la generalizacion

con la aplicacion.

Entonces a través del ciclo de aprendizaje ERCA proporciona al que a través de
la relacion con la realidad, con la experiencia los discentes reflexionen para luego
ir construyendo su conocimiento, lo conceptualice y “para luego lo aplique en su

vida cotidiana.

Mobile Learning

El aprendizaje mdvil o m-learning como también se le conoce, es una
metodologia de ensefianza y aprendizaje valiéndose del uso de los teléfonos maviles
u otros dispositivos maéviles, como son las agendas electrénicas y las tabletas o
tablets, entre otros, con conectividad a Internet. (Vidal Ledo, Gavilondo Marifio,
Rodriguez Diaz, & Cuéllar Rojas, 2015)

El tener la posibilidad de acceder a la educacién en todo momento y en todo
lugar, es cosa de estos dias, a través del aprendizaje electronico movil (m-learning)
cualquier persona que posea un dispositivo movil tiene a su disposicion una gran
variedad de maneras de acceder a todo tipo de informacion, a todo tipo de

educacion, educacién que bien podria catalogarse como: autoeducacion.
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Las diferentes aportaciones definen al mobile learning como una metodologia
de ensenanza y aprendizaje que segun Santiago y Trabaldo (2015) es “una
metodologia que se vale del uso de pequefios dispositivos moviles, tales como
teléfonos moviles, PDA, tabletas, PocketPC, iPod y todo otro dispositivo de mano
que tenga alguna forma de conectividad inalambrica” (p.5). Por otro lado, O Malley
(2003), dice que el Mobile Learning es “...cualquier tipo de aprendizaje que se
produce cuando el alumno no se encuentra en una ubicacion fija y predeterminada;
0 de aprendizaje que se produce cuando el alumno se aprovecha de las

oportunidades de aprendizaje que ofrecen las tecnologias moéviles” (p. 7).

En otras palabras, se denomina m-Learning a la educacion apoyada en recursos
virtuales a través de canales digitales que emplea herramientas o aplicaciones
moviles, como soporte de los procesos de ensefianza aprendizaje. La aplicacion
movil permite que se cuantifiquen las actividades realizadas por los estudiantes,
aciertos, tiempo de ejecucion de las actividades y nimero de veces de ingreso a la
plataforma, lo que facilita que el docente pueda acompafiar y evidenciar los avances

del estudiante.
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Caracteristicas del M-learning

A continuacion, se presentan las caracteristicas del Mobile Learning

Conectividad y accesibilidad

 Permite el acceso al internet y por ende a la informacién, sin
limite de tiempo o espacio, mediante una infinidad de
aplicaciones y herramientas de libre acceso.

Portabilidad y autonomia
« El tamafio del dispositivo facilita su traslado, al igual que su
configuracion es mas sencilla.

Obicuidad
« El aprendizaje esta disponible cuando el estudiante desee y
en el lugar que necesita,.

Independencia de contenidos
» Las lecciones son adaptables para cualquier tipo de
dispositivo.

Flexibilidad del aprendizaje
» Contenidos generados de acuerdo a los diferentes estilos de
aprendizaje, por lo que es adecuado para cualquier usuario. .

Motivacional y activo

 La recepcion de aprendizajes mediante esta modalidad es
mejor, el estudiante se siente atraido por la forma y disefio de
los contenidos, asi como la interaccion entre el dispositivo y
el usuario.

Figura No 23. Caracteristicas del Mobile Learning
Elaborado por: Mario Gavidia
Fuente: Adaptado de Ochomogo, Miguelena, & Rodriguez (2018)
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HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS PARA MOBILE

LEARNING

Recursos para ser utilizados a través de la tecnologia movil para el desarrollo de

las clases en la asignatura de Estudios Sociales:

Tabla N° 20. Recursos digitales con tecnologia movil

Blogs.

Plataforma
Zoom

WhatsApp

Un blog, también Ilamado bitacora, es una pagina en la que se
publican contenidos de manera periédica o regular. Estos
contenidos se suelen denominar como posts o articulos.

Es una especie de diario digital en el que el contenido se ordena
de forma cronoldgica, poniendo las publicaciones mas recientes
en primer lugar.

Una plataforma en la nube para desarrollar videoconferencias y
audioconferencia, colaboracién, chat y seminarios web en
dispositivos mdviles, computadoras de escritorio, teléfonos y
sistemas de sala.

Plataforma en que los usuarios pueden subir diverso contenido
audiovisual y de paso compartir apreciaciones, comentarios y
gustos en la materia, o también convertirse en locutores y
comentaristas llamados “youtubers”.

La radio no ha muerto, sino que existe en la web 2.0, bajo el
formato podcast: emisiones almacenadas online que permiten al
usuario escucharlas cuando y donde quiera, a menudo
ofreciendo conocimientos, tutoriales o simplemente programas
de ocio.

Es una aplicacion de chat para teléfonos moviles de ultima
generacion, los smartphones. Sirve para enviar mensajes de

texto y multimedia entre sus usuarios.
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Quiz

Power Point

Google Forms

Kahoot

Es un servicio de red que permite enviar y recibir mensajes con
multiples destinatarios o receptores, desde cualquier parte del
mundo.

Test que se suben a la nube y que los estudiantes pueden
desarrollar, en los que queda registrada la calificacion, los
intentos realizados y el tiempo empleado en su ejecucién, lo que
facilita su administracion y recoleccion de la informacion por
los docentes

Es un gestor de la participacion de los estudiantes en el aula en
tiempo real. Permite realizar test, evaluaciones, actividades, etc.
y manejar los datos por el docente.

Es un software que permite realizar presentaciones a través de
diapositivas, animadas, con excelente estética, llamativas y
atractivas.

Es un software en linea que permite crear presentaciones
animadas e interactivas.

Es un software de administracién de encuestas, cuestionarios
que se incluye como parte del conjunto gratuito Google Docs
Editors basado en la web que ofrece Google

Es una herramienta multimedia que permite la creaciéon de
actividades educativas (mapas, adivinanzas, crucigramas,
dialogos, dictados, ensalada de palabras, pruebas, paramiento,
ordenamiento, etc.)

Es una plataforma gratuita que permite la creacion de
cuestionarios de evaluacion (disponible en version app o web).
Adicionalmente, se pueden crear concursos en el aula para
aprender o reforzar aprendizajes y donde los alumnos son los
concursantes.

Mapas mentales y conceptuales, esquemas y diagramas de
Gantt, fomenta el aprendizaje independiente de los estudiantes

y sus técnicas de estudio.
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Calendario de Es una agenda y calendario electrénico desarrollados por
google Google, el cual puede ser sincronizado con los contactos de
Gmail para que todos puedan ser invitados y compartir eventos.
Para lo cual, se requiere tener una cuenta de Gmail, a fin de que
pueda ser utilizado el software.

Es una aplicacion de presentacion en linea y una herramienta de
narracion que usa un solo pliego de diapositivas en su
presentacion. Este pliego unico, permite a los usuarios disefiar
una presentacion no lineal, donde pueden hacer zoom en un

mapa visual.

MindMeister Facilita el desarrollo de mapas mentales extraordinarios,
permite convertir con rapidez y en compafiia de un equipo las
ideas mas brillantes en mapas de un aspecto fascinante. De la
planificacion de proyectos al intercambio de ideas y la gestion
de reuniones.

Es un sitio web de disefio grafico y composicion de imagenes
que ofrece herramientas en linea para crear diversos disefios
(presentaciones, tripticos, portadas, otros)

Elaborado por: Mario Gavidia
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CAPITULO I

Estrategias didacticas sustentadas en el

Plan de Clase de la asignatura de

Estudios Sociales (ERCA)

Las estrategias didacticas que se detallan a continuacion estan sustentadas en el
Plan de Clase (Anexo 7), aplicando la Metodologia ERCA, para lo cual se utilizan
herramientas tecnoldgicas basadas en el M-Learning, en cada una de las fases del

proceso de ensefianza aprendizaje.

FASE DE EXPERIENCIA

ESTRATEGIA DIDACTICA “LO QUE SE”
HERRAMIENTA TECNOLOGICA YOUTUBE

L Yoummm

Descripcion

La estrategia didactica “Lo que sé”, permite la adquisicion del conocimiento
mediante la presentacion de la informacién de videos sobre las Destrezas con
Criterios de Desempefio de la Planificacion de Clase, con la utilizaciéon de la

herramienta tecnologia de M-Learning YouTube, potenciando el aprendizaje activo
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del estudiante a traves de la activacion de conocimientos previos a través de la
observacion y analisis de videos, laminas, figuras, etc. para la construccion de

nuevos conocimientos relacionando con la realidad inmediata.
Objetivo de la estrategia

Propender a la construccién del nuevo aprendizaje, activando el conocimiento
previo del estudiante, mediante la utilizacion de herramientas tecnoldgicas del
Mobile Learning YouTube, que conlleven a generalizacion del conocimiento.

Procedimiento

El docente utiliza presentaciones en linea de YouTube, para lo cual descargara

la aplicacion siguiendo los pasos que se detallan:

1. En la barra del buscador de Google, escribe YouTube descargar, apareciendo

las opciones:

€ C & googlecom/search?q=youtube+descargartisysri=ALiCzsa1 06, cDD4bdNWaYEAUPOIdVPAS 3A16581097064378eei=Cr NoGGlughvQPTLidghoBog=yo+descargarbigs kep=Codnd3.. § 2 % % O

Cligle  yoiusedescargr x 4 Q \v i/ B E
B\ \

- 1 ]
S v
- QTodos []Videos []Imagenes (3 Noticias ) Maps §Mas Herramientas

Cerca de 1,510,000,000 resultados (0.39 segundos)

hitps:/hwwyoutube.com » hashtag » descargar

#descargar - YouTube
Como descargar cualquier video 0 audio de YouTube #shorts #descargar #iownload #inicos
#youtube - STRTIPS. STRTIPS. «. 146 views 3 months ago.

https:/youtube.uptodown.com» ...» Video » Youlube
Descargar Youtube 17.27.38 para Android | Uptodown.com

Descarga la ltima version de Youtube parz Android. Todos los videos que quieras en u
telefono mévil. Youtube es | aplicacion oficial del portal de videos ...
Calificacion: 4.5 - 1.195 votos - Gratis - Android - Muiimedia

hitps:/iplay.google.com» store » apps » details » id=co... ¥

YouTube - Apps en Google Play
Instala Ia app oficial de YouTube para teléfonos y tablets Android. Descubre lo que esta mirando
el mundo, desde los videos musicales mas populares hasta ..

Calificacion: 4.2 - 140.214.172 votos - Gratis - Android - Entretenimiento
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2. Selecciona la segunda opcion

€ 2 C @& youtubeuptodown.com/android/descargar e % »0
= « Uptodown # Q
Youtube
17.27.38

M 1195 | L 1494M @

Todos los videos que quieras en tu teléfono movil

VPN gratuita

Explora la web con mayor privacidad.

raSoftware Descargor

Descargar
leM Cratls

3. Sigue los pasos que le indica la pagina y tendra descargada su aplicacién en sus
dispositivos electrdnicos.

4. Descargada la aplicacion en su dispositivo electronico se visualiza en la pagina
principal.

@ Asepress [ Bookingcom I e8sy [ Facebook @ YouTube

Oslo  Establece tu ciudad

O uc
G Busca en la web

(]
o
(] 3 ;

[[SYSIEE Booking.com ebay facebook
@ L

AliExpress Booking.com efay Facebook S
® 4
e L
. 1 Instagnam | =2 Drex

iz Expedia HOSTINGER |
Q Expedia Hostinger Instagram
& Sugerencias
¢ DVoulube  zoom.us

J3LOS KIARKAS / L. Centro de descarga...

5. Ingresaa YouTube, en la barra del buscador escribe la tematica que desee ubicar

y le aparecen diferentes opciones.
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Aixpress [ Bookingcom () e2sy [ Facebook @ YouTube

o = E3YouTube ® fiestas populares del ecuador 'Y Q ) 1L fa
o (A Principal
@  Explorar
(L]
& shorts
0 = . armaval | lesta It Raymi | Festa... 13 momentos
5 Suscripciones Carnavl y | Fies
@
& siblioteca
®
© O Historial
> ] usvideos
i @©  vermsstarde
Qo
% Videos que me gustan
(O]
= UTisaludo

@
SUSCRIPCIONES

¢ @  Pinkfong Baby Sha...-)

El Reino Infantil

CLASE-XPRESS

©
@ Refugio Mental
(-]

Selecciona el contenido que le interesa, elige la opcion compartir y obtendra el

link para ubicar en sus clases.

o0& ©

Compartir

a

vV @

COPIAR

@ 4

Link obtenido https://youtu.be/GAdgEG10QX98, lo puede compartir en las

redes sociales, correo electronico, etc.

El docente ubica en la plataforma virtual, la presentacién en YouTube, de

acuerdo a la tematica que se ha planificado en el Plan de Clase.

Se motiva al estudiante mediante mensajes en la cartelera de la plataforma

virtual, para que observe y analice el video.
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FASE REFLEXION

ESTRATEGIA DIDACTICA “MI CONOCIMIENTO EN LA
MOCHILA"
HERRAMIENTA TECNOLOGICA POWTONN

@ S

: ‘\\ﬁff

-\ l
J/ i “ﬂ

Descripcion de la estrategia

La estrategia didactica “Mi conocimiento en la mochila” es un estimulo para
crear el interés de los estudiantes, pues se concentra en lo observado, relacionandolo
con los elementos del entorno, despierta el interés y capta la atencion de los
participantes, utilizando la herramienta tecnologica basada en M-Learning

PowTonn.
Objetivo de la estrategia didactica

Promover la atencion, concentracion y reflexion para afianza el conocimiento
previo con el nuevo, enlazandolo con palabras claves, las mismas que provocan el
aprendizaje, utilizando herramientas tecnoldgicas basadas en el M-Learning,
PowToon.

Procedimiento

El docente utiliza presentaciones en linea de PowToon, para lo cual descargara

la aplicacion siguiendo los pasos que se detallan:
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1. Enlabarra del buscador de Google, escribe Powtoon descargar, apareciendo las

opciones:

€ C @ google.conysasrchla=powtoon + descargatBusesrf=ALICzsaAt OZ9WVIWE2TRGOZTYSORMLIKAKRIAT 6591648251 368ei=medk¥awB  qYwhkPrPCO-Aklio

p=CgdndiMt. @ @ & » O

Go gle powtoon descargar Xx 4 Q @

wede descargar on tu

hitps:/waw powtoon.com » descar. .. ~ Traduck esta pgina

DESCARGA GRATIS - Powtoon

DESCARGA GRATIS. By keyodcar | Updated: Oct, 6, 2017, 9:50 pm

hitps://powtoon softonic.com » ...+ Multimedia 1 Video

2. Selecciona la opcion Descargar un Powtonn gratis y le aparece:

A = pomvoncomy = wom oy

Create  WhyPowtoon  Solution ~ EDU  Enterprise Pricing  LogIn

H\

DESCARGA GRATIS

By keyodcar | Updated: Oct 6, 2017,9:50 pm. siceshow @) Video

SHARE THE AWESOMENESS
f v in m &

MARKETING & SALES

& sowroon
A CREATE YOUROWN
= ANIMATED

“  VIDEOS
®

Hoy theret

3. Sigue los pasos que le indica la pagina y tendré descargada su aplicacion en sus

dispositivos electronicos.

4. Una vez registrado procede a ingresar

% POWTOON | The Visusl Communication Platform

Iniciar sesién en Powtoon

iNuevo en Powtoon? Crea una cuenta

106



5. Accede a las diferentes opciones que le brinda para crear presentaciones

creativas.

% POWTOON | e DESCUBRIR PLANTILLAS SOLUCIONES PRECIOS ACCESO —

» CapocHatién ANALISIS ARADIR AL
e © A CARRET
Aprendizaje y desarrolio TRIMESTRE VJ ; ‘ *
A
@

» Comunicac lones internas

Analisis del Trimestre Esto Acaba de Liegar Afadir al Carrito de Compras

m

6. Con la aplicacion descargada y registrado el docente disefia en una mochila
animada.
Enlace
https://www.powtoon.com/html5-studio/#/edit/dsKsplJDDzN

7. En la sesion virtual con los estudiantes a través del aula virtual, se solicita que
prendan sus dispositivos mdviles, indicandoles que, del video observado en
YouTube, recuerden aspectos importantes y con la frase “Mi fui de vacaciones,

llevé mi mochilay asistia ...... la fiesta de la Mama Negra.”

8. Elsiguiente estudiante “Mi fui de vacaciones, llevé mi mochila, asisti a la fiesta

de la Mama Negra, y conoci al personaje Curiquingue.”

9. Sucesivamente el estudiante indicara pasa la mochila a...debiendo repetir lo de

su compafiero y adicionar lo que observo.

10. Al dltimo estudiante participante recordard todo lo expuesto por sus

comparieros, y se llevara la mochila interactiva.

11. Al final de la actividad si indica que los estudiantes registren en el chat del aula

virtual los nombres de sus comparfieros y lo que mencionaron.
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FASE CONCEPTUALIZACION

ESTRATEGIA DIDACTICA
“LAS 3 Q: QUE VEO, QUE NO VEO,
QUE INFIERO”
HERRAMIENTA TECNOLOGICA MINDOMO

Mindomo

Descripcion de la estrategia

La estrategia didactica “Las 3 Q” se basa en procesos cognitivos, los cuales
resaltan segun la forma en que la persona procesa la informacién y entiende el
mundo que la rodea, desarrollando un determinado tipo de conducta. Determina el
Qué veo: es lo que se observa, conoce o reconoce del tema. Qué no veo: es aquello
que explicitamente no esta en el tema, pero que puede estar inmerso. Qué infiero:
es aquello que se deduce de un tema. El uso de esta estrategia permite el desarrollo
de la capacidad de cuestionamiento utilizando la herramienta tecnoldgica de

elaboracion de mapas mentales Mindomo.
Objetivo de la estrategia didactica

Fomentar el razonamiento critico, creativo e hipotético en los estudiantes
mediante la observacion, utilizando herramientas tecnoldgicas basadas en el M-

Learning Mindomo.
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Procedimiento

El docente utiliza presentaciones en linea de Mindomo, para lo cual descargara
la aplicacion siguiendo los pasos que se detallan:
1. En la barra del buscador de Google, escriba Mindomo descargar, apareciendo
las opciones:

do mapas

2. Selecciona la opcién Software para mapas mentales - Mindomo

C & mindomocom/es/software-ck N s % » O

Mindomo Productos v Usos v  Recursos v  Precio  Margarita Mena v

Software para mapas mentales con
sincronizacion y colaboracién en linea

Mindomo es un software para mapas mentales que combina de manera exclusiva el trabajo
sin conexién con la edicién y la colaboracion en linea.

Compre Mindomo Premium [

3. Descargue la opcion Mindomo Free, siga los pasos que le indica la pagina y

registrese, tendra descargada su aplicacion en sus dispositivos electronicos.
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Fle Edt Tools View Win gy %
«a P @ @

Mind Map Show all

% =
=

Outline - Gantt Chart

Teavel Plan - —

Templates - Personal & Work =

4. En base al video observado en la etapa del ciclo de aprendizaje de Experiencia,
y lo analizado en la fase de reflexion, construya el conocimiento utilizando las
preguntas referentes a la tematica de estudio: Qué Veo, Qué no veo y Qué

infiero.

5. Utilice las diferentes presentaciones, dentro de la plataforma Zoom, abra las
salas de acuerdo al numero de estudiantes, maximo 5 por sala, solicitar indagar
en Internet informacién acerca de un pueblo o nacionalidad del Ecuador.

Entregaran en el aula virtual un mapa mental, de lo investigado.

6. Se hace uso de un esquema en Mindomo, para lograr un aprendizaje critico de
los estudiantes a través de las preguntas. elaborando participativamente un mapa

mental con las caracteristicas de las diferentes culturas en el Ecuador.

https://www.mindomo.com/mindmap/interculturalidad-
3a7a33030c794ff7b69e57b4e616d66b
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FASE APLICACION
ESTRATEGIA DIDACTICA
“LAS 4 ESTACIONES”
HERRAMIENTA TECNOLOGICA GENIALLY

Descripcion de la estrategia

La estrategia didactica “Las 4 estaciones” comprende: Estacion 1. Es la fase de
la experiencia y se denomina “Vivo”. Estacién 2. Es la fase de la reflexion y se
denomina “Expreso”. Estacion 3. Es la fase de la conceptualizacion y se denomina
“Aprendo”. Estacion 4. Es la fase de la aplicacion y se denomina “Resuelvo”. El
uso de esta estrategia permite el desarrollo de la capacidad de cuestionamiento,

utilizando la herramienta tecnolégica de elaboracién de mapas mentales Mindomo.
Objetivo de la estrategia didactica

Propiciar conocimiento en los estudiantes utilizando el ciclo de aprendizaje
ERCA de forma tangible dentro del aula para lograr aprendizajes significativos.,
utilizando herramientas tecnoldgicas basadas en el M-Learning Genially.

Procedimiento

El docente utiliza presentaciones en linea de Genially, para lo cual descargara la

aplicacién siguiendo los pasos que se detallan:
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1. En labarra del buscador de Google, escribe Genially, apareciendo las opciones:

€ 2 C & googlecomysearchiq=genially + &ssef= ALICzsZoyWWmCnDbwiqghlzS6WSYVniTEARIA1 658126246269 = pv LNIODElacwhkPHAGKGAUSved = DahUKEwizTprPOYHSARUWTjABHBcgOVD.. @ 2 & &

p G}T&?‘gie genially x 4 Q E]

O Todos [ imagenes [ Videos [ Libros © Maps i Mas Hemamientas

Cerca de 4,990,000 resullados (0.31 segundos)

hitps:igenially .. =
Genially, la herramienta para crear contenidos interactivos ...
Usa Genlally, |a herramienta online mas completa para crear conlenidos Interactivos y
animados, Haz que 1000 0 que crees sea alucinante. @ genially

Crea presentaciones
Genlally es a piataforma online que convierte en inferactiva ..

Crea infografias interactivas ... .
Crear Infografias ineraciivas es muy facil con Genlally, Hazlo .. Genially
. Software
Espafiol
We use our own cookies and those of third parties to allow for a .
Genlally, tamiién conocido como Genlally, es una
Educacién heramienta en linea para crear todo tipo de
Logra que el aprendizale sea interactivo .. Motivar no siempre contenidos visuales  Interactivos de manera facily
rapida, de uso individual o en equipa. Wikipedia
Mas resultados de genially »
Tipo de programa; Creador de presentaciones,

infoorafias v contenida interactivo

2. Elija la primera opcion, siga los pasos que le indica la pagina y registrese, lo

podra utilizar en cualquier dispositivo electronico.

- G w aungenainyessignup

@ genially

[CHR SN T |

i¥atienes una cuenta? | ACCEDER ES v

Crea tu cuenta, jgratis!

3. Inicie sesion, elija lo que requiere y siga creando sus presentaciones.

L J C & appgenially/create

@ genially

REACTIVA TU PLAN L)

Qué puedes crear con Genially

I inspiracién X . Q

Presentaclones

Infografias | ‘ Gamificacion

= —

= Imagen — Video B 4
= H= Guia
] Interactiva = presentacion ‘S

)

Material | Creacidn en
I Mis
formativo .*. /' blanco
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10.

Realizado el registro en la aplicacion, se elabora una presentacion de acuerdo a

la temaética del Plan de Clases.

Continuando con el ciclo de aprendizaje, colocar una infografia que identifique
a cada estacion (vivo, expreso, aprendo, resuelvo).

https://view.genial.ly/62f0aa491c6726001971b717/interactive-content-lista-
triangulos

En la primera estacién se realizara un juego de roles, basado en la temética

planteada que permita a los estudiantes vivir la experiencia de aprendizaje.

En la segunda estacion se realizard un conversatorio o a través del chat,
relacionado a las experiencias vividas en la estacion anterior, que ayude a los
estudiantes a reflexionar sobre lo que saben y lo que deberian saber sobre el

tema.

En la tercera estacion el docente compartira los conceptos e informacion
pertinente al tema traves de presentaciones, diapositivas, infografias, videos,
lecturas, entre otros, que puede obtener en Geneally.
https://view.genial.ly/62f04b097635ea0018ac7e0c/horizontal-infographic-

review-las-culturas-en-el-ecuador

En la cuarta y ultima estacion, el docente propondré actividades mediante las
cuales los estudiantes demuestren lo que aprendieron en todas las fases
anteriores, por ejemplo: construir organizadores graficos o desarrollar ejercicios

practicos y demostraciones.

Se propone al mapa mental como un organizador grafico para las estaciones,

debido a que es un diagrama muy visual y de facil construccion.

Evaluacion

Resuelve un cuestionario elaborado en Google Forms
https://docs.google.com/forms/d/e/1IFAIpQLScchmcjJhzA7UIX4Ip51GMLN_PQ

ve-Cc3mwaglxRbFPOURSdUg/viewform?usp=sf link
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ESTRATEGIA DIDACTICA
“SOPA DE LETRAS”

HERRAMIENTA TECNOLOGICA EDUCA PLAY

Sopa de letras de LA

ENSOPAD

s www buscapalabras

DIVERSIDAD CULTURAL
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Palabras a encontrar:

DIVERSIDAD
CREENCIAS
CULTURA
SOCIEDAD
SOCIALIZACION
CCONCILIACION

RACISMO TRADICIONES
INTERCULTURALIDAD IDENTIDAD
MULTICULTURALIDAD ESTADO
INTERCULTURALIDAD DIALOGO

LINGUISTICA

Descripcion de la estrategia

La estrategia didactica sopa de letras es un recurso didactico que facilita la

accion educativa y sirve de motivacién para los estudiantes. Permite conocer el

nivel de conocimientos obtenidos por los estudiantes, utilizando la herramienta

tecnoldgica de elaboracion de sopa de letras EducaPlay.

Objetivo de la estrategia didactica

Identificar palabras escondidas en una plantilla de palabras, que se las puede

esconder en cualquier direccion: horizontal, vertical o diagonal, del derecho o al

reves, utilizando herramientas tecnoldgicas basadas en el M-Learning EducaPlay

Procedimiento

El docente utiliza presentaciones en linea de Educaplay, para lo cual descargara

la aplicacion siguiendo los pasos que se detallan:
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1. Enlabarra del buscador de Google, escribe Educa Play descargar, apareciendo

las opciones:

€ 9 C @ googlecomsearchiq=educaplay+descargartisxsif=ALICzsauEPDA OgLbUuXa CgdaPTTaCsASINT658125243571&iel=u vUYizFlo-UnbkPTICU-AE&oq=educaplay+destigs lep=Codnd.. 9 @ % % O

43
.
Gifegle educaplay descargar X 4 Q @ H
0 Todos () Imégenes [) Videos Q Maps (@ Noticias  § Més Herramientas

Corca do 130,000 resultados (0.36 segundos)

hitps:/ies. educaplay.com  1618421.descargar +

Completar: descargar () - Educaplay
Recursos educativos (Completar): descargar () - wordpress.org,
%k k4 Calificacion: 3.3 - 174 opiniones

hitps:/les educaplay.com + Traducir esta pagina

Educaplay: Free educational games generator
Create your own educationa i tch, ot I four 5 millone g

htps:/descargar-grats es » educaplay v

Educaplay - Descargar gratis

27 feb 2022 — Es la plataforma de Juegos educalivos con la que puedes jugar y crear
actividades educatvas, orlentadas a todas las edades y tematicas.

%%k % & Calificacion: 5 - 1 voto

2. Selecciona la opcion Educa Play gratis y le aparece:

Aplicaciones Windows, Linux, Mac, méviles N ¥

Descargar gr(]tis PARAWINDOWS v PARALINUX v PARAMACv PARAMOVILESv ONLNEv  BLOG v

Inicio » Blog » Online » Educaplay

ONLINE

Educaplay e -

v Yy "4 = -— L=
DX
Froggy hemps Ruleta de Palabras. Relacionas Messico. Test -
o
o 1
L y

e i & VPN
Adiinanca Video Qe Vopa ersctve g ra t U ita

<& £ e
AL &  eada W

Actualizado 27 febrero 2022

OperaSoftware

Este 0 web ubzs cookies para que usted (onge ki mejor experensia de usuario. i comina ravegandd 054 dando su consertimionto para § aceptackan do fas mencionadas cogkies y & acoptacin do e cookies, poche o cnlace para mayoe nformacca

3. Sigue los pasos que le indica la pagina y registrese, tendra descargada su

aplicacion en sus dispositivos electronicos.

edUCOpl_ay IR Interculturalidad (oW Todas tas actividades (TR Inicia sesién

Prueba ahora el nuevo juego de Edicapla
——— Ordenar
oQ, L)

2 pa\abras

| =

Ordenar Palabras

X <>

B o

Juega & v
aprende ‘i@

Iites//es educapiay com
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4. Luego del proceso de clases, el docente induce a los estudiantes a ingresar a la
herramienta didactica Educaplay, para que se resuelva una sopa de letras,
previamente preparada por el docente.

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6430116-interculturalidad.html

5. Se reflexiona con los estudiantes de aprender con dispositivos moviles a través

del juego.

VALORACION TEORICA POR EL METODO DE ESPECIALISTAS

La valoracion de la GUIA DOCENTE DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS
MEDIANTE LA APLICACION DEL MOBILE LEARNING EN EL PROCESO
ENSENANZA-APRENDIZAJE DE ESTUDIOS SOCIALES PARA
ESTUDIANTES ADULTOS, fue revisada y validad por los siguientes
especialistas:

e MSc. Ruth Zambrano

e MSc. Daniel Campoverde

Los especialistas mencionados son docentes de Educacion Superior de la
Universidad Tecnoldgica Indoamérica y del Instituto Tecno ecuatoriano, en torno a
especialidades de caracter Pregrado y Posgrado, cuentan con amplia experiencia en

procesos de aprendizaje.

La MSc. Ruth Zambrano sefiala que al revisar la guia de estrategias didacticas
mediante la aplicacion del mobile learning, en el area de estudios sociales, para
estudiantes adultos, es un aporte muy valioso para el proceso de aprendizaje de la
modalidad a distancia en linea, dando como resultado una valoracién alta y

aceptable marcando importancia al posicionar los resultados en el aprendizaje.
En cuanto al segundo especialista el MSc. Daniel Campoverde indica que la guia

se encuentra implementada en la educacion para adultos de la Institucion objeto de

estudios, permitiendo a los docentes disponer de una herramienta que coadyuva a
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la ensefianza en linea de los discentes. En ese sentido también marca una valoracion
alta y aceptable por mantener una estructura digitalizada de las actividades en el

contexto académico mediado por la utilizacion de dispositivos moviles.
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ANEXOS

Anexo 1. Cuestionario aplicado a los estudiantes

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION

MODALIDAD SEMIPRESENCIAL
ENCUESTA DIRIGIDA PARA: ESTUDIANTES

Objetivo: Diagnosticar la utilizacion de estrategias didacticas empleando la
tecnologia en el aprendizaje de adultos del Décimo Grado de EGB, modalidad
virtual en el area de Estudios Sociales de la Unidad Educativa Juan Montalvo.
Instrucciones: La informacion que a continuacion se solicita sera tratada en forma
confidencial.

a) Marque con una (X) la alternativa de respuesta que considere y se ajuste a su
realidad.

5: Siempre 4: Casi siempre 3: Regularmente 2: Casi nunca 1: Nunca

1. ¢Qué dispositivos moviles de uso personal con acceso a internet dispone para

sus clases de estudios sociales?

Teléfono inteligente 1 2 3 4 5
Tablet 1 2 3 4 5
Laptop 1 2 3 4 5
PC 1 2 3 4 5

2. ¢Cual de las siguientes herramientas digitales utiliza el docente de estudios

sociales para su aprendizaje?

YouTube 1 2 3 4 5
Moodle 1 2 3 4 5
Zoom Mettings 1 2 3 4 5
Google Meet 1 2 3 4 5
Kahoot 1 2 3 4 5

3. ¢Utiliza el docente, presentaciones en linea en las clases de estudios sociales?
1 2 3 4 5
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10.

11.

¢Considera que el uso de internet facilita el aprendizaje de Estudios Sociales?
1 2 3 4 5
¢Cree que el aprendizaje autbnomo, con el apoyo de dispositivos moviles y la
red internet, refuerzan los aprendizajes?
1 2 3 4 5
¢Su docente de Estudios Sociales realiza Quiz en linea, de evaluacion
afianzando sus conocimientos?
1 2 3 4 5
¢Cuadles son las técnicas que utiliza su profesor a través de dispositivos moviles

para motivar el interés por la asignatura?

Crucigramas 1 2 3 4 5
Sopa de letras 1 2 3 4 5
Emparejamiento 1 2 3 4 5
Linea del tiempo 1 2 3 4 5

¢Considera que el utilizar recursos tecnologicos ayudan a fomentar un
aprendizaje util para la vida?

1 2 3 4 5
¢Considera que el uso de videos, juegos en linea, de redes de aprendizaje en
linea afianza el conocimiento de Estudios Sociales?

1 2 3 4 5

¢Considera que el uso de dispositivo moviles genera interactividad en las clases
entre docentes y estudiantes?
1 2 3 4 5

¢En clases de Estudios Sociales, su docente utiliza adaptaciones curriculares de

acuerdo a sus necesidades?
1 2 3 4 5
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Anexo 2. Entrevista dirigida a docentes

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION

Guia de entrevista a los docentes de Estudios Sociales

Buenas tardes profesor, es un gusto contar con su apoyo en esta entrevista, para la
realizacion de mi proyecto de investigacion que tiene como tema “EL MOBILE
LEARNING COMO ESTRATEGIA EN LA EDUCACION PARA ADULTOS”,
en base al siguiente tema se han planteado las siguientes preguntas, sobre la
utilizacion de estrategias didacticas a través de dispositivos maéviles en el proceso

de ensefianza aprendizaje.

Como es de su conocimiento estoy cursando una Maestria en Educacion con
mencion en Pedagogia, en la cual se realiza una investigacion para conocer como

el M-Learnig, mejora el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Con sus opiniones y experiencias sobre la metodologia M-Learning en el proceso
ensefianza — aprendizaje de Estudios Sociales, aportaran de manera significativa en

este trabajo de investigacion.

Vamos a empezar con preguntas claves, que deberan ser respondidas en base a su

criterio y experiencia, con el fin de tener una conversacion amena y enriquecedora.

1. ¢Dispone de un dispositivo movil de uso personal, con acceso a internet?
Cuéles.
2. ¢Utiliza herramientas digitales en sus clases?

3. ¢Considera que el uso de internet facilita la ensefianza de Estudios Sociales?
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¢Cree que el desarrollo del aprendizaje auténomo con el apoyo de dispositivos
moviles y la red internet, afianza los aprendizajes de los estudiantes?

¢Realiza Quiz de evaluacion para afianzar los conocimientos de sus
estudiantes?

¢Durante las horas de clases de Estudios Sociales cudles estrategias
metodoldgicas utiliza para que los estudiantes se motiven y tomen interés por
la asignatura?

¢Estaria de acuerdo usted que se cuente con el apoyo de una guia de para el
aprendizaje movil para fomentar el aprendizaje significativo en las aulas?
¢Para el desarrollo de sus clases de Estudios Sociales, utiliza adaptaciones

curriculares de acuerdo a las caracteristicas de los estudiantes?
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Anexo 3. Fichas de valoracion de especialista

FICHA PARA LA VALIDACION DE INSTRUMENTO: Encuesta destinada
los estudiantes de estudios sociales del décimo grado de EGB.

Nombre del validador: MSc. Lidya Alulima

Fecha: 11 de mayo del 2022

Obijetivo: EIl presente instrumento tiene como objetivo diagnosticar la utilizacion
de estrategias didacticas empleando la tecnologia en el aprendizaje de adultos del
Décimo Grado de EGB, modalidad virtual en el &rea de Estudios Sociales.

Instrucciones: Luego de estudiar detenidamente el instrumento Encuesta con
Escala de Likert dirigido a los estudiantes. Permitase llenar la siguiente matriz de
acuerdo a su criterio de experto. Su aporte es muy valioso en el contexto de la
investigacion que se lleva a cabo.

CRITERIOS A EVALUAR
Claridad Presenta Libre de Lenguaje Mide la Se recomienda
item | andad en| oherencia | induccién a |culturalment| variable de eliminar o
aredaccion| . - ; i p
interna respuestas | e pertinente | estudio modificar el item
SIINO | st [NO ] st [ NO| sI |[NO SI_[NO|[sI ] NO
1 X X X X X X
2 X X X X X X
3 X X X X X X
4 X X X X X X
5 X X X X X X
6 X X X X X X
7 X X X X X X
8 X X X X X X
9 X X X X X X
10 X X X X X X
11 X X X X X X
Criterios Generales Sl [NO |Observaciones
1. Elinstrumento contiene instrucciones claras y precisas para su X
llenado
2. Laescala propuesta para medicion es clara y pertinente X
3. Los items permiten el logro de los objetivos de investigacion X
4. Los items estan distribuidos en forma légica y secuencial X
5. El nimero de items es suficiente para la investigacion X
Validez (marqgue con una X en el casillero correspondiente a su
criterio)
Aplicable
Aplicable X |No aplicable atendiendo a las
observaciones
Val'o'gfdo MSc. Lidya Alulima|Cédula| 1103024509 |Fecha 20-05-2022
Firma - ,»,f'f:‘f?'—f%fw’{ Telf.: 098 987 9836 Email | lidyaalulima@uti.edu.ec
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

FICHA PARA LA VALIDACION DE INSTRUMENTO: Entrevista destinada
los docentes de Estudios Sociales del décimo grado de EGB.

Nombre del validador: MSc. Lidia Alulima Fecha: 20 de mayo del 2022

Obijetivo: El presente instrumento tiene como objetivo Diagnosticar la utilizacion
de estrategias didacticas empleando la tecnologia en el aprendizaje de adultos del
Décimo Grado de EGB, modalidad virtual en el area de Estudios Sociales de la
Unidad Educativa Juan Montalvo.

Instrucciones: Luego de estudiar detenidamente los items, sirvase responder las
siguientes preguntas que corresponden a la guia de entrevista que sera aplicada a 2
docentes de Estudios Sociales del décimo grado de EGB. Su aporte es muy valioso
en el contexto de la investigacion que se lleva a cabo.

CRITERIOS A EVALUAR
from | Claridadenia | UG, | Horede ndueciena | pirnane, | Midelavariale | o
interna pertinente item
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
1 X X X X X X
2 X X X X X X
3 X X X X X X
4 X X X X X X
5 X X X X X X
6 X X X X X X
7 X X X X X X
8 X X X X X X
Criterios Generales SI NO |Observaciones
1. Elinstrumento contiene instrucciones claras y precisas para su llenado X
2. Laescala propuesta para medicion es clara y pertinente X
3. Los items permiten el logro de los objetivos de investigacion X
4. Los items estan distribuidos en forma légica y secuencial X
5. El ndmero de items es suficiente para la investigacion X
Validez (marque con una X en el casillero correspondiente a su criterio)
Aplicable X No aplicable Ap:;iagéiea:\?:g'oe:eio a
Validado por| MSc. Lidya Alulima |Cédula 1103024509 Fecha 20-05-2022
Firma | ,,;f_qc'ft‘fi€'5%*w’4z :glefo 098 987 9836 Email| lidyaalulima@uti.edu.ec
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Anexo 4. Fichas de valoracion del director

FICHA PARA LA VALIDACION DE INSTRUMENTO: Encuesta destinada
los estudiantes de estudios sociales del décimo grado de EGB.

Nombre del validador: MSc. Fredy Esparza

Fecha: 11 de mayo del 2022

Obijetivo: EIl presente instrumento tiene como objetivo diagnosticar la utilizacion
de estrategias didacticas empleando la tecnologia en el aprendizaje de adultos del
Décimo Grado de EGB, modalidad virtual en el area de Estudios Sociales.

Instrucciones: Luego de estudiar detenidamente el instrumento Encuesta con
Escala de Likert dirigido a los estudiantes. Permitase llenar la siguiente matriz de
acuerdo a su criterio de experto. Su aporte es muy valioso en el contexto de la
investigacion que se lleva a cabo.

CRITERIOS A EVALUAR

Claridad Presenta Libre de Lenguaje Mide la Se recomienda
ftem | - arldad eN| o perencia | induccion a |culturalment| variable de eliminar o
la redaccién| . - ; e :
interna respuestas | e pertinente | estudio modificar el item
SI [NO SI | NO| SI | NO| SI |[NO SI [NO|sI NO
1 X X X X X X
2 X X X X X X
3 X X X X X X
4 X X X X X X
5 X X X X X X
6 X X X X X X
7 X X X X X X
8 X X X X X X
Criterios Generales Sl |[NO |Observaciones
6. El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para su X
llenado
7. La escala propuesta para medicion es claray pertinente X
8. Los items permiten el logro de los objetivos de investigacion X
9. Los items estan distribuidos en forma ldgica y secuencial X
10. El nimero de items es suficiente para la investigacion X
Validez (marqgue con una X en el casillero correspondiente a su
criterio)
Aplicable
Aplicable X |No aplicable atendiendo a las
observaciones
Va:)'gfdo MSc. Fredy Esparza|Cédula| 1715025944  |Fecha 11-05-2022
Firma Telf.: 0997626899 Email | cesparzab@hotmail.com
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

FICHA PARA LA VALIDACION DE INSTRUMENTO: Entrevista destinada
los docentes de Estudios Sociales del décimo grado de EGB.

Nombre del validador: MSc. Fredy Esparza Fecha: 11 de mayo del 2022

Obijetivo: El presente instrumento tiene como objetivo Diagnosticar la utilizacion
de estrategias didacticas empleando la tecnologia en el aprendizaje de adultos del
Décimo Grado de EGB, modalidad virtual en el area de Estudios Sociales de la
Unidad Educativa Juan Montalvo.

Instrucciones: Luego de estudiar detenidamente los items, sirvase responder las
siguientes preguntas que corresponden a la guia de entrevista que sera aplicada a 2
docentes de Estudios Sociales del décimo grado de EGB. Su aporte es muy valioso
en el contexto de la investigacion que se lleva a cabo.

CRITERIOS A EVALUAR
ftem Claridadie,n la Pregen_ta Libre de induccién a cullzﬁ?gll:ﬁiite Mide la var_iable Se recom_ie_:nda eliminar
redaccion coherencia interna respuestas pertinente de estudio o modificar el item
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
1 X X X X X X
2 X X X X X X
3 X X X X X X
4 X X X X X X
5 X X X X X X
6 X X X X X X
7 X X X X X X
8 X X X X X X
Criterios Generales SI NO | Observaciones
1. Elinstrumento contiene instrucciones claras y precisas para su X
llenado
2. Laescala propuesta para medicion es clara y pertinente X
3. Los items permiten el logro de los objetivos de investigacion X
4. Los items estan distribuidos en forma légica y secuencial X
5. El ndmero de items es suficiente para la investigacion X
Validez (marque con una X en el casillero correspondiente a su criterio)
Aplicable X No aplicable Apllé(;agggeartj:g:)enrgo a
Validado por| MSc. Fredy Esparza |Cédula 1715025944 Fecha 11-05-2022
Firma :]-glefo 0997626899 Email| cesparzab@hotmail.com
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Anexo 5. Matriz de entrevista

Preguntas

Docente 1

Docente 2

Anaélisis e interpretacion

1. ¢Dispone de un
dispositivo movil
de uso personal,
con acceso a
internet? Cuéles.

Si dispongo de un teléfono, porque
ahora nos manejamos como una
herramienta de trabajo, hay el
telefono Smartphone, Tablet y la
computadora, que son los
dispositivos que mas utilizo y en el
caso mio en mi trabajo, el acceso al
Internet que facilita y beneficia
enormemente al proceso que se
realiza para el desarrollo de la
metodologia M-Learning.

Bueno, de hecho, contestando a tu pregunta si es
que disponemos de un dispositivo méas que todo
para M-Learning de hecho toca actualizarnos
como docentes a la vez con los estudiantes,
actualizarnos con la tecnologia y para ello, nos ha
tocado invertir justamente ahorita después de esta
pandemia, ya contamos con dispositivos con
internet en este caso la informacion llega mas
rapido, ha sido una gran inversion y también te
diria que un beneficio, porque a través del Internet
y de los dispositivos moviles que uno dispone, ya
sea Tablet, ya sea e computadora, ya sea el
teléfono mismo, entonces y con el acceso a la
internet se ha podido seguir cursos, prepararse y
de hecho también preparar clases para los
estudiantes.

Los docentes
diferentes actividades
disponen de dispositivos
moviles con acceso internet.
La educacion en linea ha
avanzado
significativamente, lo que
conlleva a que los docentes
incursionen en herramientas
tecnoldgicas con el uso de
internet para que las clases
sean dindmicas, interesantes
y despierten la atencion a los
estudiantes.

para las

2. ¢Utiliza
herramientas
digitales en sus
clases?

Si, utilizo  justamente la
computadora, la laptop.
Utilizamos a veces el teléfono
también utilizamos para
mensajeria  instantanea  como
WhatsApp a través de esas

Hay varias herramientas en el campo digital que
creo podemos utilizar. Debemos tomar en cuenta
el publico el que esta dirigido, en el caso nuestro
es un publico, joven, adulto y las herramientas
gue mas se apegan a ese tipo de situaciones, 0 mas
bien dicho, las que dan mejores resultados a los

Los docentes entrevistados
si utilizan  herramientas
tecnoldgicas en sus clases.

Considerando que el campo
de investigacion es el
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herramientas, esas tecnologias de
comunicacion nos ubicamos con
los estudiantes, hacemos
retroalimentacion ay diferentes
herramientas digitales que
demanda la plataforma y también
piden los estudiantes para su
aprendizaje, si no aprenden con
una herramienta, tienen que
aprender con otra, pero el asunto es
que nuestra responsabilidad es que
el estudiante aprenda

estudiantes y les agrada. El Quizziz, por ejemplo,
el emotiv, filmomora, adobe que de acuerdo a la
teméatica que se utiliza en la elaboracion de
videos, el uso de la pizarra digital, todo ese tipo
de herramientas como digo se deben adaptar a las
necesidades de la materia una y otra también a la
necesidad de los estudiantes, porque eso les
ayudara muchisimo en términos de lograr un
aprendizaje este significativo

proceso de aprendizaje en
linea, los docentes
necesariamente utilizan
herramientas digitales que
permita afianzar el
conocimiento de los
estudiantes.

3. ¢Considera que
el uso de internet

facilita la
ensefianza de
Estudios
Sociales?

Si, de manera total, el
conocimiento antes se utilizaba en
la parte fisica con relacion

especificamente a las opciones de
mapas a situaciones reales de
punto geogréafico, hoy con el uso
de la tecnologia facilita mucho la
ensefianza de las Ciencias Sociales
y le da un aspecto mucho mas
amplio para el entendimiento de
los estudiantes el uso del Internet
ha facilitado enormemente vy

De hecho, si hacemos un recorderis breve a como
nosotros aprendimos cuando éramos jovencitos y
no esta muy lejos, era a traves de libros, a través
de las pizarras antiguas y a través de puro
memorismo. Y ahora hemos tenido que mudarnos
a esta dimension de la tecnologia y por ende del
Internet, que es una gran facilidad tanto para
docentes como para estudiantes el uso del Internet
que a traves de él las nuevas generaciones y de
hecho las antiguas generaciones, hemos tenido
que adaptarnos inmediatamente, si no conocemos
y no sabemos si no utilizamos el internet ahorita,

De la entrevista realizada se
desprende que los docentes
si consideran que el muso de

la red internet facilita la
ensefianza de  Estudios
Sociales.

Reflexionando  que la
asignatura  de  Estudios
Sociales es  netamente

tedrica, el uso del internet
permite a los estudiantes
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obviamente que abra ciertas
circunstancias en las cuales
debemos tenerlo presente el mal
uso también que se puede dar, pero
en la parte del. Educativa
considero que es una de los
inventos mas loables del ser
humano, sobre todo en la
pandemia y ahi se pudo ver la
bondad del internet.

seriamos unos analfabetos digitales, entonces, a
través del Internet la ensefianza por supuesto que
se ha hecho un poco mas interactiva, mas
actualizada, mas dinamica y es méas esta al alcance
de todos, tG abres el dispositivo y enseguida
encuentras informacion, la informacion esta por
todos lados. Ahora toca darles a los estudiantes
herramientas para que investiguen, para que
aprovechen y sepan como elegir justamente de
fuentes confiables, la informacion, porque tu vas
a encontrar en la red, vas justamente cantidad de
informacion que no todo ello es confiable,
entonces el uso del Internet puede ser para
beneficio como también para perjuicio, y eso hay
que tener mucho cuidado y de hecho direccionar
a nuestros estudiantes para que lo hagan para bien.

transportarse en el tiempo y
a diferentes lugares del
planeta, para vivenciar el
conocimiento, utilizando
diferentes herramientas
tecnoldgicas.

4., iCree
desarrollo
aprendizaje
auténomo con el
apoyo de
dispositivos
moviles y la red
internet, afianza

que el
del

Si y no, diria no, por cuanto si no
le damos las herramientas
necesarias para que el estudiante
sea un investigador o un estudiante
auténomo, no lo va a lograr. Pero
si le damos las herramientas
necesarias para que ¢€l pueda
navegar, pueda investigar, pueda

El aprendizaje autonomo se logra cuando hay una
orientacion y se sigue un proceso y coincido lo
que dice el colega, si no tenemos una preparacion
un conocimiento basico de las herramientas el
manejo de la informacion de manera asertiva no
va a ver el resultado que se espera, al estudiante
hay que prepararle en ese proceso, porque en el
momento que le decimos que haga el aprendizaje

Los docentes coinciden en
que el aprendizaje autbnomo
se desarrolla con el apoyo de
dispositivos moviles y la red
internet, mas aun cuando el
aprendizaje se realiza a
distanciay en linea a jovenes
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los aprendizajes comprender, en nuestro caso son

de
estudiantes?

los

estudiantes  jovenes  adultos,
tenemos que darles herramientas
de comprension lectora primerito,
herramientas de manejo de las
TIC, herramientas tecnoldgicas,
por supuesto aplicaciones que ellos
dominen eso serdn auténomos
seran unas personas investigadoras
y eso es lo positivo, el deber de las
entidades publicas y privadas
como de educacion, docentes y
autoridades  seria  primordial
capacitar en tecnologia a todos los
estudiantes, de que sirve que sean
estudiantes millennials si utilizan
sus habilidades para juegos mas no
para el aprendizaje, en ese sentido
se deberia capacitar a todos
docentes como estudiantes

autébnomo estamos entregando las herramientas
que necesitan para su aprendizaje, de no ser asi
simplemente se convierte en un trabajo de
consulta, entonces debe estar enmarcado en un
objetivo con una evaluacion idénea también con
todo los aditamentos que ello conlleva ademas de
la metodologia del trabajo que debe realizar, con
ello para que haya un aprendizaje autonomo debe
seguirse un proceso con el manejo de la
tecnologia y el conocimiento de la pedagogia.

y adultos de escolaridad
inconclusa.

Resulta muy importante que
los maestros para el
desarrollo del aprendizaje en
linea conozcan de los
beneficios del uso de las
TIC, y las utilice en el
proceso de aprendizaje,
convirtiendo en  clases
interesantes que coadyuven a
los estudiantes a alcanzar
aprendizajes significativos.

5. ¢Realiza Quiz de
evaluacion para

afianzar

los

Si, es una de las herramientas que
mas se ajusta a las necesidades que
nosotros tenemos como docentes,
permite de manera inmediata

Bueno yo utilizo algunas aplicaciones y
herramientas para la evaluacion, el cual es muy
funcional a la hora de realizar reactivos porque
hay opciones para aplicar en laboratorio para un

Los docentes utilizan las
herramientas que disponen
en la plataforma Moodle de
uso institucional,
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conocimientos de
sus estudiantes?

obtener los resultados del proceso
y hacer los reajustes que se va
realizando en la continuidad del
proceso, entonces si es necesario,
si permite esta herramienta hacer
una evaluacion real y objetiva,
sobre todo si se lo realiza mediante
un proceso va a beneficiar al
estudiante y ser atil productiva y
objetiva

examen para preguntas dirigidas esta amoldada a
la tecnologia y a las necesidades tiene algunos
elementos y paletas en donde se puede explorar
que se puede utilizar e incluso tiene su propia
biblioteca es muy interesante, no lo aplico tanto
porque tenemos la plataforma Moodle en donde
se realiza los reactivos con diferente tipo de
preguntas, es muy interesante su aplicacion, para
no cansarle al estudiante con una sola aplicacion
hay diferentes gamas de herramientas que se
puede aplicar como evaluacién, de hecho como
trabajamos con jovenes adultos siempre tenemos
que ensefarles desde el  contexto con el
aprendizaje asociado en funcion de sus
experiencias de sus conocimientos que ya tren, es
muy funcional esta herramienta que es Quiz.

generalmente cuestionarios
en linea.

Es necesario que los
docentes sean capacitados
para aprovechar las
bondades de las plataformas
educativas que disponen,
para que las evaluaciones no
se conviertan en procesos
tradicionales y temidos por
los estudiantes.

6. ¢Durante las
horas de clases de
Estudios Sociales
cudles estrategias
metodoldgicas
utiliza para que
los estudiantes se
motiven y tomen

Con respecto a la motivacién no
solamente  se  requiere de
estrategias si no de la forma de
comunicarse con un escrito motiva
a la estudiante Joven Adulto,
ademés la motivacion nuestra
incide poco porgue ellos ya vienen
automotivados ya que ellos al ser

Creo que hay un sin numero de estrategias
metodolodgicas para ensefiar las Ciencias Sociales,
siempre se tiene que identificar las estrategias y la
metodologia, si por estrategia entendemos que es
el camino para llegar a la meta no nos olvidemos
qgue un buen método puede ser el adecuado
considerando lo que se va a ensefiar si vamos a
ensefar consejos y procedimientos

Los docentes indican que
utilizan estrategias
metodoldgicas para que los
estudiantes se motiven vy
tomen interés por la
asignatura, pero no
mencionan cuales.
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interés por la
asignatura?

Jovenes Adultos ya tienen su
motivacion para estudiar y asi
justificar en el trabajo y en estudios
superiores, también se motivan con
las tutorias en clases, se diria que
un 80% ellos ya traen su auto
motivacion, a nosotros nos toca es
aprovechar esa automotivacion
para presentarles las herramientas
las estrategias las técnicas que
utilizamos con los estudiantes y
puedan estos aprendizajes sean
funcionales de acuerdo a sus
necesidades segln su contexto.

interpretaciones  cuestionarios  historicos o
geogréficas o dé capacidades propias del
pensamiento social e incluso la parte
comunicativa entonces podemos acudir a sierras
metodologia que puede ser el método interactivo
e individual y las estrategias puede utilizarse
como el aprendizaje basado en problemas que
esto sirve para el aprendizaje en Estudios
Sociales, la metodologia debe ser sensible debe
tener una orientacion y va a ser diferente en cada
caso, Se me ocurre que una clase expositiva puede
fundamentarse en la participacion la interaccion
mientras que una resolucion de un caso un
estudiante debe y requiere una explicacion por
parte del docente, como conclusién diremos que
no puede olvidarse del contexto que esta el
estudiante y la tematica que se va a desarrollar

Es  necesario
docentes conozcan
estrategias  metodoldgicas
con el uso de herramientas
digitales, tomando en cuenta
que el proceso  de
aprendizaje se imparte en
linea y va dirigido a jovenes
y adultos de escolaridad
inconclusa, pues deben ser
motivados para culminar sus
estudios.

que los

7. ¢Estaria de
acuerdo  usted
que se cuente con
el apoyo de una
guia para el
aprendizaje
movil y fomentar

Si totalmente de acuerdo porque no
nos olvidemos con los estudiantes
que trabajamos como son Jovenes
Adultos personas que dejaron de
estudiar por alguna razén, ellos
necesitan retomar sus estudios,
vayamos desde la motivacion,

Bueno quisiera entender esta pregunta porque
tengo una contradiccion entre guia y manual
porgue seria para ensefiarle a que maneje y haga
funcionar a un 100% un mdvil u un aparato de
estudio a través del internet estariamos hablando
de un manual para que maneje todo lo que es
aplicaciones todo lo que es la ofimética lo que se

Los docentes entrevistados
mencionan estar de acuerdo
a utilizar un manual o una
guia para desarrollar el
aprendizaje movil y
fomentar el aprendizaje
significativo en las aulas,
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el  aprendizaje segundo adentrarse en el contexto
significativo en de los tiempos que estamos
las aulas? viviendo y tercero debe tener una

guia que le oriente en el trabajo que
va a realizar, totalmente de
acuerdo porque va apoyar en el
aprendizaje que se va a desarrollar,
entonces Si es necesario una guia
para los estudiantes, es por eso que
los nifios, jovenes tienen textos que
de alguna manera los encaminan
en el aprendizaje de la asignatura.

requiera para consultar para convertir en PDF,
para hacer videos estamos hablando de un
manual, si de pronto estamos hablando de una
guia para el aprendizaje es funcional pero en
nuestra modalidad tenemos estudiantes con
rezago de estudio de 20 afios a 30 afios y mas y
ellos aprendieron de otra manera mediante la
repitencia o planas que llamabamos antes de copia
y copia eso era un aprendizaje repetitivo y
memoristico lo que ahora se requiere es que el
estudiante sea critico que sea desarrollado su
pensamiento emocional, que sea desarrollado el
pensamiento conceptual para ello si necesitamos
una guia basandonos que ellos comprendan el
texto y puede ser critico, lo que se necesita es
guias de aprendizaje de técnicas de estudio, si el
estudiante tiene todas las herramientas para
trabajar va ser autdbnomo e investigador, pero si
no las tiene entonces estriamos por mas clases que
se dé con contenidos tutoriales no va a desarrollar
sus capacidades, de pronto el estudiante se aburre
y se va, como sugerencia se defina si se va a
realizar un manual o una guia de aprendizaje de la
materia no estoy tan claro

pues consideran que es muy
necesario para motivar a
estudiantes con rezago de
estudio de 20 afios a 30 afios,
que aprendieron sus
primeras letras a base de
copias.

El uso de una Guia Didéctica
que permita a los docentes
enriquecer su conocimiento

de estrategias didacticas
utilizando las TIC, es
importante para esta

modalidad de estudio.
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8. ¢(Para el
desarrollo de sus
clases de
Estudios
Sociales, utiliza

adaptaciones

curriculares  de
acuerdo a las
caracteristicas de
los estudiantes?

Bueno sabemos que tenemos un
curriculo el cual estd desarrollado
en escritorio y en funcién de esas
sugerencias uno aplica en el aula,
si soy critico al respecto porque el
curriculo de Jévenes Adultos no
debe ser simplificado del curriculo
ordinario, es un curriculo diferente
que tiene que desarrollarse en
funcién de las experiencias y
necesidades de los estudiantes y en
funcién de sus conocimientos que
ellos ya traen, entonces si nosotros
le adaptamos el curriculo que
tenemos al estudiante no vamos a

tener resultado, pero Si
desarrollamos su curriculo propio
desde los objetivos y las

necesidades de los estudiantes, e
incluso interdisciplinario creamos
y adaptamos al curriculo general
desde luego apuntando a los
objetivos generales de educacion,
sus clases sus actividades vy

Coincido plenamente con el compafero Olguer
porque todas las adaptaciones curriculares so
ajustes que se efecttan en los diferentes
elementos de una propuesta educativa que se
desarrolla para los estudiantes y esta propuesta
educativa debe responder a las necesidades
educativas especiales, la adecuacion de temarios
de sustituir elementos, por ejemplo el tipo de
evaluacion la metodologia en funcion de la
tematica de los tiempos para desarrollar y ademas
también la adaptacion en el trabajo en equipo,
siempre se va a utilizar ese tipo de adaptaciones
especialmente con los estudiantes de necesidades
educativas especiales si no con cualquier alumno
que tenga una necesidad educativa especial, la
estrategia fundamental es conseguir la
individualizacion de la ensefianza y que tenga un
caracter propio de una adaptacion, caso contrario
el estudiante ya sea nifio joven adulto manejaria
recursos especificos que no vendria a dar un
provecho a su proceso educativo, si no crearia
mas déficit de ahi hay que tener cuidado en el
momento que hacemos las adaptaciones
curriculares, porque para ser significativas deben

Los docentes coinciden en
que en la modalidad de
estudios a distancia en linea
no es necesario realizar
adaptaciones curriculares.

La modalidad de estudios
para jovenes y adultos de
escolaridad inconclusa,
trabaja con un curriculo
adaptado de acuerdo a las
caracteristicas de los
estudiantes, siendo
obligacion de los docentes
utilice los lineamientos
dados por el Ministerio de
Educacion, y en el caso de

detectar estudiantes con
Necesidades Especiales,
realizar las adaptaciones

curriculares de acuerdo al
grado de discapacidad,
segun la normativa emitidas.
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evaluaciones. Primero siempre lo
he dicho yo cobro por obedecer si
desde las altas autoridades nos dan
ese curriculo tenemos que aplicarle
y adaptarle de acuerdo a las
necesidades de estudiantes e
incluso de necesidades especiales
y nos queda seguir los
lineamientos de  parte  del
Ministerio de Educacion, aunque si
me gustaria tener un curriculo lo
mas flexible.

estar basados en lo que decimos en las
necesidades educativas especiales de los
estudiantes y con diferentes campos que se pueda
precisar, con las diferentes habilidades y
destrezas de cada uno de los estudiantes, por eso
concluyo que las adaptaciones curriculares son
para estudiantes que presentan un déficit en la
parte pedagdgica si no también se puede hacer una
adaptacion curricular al grupo y a la asignatura o
dentro de la materia que se pueda dar e incluso a
un tema
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Anexo 6: Matriz de conclusiones

Objetivos Conclusiones
Desarrollar estrategias En concordancia a los objetivos de la
didacticas basadas en el investigacion en donde se propone establecer al
Mobile Learning para el Mobile Learning como una estrategia didactica

aprendizaje de los estudiantes
adultos del Décimo Grado de
Educacién General Basica,
modalidad virtual de la Unidad
Educativa Juan Montalvo.

Diagnosticar la utilizacion de
estrategias didacticas
utilizando la tecnologia en el
aprendizaje de adultos del
Décimo Grado de EGB,
modalidad virtual en el area de
Estudios Sociales.

Identificar tecnologias
moviles aplicables al
aprendizaje de adultos de la
asignatura de Estudios
Sociales.

en la educacién de adultos del décimo grado de
EGB. Modalidad a Distancia Virtual de la Unidad
Educativa Juan Montalvo, en referente la
enseflanza aprendizaje de la asignatura de
Estudios Sociales, se ha obtenido las siguientes
conclusiones y recomendaciones:

Al verificar el uso de estrategias didacticas con
tecnologia mavil en el aprendizaje de adultos se
evidencia que docentes y estudiantes objeto de
estudio tienen varios dispositivos moviles como
teléfonos inteligentes, PC y laptops con acceso a
Internet que facilitan el aprendizaje para reforzar
los conocimientos en la educacion modalidad a
distancia virtual en la asignatura de Estudios
Sociales.

Al Diagnosticar la utilizacion de estrategias
didacticas utilizando la tecnologia en el
aprendizaje de adultos, se encontré que en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de las ciencias
sociales en la modalidad a distancia virtual, los
docentes utilizan YouTube y Zoom, herramientas
que pueden provocar desinterés, si no son
utilizadas correctamente por las diferentes
teméaticas abordadas en el area de estudios
sociales.

Al ldentificar tecnologias moviles aplicables
al aprendizaje de adultos de la asignatura de
Estudios Sociales los docentes infieren que
utilizan tecnologia movil, para motivar a los
estudiantes, lo que confirma por las
caracteristicas de la modalidad, el aprendizaje se
realiza en linea utilizando la plataforma Moodle

de uso institucional, pero no se ha manejan
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Elaborar una propuesta basada
en la aplicacion del Mobile
Learning en el aprendizaje de
los estudiantes del Décimo
Grado de EGB del Programa
EBJA, Modalidad a Distancia
Virtual en la asignatura de
Estudios Sociales.

Otros hallazgos

presentaciones creativas en linea como Canva,

Genially, Powtonn, etc.

Elaborar una propuesta basada en la aplicacion
del Mobile Learning en el aprendizaje de los
estudiantes del Décimo Grado de EGB del
Programa EBJA, Modalidad a Distancia Virtual
en la asignatura de Estudios Sociales. Los
docentes coincidieron en que es necesario una
guia de estrategia didactica para el aprendizaje
mavil en ciencias sociales, desde la modalidad a
distancia virtual, porque razonaron que incentiva
a los estudiantes a lograr aprendizajes
significativos, para lo cual se hacen
recomendaciones basadas en el uso del
aprendizaje  movil como alternativa para
consolidar conocimientos.

Ademas, dentro de los diferentes hallazgos
encontrados se evidencio el uso de cuestionarios
de evaluacion se lo aplica via online, lo que se
reflexiona como una estrategia tradicional, que no
fomenta la creatividad, en donde prima la
memorizacion.

Los docentes manifiestan que utilizan tecnologias
moviles para que los estudiantes se motiven y
tomen interés por la asignatura, pero no sefialan
cudles.

Es cierto que los docentes utilizan las nuevas
tecnologias mdviles con fines didacticos, pero
estd claro que el uso del M-Learning es escaso,
por lo que no lo incorporan a sus clases.

Los docentes juzgan que, al ser los alumnos
adultos, no necesitan adaptacién curricular, lo
que es corroborado por la mayoria de los
discentes. Aspecto que va en desmedro del
aprendizaje de los estudiantes.
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Se determina que los docentes utilizan las
nuevas Docentes y alumnos coinciden en que se
potencia el aprendizaje de los alumnos al
desarrollar un aprendizaje autbnomo con el apoyo

de los dispositivos moviles e Internet.
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Anexo 7: Carta de Autorizacion de la Institucion Educativa

/E:\ UNIDAD EDUCATIVA JUAN MONTALVO

EDUCAMNDOCONYERDAD CIENCIAY LIBERTAD

Quito, 18 de mayo de 2022

Sefior Ingeniero

Vinicio Mario Gavidia Vallejo

DOCENTE DE LA UNIDAD EDUCATIVA JUAN MONTALVO
Presente

Cordial saludo:

En respuesta a la solicitud enviada con fecha 16 de mayo del 2022, en la cual solicita la
autorizacion para la realizacién del Proyecto de mvestigacion para obtener el titulo de
Magister en Educacion Mencién Pedagogia.

En calidad de Coordinadora General Modalidad a Distancia Virtual cumplo en
AUTORIZAR QUE SE REALICE LA MENCIONADA INVESTIGACION YA QUE
USTED ES UN DOCENTE QUE A DEMOSTRADO RESPONSABILIDAD Y ETICA
PROFESIONAL ADEMAS AUGURO EXITOS EN EL DESARROLLO DE SU
INVESTIGACION.

. i {; MDV

Lic. Sandra Lorena Moncayo Vaca
Coordinadora Académica Modalidad a Distancia - Virtual
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Anexo 8: Planificacion Didactica

UNIDAD EDUCATIVA “JUAN MONTALVO”

PLANIFICACION MICROCURRICULAR / PLAN DE CLASE

1. DATOS INFORMATIVOS

DOCENTE: AREA/ASIGNATURA GRADO TIEMPO DURACION
SEMSANA PER!SODO INICIO FIEIA
Estudios Sociales 10mo EGB
1 5 16-05-2022 | 20 "
2022
EJE 1.- Formacion ciudadana hacia una cultura de paz.
TRANSVERSAL

o Las culturas del Ecuador
Tematica:

0.CS.4.1. Identificar y explicar las diferentes expresiones culturales a través de la observacion e interpretacion de sus
OBJETIVOS DE LA | diversas manifestaciones para valorar su sentido y aporte a la configuracion de nuestra identidad.

UNIDAD
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CRITERIOS DE
EVALUACION

CE.CS.4.9. Examina la diversidad cultural de la poblacién mundial a partir del analisis del género, grupo etario, movilidad
y nimero de habitantes segun su distribucién espacial en los cinco continentes, destacando el papel de la migracion, de
los jovenes y las caracteristicas esenciales que nos hermanan como parte de la Comunidad Andina y Sudamérica.

2. PLANIFICACION

EVALUACION
DESTREZAS CON CRITERIOS ESTRATEGIAS RECURSOS A EVALUACION | INSTRUMENTOS DE
INDICADORES DE
LOGRO
D.C.D. (CS.43.1. Apreciar las | Experiencia Recursos Digitales: 1.CS.4.10.1. Técnica:
culturas del Ecuador a partir del c tad Explica la
estudio de su origen, localizaciéon y omputadora. interculturalidad
rasgos mas destacados. -Observar un video en Tablet. desde el analisis Prueba
- i de las diferentes
D.C.D. CS.4.3. (2, 3). Identificar y You.T.ube de la fiesta Celular. if -
P ; ot tradicional de la Mama manifestaciones
discutir el origen, caracteristicas, lturales del
lejidades posibilidades, | Nedra- cuTurates e
comple] ’ ifostaci del ’ . Ecuador (nacional
eXﬁresmnes ylmanl es ?cu_)nes ela | https://youtu.be/GAJgEG1Q y popular), sus
cultura popular ecuatoriana como | x9g, raices historicas u
componente esencial de la cultura ) origen
nacional. -Nombrar a los personajes gen,
que participan Iocallzac[on,
] rasgos mas
REFLEXION destacados, y las

Recursos Didacticos:

para practicarla en
espacios cercanos,

Evaluacion en linea
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https://youtu.be/GAdqEG1QX98
https://youtu.be/GAdqEG1QX98

-Realizar preguntas sobre lo
observado en el video,
-Dialogar sobre las fiestas
populares que conocen.

- Participar con comentarios

sobre lo observado vy
relacionar con los
conocimientos previos
utilizando la mochila

animada.
https://www.powtoon.com/h
tmI5-
studio/#/edit/dsKsplJDDzN

CONCEPTUALIZACION

-Explicar las caracteristicas
de las fiestas populares.
-Afianzar el conocimiento
participando en un foro en el
chat del Zoom.

-Elaborar haciendo uso de la

aplicacion Mindomo, un
mapa mental con las
caracteristicas de las

Recursos Pedagdgicos:
Actividad Interactiva (foro).

Actividad de
(lecturas)

Aprendizaje

Actividad Formativa (tareas)

Chat en la plataforma Moodle.

y reconoce sus
diferencias con la
"cultura de masas"

Instrumento:

Cuestionario

Resuelve un
cuestionario
elaborado en Google
Forms
https://docs.google.co
m/forms/d/e/1FAIpQ
LScchmcjJhzA7UIX
41p51GMLN_ PQye-
Cc3mwqlxRbFPOUR
SdUg/viewform?usp
=sf_link
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https://www.powtoon.com/html5-studio/#/edit/dsKspIJDDzN
https://www.powtoon.com/html5-studio/#/edit/dsKspIJDDzN
https://www.powtoon.com/html5-studio/#/edit/dsKspIJDDzN
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScchmcjJhzA7UlX4lp51GMLN_PQye-Cc3mwq1xRbFP0URSdUg/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScchmcjJhzA7UlX4lp51GMLN_PQye-Cc3mwq1xRbFP0URSdUg/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScchmcjJhzA7UlX4lp51GMLN_PQye-Cc3mwq1xRbFP0URSdUg/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScchmcjJhzA7UlX4lp51GMLN_PQye-Cc3mwq1xRbFP0URSdUg/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScchmcjJhzA7UlX4lp51GMLN_PQye-Cc3mwq1xRbFP0URSdUg/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScchmcjJhzA7UlX4lp51GMLN_PQye-Cc3mwq1xRbFP0URSdUg/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScchmcjJhzA7UlX4lp51GMLN_PQye-Cc3mwq1xRbFP0URSdUg/viewform?usp=sf_link

diferentes culturas en el
Ecuador.

https://www.mindomo.com/
mindmap/interculturalidad-
3a7a33030c794ff7b69e57b4
£616d66b

APLICACION

- Resuelve utilizando la
herramienta didactica
Educaplay, una sopa de
letras.
https://es.educaplay.com/rec
ursos-educativos/6430116-
interculturalidad.html

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad
educativa

Especificacion de la adaptacion a ser aplicada

Dependiendo el grado de
discapacidad intelectual y fisica que
tenga el estudiante.

Se realizaria una educacién y evaluacion diferenciada con el estudiante.

ELABORADO

REVISADO APROBADO
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https://www.mindomo.com/mindmap/interculturalidad-3a7a33030c794ff7b69e57b4e616d66b
https://www.mindomo.com/mindmap/interculturalidad-3a7a33030c794ff7b69e57b4e616d66b
https://www.mindomo.com/mindmap/interculturalidad-3a7a33030c794ff7b69e57b4e616d66b
https://www.mindomo.com/mindmap/interculturalidad-3a7a33030c794ff7b69e57b4e616d66b
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6430116-interculturalidad.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6430116-interculturalidad.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6430116-interculturalidad.html

DOCENTE: NOMBRE: NOMBRE:
FIRMA: FIRMA: FIRMA:
FECHA: FECHA: FECHA:
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Anexo 9: Valoracion de la propuesta por especialistas

FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS
Titulo de la Propuesta

GUIA DOCENTE DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS MEDIANTE LA
APLICACION DEL MOBILE LEARNING EN EL PROCESO ENSENANZA-
APRENDIZAJE DE ESTUDIOS SOCIALES PARA ESTUDIANTES
ADULTOS

1. Datos personales del Especialista
Nombres y apellidos: Daniel Campoverde
Grado academico (area): Magister Educacion Superior

Experiencia en el area: Instituto Superior Tecnoldgico Tecno ecuatoriano.
2. Autovaloracion del especialista
Marcar con una “X”

Argumentacion sobre los conocimientos del Alto Medio Bajo
tema

Conocimientos tedricos sobre la propuesta X

Experiencias en el trabajo profesional X

relacionado a la propuesta
Referencias de propuestas similares en otros X
contextos

(Otros que se requiera de acuerdo a la X
particularidad de cada trabajo)

TOTAL 4

Observaciones: La aplicaciébn es bastante
comprensible de facil manejo para los Docentes
del area de Estudios Sociales

MA: Muy Aceptable; BA: Bastante aceptable; A Aceptable; PA: Poco aceptable; I:

Inaceptable
Validado por: Cedula: Fecha: 30-07-2022
Daniel Campoverde 0924946080
Firma: Teléfono: Correo: danielcampoverde@istte.edu.ec
| e 0979150291
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FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS
Titulo de la Propuesta

GUIA DOCENTE DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS MEDIANTE LA APLICACION DEL
MOBILE LEARNING EN EL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE DE ESTUDIOS
SOCIALES PARA ESTUDIANTES ADULTOS

1. Datos personales del Especialista
Nombres v apellidos: Ruth Zambrano
Grado académuco (drea): Magister Educacion Superior
Experiencia en el drea: Universidad Tecnoldgica Indoamérica.

(=]

Autovaloracion del especialista
Marcar con una “X”

Argumentacién sobre los conocimientos del tema Alto | Medio | Bajo
Conocimientos tedricos sobre la propuesta X

Expenencias en el trabajo profesional relacionado a la X
propuesta

Referencias de propuestas similares en otros contextos X
(Otros que se requiera de acuerdo a la particularidad de cada | X
trabajo)
TOTAL
Observaciones: La aplicacion es amigable Y de facil manejo | 4
para los Docentes del drea de Estudios Sociales

MA: Muy Aceptable; BA: Bastante aceptable; A Aceptable; PA: Poco aceptable; I: Inaceptable

Validado por: Cedula: Fecha: 30-07-2022

Ruth Zambrano

Firma: Teléfono: Correo: ruthzambrano(@uti.edu.ec
Firma:
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