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RESUMEN EJECUTIVO

Las dificultades cognitivas en los nifios aparecen mediante su infancia y durante el
desarrollo de la esfera cognitiva, el mismo que perjudica principalmente a los procesos
de memoria, aprendizaje y atencion afectando asi su rendimiento escolar. Se planteo
tanto una metodologia cualitativa para su investigacion, como también la observacion
participante para recolectar informacién relevante. Dicho proyecto tuvo como propdsito
disefiar material visual como una alternativa didactica para el Centro “Casa Somos”
ubicado en sur de Quito, ya que en su espacio de convivencia se generan terapias para
nifios con problemas cognitivos, sin embargo, estas capacitaciones poseen baja
efectividad ya que los nifios aprenden con un material casero y/o convencional
elaborado por las mismas intermediarias, por lo tanto, se presenta una inadecuada forma
de enseflanza y aprendizaje. Como propuesta final se obtuvo un kit de tres productos,
elaborados a partir de la manera de aprendizaje en nifios con dichas dificultades, es
decir mediante una comunicacién verbal y no verbal, los tres productos estan
conformados por, 7 paletas de animales, 7 cuentos infantiles con sus respectivas

canciones y finalmente un CD con 7 pistas musicales de los animales seleccionados.

DESCRIPTORES: disefio gréafico - dificultades cognitivas - kit didactico - material
didactico
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ABSTRACT

Cognitive difficulties in children appear during childhood and during the development of the
cognitive sphere, which mainly affects the processes of memory, learning and attention, thus
affecting their school performance. A qualitative methodology was used for the research, as
well as participant observation to collect relevant information. The purpose of this project
was to design visual material as a didactic alternative for the "Casa Somos" Center located
in southern Quito, since in its coexistence space therapies are generated for children with
cognitive problems, however these trainings have low effectiveness since the children learn
with homemade and/or conventional material prepared by the same intermediaries and
therefore there is an inadequate form of teaching and learning. As a final proposal a kit of
three products was obtained, elaborated from the way of learning in children with these
difficulties, that is to say by means of a verbal and nonverbal communication, the three
products are conformed by, 7 palettes of animals, 7 children's stories with their respective

songs and finally a CD with 7 musical tracks of the selected animals.

KEYWORDS: graphic design — cognitive difficulties - didactic Kit - teaching materials
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CAPITULO 1

1.1) Introduccion

Es de suma importancia entender que son los problemas cognitivos en los nifios
con el fin de adentrarse al tema para comprender su forma de aprendizaje y examinar
como se desenvuelven especificamente en un determinado contexto. Como menciona
Torres (2017), los problemas cognitivos no se encuentran clasificados como una
enfermedad en si, mas bien son alteraciones que principalmente se presenta en la etapa

de la infancia y afecta al proceso de aprender y recordar cierta informacion.

El Centro “Casa Somos”, ubicado en el sector La Magdalena - Sur de Quito,
presenta un espacio de convivencia, en donde se enfoca a estimular el aprendizaje para
nifios con dificultades cognitivas, en su defecto, “Casa Somos” posee baja efectividad
de las terapias y por ende una inadecuada forma de ensefianza, ya que no posee un
material didactico desarrollado a partir del disefio grafico que se centre en el

aprendizaje, la memoria y la atencién de los nifios.

Como menciona Malvina (2016), una manera para aprender se basa en el uso de
fotos, imagenes, audio, narraciones y musicas, porgue son herramientas que sirven para
la comunicacion y por ende desarrollar el conocimiento, cabe recalcar que, en “Casa
Somos” tienen una manera de aprender cercana a lo investigado, o por lo menos, existia

la idea.

En la actualidad, las dificultades cognitivas no presentan una cura, pero segun
Mufioz (2004), “si, dichos nifios reciben una atencion adecuada, que abarque todos los
aspectos relacionados con el desarrollo de sus capacidades, se lograran grandes mejoras
en su bienestar, calidad de vida y en las posibilidades para desenvolverse en la vida con
autonomia” (p.4-5). Por otra parte, los nifios con dificultades cognitivas aprenden mas
lento por los problemas de memoria, es decir, tienen deficiencias al memorizar

informacion y por ende complejidades en su aprendizaje.

Los problemas o trastornos cognitivos como lo interpreta Duque (2008), afectan
a la memoria, al aprendizaje y a la atencion, las mismas deficiencias que se pudieron

observar e interpretar en los nifios que acudian al Centro “Casa Somos”.



Cabe recalcar que los nifios con dificultades cognitivas, segin plantea Toledo
(2017), presentan cierta deficiencia de atencion, la cual llega a ser un trastorno
neurobiologico, por lo tanto, afecta al nifio a tener relacion social, hace que presente
problemas para enfocarse y para prestar atencién, lo cual termina perjudicando su

rendimiento de aprendizaje.

Por ende cuando se trabaja o se hace hincapié en los problemas cognitivos, no
solo se estimula las dificultades de memoria, aprendizaje y atencion, por lo que cuando
nos centramos en enardecer estas deficiencias en los nifios, de forma colateral se aporta
también al desarrollo linglistico y a la escritura que estan determinados por: el lenguaje,
la lengua y el habla, los cuales a partir del lenguaje y el habla impiden obtener un buen
aprendizaje y una buena comunicacion, y si lo sacamos provecho de la mejor manera
por medio de propuestas de material didactico que presente una dindmica que incorpore
y conecte estas caracteristicas muy peculiares, el aprendizaje de los nifios va a ser mas

autébnomo.
Como recalca el autor:

En Ecuador, Milton Jijon, presidente de la Sociedad Genética del Ecuador,
revela alarmantes datos sobre los problemas cognitivos en los nifios del pais.
Mientras en el resto del mundo la ocurrencia es en promedio de 1 por 600 nifios,
en el Ecuador esa cifra es mayor, es decir, 1 de 500 nifios presenta dichos

inconvenientes (Tigrero, 2013, p.1).

Y a pesar de ello, como menciona Tigrero (2013), aproximadamente el 55% de
nifios con dificultades cognitivas no tienen acceso a capacitaciones de calidad y buena
efectividad o simplemente en ciertas unidades educativas no se centran en las

deficiencias cognitivas de los nifios.

Por tal motivo, el presente proyecto por medio del disefio grafico busca
desarrollar un material didactico que sirva como una alternativa de aprendizaje y

comunicacion para los nifios que pertenecen a “Casa Somos”.



1.2)  Antecedentes

Para adentrarse al tema y entender la problematica se indagd en varios articulos
y proyectos de grado. El primer proyecto de grado revisado fue elaborado por Rincon
(2018) titulado “MAZOO, en el que plantea, que la inadecuada forma de ensefiar afecta
especificamente en el rendimiento educativo del nifio, y especificamente en la obtencion
de procesos relacionados a la lectoescritura ya que, segun Olivera (1991), “Los nifios
qgue manejan el lenguaje espafiol, enfrentan dificultades especificas para comprender la

naturaleza alfabética del sistema de escritura” (p.21).

Para resolver ello, plantea la didactica abordada desde el disefio grafico por
medio del uso de técnicas centradas en la atencion, memoria y aprendizaje del nifio;
plantea el uso de sefialética en el que se manejan escenarios de diferentes partes del
mundo pero reconocidos por la mayoria de las personas, como también, sobre objetos
que los nifios puedan reconocer facilmente, maneja el uso de color y formas basicas,

para la crear ilustraciones esquematicas, o por decirlo de otra manera, simplificadas.

Figura No. 1.

Nota: llustraciones esquematicas como propuesta de material didactico — creado por
Rincon.

Otro trabajo de grado, elaborado por Valarezo Christian, el cual se basa en la
elaboracion de un juego didactico para la ciudad de Guayaquil y para nifios entre 5 a 7
afios, establece el uso de ilustraciones para la produccion de cartas didacticas, en las

cuales también genera reglas de juego para buscar el otro par y encontrar las diferencias.



Figura No. 2.

Nota: Prototipado 3D sobre juego didactico de cartas. Elaborado por Christian

Valarezo
Como recalca la autora:

El material didactico es una herramienta importante para la estimulaciéon y
desarrollo de los procesos cognitivos de los nifios y por tal motivo el hallazgo de
variada informacion demostr6 que el uso de esta estrategia beneficia
notablemente al aprendizaje, puesto que, al implementar al juego como
estrategia, se logra estimular el desarrollo de procesos cognitivos como atencion

y memoria. (Barreto, 2020, p.47).

Valarezo Gavilanes hace uso de una paleta cromética para llamar la atencion de

los nifios.

Figura No. 3.
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Nota: llustraciones finales con su respectiva cromatica - elaborado por
Valarezo Gavilanes.



Adicional, un trabajo de grado elaborado en el afio 2016 plantea un manual de
59 paginas como medio informativo para reforzar las dificultades de los nifios con
TDAH Yy dificultades cognitivas, proporcionando tareas lidicas que permiten motivar el
aprendizaje.

Sin embargo, no es mas que una guia para conocer sobre los trastornos de déficit
de atencion y memora. Aunque, plantea las tres formas de aprendizaje; visual, auditivo
y cenestésico, que se refiere a la sensacion del cuerpo, como el bailar, la actuacion y el

cine.

Figura No. 4.

INTRODUCCION

B TDAH o Trastomo de Défict de Atencidn # Hiperactividad es el
trastorno newobiologiko més  frecuente entre los nifios.

Uno o dos d| por aula son dos con este trastomno.
Este trastoena puede afectar gran parte del desarrollo intelectial del afectade
y el convivir con estas ninos suele ser deicl,

Este manual estd disefado para proporcionarte cierta Informacion de
utdidad para que conozcas a que te enfrentas y coma controfario.

TRAGTONND BE DEREIT
TEATENTION |
HIPERACTIVIDAD

Nota: Pagina interna del manual ludico para los nifios con déficit de atencién e
hiperactividad - elaborado por Mariana Malvina.

También, en Cuenca, la autora de un proyecto de graduacion, como menciona
Toledo (2017), propone la creacion de una interfaz digital centrada en la atencion de
nifios que tienen dificultades de memoria y atencion para nifios con dichos problemas.
Para la construccion de dicha interfaz como menciona el autor, investigd temas como el
disefio universal, la inclusién y el disefio ludico, para finalmente generar escenarios y

personajes en el videojuego.



Figura No. 5.

Nota: Disefio de iconos y disefio de escenarios para el videojuego “Piensa diferente -

elaborado por Toledo.

Cabe recalcar que el videojuego como una herramienta formativa ha causado en

el ambito pedagogico ciertas discusiones, ya que:

“Desde el mundo educativo se entendi6 que los videojuegos permitian vincular a
las nuevas generaciones, nacidas en la era digital, con los programas
pedagdgicos clasicos. Ademas, se interpretd que esa operacion no generaria
excesivos problemas, ya que la utilizacion de juegos es una herramienta
ampliamente explorada en el &mbito educativo. Aun asi, al analizarse como es su
uso y la experiencia en los espacios educativos, el videojuego muestra mas
sombras que luces” (Flores, 2016, p.2). por lo que, depende el contexto, el
espacio y el publico focal para ver a los videojuegos como una alternativa
did4ctica.

Finalmente, en un proyecto de grado realizado por Freddy Muquinche en Quito
— Ecuador, que se basa en la elaboracion de recursos didacticos para fomentar el
aprendizaje teniendo en cuenta la madera como materia prima para su
elaboracidn, es un proyecto para fomentar la creatividad y el aprendizaje de los
nifios. En el proyecto se plantea un kit de 4 productos con la finalidad de que los

nifios aprendan los colores y las figuras geométricas, Sin embargo, los acabados



que presenta el producto no son tan llamativos para los nifios, también al ser su
publico focal los nifios con ciertas dificultades de aprendizaje, segin Esteves
(2018), se trata de generar motivacion por medio del color y de la forma que este

presenta, y no llegar a un aburrimiento total.

Figura No. 6.

- g

Nota: Piezas geométricas de colores elaboradas en madera triplex — elaborado

por Freddy Muquinche

1.3) Planteamiento del problema

Algunos nifios desde su desarrollo presentan problemas cognitivos que se
relacionan a las dificultades de aprendizaje, falta de atencién y memoria, ya que estos
trastornos se manifiestan mientras se encuentra el nifio en pleno desarrollo de su esfera

cognitiva.

Las dificultades cognitivas en los nifios, en ciertas ocasiones no se estimulan
desde una temprana edad, y a corto y/o largo plazo tal problema puede ir perjudicando
contantemente su desenvolvimiento y desarrollo, ya que como menciona Mufioz (2004)
“estos nifios tienen un conjunto de diversos sintomas cognitivos, que quiere decir un
bajo nivel intelectual” (p.6). aparte, tienen dificultades de memoria para aprehender la
informacion (memoria a corto plazo), y también para aprehender y guardarla (memoria
a largo plazo), sin embargo, los nifios con problemas cognitivos aprenden de mejor

manera con un material didactico disefiado y enfocado en las necesidades que presentan.

Ahora bien, el Centro “Casa Somos” no posee un material didactico desarrollado
a partir del disefio grafico, ya que los nifios aprenden con un material casero y/o
convencional elaborado por las mismas intermediarias, es decir presentan un material

con baja efectividad por medio del disefio en general.



Por tal motivo, el presente proyecto por medio del disefio grafico busca generar
un material visual como una alternativa didactica para los nifios que asisten al Centro
“Casa Somos”, y que con la ayuda de las capacitantes que funcionan como guia para el

uso del material didactico desarrollen un buen aprendizaje.

1.4)  Justificacion

En el Ecuador aproximadamente 1 de cada 500 nifios presentan dificultades
cognitivas, esta cifra es considerable ya que es mucho mas a la taza mundial, de igual
forma como menciona Terranova, Viteri, Medina & Zoller (2019), en el Ecuador segun
datos presentados en el afio 2015 por el Ministerio de Educacion del Ecuador,
aproximadamente el 10% de nifios tienen inconvenientes de aprendizaje, es decir,
problemas intelectuales y cognitivos, lo que se define como, uno de cada tres nifios

dentro de un aula de clase presenta dichos inconvenientes.

Los trastornos o dificultades cognitivas afectan principalmente a la memoria, a
la atencidon y al aprendizaje, por lo tanto, plantear un material visual como alternativa
didactica es lo mas factible, ya que los nifios van a tener un progreso continuo junto a

las intermediarias o padres de familia.

Por medio del material visual elaborado, se buscé satisfacer las necesidades que
presentaban los nifios con dificultades cognitivas del Centro “Casa Somos” de obtener

un material didactico para su desarrollo.

Por otra parte, el disefio inclusivo como propuesta en este proyecto, busca
relacionar a los nifios con dificultades cognitivas por medio de la musicoterapia, ya que
también presentan dificultades para socializar, y en su defecto la musicoterapia es una
alternativa que genera confianza, llama la atencién y a la accion, ensefia y sobre todo

permite que los nifios puedan convivir entre si y con los demas.



1.5) Objetivos

1.5.1) Objetivo General

Disefiar un material visual como una alternativa didactica y multimedial que
aporte en las terapias del Centro “Casa Somos”, para facilitar la comunicacion y el

aprendizaje de los nifios.

1.5.2) Objetivos Especificos:

1) Investigar en articulos y libros sobre los nifios con dificultades cognitivas,
para aprehender determinada informacion relevante y comprender sus

problemas y necesidades.

2) Seleccionar la metodologia y los métodos de investigacion acorde a los

requerimientos del proyecto

3) Disefiar un material como alternativa didactica, teniendo en cuenta aspectos
del disefio grafico como la cromatica, el packaging y el uso tipogréafico, para

aplicarlos correctamente en el proceso de elaboracion.

4) Validar el producto final con los nifios que acuden al Centro “Casa Somos”

por medio de tablas de evaluacion.



CAPITULO 2

Marco tedrico
2.1) Metodologia para la recoleccion de informacion.
Investigacion cualitativa

La investigacion cualitativa a lo largo del tiempo ha hecho hincapié en diversas
disciplinas, segin Angrosino (2007) “se trata de enfrentar a ciertos problemas,
planificar y realizar un estudio especifico en un espacio determinado” (p.9). Por ende,
la investigacion cualitativa busca acercarse a un determinado problema o contexto para
describir, analizar y captar informacion, y reconocer la forma de comunicacion e
interaccion, esto se logra a partir de la revision de articulos o investigaciones, como

también por medio de la observacion.

De igual forma, la metodologia cualitativa para el desarrollo de un material
didactico es indispensable, ya que permite adentrarnos al lugar y entender el

comportamiento de los nifios para establecer ciertas estrategias de disefio.
La etnografia y la observacion participante

La etnografia se encuentra vinculada a la observacion participante, sin embargo,
como menciona Angrosino (2007), para la etnografia se puede realizar combinaciones
con las entrevistas y articulos. Por ende, la etnografia se basa en recolectar informacion
sobre los pensamientos, las necesidades, los productos, entre otros; debido a que su uso

logra obtener una descripcidn exacta y extensa de un publico en especifico.

La observacion participante requiere de cierto compromiso a corto y largo plazo,
ya que los investigadores lo realizan en un determinado espacio con un publico
especifico que asiste durante un periodo prolongado, de igual forma, es un método
inductivo ya que describe detalladamente hipotesis. Cabe recalcar, que para el
desarrollo de la observacion participante se debe tener la aceptacion de las personas que

acuden o pertenecen a dicho espacio de convivencia.
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2.2) Los nifios con dificultades cognitivas

Los nifios con dificultades cognitivas, segiin menciona Mufioz (2004), presentan
alteraciones intelectuales, sin embargo, pueden también presentar dificultades tanto
psicoldgicas y logopedas, como también diferentes personalidades, sentimientos y

formas de ver la vida.

De las dificultades anteriormente mencionadas, se conoce que especificamente
las cognitivas son muy bajas, lo que hace presenciar cierto retardo leve o avanzado,
segun Perera, Florez & Rondal (2013). “desde un punto de vista cientifico, los términos
«cognitivo» e «inteligencia» no vienen a decir gran cosa, mientras que el término

«mental» es demasiado general” (p.107).

Dentro de las funciones cognitivas segun Perera, Florez & Rondal (2013). “Se
encuentra la capacidad de atencion, la memoria, el aprendizaje, el razonamiento, el
lenguaje, la aptitud musical y la intuicidn, todas estas relacionadas ligeramente entre si”
(p.107).

Todos los nifios por lo general necesitan capacitaciones o estimulaciones las
cuales les permita activar el desarrollo cognitivo, sin embargo, los nifios con problemas
cognitivos necesitan terapias mucho mas llamativas teniendo en cuenta el trabajo

grupal, ya que es una manera de integrarles y adaptarles durante un tiempo prolongado.

Las dificultades cognitivas en todos los nifios, segin Carchi (2016), ocasionan
que tengan un aprendizaje lento a pesar de ciertas estimulaciones, y mientras mas
estimulaciones, méas progreso se puede ver en los nifios, también, los nifios necesitan de
una persona intermediaria que les guie, ya que ellos en un principio no pueden aprender
solos, y finalmente, es importante tener paciencia ya que es un proceso complejo pero

que con constancia se pueden ver frutos en su progreso.
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2.3) Disefio de material didactico para nifios con dificultades cognitivas.

El disefio didactico sirve como apoyo en el aprendizaje, ya que, como menciona
Rendon (2009), brinda estrategias de ensefianza, las cuales sirvan para mejorar ciertas
habilidades y destrezas para lograr obtener un proceso significativo en un lugar

establecido.

El disefio didactico como menciona Cisneros (2015), nos permite establecer
varias estrategias para que el estudiante alcance conocimientos que se requieren en un
determinado espacio educativo, por lo tanto hay que disefiar centrandose en el contexto
que se desenvuelve el alumno, ya que no es lo mismo disefiar para jovenes con cierta
edad, a disefiar con nifios que presentan ciertas dificultades de aprendizaje, esto quiere
decir que, el disefio didactico es basicamente un proceso en el cual se toma decisiones

por medio de la reflexion de donde, como, para qué y para quién se va a disefiar.

2.4) Musicoterapia como alternativa inclusiva en nifios con dificultades cognitivas.
Azorin (2015) nos explica que:

La musica en la educacion primaria favorece al nivel cognitivo, emocional y
psicoldgico de todo individuo, pero méas a los nifios, ya que la musicoterapia crea una
mayor estabilidad emocional, mejora la calidad de vida del alumnado, mejora el
aprendizaje, la atencion y sobre todo la comunicacién, y asi la musicoterapia permite

desenvolver y progresar a nivel cognitivo al nifio.

A través de los sonidos, la musicoterapia permite abrir canales de comunicacion
para que fluya la interaccién del nifio con la capacitante, estimuladora o profesora. Por
ende, hoy en dia se necesita disefiar o plantear la idea de la musicoterapia como refuerzo
y/o complemento de un material didactico, segin Azorin (2015) “La musicoterapia se
basa en la produccién de tonos musicales, escogida esta por sus resonancias afectivas y
por las posibilidades tanto a nivel individual como grupal” (p.2), por consiguiente, en el
presente proyecto de grado, se planted la musicoterapia para generar confianza

individual y grupal mientras los nifios aprenden.
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La musicoterapia se basa en la produccién de ciertos sonidos e instrumentos,
pero los instrumentos a utilizar deben generar cierta afectividad a nivel grupal como

individual, es decir, que exprese o permita “sentir’” cierta armonia y paz.

La produccion de la musicoterapia segun Bolay, Hillecke y Nikel (2005), se
realiza para ciertas utilidades que pueden estar dentro de un &mbito educativo como, por

ejemplo:

1) Atencional: llega a ser un estimulo que se enfoca en la relajacion del receptor.

2) Cognitivo: el uso musical facilita en la obtencidn de un progreso significativo
en el pensamiento abstracto.

3) Emocional: de acuerdo con los instrumentos utilizados para la produccion
musical activa sentimientos como, por ejemplo: la felicidad, paz, diversion,
emocion o interés.

4) Conductual: los movimientos generados a partir de la musicoterapia generan
cierta libertad, dinamismo y confianza.

5) Comunicativo: la musica es efectiva como medio de comunicacion cuando se

presenta problemas de expresién e interaccion con los demas.

En el presente trabajo se propone la idea de un producto inclusivo por medio de
la musicoterapia y por un disefio que sea entendible de interpretar, Cabe recalcar que la
idea es la que se plantea, para que a largo plazo se la pueda llevar a cabo mas

profesionalmente.
2.5) Uso del color en el material didactico

El color en cualquier lugar que se utilice provoca reacciones en las personas, por
ende, cuando hablamos de la psicologia del color en el disefio, segun Moreno (s/f), es
un medio por el cual se transmite pensamientos, ideas y sensaciones, lo que le hace
interesante es que podemos intervenir en las personas y su manera de ver el mundo, es
aqui donde el disefiador plantea paletas de colores funcionales de acuerdo con lo que se

quiere presentar a los demas.

Por ende el color no es tan sencillo de plantearlo, ya que requiere analizar
factores como los sociales, culturales y sobre todo estéeticos, y mas si va dirigido a nifios

ya que como sabemos el color puede atraer la atencién de los nifios, o simplemente que
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ignoren y lo pasen por alto, por ende a en un material didactico, es de suma importancia
aplicar tonos calidos ya que como menciona Moreno (s/f), su forma de aplicacion es
importante, y se lo aplica para que los nifios se entretengan y actien de forma positiva
frente al material, por ende se plantea el uso de tonos célidos ya que se asocian al
dinamismo, la vitalidad y el poder, sin embargo hay que tener en cuenta el contraste

para obtener un equilibrio.

2.6) Tipografia en producto editorial como material didactico

Para una buena eleccion tipografica segun Ramirez (2015), se debe tener en
cuenta si es para un disefio editorial digital o impreso, ya que utilizar una fuente
tipogréfica es dar significado a lo escrito, y por medio de ello se puede obtener una
comunicacion afectiva. Se puede utilizar varias fuentes tipogréaficas, sin embargo, deben
de tener un porque, puede ser para diferenciar un texto general, titulos, textos
destacados o para redactar un tema en especifico. Sin embargo, para el uso de una
fuente tipogréafica lo que debe predominar es una buena legibilidad, pero a pesar de ello,
la legibilidad depende también del tamafio de la tipografia, del interlineado y de varias

caracteristicas que son propias de una fuente.

Cabe recalcar segun Ramirez (2015), que una fuente tipografica en un producto
editorial debe estar acompafiada de iméagenes para dar sentido a lo redactado, por ende,
al observar un cuento, libro o periddico y si esta bien disefiado, Ilama a la accion, la

atencion del usuario y entender de una forma maés sencilla lo que se quiere comunicar.
2.7) Fundamentos del disefio y su uso en el material didactico
Sanchez (s/f) nos explica que:

Los fundamentos del disefio en el material didactico buscan ensefar con cierta

facilidad y que no existan dificultades para entender.

a) Elementos conceptuales
Los elementos conceptuales son el punto, la linea, el plano y el volumen,
estos son los elementos béasicos del disefio. En un disefio didactico son
impredecibles por lo que se usan para expresar una planificacion o una idea a

desarrollar.
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b) Elementos visuales
Los elementos visuales en el material didactico es de suma importancia ya
que tanto la forma, la medida, el color y la textura, son elementos mas
complejos para dar cualidades o caracterizar una idea, es importante plantear
los elementos visuales de forma correcta para evitar confusiones en los
nifios.

c) Elementos de relacion
Los elementos de relacion también son 4: direccion, posicion, espacio y
gravedad, se usan para dar dinamismo y ocasionar un efecto visual en el
espectador y por ende en un material didactico si se lo plantea
inadecuadamente, el aprendizaje de los nifios sera negativo.

d) Elementos practicos
Los elementos précticos son 3: representacion, significado y funcién, y se

usan para dar sentido o transmitir un mensaje.

2.8) Packaging de material didactico
Arboleda, A (2008) nos menciona que:

El empaque o packaging se elabora a partir del color, el tamafio y la forma de los
productos, y para ello, se debe entender la experiencia de usabilidad de los usuarios de
acuerdo con como abre un empaque o como lo usa. En el packaging es importante el
uso de simbolos, textos, identificadores marcarios, entre otros, para que su

reconocimiento sea adecuado para procurar confusiones.

Gracias a la experiencia el consumidor con solo ver el empaque conoce sobre
que trata el producto y depende de aqui si el consumidor lo adquiere o no, adn sin poder
observarlo, probarlo o sentirlo. También, el consumidor entiende de su uso, por la
forma, su color y las indicaciones o instrucciones del producto que se puede observar en

él.

Ahora bien, es importante conocer el material para su elaboracion, ya que
depende del peso, tamafio y cantidad del producto que va a estar dentro de él, porque asi
se puede evitar que el consumidor rechacé nuestro producto sin antes consumirlo y por

ende su experiencia como usuario sera negativa, y cuando el publico objetivo son los
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nifios se debe dar ciertas indicaciones como la forma de uso, tener el packaging un
disefio llamativo y sobre todo que sepan de que trata y para qué sirve el material

didactico que se encuentra dentro de él.
CAPITULO 3

Metodologia

Design thinking

El Design Thinking por primera vez se lo ley6 en un libro elaborado por Herbert
Simon en el afio 1969, sin embargo, ain no se planteaba como una metodologia en si,
por lo tanto, a través del tiempo el disefiador Tim Brown lo usé como una metodologia

estratégica y por lo tanto se le conocié como el maestro del pensamiento del disefio.

La metodologia empleada para este proyecto fue el Design thinking, ya que es
un proceso creativo e innovador para la elaboracion de un producto, de igual forma es
iterativo, ya que es un ciclo repetitivo hasta que el producto llegue a ser el adecuado, es
decir las etapas son herramientas que permiten ir mejorandolas con el transcurso del

tiempo.

El Design Thinking estd compuesto por 5 etapas: empatizar, definir, idear,

prototipar y validar.

Figura No. 7.

5)Validar

THINKING

2) definir 3) Idear

Nota: Etapas del Design Thinking - creado por: Victor David Mena.



Empatizar: En el apartado de empatizar se entiende al publico, se conoce el
lugar donde acuden continuamente y finalmente se busca entender la problematica y sus

necesidades.

En esta etapa se pueden usar la metodologia etnografica, ya que por medio de la

observacidn se puede aprehender dicha informacion.

Definir: Se extrae los datos mas relevantes e importantes, ya que para entrar a la
parte de ideacion se necesita tener muy en claro el grupo objetivo, por ende, se elabora
una tabla en la que se establezca los datos geograficos, demogréaficos, psicograficas, de

uso y conductuales.

Sin embargo, para ello se puede usar técnicas como es el mapa de empatia y la

tabla de segmentacion.

Idear: Se generan ideas en base a lo investigado y extraido anteriormente, por
ende, para su elaboracion se puede utilizar técnicas o instrumentos que permitan generar
las ideas, como, por ejemplo, el brainstorming o lluvia de ideas, y para validar la idea se

puede usar un diagrama de prioridades.

Prototipar: Se presenta prototipos de la construccion o el disefio del material
didactico, para ello se puede usar prototipados de baja prioridad, de alta prioridad o

prototipados para observar solamente pruebas de color.

Validar: Se valida el producto, su funcionalidad, el material utilizado para su
elaboracion y si no es el adecuado, se vuelve a prototipar con ciertos cambios y

nuevamente a validar.
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CAPITULO 4
Etapa 1: Empatizar

Mediante la observacion participativa, se entendié las necesidades que presentan
los usuarios, en este caso las necesidades de los nifios con dificultades cognitivas. La
observacion se llevd a cabo dentro de “Casa Somos”, la cual permitié examinar la
interaccion de los nifios con el material didactico que utilizaban las capacitantes para

ensefarles a los nifos.

Para la observacion participativa se us6 un diario de campo, en el cual se tomé
apuntes de todos los datos como, la fecha de las sesiones, el tiempo de prorroga para

cada sesion, su hora de inicio, el material usado y sus deficiencias.
Definicién del grupo Objetivo / Andlisis del material didactico

Los niflos que asisten al Centro “Casa Somos” tienen entre 6 a 10 afos,
indistintamente de su género, una terapia completa estd compuesta por siete
capacitaciones las cuales se realizan solamente los sabados desde las 10:00 am hasta las
12:00 pm, se dividen en 4 sesiones de 30 minutos cada una, ya que habia bastantes
nifios y por ende en cada sesion acudian aproximadamente entre 8-10 nifios, los cuales
presentan dificultades de aprender y procesar la informacion, teniendo en cuenta la
observacion, una de las alternativas era disefiar material didactico que optimice el

tiempo de aprendizaje.

Segun la observacién, los nifios se aburrian facilmente y sobre todo se distraian
con cualquier otro objeto, por lo tanto, la capacitacién no permitia progresar de manera
adecuada. También por el tiempo que posee cada sesion, la capacitacion algunas veces
no se desarrollaban completamente y se finalizaba en la siguiente reunion, por ende, se

descuadraba el cronograma establecido.

Las aulas de clases en donde los nifios recibian las capacitaciones eran amplias,
sin embargo, algunas de las sesiones se establecian en espacios verdes, y cuando se
utilizaba el material didactico, las piezas se perdian por su tamafio y también porque los
nifios dejaban en cualquier parte, por lo cual los materiales que se deben utilizar en la
produccion del producto didactico deben acoplarse a la dinamica y a los entornos de
trabajo.
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Material didactico en “Casa Somos”.

Se determind en la observacion que, los materiales de elaboracion para las piezas
graficas, eran a partir de cartulinas de color blanco y papel bond, por lo que, al
permanecer en constante contacto no se encontraban en buen estado por su uso
continuo, las cartulinas estaban arrugadas, porque los nifios jugaban con ellos o
simplemente por el paso del tiempo del material y también porque no es un material
resistente y se necesita de cierto cuidado, por lo que al trabajar con nifios no es lo
correcto segun la tabla de evaluacion de un material didactico, mostrado en la grafica (),
ni tampoco se poseia un lugar seguro con el cual proteger dicho material, como por

ejemplo un packaging, ya que se usaba una funda para resguardarlo.

Por otro lado, en la observacion se vio que el de disefio no era éptimo para la
ensefianza de los nifios, principalmente porque la cromatica utilizada en el material
didactico era opaco y el tamafio del material era muy pequefio, por ello no era llamativo

y no incitaba a participar activamente con los demas nifios ni con la capacitante.

En las terapias, se presentd algunos materiales llamativos e interesantes como,
por ejemplo: el uso de paletas de cartulina con tematica de animales, sin embargo, este
tenia ilustraciones sin una paleta de color y solo en blanco y negro. El tamafio del
material era de 5 x 5 cm, el cual dificultaba mirar a los nifios. Este material se manejaba
preguntando a los nifios que animal es, los nifios que se encontraban sentados a una
distancia considerable no podian lograr visualizar, por lo tanto, la capacitadora se tenia
que acercar individualmente a los nifios para que puedan ver y agarrar las paletas.
Aparte, los nifios necesitaban tener la letra como guia en alguna parte de la paleta ya

que se confundian.

El segundo material que se observo en Casa Somos, fue el uso de hojas de papel
bon, en la que a mano alzada estaban escritas letras de canciones de animales, pero no
eran los animales que se presentaron en el primer material, los nifios se confundian dado

a que era mucha informacion presentada en una sola sesion.

Y, por ultimo, los nifios se levantaban de sus asientos y comenzaban a cantar,

realizando ciertos movimientos corporales, sin embargo, no tenian pistas musicales, que
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estén acorde a la letra de las canciones, y a pesar de que en el Centro “Casa Somos”

presentaban una grabadora en todas sus aulas no se sacaba provecho tal elemento.

También se observé un rompecabezas, el cual tenia animales que no se usaban
en ninguna de las otras capacitaciones. ElI rompecabezas, aun asi, estaba echo en
cartulina blanca pegada en otra, las piezas eran arrugadas y las ilustraciones no eran
llamativas, el tamafio era de 20 x 30 cm, sin embargo, los nifios nunca acababan de
armarlo en conjunto por el espacio y la cantidad de nifios, es decir, no permitia

ejecutarlo con orden y su duracién de armado era extensa.

Al finalizar la primera sesion, no se terminaba por completo la dindmica
establecida en el cronograma, entraban los padres de familia a retirar a sus nifios y la
pérdida de tiempo para que inicie la otra sesion era considerable. EI mismo material
utilizado en la primera sesion con el primer grupo de nifios, era el mismo que se usaba
en la segunda, tercera y cuarta sesion el mismo dia, ya que asi era el cronograma que se

manejaba.

También, en la observacion no se planteaba una tematica en especifico para
trabajar; por lo que, en una misma capacitacion los nifios veian varias cosas, pero a la

siguiente reunion de olvidaban lo que vieron anteriormente.

En el proceso de la observacion y mientras los nifios realizaban sus actividades
junto con las capacitadoras, existieron preguntas abiertas de acuerdo al material
utilizado para su elaboracion, su uso, la forma de ensefianza y sobre el comportamiento

de los nifios.
Rubrica de evaluacién del material didactico

En la rubrica de evaluacion sobre el material didactico que se usa en “Casa
Somos”, tal y como se lo plantea en la (Tabla No. 1), se puede observar ciertas
deficiencias tanto en el &mbito de disefio, en su uso y en el material que se utilizaba para
su creacion, Cabe recalcar que todo ello se extrajo mediante la observacién en el Centro

“Casa Somos™:

La rabrica de evaluacion del material didactico se realizd junto a una psicologa de
educacion basica y 2 licenciadas, las cuales eran las capacitantes.
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Tabla No. 1

RUBRICA DE EVALUACION DEL MATERIAL DIDACTICO

DE “CASA SOMOS” LA MAGDALENA.

Calificacion de 1 a 10

(1 - insatisfactorio) (10 - satisfactorio)

Observaciones

Es material es visualmente

El material, contiene

dibujos impresos a mala

) . 4 15|16 | 7|8]9]10 » )
atractivo cromaticamente resolucion y de igual forma
a blanco y negro
En su elaboracion utiliza Utiliza el papel bond y
] . 4 |56 |7|8]9]10 ]
variedad de materiales. cartulina
) No son resistentes porque se
Los materiales para su y
5 . 4|5 |6 | 7] 8|9 |10||usa para su elaboracion
elaboracién son resistentes. )
cartulina y papel bond.
No es seguro ya que las
Es seguro para su )
. . 4 1 5|6 | 7| 8] 9|10 || hojas en papel bond pueden
manipulacion. n
cortar a los nifios.

El material didactico se acopla Se acopla en lugares
a cualquier espacio que sea cerrados, ya que en espacios
d P a 4 15|16 | 7|8]9]10 yad ) P
usado por el Centro “Casa verdes por el ambiente no es

Somos” muy favorecedor.
Es un peso considerable, sin
Su peso es el adecuado. 41516 |7|8]9]10 embargo, es demasiado
liviano.
Su tamafio es demasiado
B pequefio
Su tamafio es el adecuado para o
o 4 | 5|67 |89 |[10]]|(5cmx5cm)y es dificil de
su visibilidad T
visibilizar a una
determinada distancia.
) . La cartulina y las hojas no
El material no es toxico. 4 |56 |78 910

es un material téxico.

Nota: Rubrica de evaluacion del material didactico — creador: Victor Mena
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Etapa 2: Definicion

A partir del mapa de la fase de empatizar se definidé lo mas relevante y lo que

aporta valor para proponer ciertas ideas.

Figura No. 8.

Técnica: Mapa de empat[a Elaborador: Victor Mena

Proyecto: Disefio de material visual como una alternativa

- .
Pub I.lCO FO cal didactica para el centro "casa somos”, Quito, 2022.

éQué piensa y siente? op santimientos!preferencias!..
Presentan problemas cognitives (dificultades intelelectuales)
Indistintamente si tiene sindrome de Down o na.

Se les dificulta procesar la informacién y memorizar

éQué °H¢? Tienen entre 5 a 9 afios, sin embargo acuden nifios con otras éQué ve?

canales de comunicaciénipersonas (nflugentes edadles pero con el mismo problema cognitive. Entornolamigos

Las capacitadoras influyen en su aprendizaje

S E Comparte con los demds nifios.
El material diddctico que usan las capacitado- ~

ras influye en la manera que procesan la Son timidos, cuando conocen a una
informacién nueva persona.

La comuniacién es verbal y tambien visual ——

La parte de la musica influye en su compota- €Qué dice y hace?
miento e interactiian mas con los dempas
nifios.
Se aburre cuande no tiene cierta dindmica la capacitacién

Se aburre cuando la capacitacion lleva mucho tiempo de ejecucion

Les qusta escuchar cuentas y cantar.

Limitaciones | obstaculos

Necesic idad de obtener un material tico Desarrollade a partir del disefio grdfico.
El material que usan es muy fragil ol contacto. (que resalte cromaticamente, aho y en la forma de comunicar).
No llama la atencién el material diddctico elaborado por las capacitantes

Aprovechar la dindmica que mangjan: paletas, cuenta y cancidn
La musica les motiva y los animales sirven como terapia.

Nota: técnica mapa de empatia del pablico focal — elaborado por Victor David

Mena(autor)

Dentro del mapa de empatia se extrajo los aspectos mas relevantes, unos mas
que otros al momento de proponer ideas para satisfacer la necesidad, se ubicO sus
comportamientos, pensamientos, emociones, necesidades y sobre todo las oportunidades

existentes para la elaboracién de un producto.

A partir de ello se aprenhndi6 lo més destacado, en un resumen se pudo entender
la problematica, ya que por parte de las capacitadoras no se ha propuesto adecuados
formas de comunicacion y ensefianza para los nifios en la que el disefio grafico
participe, teniendo en cuenta que los nifios presentan dificultades cognitivas las cuales
sobresalen al momento de procesar la informacion que se quiere dar a conocer. De igual
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forma, una oportunidad planteada, es la dinamica que las capacitadoras utilizaban, ya

que era llamativa para los nifios, sin embargo, el material didactico era deficiente en

varios aspectos como se planted en la rubrica sefialada anteriormente.

Sin embargo, también se establecio una tabla del grupo objetivo, en la que se

puede observar los datos demogréaficos, geograficos, psicograficos y conductuales del

publico objetivo, es decir de los nifios que pertenecen a “Casa Somos”.

Tabla No.2

Sexo:
MyF

Pais:
Ecuador
Clase
Social:
Media-
Baja

Gustos:
Gusto por
los
animales,
los colores
y

les gusta

cantar

Edad:
6 a 10 afios

Provincia:
Pichincha
Estilo de
vida:

Estudiantes

Habitos:
Escuchar
mdsicas
infantiles,
acuden
regularmente a
terapias y
Repasan muy
seguido ciertas

tematicas

Nivel Socio
Econdmico:
Medio - bajo
Canton:
Quito
Personalidad:
Muy expresivos
Llaman la
atencion,

Son aburridos
Preferencias:
Observar
animales,
prefieren leer
cuentos y
escuchar
canciones

infantiles

Nivel de Etnia:
educacion: Todos
Primaria

Zona:

Urbana

Actitud: Creencias:
Dificultades de Todas

aprendizaje,
memoria y
atencion.
Costumbres:
Repasar
constantemente
en casa lo
aprendido en las

terapias y clases.

Nacionalidad:
Ecuatorianos

Valores:
Honrados y

solidarios

Nota: Tabla de las variables de segmentacion del! Centro “Casa Somos” - creado por:

Victor David Mena (autor).
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Etapa 3: Ideacion
Brainstorming

Se realizd una lluvia de ideas, también conocida como brainstorming, ya que a
partir de las necesidades que presentan los nifios, permitié proponer varias ideas
indistintamente si sean las mejores o0 no, ya que lo importante es la cantidad asi no sea
una idea factible.

Figura No. 9

Elaborado por: Victor Mena
Técnica: Brainstorming

Proyecto: Disefio de material visual como una alternativa
diddctica para el centro “casa somos”, Quito, 2022

Rompecabezas de tamarno
grande Paletas de letras

Juego de cartas - adivinar Disefio editorial

. Cuentos sobre animales
Rompecabezas animales

Uso de la musica como terapia
(Pistas musicales, CD y flash)

tamano normal 30x 22 cm 9

Rompecabezas letras
tamano norma 30 x 22 cm :
Ruleta con rostros de animales

Paletas de animales .
1 1 Pares e impares - Cartas

Titeres ) )
1 2 Tablero con imanes de animales

Nota: Braisntorming o lluvia de ideas del producto a desarrollar — elaborado
por: Victor David Mena (autor).

Se elabor6 12 ideas, las cuales no tienen un orden establecido ( de la mejor a la
menos eficiente o viceversa). Se hizo llegar el brainstorming a “Casa Somos”, para que
puedan observar las ideas finales y que a partir de ello se iba a relacionar cierta

seleccion por medio de un diagrama de prioridades.
Diagrama de prioridad

Se realizo6 un diagrama de prioridad, en el que se clasifico las ideas desde las que
si funcionan hasta las que se descartarian por completo (no funciona). El diagrama de

prioridad se lo realizé de la mano con la observacion realizada a nifios.
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Figura No. 10

o I
Funciona Funciona

Nota: Descripcion del funcionamineto del diagrama de prioridad.

Tabla No.3
Diagrama de Prioridades
Circunferencia pequefia y color verde Si funciona, cumple con la dinamica y la forma
de aprendizaje del publico objetivo de “Casa
Somos”.
Circunferencia medianay color amarillo Puede plantearse mejoras.
Circunferencia grande y color rojo No funciona con el pablico objetivo que

pertenece a “Casa Somos”, segun su forma de

aprendizaje.

Nota: diagrama de prioridades y su uso - elaborado por Victor David Mena(autor)

1) Diagrama de prioridad.

Elaborado a partir de la observacion y de la manera en que los nifios desarrollan

de mejor manera su esfera cognitiva.
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Figura No.11

Técnica: Diagrama de Prioridades Elaborad por: Victor Mena

Proyecto: Disefio de material visual como una alternativa
didéctica para el centro "casa somas”, Quito, 2022.

Observacion a los nifios de “Casa Somos”.

Nota: Diagrama de prioridades definido mediante la observacion y de la forma
de aprendizaje en nifios con dificultades cognitivas — elaborado por Victor

David Mena (autor).

Figura No. 12

Técnica: Diagrama de Prioridades Elaborado por: Victor Mena

Proyecto: Disefto de material visual como una alternativa

. - i dida \centro . Quito, 2022
Propuestas elegidas segin la observacisn. actica para el centro "casa somos", Quito,

Nota: Propuestas seleccionadas en el diagrama de prioridades — elaborado por

Victor David Mena (autor).
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Segun el diagrama de prioridad realizado por medio de la observacion se definio

que:

1) Ladinamica que se ha manejado durante todo el tiempo en “Casa Somos” es
necesaria para el aprendizaje de los nifios con dificultades cogntivas y de
acuerdo a las investigaciones es una dindmica importante e interesante para
el aprendizaje.

2) Los nifios con dificultades cognitivas necesitan tener una relacion directa con

las capacitantes o intermediarias ya que son una guia para ellos.

¢Porqué fueron seleccionadas dichas propuestas?

Las tres ideas seleccionadas concuerdan perfectamente, ya que los nifios
aprenden por medio de elementos visuales, la lectura y la escucha, como de igual forma,
necesitan de una persona intermediaria que les ayude para asi obtener progresos

significativos.

Tal y como menciona Carchi (2016), los nifios con dificultades cognitivas,
aprenden por medio de la repeticion de elementos, ya sea en forma auditiva, visual o
textual y mucho mas si estas se las relacionan, ya que la memoria a corto y largo plazo
aprehende lo que mas ve, lo que mas escucha, lo que mas lee o sobre lo que mas lee, es
decir, se vuelve un bucle para que los nifios mejoren su memoria y desarrollen la

atencion.

Ahora bien, la comunicacion puede ser verbal, oral o/y escrita, como también,
puede ser una comunicacion no verbal que se realiza cuando se usa gestos, imagenes y/o

sonidos.

Figura No. 13

LA COMUNICACION

puede ser
|
v v

VERBAL NO VERBAL

puede ser si utilizamos

3 I

oral escrita gestos imagenes sonidos

73 B G®
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Nota: Comunicacién verbal y no verbal — elaborado por Victor David Mena

(autor).

Los nifios con dificultades cognitivas aprenden por medio de una comunicacion verbal y
no verbal:

Comunicacion Verbal - Oral: por medio de la intermediaria y las
instrucciones que plantea verbalmente.

Comunicacién no verbal — Iméagenes: por medio de imagenes los nifios
suelen aprehender lo mas relevante.

Comunicacién no verbal — sonidos: el uso de la musicoterapia permite
generar confianza y atraer la atencién de los nifios.

Segun las investigaciones realizadas y conociendo lo mas importante, en la etapa
de ideacion se ha planteado disefiar un kit con las tres ideas extraidas del diagrama de
prioridades, las cuales son:

1) Paletas con ilustraciones de animales

2) Cuentos infantiles — incluyendo la letra de las canciones.

3) Generar la idea de pistas musicales, apartir de los cuentos infantiles

Para encontrar un tema que relacione a cada uno de los productos, se eligio el

que se observo durante las capacitaciones,  las letras complejas de pronunciar”.

Segln Cobas & Garciga (2013), las letras mas complicadas de pronunciar para
los nifios son, g, r ch y s, ya que las suelen omitir, distorcionar o sistituir por otras. Sin
embargo, los nifios que acudian a “Casa Somos”, también, presentan dificultades en

pronunciar la b, v, j, ya que las suelen confundir.
Por ende, “los productos serian a partir de 7 letras: la b, ch, g, j, r,sy lav.
Ahora cada una de las letras se relaciond con un animal:

B: Buho, CH: Chancho, G: Gato, J: jirafa, R: ratén, S: sapo y V: Vaca
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Los animales fueron seleccionados a partir de los mas conocidos por letra, y por

lo tanto, los extraidos fueron los

que se pueden observar, ya que eran faciles de

reconocer y sobre todo no tenian nombres tan largos ni complejos.

Ya teniendo la temética a abordar y los 3 productos a desarrollar, se realizo el

desarrollo de la propuesta empezando con un identificador marcario, y por consiguiente

el desarrollo de los tres productos.
Desarrollo de la propuesta

1) Identificador Marcario.

Se desarrollé un identificador marcario, y para ello:

1.1)  Se establecié propuestas de namings:

1) Didi
2) Ludu
3) Ludi
4) Dudu
5) Didu
6) Tico
7) Ludico
8) Luditico

Nota:

Figura No. 14
| ¢
~N s B
k Wt \B 8 [* ' \
x’T;: ‘(‘_‘)Z‘ .-L\Tv': (AU : “ 3 '(‘ o3 By
fD’Y&A ‘t\k\'ék .‘\):‘[l \( (dol { .‘ N
“.J\J‘»\AL' i "'Al"}\‘»b
|
Lok -
° Dodu ¥+
OR LL=
+?CC >

L}d}?a‘i e oy \(\\Lju \/“\""“L“ O Qs ORS¢

Namings de marca — creador: Victor Mena (autor).

Se eligié el naming Didu como una marca contraida, ya que es elaborada por la

unién de dos palabras que tengan una sonoridad agradable. Las otras marcas como Didi

ya existian o como Tico que los nifios lo recuerdan como un payaso.

DI: disefio — didactico.

DU: lddico — juego

1.2) Bocetaje a mano

e Se realizo el bocetaje del logotipo y se plante6 la idea de usar un slogan.
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Figura No. 15
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Nota: Bocetaje a mano — creador: Victor Mena

1.3) Para el desarrollo del naming se puso a prueba cuatro tipografias.

Figura No. 16

Naming Fuente
seleccionado Tipofrafica

Dldu Baskerville

Old Face

Didu Baligle

Didu FatFrank Free

Di du Fresh Lychee

Nota: Propuestas tipogréaficas— creador: Victor Mena

e Se descarto la fuente Baligle y la fuente Fresh Lychee por falta de legibilidad ya
que puede ocasionar confusiones.

e Se descartd la fuente - Baskerville Old Face, porque no refleja lo que se desea,
ya que las fuentes con serif, se suelen utilizar para marcas de moda o cuando se

quiere representar la formalidad y/o elegancia.
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Figura No. 17

FatFrank Free

abcvdefghijkim
nopqrstuvwxyz

ABCVDEFGHIJKLM
NOPQRSTUVWXYZ

12345678910i!é? =8t /- +

Nota: tipografia FatFrank Free— creador: Victor Mena
e Finalmente, se selecciond la fuente FatFrank Free.

Se selecciond dicha fuente tipografica, ya que, como menciona Garfield (2011),
las fuentes tipogréficas con terminaciones redondas y con de gran tamafio son méas

amistosas, ya que esta ligado a imitar los rostros humanos.

Figura No. 18
slogans
1.4) Se realizo un listado de slogans, para que forme parte Juegay aprende
del identificador marcario. iJuega y diviertete!
Ta aprendizaje
El slogan refuerza el mensaje de la marca, llama a la en nuestras manos

., . iSonrie, juega y aprende!
accion y muestra la esencia de lo que trata el producto o la Juegayap

iDidu, te ayuda y te ensefia!

marca.

Nota: slogan y tipografia

—creador: Victor Mena

Las Propuestas de slogans, se elaboraron por el significado de didactico (juego,

aprendizaje, felicidad) ya que va dirigido a nifios.
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Figura No. 19

Por ende, se selecciond el slogan: Propuesta final - slogan

iSonrie, juega y aprende! Juega y aprende

iJuega y diviertete!

NOTA: En el boceto se propuso el uso de un slogan gay
. Tu aprendizaje

que vaya en forma de sonrisa. en nuestras manos

iSonrie, juega y aprende! ‘/

La tipografia utilizada para el slogan es iDidu, te ayuda y te ensefal!

ChelsyFree
jSonrie juega y aprende

Nota: slogans— creador: Victor Mena

1.2) A partir de la fuente tipografica seleccionada se vectorizd brevemente la primera

propuesta, sin embargo, falta ubicar el slogan.

Figura No. 20

L

@ - O
DI du DI d -
v .f}rn ,ﬁ'.
,?'fe,}l.l'qs.u y ﬂ?tﬂo

Nota: vectorizacion DIDU- creador: Victor Mena

Se realizd cambios después de la vectorizacion, en la que se suprimié el

elemento que daba forma de sonrisa, y se colocé el slogan

También, se uso elementos como el ovalo que fue extraido de la parte interna de
la “d”, y se le tnico a los dos extremos de la “sonrisa”, ya que representa los hoyos que

son visibles cuando se sonrie.
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Cromatica

Figura No. 21

RGB
229, 53, 79

CMYK
2%, 89%, 58%, 0%

llama a la accion.

connota poder.
#FAC74F

Energia

Vitalidad Pantone 1787C

Nota: paleta cromética utilizada — creador: Victor Mena

La psicologia de color de los tonos escogidos para la marca connota poder,
llaman a la accion, energia y vitalidad y, por otro lado, representa la creatividad,

dinamismo, calidez, emocién y entusiasmo, ya que esta dirigido para los nifios.

Los tonos cromaticos seleccionados generan un cierto contraste y cada uno

segun su connotacion presenta diferentes significados.

Parametros de rendimiento marcario

Se generd finalmente el rendimiento marcario de las 3 propuestas generadas, se
seleccion la que cumple mas parametros (propuesta #3) y se la mejor6é en su

construccion final.
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Figura No. 22

15 pardmetros de rendimiento marcario

Chdvez y Bellucia

Propuesta #1 Propuesta #2 Propuesta #3
Pardmetros id u: | i s
o N\
| i funga y a7
Calidad grafica genérica
¢Los signos y su combinacion poseen alta calidad tipografica, iconografica y cromatica, o sea, satisfacen
un alto nivel de armonia estética y estilistica y son reconocibles como expresién inequivoca de la cultura
gréfica en alguna de sus manifestaciones, o son formas y dibujos arbitrarios, efimeros, descartables,
reemplazables?
Ajuste tipolégico
&La opcién por hacer eje en el nombre o hacer eje en un simbolo (con sus diversos matices: logatipo,
logotipo con fondo, elc.) cumple te con la funcién identificadora o se aleja
de |a necesidad del caso concreto y lo inscribe en modelos ajenos a su identidad?
Correccion estilistica
(El caracter formal, la “manera grafica de ser” de los signos inscriben a la entidad en su género, rompen
justificadamente con el paradigma sectorial o, por el conlrario, la desidentifican al asociarla a lenguajes
ajenos a su perfil y a su estrategia de identidad?
Compatil lad semantica
(LLas alusiones explicitas del signo resultan adecuadas a la identidad del emisor del mismo o son
extrafias a ésta, o la icen, o la di i Y ?
Suficiencia
¢Los signos identificadores son los necesarios y nada mas que los necesarios para cubrir todas las
demandas de identificacion del caso o existen carencias que dificultan o excesos que cbstaculizan una
clara identificacién?
Versatilidad
¢ Los signos se adaptan a cualquier nivel de discurso de la institucién, integrandose como la firma natural
de todos ellos o sélo sen adecuados a un tipo de lenguaje, y su presencia en los restantes resulta
forzada o incompatible?
Vigencia
LLos signos resultaran contemporaneos durante toda la vida previsible de la institucién o caducaran
wvelozmente y envejeceran mucho antes que el emisor?
Reproducibildad
¢Los signos marcarios resisten todo tipo de soporte material que el caso exige o deben apelar a
versiones imperfectas para salvar determinadas situaciones?
Legibilidad
¢Los signos poseen suficiente claridad y contraste para permitir su correcta lectura en toda condicion de.
tamafio, distancia, iluminacién y movimiento previsibles para el caso o ante el menor obstaculo se reduce
o imposibilita su legibilidad?
Inteligibilidad
¢El sentido intencienado de los signos es facilmente interpretable o las formas generan dudas y
i la
Pregnancia
¢Los signos poseen una cohesion y sintesis formal tales que garantizan la recordabilidad que el caso
reclama o por su complejidad y ambigUedad resultan de una retencion menor a la exigida?
Vocatividad
¢Los signos llaman la a atencién lo suficiente para no pasar desapercibidos en la estricta medida
necesaria o resultan débiles o para el caso?
Singularidad
£Los signos satisfacen el grado de diferenciacion que la entidad necesita respecto de su contexto
especifico o se pierden en el conjunto como uno més, o “gritan” mas de lo requerido?
Declinabilidad
4 Los signos, de acuerdo al caso i graficos
texturales, iconicos) que faciliten la codificacién andloga de otros mensajes o constituyen signos
absolutamente aislados que no pueden infegrarse a un sistema mayor?
. J

Nota: Pardmetros de rendimiento marcario #1 (3 propuestas) — creador: Victor Mena
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Ahora bien, después de observar ciertos parametros que la marca no cumplia, se
realizaron modificaciones en su construccion y se generd nuevamente dicha ficha, ya
finalizada y cumpliendo todos los indicadores se realizé un mini manual de la marca y

su aplicacion.

Figura No.23

15 parametros de rendimiento marcario

Chavez y Bellucia

Propuesta final

Pardmetros D I

o, o
uega y o

Calidad grafica genérica

#Los signos y su combinacién poseen alta calidad tipogréfica, iconografica y cromética, o sea, satisfacen
un alto nivel de armonia estética y estili 50N reconocibles como expresion inequivoca de la cultura
grafica en alguna de sus manifestaciones, o son formas y dibujos arbitrarios, efimeros, descartables.
reemplazables?

Ajuste tipologico

+La opcion por hacer eje en el nombre o hacer ej en un simbolo (con sus diversos matices: l0gotipo,
logotipo con fondo, etc.) cumple con la funcién o se algja
de la necesidad del caso concreto y Io inscribe en modelos alenos a su identidad?

Correccién estilistica

4 El caracter formal, la *manera gréfica de ser” de los signos inscriben a la entidad en su género, rompen
justificadamente con el paradigma sectorial 0, por el contrario, la desidentifican al asociarla a lenguajes
ajenos a su perfl y a su estrategia de identidad?

Compatibilidad semantica
4Las alusiones explicitas del signo resullan adecuadas a la identidad del emisor del mismo o son
extrafias a ésta, o la contradicen, o la distorsionan y confunden?

Suficiencia

#Los signos identificadores son los necesarios y nada més que los necesarios para cubrir todas las
demandas de identificacién del caso o existen carencias que dificultan o excesos que obstaculizan una
clara identificacion?

Versatilidad

4 Los signos se adaptan a cualquier nivel de discurso de la institucion, integrandose como Ia firma natural
de todos elios o s6io son adecuados a un lipo de lenguae, y su presencia en los restantes resulta
forzada o incompatible?

Vigencia
¢Los signos resultardn contemporaneos durante toda la vida previsible de la institucion o caducaran
velozmente y envejeceran mucho antes que el emisor?

Reproducibildad
4 Los signos marcarios resisten todo fipo de soporte material que el caso exige o deben apelar a
versiones para salvar if

Legibilidad

4Los signos poseen suficiente claridad y coniraste para permitir su carecta lectura en toda condicion de
tamario, distancia, iluminacion y movimiento previsibles para el caso o ante el menor obstculo se reduce
o imposibilita su legibilidad?

Inteligi
4El sentido intencionado de los signes es faciimente interpretable o las formas generan dudas y
equivocos que entorpecen la comprension llana?

Pregnancia
4Los signos poseen una cohesién y sintesis formal tales que garantizan la recordablidad que el caso
reclama o por su complejidad y ambigliedad resultan de una retencion menor a la exigida’

Vocatividad
Los signos llaman la a atencion lo suficiente para no pasar desapercibidos en a estricta medida
necesaria o resultan demasiado débiles o demasiado llamativos para el caso

Singularidad
Los signos satisfacen el grado de diferenciacion que la entidad necesita respecto de su contexto
especifico o se pierden en el conjunto como uno mas, © “gritan” mas de lo requerido?

OHOISISHOIHSHACHHONG,

Declinabilidad

¢Los signos, de acuerdo al caso especifico, presentan elementos gréficos (tipograficos, cromaticos,
texturales, icanicos) que faciliten |a cedificacion andloga de olros mensajes o constituyen signos
absolutamente aislados que no pueden integrarse a un sistema mayor?

. /
Nota: Parametros de rendimiento marcario #2— creador: Victor Mena
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Geometrizacion y construccion

Figura No. 24

Reticula

A

/‘g%,: — e 3%
I"-'.J'Uesq y ap’

Nota: construccién de marca— creador: Victor Mena

Para su construccion se utilizO una reticula cuadricular, la cual

proporcionalmente a la medida principal se iba aplicando.

Por ejemplo, un cuadro, en dos partes iguales y después en 4 partes iguales,
siempre teniendo en cuenta dividir en partes iguales, para que la proporcion en la marca

permita obtener una composicion limpia y legible.
Cromética y variaciones
Se establecio la version principal y las variaciones

Figura No. 25

Nota: Versiones cromaticas de la marca DIDU — creador: Victor Mena
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Area de seguridad

Figura No.26

Nota: Area de seguridad de la marca — creador: Victor Mena

El area de seguridad se establecio a partir de la medida de un elemento existente

en la marca, en el area seleccionado no debe hallarse ninguna otra marca o disefio.

Desarrollo de propuestas y productos
1) Paletas

Las paletas serian elaboradas con el rostro del animal, con una forma
cuadricular, para evitar confusiones a largo plazos, tambien se manejard con el uso de
adeshivos en polipropileno y tendrd como soporte el MDF, ya que se ajusta a la

dinamica que las capacitantes mantiene para el aprendizaje de los nifios.

Se seleccion6 el MDF para su construccion ya que como menciona Arica,
Velasquez, Cercado, Qhispe & Guardamino (2018):

Es un material elaborado por fibras de madera desde un gramaje de 2mm a 30
mm que durante su proceso se eliminan las astillas. EI MDF tiene mucha resistencia a
las temperaturas altas, brinda una facil manipulacion y evita infecciones fungicas que
pueden ocacionar hongos en la piel, sin embargo es un material (como la mayoria) que a
largo plazo se puede observar desgastes considerables. Cabe recalcar que no solo se
puede usar el MDF como material para la elaboracion de un producto didactido, ya que
existen otros materiales, como por ejemplo el PVC Sintra. EI PVC es amable con el

medio ambiente, su manipulacion es facil y se puede obtener acabados interesantes, sin
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embargo, aunque forma parte de los termoplasticos como el polipropileno, el PVC no se

puede reciclar en la misma cantidad, ya que el polipropileno es 100% reciclable.

Asi como nos explica Fontalvo, Cadena, Jiménez, Romero, Salas, Vera &
Villamizar (2012), el PVC esta compuiesto por etileno, hidrégeno, hidrocarburo y cierta
cantidad considerable de cloro, y aln asi existen algunos juguetos o material didacticos
elaborados con PVC, por ender, pueden ocasionar alteraciones a largo plazo en las
hormonas, en las mujeres poliquisticos y en los varones alteraciones anormales en su

semen.

A partir de lo investigado se seleccion6 el material MDF para generar las
paletas, con un gramaje de 6 mm ya que es un grosor considerable para un producto
duradero.

Para el agarre de las palateas se consideré 2 opciones, los bordes en punta y
redondeados, por tanto, se eligio los bordes redondeados para evitar accidentes que se

pueden presentar a largo o corto plazo.

Figura No.27

Nota: agarre de las paletas — creador: Victor Mena

Se establecid los extremos redondeados ya que al ser en punta puede ocasionar

alguna lesion o demas al tratar con nifios.

2) Disefior editorial — Cuentos infantiles y letras de canciones

El disefio ditorial fue compuesto por 7 cuentos infantiles sobre animales, los

cuales ya fueron mostrados anteriormente. Las capacitadoras realizaron las adaptaciones
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de los cuentos infantiles, sin embargo la redaccién para los cuentos no es

extremadamente larga, para que los nifios no se aburran y se entretengan.

El material planificado para la elaboracion del disefio editorial es el couche 300,
por el echo de que se requiere obtener unas hojas con un grosor considerable y no tan
fino, ya que con un grosor fino es mas facil que se rompan las hojas y también llegar a

ocasionar cortes.
3) Pistas musicales

Uso de la musicoterapia, especificamente por medio de pistas musicales relacionadas a
los cuentos infantiles, estos seran elaborados entre un minuto a un minuto y medio por
el tiempo que se tiene para realizar la terapia completamente e igual forma deben
generar cierta afectividad a nivel grupal como individual, es decir, que exprese o

permita “sentir” cierta armonia y paz.
Propuesta final y uso adecuado.

Cada paleta esta disefiada con la forma del rostro del animal, a apartir de ello un
cuento corto con sus respectiva cancion y finalmente las pistas musicales que seran

entregadas en CD y flash memory.
Cronograma de uso

Se realizd un cronograma respecto al uso que se dara al kit de acuerdo al nimero

de terapias establecidas.

Tabla No.4
) No. »
Letra Material L Semana Duracion
Capacitacion
Paleta, cuento
B: Buho infantil, cancién y 1 1 30 min
pista musical.
Paleta, cuento
CH: Chancho ) ) . )
infantil, cancion y 2 2 30 min
pista musical.
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Paleta, cuento
G: Gato

infantil, cancion y 3 3 30 min

pista musical.

N Paleta, cuento
J: jirafa

infantil, cancion y 4 4 30 min

pista musical.

] Paleta, cuento
R: raton

infantil, cancién y 5 5 30 min

pista musical.

Paleta, cuento
S: sapo

infantil, cancion y 6 6 30 min

pista musical.

Paleta, cuento
V: Vaca

infantil, cancién y 7 7 30 min

pista musical.

Nota: Cronograma de uso para el kit didactico - creador: Victor Mena

El uso del kit didactico se establecié a partir de la observacion y mediante ciertas
preguntas a las capacitantes, ya que, en “Casa Somos” una terapia estd compuesta por 7
capacitaciones que duran aproximadamente 30 min. Cada semana se utiliza una letra
por orden alfabético, es lo recomendado y lo establecido, sin embargo, la estimuladora
podra empezar por la letra que los nifios necesiten mejorar o la que los nifios deseen en
ese momento, o en futuras terapias hacer su dindmica adecuada para reforzar algin tema

en especifico.
Etapa 4: Prototipado
1) Paletas:

Prototipo en bruto: los prototipos en bruto son utilizados para generar las ideas

con rapidez y con cualquier material que esté a nuestro alcance.

Para el prototipo de las paletas se utilizo impresiones a escala 1:2 y se imprimid

en formato A4, principalmente para centrarnos en las ilustraciones de los animales.

También se usd un prototipo mas estructurado a base de madera, para mostrar el

tamario real, el gramaje y el peso aproximado.
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Figura No.28

Nota: Paletas prototipo de madera — creador: Victor Mena

Por consiguiente, se imprimieron las ilustraciones en el tamario establecido y se
pego en las paletas de madera, y finalizando se presenté el prototipo en Casa Somos a 3

nifios y a las capacitadoras para continuar con la etapa de validacion.

Figura No.29

Las paletas con su respectivo disefio fueron
presentados a los nifios del Centro “Casa Somos”,
para obsevar como interactuaban con las paletas y

si se necesitaba plantear algin cambio.

Nota: prototipo de madera con

disefio — creador: Victor Mena

2) Cuento infantil:

Por otro lado, se utilizé un prototipo de baja prioridad, se presentd el machote

elaborado para la construccién de los cuentos infantiles.
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1) El machote estaba compuesto por 22 paginas.

2) Se pudo observar que se necesitaba un tamafio de letra mas grande, si bien,
para las capacitantes era la adecuada, al momento de leer el nifio era muy
pequefia y si legibilidad era complicada. Arreglando tal inconveniente que
era el que mas importante, el producto qued6 finalizado en la parte de
disefio.

Figura No.30

SOnrle,Juega

y aprende!

i &
__.‘.Cuentost

Nota: prototipo de baja fidelidad para el cuento — creador: Victor Mena

Los prototipos fueron de baja prioridad, ya que se queria observar ciertos rasgos
importantes que se podian modificar, como el tamafio de texto, la cromaética, la

composicion jerarquica, la reticula y observar como quedan las ilustraciones realizadas.

Se presentaron a los nifios y se realizaron algunos cambios, como, por ejemplo,
en que, si era llamativo para ellos, pero sin embargo faltaba algo mas, por ello se
establecié un fondo cromatico en cada pégina extraido de la paleta de color, también, el
texto generado para el cuento se pudo observar que era demasiado, y a partir de ahi se

realiz6 modificaciones y se establecié manejarse con 3 parrafos, cortos.
3) Pistas musicales

Se elaboraron pruebas de instrumentos para modificarlas en las pistas, es decir se
escogio algunos instrumentos y a partir de ello abarcar los més armoénicos para

comenzar a armar las producciones musicales.
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Desarrollo del material didactico

1) Paletas
1.1) Moodboard

Se elaboré un moodboard y se extrajo cromaticas e imagenes de los 7 animales,
para tener referencias en el bocetaje. Especificamente las imagenes son de rostros de los
animales. La paleta cromatica no es la final, sin embargo, es un inicio para entablar una

paleta cromatica.

Figura No.31

Nota: moodboard - creador: Victor Mena
1.2) Bocetaje

Figura No.32

Nota: bocetaje - creador: Victor Mena
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Se realizo el boceto de los rostros teniendo en cuenta el moodboard generado,

para determinar ciertas formas representativas en ciertos animales.

De igual forma, se planted la duda de usar una forma rectangular con los bordes

redondos o una forma redonda.

Figura No.33

Nota: Rostros rectangulares y circulares - creador: Victor Mena

Sin embargo, se selecciond la forma rectangular, ya que los nifios de “Casa Somos”,
confundian el rostro de la vaca y del chancho cuando tenia forma redonda y por lo tanto

evitar a largo y corto plazo que se presencien confusiones con otros animales.
También, se establecio la paleta cromaética, para cada rostro.

Figura No.34

wal) (Daf®) Xt
- ¥ K )
=i= L))

Nota: Paleta cromatica- creador: Victor Mena
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La diagramacion de las 7 paletas fue la que se puede observar (Imagen No.), la cual
estd elaborada con una reticula rectangular para generar la composicion de las

ilustraciones.

Figura No.35

Proporcién durea

©

R )

Nota: Construccién y dTabramacién paletas- creador: Victor Mena

La diagramacién es cuadricular, compuesta por 4 filas y 3 columnas, en las que
se distribuiran los elementos graficos generados en el boceto. También se utilizé la
proporcidn aurea en la diagramacion, para obtener armonia y simetria varios elementos

como, por ejemplo, en las orejas y en las terminaciones.

Figura No.36

Nota: Construccién a profundidad de paletas- creador: Victor Mena
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Las medidas son generadas para las 7 paletas, cada rostro de animal se encuentra
dentro de la diagramacion establecida anteriormente, sin embargo, se puede observar
que la jirafa y el buho, son mas anchos, pero a pesar de ello se maneja con cierta

proporcion.

Figura No.37

Nota: Diagramacion de paletas con cromatica- creador: Victor Mena

Cabe recalcar el tamafio de los ojos del sapo comparado con el del bdho en la
realidad no son iguales, por ende, me he basado en representarlos lo mas cercano a

como son, ya que. los ojos de un buho a los ojos de un sapo no tienen la misma medida.

Por lo tanto, teniendo en cuenta ciertas caracteristicas a tomar en cuenta, el

tamafio final de las paletas son las siguientes:
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Figura No.38

edidas

27 cmx 16,25 cm 27 cm x 16,25 cm 27 ¢m x 16,25 cm

TY

28,2 cm x 17,80 cm 28,2 cm x 17,80 cm 28,2cmx 20,8cm 28.2cmx 16,30 cm

Nota: Medidas paletas de animales- creador: Victor Mena

En la parte trasera de las paletas, se busco tener cierto contraste cromatico entre
el fondo y la letra establecida, e igualmente se dio méas espacio a sus costados para que

no se vean los elementos muy separados.
Figura No.39
idas
PARTE TRASERA

G CH
g ch

27 cm x 16,25 cm 27 cm x 16,25 cm 27 cm x 16,25 cm

R J

j

28,2 cm x 17,80 cm 28,2 cm x 17,80 cm 28,2 ¢cm x 20,8 cm 28.2cmx 16,30 cm

Nota: Medidas paleta parte posterior - creador: Victor Mena
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Modelado 3D

Los disefios para las paletas seran impresos en polipropileno adhesivo y
adosadas en MDF de 6 mm como bien ya se lo explicé anteriormente, y para ello, se

elabor6 sus modelados para observar cémo quedaria el producto final en Cinema 4D.

Figura No.40
QLS uu\.v. Cuentos
. | dprendge?t '
o &b’ T . Infantjles

Nota: modelado de paletas en Cinema 4D - creador: Victor Mena

Los modelados estan elaborados para poder observar como van a quedar las paletas, y
para la elaboracién del fondo se utilizd los elementos graficos que seran usados

posteriormente en los demas productos que forman parte del kit establecido.
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1) Cuento infantil
Portada y contraportada: formato de 21 x 21 cm
Reticula

La reticula planteada para la portada fue: 3 columnas y 2 filas, se establecio tal

reticula para obtener simetria entre los elementos que se van a usar.

Figura No.41

Contraportada Portada

3 columnas - 2 filas 3 columnas - 2 filas

Nota: reticula portada y contraportada - creador: Victor Mena

e Se realizo varias alternativas para llegar a la propuesta final.
Figura No.42

1ra Opcidn

hetras dificiles
e pronunciar

Nota: Propuesta #1( portada y contraportada) - creador: Victor Mena
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e Cromaéticamente, la portada y contraportada no llama la atencién porque son
colores palidos y en si el celeste no resalta.
e La contraportada parecia una playa en vez de un bosgque o una salva, por lo

tanto, no funcionaba muy bien la propuesta,

Figura No.43

onrie,Juegd

&y aprende!

Nota: Propuesta #2( portada y contraportada) - creador: Victor Mena

e En la segunda opcion ya se generd de mejor manera los elementos a utilizar.

e Existié cambios crométicos que den luz y realce al producto.

e La portada y la contraportada en este caso no llama la atencion, sin embargo, ya
se establecio cierta diagramacién y cromatica (adn no fija)

e La portada y la contraportada se veian mds atractivas, pero se necesitaba
cambios para se vea como una unidad y tenga cierta continuidad.
Figura No.44

3ra opcion

onrie,Juega

&y aprendel
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Nota: Propuesta #3( portada y contraportada) - creador: Victor Mena

Figura No.45

Propuesta final

Tra idu SOnrfe,Juegd

edicién

& y aprende!
-8 P EeL %

<complejas
Ll

e
prenunciar

Nota: Propuesta final( portada y contraportada) - creador: Victor Mena

Elementos utilizados en la portada y contraportada

e Identificador marcario

e llustraciones realizadas por Victor Mena (Autor)

e Elementos graficos que representan la naturaleza

e El slogan del identificador marcario fue utilizado de una manera apropiada para
Ilamar a la accion.

e En la contraportada se ubic6 la tematica a tratar en los cuentos infantiles.

e Los elementos graficos y la cromatica llaman la atencién, son calidos y
atractivos para los nifios.

e Nombre del creador
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Pagina maestra

Figura No.46

I:I 1.5cm ID 25cm
]

- 2cm DI 1.5cm
]

Nota: pagina maestra del cuento - creador: Victor Mena

Los margenes y la reticula establecida estdn dada para dar obtener espacios de
oxigenacién y no se observen los elementos muy unidos y por ende para tener cierta

jerarquia en su peso visual.

Se establecio el uso de 2 filas y 2 columnas ya que se busca tener cierto balance
y de igual forma obtener una composicion equilibrada y ordenada, de igual forma
también porque para la construccion de cuentos infantiles se elabora a partir de 2 filas y

columnas como muestra de que la simplicidad en ciertas ocasiones tiene mas valor.
Pagina de staff e indice

En la pagina de staff se ubicd los datos mas relevantes, como, por ejemplo, las
personas que colaboraron en la redaccion del texto, el autor del cuento infantil, lugar y
afio de elaboracion, los agradecimientos, entre otros.

Por otra parte, el indice se manejo por el orden que estan establecidos los

cuentos infantiles, con una tipografia y con cierto tamafio que permita ser legible.
Tipografia

Se buscd una tipografia legible ya que va dirigido el cuento para nifios y se

busca obtener facilidad en su lectura.
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Tipografia: Bernhard Gothic BQ
Tipografia: Sassoon Infant Std
Puntos: 26 — 12 pts.

Figura No.47

Adoptacién de taxto .
Fuicol. Racana Flore: El buho cantor ekl 'ua'
cda. Fernanda Gallarde

eda. Gina Bustamantes
b atartal Grfico Los chanchitos do ....... I 'mz'
tetor David Mena Simbaha ba|dnmoro
Disefiador

ietar Noacid Mona Simbaha = i & —

=l gato gordifo . W 7 - B |
- - e J

Agradecimiantas

Centro "Casa Sornes”

e Edcién 2022 La jirafa restriade womfulnne. |(EHERG)

i i wadarnacis " " 2
e ameuadarnasten: Los cinco ratoncitos 'EE'
La vaca lechora ool |(ENIRED
S El sapo cantante .oooot-t.— | (EHERDD
shibida 2u repraduccién sin

_________________________________________________________________________________________|
Nota: pagina de staff e indice- creador: Victor Mena

Paginas internas
Formato: 20 x 20 cm

Uso del tracking: Se tuvo en cuenta no dejar viudas ni huérfanas 8en la redaccion, es

decir, que en el ultimo pérrafo se quede una sola palabra, por ende, se uso el tracking.

Figura No.48

I TS oy N R 1 o Sy S

sa pO Estaba un sapo sentado &7
cantando debajo del mar ®
ca nta ncte Cuando el sapo
® B
;

{L
se puso a cantar,
En el mar habia un sapo muy feliz, que cada anochecer| ino la mosca
a J y le hizo callar. *‘
se ponia a cantar con mucha alegria. . 4’, (]

El sapo cantaba muy fugrie y despertaba a los de|

mds, la mosca se despert§, le hizo La mosca al sapo,

1l L bt 7 ‘ que estaba sentado
caflar & sapo Yy zumbiia mu | o7 /g . ) cantando debajo del mar|
alto, luego se despertd Id arafiay 2 7 Cuando el sapol
mientras bailaba tejia ‘%M ; se puso a cantar,

vino la araia
y le hizo callar|

\¥)

S U N SO O P A
For itimo, se despertaban todos oS arirates g

cantaban durante toda la|noche.

15] 16)
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eh e XTI

o S

vaca [Tengo una vaca lechera, 4)
no es una vaca cualquiera, ® J\
lechea ra me da leche condensada,
para toda la semana, n
Juanito vive en el campo|y sus padres al verlo triste Tolén, tolén, tolén , tolén| | © P ‘
por no tener amigos le compraron una vaca porque 43 & °
lera su animal preferido. °

Juanito le nombré como |‘yaca lechera” y le comprd|

un cascabel para nunca perderla. Un cascabel le he comprado,

A y amivaca le ha gustado,
'I’ = = se pasea por el prado,
Los dias eran mds felices,| la vaca se W& = 58/

J b - mata moscas con el rabo
divertia matando moscas con su rabo Tolén, tolén Tolén, tolén,
mientras Juanito le dedicabaluna cancién. |

T
La vaca lechera al verlo feliz le da leche
condensada para toda la semana.
®

Nota: pagina internas del cuento- creador: Victor Mena

Se usa 2 paginas para cada cuento infantil, en la parte izquierda se encuentran
los cuentos y en la parte derecha la letra de las canciones, la cuales cabe recalcar, que

estan relacionadas a los cuentos infantiles.

Elementos utilizados:

Titulo: Nombre de cada cuento

Texto: Redaccion de cada cuento

Ilustraciones: llustraciones relacionadas a cada cuento infantil
Pie de pagina: nimero de pagina.

Tipografia - titulo: Bernhard Gothic BQ
Tipografia — redaccion: Sassoon Infant Std
Puntos: 23 pts.

Figura No.49
Paleta cromatica
Para cada cuento se establecio una paleta
cromatica extraida de la cromatica utilizada para
la elaboracion de las paletas. . . . .
De igual forma la paleta cromética est& dada para . . . . . . .
i i R ~ W - 1) %
que el receptor por medio del color entienda a ... & 1% . K% B e
== W == F

que animal nos referimos.

Nota: Paleta cromatica

- creador: Victor Mena
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llustraciones

Las ilustraciones fueron elaboradas a partir de cada cuento infantil, ya que sirven

para también guiar o dar un mensaje de lo que trata el texto.

Figura No.50

Nota: ilustraciones para el cuento infantil- creador: Victor Mena

Las ilustraciones estan elaboradas a partir de un estilo flat, sin embargo, por se
utilizo tener en cuenta ciertos detalles para Ilamar la atencion y que no se vean muy

simples.

Las ilustraciones de los animales se los realizd con temética infantil, ya que son mas

Ilamativo para los nifios y porque les ofrece cierta confianza.

Se elaboraron mas de 15 ilustraciones, teniendo en cuenta que no solo animales, sino

también, cepillo dental, medicamento, micréfono, entre otros.
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Figura No.51

Nota: Mockup del cuento infantil - creador: Victor Mena

2) Pistas musicales

El programa utilizado para la edicion de las pistas musicales fue Ableton Live,
el cual se usa para el desarrollo de audio y MIDI, y es una de las herramientas
mas usadas hoy en dia, ya que es un software para componer muasica como

también, para generar musica en directo, de ahi su nombre.

Los instrumentos utilizados para crear las pistas musicales fueron:

1) La Bateria: En el programa conocido como, Drum rack, el cual contiene el
hihat closed pointy hat, Snare vintage y kick vinyl SP.

2) El piano: Los sonidos del piano fueron generados por el compositor
musical, especificamente para la elaboracion de este producto.

3) La Guitarra: el sonido empleado para la guitarra fue del programa, BASIC
Nylon concerto guitar.

4) El bajo: De igual forma su sonido fue compuesto por el mismo profesional

para este proyecto.
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Cabe recalcar que, en este proyecto no se usé la voz en off, es decir solo las
pistas musicales, y a esto se le conoce como mausica instrumental. Las pistas musicales
se generaron a partir de esta indicacion, ya que asi se fomenta a los nifios a que lleguen
a imaginar ciertas cosas solo por medio de los sonidos, es decir, que la creatividad de
ellos surge, ya que a partir de ello ellos realizan movimientos corporales o simplemente
con el hecho de sentir los sonidos pueden ir relajandose y permitirse “crear

pensamientos”.

Se utiliz6 dichos instrumentos ya que:

1) La mayoria de los nifios reconocen dichos instrumentos o por lo menos lo
han escuchado en algdn lugar y tiempo.

2) Los instrumentos empleados tal y como menciona Hinves (2022), ayudan a
mejorar emocionalmente y los &nimos en los nifios.

3) Dichos instrumentos, asi como otros que no fueron utilizados para la
produccion de este proyecto, benefician brevemente a ciertas habilidades de
aprendizaje y lo mas importante es que permite a los nifios socializar, ya que
los nifios de por si, son reservados en ciertos espacios.

4) Son Instrumentos que se utilizan para la elaboracion de la musicoterapia, ya
que, segun su edicidn se puede componer un tono agudo como grave, e ir

variando.
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Packaging
Empaque — Caja principal
Reticula de packaging

Figura No.52

Packaging - reticula

Nota: Reticula del packaging- creador: Victor Mena

Se estableci6 una reticula como base de 3 filas y 2 columnas, sin embargo, se
realiz6 submodulos para obtener una composicién de 4 columnas y 3 filas en cada

apartado del packaging (1 y 2).

A partir de la reticula establecida se fue ubicando los elementos visuales que

irian en el packaging

De igual forma, la cromatica es aplicada a partir del identificador marcario y del disefio

editorial (cuento infantil), vistos anteriormente.
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Elementos visuales

En el empaque se ubico:

e |dentificador marcario

e Identificador de 1ra edicién

e El contenido del packaging (paletas de animales, cuento infantil y CD)

e Una bienvenida e introduccion

e Modo de uso

e Simbolo de reciclaje para cartén.

e Breve descripcion para quien es el producto elaborado.

Tamano packaging

El tamafio es personalizado, es
decir, de acuerdo con al
tamafio del material didactico
que va a contener dicho
empaque, sin embargo, se
tiene en cuenta los tamafos

preestablecidos.
Medida:
X: Largo x ancho x alto

X:33cm x 23cm x 9cm

Figura No.53
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Nota:Medidas del packaging- creador: Victor Mena
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Figura No.54

Se gener0 las aberturas que va

a tener el empaque, ya que en c g c . I
fnJ, x 5] § [v] w
ese espacio ird un agarre para - =8 53 5
O

llevar con comodidad el

producto.

Nota: Aberturas del empaque- creador: Victor Mena

Packaging (caja principal) — disefio final

Figura No.55
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Nota: Empaque principal - disefio final - creador: Victor Mena
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Packaging — CD

Dicho Packaging tiene como nombre
Funda de carton FCI — funda sin

libreto.

Para su disefio, se tuvo en cuenta la
cromatica establecida en los otros

productos.

En la portada se ubico el identificador
marcario y en la contraportada, las pistas
musicales que tendra el CD.

Figura No.57

Pistas
musicales

El btho cantor ..

Los chanchitos d
baldomero

La vaca lechera

El sapo cant:

Figura No.56

Abertura lateral derecho

PORTADA

Contr aportada

Pistas
musicales

El boho cantor

Los chanchitos de
beldomero

El gato gordito

El sapo cantants

Nota: Packaging CD

(disefio final) - creador: Victor Mena

Nota: Packaging CD y CD - disefio final - creador: Victor Mena
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Figura No.58

Nota: Mockup CD - disefio final - creador: Victor Mena
Etapa 5: Validacion

La validacion se realizd con ayuda de las capacitantes a 3 nifios con problemas

cognitivos que asisten al centro “Casa Somos”.

Cabe recalcar que la validacion se realizd por medio de la observacion
participante y por medio de tablas de rubrica para cada uno de los productos. Las tablas
de rubrica fueron generadas de la mano de una psicdloga perteneciente a “Casa Somos”,
2 capacitantes y 3 nifios que acuden al Centro, sin embargo, para la validacion de las

pistas musicales se la realiz6 con una productora musical
5.1) Paletas

Una vez entregadas las paletas a las capacitantes, se observo que definitivamente

los nifios estaban muy interesados, los nifios interactuaban excelente con las paletas.

Figura No.59

LAA ] A% . X
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Cuadricular Circular Cuadricular Circular Cuadricular Circular

Nota: Prototipo de baja fidelidad para el cuento — creador: Victor Mena
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Los rostros realizados que seran usados en las paletas fueron mostrados a los

nifios con problemas cognitivos, para observar cOmo interactuaban con él.

Las propuestas para la forma de los rostros de los animales eran dos, cuadricular
y circular, sin embargo, durante la observacion, cuando la capacitante les preguntaba a
los nifios que animal eran, con los rostros de forma circular se presenciaron ciertas
confusiones, mientras que, con la forma cuadricular, no hubo ningln inconveniente y

los nifios respondian lo mas pronto posible.

Por otro lado, el tamafio de las paletas elegido y con el que no se les dificultaba

visualizar de lejos y de cerca fue el que se puede observar con el visto.

Figura No. 60

Y
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27 x 16,25 cm 22 x16,25cm 15x 12,75 ¢cm

Nota: validacion para el material didactico — paletas — creador: Victor Mena

Se obtuvo un buen resultado, ya que llamé la atencion de los nifios, les incité a
participar activamente en la capacitacion y fue de su agrado, de igual forma se utilizo el
producto en los espacios verdes y el inconveniente que tenian antes se erradico, ya que

las paletas por su tamafio no se perdian y también porque eran resistente.

Los nifios al aprehender las paletas lo hacian de una manera facil, su peso era el

exacto para ellos, y sobre todo no ocasionaba dafios a los nifios.

Tabla No. 5
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RUBRICA DE VALIDACION DEL MATERIAL DIDACTICO PARA
EL CENTRO “CASA SOMOS” - PALETAS

Aspectos

Calificacion de 1 a 10

(1 - insatisfactorio) (10 - satisfactorio)

Observaciones

El material es visualmente

Llama la atencién los

. . 2 3 4 6 8 9 10 .
atractivo croméaticamente colores utilizados.
Los materiales para su . ]
B Si son resistentes ya que
elaboracion son 2 |3 |4 6 8 |9 |10 )
) se probo el producto.
resistentes.
Si, al momento de
Es seguro para su agarrar las paletas es
) - 2 3 |4 6 8 9 10 .
manipulacion. suave y el tipo de madera
utilizado es perfecto
Si se acopla ya que no se
El material didactico se nos vuela y al ser grande
acopla a cualquier espacio no se pierde.
2 3 |4 6 8 9 10
que sea usado por el Se acopla porque en casa
Centro “Casa Somos” somos suelen salir a
espacios verdes.
Es el peso perfecto tanto
Su peso es el adecuado. 2 |3 |4 6 8 10 para los nifios como para
las capacitantes.
N El  tamafio importa
Su tamafio es el adecuado
2 3 4 6 8 10 mucho y lo cumple

para su visibilidad

perfectamente.

Nota: Rabrica de validacion del primer producto — creado por: Victor Mena.

Finalmente se establecio la tabla de para su validacion la cual fue elaborada a

partir de la observacion a los nifios cuando probaron el producto, como de igual forma

se lo realizo con las 2 capacitantes y 1 psicologa perteneciente a “Casa Somos”.

5.2)

Cuentos infantiles

En la validacion, se observd que al momento de contar los cuentos y de que los

nifios traten de entender de qué trata cada uno, hubo cierta conexion para explicarles las

letras de las canciones y por ende no se planted cambios en ese aspecto.

Finalmente se generd una tabla de validacion para material impreso.
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Tabla No. 6

RUBRICA DE VALIDACION DEL MATERIAL DIDACTICO PARA

EL CENTRO “CASA SOMOS” - MATERIAL IMPRESO

Aspectos

Calificacionde 1 a 10

(1 - insatisfactorio) (10 - satisfactorio)

Observaciones

El contenido del material se
relaciona a un plan de
materia.

(2 [ [+ ]5 [¢ [7 [8 [° [*]

Llama la atencion los

colores utilizados.

El contenido se encuentra
redactado de forma precisa y

clara.

EEENENEN N RN ERENER

Si son resistentes ya que se

probd el producto.

El material presenta
informacion requerida para

alcanzar objetivos propuestos

(2 e feqe fe 7 e [0 [0

Si, al momento de agarrar
las paletas es suave y el tipo
de madera utilizado es

perfecto

La forma como esta
distribuida el material
didactico ayuda a su
compresion y es consistente

con el indice general.

Si se acopla ya que no se nos
vuela y al ser grande no se
pierde.

Se acopla porque en casa
somos suelen salir a espacios

verdes.

El documento presenta
tipografia adecuada, es decir

es legible y entendible.

[t [z e 4 ]5 fo [7 [& [° [10]

Es el peso perfecto tanto
para los nifios como para las

capacitantes.

Los cuentos infantiles estan

relacionados cromaticamente

(tfefefefefefrje]e ]

El tamafio importa mucho y

lo cumple perfectamente.

Nota: Rubrica de validacion del segundo producto — creado por: Victor Mena.

Por otro lado, se realiz6 la impresion del cuento infantil para validar en “Casa

Somos”. Se realizd una prueba a color y en el material con el que se va a manejar

Se pudo observar que el tamafio de letra era la adecuada, para la lectura de los

nifios como para las capacitadoras, de acuerdo a ello, que eran las correcciones

principales, el producto quedo finalizado en la parte de disefio.
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5.3)

Pistas musicales

Las pistas musicales llamaron la atencion de los nifios de “Casa Somos”. Se

realiz6 la prueba del texto con las canciones infantiles. Las capacitantes iban leyendo y

cantando, mientras los nifios al ritmo de las pistas iban imitando lo que las capacitadoras

cantaban, de igual forma a partir de las pistas musicales existié una dinamica interesante

y llamativa.
Tabla No. 7
RUBRICA DE VALIDACION DEL MATERIAL DIDACTICO PARA
EL CENTRO “CASA SOMOS” — PISTAS MUSICALES
Calificacionde 1 a 10 )
Aspectos Observaciones

(1 - insatisfactorio) (10 - satisfactorio)

Las pistas compuestas
presentan ritmo relacionado a
la letra de las cancion

1‘2‘3‘4‘5‘6‘7’8‘9‘10‘

Todas las pistas tienen ritmo
relacionado a las letras de las

canciones.

Existe coherencia ritmica 1 ’ 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ ° ‘ 6 ‘ 7 ‘ 8 ’ 9 ‘ 10 ‘ Si hay un ritmo llamativo.
. o 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 ‘ 6 ‘ 7 ‘ 8 ‘ 9 ‘ 10 ‘ Si, en las pistas musicales se
Para su composicion se utilizd )
] . aprecian algunos
mas de un instrumento .
instrumentos.
1‘2‘3‘4‘5 6‘7 8‘9‘10‘
Para la elaboracion de las Si, se utilizé un programa
pistas, se utilizé un compositor para ello un profesional
y un programa para ello.

Las pistas presentan notas
altas y bajas de acuerdo con la

letra de las canciones.

[ 2]

Si, se hace hincapié en el
buen funcionamiento de las

notas altas y bajas.

Nota: Rubrica de validacion del tercer producto — creado por: Victor Mena.

Los nifios comenzaban a socializar entre ellos y a bailar de acuerdo con la letra

de las canciones.

En fin, se puede decir que, para el aprendizaje, el kit aporto positivamente en la

fluidez de la capacitacion, se logré completar toda la sesion en el tiempo establecido, la

dindmica construida Ilamé la atencion de los nifios y genero interés para aprender, es

maés, al finalizar la capacitacion los nifios se fueron con muchas ganas de saber qué

pasara en la siguiente terapia y también los nifios fueron mas expresivos en sus

emociones.

66




Conclusiones

1)

2)

3)

4)

La investigacion de ciertos documentos o articulos cientificos permitié entender
todo lo relacionado a los nifios con dificultades cognitivas y por ende saber que

necesidad se debe de solucionar por medio de un kit didactico.

La observacion participante permitid entender tanto la necesidad como la
problemética de los nifios con dificultades cognitivas que acuden al Centro

“Casa Somos”, y que a partir de ello se realizo6 dicho kit didactico.

Al realizar un trabajo tomando en cuenta ciertos pardmetros del disefio, como el
uso cromatico, la reticula y composicién, el producto llegd a cumplir los

estandares necesarios y sobre todo cumplir con la necesidad de los nifios.

La validacion de la propuesta permitio probar el producto con los nifios que
presentaban problemas cognitivos en el Centro “Casa Somos “y si su
funcionamiento sustenta dicha necesidad y problematica, de igual sirve para

realizar ciertos cambios en el kit de ser necesario.

Recomendaciones

1)

2)

3)

Utilizar dicha propuesta en nuevas ediciones, para que el producto y la
investigacion no se quede simplemente en un Kit, es decir, plantearse nuevas

tematicas las cuales estén disefiadas acorde a la dindmica establecida.

Conservar todo el material didactico en el packaging previamente disefiado, para
que su vida util o su durabilidad sea mas eficiente.

Permitir que intervengan profesionales de otras disciplinas (co-disefio), como
por ejemplo productores musicales y psicélogos, para que dialoguen y aporten al
proyecto satisfactoriamente, y de ser necesario mejorar el producto o también

agregar algo a ello.
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4) Apéndices

Figura No.61

@ CINEMA 4D

> @B 17c ~AOE @z EP

Nota: Modelado en Cinema 4D del primer producto — creador: Victor Mena

Figura No.62

{vaca lechera] - Ableton Live 11 Taal - o X
Archiv én Crear Ver Opciones Ayuds

Informar de un cuelgue
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Nota: Programa Ableton Live para generar los instrumentos — creador: Victor Mena

Figura No. 63

W €1 Sapo Cantante [rans] - Ableton Live 11 Tral - o X
Archivo Edicién  Crear Ver Opciones  Ayuds

Nota: Programa Ableton Live produccién de pistas 1y 2— creador: Victor Mena

Figura No.64
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Archivo _Edicién Crear Ves Opciones Ayuds
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Nota: Programa Ableton Live produccién de pistas 2, 3y 4 — creador: Victor Mena

Figura No. 65

L Jrafa Resfiads st - Ableton Live 11 T - o x
Acchivo Edicion Crear Ver Opciones _Ayuds

Nota: Programa Ableton Live produccién de pistas 5, 6 y 7 — creador: Victor Mena

Preguntas abiertas realizadas a la Psicol. Rexona Flores. (capacitadora).

1) ¢Por que motivo se realiza 4 sesiones en un solo dia?

“Como es dificil trabajar con muchos nifios, le ponemos en horarios distintos
para que en cada sesion haya entre 10 a 12 nifios, pero siempre son nifios que
presentan dificultades cognitivas. (R. Flores, comunicacién personal, 30 de
abril de 2022).

2) ¢(El material de las paletas con qué propdsito esta elaborado?

“el proposito de las terapias tiene el proposito de tratar de [lamar la atencion

de los nifios, para que, a partir de ello, se realice con la boca el movimiento

de los fonemas de acuerdo con la letra inicial de cada animal” (R. Flores,

comunicacion personal, 7 de mayo de 2022).
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3)

4)

5)

¢Por qué el material utilizado para la elaboracion de las paletas de animales

era sumamente casero?

“La verdad es que nosotras trabajamos en otros lugares y por lo tanto el
tiempo que tenemos se nos hace dificil realizar unas paletas mas llamativas
para los nifios, y también porque como el material se dafia muy seguido y no
dura mucho, por ello toca hacer con un material no costoso, pero, sin
embargo, necesitamos un producto elaborado con material duradero” (R.

Flores, comunicacién personal, 7 de mayo de 2022).

¢Los cuentos que ofrece a los nifios en el area cognitiva?

“Los cuentos cortos y mas sobre animales son de gran apoyo, para que los
nifios no se aburran y presten atencion, ya que ellos optan por imaginarse lo
que sucedo cuando escuchan los cuentos, y ahi también se ejercita la
memoria de los nifios, ya que recuerdan los personajes o ciertas partes del
cuento, pero como usted puede observar, no tenemos cuentos cortos y es por
eso que nos toca hacer un resumen de ello y nos manejamos por medio de
hojas en las cuales tengo anotados los cuentos para leerles a los ninos” (R.

Flores, comunicacion personal, 21 de mayo de 2022).

¢Con que fin, algunos dias optan por tener las capacitaciones en espacios

verdes?

“Nosotros salimos a los espacios verdes como los parques, o tal porque a los
nifios les relaja y por también no solo pasar dentro de las aulas de clases,
aunque cuando se sale, el material didactico que manejo se vuela y nos toca
buscarlo; algunas veces ya se me ha salido volando. (R. Flores,

comunicacion personal, 28 de mayo de 2022).
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