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RESUMEN EJECUTIVO

La presente investigacion busca analizar qué herramientas digitales utiliza el docente
en el proceso ensefianza aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes de quinto
Afio de Baésica de la Unidad Educativa Academia Aerondutica Mayor Pedro
Traversari ya que en la actualidad se verifica un descenso en el nivel de aprendizaje
de la lengua inglesa situacién que se ve potencializada por la pérdida de interés,
insuficiente motivacién y deficientes competencias digitales desarrolladas en el uso
de herramientas digitales por parte de los estudiantes, situacion que se deriva de la
escasa capacitacion docente en el uso de las herramientas digitales, lo cual repercute
negativamente en el desarrollo de los estandares educativos por lo que el trabajo de
investigacion busca determinar la incidencia del uso de herramientas digitales para el
proceso ensefianza aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes. La metodologia
utilizada en la investigacion es de tipo cuali-cuantitativa. Estableciendo que el 75%
de los docentes destacan que algunas veces el uso de software educativo ha permitido
el desarrollo de las destrezas de inglés, El 19% de los docentes emplea Listening and
repeat y todas las estrategias metodolégicas anteriormente mencionadas, el 14%
Matching y Recognzing the words, el 10% usa Memorazing the sounds y Apllying
the structures, el 9% usa Identifying the words y el 5% Labeling. Concluyéndose que
los educadores presentan limitaciones a nivel de las herramientas digitales, ademas de
evidenciarse que las tareas que plantea a los estudiantes, no guardan pertinencia con
la versatilidad de las herramientas digitales.

DESCRIPTORES: Herramientas digitales, proceso ensefianza-aprendizaje,
asignatura de ingleés, softwares educativos.
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ABSTRACT

This research seeks to analyze what digital tools the teacher uses in the teaching
process learning the English language in students of fifth year of Basic of the
Educational Unit Academia Aerondutica Mayor Pedro Traversari since at present
there is a decrease in the level of learning of the English language situation that is
potentiated by the loss of interest , insufficient motivation and deficient digital skills
developed in the use of digital tools by students, a situation that stems from the scarce
teacher training in the use of digital tools, which negatively affects the development
of educational standards so the research work seeks to determine the incidence of the
use of digital tools for the teaching process learning the English language in students.
The methodology used in the research is qualitative-quantitative. Establishing that
75% of teachers highlight that sometimes the use of educational software has allowed
the development of English skills, 19% of teachers use Listening and repeat and all
the methodological strategies mentioned above, 14% Matching and Recognzing the
words, 10% use Memorazing the sounds and Apllying the structures, 9% use
Identifying the words and 5% Labeling. Concluding that educators present limitations
at the level of digital tools, in addition to showing that the tasks posed to students, are
not relevant to the versatility of digital tools.

KEYWORDS: English subject, Digital tools, teaching-learning process, educational
softwares
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

En la actualidad los avances de la tecnologia y las diversas herramientas que de
esta se derivan son el componente esencial de la cotidianidad humana, generando
nuevas formas de comunicacién, educacion y produccion del conocimiento, con la
llegada de las TIC el rol del docente se transform¢é en su totalidad viéndose obligado
a innovar su forma de educar haciendo uso de diversas herramientas digitales que

aumentan la motivacion y el entusiasmo del alumnado Ospina (2017).

La presente investigacion se desarrollé dentro de la linea de innovacion y como
sub linea el aprendizaje, en este caso con la ensefianza de la asignatura de inglés. La
tecnologia ha pasado repentinamente de un mundo analégico a otro digitalizado, lo
que ha generado una nueva cultura digital, caracterizada por una fuerte impregnacién
tecnoldgica. Dentro de esta cultura, el aprendizaje pasa por poner el énfasis tanto en
lo tecnoldgico como en lo pedagdgico, tal como lo sefiala Cenich, Araujo, y Santos
(2019) al afirmar que:

En la actualidad, se observa la presencia de las TIC en las instituciones de todos
los niveles educativos a través de plataformas y aplicaciones digitales
soportadas por distintos dispositivos. Selwyn (2016: 8) afirma que “las
tecnologias digitales estan definiendo cada vez méas la mayoria de las formas de

educacion contemporanea” (p.2).

De lo anterior se desprende que es importante revisar los aspectos pedagogicos
hasta el momento empleados dentro del sistema educativo con el objeto de separar la
practica pedagdgica de paradigmas tradicionalistas y poner a la misma en sintonia
con las nuevas demandas sociales entre las cuales se destaca la interactividad y la

autonomia del aprendizaje. En la actualidad la educacion ya no esta basada en la mera



transmision de conocimientos y memorizacion, sino que busca caminos de
comprension genuina, de construccion del conocimiento y de adquisicién de

competencias que trasciendan.

En la Declaracion de Incheon dentro de su Marco de Accién para la realizacion
del Objetivo de Desarrollo Sostenible 4 la UNESCO, (2016) sostiene que:

Promover oportunidades de aprendizaje de calidad a lo largo de la vida para en
todos los contextos y en todos los niveles educativos. Ello incluye un mayor
acceso en condiciones de igualdad a la ensefianza y formacion técnica y

profesional de calidad (p.8).

Son indispensables, por una parte, métodos y contenidos pertinentes de ensefianza
y aprendizaje que se adeclen a las necesidades de todos los educandos y sean
impartidos por docentes con calificaciones, formacién, remuneracién y motivacion

adecuada.

De igual manera en la declaracion de Incheon la UNESCO, (2016) se
compromete a:

Fortalecer la ciencia, la tecnologia y la innovacion. Es preciso aprovechar las

tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) para reforzar los

sistemas educativos, la difusion de conocimientos, el acceso a la informacion,

el aprendizaje efectivo y de calidad, y una prestacion mas eficaz de servicios.
(p.8)

De acuerdo a lo mencionado se ratifica que es necesario que se utilicen enfoques
pedagdgicos apropiados y que cuenten con el respaldo de tecnologias de la

informacién y la comunicacion (TIC) adecuadas.

El Art. 12 de la Constitucion de la Republica menciona que:



El sistema nacional de educacion tendrd como finalidad el desarrollo de
capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que
posibiliten el aprendizaje, y la generaciéon y utilizacion de conocimientos,
técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendra como centro al sujeto que
aprende, y funcionar4 de manera flexible y dinamica, incluyente, eficaz y
eficiente (p.160)

De acuerdo a lo expuesto se destaca la importancia que posee una educacion para
el desarrollo integral del pais tomando en cuenta la diversidad de aprendizajes con el
objetivo de implementar un sistema educativo abarcador, inclusivo y democratico que

potencialice la calidad educativa.

Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI, 2011) dentro de sus principios
generales contempla el interaprendizaje y multiaprendizaje como: “instrumentos para
potenciar las capacidades humanas por medio de la cultura, el deporte, el acceso a la
informacién y sus tecnologias, la comunicacion y el conocimiento, para alcanzar
niveles de desarrollo personal y colectivo” (Asamblea Nacional, 2011, p. 6). Por
consiguiente, la educacion debe promover el desarrollo de habilidades cognitivas y
tecnoldgicas para poder tener estudiantes con independencia personal con proyeccion

al futuro.

Mientras que en materia educativa la Ley Organica de Educacion Intercultural
(LOEI) expone textualmente en el articulo 6 referente a las obligaciones del Estado
ecuatoriano literal j que: “Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las
tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el
enlace de la ensefianza con las actividades productivas 0 sociales” (Asamblea
Nacional, 2011, p. 8).

Tal y como queda de manifiesto es un deber del estado ecuatoriano lograr que

sus docentes obtengan competencias digitales para que a través de las mismas



dinamicen sus procesos de aprendizaje. Por tal motivo en el afio 2013 y en
concordancia con lo antes expuesto el Ministerio de Educacion expide el documento
denominado Nacional Curriculum Guidelines (Ministerio de Educacion
[MINEDUC], 2012) disefiado para educacion Basica Superior y Bachillerato en el
que se manifiesta que:
English is unquestionably the world’s lingua franca at present. Not only is much of our
technological, scientific, academic, and social information written in English, but also
learning and speaking more than one foreign language is essential in order to interact
and communicate in today’s globalized world.
Therefore, current education has the challenge of contributing toward the
development of students’ skills (a) to live together in their local communities,

and (b) to take a more proactive role as world citizens. (p.5)

De lo que se deduce que la ensefianza del inglés es primordial dentro del sistema educativo
ya gue al mismo se lo considera como la lengua mas hablada en el mundo globalizado
actual se puede decir que el no saberlo es una desventaja. Dentro de la politica
educativa el (MINEDUC , 2016) emite el nuevo curriculo de lengua extranjera en el

cual se manifiesta que:

Learning is an active, dynamic process. It occurs more effectively when
students are actively involved, rather than passively receiving information.
Teachers are committed to a constructivist approach by building upon

knowledge that the learners already know. (p.5)

En referencia a lo mencionado la comunicacién en el idioma inglés esta
globalizada, es por ello, que se hace necesario innovar su ensefianza mediante la
aplicacion de metodologias activas apoyadas por herramientas digitales para preparar
a sus estudiantes para que sean parte de esta sociedad bilingiie y que tengan una de

las herramientas mas importantes en todos los aspectos de sus vidas.



El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion es especialmente
adecuado para el desarrollo de destrezas y habilidades, ya que las nuevas tendencias
pedagdgicas incluyen metodologias activas mismas que se encuentran apoyadas en el
uso de herramientas digitales, las cuales buscan que los estudiantes y docentes
practiquen y prueben nuevas formas de ensefiar y aprender, el idioma inglés logrando

asi convertirlo en un aprendizaje significativo.

El avance en ciencia y tecnologia ha comenzado a irrumpir en nuestra sociedad de
una forma masiva e imparable ocupando un lugar fundamental en el desarrollo de los
pueblos y en la vida cotidiana de las personas. En el ambito educativo, la tecnologia
se ha convertido en elemento de apoyo para alcanzar cambios en el proceso de
ensefianza aprendizaje porque facilitan crear espacios hibridos de aprendizaje,
brindando a los docentes la posibilidad de replantear las actividades tradicionales de
ensefianza, ampliandolas y complementandolas con nuevas actividades (Sierra,
Bueno, & Monroy, 2016).

El uso de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC) y por
ende de las herramientas digitales repercute en la modernizacion del sistema
educativo, de manera significativa, y acorta la brecha de aprendizaje en la sociedad
del conocimiento en la cual su evolucion es veloz y asi se percibe en toda la esfera

mundial

Los paises asiaticos China y Japon han crecido significativamente en programas
e instituciones de aprendizaje abierto y a distancia, aunque enfrentan barreras
en el uso de las TIC por los altos costos de instalacion y mantenimiento, mas la
falta de experiencia y de recursos humanos. Europa es un continente donde la
educacion a distancia estd bastante arraigada En algunos paises se ha
incorporado la educacion dual o b-learning, (...). En América Latina y el Caribe
existe una creciente campafia disefiada para lograr una educacién masiva a
través de las TIC (Cano, 2012).



Queda de manifiesto que las tecnologias interactivas ganan cada dia mas
espacio en el campo de la ensefianza revelandose como una alternativa plenamente
viable en concordancia con la disminucion de los costos de instalacién de dichas
tecnologias y por ende la masificacion de las mismas para potencializar una

educacion de calidad a bajo costo y sin barreras geogréficas.

En el afio 2020 en México la Universidad Autonoma del Estado de Hidalgo mediante
un articulo realizo por Martinez Pérez (2020) se menciona que las herramientas

digitales utilizadas dentro del proceso ensefianza — aprendizaje permiten:

Una interaccion significativa entre los maestros y estudiantes, siempre y cuando
estas sean aprovechadas de una manera adecuada, porque es necesario recordar
que ellas no trabajan por si solas, siempre debe de tener una guia o facilitador
por lo que nosotros como maestros de una lengua extranjera tenemos que estar

actualizados e inmersos en este mundo digital (p.28)

De lo expuesto se deduce que la guia del docente es de vital importancia en el
proceso de ensefianza aprendizaje por lo que la actualizacion constante del maestro a
través de la capacitacion sobre todo de herramientas digitales de tal forma que se
pueda comunicar efectivamente con los estudiantes y se logre un aprendizaje
significativo.

Las TIC y por ende las herramientas digitales se han convertido en uno de los
recursos con los que cuentan los docentes de lengua extranjera para dinamizar y
motivar la adquisicion de una segunda lengua como lo afirma Martinez-Moreno,
Vergara-Camacho y Mitzu Itzel (2019) al mencionar que: “La introduccion de las TIC
en el aula de idiomas tiene grandes implicaciones para la reforma curricular, la

ensefianza en el aula y el aprendizaje de los estudiantes”(p.1508)



De lo que se deduce que las diferentes herramientas digitales han inferido de
manera positiva en el aprendizaje del idioma inglés debido a que su dinamismo ha

hecho que la adquisicion de un vocabulario extenso se vuelva mucho mas facil.

En la investigacion desarrollada por Ledn Granada (2015) se indica que:

Las herramientas interactivas se consolidan como referentes maximos frente a
las generaciones interactivas debido a la familiaridad que los nifios y
adolescentes muestran en el uso-manejo de ellas. La tecnologia en si misma,
acufiada con cualquier término, en este caso “herramientas interactivas” no
resuelve todos los problemas educativos, sino que, atienden de forma practica la
necesidad de autoformacion, y constante retroalimentacion de los estudiantes en

la adquisicion del dominio idiomatico (p.14).

El uso de herramientas interactivas estimula la interaccion en nifios, son
familiares para los docentes y estudiantes quienes se acostumbraron a utilizarlas,
evidenciando asi que las mismas ayudan préacticamente en la formacion y

retroalimentacion para adquirir un segundo idioma.

El presente trabajo es importante para la Unidad Educativa Academia
Aeronautica Mayor Pedro Traversari ubicada en la ciudad de Quito, parroquia
Chillogallo la cual posee un total de 1467 estudiantes, de los cuales 285 discentes se
encuentran matriculados en el quinto afio de educacion general basica, de los cuales
un 90% pertenece a un estrato medio, bajo lo cual lo ha influido en su vision del
futuro y ha hecho que muchos de sus estudiantes se pongan una barrera mental en

cuanto a la adquisicion del idioma inglés.

En los Gltimos meses se ha notado que existe una desmotivacién hacia la
asignatura por lo cual es imprescindible buscar nuevas formas para motivar a los

estudiantes a la adquisicion de este idioma ya que dentro de las politicas



institucionales estd la de ofertar una educacion de calidad con énfasis en el
aprendizaje del idioma extranjero, razon por la cual estd interesada en cada dia
mejorar sus estandares educativos proponiendo estrategias innovadoras que realcen el

proceso ensefianza aprendizaje de todas las asignaturas.

En una época en la que la tecnologia ha tomado gran protagonismo debido a la
pandemia, la Unidad Educativa Mayor Pedro Traversari busca que sus docentes
apliguen herramientas tecnoldgicas que permitan la adquisicion de conocimientos

significativos en los estudiantes, y que estos se mantengan y fortalezcan

Planteamiento del Problema

La comunicacion en el Idioma Inglés esta globalizada, es por ello, que la unidad
educativa desea preparar a sus estudiantes para que sean parte de esta sociedad
bilinglie y que tengan una de las herramientas mas importantes en todos los aspectos
de sus vidas, ya que de acuerdo a British Council 2015 citado en (Euroinnova
Business School, 2021) en menos de una década existirdan alrededor de 3.000
millones de personas hablando inglés, lo que corresponde casi a la mitad de la
poblacién mundial. En este sentido el idioma inglés es considerado como el idioma
universal y los estudiantes deben tener un dominio del mismo ya que como se indica
en el portal antes mencionado el 80% de la informacion almacenada electronicamente
esta disponible en inglés. De los 40 millones de usuarios de Internet cerca del 80% se

comunican en ingleés.

El escaso desarrollo de la expresion oral y escrita, la poca comprension auditiva y
de lectura; sin olvidar la casi nula competencia léxica y gramatical, hace inherente el
buscar y hacer uso de herramientas digitales que apoyen y dinamicen el proceso de
ensefianza aprendizaje de lengua extranjera que permita la mejora en la adquisicion
del idioma ingles en la institucion educativa Academia Aeronautica Mayor Pedro

Traversari.



Delimitacion del problema

Partiendo de lo analizado anteriormente, se ha formulado el siguiente problema

de investigacion: ¢(Qué herramientas digitales utiliza el docente en el proceso

ensefianza aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes de quinto Afio de Bésica

de la Unidad Educativa Academia Aeronautica Mayor Pedro Traversari?

Arbol de Problemas

Estudiantes poco motivados
para la adquisicion de
nuevos conocimientos

El proceso ensefianza-
aprendizaje es
tradicionalista

Poco desarrollo de las
destrezas linguisticas

Limitado uso didactico de herramientas digitales en el aprendizaje del

idioma inglés en los nifios de quinto Afio de Educacion General Bésica.

Desconocimiento de
herramientas digitales
para el idioma inglés

Imagen N° 1: Relacion causa - efecto

Elaborado por: Yolanda Alvarez

Escasa pertinencia
de las actividades
planificadas con
relacion a las
herramientas
diaitales

Inexistencia de una propuesta
de capacitacién docente sobre
el uso de herramientas
digitales para el aprendizaje
del idioma inglés

El desconocimiento de herramientas digitales especificas para la induccion del

idioma inglés empleadas por los docentes dentro del desarrollo del proceso ensefianza

- aprendizaje de la asignatura de inglés se revela como la principal causa por la cual,

existe un limitado uso de herramientas digitales en la ensefianza de un segundo

idioma, de ahi que los estudiantes estén poco motivados en adquirir nuevos



conocimientos y desarrollar las habilidades linguisticas necesarias para una

comunicacion efectiva en un segundo idioma.

La escasa pertinencia de las actividades planificadas por los docentes con relacion
a las herramientas digitales ha conllevado a que los estudiantes desarrollen muy poco
las destrezas lingtiisticas de idioma.

No es un hecho aislado la marcada apatia y desinterés por parte de los docentes en
el uso de las herramientas digitales para lograr un nivel de ensefianza acorde a las
necesidades actuales del aprendizaje de inglés. Lo que ha traido consigo que al no
existir una capacitacion adecuada en la implementacion de dichas herramientas los
docentes se vean en la necesidad de emplear técnicas tradicionales que hasta el
momento no han dado los resultados esperados en cuanto a la adquisicion del idioma
inglés

Interrogantes de investigacion

e ;Qué tipo de herramientas digitales utilizan los docentes en el proceso ensefianza
aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes de quinto Afio de Bésica?

e ;Cual es la pertinencia de las actividades pedag6gicas (listening, speaking, reading
and writing) que plantea el docente en coherencia con las exigencias del uso de las
herramientas digitales en el proceso de aprendizaje de idioma inglés en los
estudiantes de quinto afio de educacion general basica?

e (/Qué aspectos teodricos y practicos se deben considerar en el disefio de una
propuesta de capacitacién docente sobre el uso de herramientas digitales para
mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje del idioma inglés de los estudiantes

de quinto afio de educacion general basica?
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Objetivos

Objetivo General

Analizar el aporte de las herramientas digitales en el proceso ensefianza
aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes de quinto Afio de Bésica de
la Unidad Educativa Academia Aeronautica Mayor Pedro Traversari, en el
afio lectivo 2020-2021

Obijetivos Especificos

Determinar las herramientas digitales que utilizan los docentes en el proceso
ensefianza aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes de quinto Afio de
Basica.

Identificar la pertinencia de las actividades pedagdgicas (listening, speaking,
reading and writing) que plantea el docente en correspondencia con el uso de
las herramientas digitales en el proceso de aprendizaje de idioma inglés en los
estudiantes de quinto afio de educacion general basica.

Disefiar una propuesta de capacitacion docente sobre el uso de herramientas
digitales para mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje del idioma inglés

de los estudiantes de quinto afio de educacion general béasica.
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CAPITULO |
MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion

Con el objetivo de asegurar un respaldo tedrico actualizado se llevo a cabo la
revision de diferentes trabajos de investigacion y articulos cientificos a nivel
internacional y nacional con el objeto de poseer un contexto general de los estudios

realizados, asi como obtener informacion actualizada y pertinente

A nivel de educacion en los ultimos afios se ha dado prioridad al uso de la
tecnologia, debido a que a la nueva tendencia educativa centra sus saberes en la
sociedad digitalizada, una muestra de ellos son las innumerables investigaciones que

se han hecho sobre el tema.

El trabajo desarrollado por Cortez, Pérez, Guzman, y Martinez (2016) titulado
“Integrando Duolingo como herramienta tecnologica para la mejora del aprendizaje
del idioma ingles” aplicado en el Instituto Tecnolégico Superior del Sur de
Guanajuato, el cual busca conocer la incidencia de la herramienta Duolingo en el
proceso de ensefianza — aprendizaje del idioma inglés para lo cual se empled una
investigacion aplicada de caracter exploratorio, de campo con disefio experimental
mediante metodos cuantitativos y cualitativos, concluyendo que la herramienta
Duolingo arroja buenos resultados en base a la metodologia utilizada durante el
experimento mostrando que los estudiantes que utilizan la metodologia tradicional y

gue no incorporan herramientas digitales en su proceso de aprendizaje no conocen
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vocabulario basico, no saben expresarse en inglés no pueden desarrollar

lecturas basicas.

De los resultados expuestos en la investigacion se establece que la herramienta
Duolingo permite alcanzar estandares optimos en la ensefianza del idioma inglés en
comparacion con metodologias tradicionales utilizadas hasta el presente, ya que la
misma ayuda a la adquisicion de vocabulario que en un futuro sera de utilidad para
que el estudiante pueda tener una comunicacion efectiva en el idioma ingles debido a

lo ltdico de la herramienta.

La investigacion titulada “Las tics como recurso pedagogico para la ensefianza
del inglés” desarrollada por Cocoma y Orejuela (2017) en la Universidad de Tolima
se fundamentada en una metodologia cualitativa que busca disefiar estrategias
pedagogicas para incorporar las TIC en el proceso ensefianza aprendizaje del idioma
inglés que permita analizar las falencias de los docentes dentro de su practica
pedagdgica de inglés con el objeto de buscar estrategias que mejoren el mismo
mediante la aplicacién de encuestas las cuales arrojaron como conclusiones que
existen falencias en las didacticas empleadas por los docentes en referencia a la
ensefianza del idioma inglés, asi como también se puedo conocer las limitaciones que
tienen los docentes a la hora de integrar nuevas herramientas como las TIC y
promover su buen uso y apropiacion en pro del mejoramiento de la calidad del

aprendizaje del inglés.

De las conclusiones emitidas tales como: “existe falencias en las didacticas
empleadas por los docentes en referencia a la ensefianza del idioma inglés ya que se
utilizan métodos tradicionales” cabe sefialar que las practicas pedagogicas utilizadas
hasta el momento por los docentes de inglés no han dado los resultados esperados
debido a que se realizan bajo el uso de metodologias tradicionales que no permiten o
gue en ciertos casos cohiben la interaccién con otros personajes; por tal razon, los

docentes deber ir innovando en todos los aspectos concernientes a su labor docente .
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En este sentido las herramientas digitales juegan un rol fundamental a la hora de
individualizar los aprendizajes, asi como favorecer el trabajo colaborativo y el

desarrollo de destrezas comunicativas.

Por su parte Guzman (2016), en su trabajo investigativo titulado “Tic's en el
desarrollo de las destrezas de listening and speaking en el idioma inglés en los
estudiantes de octavo, noveno y décimo afio de educacion basica del “Instituto
Tecnologico Central Técnico”, Quito, periodo 2013-2014. Plantea identificar qué
tipos de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion se utilizan para el desarrollo
de las destrezas de listening and speaking en el idioma inglés, describir cuéles son los
medios tecnoldgicos que se utilizan en los procesos de ensefianza aprendizaje, indicar
de qué manera los recursos didacticos apoyan dicho proceso en el idioma inglés,
mediante la aplicacién de una metodologia Socio-Educativa con enfoque cuanti-
cualitativo, cuyo nivel de profundidad fue tipo exploratorio, descriptivo y explicativo,
apoyada en una investigacion bibliografica-documental y de campo aplicando para la
misma la encuesta, mediante la cual se pudo concluir que los docentes, solo recurren
al uso de recursos didacticos impresos y con poca frecuencia utilizan medios
digitales para impartir sus clases, por lo tanto el setenta por ciento de los estudiantes
tiene problemas con la asimilacion de los contenidos por la aplicacion limitada de

recursos didacticos en la ensefianza del idioma inglés.

En relacién con las implicaciones se desprende que la baja utilizacion de
medios digitales afecta significativamente el nivel de asimilacion de los contenidos
por parte de los estudiantes dado que la investigacion concluye que el 70% de los
estudiantes posee un bajo rendimiento académico ya que los docentes hacen uso de
recursos didacticos impresos, evidenciando la preminencia de métodos tradicionales

que han perdido interés entre las nuevas generaciones de estudiantes.

LLumiquinga (2020), en su investigacion titulada “Relacion entre m-learning y

aprendizaje de inglés de estudiantes nativos digitales” plantea analizar la relacion
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entre la aplicacion del m-learning y el aprendizaje de inglés de estudiantes nativos
digitales, mediante un estudio correlacional, propiciando asi, evidencia a favor del
uso de los recursos tecnologicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje, para lo cual
se disefid un programa de investigacion correlacional para comprobar la relacion de
las variables de investigacion learning y aprendizaje del idioma inglés, llegando a la
conclusién de que a mayor utilizacion de aplicaciones y recursos digitales mejora la
interaccion en el proceso ensefianza — aprendizaje, debido a que la metodologia m —
learning logra que el proceso ensefianza — aprendizaje sea mas interactivo, puesto que
el uso de aplicaciones digitales disefiadas para el aprendizaje del idioma inglés

permite afianzar las destrezas del idioma mediante un aprendizaje autbnomo.

De las conclusiones arrojadas de la investigacion se puede establecer que un
mayor uso de las aplicaciones y recursos digitales infiere positivamente en el proceso
de ensefianza — aprendizaje debido a la potencializacién del intercambio interactivo
que a su vez agiliza el desarrollo de destrezas en el uso de la lengua inglesa a través

de un aprendizaje autbnomo.

Torres y Yépez (2018) en su articulo titulado “Aprendizaje cooperativoy TIC y
su impacto en la adquisicion del idioma inglés” manifiesta que las lecciones
interactivas combinadas con el uso de herramientas multimedia ofrecen un input
mucho mas efectivo. El aprendizaje de un nuevo conocimiento y particularmente la
adquisicion del idioma se acelera a través de los canales multimedia que se hacen
posibles por medio de estas nuevas tecnologias, o que permite que se innove la
practica pedagdgica con el fin de elevar el aprendizaje de las destrezas comunicativas
y las formas de la lengua extranjera, La investigacion es cuasi experimental, la cual
arrojo como resultado que la metodologia cooperativa a través del uso de las TIC
transforma e innova la préctica pedagogica, para elevar el aprendizaje de las destrezas
comunicativas y las formas de la lengua extranjera. Por lo cual se concluye que el uso

de herramientas derivadas de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion
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ayuda y mejora los procesos de ensefianza — aprendizaje fortaleciendo la adquisicion
del idioma de forma significativa y practica.

Se infiere que la utilizacion de canales multimedia potencializa el aprendizaje
de la lengua inglesa dado que esta tecnologia se enfoca en el desarrollo de destrezas
comunicativas que agilizan las capacidades de aprendizaje de los estudiantes. Se hace
necesario resaltar que la utilizacion de canales multimedia potencializa el aprendizaje
de la lengua inglesa dado que esta tecnologia se enfoca en el desarrollo de destrezas

comunicativas que agilizan las capacidades linguisticas de los estudiantes.

Desarrollo tedrico del objeto y campo

El desarrollo tedrico de las variables que respaldan la presente investigacion; la
variable independiente lo constituye las herramientas digitales y la variable
dependiente es el proceso ensefianza aprendizaje del idioma inglés, en esta
perspectiva se han desarrollado méandalas de Ojiva en las que se contemplan las dos
variables.

Mandalas de Ojiva

Proceso de
ensefianza -
aprendizaje

Software
Educativo

Herramientas de

autor Macro

destrezas

/( Aprendizaje
[ del idioma

inglés

Herramientas
digitales

Variable Independiente Variable Dependiente

Imagen N° 2: Mandalas de Ojiva
Elaborado por: Patricia Alvarez
Fuente: Categorias Fundamentales de investigacion

16



Desarrollo de categorias conceptuales de las variables
Red conceptual de la variable independiente: Herramientas digitales
A continuacién, se especifican las categorias que dan fundamento cientifico a la variable independiente, a partir de los

constructos teoricos, en el siguiente orden jerarquico.

Herramientas digitales
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Imagen N° 3: Red conceptual de la variable independiente
Elaborado por: Patricia Alvarez
Fuente: Categorias Fundamentales de investigacion

Software educativo

Los softwares son aplicaciones o programas computacionales que faciliten el
proceso de ensefianza aprendizaje, como lo corrobora Azurra, (2015) “el software
educativo puede sirve para mejorar las clases de los profesores, la interactividad entre
el profesor y el alumno y puede ser una ayuda para motivar a los alumnos y estimular

los intereses” (p.2).

Por lo tanto, se deduce que los softwares educativos, como los programas de
computacion agilizan el proceso de ensefianza aprendizaje tomando en cuenta que sus
caracteristicas respaldan el PEA y su administracién, al mismo tiempo que

potencializan el autoaprendizaje y desarrollo de habilidades cognitivas.

Tipos de Software Educativo
Dentro de los programas aplicados en la ensefianza de idioma ingles se
consideran a los siguientes de acuerdo a Barbieri (2015)

e Selingua Columns este software educativo es similar a un juego de Tetris
cuyo objetivo es que los usuarios practiquen vocabulario de forma divertida y
activa.

e Selingua: Software que ayuda en la conjugacion de verbos irregulares y el
desarrollo de vocabulario mediante una coleccion de siete juegos con
actividades sencillas

e Memorize words: Constructor de vocabulario que permite elevar el nimero de
palabras individuales.

e Tell Me More English: Software para mejorar las destrezas de writing
mediante desarrollo de estructuras gramaticales y vocabulario de manera

interactiva y facil



Herramientas de autor
Las herramientas de autor son aplicaciones ofimaticas que permiten la creacion
de recursos educativos que facilitan la adquisicion de conocimientos, en este marco se
toma en cuenta lo mencionado por Nikleva y Lopez Ogayar (2012) quien manifiesta
que:
Las herramientas de autor, (...), son un tipo de software compuesto por
formatos o plantillas para disefiar material didactico con distinto grado de
interactividad que permite elaborar archivos de tipo gréafico, audio, video, etc.
(...) que permiten realizar un proceso de ensefianza-aprendizaje multimedia. (p.
127)

En este contexto las herramientas de autor permiten crear contenidos que
desarrollen las diferentes habilidades el idioma ingles en concordancia con lo
expuesto por Emerson y Donna (2018) quienes manifiestan que las herramientas de
autor como estrategia de mediacion didactica contribuye al fortalecimiento de la

practica pedagdgica de los docentes y a la vez con el aprendizaje de los estudiantes.

Dentro de las principales herramientas de autor utilizadas en la asignatura de

inglés es importante indicar las siguientes:
Segun Bacilio Ayovi (2016)

Cuadernia: Es un software digital de autor el cual permite crear cuadernos
digitales y la creacion de diferentes actividades para los diferentes niveles de
aprendizaje del inglés

Exelearnig: Es un editor de recursos educativos interactivos exportables de uso

gratuito que permite crear materiales de aprendizaje digitales sin necesidad de

grandes conocmientos de programacion
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Ardora: Software de autor que Permite crear actividades educativas, de

acuerdo al gusto y necesidad de cada persona

Hot Potatoes: Suite informatica gratuita que incluye seis aplicaciones que
permiten elaborar ejercicios interactivos de opcion mdltiple, respuesta corta,

emparejamiento, crucigramas, y ejercicios de complemento

Malted: Herramientas de autor disefiada para ensefianza del idioma ingles con
plantillas para la creacién de ejercicios de practica del lenguaje que incluye iméagenes,
sonido y video con un entorno de visualizacion que permite suministrar puntuaciones

y verificar las respuestas EcuRed (2019)

Educaplay: Herramienta informatica de autor que permite la creacion de
diferentes actividades educativas que se integran con plataformas de e — learning de

manera facil y versatil Gobierno de las Canarias (2020)
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Imagen N° 4: Herramientas de autor
Fuente: Ponz, (2016)

Herramientas digitales

Definicion

Segun Martinez Pérez (2020) “las herramientas digitales facilitan los procesos,
tareas y permiten la conexion entre las personas, dentro del ambito educativo las
herramientas digitales ofrecen elementos Gtiles que permiten una accion significativa

entre el docente y el estudiante” (p.28). En referencia a lo mencionado el uso de
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herramientas digitales permite agilizar los procesos de gestion pedagdgica, acortar las
brechas de comunicacidn convirtiéndose en un puente de intercambio entre docentes

y estudiantes de modo que el proceso de ensefianza-aprendizaje se logra consolidar.

Indiscutiblemente las herramientas digitales se muestran como grandes apoyos
dentro del proceso educativo, siempre y cuando los docentes encargados de su
materializacion posean los conocimientos tedricos y practicos basicos

imprescindibles para hacer un uso efectivo de estas nuevas tecnologias.

Herramientas digitales para el idioma inglés

Definicion
Segun Martinez, M. (2020)

Las herramientas digitales para aprender inglés por internet tienen como
principal objetivo el uso de los recursos tecnoldgicos para el desarrollo de
cursos educativos, tienen sus propios contenidos segun sea los temas y niveles
que estén manejando y es una herramienta poderosa para la educacion a
distancia, son una alternativa conveniente a la tradicional ya que el estudiante
aprende a su ritmo y nivel, puede conectarse desde su teléfono celular o bien

una computadora (p. 28).

Se ha planteado que hoy en dia acceder a la educacion es mucho mas factible
que en otras épocas en las que no existian las herramientas digitales, de modo que el
intercambio de informacion entre docentes y estudiantes independientemente del
lugar en el que se encuentren es instantaneo, ademas los estudiantes pueden detallar e
ilustrar los conocimientos impartidos de forma tedrica haciendo uso de las nuevas

tecnologias.
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Al disponer de los medios tecnoldgicos suficientes como para utilizar las TIC
incluso si los recursos con los que se cuenta son pocos y limitados se estd dando un
gran paso para mejorar la tarea educativa en el area de inglés a continuacion.
Martinez (2020) detalla una serie de herramientas digitales para el desarrollo de las

macro destrezas del idioma:

e Vocabulario Learning Chocolate. Plataforma para el aprendizaje de
vocabulario en inglés que incluye multitud de términos ilustrados
fotograficamente y clasificados por temas, audios y actividades para
memorizar.

e Spell Up. Juego online interactivo para el navegador Chrome que permite
mejorar el vocabulario, la pronunciacion, la comprension y la ortografia. El
usuario debe deletrear, pronuncia, completar o escribir palabras para formar
una torre cada vez mas alta y subir de nivel. Conforme se avanzan niveles la
dificultad va en aumento

e Starfall. Minisite que permite a los estudiantes de Primaria acceder a historias
o textos de no ficcion en los que, mientras leen y escuchan, practican el uso de
verbos o expresiones. También hay juegos sencillos con los que practicar
vocabulario en inglés...

e LyricsTraining. Web con multitud de videos musicales para mejorar la
comprension oral y la escritura a través de letras de canciones. Se elige el
video y el nivel (principiante, intermedio, avanzado y experto) y hay que

rellenar los huecos con las palabras que faltan

Otra de las herramientas utilizadas dentro de los procesos de ensefianza

aprendizaje es Quizizz la cual, segin Vergara, Mezquita, y Gomez (2019):
Es un recurso online de acceso libre tanto para el docente como para el

discente; ayuda a que los alumnos se sientan seguros de si mismos para

enfrentarse a un examen tipo test; ayuda a los estudiantes a aprender como
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preparar un examen tipo test; favorece el trabajo en equipo y mejora la
disposicion del alumnado a trabajar de esta forma; es motivadora para que los
estudiantes mantengan un estudio constante de la materia; es amena y
entretenida, no resultando aburrida o tediosa; y es eficaz como proceso de

ensefianza (p. 381).

De lo anterior se extrae que el quizizz es una herramienta digital motivacional
que ayuda en los procesos de evaluacion. Dentro de las herramientas digitales
también se consideran a las apps de juegos entre las cuales se contemplan los juegos
interactivos, segin Dias (2019) los mismos logran “vincular el lenguaje al contexto y
al entorno real, abstracto o ficticio de los juegos” (p. 73) Proporcionando de esta

manera una alternativa en la ensefianza del idioma inglés.

Plataformas Virtuales

La plataforma virtual ha crecido levemente y se ha implementado en el campo
de la educacién, donde ahora es un kit de herramientas en linea para apoyar las
actividades de aprendizaje personal o como una estrategia clave para la

organizacion y la implementacién de un curso en linea (Barcos, 2017).

A partir de las herramientas informaticas, se puede disefiar, desarrollar y crear
un entorno de aprendizaje en linea que incluye todo lo que necesita para aprender,

gestionar, administrar o evaluar una variedad de actividades de aprendizaje.
Tipos de plataformas virtuales

Segun Belloch (2015), existen diferentes tipos de entornos virtuales de

aprendizaje en funcion de la finalidad para la que se implementan:
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Los siguientes portales de entrega de contenidos, entornos de trabajo grupales o
compartidos, gestion de contenidos (CMS), gestion del conocimiento.
(Learning Management System, LMS), también conocido como Virtual
Learning Environment (VLE) o (EVA). Sistemas de gestion de contenido con
fines informativos o educativos. (Learning Content Management System,
LCMS) Areas de trabajo.

En educacion, los denominados sistemas de gestion del conocimiento o
entornos virtuales de aprendizaje facilitan la gestion de los procesos de ensefianza y
aprendizaje individuales y virtuales. Las plataformas virtuales méas utilizadas en

educacion son:

@ Edmodo

Imagen N° 5: Simbolo de Edmodo
Fuente: Mundocuentas (2020)

Edmodo

De acuerdo a Mejia Gavilanez, Hidalgo Montesinos, Rosero Morales, y Yugsan
Gobmez, (2018)

La plataforma Edmodo es una herramienta informatica que ayuda a desarrollar
la expresion escrita del idioma inglés, y mas ain con el gran auge de la
tecnologia, en donde casi en su totalidad la informacion se encuentra en inglés;
por ello la trascendencia que los/las estudiantes interpreten y apliquen el idioma
inglés en situaciones comunes de comunicacion escrita en las diferentes facetas

y roles de la vida del ser humano (p. 100).
Con relacion a lo expuesto es necesario indicar que la plataforma Edmodo es

una herramienta que permite que el proceso ensefianza aprendizaje de idioma ingles

se dinamice en especial en el aspecto de la escritura.
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Imagen N° 6: Simbolo de Moodle

Fuente: Sophos Iberia (2021)

Moodle: Es una LMS (Learnig Mangement System) de cddigo abierto gratuito que
permite al docente crear, gestionar y distribuir aprendizajes en linea tal como lo
afirma Gonzalez, (2021) “Moodle es un entorno virtual de aprendizaje que permite
una amplia gama de modos de ensefianza. Puede ser utilizado para generar contenido
de manera basica o avanzada (por ejemplo, paginas web) o evaluacion” (p.73). Por lo

cual es una de las plataformas méas amigables con el aprendizaje

Imagen N° 7: Simbolo de Blackboard
Fuente: (Blackboard.com, 2020)

Blackboard: De acuerdo a Castro, Clarenc, L6pez, Moreno, y Tosco (2013)
Blackboard “es un sistema de gestion de aprendizaje en linea, el cual representa un

ambiente de integracion entre tutor y participante” (p.91).

En donde el docente tiene la factibilidad de subir diferentes recursos para el
aprendizaje, asignar y evaluar tareas, por otra parte, para el estudiante tiene facilidad
de acceso al contenido, puede, revisar tareas y calificaciones sin terminar. Posee un
servicio de videoconferencia en tiempo real para las lecciones, dentro de los
beneficios de Blackboard esta el de facilitar la participacion de todos los individuos,

incluyendo una conversacién grupal para responder preguntas.
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TIC (Tecnologias de la informacion y Comunicacién)

Cruz, Pozo, Aushay, y Arias (2019) expresan que las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion son: “herramientas que han permitido desarrollar el
proceso de ensefianza aprendizaje en la educacion, facilitando tanto al docente como

al alumnado la adquisicion del conocimiento de forma mas inmediata y amplia” (p.2).

Se deduce que las TIC se abordan como variadas herramientas y elementos que
potencializan la transferencia de la informacion aprovechando y utilizando los

entornos culturales de forma tal que el proceso educativo se vea potencializado.

En este contexto las TIC son herramientas digitales que pueden complementar y
transformar la educacion, debido a que su avance acelerado ha hecho que sean
herramientas esenciales en el proceso educativo ya que facilitan el intercambio del
conocimiento, logrando que el mismo sea significativo. Las TIC en la educacion al
momento estd teniendo mucha importancia, permitiendo a los docentes proponer

cambios en los procesos de ensefianza aprendizaje.

Varias son las ventajas que estan prestan dentro de la educacion como lo indica
Quintanilla (2016) quien menciona que las principales ventajas de las TIC se localiza
el interés y la motivacién, ya que: “Las TIC son de interés para los estudiantes por
ello estdn motivados al uso de las mismas logrando que destinen mas tiempo al

trabajo en ellas y por ende al aprendizaje” (p.52).

Ademas, las TIC permiten la interaccion sin importar la distancia geogréafica;
generan una comunicacién eficaz en tiempo real y fomentan el trabajo colaborativo.
Por tal razén el uso de las tecnologias de la informacién y comunicaciéon en la

educacion constituye uno de los medios mas eficaces en el proceso educativo,
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permitiendo a los estudiantes acceder en todo momento y lugar con la independencia

necesaria y manteniendo una interaccion constante.

Tiposde TIC

Dentro de las TIC a cada momento surgen nuevos tipos que se van
perfeccionando en pro del benéfico de los seres humanos con respecto a este tema
Kustcher y St. Pierre (2001) citados por Castro, Guzman, y Casado (2007) mencionan

que las TIC que impactan la educacion son las siguientes:

* Las computadoras y los periféricos que manejan, utilizan, almacenan informacion
digital (velocidad, potencia, sonido, una variedad de colores, video, unidad de CD-
ROM, calculadora, cdmara digital, impresora a color, scanner).

* Informacion digital (programas de aplicacion y programas que muestran o
administran la informacion: programa de aplicacion didactica, pagina WEB, base
de datos, programa de aplicacion de procesamiento de palabras, hoja electrénica de
calculo).

« Comunicacion digital (mensajeria electronica, “charla”, foros electronicos,
novedades electrdnicas, tele copiadora, tele conferencia, audio y videoconferencia)
(p.218).
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Red conceptual de la variable independiente: Aprendizaje del idioma inglés

Proceso de
aprendizaje del
idioma inglés

Imagen N° 8: Red conceptual de la variable independiente
Elaborado por: Patricia Alvarez
Fuente: Categorias Fundamentales de investigacion



Proceso ensefianza aprendizaje

El proceso de ensefianza aprendizaje se concibe como un espacio en el que el
alumno es el autor de su conocimiento y el docente actia como guia del aprendizaje.
Son los estudiantes que recopilan informacion leyendo, compartiendo y reflexionando
sobre sus experiencias, intercambiando opiniones con sus comparieros y el docente.

Este espacio implica que el alumno aprecia el aprendizaje y se involucra en él.

El proceso de ensefianza-aprendizaje (PEA) se concibe como el espacio en el
cual el principal protagonista es el alumno y el profesor cumple con una
funcion de facilitador de los procesos de aprendizaje. Son los alumnos quienes
construyen el conocimiento a partir de leer, de aportar sus experiencias y
reflexionar sobre ellas, de intercambiar sus puntos de vista con sus comparieros
y el profesor. En este espacio, se pretende que el alumno disfrute el aprendizaje
y se comprometa con él de por vida. (Abreu, Barrera, Breijo, & Bonilla, 2018,

p. 2).

Se basa en el empoderamiento y desarrollo del alumno en el proceso de
aprendizaje, para lo cual es importante contar con un docente talentoso y competente
que cuente con las herramientas para orientar al alumno de manera éptima. En el
proceso de ensefianza y aprendizaje se tiene en cuenta que el aprendiz asocia el
aprendizaje con los conocimientos adquiridos en casa que el docente tiene que
cambiar y desarrollar, que tiene que utilizar esta base de conocimientos para apoyar el
desarrollo de las habilidades y capacidades de los estudiantes que fortalecen las

perspectivas cognitivas y sociales.

Acerca del PEA se plantea que «es la relacion sistémica de los componentes
didacticos hacia una interaccion dinamica de manera creadora, reflexiva y
critica de los sujetos con el objeto de aprendizaje y de los sujetos entre si, que
integre acciones dirigidas a la instruccién, al desarrollo y a la educacién del
estudiante (Abreu et al., 2018, p.3).



Un aprendizaje de alta calidad, debe alentar a los estudiantes a reflexionar,
descubrir 'y sacar sus propias conclusiones, logrando una integracion de
conocimientos y conectando diferentes materias entre si y con el entorno. Para lograr
el mejor nivel de aprendizaje posible, el docente debe utilizar los conocimientos
adquiridos previamente como plataforma de incentivo a través de la cual el alumno

adquiere nuevos conocimientos.

El proceso de ensefianza y aprendizaje se da de tal manera que los nuevos
conocimientos asimilados enriquecen el proceso de aprendizaje del idioma inglés, de
manera que se pueda hablar de un paso activo en continua transformacion y
desarrollo, haciendo del individuo un estudiante capaz de cambiar y obtener nueva

informacion.

El PEA se basa en el empoderamiento y desarrollo del alumno, para lo cual es
importante contar con un docente capacitado y apto que cuente con las herramientas
para orientar al alumno de manera éptima. En el proceso de adquisicion del inglés,
hay dos aspectos importantes: el profesor y los estudiantes, En el contexto del

proceso ensefianza aprendizaje:

La planificacién es un proceso anticipatorio de asignacién de recursos para el
logro de los fines de la organizacion, es decidir, se realizan planes en el
presente para que las acciones que se ejecutaran en el futuro alcancen los
objetivos establecidos acorde a la asignacion de recursos sefialados por la

comunidad educativa (Huanca & Geldrech, 2020, p.2).

De lo expuesto se deduce que las acciones de planificacion constituyen el
principal medio para asegurar un uso responsable de los recursos econémicos,
materiales y humanos lograndose asi el cumplimiento de los objetivos educativos

propuestos a mediano y largo plazo.
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La organizacion escolar cumple un papel fundamental dentro del &mbito
educativo. Para que el proceso de ensefianza y aprendizaje funcione, se debe
partir de un andlisis de la realidad en la que se encuentra y fomentar, sobre
todo, la colaboracion entre todos los profesionales que participan en la
educacién del alumnado UNIR (2020).

Todas las acciones de coordinacion estaran dirigidas a alcanzar un nivel de
intercambio entre los docentes y estudiantes que favorezca el desarrollo cognitivo
priorizandose el intercambio abierto a través del cual se garantice una comunicacion

efectiva.

Tipos de contenidos

“Los contenidos constituyen el conjunto de saberes culturales, sociales,
politicos, econdmicos, cientificos, tecnolégicos que conforman las distintas
areas del conocimiento y se consideran esenciales para la formacion del
individuo” (Orozco Alvarado, 2019).

El conocimiento se refiere a una serie de experiencias, ideas y reflexiones que
conducen a la reflexion y al aprendizaje. A través del conocimiento, las personas
pueden identificar y desarrollar el contexto en el que nos encontramos luego de
diferentes interpretaciones y andlisis de todo lo que experimentamos y sentimos.
Conceptuales

“Los contenidos conceptuales corresponden al area del saber, es decir, hechos,

conceptos y principios que los estudiantes pueden aprender” (Orozco Alvarado,

2019).

Queda de manifiesto que el conocimiento conceptual se crea a partir de la

percepcion independiente de la teoria en concordancia con conocimientos,
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experiencias e interacciones acumulativas del estudiante durante su etapa de

aprendizaje.

Procedimentales
El saber hacer o saber procedimental es aquel conocimiento que se refiere a la
gjecucion de procedimientos, estrategias, técnicas, habilidades, destrezas,
métodos, etcétera. Podriamos decir que a diferencia del saber qué, que es de
tipo declarativo y teorico, el saber procedimental es de tipo practico, porque
estd basado en la realizacion de varias acciones u operaciones (Diaz & Rojas,
2006, p. 4).

El procedimiento conjuga el conocimiento tedrico con las destrezas y
habilidades desarrolladas por el individuo durante las diferentes etapas de
aprendizaje, es importante destacar que el procedimiento no sera uniforme, sino que

se adaptara a las condiciones y especificaciones de cada persona.

Actitudinales
Orozco Alvarado, (2019) afirma que: “los contenidos actitudinales incluyen
actitudes; valores y normas, con el proposito de fortalecer la funcién moral o ética de

la educacion”

Por lo tanto, los contenidos actitudinales implican actitudes, valores y normas
que contribuyan a una convivencia armonica en la que se desarrolla la comprension
del otro y la percepcién de distintas formas de interdependencia con el objeto de

construir una identidad y fortalecer la autonomia.

Estrategias metodoldgicas de inglés
Las estrategias de aprendizaje son procesos utilizados por los estudiantes o
métodos utilizados deliberadamente para completar una actividad o resolver un

problema. Las mismas se consideran planes de aprendizaje deliberados, los maestros
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deben adoptar estrategias que los propios estudiantes utilicen como ventanas a su
aprendizaje. Desde este punto de vista, los docentes estardn en mejores condiciones
de evaluar los momentos en las que estas estrategias pueden contribuir al aprendizaje

(Bedoya, Bolafios, Mosquera, & Vargas, 2014).

Por otro lado, las estrategias de aprendizaje son actividades, procesos, pasos o
métodos especificos que los estudiantes usan, a menudo, para mejorar el proceso de
aprendizaje del idioma. Las estrategias de aprendizaje son herramientas que ayudan a
los estudiantes a participar activa y conscientemente en el desarrollo de sus
habilidades comunicativas (Bedoya et al.,2014).

Las habilidades comunicativas, el conocimiento de una lengua extranjera y la
influencia de la lengua materna son factores lingiisticos que determinan la ensefianza
y el aprendizaje del idioma inglés. Sin embargo, su investigacion muestra que los
factores internos y externos determinan en Ultima instancia cdmo se ensefian las
habilidades, cdmo los profesores y los estudiantes afrontan la interferencia en su
lengua materna y cémo se crean las interacciones entre los protagonistas; es decir,

cuando tiene lugar una actividad educativa.

Evaluacién

Segun Pereira-Chaves (2015)la evaluacion es:

La valoracion de los procesos de ensefianza y aprendizaje mediante el dialogo
entre los participantes del hecho educativo para determinar si los aprendizajes
han sido interiorizados y tienen sentido y valor funcional. Ademas, lleva a la
reflexion sobre el desarrollo de las competencias y los logros alcanzados. Es un

proceso pedagogico, sistematico, instrumental, analitico y reflexivo. (p. 408)

La evaluacion es una parte integral del proceso de aprendizaje y, sobre la base

de este enfoque, se concibe como un proceso de distincion entre los resultados del
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aprendizaje y los estandares minimos aceptables, teniendo en cuenta las condiciones

en las que se lleva a cabo.

La evaluacion no solo toma en cuenta los aprendizajes, sino que también es una
evaluacion del aprendizaje cuyo eje principal es la retroalimentacion, es importante
afiadir que la evaluacion dentro del proceso ensefianza aprendizaje también se la debe
considerar como un aprendizaje mas de alumno ya que la idea de aprender es
conectar el nuevo conocimiento con el que ya poseen. En tal virtud el proceso
evaluativo se encuentra apoyado por las TIC mediante evaluaciones automaticas,
evaluaciones de tipo enciclopédico y la evaluacion colaborativa en donde el proceso

ensefianza aprendizaje se refuerza con las experiencias de los demas (Barbera, 2006).

Momentos de la evaluacion
Segln los momentos de la aplicacion de la evaluacion: Diagndstica o inicial,

formativa o procesal y sumativa o final.

Evaluacion diagnostica o inicial

La evaluacion diagnostica tiene como objetivo orientar al docente en los
procesos a llevar a cabo durante el subsiguiente ciclo para lo cual debe conocer el
grado de consecucion de los objetivos anteriores para tomar decisiones en torno a las

acciones a seguir en el siguiente proceso Arribas Estebaranz. (2017).

Evaluacion formativa
Sanchez (2018) afirma que: “La evaluacion formativa es la que se utiliza para
monitorear el progreso del aprendizaje y proporcionar realimentacion al estudiante

sobre sus logros” (p. 3).
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Por lo tanto, tiene una funcién de retroalimentacion que redirige los diferentes
elementos del proceso de ensefianza y permite mejorar las actividades actuales.
Permite recopilar informacion actualizada sobre cémo los estudiantes aprenden y
adquieren nuevos conocimientos, dificultades que surgen y caracteristicas que son
maés féaciles 0 méas interesantes, segun diferentes intereses, motivaciones personales,

ritmos o estilos de aprendizaje.

Evaluaciéon sumativa

“Es la que se realiza al término de una etapa del proceso ensefianza aprendizaje,
para verificar sus resultados. Determina si se logra los objetivos educacionales
estipulados, en qué medida fueron obtenidos por cada uno de los alumnos.”
(Rodriguez-Mera & Gracia-Panta, 2016, p. 68)

En efecto la evaluacion sumativa se centra en los resultados de aprendizaje
esperados de cada uno de los estudiantes con el objetivo de medir los objetivos
planteados en la asignatura.

Agentes de la evaluacion

Los estudiantes pueden participar en la evaluacién de los procesos de ensefianza
y aprendizaje de tres formas principales: a) reflexionando desde el principio sobre el
tema, las dificultades, las ventajas, la idea en si (autoevaluacion); b) evaluacion de la
participacion mutua en actividades conjuntas (evaluacion de la asociacion); c)
colaboracion con el docente en la regulacion del proceso educativo (evaluacion
conjunta) (Carrizosa, 2012).

Estos tipos de procedimientos de evaluacion tienen elementos comunes que
mejoran el aprendizaje independiente, contribuyen a una mejor comprension del
tema, ayudan en la transiciéon de los alumnos (de pasivo a activo), introducen a los

alumnos en el pensamiento critico y mejoran la comprension de los procesos internos.
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En la evaluacién conjunta, el proceso de aprendizaje es evaluado por otros
estudiantes, lo cual es corroborado por Basurto-Mendoza,Moreira-Cedefio,
Velasquez-Espinales, y Rodriguez-Gamez, (2021) al afirmar que: “La coevaluacion,
evaluacion entre pares, en el proceso de ensefianza-aprendizaje establece la ayuda
mutua entre educandos, de manera madura, respetuosa, y asertiva, sefialando los

aspectos de oportunidades a mejorar de sus companeros” (p. 841).

Finalmente, la heteroevaluacion, en la que el docente evalta los conocimientos
y habilidades de sus alumnos. como lo afirma Cortés De las Heras y Afion Roig
(2013) al mencionar que la heteroevaluacion “la realiza una persona (p.ej.: en el

proceso ¢/a, el profesor) sobre otra que realiza una accion (prueba, exposicion” (p. 4).

Macro destrezas
Dentro de las distintas habilidades que se manejan en el aprendizaje del idioma
inglés se encuentra las habilidades productivas como son: Listening y Reading y

receptivas como speaking and writing.

En el aula, los profesores siempre hablan inglés para que los alumnos se
familiaricen con el idioma. Por tanto, escuchar es una habilidad en constante
evolucion. El estudiante debe responder preguntas, desarrollar tareas, comunicarse

con maestros y compaﬁeros.

Listening

La comprension auditiva es una habilidad vital en todos los &mbitos de la vida
académica. La comprension oral efectiva es necesaria para que los estudiantes
entiendan las clases y tutorias formales, asi como para interactuar con otros

estudiantes en pequefios grupos, en el trabajo de proyectos y en la vida social.

Un proceso mental invisible, lo que lo hace dificil de describir. Las personas

que escuchan deben discriminar entre los diferentes sonidos, comprender el
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vocabulario y las estructuras gramaticales, interpretar el énfasis y la intencion, y
retener e interpretar todo esto tanto dentro del contexto inmediato como de un

contexto socio-cultural (Cérdoba, Coto, & Ramirez, 2005, p.3)

La comprension oral estd adquiriendo una importancia cada vez mayor en las
aulas de lenguas extranjeras. Hay varias razones que explican esta creciente
popularidad. Al hacer hincapié en el papel del aporte comprensible, la investigacion
sobre la adquisicion de segundas lenguas ha dado un gran impulso a la escucha, la
escucha es vital en el aula de idiomas porque proporciona input al alumno. Sin un

input comprensible al nivel adecuado, no puede iniciarse ningun aprendizaje sencillo.

La lengua hablada proporciona un medio de interaccion para el alumno, dado
que los alumnos deben interactuar para lograr la comprensién, el acceso a los
hablantes de la lengua es esencial. Ademas, el hecho de que los alumnos no
comprendan la lengua que escuchan es un impulso, no un obstaculo, para la
interaccion y el aprendizaje. La lengua hablada auténtica supone un reto para que el
alumno intente comprender la lengua tal y como la utilizan los hablantes nativos. Los
gjercicios de escucha ofrecen a los profesores los medios para llamar la atencién de
los alumnos a nuevas formas (vocabulario, gramatica, nuevos patrones de

interaccidn) en la lengua (Macias-Mendoza, 2017).

Speaking

De las cuatro destrezas lingiisticas claves, el habla se considera la mas
importante en el aprendizaje de una segunda lengua o de una lengua extranjera.
Hablar incluye todas las demas destrezas del conocimiento de esa lengua. Hablar es el
proceso de construir y compartir el significado mediante el uso de simbolos verbales
y no verbales, en una variedad de contextos. Hablar es una parte crucial del
aprendizaje y la ensefianza de una segunda lengua, es un arte de la comunicacién y
una de las 4 habilidades productivas que hay que dominar en el aprendizaje de una

lengua extranjera.
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Segln Torres y Moreno, (2007), generar un ambiente de aprendizaje sustentado
en las TIC demanda esfuerzos en el disefio pedagdgico y una selecciéon de
herramientas tecnologicas que les permitan a los alumnos apropiarse del
conocimiento deseado. Es precisamente la habilidad oral la que representa un
desafio en la ensefianza, ya que se necesitan actividades que combinen recursos
educativos tecnoldgicos que en verdad contribuyan a la fluidez al hablar. En la
obtencion de la habilidad oral del idioma inglés en el aprendizaje en linea o
virtual, las herramientas de comunicacién son imprescindibles para lograr la
interaccion y la expresion oral, lo que significa que el docente de lenguas debe
usar la tecnologia como un medio eficaz que le ayudara a alcanzar uno de los
objetivos mas anhelados de los estudiantes de un idioma: poder hablarlo (Rico,
Ramirez, & Montiel, 2016, p.3)

Una buena expresion oral es el acto de generar palabras que puedan ser
entendidas por los oyentes. La expresion oral es la habilidad por la que mas se
juzgara a los alumnos en situaciones de la vida real. Es una parte importante de la
interaccion diaria y la mayoria de las veces la primera impresion de una persona se
basa en su capacidad de hablar con fluidez y en su capacidad de entender de una

persona se basa en su capacidad para hablar de forma fluida y completa.

Asi pues, los profesores tienen la responsabilidad de preparar a los alumnos
para que sean capaces de hablar en inglés en el mundo real, fuera de las aulas, a pesar
de su importancia, durante muchos afios se ha infravalorado la ensefianza de la
expresion oral y los profesores de inglés han seguido ensefiando la expresion oral
solo como una repeticion de ejercicios 0 memorizacion de dialogos.

Reading

Los procesos de lectura dependen de la lengua del lector y del sistema de

escritura que codifica esa lengua. Las unidades del sistema de escritura se convierten

en representaciones mentales que incluyen las unidades del sistema linguistico.
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Especificamente importantes son a) la identificacion de palabras y b) el compromiso
del lenguaje y los mecanismos cognitivos generales que ensamblan estas palabras en

mensajes.

Por otro lado, Pérez-Zorrilla (2005) en relacion al concepto de comprension
lectora, afirma que este supone “un proceso a través del cual el lector elabora
un significado en su interaccion con el texto. La comprension a la que el lector
Ilega se deriva de sus experiencias previas acumuladas, experiencias que entran
en juego, se unen y complementan a medida que descodifica palabras, frases,
parrafos e ideas del autor” (Diéz & Clemente, 2017, p. 34).

La identificacion visual de las palabras es el proceso mas caracteristico de la
lectura. A partir de una entrada visual, los procesos perceptivos producen la
activacion de las unidades grafémicas (letras individuales y mdultiples) que
constituyen las palabras, en los modelos tradicionales de la cognicién humana, las
palabras estan en los modelos tradicionales de la cognicién humana, las palabras se
representan en un Iéxico, la representacion mental del lector de las formas y los
significados de las palabras.

Writing
La escritura es una de las cuatro habilidades linguisticas fundamentales en el
aprendizaje de un idioma extranjero. Sin embargo, los errores de redaccion son
una de las causas mas frecuente que afectan la comunicacién escrita en la
lengua inglesa, pues escribir bien es un proceso complejo, dificil y que toma
mucho tiempo. A pesar de que estudiantes y profesores concuerdan con esta
aseveracion, se ha observado poco interés en la ensefianza de la escritura en las
clases de inglés (Gonzalez R. , 2014, p. 606).

Escribir bien es un reto cognitivo importante, porque es a la vez una prueba de

memoria, lenguaje y capacidad de pensamiento, exige una rapida recuperacion de los

conocimientos especificos del tema en la memoria a largo plazo. Es necesario un alto

39



grado de capacidad verbal para generar un texto cohesionado que exprese claramente
el contenido ideacional. La capacidad de redaccion depende ademés de la capacidad

de pensar con claridad sobre cuestiones de fondo

Aprendizaje del idioma inglés
Segln House (2000) no cabe duda de que el proceso de aprendizaje de la lengua
materna y de una segunda lengua utilizando una terminologia diferente es complicado
a medida que se adquieren la lengua materna y la segunda lengua. Porque la lengua
materna se adquiere a través de la experiencia, incluso si la segunda lengua proviene

de la educacion formal.

El aprendizaje de idiomas se lleva a cabo en un entorno continuo, los nifios
estan expuestos al primer idioma desde el principio y estan constantemente arraigados
al mismo. Si bien estas circunstancias no se pueden reproducir con precision, es
necesario proporcionar al menos algunos incentivos para que los estudiantes aprendan

el idioma y faciliten su aprendizaje.

El aprendizaje a menudo se confunde con la memorizacién, porque para los
niflos pequefios, el mismo sigue siendo una experiencia, en lugar de memorizar
informacién, por lo que los estudiantes deben poder probar diferentes herramientas
para garantizar un aprendizaje exitoso, al igual que los nifios que aprenden de sus

experiencias.

Meétodos de ensefianza del idioma ingles

Dentro de los métodos de ensefianza del idioma inglés muchos se han
considerado desde afos atras de acuerdo a Herrera y Murry (2011) los principales
son:

Grammar - Translation: se origind en el siglo XIX como parte de la
instruccion griega y latina en dicho método el docente centra su ensefianza en las

reglas gramaticales y en la estructura del lenguaje objetivo, se da énfasis al desarrollo
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de la lectura, escritura y gramética dejando de lado al desarrollo del lenguaje oral; las
reglas de la gramatica son pensando holisticamente.

Direct Method: Es considero como un método historico el cual se centra en la
inmersion total del idioma inglés, no permitiendo el uso de la L1 o lengua materna

durante la clase con el uso de materiales proporcionados por el docente.

Natural Way: En el método propuesto se da énfasis a la comunicacion y a la
adquisicion significativa de conocimientos esta basado en cuatro premisas que son:
e Lacomprension precede a la produccion
e Si se permite que proceda de forma natural, la produccion del lenguaje
emergera en etapas
e Los objetivos comunicativos deben orientar las instrucciones.
e Las actividades comunicativas interactivas deben disefiarse para reducir y

bajar el filtro afectivo.

Sin embargo, el método no da énfasis al conocimiento explicito de las reglas
linglisticas, por lo tanto, el método pone poco énfasis en las reglas formales y la
gramatica, ya que los estudiantes adquieren conocimientos de la lengua de manera

intuitiva y a través de la experiencia.

Audio lingual: Se desarroll6 en la segunda guerra mundial en respuesta a la
necesidad comunicativa de las tropas, el método audio-lingual desarrolla ejercicios de
patrones y disefio de dialogos para desarrollar estructuras gramaticales y vocabulario
de una manera secuencial. EI método indica que la adquisicion del idioma se da

mediante la repeticion de patrones y dialogos los cuales se convierten en habitos

CALLA (Cognitive academic language proficiency) es un método de

instruccion que se basa en el enfoque cognitivo y se centra en la instruccion explicita
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de estrategias de aprendizaje y el desarrollo del pensamiento critico como un medio
para adquirir niveles profundos de dominio del idioma

ABP: Segun Medina-Nicolalde y Tapia-Calvopifia, (2017) El aprendizaje
basado en proyectos es:

El nuevo paradigma en el cual se le da el protagonismo al estudiante quitandole
el papel pasivo de recepcionista de los diversos contenidos dentro del marco del
proceso enseflanza-aprendizaje y trabajando desde su participacion activa y
critica que les permita alcanzar los aspectos determinantes definidos en el
proyecto. Ello implica que el quehacer del docente debe estar encaminado a
posibilitar que cada estudiante alcance su desarrollo cognitivo mediante la toma
del control de su propio aprendizaje y de esta forma permitir que todos puedan

aprender a construir socialmente el conocimiento (p.237).

El aprendizaje basado en proyectos es una metodologia innovadora en la cual
los estudiantes se convierten en los gestores de su propio aprendizaje a través de los

diferentes proyectos interdisciplinarios que realizan.

Tecnologia educativa
Tipos de conocimientos desde el modelo TPACK

El Modelo de contenido educativo de tecnologia de la informacion (TPACK)
identifica el conocimiento que los maestros necesitan para mejorar la ensefianza y el
aprendizaje a través de aplicaciones de tecnologia. Este sistema de coordinacion
requiere el uso de conocimientos tecnoldgicos, educativos y disciplinarios para lograr
una integracion efectiva de las herramientas digitales en el aula. EI conocimiento de
la tecnologia incluye, en particular, ciertos aspectos de la funcionalidad y el uso de
las TIC (Barajas, 2017).

Los docentes del siglo XXI pueden innovar en las actividades escolares y

practicas educativas utilizando el modelo TPACK, ya que el uso del conocimiento
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tecnoldgico, pedagogico y disciplinar contribuye a la creacion de espacios creativos
innovadores para el aprendizaje y la ensefianza. Integrar las TIC en las actividades
escolares no es un proceso facil, ya que la mayoria de los profesores no han

desarrollado sus habilidades digitales (Barajas, 2017).

De hecho, los entornos virtuales de aprendizaje se crean en la mayoria de los
casos sin el analisis de factores pedagodgicos y tecnoldgicos. Las regulaciones y
estandares para la integracion de las TIC han fallado en gran medida en el contexto
educativo. El modelo TPACK describe los conocimientos que los docentes necesitan
para planificar, organizar e implementar practicas educativas utilizando tecnologia.
Este marco utiliza eficazmente las TIC para lograr un disefio de cursos eficaces a
través del conocimiento tecnologico, disciplinario y pedagdgico. El conocimiento
tecnoldgico juega un papel fundamental en la creacion de espacios educativos
virtuales y en el desarrollo de las habilidades de los estudiantes.

El modelo TPACK identifica aspectos que influyen en el desarrollo de la
practica educativa, la comprension de los factores de aprendizaje y la creacion de
actividades escolares utilizando herramientas digitales. Por ejemplo, los profesores
pueden utilizar plataformas digitales como Moodle o Blackboard para apoyar la

educacion centrada en el alumno (Salas, 2018).

El uso de conocimientos tecnoldgicos, disciplinarios y pedagdgicos permite
planificar las actividades escolares para cambiar los roles y el rol de los estudiantes
en el proceso educativo. Las herramientas digitales apoyan la participacién activa de
los estudiantes, mejoran el aprendizaje y desarrollan habilidades. Segun Salas (2018)
orienta la interaccion entre los conocimientos tecnologicos, disciplinarios y
pedagdgicos para:

a. Conocimiento de la asignatura de tecnologia (TCK): conocimiento de la

representacion de objetos a través de la tecnologia.
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b. Conocimiento pedagdgico tecnolégico (TPK): conocimiento del uso de
herramientas digitales para aplicar métodos y estrategias pedagdgicas.

c. Conocimientos disciplinarios educativos (PCK): conocimiento del uso de
enfoques didacticos a las asignaturas.

d. Ademés, el modelo TPACK permite a los docentes desarrollar habilidades

digitales para integrar con éxito la tecnologia en las actividades.
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CAPITULO 11

DISENO METODOLOGICO

Paradigma, modalidad y tipos de investigacion
Paradigma

La investigacion se fundamente en un enfoque cuantitativo el cual segun,
Roberto, Fernandez Collado, y Baptista Lucio (2014) “Utiliza la recoleccion de datos
para probar hipotesis con base en la medicién numérica y el analisis estadistico, con
el fin establecer pautas de comportamiento y probar teorias.” (p.34). lo que permite
enfocar la investigacion en la obtencion de datos entre la relacion del uso de
herramientas digitales y su incidencia el aprendizaje del idioma inglés, a su vez el
estudio es de tipo cualitativo ya que mediante el andlisis de los datos obtenidos se
hara una interpretacion de los mismos.

Siendo de gran utilidad dado que a partir de la informacién estadistica se
procede a crear tendencias estadisticas de uso las mismas que permiten segregar las
herramientas menos utilizadas sobre las cuales se genera una propuesta de

capacitacion.

Modalidad

La investigacion es no experimental “En la investigacion no experimental, se
observan los fendmenos o acontecimientos tal y como se dan en su contexto natural,
para después analizarlos” (Beltran,2016,p.1). Siendo de gran utilidad ya que la

investigadora no realizard ninguna manipulacion de los investigados, sino que



obtendra los datos de forma directa tal como son entregados por los participantes de

la investigacion

Disefio de investigacion

El disefio de la investigacion es de tipo descriptivo el cual, segin Ramos (2017)
“busca caracterizar, exponer, describir, presentar o identificar aspectos propios de una

determinada variable” (p. 12).

En conclusién, la citada investigacion sera de utilidad en el proceso ya que
permitird recolectar informacion medirla, describirla, e interpretarla de forma

sistematica las caracteristicas del fendmeno estudiado.

Tipos de investigacion

La presente investigacion es también de tipo bibliografica y de campo ya que
como lo sefiala Tomald, Oswaldo (2016) la investigacion bibliografica “es aquella
que se realiza a traves de la consulta de documentos (...). La de campo o
investigacion directa es la que se efectla en el lugar y tiempo en que ocurren los

fendmenos objeto de estudio.”

Este tipo de investigacion serd de utilidad ya que la investigadora aplico los
instrumentos de investigacion a los docentes y estudiantes de la institucion educativa
de tal manera que se obtengan resultados veridicos de la situacion actual de la

ensefianza - aprendizaje del idioma inglés.

Siendo de utilidad ya que con la creacion del marco tedrico se establecieron las
bases necesarias para la interpretacion de los resultados obtenidos mediante las

encuestas y de esta forma intervenir con la creacion de una propuesta efectiva.



Procedimiento para la busqueda y procesamiento de la informacion
Poblacion y muestra
Poblacion

De acuerdo a Arias, Villasis, y Miranda (2016): La poblacion de estudio es un
conjunto de casos, definido, limitado y accesible, que formara el referente para la

eleccion de la muestra, y que cumple con una serie de criterios.

La poblacion que participo en la presente investigacion comprende un universo

de 285 estudiantes y 8 docentes de inglés, segun el siguiente detalle:

Cuadro N° 1: Poblacién

Frecuencia Numero Porcentaje
Docentes del area de inglés 8 2.73%
Estudiantes de quinto afio de Educacién 285 97.27%

General Basica, paralelos “A” al “G”
Total 293 100.00%

Elaborado por: Patricia Alvarez

Fuente: Integrantes de la institucion investigada
Muestra

Segln Hernandez Sampieri, et.al (2014) la muestra se considera como un
“subgrupo del universo o poblacién del cual se recolectan los datos y que debe ser

representativo de ésta” (p.173).

En tal virtud la muestra es la parte del universo a la cual se le aplicara los

instrumentos de medicién Para calcular el tamafio de la muestra se utilizé la siguiente

formula:
(6®) x(p)x(q) x (N)
n=
{[E2 (N - D] +[(c®) x (p) x (@]}
p= 0,5
g= 0,5
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o’ = 3,8416  ------- > 95%
N = 285
N-1= 284

(3,8416) x (50) X (50) X (285)

{[0,0025 (284)] + [(3,8416) x (50) x (50)]}

273,714
n=
0,71 + 0,9604
273,71
I —
1,6704
n= 164

Con la cual se procedi6 a calcular la muestra de quinto afio de educacién bésica
dando como resultado 164 estudiantes, de igual manera se trabajé con el 100% de la
poblacion de docentes que en este caso son 8 personas pertenecientes al area de inglés
cuyas edades oscila entre 27 y 42 afios y cuya experiencia en la docencia se encuentra

entre 3y 12 afios de ejercicio profesional.

Cuadro N° 2: Poblacion y muestra

Frecuencia TOTAL Peso Muestra
Paralelo A 41 0,14 24
Paralelo B 40 0,14 23
Paralelo C 41 0,14 24
Paralelo D 40 0,14 23
Paralelo E 41 0,14 24
Paralelo F 41 0,14 24
Paralelo G 41 0,14 24
Total 285 1 164

Elaborado por: Patricia Alvarez
Fuente: Integrantes de la institucion investigada
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Variable Independiente

Operacionalizacion de variables

Cuadro N° 3: Variable independiente: Herramientas digitales

Conceptualizaciéon | Dimensiones Indicadores items basicos del docente | Items basicos del | Técnicas /
estudiante Instrumentos
Las herramientas | Herramientas digitales | Herramientas del idioma | ;Cudl de las siguientes | ;Cudl de las siguientes | Técnica:
digitales ~ facilitan ingles: herramientas  digitales | herramientas digitales
;OS p:)%ﬁ?ﬁﬁfa’ntare?; ° IS_eaIrlmLTg Chocolate utiliza  con mayor | utiliza el docente con | ENCUesta
] pe p . . R R
conexioén entre las e Starfall. Minisite frecuencia p.ara,|mpart|r |_”nayor. frecuencia para
personas,  dentro e National Geographic sus clases de inglés? impartir sus clases de
del ambito Kids inglés?
educati_vo las e Vaughan Radio e Spell up
herramientas e LyricsTraining * Learning Chocolate * Spell up
digitales ofr,e_cen « Subingles . Ly|:|c3 Trainig -Cho_colate_ -
e e  Lyrs Trang
accion significativa * Quizz Y *Quizz
e Kahoot o Liveworksheet ¢ Kahoot
entre le docente y v Liveworksheet « Worldwall « Liveworksheet
el estudiante e ESL Games
i : e Worldwall o Worldwall
(Martinez ~ Pérez, Otra. ; Cual? .
2020) e Bitesize e Otra, ¢Luals » Todas las anteriores
e Games and activities e Todas las anteriores « Ninguna de las anteriores
e ESL Games ¢ Ninguna de las
e Funland anteriores | . .
e Fun english games. Com ¢Los links de juegos de
Instrumento:

Considera usted, ¢Qué las
herramientas digitales
utilizadas, han contribuido
a fortalecer el interés por

inglés enviados por la
docente le han ayudado a
mejorar su vocabulario en
el idioma inglés?

Cuestionario
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el idioma inglés?

Siempre
Casi siempre
Rara vez
Nunca

¢En el presente periodo
escolar usted ha sido
capacitado por las
autoridades en el uso de
herramientas digitales
para la ensefianza del
idioma inglés?

Siempre
Casi siempre
Rara vez
Nunca

oSj

e No

e En parte

iLas herramientas

digitales utilizadas por el
docente de inglés le han
permitido intercambiar
experiencias, opiniones
con otros compafieros?

e  Siempre

e Casi siempre
e Raravez

e Nunca

Herramientas de autor

Cuadernia
Ardora

Exe learning
Hot potatoes
Educaplay
Malted

Del siguiente listado de
herramientas de autor,
¢icuales son las que utiliza
con mayor frecuencia en
el proceso ensefianza —
aprendizaje de inglés?

Cuadernia
Ardora

Exe learning
Hot Potatoes
Learning apps
Malted

¢ Cudles de las siguientes
herramientas de autor han
sido utilizadas por el
docente para la clase de
inglés?

Cuadernia
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e Moodle

e Todas las anteriores

¢ Ninguna de las
anteriores

% Exe learning
@ Hot Potatoes

Educaplay

Bel
educaplay

Malted

m

e Todas las anteriores
¢ Ninguna de las
anteriores

Tipos de plataformas

¢Cudl de las siguientes
plataformas virtuales
utiliza para impartir sus
clases de inglés?

Edmodo

Moodle

Blackboard

Todas las anteriores
Ninguna de las
anteriores

¢Cudl de las siguientes
plataformas virtuales
utiliza con frecuencia el
docente para impartir las
clases de inglés?

e Edmodo

¢ EVA (Moodle)

e Blackboard

e Todas las anteriores

¢ Ninguna de las
anteriores

e Selingua Columns

¢Cudl de los siguientes

Cuando usted observa un




Educativo

e Selingua
e Memorize words
o Tell Me More English

tipos de softwares
educativos ha utilizado
usted en el desarrollo de
las clases de inglés?

Selingua Columns
Selingua

Memorize words

Tell Me More English
e Todos los anteriores
¢ Ninguna de las
anteriores

video, mira flashcards, lee
un cuento, escucha
diferentes audios y realiza
juegos en linea usted ha
logrado:

e Entender y ejecutar las
instrucciones dadas

o Mejorar su
pronunciacion en el
idioma ingles

e Formular oraciones de
acuerdo al tema

Ventajas de uso de las
Tics

e Interés

e Interactividad
e Cooperacion
e Comunicacion

Al momento de emplear
las Tics dentro del proceso
ensefianza aprendizaje del
inglés. ;Cudles consideran
usted que han sido las
principales ventajas del
uso de las mismas?

e Se despierta el interés
del estudiante

® Se mejora la
cooperacién  de  los
estudiantes

e Se incrementa el flujo
de comunicacién entre
pares

Del siguiente listado de
actividades ¢Cuales le han
ayudado a incrementar su
interés por el idioma
inglés

e Intercambio de ideas con
sus compafieros

¢ Proyectos de
cooperacion entre todos
los miembros

e Chatear con los
compafieros y profesor

Tipos de tics

e Las computadoras y
periféricos: computadoras,

¢Cudles de los siguientes

Del siguiente listado de
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video

e Informacion digital:
paginas web, software
educativo

e Comunicacién digital:
Plataformas de video
conferencia, foros

tipos de tics utiliza con
mayor frecuencia para el
desarrollo de sus clases de
inglés?

e Computadoras y
periféricos
(computadoras y videos)

e Informacion digital:
(Paginas web, software
educativo)

e Comunicacion  digital:
(Plataformas de video,
conferencia, chats)

herramientas de las Tics
¢Cuéles son los mas
utilizados por usted en sus
clases de inglés?

e Foros

e Teams

eZoom

¢ Videos

eEVA

e Liveworksheet
e Educaplay

o Quizz

Elaborado por: Patricia Alvarez
Fuente: Categorias Fundamentales de investigacion
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Cuadro N° 4: Variable dependiente:

Proceso Ensefianza — Aprendizaje del idioma inglés.

Conceptualizacién Dimensiones | Indicadores Items basicos del docente items  bésicos del | Técnicas /
estudiante Instrumentos
El proceso de | Metodologia |e Grammar — Translation ¢Cual de los siguientes métodos ¢Durante sus clases de
ensenanza de ensefianza | ¢ Direct Method utiliza usted para impartir clases | inglés cuales de las
2g;i?g:ezajecomo S; - del'ingles e Natural Way de inglés? siguientes  actividades | '€cnica:
e Audio lingual ;
espacio en el cual el . CALLA s Translati son realizadas por su Encuesta
principal . ABP .D'ramtml\alrt_h (;ans ation docente
protagonista es el eDirect Metho
alumno y el profesor *Natural Way ela clase de inglés es
cumple con una *Audio lingual 100% en ese idioma
funcion de facilitador *CALLA elLa docente hace que
de los procesos de *ABP practique varias veces
aprendizaje. Son los ¢, Otro, cual? la pronunciacion de las
alumnos quienes eTodos los anteriores palabras mediante la
construyen el eNinguno de los anteriores repeticion oral
conocimiento a partir eCorrige sus errores de
de leer, de aportar pronunciacion
Sus experiencias |y el e ayuda a decir frases
reflexionar sobre y oraciones en ingles
ellas, de intercambiar de manera natural
sus puntos de vista | Macro e Listening ¢Las destrezas de listening, | ¢Cuél de las siguientes
con SUS COMPANETos | gestrezas del * Speaking Reading, speaking and writing se | actividades se le han
y el profesor. En este | . . - e Readin . .
espacio, se pretende idioma inglés ading han desarrollado mediante el uso | resultado  faciles de
que el  alumno * Writing de las herramientas digitales? realizar con la ayuda de | Instrumento:
disfrute el las herramientas ) )
aprendizaje 'y se eLa mayoria de las veces si digitales? Cuestionario

comprometa con un
aprendizaje de por
vida. (Abreu,
Barrera, Breijo, &

e Algunas veces si,
eLa mayoria de las veces no
eNunca

e Hablar sin pausas en
ingles
e Entender las
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Bonilla, 2018).

conversaciones en
inglés

e Entender lo que la
persona dice en el
idioma inglés

e Escribir oraciones o
textos en ingles

Contexto del
proceso
ensefianza —
aprendizaje

Planificacion educativa,
Organizacién académica
Ejecucion

Control

¢Cuéles de los siguientes
aspectos de gestion docente se
han logrado optimizar con el uso
de herramientas digitales?

o Planificacién
Organizacién

Ejecucion

Control

Todas las anteriores
Ninguna de las anteriores

Tipos de
contenidos:

Conceptuales
Procedimentales
Actitudinales

Las actividades planteadas en su
proceso de ensefianza
aprendizaje. ¢Cudl de los
siguientes tipos de contenidos,
da mayor prioridad?

e Actitudinales

e Conceptuales

e Comportamentales
¢ Todos los anteriores

¢Cudles de las
siguientes  actividades,
el docente de inglés le
ha sugerido realizar?

e Observar un video de
dialogos

o |dentificar las palabras
en los videos

o Imitar la
pronunciacion
escuchada

o Decir frases que le
permiten comunicarse
con otros
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o Emitir opiniones
respetando lo que
dicen sus demas
compafieros

e Todas las anteriores

¢ Ninguna de las

anteriores
Estrategias e Identifying the words ¢Qué estrategias metodologicas | ;Cudles de las
metodoldgicas | ® Matching utiliza  frecuentemente  para | siguientes

de inglés

e Labeling

e Recognzing the words
¢ Apllying the structures
e Memorazing the sounds
e Listening and repeat

impartir las clases de inglés

e |dentifying the words

¢ Matching

e Labeling

eRecognzing the words

¢ Apllying the structures

e Memorazing the sounds
e Listening and repeat

e Todas las anteriores

e Ninguna de las anteriores

actividades(estrategias)
el docente le ha
solicitado realizar en la
clase de inglés?

o Identificar las palabras

eReconocer las palabras

eRelacionar el grafico
con la palabra

e Completar la idea

eOrdenar la idea

e Asocian de palabras u
oraciones

eEscuchar y repetir

eEscuchar y hacer

e Todas las anteriores

e Ninguna de las

anteriores

Momentos de
la evaluacién

o Diagnostica
e Formativa
e Sumativa

¢Dentro de su proceso de
ensefianza — aprendizaje cuales
de los siguientes momentos de
evaluacion aplica?

e Diagnostica

Su docente en este afio
escolar ha realizado las
siguientes  actividades
evaluativas.

e Realiza evaluaciones
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Formativa
Sumativa
Heteroevaluacion
Todas las anteriores

antes de dar un tema.

o Realiza procesos de
valoracién mientras
desarrolla el tema de
clase.

e Saca promedio de las
evaluaciones
realizadas

e Todas las anteriores

o Ninguna de las
anteriores

Tipos de e  Autoevaluacion ¢Cuéles de los tipos de ¢Cudles de las
evaluacién e Coevaluacion evaluacion aplica usted en el siguientes acciones de
*  Heteroevaluacion proceso ensefianza — evaluacion, le sugiere el
aprendizaje? docente de inglés que
realice?
e Autoevaluacion
e Coevaluacion eUsted valore la
e  Heteroevaluacion actividad que realizo.
e Sistemética e Otro compafiero
valore la actividad
realizada por usted.

e Es su profesor quien
siempre valora la
actividad realizada.

Tipos de | eConocimiento tecnoldgico Segln su experticia, a nivel del

conocimientos | e Conocimiento pedagdgico modelo TPACK, ¢Cuéles de los

des?je| el | «Conocimiento de los contenidos | tipos de conocimiento

¥P0AE& ogonom_mlento Pedagogico del | rejacionados con este modelo,
ontenido

e Conocimiento Tecnologico del
Contenido

e Conocimiento
Pedagdgico

Tecnolbgico-

usted aplica en el proceso de
ensefianza  aprendizaje  del
idioma inglés?
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e Conocer el tema que se
pretende ensefar
(conocimiento de contenidos).

e Conocer en profundidad como
es el proceso de ensefiar y
aprender lo que tengo que
hacer para mejorarlo
(conocimiento pedagdgico).

e Dominar las tecnologias de su
época (conocimiento
tecnoldgico).

e Saber cdmo es la mejor forma
de ensefiar un tema desde el
punto de vista pedagbgico
(conocimiento pedagdgico del
contenido).

Elaborado por: Patricia Alvarez

Fuente: Categorias Fundamentales de investigacion
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Técnicas e instrumentos
Métodos

Metodo inductivo: Segun Beltran (2016) “Es un procedimiento de inferencia
que se basa en la l6gica para emitir su razonamiento; su principal aplicacion se
relaciona de un modo especial con las matematicas puras” (p. 3). Siendo til ya que
se pasara de un conocimiento particular a un conocimiento general que permita hacer
generalizaciones sobre la base de estudio de los hechos singulares. En cuanto tiene
que ver al analisis del entorno de la institucién y el proceso de ensefianza y
aprendizaje.

Método Analitico - Sintético: Segun Beltran (2016) “Es un método que
consiste en la separacién de las partes de un todo para estudiarlas en forma individual
(Analisis), y la reunion racional de elementos dispersos para estudiarlos en su
totalidad. (Sintesis)” (p. 4). Siendo de utilidad porque permitié establecer
conclusiones dominantes que permiten establecer una propuesta efectiva sobre el uso

de las herramientas didacticas.
Técnicas

De acuerdo a Lopez-Roldan y Fachelli (2015) la encuesta es “una técnica de
recogida de datos a través de la interrogacion de los sujetos cuya finalidad es la de
obtener de manera sistematica medidas sobre los conceptos que se derivan de una

problematica de investigacion previamente construida”

La utilizacion de la encuesta propicio la recoleccion efectiva de la informacion
con caracter plenamente veridico y actualizado proveniente de fuentes primarias de
tal manera que se pudo establecer a partir de los resultados derivado de las mismas

conclusiones que permitieron la creacién de una propuesta valida y actualizada.
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Instrumentos

El instrumento a utilizar en la investigacion fue el cuestionario el cual, segun
Hernandez Sampieri, et.al (2014) consiste en un “conjunto de preguntas respecto de

una o mas variables que se van a medir”. (p. 217)

Por lo tanto, el cuestionario se desarrollé a partir de un enfoque estructurado
utilizando para este fin preguntas cerradas de opcion multiple, las cuales abarcaron
las diferentes dimensiones e indicadores de las variables estudiadas de forma tal que
se garantizd un manejo efectivo de la investigacion y por ende el desarrollo de una

propuesta valida.
Validez y confiabilidad

La validez y confiabilidad del instrumento es fundamental para el desarrollo de
un proceso investigativo eficaz, de tal manera que no solo se verifique un correcto
desarrollo de las preguntas sino también que se evidencie una comprension efectiva

de las mismas.
Validez

La validez de los instrumentos se desarroll6 mediante el juicio de criterio de
expertos los cuales analizaron la concordancia de la operacionalizacion de las
variables con la pertinencia de las 16 preguntas planeadas para los docentes y las 14

preguntas estructuradas para los estudiantes (Anexo 3y 6).
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Analisis de resultados

Encuesta dirigida a estudiantes de quinto afio de EGB

1. ¢Cuél de las siguientes herramientas digitales utiliza el docente con mayor

frecuencia para impartir sus clases de inglés?
Cuadro N° 5: Herramientas digitales utilizadas

Frecuencia NUmero Porcentaje
Spell up 28 9%
Learning Chocolate 5 2%
Lyrics Trainig 21 7%
Quizz 209 66%
Kahoot 37 12%
Liveworksheet 4 1%
Worldwall 4 1%
ESL Games 5 2%
Total 315 100%

Fuente: Encuesta estudiar]tes
Elaborado por: Patricia Alvarez

1% —~ 1% N/ 2% | _— 9% u Spell up
12% 2% o Learning Chocolate
- 7% Lyrics Trainig
Quizz
m Kahoot
H Liveworksheet
66% . Worldwall

Gréfico N° 1: Herramientas digitales utilizadas
Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Patricia Alvarez

El 66 % afirman que la herramienta digital mas usada es Quizz, seguida de
Kahoot con el 12%, Spell up con el 9%, asi como Lyrics Trainig con el 7%, mientras
que las herramientas menos utilizadas son Liveworksheet y Worldwall.

En torno a las herramientas digitales utilizas por el docente de inglés con mayor
frecuencia es el Quizizz, segin Vergara, Mezquita, y Gémez (2019) es “un recurso
entretenido que motiva el aprendizaje y apoya los procesos de evaluacion
incentivando el trabajo en equipo” (p.381). En lineas generales los docentes utilizan
el Quizizz, que no es una herramienta propia de inglés, pero es de gran interactividad;
también, se resalta que los educadores muy poco diversifican las estrategias, lo cual, a

la larga, causa monotonia y limita el mejoramiento del idioma inglés.
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2. ¢Los links de juegos de inglés enviados por la docente le han ayudado a
mejorar su vocabulario en el idioma inglés?

Cuadro N° 6: Links mejoran vocabulario

Frecuencia NUmero Porcentaje
Si 149 91%
No 7 4%

En parte 8 5%
Total 164 100%

Fuente: Encuesta estudiar]tes
Elaborado por: Patricia Alvarez

| Si
® No

En parte

Gréfico N° 2: Links mejoran vocabulario
Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Patricia Alvarez
El 91% de los encuestados precisan que links de juegos de inglés enviados por
la docente si le han ayudado a mejorar su vocabulario en el idioma inglés, mientras

que el 5% afirma que en parte le han ayudado y el 4% no le han ayudado.

En torno a los links de juegos de inglés enviados por la docente le han ayudado
a mejorar su vocabulario en el idioma inglés, mayoritariamente expresan que si es
pertinente; lo cual es reforzado por Dias (2019) los “juegos ayudan a asociar la
adquisicién de un nuevo lenguaje con el contexto real” (p.73). Los links enviados por
los educadores, resalta que a la mayoria de estudiantes les ha ayudado a mejorar su
vocabulario; ademéas que aprenden con el juego, debido a que les facilita la
adquisicion del inglés, desde un ambito real vinculado con el vocabulario basico de

inglés.
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3. ¢Las herramientas digitales utilizadas por el docente de inglés le han
permitido intercambiar experiencias, opiniones con otros comparieros?

Cuadro N° 7: Intercambio experiencias, opiniones con otros comparieros

Frecuencia NUmero Porcentaje
Siempre 94 57,2%
Casi siempre 44 26,7%
Rara vez 26 15,7%
Nunca 1 0,4%
Total 164 100%

Fuente: Encuesta estudiar]tes
Elaborado por: Patricia Alvarez

H Siempre
W Casi siempre
Rara vez

Nunca

Grafico N° 3: Intercambio experiencias, opiniones con otros compafieros
Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Patricia Alvarez

El 57,2% de los encuestados expresan que siempre las herramientas digitales
utilizadas les han permitido intercambiar experiencias con otros comparieros, el

26,7% casi siempre, el 15,7% rara vez.

En lo concerniente a las herramientas digitales utilizadas por el docente
considerando siempre y casi siempre han permitido a los estudiantes intercambiar
experiencias entre sus compafieros Lo cual coincide con lo expuesto por Martinez
Pérez (2020), al afirmar que “las herramientas digitales ofrecen elementos utiles que
permiten una accion significativa entre el docente y el estudiante” (p.28). Por los
datos obtenidos se deduce que las herramientas digitales no solo apoyan los procesos
ensefianza — aprendizaje, sino que son el puente idoneo para el intercambio de

experiencias entre los educandos.
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4. ¢Cuéles de las siguientes herramientas de autor han sido utilizadas por el
docente para la clase de inglés?

Cuadro N° 8: Herramientas de autor utilizadas

Frecuencia NUmero  Porcentaje
Cuadernia 18 5%

Exe learning 12 4%

Hot Potatoes 23 6%
Educaplay 253 71%
Malted 29 8%
Ninguna de las anteriores 21 6%
Total 356 100%

Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Patricia Alvarez

6% 5% |
4% B Cuadernia

L 6%

8% |

M Exe learning
Hot Potatoes
Educaplay

m Malted

71%

Gréfico N° 4: Herramientas de autor utilizadas
Fuente: Encuesta estudiar]tes
Elaborado por: Patricia Alvarez

El 71% de los encuestados plantean que usa Educaplay, el 8% utiliza la
herramienta digital Malted, el 6% aplica Hot Potatoes y ninguna de las anteriores

respectivamente, el resto de opciones no superan el 5%.

En cuanto a las herramientas de autor mas utilizada por el docente de inglés, es
la herramienta digital Educaplay la cual es de fécil acceso y optimiza la gestion
docente como lo afirma Monterol y Herrero (2008) “las herramientas de autor son
aplicaciones que disminuyen el esfuerzo a realizar por los profesores” (p.7). La
informacion recabada confirma que los docentes hacen uso de la herramienta
Educaplay por su versatilidad y acceso, a pesar de que esta no es propia para el
desarrollo del idioma, se la ha adaptado para que permita tener una interaccion con

los estudiantes.
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5. ¢Segun su punto de vista ¢Cual de las siguientes plataformas virtuales
utiliza con frecuencia el docente para impartir las clases de inglés?

Cuadro N° 9: Uso de plataformas virtuales

Frecuencia NUmero Porcentaje
Edmodo 7 3%
EVA (Moodle) 171 72%
Blackboard 8 3,4%
Todas las anteriores 28 11,9%
Ninguna de las anteriores 23 9,7%
Total 238 100%

Fuente: Encuesta estudiar]tes
Elaborado por: Patricia Alvarez

10% \ / 3% = Edmodo

12% \
3% \ ' EVA (Moodle)
/ —y Blackboard
0

Todas las anteriores

Gréfico N° 5: Uso de plataformas virtuales
Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Patricia Alvarez

El 72% considera que EVA (Moddle), el 11,9% plantean que todas las

anteriores, el 9,7% plantean que ninguna de las anteriores, el resto no supera el 4%,

En lo concerniente al uso de plataformas digitales la mayoria centra su
preferencia en Moodle. Sostiene Gonzélez, (2021) “Moodle es un entorno virtual de
aprendizaje que permite una amplia gama de modos de ensehanza” (p.73). Se
evidencia que la plataforma Moddle, es la mas utilizada por los educadores, en el
entorno académico. La plataforma ofrece una diversidad de opciones de ensefianza,
por lo que los estudiantes se han familiarizado con las bondades de la misma, cabe

resaltar que esta plataforma tiene facilidad de uso y acceso.
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6. ¢Cuando usted observa un video, mira flashcards, lee un cuento, escucha

diferentes audios y realiza juegos en linea usted ha logrado?

Cuadro N° 10: Actividades en software educativo

Frecuencia NUmero  Porcentaje
Entender y ejecutar las instrucciones dadas 87 33%
Mejorar su pronunciacion en el idioma inglés 140 52%
Formular oraciones de acuerdo al tema 40 15%
Total 267 100%

Fuente: Encuesta estudiar]tes
Elaborado por: Patricia Alvarez

15% |\ :
33%
M Entender y ejecutar las
instrucciones dadas
Mejorar su pronunciacion en el
idioma ingles
Formular oraciones de acuerdo
al tema
52% | X

Gréfico N° 6: Actividades en software educativo
Fuente: Encuesta estudiar]tes
Elaborado por: Patricia Alvarez

Las actividades que ofrece el software educativo, en un 52% ha mejorado la
pronunciacion, en un 33% ha logrado entender y ejecutar las instrucciones dadas y el

15% han logrado formular oraciones de acuerdo al tema.

La diversidad de actividades que permite realizar el software educativo ha
contribuido para que la mayoria los estudiantes mejoren su pronunciacién en el
idioma inglés. Azurra, (2015), indica que “el software educativo puede sirve para
mejorar las clases de los profesores, la interactividad entre el profesor y el alumno y
puede ser una ayuda para motivar a los alumnos y estimular los intereses” (p.2). Los
datos recabados resaltan que software educativo es una herramienta que atrae a los
estudiantes, por lo que facilita la pronunciacién del idioma inglés y la ejecucion de

instrucciones para el mejoramiento de la habilidad de speaking.
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7. ¢Del siguiente listado de actividades ¢Cuales le han ayudado a incrementar su

interés por el idioma inglés?

Cuadro N° 11: Interés en el idioma inglés

Frecuencia NUmero Porcentaje
Intercambio de ideas con sus compafieros 80 49%
Proyectos de cooperacién entre todos los 62 38%
miembros

Chatear con los compafieros y profesor 22 13%
Total 164 100%

Fuente: Encuesta estudiar]tes
Elaborado por: Patricia Alvarez

13%

49% M Intercambio de ideas con sus
compafieros

H Proyectos de cooperacidn entre
todos los miembros

38% Chatear con los compafieros y
profesor

Grafico N° 7: Interés en el idioma inglés
Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Patricia Alvarez

Sobre las actividades que ha despertado el interés por el idioma inglés, el 49%
mencionan el intercambio de ideas con sus compafieros, el 38% destacan los
proyectos de cooperacion entre todos los miembros y el 13% prefieren chatear con los

comparfieros y profesor.

En lo referente a las actividades que ha fomentado el interés por el idioma
inglés, la mayoria expresan: el intercambio de ideas y la cooperacién entre todos los
integrantes. Afirma Quintanilla (2016) “Las TIC son de interés para los estudiantes
por ello estan motivados al uso de las mismas” (p.52). La informacion obtenida,
resalta que las actividades de los docentes favorecen el incremento del idioma inglés
en los estudiantes, gracias a la utilizacion de las TIC se rompe con la barrera
comunicacional, un dialogo abierto con sus compafieros y potencia el incremento por

el interes del idioma inglés entre los discentes.
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8. Del siguiente listado de herramientas TIC ¢Cudles son las més utilizadas por
usted en sus clases de inglés?

Cuadro N° 12: Herramientas TIC mas utilizadas

Frecuencia Numero Porcentaje
Foros 35 12%
Teams 78 27%
Zoom 5 2%
Video 27 9%
EVA 36 13%
Liveworksheet 28 10%
Educaplay 37 13%
Quizz 40 14%
Total 286 100%

Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Patricia Alvarez

14% \ 12% M Foros

M Teams

27% ®Zoom
Video

13%

N\

10%
W EVA
2%
M Liveworksheet

0
13% 9% Educaplay

Gréfico N° 8: Herramientas TIC mas utilizadas
Fuente: Encuesta estudiar]tes
Elaborado por: Patricia Alvarez

Las herramientas TIC mas utilizadas en la clase de inglés, menciona: El 27% la
herramienta Teams, el 14% Quizz, el 13% Educaplay, y EVA, el 12% Foros, el 10%
Liveworksheet, el 9% considera el video, el resto no supera el 2%

En cuanto a herramientas TIC mas utilizada en las clases de inglés es Teams, en
menor escala Quizz, Educaplay y foros. EI Teams por su aplicacién en tiempo real
permite que la relacion docente — estudiante sea mas cercana. Segun Martinez Pérez
(2020), “las herramientas digitales facilitan los procesos, tareas y permiten la
conexion entre las personas, (...) permiten una accion significativa entre el docente y
el estudiante” (p.28). Los educadores en su mayoria utilizan las herramientas y
plataformas digitales como Teamss, Quizz, Educaplay y Eva, lo cual contribuya a
mantener un contacto directo en tiempo real, lo que favorece el desarrollo de las

habilidades linguisticas de inglés en los educandos.
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9. ¢Durante sus clases de inglés cuales de las siguientes actividades son

realizadas por su docente?

Cuadro N° 13: Actividades realizadas por el docente

Frecuencia NUmero Porcentaje
La clase de inglés es 100% en ese idioma 67 22%

La docente hace que practique varias veces la pronunciacion de las palabras mediante la 69 22%
repeticion oral

Corrige sus errores de pronunciacion 93 31%

Le ayuda a decir frases y oraciones en ingles de manera natural 76 25%
Total 305 100%

Fuente: Encuesta estudiar]tes
Elaborado por: Patricia Alvarez

m La clase de inglés es 100% en ese
0,

25% idioma
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veces la pronunciacién de las palabras
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/ 22% Corrige sus errores de pronunciacion

N Le ayuda a decir frases y oraciones en
31% ingles de manera natural

Gréafico N° 9: Actividades realizadas
Fuente: Encuesta estudiar]tes
Elaborado por: Patricia Alvarez

Sobre las actividades realizadas por el docente, puntualizan: EI 31% correccion
de errores en la pronunciacion, el 25% le ayuda a decir frases y oraciones en inglés de
manera natural, el 22% la clase es 100% en inglés y se practica varias veces la

pronunciacion de las palabras mediante la repeticién oral, respectivamente.

En torno a las actividades ejecutadas por el docente, en su mayoria son:
correccion en la pronunciacion, ayuda a decir las frases y oraciones en inglés, las
clases son 100% en inglés y la repeticion oral. Segun Abreu et al., (2018, p.2). “El
desarrollo de la actividad direccionada a la correccién de errores de pronunciacién
forma parte vital del proceso de adquisicion del idioma inglés”. Los datos recabados
ratifican que el educador en conjunto centra las actividades a nivel del mejoramiento
oral de los educandos, aspecto que fortalece el desarrollo de la habilidad speaking en

ellos.
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10. ¢ Cual de las siguientes actividades le han resultado féciles de realizar con
la ayuda de las herramientas digitales?

Cuadro N° 14: Herramientas digitales que facilitan actividades (macro destrezas)

Frecuencia NUmero Porcentaje
Hablar sin pausas en inglés 47 15%
Entender las conversaciones en inglés 77 25%
Entender lo que la persona dice en el idioma inglés 113 37%
Escribir oraciones o textos en ingles 69 23%
Total 305 100%

Fuente: Encuesta estudiar]tes
Elaborado por: Patricia Alvarez

23% \ 15% m Hablar sin pausas en inglés
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Gréfico N° 10: Herramientas digitales que facilitan actividades (macro destrezas)
Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Patricia Alvarez

Las herramientas digitales que han facilitado la realizacion de las siguientes
actividades, menciona: El 37% entender lo que la persona dice en el idioma ingleés, el
25% entender las conversaciones en inglés, el 23% escribe oraciones o textos en

inglés, y el 15% hablar sin pausas en inglés.

Respecto a las herramientas digitales utilizadas, en un alto porcentaje, han
permitido la realizacion de: entender lo que hablan y conversaciones en inglés,
escribir texto y hablar sin pausa. Las herramientas digitales, segun Dias (2019) logran
“vincular el lenguaje al contexto y al entorno real, abstracto o ficticio de los juegos”
(p.73). Se denota que la mayoria de docentes con la utilizacion de las herramientas
digitales, han logrado mejor el desarrollo de las cuatro macro destrezas (listening y
reading y productivas como speaking and writing), tomando en cuenta que las
herramientas digitales, por medio de los juegos, contribuye a integrar lo abstracto de

juego con el mundo real
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11. ¢Cudles de las siguientes actividades, el docente de inglés le ha sugerido
realizar?

Cuadro N° 15: Actividades sugeridas (contenidos)

Frecuencia NUmero Porcentaje
Observar un video de dialogos 27 9,7%
Identificar las palabras en los videos 65 23,3%
Imitar la pronunciacion escuchada 84 30,1%
Decir frases que le permiten comunicarse con otros 34 12,3%
Emitir opiniones respetando lo que dicen sus deméas compafieros 28 10,2%
Todas las anteriores 25 8,9%
Ninguna de las anteriores 15 5,5%
Total 279 100%

Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Patricia Alvarez

9% 7% ~ 10%
23% m Observar un video de
10% ‘ dialogos
m |dentificar las palabras
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Graéfico N° 11: Actividades sugeridas (contenidos)
Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Patricia Alvarez

Las actividades sugeridas por los docentes, mencionan: el 30,1% imitacion de
la pronunciacién escuchada, el 23,3% identificar las palabras en los videos, el 12,3%
decir frases que le permiten comunicarse con otros, el 10,2% emitir opiniones
respetando lo que dicen sus demas comparieros, el resto de opciones esta bajo el 10
%.

En cuanto a las actividades solicitadas por los docentes, en su mayoria se
relacionan, con: imitacion de lo que escucha, identificacion de palabras en videos y
frases para comunicarse, actividades que en conjunto se orientan al procedimiento. El
saber procedimental, segun Diaz y Rojas, (2006,p.4) “es la ejecucion de
procedimientos (...) que es de tipo practico, porque estd basado en la realizacion de
varias acciones u operaciones”. Los resultados confirman que el uso de herramientas
digitales ha favorecido la realizacion de actividades, que han fortalecido el saber
procedimental de los estudiantes, que es un factor clave, en el desarrollo de las macro

destrezas.
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12. ¢Cudles de las siguientes actividades (estrategias) el docente le ha solicitado

realizar en la clase de inglés?
Cuadro N° 16: Estrategias realizadas en clase

Frecuencia NUmero Porcentaje
Identificar las palabras 35 10%
Reconocer las palabras 48 13%
Relacionar el grafico con la palabra 46 13%
Completar la idea 46 13%
Ordenar la idea 37 10%
Asocian de palabras u oraciones 32 9%
Escuchar y repetir 20 5%
Escuchar y hacer 30 8%
Todas las anteriores 34 9%
Ninguna de las anteriores 35 10%
Total 365 100%

Fuente: Encuesta estudiar]tes
Elaborado por: Patricia Alvarez
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Graéfico N° 12: Estrategias realizadas en clase
Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Patricia Alvarez
Las estrategias que ha aplicado el docente de inglés, segun los encuestados,

manifiestan: el 13% reconocer las palabras, relacionar el grafico con la palabra y
completar la idea respectivamente, el 10% ordenar la idea, identificar las palabras y
ninguna de las anteriores respectivamente, el resto de opciones estan por debajo del
10%.

Respecto a las estrategias que el docente de inglés solicita que realicen los
discentes, la mayoria son: reconocer palabras, completar la idea, relacionar el gréafico
con la palabra. Las estrategias de aprendizaje, segin Bedoya, Bolafios, Mosquera, y
Vargas (2014) son: “herramientas que ayudan a los estudiantes a participar activa y
conscientemente en el desarrollo de sus habilidades comunicativas” (p.18). La
informacién recabada, denota que las estrategias aplicadas por los docentes favorecen
el aprendizaje del idioma inglés, dado que la utilizacion correcta de estrategias,
fomenta la participacion activa y con ello se incrementa el mejoramiento de las

habilidades linguisticas.
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13. ¢Su docente en este afo escolar ha realizado las siguientes actividades

evaluativas?

Cuadro N° 17: Actividades evaluativas

Frecuencia Nimero Porcentaje
Realiza evaluaciones antes de dar un tema 63 23%
Realiza procesos de valoracion mientras desarrolla el tema de 9% 35%
clase

Saca promedio de las evaluaciones realizadas 49 18%
Todas las anteriores 49 18%
Ninguna de las anteriores 17 6%
Total 273 100%

Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Patricia Alvarez
6% ~_ 23% M Realiza evaluaciones antes de dar
un tema
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Gréfico N° 13: Actividades evaluativas
Fuente: Encuesta estudiar]tes
Elaborado por: Patricia Alvarez

Las actividades evaluativas realizadas docente, segun los estudiantes, son: el
35% realiza procesos de valoracion mientras se desarrolla el tema de clase, el 23%
realiza evaluaciones antes de dar un tema, el 18% saca promedio de las evaluaciones

realizadas, 18% todas las anteriores y el 6% ninguna de las anteriores.

En torno a las actividades evaluativas se evidencia que la accion mas realizada
esta dada en los procesos de valoracion de tipo formativo que se emplea para
controlar el avance del aprendizaje y brindar retroalimentacion a los estudiantes sobre
sus puntos a mejorar como lo afirma Sanchez (2018) quien sostiene que la evaluacion
formativa “se utiliza para monitorear el progreso del aprendizaje y proporcionar
realimentacion al estudiante sobre sus logros” (p.3). En concordancia con los
resultados obtenidos el proceso de evaluacion aplicado por los docentes es el proceso
formativo, aspecto que reduce en los estudiantes la tensién en el momento de la

evaluacion.
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14. ;Cudles de las siguientes acciones de evaluacion, le sugiere el docente de

inglés que realice?

Cuadro N° 18: Acciones de evaluacion sugeridas (agentes)

Frecuencia NUmero Porcentaje
Usted valore la actividad que realizo 78 37%
Otro compariero valore la actividad realizada por usted 28 14%
Es su profesor quien siempre valora la actividad realizada 102 49%
Total 208 100%

Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Patricia Alvarez
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Gréfico N° 14: Acciones de evaluacion sugeridas
Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Patricia Alvarez
Acciones evaluativas solicitadas, los encuestados, expresan: el 49% es el
profesor quien siempre valora la actividad realizada, el 37% que valore la actividad

que realizd y el 14% que otro compafiero valora la actividad realizada.

Respecto a las acciones de evaluacion, la mayoria de educadores valoran la
actividad realizada por el alumno y valora la actividad que realiz6. La mitad de
docentes aplican una evaluacion tradicional. La heteroevaluacion, segin Cortés De
las Heras y Afdn Roig (2013) “la realiza una persona (p.ej.: en el proceso e/a, el
profesor) sobre otra que realiza una accién (prueba, exposicion” (p.4). La
informacién obtenida, resalta que los educadores en su mayoria utilizan la
heteroevaluacion y muy pocos la autoevaluacion coevaluacion, en el caso de la
evaluacion realizada por el docente, es una préactica tradicional, que en su mayoria
exige conocimientos memorizados, lo que limita el desarrollo de la comprension
lectora, lo cual repercute negativamente en el desarrollo de las habilidades

lingUisticas en los discentes.
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Encuesta dirigida a docentes

1. ¢Cuales de las siguientes herramientas digitales utiliza con mayor frecuencia

para impartir sus clases de inglés?
Cuadro N° 19: Herramientas digitales utilizadas

Frecuencia Nimero Porcentaje
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10%
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10%
27%
27%
10%
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Learning Chocolate
Lyrics Training
Quizz

Kahoot
Liveworksheet
Worldwall

ESL Games

Todas las anteriores
Ninguna de las anteriores
Total

Soowmwmmowmwh wr o

Fuente: Encuesta docentes
Elaborado por: Patricia Alvarez

0% 1 0%
10% P>

27% '\

0% H 3% M Spell Up
| | i
10% Learning Chocolate
Lyrics Training

— Quizz
13% = Kahoot

M Liveworksheet
10% Worldwall
ESL Games
Todas las anteriores
27% Ninguna de las anteriores

Graéfico N° 15: Herramientas digitales utilizadas
Fuente: Encuesta docentes
Elaborado por: Patricia Alvarez

Las herramientas digitales utilizada, expresan: el 27% Liveworksheet y
Worldwall, el 13% Quizz, el 10% Lyrics Training, Kahoot y ESL Games.

En lo concerniente a las herramientas digitales mas utilizadas por el docente,
son: Liveworksheets, Wordwall, Quizz por permitir que el proceso de ensefianza
aprendizaje sea mas dinamico y productivo. Segin Ramos, (2020).“Las herramientas
digitales educativas; son aquellas que facilita el entendimiento y desarrollo del
conocimiento en el estudiante” (p.28). Los datos obtenidos resaltan que los
educadores utilizan varias herramientas digitales para impartir las clases de inglés,
esto favorece el desarrollo del idioma inglés en los discentes, dado que las
herramientas digitales contribuyen que el estudiante entienda y mejore su

conocimiento
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2. Considera usted, ¢Qué las herramientas digitales utilizadas, han contribuido

a fortalecer el interés por el idioma inglés? Marque solo una

Cuadro N° 20: Herramientas digitales fortalecen el interés por el idioma inglés

Frecuencia Numero  Porcentaje
Siempre 4 50%
Casi siempre 4 50%
Total 8 100%

Fuente: Encuesta docente§
Elaborado por: Patricia Alvarez

W Siempre

W Casi siempre

Gréfico N° 16: Herramientas digitales fortalecen el interés por el idioma inglés
Fuente: Encuesta docentes

Elaborado por: Patricia Alvarez

Las herramientas digitales y su contribucion en el interés por el idioma inglés,
comentan: el 50% siempre y casi siempre respectivamente, ha mejorado su interés por

el idioma inglés.

En torno a la contribucion de las herramientas digitales en el interés del idioma
inglés en los educandos, se aprecia que siempre y casi siempre ha despertado el
interés en el alumnado. Martinez (2020) expresa: “las herramientas digitales facilitan
los procesos, tareas y permiten la conexion entre las personas, dentro del ambito
educativo” (p. 28). La informacidn recabada, evidencia que las herramientas digitales
aplicadas por los docentes, en su mayoria han mejorado el interés de los discentes por
el idioma inglés, esto se debe, en parte a las herramientas digitales, facilitan la

conexion entre los sujetos de aprendizaje a nivel remoto.
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3. ¢En el presente periodo escolar usted ha sido capacitado por las autoridades
en el uso de herramientas digitales para la ensefianza del idioma inglés?
Marque solo una.

Cuadro N° 21: Capacitacion en herramientas digitales

Frecuencia NUmero Porcentaje
Siempre 1 12,5%
Casi siempre 1 12,5%
Rara vez 4 50%
Nunca 2 25%
Total 8 100

Fuente: Encuesta docentes
Elaborado por: Patricia Alvarez
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Graéfico N° 17: Capacitacion en herramientas digitales
Fuente: Encuesta docentes
Elaborado por: Patricia Alvarez

Capacitacion docente en herramientas digitales, menciona: el 50% rara vez, el
25% nunca, el 12,5% siempre y casi siempre respectivamente.

En torno a la capacitacion docente sobre herramientas digitales promovida por
la autoridad de la institucion, la mayoria asume que rara vez, y nunca. Segun
MINEDUC (2017) “el directivo es quien debe promover actividades de capacitacion
profesional para el personal del plantel, en funcion de las necesidades de la
institucion y docentes”. Los datos recabados denotan que la autoridad del plantel,
incumple con proceso de capacitacion de los educadores en herramientas digitales,
tomando en consideracion, que en la medida que se capacite a los educadores, los
estudiantes son los principales beneficiarios directos, en su proceso formativo, en este

caso el idioma inglés.
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4. ¢Del siguiente listado de herramientas de autor, ¢cuales son las que utiliza
con mayor frecuencia en el proceso ensefianza — aprendizaje de inglés?

Cuadro N° 22: Herramientas de autor mas usadas

Frecuencia NUmero Porcentaje

o

Cuadernia 0%
Ardora 0%
Exe learning 8%
Hot Potatoes 23%
Learning apps 15%
Malted 0%
Moodle 54%
Todas las anteriores 0%
Ninguna de las anteriores 0%
Total 100%

O O ~NOMNWEFk O

=
w

Fuente: Encuesta docente§
Elaborado por: Patricia Alvarez
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Gréfico N° 18: Herramientas de autor méas usadas
Fuente: Encuesta docente§
Elaborado por: Patricia Alvarez

Las herramientas de autor utilizadas por los docentes, manifiestan: el 54%
Moodle, el 23% Hot Potatoes, 15% el Learning apps y el 8% el Exe learning.

Referente a las herramientas de autor de mayor uso, son: Moodle, Hot Potatoes
y Exe Learning. De acuerdo a Gonzélez A (2021, p.73) Moodle “es un entorno virtual
de aprendizaje que permite una amplia gama de modos de ensefianza”. La
informacidn recabada, resalta que el docente da prioridad a 4 herramientas del autor,
pero es necesario que amplie la gama de opciones, con la finalidad de dar respuesta a
los ritmos de aprendizaje del idioma inglés de todos los educandos, considerando que

los entornos virtuales tienen esa propiedad de diversificar las opciones de ensefianza
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5. ¢Cudl de las siguientes plataformas virtuales utiliza para impartir sus clases
de inglés?

Cuadro N° 23: Plataformas virtuales para clases

Frecuencia NUmero Porcentaje

0%
80%
20%

0%

0%

100%

Edmodo

Moodle

Blackboard
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Fuente: Encuesta docentes
Elaborado por: Patricia Alvarez

0% 0%
SN—— 0% ® Edmodo
20%| 4
Moodle
Blackboard

—|80% Todas las anteriores

Gréfico N° 19: Plataformas virtuales para clases
Fuente: Encuesta docentes

Elaborado por: Patricia Alvarez

Las plataformas virtuales que utilizan en clase, puntualizan: el 80% utiliza
Moodle y el 20% Blackboard.

En lo pertinente a las plataformas virtuales, las més utilizadas por los docentes
en las clases de inglés, son: Moddle y Blackboard. Segun Martinez,(2020) “las
plataformas digitales para aprender inglés tienen como principal objetivo el uso de los
recursos tecnologicos para que el estudiante aprende a su ritmo y nivel” (p.28). Los
datos obtenidos, denotan que los docentes de inglés prefieren utilizar la plataforma de
Moddle, por ser la méas conocida dentro del &mbito del proceso de ensefianza
aprendizaje del idioma inglés. Ademas, Moddle se caracteriza por tener varias

opciones adaptadas a los ritmos de aprendizaje de los educandos.
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6. ¢Cual de los siguientes tipos de softwares educativos ha utilizado usted en el

desarrollo de las clases de inglés?

Cuadro N° 24: Software educativo utilizado

Frecuencia NUmero Porcentaje

Selingua Columns 0 0%

Selingua 11%
Memorize words 11%
Tell Me More English 11%
Todas las anteriores 0%

Ninguna de las anteriores 67%
Total 100%

OO PFPkF

Fuente: Encuesta docente§
Elaborado por: Patricia Alvarez
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Gréfico N° 20: Software educativo utilizado
Fuente: Encuesta docentes

Elaborado por: Patricia Alvarez

El software educativo mas utilizado por los docentes de inglés, se aprecia: el
67% no utiliza ninguno de los propuestos, el 11% Selingua, Memorize Words y Tell
Me More English, respectivamente.

Respecto al software educativo que incluye el docente de inglés en clase, se
aprecia que un alto porcentaje de docentes, puntualizan que ninguno de los anteriores.
Segln Azurra, (2015) el software educativo “sirve para mejorar las clases de los
profesores, la interactividad entre el profesor y el alumno y puede ser una ayuda para
motivar a los alumnos y estimular los intereses” (p.2). La informacion recopilada,
resalta que la mayor parte de los docentes no utilizan Selingua, Memorize Words y
Tell Me More English, situacion que evidencia desconocimiento, por su importancia
que tienen en la comprension del idioma inglés por parte de los estudiantes; ademas,
el software educativo mejora la interactividad entre los docentes y educandos, en el

caso del aprendizaje del idioma inglés.
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7. Al momento de emplear las TIC dentro del proceso ensefianza aprendizaje
del inglés ¢ Cudles consideran usted que han sido las principales ventajas del

uso de las mismas?

Cuadro N° 25: Ventajas de las TIC

Frecuencia Numero  Porcentaje
Se despierta el interés del estudiante 8 67%

Se mejora la cooperacion de los estudiantes 1 8%

Se incrementa el flujo de comunicacién entre pares 3 25%
Total 12 100%

Fuente: Encuesta docentes
Elaborado por: Patricia Alvarez
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Grafico N° 21: Ventajas de las TIC's
Fuente: Encuesta docente§
Elaborado por: Patricia Alvarez

Ventajas del uso de las TIC en la ensefianza del idioma inglés, menciona: el
67% despierta el interés del estudiante, el 25% incrementa el flujo de comunicacién

entre pares y el 8% mejora la cooperacion de los estudiantes.

En lo concerniente a las ventajas de la utilizacién de las TIC en la ensefianza
del inglés, la mayoria coincide que despierta el interés del estudiante e incrementa el
flujo de comunicacion entre pares. Quintanilla (2016) expresa que las ventajas de
“Las TIC son de interés para los estudiantes por ello estan motivados al uso de las
mismas logrando que destinen mas tiempo al trabajo en ellas y por ende al
aprendizaje” (p.52). Los datos obtenidos, evidencian que las ventajas de la utilizacion
de las TIC mejoran el interés del estudiante por aprender el idioma inglés; ademas, las
TIC estimulan la motivacion de los estudiantes, situacion que predispone a los

educandos por aprender el idioma inglés individual y grupalmente.
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8. ¢Cuadles de los siguientes tipos de TIC utiliza con mayor frecuencia para el
desarrollo de sus clases de inglés?

Cuadro N° 26: Tipos de TIC mas usadas

Frecuencia Nimero  Porcentaje
Computadoras y periféricos (computadoras y videos) 7 46%
Informacion digital: (Paginas web, software educativo) 4 27%
Comunicacidn digital: (Plataformas de video, conferencia,

4 27%
foros)
Total 15 100%

Fuente: Encuesta docentes
Elaborado por: Patricia Alvarez
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Graéfico N° 22: Tipos de TIC mas usadas
Fuente: Encuesta docentes
Elaborado por: Patricia Alvarez
Los tipos de TIC utilizados con mayor frecuencia por los docentes de inglés,
expresan: el 46% las computadoras y periféricos, el 27% informacion digital y

comunicacion digital respectivamente.

Referente a los TIC de mayor utilizacion de los docentes de inglés, son :
computadoras y periféricos, informacion y comunicacion digital en el proceso de
ensefianza aprendizaje del idioma inglés. Castro, et. al.,(2007) sobre los tipos de TIC
menciona “las computadoras y los periféricos, informacion digital y la comunicacion
digital” (p. 218). La informacion obtenida, resalta que los docentes dan mayor prioridad a
las computadoras y periféricos, situacion que limita el mejoramiento del idioma inglés en
los educandos, debido que la informacién y la comunicacion digital, son un elemento

clave en el aprendizaje del idioma inglés.
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9. ¢Cudles de los siguientes métodos utiliza usted para impartir clases de inglés?

Cuadro N° 27: Métodos utilizados

Frecuencia NUmero Porcentaje

0%
0%
100%

Todas las anteriores
Ninguna de las anteriores
Total

Grammar — Translation 5 28%
Direct Method 1 5%
Natural Way 3 17%
Audio lingual 4 22%
CALLA 0 0%
ABP 5 28%

0

0

18

Fuente: Encuesta docente§
Elaborado por: Patricia Alvarez

0% 0%

B Grammar — Translation

28%
> 28%

M Direct Method
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0% ® Natural Way
5%

Audio lingual

22%
17%

Gréafico N° 23: Métodos utilizados
Fuente: Encuesta docente§
Elaborado por: Patricia Alvarez
Métodos utilizados por el docente de inglés en clase, se aprecia: el 28% el
método ABP y el Grammar — Translation respectivamente, el 22% Audio lingual, el

17% utiliza Natural Way vy, el 5% Direct Method.

En cuanto a los métodos de mayor utilizacion por parte de los docentes de
inglés en clase ABP, el Grammar — Translation y el Audio lingual. EI ABP, ssegun
Medina-Nicolalde y Tapia-Calvopifia, (2017) “(...) da el protagonismo al estudiante
en el proceso ensefianza-aprendizaje y trabajando desde su participacion activa y
critica que les permita alcanzar los aspectos determinantes definidos en el proyecto”.
(p.237). Los datos recabados, manifiestan que los docentes centran su accionar en dos
métodos, dejando de lado, otros métodos importantes, dentro de la ensefianza del
idioma de inglés entre el alumnado, el ABP fomenta la participacion activa, por lo

que el estudiante pasa a ser el eje central del proceso de ensefianza aprendizaje.
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10. ¢Las destrezas de Listening, Reading, speaking and writing se han
desarrollado mediante el uso de las herramientas digitales?

Cuadro N° 28: Destrezas desarrolladas con herramientas digitales

Frecuencia NUumero Porcentaje
La mayoria de las veces si 2 25%
Algunas veces si 6 75%
Total 8 100

Fuente: Encuesta docente§
Elaborado por: Patricia Alvarez
25%

M La mayoria de las
veces si

Algunas veces si

75%

Grafico N° 24: Destrezas desarrolladas con herramientas digitales
Fuente: Encuesta docentes
Elaborado por: Patricia Alvarez
Las destrezas del idioma inglés, se han desarrollado con el uso de herramientas

digitales, opina: el 75% algunas veces y el 25% la mayoria de veces.

Referente al desarrollo del idioma inglés utilizando herramientas digitales, la
mayoria sostienen algunas veces. Torres y Moreno (2007). afirman “la habilidad oral
es la que representa un desafio en la ensefianza, ya que se necesitan actividades que
combinen recursos educativos tecnoldgicos que en verdad contribuyan a la fluidez al
hablar”(p.3). La informacion recopilada, evidencia que la mayor parte de los
educadores, asumen que las herramientas digitales, no han favorecido el desarrollo de
las destrezas Listening, Reading, speaking and writing del idioma inglés, punto de
vista, que contradice las afirmaciones anteriores de la importancia de las herramientas

digitales en el desarrollo del idioma inglés en los educandos.
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11. (Cudles de los siguientes aspectos de gestion docente se han logrado

optimizar con el uso de herramientas digitales?

Cuadro N° 29: Optimizacidn de la gestion docente

Frecuencia NUmero Porcentaje

Planificacion 0%

Organizacion 31%
Ejecucion 23%
Control 23%
Todas las anteriores 23%
Ninguna de las anteriores 0%

Total 100%

.
Nowwwso

Fuente: Encuesta docentes
Elaborado por: Patricia Alvarez

M Planificacion

M Organizacion

M Ejecucion

Control

Grafico N° 25: Destrezas desarrolladas con herramientas digitales
Fuente: Encuesta docentes

Elaborado por: Patricia Alvarez
Optimizacion de la gestion docente, mediante el uso de herramientas digitales,

manifiesta: el 31% organizacion, el 23% ejecucion y control, el 23% todas las
anteriores.

El uso de herramientas y la optimizacion de la gestion del docente, la mayoria
puntualiza la organizacidn, la ejecucion y el control. “La organizacion escolar cumple
un papel fundamental dentro del ambito educativo. Para que el proceso de ensefianza
y aprendizaje funcione” UNIR (2020). La informacion obtenida, resalta que los
docentes dan poca prioridad a la planificacién, cuando es un componente
indispensable de la actividad docente, dado que evita la improvisacion de la clase,
donde los maés afectados son los estudiantes. Por lo tanto, el cumplimiento de los
cuatro componentes, favorece el aprendizaje de los estudiantes, en este caso del

idioma inglés.
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12. En las actividades planteadas en su proceso de ensefianza aprendizaje ¢A
cudl de los siguientes tipos de contenidos, da mayor prioridad?

Cuadro N° 30: Prioridad de contenidos

Frecuencia Nimero Porcentaje
Actitudinales 0 0%
Conceptuales 4 50%
Procedimentales 0 0%
Todos los anteriores 4 50%
Ninguna de las anteriores 0 0%
Total 8 100%

Fuente: Encuesta docentes
Elaborado por: Patricia Alvarez

0%

— 0%
M Actitudinales

50%
/_ 50% Conceptuales

Todos los anteriores

0%

Grafico N° 26: Prioridad de contenidos
Fuente: Encuesta docentes

Elaborado por: Patricia Alvarez
Contenidos que da prioridad el docente de inglés, en clase, puntualiza: el 50%

los contenidos conceptuales y todos los anteriores respectivamente.

En torno a los contenidos que dan prioridad los docentes de inglés en clase,
resalta los contenidos conceptuales y en menor escala los procedimentales vy
actitudinales. “Los contenidos conceptuales corresponden al area del saber, es decir,
hechos, conceptos y principios que los estudiantes pueden aprender” (Orozco
Alvarado, 2019). Los datos recabados, evidencia que los educadores, centra el
accionar de la clase en los contenidos conceptuales, lo cual es contraproducente para
el desarrollo de la clase de inglés, que debe dar prioridad a los contenidos
procedimentales y actitudinales. El énfasis que da a los contenidos conceptuales, es
propio de la educacion tradicional, lo cual limita el desarrollo de las habilidades

linguisticas del idioma inglés en los educandos.
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13. ¢Que estrategias metodoldgicas utiliza frecuentemente para impartir las
clases de inglés?

Cuadro N° 31: Estrategias mas utilizadas

Frecuencia Porcentaje
Identifying the words 2 9%
Matching 3 14%
Labeling 1 5%
Recognzing the words 3 14%
Apllying the structures 2 10%
Memorazing the sounds 2 10%
Listening and repeat 4 19%
Todas las anteriores 4 19%
Ninguna de las anteriores 0 0%
Total 21 100%

Fuente: Encuesta docentes
Elaborado por: Patricia Alvarez

0% 9

2% M |dentifying the words

14% M Matching
Labeling
19% Recognzing the words
5% B Apllying the structures
B Memorazing the sounds
19% Listening and repeat
L -
14% Todas las anteriores
0% 0% Ninguna de las anteriores
(o] (o]

Gréfico N° 27: Estrategias més utilizadas
Fuente: Encuesta docentes
Elaborado por: Patricia Alvarez

Las estrategias metodoldgicas utilizadas por los docentes, se centra: el 19% en
Listening and repeat y todas las anteriores respectivamente, el 14% el Matching y
Recognzing the words, el 10% Memorazing the sounds y Apllying the structures.

Las estrategias mas utilizadas por la mayoria de educadores de inglés, son:
Listening and repeat, el Matching y Recognzing the words, en el proceso de
ensefianza aprendizaje del idioma inglés. Sobre las estrategias metodoldgicas Bedoya,
et al., (2014) menciona: “son herramientas que ayudan a los estudiantes a participar
activa y conscientemente en el desarrollo de sus habilidades comunicativas” (p.18).
Los datos recopilados, denota que los docentes dan prioridad a pocas estrategias
metodoldgicas, situacion que puede afectar a mas de un alumno, por tener un ritmo de
aprendizaje del idioma inglés diferente al de los estudiantes adaptados a cierto tipo de

estrategias, dado que estas dinamizan el proceso de ensefianza aprendizaje.
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14. ¢Dentro de su proceso de ensefianza — aprendizaje cuales de los siguientes

momentos de evaluacion aplica?

Cuadro N° 32: Momentos de la evaluacion

Frecuencia NuUmero Porcentaje
Diagnostica 1 10%
Formativa 4 40%
Sumativa 3 30%
Heteroevaluacion 1 10%
Todos los anteriores 1 10%
Total 10 100%

Fuente: Encuesta docentes
Elaborado por: Patricia Alvarez

10% 1
10% \\ 10% W Diagnostica
Formativa

/_ 40% Sumativa

Heteroevaluacion

Todos los anteriores

30%

Gréafico N° 28: Momentos de la evaluacién
Fuente: Encuesta docentes

Elaborado por: Patricia Alvarez
Los momentos de evaluacion que aplica el docente de inglés, explicita: el 40%
formativa, el 30% sumativa y el 10% diagndstica Heteroevaluacion y todas las

anteriores.

Los momentos de evaluacion que aplica con mayor regularidad los docentes,
son la formativa y la diagnostica, el resto muy esporadicamente, la heteroevaluacién
no forma parte de los momentos de la evaluacion. Sanchez Mendiola, (2018) afirma
que: “La evaluacion formativa es la que se utiliza para monitorear el progreso del
aprendizaje y proporcionar realimentacion al estudiante sobre sus logros” (p.3). La
informacién obtenida, visibiliza que los educadores de inglés, dan prioridad a la
evaluacion formativa y diagndstica, en el caso de la evaluacion formativa, se da
mayor atencién a los procesos, pero cuando el docente, centra su énfasis en los
contenidos conceptuales, pone en tela de duda, la evaluacion formativa dentro de su

accionar pedagagico.
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15. ¢Cudles de los agentes de evaluacién aplica usted en el proceso ensefianza —

aprendizaje?

Cuadro N° 33: Agentes de evaluacion

Frecuencia NuUmero Porcentaje
Autoevaluacion 3 33%
Coevaluacion 2 22%
Heteroevaluacién 4 45%
Sistematica 0 0%
Total 9 100%

Fuente: Encuesta docentes
Elaborado por: Patricia Alvarez

45% \

0%
33%
M Autoevaluacion
Coevaluacién

Heteroevaluacién

Sistematica

/ 22%

Gréfico N° 29: Agentes de evaluacion
Fuente: Encuesta docentes

Elaborado por: Patricia Alvarez

Desde los agentes de evaluacion, el docente de inglés, da prioridad: el 45% a la
heteroevaluacion, el 33% la autoevaluacion y el 22% la coevaluacion.

En lo concerniente a los agentes de evaluacion, la mayoria de educadores se
centra en la heteroevaluacion, en menor escala la autoevaluacion y coevaluacion.
Cortés De las Heras y Afion Roig (2013) al mencionar que la heteroevaluacion “la
realiza una persona (p.ej.: en el proceso e/a, el profesor) sobre otra que realiza una
accion (prueba, exposicion)” (p.4). La informacion obtenida, evidencia que los
docentes, dan prioridad a la heteroevaluacion, situacion que es antagonico a la
evaluacion formativa que aplica, pero tiene relacion directa con los contenidos
conceptuales, situacion que limita que los estudiantes desarrollen con facilidad las

habilidades linguisticas del idioma inglés.
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16. Segun su experticia, el modelo TPACK, ¢Cuales de los tipos de
conocimientos relacionados con este modelo, usted aplica en el proceso de
ensefianza aprendizaje del idioma inglés?

Cuadro N° 34: Modelo TPACK

Frecuencia NUmero Porcentaje

Conocer el tema que se pretende ensefiar (conocimiento de contenidos) 4 29%
Conocer en profundidad cdmo es el proceso de ensefiar y aprender lo que tengo 5 36%
que hacer para mejorarlo (conocimiento pedagogico)
Dominar las tecnologias de su época (conocimiento tecnoldgico) 3 21%
Saber como es la mejor forma de ensefiar un tema desde el punto de vista

pa S i . 2 14%
pedagdgico (conocimiento pedagdgico del contenido)
Total 14 100%

Fuente: Encuesta docentes
Elaborado por: Patricia Alvarez

0,
14% \

29% M Conocer el tema que se pretende
ensefiar (conocimiento de contenidos)

Conocer en profundidad como es el
proceso de ensefiar y aprender lo que
tengo que hacer para mejorarlo
(conocimiento pedagégico)

Dominar las tecnologias de su época
21% - 36% (conocimiento tecnoldgico)

Gréfico N° 30: Modelo TPACK
Fuente: Encuesta docentes
Elaborado por: Patricia Alvarez

Tipos de conocimiento relacionados con el modelo TPACK que aplica el
docente, opina: el 36% conocimiento pedagdgico, el 29% conocimiento de
contenidos, el 21% conocimiento tecnoldgico y el 14% conocimiento pedagogico del

contenido.

En torno a los conocimientos que desarrolla el docente aplicando el modelo
TPACK, la mayoria considera el conocimiento pedagégico, de contenidos y
tecnoldgico. El modelo TPACK “identifica aspectos que influyen en el desarrollo de
la practica educativa, la comprension de los factores de aprendizaje y la creacion de
actividades escolares utilizando herramientas digitales” Salas (2018). La informacion
obtenida, resalta que los docentes aplican medianamente los tipos de contenidos
ligados con el modelo TPACK, pero en la praxis pedagdgica, deben darle mayor
énfasis a los conocimientos pedagogicos y tecnologicos, dado las exigencias del

desarrollo de las habilidades linguisticas en el proceso de formacion del alumnado.
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CAPITULO 111
PRODUCTO

Nombre de la propuesta

Propuesta de capacitacion docente basado en talleres pedagdgicos sobre el uso
de herramientas digitales en el proceso de ensefianza — aprendizaje del idioma inglés
de los estudiantes de quinto afio de educacion general béasica de la Academia

Aeronautica Mayor Pedro Traversari.

Tipo de producto

El producto responde a la elaboracion de un proceso de capacitacion docente,
desde la metodologia de talleres pedagdgicos, que permita a los docentes de la
asignatura de inglés empoderarse de las herramientas digitales para fortalecer el
desarrollo de las habilidades linguisticas en el proceso de ensefianza aprendizaje del

idioma inglés en los estudiantes.

Contribucién de la propuesta en la solucién del problema

En virtud de los datos obtenidos en el proceso de investigacion, se evidencia
que los docentes de la asignatura de inglés, de la institucion seleccionada, presentan
limitaciones a nivel de la diversificacion de las herramientas digitales, la prioridad
que dan a los contenidos conceptuales y a la heteroevaluacion, aspectos que en
conjunto, limitan que los estudiantes desarrollen las habilidades lingiisticas del

idioma inglés, dado que la asignatura, es mas de caracter procedimental y actitudinal,
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por ende, la evaluacion de caracter formativa, deje ser el eje de valoraciéon de los
educandos de quinto afio de educacion general bésica.

Partiendo de esta realidad latente, se ha estructurado la presente propuesta, con
la finalidad que los docentes se empoderen de las herramientas digitales y las integren
a proceso de ensefianza de la asignatura del idioma inglés, para lo cual es pertinente,
que asistan al proceso de socializacion de la misma, lo que da la seguridad que los
educadores desarrollaran actividades, que despierten el interés por la asignatura, en la
medida que utilizan las herramientas digitales.

Objetivos

Objetivo general

e Elaborar una propuesta de capacitacion cimentada en talleres pedagdgicos sobre la
aplicacion de herramientas digitales en el proceso ensefianza aprendizaje del
idioma inglés en los estudiantes de quinto afio de educacion basica de la Academia

Aerondutica Mayor Pedro Traversari.
Objetivos especificos

e Direccionar los procesos tedricos y practicos, acorde con la estructura de los
talleres pedagdgicos, con la finalidad que los docentes se familiaricen con la
utilizacion de las herramientas digitales orientado al desarrollo de las habilidades

linguisticas del idioma inglés en los estudiantes.

e Socializar el contenido de la propuesta entre los docentes de quinto afio de EGB,
orientado al desarrollo de las habilidades linguisticas con el apoyo de las

herramientas digitales.

e Establecer los criterios de evaluacion de la pertinencia de socializacion de
propuesta, en correspondencia con las herramientas digitales y el desarrollo de
las habilidades lingisticas del idioma inglés en los estudiantes de quinto afio
EGB.
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Elementos que la conforman

Presentacion

Se realizaran cuatro talleres de capacitacion consecutivos, cada uno de cuatro
horas de duracién, por un total de veinte horas e incluirdn la realizacion de
conferencias proporcionando computadoras o equipos tecnolégicos como equipo de
oficina que permitira la recoleccion de informacién el taller que sera puramente

practico.

Curso de capacitacion docente trata sobre la implementacion de herramientas
digitales en el aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes de quinto afio de
educacion basica de la Academia Aeronautica Mayor Pedro Traversari.El aprendizaje
de una lengua extranjera siempre supone un reto para los docentes de forma tal que se
hace indispensable el uso de herramientas pedagdgicas y metodologicas que
potencialicen el proceso de trasferencia de conocimientos, tomandose en cuenta la
necesidad de estimular a los estudiantes en el aprendizaje con la finalidad de alcanzar

un conocimiento significativo.

De ahi la importancia de garantizar capacitaciones sistematicas en el uso de
herramientas digitales enfocadas en los docentes, de forma tal que logren desarrollar
los conocimientos, destrezas y habilidades que les permitan interactuar de forma
efectiva con las nuevas tecnologias con la finalidad de lograr una transferencia
significativa de conocimientos en la ensefianza del idioma inglés, situacion que

repercutird positivamente en el nivel de aprendizaje de los estudiantes.

Programacion de la agenda de socializacion de la propuesta

Cuadro N° 35: Agenda de socializacion

OBJETIVO Familiarizar a los docentes de la asignatura inglés en el uso de
GENERAL
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herramientas digitales propias del idioma, para potencializar el
desarrollo de las habilidades linglisticas en los estudiantes de

quinto afo
FECHA Del lunes 23 al viernes 27 de agosto de 2021
LUGAR Sala de audiovisuales de la Academia Aeronautica Mayor Pedro
Traversari (Teams, en caso de seguir la emergencia sanitaria)
SEDE Carlos Freile y Francisco Chiriboga

PARTICIPANTES

Docentes del area de inglés
Autoridades

Elaborado por: Patricia Alvarez
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Cronograma de la agenda dia por dia

Cuadro N° 36: Taller pedagdgico 1 (Dia 1)

Actividad Dia Tiempo Técnica Responsables Indicadores
Invitacion al  taller de 22/08/2021 Email de invitacion Autoridades Listado de Correos
capacitacion electrénicos enviados
Bienvenida y presentacion del Dia 1l 5 minutos Dialogo Autoridades Facilitadora
taller
Ejecucion de la dindmica Dia 1l 5 minutos Juego de Roles Facilitadora Grado de participacion en la
motivacional dindmica motivacional
Proyeccion de videos Dia1l 20 minutos Observacion Facilitadora Nivel de empoderamiento
explicativos de las 4 de las herramientas digitales
herramientas a revisar congruentes con el idioma
inglés

Charla magistral sobre el uso Dial 40 minutos Exposicion oral Facilitadora

y aplicacion de las

herramientas digitales

destinadas para el dia 1

Receso Dial 20 minutos

Aplicacion practica de las Dial 120 minutos Préactica Facilitadora Nivel de dominio de las

herramientas diferentes herramientas
digitales

Conversatorio de experiencias Dia1l 30 minutos Debate Facilitadora Capacidad de

argumentacién  sobre los
usos y beneficios de las
herramientas digitales

Elaborado por: Patricia Alvarez
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Cuadro N° 37: Taller pedag6gico 1 (Dia 2)

Actividad Dia Tiempo Técnica Responsables Indicadores

Bienvenida y dinamica Dia 2 10 minutos Dialogo Facilitadora Grado de participacion en
la dindmica motivacional

Proyeccidn de videos sobre Dia 2 20 minutos Observacion Facilitadora Capacidad para reconocer

herramientas digitales otras herramientas
digitales

Explicacion de las herramientas Dia 2 40 minutos Exposicion oral Facilitadora Habilidad para diferenciar

digitales mediante presentaciones las herramientas digitales
de inglés

Receso Dia 2 20 minutos

Aplicacion practica de las herramientas Dia2 120 minutos Préactica Facilitadora Capacidad para integrar

digitales los contenidos de inglés
con las herramientas
digitales

Evaluacién del Taller Dia2 10 minutos Encuesta Facilitadora Validez del proceso de
Evaluacion del taller
ejecutado.

Elaborado por: Patricia Alvarez

Cuadro N° 38: Taller pedagdgico 2

Actividad Dia Tiempo Técnica Responsables Indicador

Bienvenida y registro de Dia 3 10 minutos Dialogo Facilitadora Registro total de asistentes

asistencia

Desarrollo de la dindmica de Dia 3 5 minutos Juego de Roles Facilitadora Grado de participacién en la dinamica

socializacion motivacional

Charla Magistral sobre las Dia 3 40 minutos Exposicion Facilitadora Capacidad para identificar las

herramientas de autor herramientas de autor acorde con la

asignatura de inglés.
Receso 20 minutos Facilitadora
Disefio de cuadernos Dia 3 120 minutos Préactica Facilitadora Validez de los ejemplos propuestos en

digitales con ejercicios de
inglés en Cuadernia
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Insercion de ideas en Hot Dia 3 45 minutos Préactica Facilitadora Pertinencia de ejercicios practicos de

Potatoes y exelearning inglés, acorde con los componentes de

utilizando las diferentes hot potatoes y exelearning

opciones

Evaluacion del Taller Dia 3 10 minutos por Encuesta Facilitadora Validez del proceso de Evaluacion del

tema taller desarrollado.
Elaborado por: Patricia Alvarez
Cuadro N° 39: Taller pedagdgico 3
Actividad Dia Hora Técnica  Responsables Indicador

Bienvenida y actividad de Dia4 5 minutos Dialogo Facilitadora Registro de asistencia

motivacion Grado de participacion en la dindmica
motivacional.

Sondeo de opinién Dia 4 5 minutos Lluvia de Facilitadora Pertinencia de plataforma utilizada con el

ideas tema a tratar

Exposicién sobre Edmodo Dia 4 30 minutos Exposicion Facilitadora Validez del criterio que aplica, para
establecer a Edmodo como apoyo en la
ensefianza del idioma inglés

Charla sobre las plataformas Dia4 30 minutos Exposicion Facilitadora Capacidad de utilizacién de las plataformas

Balckboard y JCLICK virtuales

Receso Dia 4 20 minutos Facilitadora

Desarrollo practico de ingreso Dia4 120 minutos Practica Facilitadora Pertinencia en la manipulacion de las

a las plataformas y aplicacion diferentes plataformas virtuales

de dos ejercicios en las mismas

Mesa Redonda Dia 4 30 minutos Debate Facilitadora Validez de la argumentacién sobre los
beneficios y usos de las diferentes

plataformas, ligados con la gestion docente.

Elaborado por: Patricia Alvarez
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Tabla N° 1: Taller pedagégico 4

Actividad Dia Hora Técnica  Responsables Indicador

Bienvenida y actividad de Dia5 10 minutos Dialogo Facilitadora Registro de asistencia

motivacion Grado de participacion en la dindmica
motivacional.

Presentacion visual de los Dia5 30 minutos Observacion Facilitadora Capacidad para disefiar actividades acordes

softwares educativos y sus Préactica con los softwares educativos

actividades

Receso Dia5 20 minutos

Préctica de actividades Dia5 120 minutos Practica Facilitadora Capacidad para explicar las actividades,
desde la préactica con el apoyo de los
softwares educativos.

Evaluacién del Taller Dia 5 10 minutos Encuesta Facilitadora Validez del proceso de Evaluacion del taller
ejecutado.

Despedida y Cierre Dia 5 20 minutos Dialogo Facilitadora

Elaborado por: Patricia Alvarez
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Desarrollo de la estructura

TALLER PEDAGOGICO 1

Herramientas digitales
para ensenar inglés

Taller Pedagdgico 1: Herramientas digitales para ensefiar inglés

Descripcion EL taller consiste en una sesién de trabajo de 4 horas dividas en
dos partes con un receso de 20 minutos en el que se abarcaran las
herramientas digitales que de acuerdo a los datos obtenidos en la

encuesta los docentes necesitan fortalecer para que su proceso de
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ensefianza aprendizaje sea optimo entre las que se encuentra
Learning Chocolate, Spell UP, Starfall Minisite, Lyrics training,
FunEnglisgames.com, Subingles, Funland, ESL games para llevar
a cabo el mismo se trabajara con las 8 docentes del area de inglés
de educacion elemental y media de la Unidad Educativa
Academia Aeronautica Mayor Pedro Traversari el taller se

desarrollara en el laboratorio de informatica de la institucién

El taller consta de cuatro partes: presentacion, exposicion de la
facilitadora acerca de las herramientas digitales para el inglés,
trabajo individual en el cual se vaya indicando desde el ingreso
hasta el desarrollo de las posibles actividades, por altimo, se
habria una plenaria en la que compartird la experiencia vivida y

los temas en los cuales se puede incluir las herramientas digitales

Objetivo: Difundir la importancia de las herramientas digitales en el proceso
de ensefianza aprendizaje del inglés orientado a que los docentes
potencialicen sus capacidades tecnoldgicas.

Duracién: 4 horas

Planteamiento

del taller

El taller se desarrolla en cuatro fases:

Fase 1: Presentacion

Fase 2: Exposicion Magistral

Fase 3: Ingreso y manipulacién de las herramientas digitales

Fase 4: Evaluacién

Responsable

Mediadora de la propuesta

Fase 1

Presentacion

Dia 1: El sefior Rector Dr. Guillermo Jaramillo inicia el taller
presentando a la docente medidora e indicando que el taller tiene
como finalidad que los docentes comprendan las herramientas

digitales y su aplicacion en las clases diarias facilitando su labor y
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potencializando las capacidades tecnoldgicas.

Fase 2

Exposicion de
parte de la

facilitadora

La facilitadora proyectara videos introductorios acerca de las
herramientas digitales propuestas para el dia 1

Y Hello, ev aming
Chocolate. | like this website for leaming

Fuente: (Varnado, 2020) Fuente: (AppReviewBros,
2014)

ESL GAMES

Hay actividades para ensenar y practicar
la gramatica inglesa, vocabulario,
oraciones, comprensién  auditiva y
pronunciacién.

Fuente: (Aprende With Us, 2020)  Fuente: (ELS Games, 2021)

Seguidamente una breve introduccion en la cual se dé a conocer el
detalle de cada herramienta que seran revisadas para el dia 1 en
este caso (Chocolate Learning, Spell Up, Stall fall minisite,
ESLgames)

Dia 2 (Lyrics Training, FunEnglishgames.com, Sub ingles, Fun
land)
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Fase 3

Implementacion

Posteriormente se procede a realizar la practica y familiarizacion
de las herramientas digitales por parte de los docentes en las
cuales se les indica desde la forma de ingreso el manejo de la
misma y los temas que se pueden realizar en cada una de ellas, asi
mismo se indica que los docentes realicen las practicas con un

tema determinado.

Ejemplo de
actividades a vz | T O
vi‘r"‘l ) s
desarrollar Co—off BN —
ot o
=l ¥R
Fase 4 Una vez terminada la préactica del dia 1 se procedera a abrir un

Evaluacion del

conversatorio en el cual los docentes compartiran con sus pares

las experiencias vividas con las herramientas y las posibles

taller
aplicaciones de acuerdo a las unidades didacticas y destrezas por
desarrollar

Taller Pedagdgico 1: Herramientas digitales para ensefiar inglés (Dia 2)

Objetivo: Difundir la importancia de las herramientas digitales en el proceso
de ensefianza aprendizaje del inglés orientado a que los docentes
potencialicen sus capacidades tecnologicas.

Duracion: 4 horas

Planteamiento

del taller

El taller se desarrolla en cuatro fases:

Fase 1: Presentacion

Fase 2: Exposicion Magistral

Fase 3: Ingreso y manipulacion de las herramientas digitales
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Fase 4: Evaluacién

Responsable

Mediadora de la propuesta

Fase 1

Presentacion

Dia 2: Bienvenida por parte de la facilitadora se empieza el taller

del dia con la dindmica Rio Turbio

Fase 2

Exposicion de

En el Segundo dia del taller la facilitadora realizara una pequefia

retroalimentacion mediante una lluvia de ideas, Seguidamente se

parte de la realiza la presentacion de las herramientas para el Dia 2 (Lyrics
facilitadora Training, FunEnglishgames.com, Sub inglés, Fun land)
FUNLAND h
. L’: divertido juego para aprender IZE,I:: amhap;;d: :
P > o) voo/34 —
Fuente: (Brotons, 2017) Fuente: (Funland, 2021)
TuEnmGanescon o sobluc ek R
Wsers  Quzw e » También tienen una seccic'r:\ con ejercicios
=5 = para practicar en los cudles deben de
L'gnguage Videos \‘) gr:,e;:_:- rellenar los espacios en blanco con las
- e
Fuente: (FunEnglishGames.com, 2020)  Fuente: (Russo, 2009)
Fase 3 Posteriormente se procede a realizar la practica y familiarizacion

Implementacion

de las herramientas digitales por parte de los docentes en las
cuales se les indica desde la forma de ingreso el manejo de la
misma y los temas que se pueden realizar en cada una de ellas, asi
mismo se indica que los docentes realicen las practicas con un

tema determinado.
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Ejemplo de
actividades a

@ ~ T
desarrollar . 1[5 = © =
- <™ ]
- = e ( Kiw @ =
E——
ssco
Verb Quiz
Read the sentence and write down which word you think is the verb.
1.1 think about it a lot.
2 Runfastl
3. | eat 3 meals a day.
4. Let's sing a song.
5. Jump over the fence
6. | often laugh.
7. Climb o the tep.
8. Listen carefully.
9. Look out the window.
10. | walk every day.
s S - -
Fase 4 En el dia 2 los docentes responderan a un cuestionario de forms

Evaluacion del

taller

como evaluacion del taller recibido, el cual estd disefiado de la
siguiente manera:
ACADEMIA AERONAUTICA MAYOR PEDRO
TRAVERSARI
1. ¢(El taller cumplié con sus expectativas y es de utilidad
dentro de su proceso ensefianza aprendizaje de lengua
extranjera? explique por qué si 0 por qué no
2. ¢Indique cuales han sido los beneficios del taller para su
desarrollo personal y profesional?
3. ¢Considera que el presenta taller le servira de apoyo en su
proceso de ensefianza de inglés?
4. ¢Qué tematica considera usted que se deberia tratar en un

préximo taller?
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Taller Pedagégico 2: Herramientas de autor

Descripcion

EL taller consiste en una sesion de trabajo de 4 horas dividas en
dos partes con un receso de 20 minutos en el que se abarcaran las
herramientas de autor que de acuerdo a los datos obtenidos en la
encuesta los docentes necesitan fortalecer para que su proceso de
ensefianza aprendizaje sea optimo entre las que se encuentra
Cuadernia, Hot Potatoes, Exelearning, para llevar a cabo el mismo
se trabajara con las 8 docentes, el taller se desarrollara en el
laboratorio de informatica de la institucion.

El taller consta de cuatro partes: presentacion, exposicion de la
facilitadora acerca de las herramientas digitales para el inglés,
trabajo individual en el cual se vaya indicando desde el ingreso
hasta el desarrollo de las posibles actividades, por ultimo, se
habria una plenaria en la que compartira la experiencia vivida y

los temas en los cuales se puede incluir las herramientas de autor.

Objetivo:

Definir que son las herramientas de autor su aplicabilidad en la
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ensefianza del idioma.

Duracion:

4 horas

Planteamiento

del taller

El taller se desarrolla en cuatro fases:

Fase 1: Presentacion

Fase 2: Exposicion Magistral

Fase 3: Ingreso y manipulacion de las herramientas digitales

Fase 4: Evaluacién

Responsable

Mediadora de la propuesta

Fase 1

Presentacion

Dia 3: Bienvenida a cargo de la facilitadora quien agradece la

presencia, se inicia con la dinamica Mundo

Fase 2
Exposicion de

La facilitadora proyectara el material visual para ir explicando 1a

importancia de cuadernia dentro de la ensefianza de inglés

parte de la
facilitadora
uadernia
Y ety
Fuente: (Laura Diverprofe, 2018)
De inmediato se observara un video en el cual se explica otras
herramientas disponibles dentro del web como son Hot Potatoes y
Exelearning
Fase 3 Una vez terminada la exposicion se solicitard a los asistentes

Implementacion

dividirse en parejas y siguiendo las indicaciones dadas en la
exposicion ingresar a cuadernia y realizar un ejercicio practico
para la ensefianza de inglés de la misma manera se indicara que

replique ejercicios practicos en hot potatoes
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Ejemplo de
actividades a

JCross

uuuuuuuuuuuu

Thio B F
desarrollar T
,J"L‘?
Fase 4 Al finalizar el taller se realizara un cuestionario de satisfaccion y

Evaluacion del
taller

cumplimiento en torno a la tematica indicada
Academia Aeronautica Mayor Pedro Traversari
Evaluacion del Taller

1. ¢Considera usted que las herramientas de autor difundidas
cubren sus expectativas?

2. Los ejercicios préacticos fueron:
Féciles de realizar
Aplicables en la asignatura
Dificil de ponerlos en practica

3. ¢Considera que lo aprendido puede ser util dentro de su
desarrollo profesional y personal?

4. ;Como calificaria usted el taller?
Muy Bueno
Bueno
Regular

5. ¢Cuales son los temas que eliminaria del taller?
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Taller Pedgégico 3

PLATAFORMAS
VIRTUALES

Taller Pedagdgico 3: Plataformas virtuales

Descripcion

El taller consiste en una sesién de trabajo de 4 horas dividas en
dos partes con un receso de 20 minutos en el que se dan a conocer
la usabilidad de las plataformas virtuales Edmodo, Blackboard,
JCLICK para llevar a cabo el mismo se continuara trabajando con
las 8 docentes del area de inglés, el taller se desarrollara en el
laboratorio de informética de la institucion

El taller consta de cuatro partes: presentacion, exposicion y
desarrollo de temaéticas por parte de la facilitadora, uso de las

plataformas y evaluacién

Objetivo:

Socializar plataformas virtuales a alternas a Moodle para

diversificar la ensefianza del idioma inglés

Duracion:

4 horas

Planteamiento
del taller

El taller se desarrolla en cuatro fases:
Fase 1: Presentacion

Fase 2: Exposicion y desarrollo de tematicas
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Fase 3: Uso de plataformas
Fase 4: Evaluacion

Responsable

Mediadora de la propuesta

Fase 1
Presentacion

Dia 4: Bienvenida por parte de la facilitadora se empieza el taller
del dia con la dinamica El Director de la Orquesta.

Fase 2
Exposicion de
parte de la
facilitadora

En primera instancia se realizard un pequefio sondeo para conocer
si las plataformas virtuales a impartir ya son conocidas por los
asistentes

Seguidamente se procederd a hablar de la plataforma Edmodo y

sus beneficios para los docentes

Manual para
DOCENTES

-Crea tu cuenta
-ADMINISTRA

Fuente: (INNTECIN CYA, 2020)

Desarrollo del tema

Tema:

Edmodo

Edmodo es la plataforma educativa mas grande del mundo,
fundada en 2008, la empresa ha crecido a lo largo de los afios
hasta convertirse en uno de los principales recursos educativos del
mundo, lo que le permite administrar sus clases y grupos de
trabajo de forma gratuita. Y, sobre todo: profesores, alumnos y

padres pueden participar.

¢QUE ES EDMODO? ¢CUANDO SURGIO EDMODO?
~ Surgié en 2008, y fue creada por Jeff
Edmodo es una red social de O'Hara y Nic Borg, empleados del
aprendizaje, de uso educativo y distrito escolar de lllinois, USA.
gratuita. Se presenta a través una . En febrero del 2010 se fusiona
plataforma educativa con el fin de con Fusion Project,
facilitar la comunicacién entre empresa subsidiaria de Revolution
docentes, alumnos y familias. Learning.
Se caracteriza por brindar privacidad y - En el 2009 fue incluida entre las 100
seguridad a los usuarios. herramientas mas importes para el
aprendizaje
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¢QUE NOS APORTA EDMODO?

+ Crear grupos privados con acceso limitado a docentes, alumnos y
padres.

» Disponer de un espacio de comunicacion entre los diferentes roles
mediante mensajes y alertas.

+ Compartir diversos recursos multimedia: archivos, enlaces, videos,
etc.

+ Asignar tareas a los alumnos y gestionar las calificaciones de las
mismas.

+ Gestionar un calendario de clase.

» Crear comunidades donde agrupar a todos los docentes y alumnos
de nuestro centro educativo

» Conceder mslyu:s a los alumnos como pumms asu pﬂmcpaclon

de crear (en fase

de desmollo)
+ Gestionar los archivos y recursos compartidos a través de la

biblioteca.
+ Acceso a través de dispositivos moviles (iPhone, Android).

cada uno de ellos puede utilizar la red de distinta forma.

> mmmm.sdmammmy«
disefiar

- ALUMNADO: Que sélo puede unirse a los grupos, no puede crearlos,

mwwdmﬁwdm:w”

Asl’nchlesnmm”susm.m-
archivo al profesoria, etc.

~ PARIENTES: Los padres y madres del alumnado también pueden

acceder a EDMODO. Para ello necesitan conocer el codigo para

parientes que le corresponde a su hijo/a, y solo podra consultar la
actividad que realiza su hijo/a en EDMODO, sus

eventos, etc. Ademas podra ponerse en contacto con el profesoria a

L__través de esta plataforma.

+ Unirse al grupo de su clase con el codigo brindado por el
profesor.

+ Hacer publicaciones dentro del grupo de la clase.

+ Realizar las tareas o asignaciones "Compartiendo webs".

+ Ver el calendario del grupo.

Ia bibli de

» Resolver examenes y recibir calificacion del mismo.

PASOS PARA CREAR UNA CUENTA

+ Acceder ala paginade "/ 000 y crear una cuenta
como profesor (nos piden usuario, contrasefia y cuenta
de e-mail)

+ Una vez creada la cuenta, accedemos a la plataforma
(de aspecto similar a una red social como Facehook)
donde podemos crear un grupo, por ejemplo para
nuestra aula. Una vez creado el grupo nos envian un
codigo exclusivo para ese grupo.

+ Este codigo servira para que nuestros alumnos
soliciten entrar en este grupo con el perfil Estudiante,
creando un usuario, contrasena, Jeponiendo su hombre
y apellido (no hace falta cuenta de e-mail). Cada

uario dpllede elegir una imagen o subir una foto
tro de Preferencias.

+ Una vez registrado todo el grupo, cada alumno-usuario
puede mandar mensajes al grupo o al profesor.

Fuente: (Farias, 2017)

+ Entrara £dd con un perfil de profesor (si no tenemos cuenta nos la
creamos).

. Configurar correctamente nuestros datos desde la opcién " Cuenta ->
Preferencias”.

+ Ver nuestro perfil piblico en la URL: http:/iedmodo.com/usuario.
2 nttpiiedmodo.com/aomatos

+ Croar un grupo.

Socializar la clave de grupo con sus alumnos para que puedan unirse al grupo.

. Gestionar vuestra biblioteca, sublendo diferentes archivos y aiadiendo
eniaces interesantes a ella.

+ Croar un calendario ficticio del grupo con diferentes eventos.

+ Crear una alerta, para el grupo avisando de algiin evento que consideremos
importante para el grupo.

. Crear examenes y asignar tareas.

. Comprobar como funciona la gestion de los alumnos del grupo y las
posibilidades que nos aporta: cambiar contrasefias, eliminar alumnos, codigos
parentales, creacion de listados de miembros, etc.

. Comprobar y asignar las notas de los alumnos de nuestros grupos.

http://www.youtube.com/watch?v
—|IGBPAIskmc

Una vez terminada la exposicion de Edmodo se procedera a dar a

conocer la utilidad y usabilidad de las plataformas Blackboard y

JCLICK

Tema:

Blackboard
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Blackboard: la herramienta de e- learning que le permitira seguir
aprendiendo en casa. Es un entorno virtual especialmente
disefiado para profesores y estudiantes. Nacié en 1997 de una
alianza de dos empresas estadounidenses que organizaban cursos
y capacitaciones en linea. Se dedica a la educacion y es una de las
empresas de formacion online mas antiguas del mercado. Si busca

estabilidad, ha venido al lugar correcto.

1. Accede a la sala de E-lluminate, 3
traves del enlace enviado a tu
correo electronico.

tempo ea, de forma vital atrvés e s Web.

o i el 1 informacié 2 utlizarla =4
‘aplicacion, pero antes debe tomar en consiceracion: De manera automatica se abriré
una pantalla en el explorador web
de ty preferencia solicitando la
descarga del componente del
S actriica ol etlace wed i et
de acceso alasdla. -m Cancelar 2, Aceptala descarga del componente

+ de Java haciendo clic en
Elpr I | "
aceptado la instalacidn del componente Java.

L NI s - “

S o ¥ y I’ ey p funcionar
ke e i

sea subutlizads esta berramienta. e | 1 ava debes instalrlo cad vex que accedes 3 s 3.

l _
- 0 3. n algunos casos el computador puede: e o
solicitarte ejecutar la aplicacidn, s te liega a | ——— 5. Espera mientras la sala se conecta al
pasar selecciona a casila "Confiar siempre en host  conpruetat canerin o

el contenido de este editor * y finalmente

© e 6. Lasia e coferac e v

4,  Espera unos minutos acceso a la mismo como moderador.
" mientras se carga la (==
sala.

» AUDIO Y VIDEO -« .= q, Selecciona el botén “Madlar * pars
2 * comunicarse con los participantes de
2 —— ) — —— sl (Encender el )
Una vez culmine su participacién, oprima
v D
usuarios puedan participar.

s 2. Utiiza ol botn de desplazamiento pars hacer os ajustes del volumen
B del micrdfone.
3. Utitza ol botin de desplazamiento para hacer los ajustes del volumen
? + del sonkdo.

laile ot il

Rocuerts

cormecar: (2 video caniars o5 cpcion.

» AUDIO Y VIDEO W B, seleccion el botn “Video” para
encender e video.

— ey |

e[ 0

Q ke ot s el e d i
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v NOMBRE < =
1. [@) "noorpora emottcones ata conversaciin - 4., Uttzaa seccin bja dl chat para
S Medacader -2 + escribic twmensaje, -
al[al[=
lel(al(ol(=] 2. Lo secckin superior del chat te
permite leer los mensajes de los
uarios
Muestra site has ausentado de la sala. | 0 uerater P B
| Selecciona este boton si deseas pedir la palabra enla [ M, S3 gy G abe
conversacién, Yelve a selecclonar este botén para I
“bajar la mano".
— Vi
] Setecciona de la lsta una respuesta para participar en s
== una encuesta activa. X Mo aderad. e LA
Ty ] & Mot ot piote e
Ninguno !
e e | 0
I
- 5 Este espacio permite Corm Gimaid
compartir comentarios,
presentaciones, " 2. Flese el srchivo deseado
- * (magenes,
F = = - 3, svarcve
F fentas mis ;
£ NOTA: €1 programa de icrosoft Rawerfolnt debe estar cerrado antes de cargar ol archivo

— |
Seeccona e
o —
oo
Litade persores sl
ot
o detoxo
B ron conveten
i [ Fgeasnetens i n Recurios que iene cada
| “ it persona
Manual de \ Lineas
ey E-lluminate
; 5| it capursde
Para moderadores fte} peinit
P| insertar Clipart -
X

Fuente: (San Segundo, 2018)

Tema: JCLICK

JClic es una plataforma para la creacion, entrega y evaluacién de
actividades de aprendizaje multimedia desarrolladas en la

plataforma Java.

> IClic es un entorno para la creacion, realizacion y evaluacion de actividades
educativas multimedia, desarrollado en el lenguaje de programacion Java. Es
una aplicacién de software libre basada en estindares abiertos que funciona
en diversos entornos operativos: Windows, GNU/Linux, Mac 0S X y Solaris.

El proyecto JClic es una evolucién del programa Clic 3.0, una herramienta
para la creacién de aplicaciones didacticas multimedia con més de 10 afios
de historia. A lo largo de este tiempo han sido muchos los educadores y
educadoras que lo han utilizado para crear actividades interactivas donde se
trabajan aspectos procedimentale no diversas dreas del curriculo, desde
preescolar hasta bachillerato.

DESCARGA E INSTALACIAN D

IC11C

JClic es una aplicacion Java que se distribuye mediante la tecnologia WebStart

La primera vez que hagas clic en los enlaces de esta pagina se descargaran los

programas, que quedaran instalados en el computador. A partir de ahi

poner en marcha las aplicaciones tantas veces

ventana de control de Java WebStart o mediante los iconos que se crean en el

escritorio y en el mend inicio. La conexién a Internet sélo es necesaria la primera
2. Para poner en marcha los programas ingresa por el Link

y haz clic en los iconos de esta pagina.
Si no arrancan automaticamente puede que sea necesario actualizar el sistemas
Java del computador
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Jclic

Jelic: Es el programa principal, y sirve p
actividades. Permite crear y organizar nuestra propia biblioteca de
proyectos, y escoger entre diversos entornos graficos y opciones de
funcionamiento.

Jclic Author: Esta herrami
JClic, en un entorno visual muy intuitivo e inmy

posibilidad de convertir al nuevo formado los paquetes hechos con Clic
30,y mo la publicacién de las actividades en una
pagir reacién de ins s de proyectos.

Jclic Reports: Este médulo permite gestionar una base de datos en la que
se recopilarén los resultados obtenidos por los alumnos al realizar las
actividades de los proyectos IClic. El programa trabaja en red y ofrece
también la posibilidad de generar informes estadisticos de los

resultados.

Las asociaciones pretenden que el usuario descubra las relaciones existentes entre dos
conjuntos de informaci

que ir descubriendo pa de elementos iguales o
uentran

de respuesta escrita que s
menos complejas)
s actividades de texto, que plantean
alabras, frases, let Srrafos
entender, corregir u ordenar. Lo
¥ ventanas con contenido activo.

Las sopas de letras y l0s crucigramas son variantes interactivas de los conocidos
pasatiempos de palabras escondidas.

Juego de memorig: Este t ctividades consiste en descubrir parejas
elementos entre un conjunt casillas inicialmente escondidas. Las parej
pueden dos piezas id as, 0 por dos elemento:
relacionados. En cada intento se destapan dos pie: que se vuelven a
esconder si no forman pareja. El objetivo es destapar to
del panel
Actividad de exploracion: Se muestra una informacié
encima suyo se muestra, para cada elemento, una determinada pi
informacién.
Actividad de identificacion: Se presenta sélo un conjunto informacion y
hay que hace encima de aquellos elementos que cumplan una
05 de informacion, pero é determinada
y entre ellos se pueden dar Pantalla de informacién: Se muestra un conjunto de inform: 1
auno, elementos sin opcionalmente, se ofrece la posibilidad de activar el contenido multimedia
que lleve cada elemento. Puzzle doble

Puzzle:

Doble: Se muestran dos paneles. En uno estd la informaci6n desordenada y el ot Respuesta escrita: Se muestra un conjunto de informacidn y, para cada
ir el ob) indo alli las piezas una . .
r de sus elementos, hay que escribir el texto correspondiente.

De intercambio: En un Gnico panel a la infor En cada intento se

utan las posiciones de dos piezas, has Palabras cruzadas: Hay que ir rellenando el panel de palabras a partir de sus
definiciones. Las definiciones pueden ser textuales, gréficas o sonoras. El
programa muestra automaticamente las definiciones de las dos palabras que
se cruzan en I3 posicion donde se encuentre el cursor en cada momento.

Completar texto: En un
(letras, palabras, signos de puntu:

Sopa de letras: Hay que encontrar las palabras escondidas en un panel de
Rellenar agujeros: En un texto s X i .
fla 2 ad: letras. Las casillas neutras del panel (que no pertenecen a ninguna palabra)
se rellenan con caracteres seleccionados al azar en cada jugada.
stas posibles de s

> Identificar elementos: I usuario ha de sefialar con un cic de ratén determinadas Puede tener un contenido asociado. En este caso se iré desvelando un

palabras, letras, cifras, simbolos o signos de puntuacion. T to de informacion (text 4 :
> Ordenar elementos: En el momenta de disefiar 1a acthidad se seleccionan en el texto eiemento de un conjunto de informacion {texto, sonidos, imagenes 0

algunas palabras o parafos, que se mezclardn entre si. £l usuario ha de volver 3 animaciones| cada vez que se localice una palabra nueva.

EORMATOS NE NATOS

Los datos de JClic se almacenan en formato XML. Eso permite su integracion en
bancos de recursos de estructura compleja, asi como la reutilizacion de los
proyectos JClic en otras aplicaciones.

IClic trabaja con dos tipos de archivos:
Extension .jclic

> Son documentos XML que contienen la descripcion completa de un proyecto
IClic. La estructura de estos documentos estd descrita en el esquema XML
jclicxsd. El elemento raiz de los documentos jclic tiene el nombre
<JClicProject>.

Extension .jclic.zip

> Son archivos ZIP estdndar que contienen un dnico documento .jclic y algunos
o todos los ingredientes (imagenes, archivos multimedia, etc.) necesarios
para ejecutar las actividades. El uso de éste formado permite encapsular un
proyecto en un Gnico fichero. Ademas de estos dos formatos, IClic es capaz
también de importar los ficheros PAC y PCC de Clic 3.0.

Fuente: (Cerdn, 2010)
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Fase 3 Una vez terminada la etapa de exposicion se procederéd a que los

Implementacion | asistentes ingresen a las plataformas antes mencionadas y realicen
algunos ejercicios préacticos.

Ejemplo de

actividades a

My classroom

ws ﬂ!

desarrollar
Pen A Student n o
Pﬂm{] \ i lf %
i ﬂ ﬂ& ad(pack
‘ I Desk = :
www ejerciciosinglesonline.com Teacher H
| ] |
| I —
| |
N S —8 |
[ ] ] ] :
S —
Fase 4 Al finalizar se procedera a abrir una plenaria en la cual se indique

Evaluacion del

taller

los beneficios de las plataformas indicadas vs los beneficios que

han recibido con Moodle.
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Taller Pedagdgico 4: Software educativo

Descripcion

El taller consiste en una sesién de trabajo de 4 horas dividas en
dos partes con un receso de 20 minutos en el cual se trabajara en 2
software educativos propios del idioma inglés como son Selingua,
Tell Me More English.de la misma manera se continuar
trabajando con los docentes de inglés en las cuatro fases que

comprenden los talleres pedagdgicos

Objetivo:

Inferir los beneficios de uso del software educativo y su aporte a

la ensefianza del idioma inglés

Duracion:

4 horas

Planteamiento

del taller

El taller se desarrolla en cinco fases:

Fase 1: Presentacion

Fase 2: Presentacion del software Educativo
Fase 3: Aplicabilidad

Fase 4: Evaluacion

Fase 5: Cierre

Responsable

Mediadora de la propuesta

Fase 1

Dia 5: Bienvenida y desarrollo de la dinamica Eficiencia Maxima
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Presentacion

Fase 2
Exposicion de
parte de la

facilitadora

Presentacion visual de los softwares educativos Sealingua y Tell me more

english y las actividades que se pueden desarrollar en los mismos

B == o =

Seling ua

Fuente: (Convenio 1062 META, 2014)

TELLMEMQRE" (LI

—— )
;rfELLV | quIORE‘@

Communication

Fuente: (Brown, 2014)

Desarrollo del tema

Tema:

Selingua

Selingua es un programa de vocabulario con un amplio
vocabulario incorporado: mas de 2000 palabras en cada uno de los
siguientes idiomas: inglés (americano y britanico), aleman,
espafol, francés y sueco. El programa puede utilizar hablantes
nativos en cualquiera de estos idiomas porque el usuario puede
elegir el idioma de las instrucciones que se muestran en la

pantalla.
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El programa puede ser usado por los COMO FUNCIONA: Se e]ige el

hablantes nativos de cualquiera de estas idioma en el que se quiere trabajar.

lenguas. L |
Hay seis ejercicios diferentes para by
' .L::_’;—-t-l-‘
: s ; =
practicar el vocabulario e inflexiones de los O bt
patoiom
verbos , incluyendo un ejercicio de L Ry ek iy
05 ki
crucigramas , los usuarios también pueden IR
O a5t s ch 4 g st s
it
anadir sus propias palabras a los {0 O Mt ik
b diccionarios. 4 o | we | ome

En esta ventana sale una palabra en espaiiol la cual se

Segund;ctividad

= e =

deberi escribir en los recuadros en ingles.

F i Correctas
—— | 67 & 1
Ayuda || Salir

silieid

Quinta actividad

e

. . 1 e R
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Sexta actividad Séptlma acthldad b

o =i o=
o] = - CRUCIGRAMA | o =
> vainis = g 210
S 2
op] =
(< Q)
= <
= =
0) o &
e i
= ST = = :
= ahy,

Fuente: (Selingua, 2020)

Tema: Tell Me More English

.
How to Find the Program

How to Find the
. Tl

How to Use the Program Navigating the Main Screen

&
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Other Resources:
Grammar Explanations

Performance Evaluation

Exiting the Program

Performance Evaluation

Fuente: (Charla Gallagher, 2018)

Fase 3

Implementacion

Posterior a la explicacion de los recursos de cada uno del software
los docentes se dividiran en parejas y se solicitar poner en préctica
cualquiera de las actividades explicadas en la charla anterior

Ejemplo de
actividades a

desarrollar

(2 'A‘) &

120




Fase 4
Evaluacion del

taller

Una vez terminada la préctica se procedera a solicitar que los
docentes llenen un cuestionario de forms.
ACADEMIA AERONAUTICA MAYOR PEDRO
TRAVERSARI
Evaluacion del taller
1. ¢El material que ofrecio el taller cubre los temas
explicados?
Si
No
2. ¢Como calificaria el tiempo de respuesta al tener una duda
en el taller?
Adecuado
Poco adecuado
Inadecuado
3. ¢Las actividades desarrolladas fueron congruentes en
cuanto al tipo de taller?
Si
No
4. ¢Considera que la organizacién del taller fue la adecuada?
Si
No

Fase 5 Cierre

Al finalizar el taller se procede a agradecer a los docentes por su
participacion y se anima a los docentes a incorporar en sus clases
lo aprendido en la capacitacion de tal manera que se dinamice el

proceso de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes.
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Evaluacion de la propuesta innovadora

Tomando en cuenta que la socializacién es el eje que permite a los docentes de
la asignatura de inglés empoderarse de las herramientas digitales como parte del
contenido de la propuesta, para su evaluacion se han fijado varios criterios de

evaluacion, que se explicitan a continuacion:
¢ Registro de la puntualidad de los docentes de la signatura de inglés.
e Capacidad de organizacion en los grupos de trabajo, segun el tiempo previsto.

¢ Nivel de empoderamiento de herramientas digitales por parte de los docentes del

area de inglés.

¢ Nivel de sustentacién y replicacion de los docentes del area de inglés, respecto a

las tematicas socializadas.

e Pertinencia del cumplimiento de los objetivos planteados para el proceso de

socializacion de la propuesta.

e Grado de cumplimiento de los resultados alcanzados, en el proceso de formacién
de los docentes, a nivel de las estrategias cooperativas.

e Capacidad de orientacion de los contenidos de la propuesta por parte de la

proponente, responsable de la socializacion.

Valoracion de la propuesta

El proceso de capacitacién docente basado en talleres pedagogico sobre el uso
de herramientas digitales, para su validacion se recurre al criterio de aceptacion y
aprobacion de la propuesta, por la autoridad de la Academia Aerondutica Mayor
Pedro Traversari, con la aceptacion de la propuesta, por ser de relevancia entre los
docentes y especial en el proceso de formacién de los estudiantes a nivel de la
asignatura del idioma inglés, se ejecutara de acuerdo a lo establecido en la agenda dia
por dia del mes de agosto del afio en curso.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

La informacién recopilada denota que el uso, de las herramientas digitales
(Liveworksheet, Worldwall, Quizz, Lyrics Training, Kahoot y ESL Games) que en
conjunto suman el 97% (Cuadro 19) han incidido en el proceso de ensefianza
aprendizaje del idioma inglés en los educandos, al contribuir que los estudiantes
mejoren el vocabulario, mejoren el intercambio de opiniones en inglés entre sus
compafieros; ademas, se incremente el interés los estudiantes por el idioma inglés y
entiendan lo que habla tanto el docente como sus comparieros en el idioma inglés,
esto corresponde al aprendizaje del idioma inglés acorde con las habilidades

linguisticas.

Los docentes de acuerdo a la informacion recabada, utilizan herramientas
digitales propias del idioma inglés (Learning Chocolate, Lyric training, Spell up,
Starfall Minisite, Funland) y también utilizan herramientas digitales que no son
especificas del idioma inglés (Quizz el 66% cuadro 5 y Educaplay el 71% cuadro 8);
estas Ultimas herramientas, pese a que son muy interactivas no favorecen el desarrollo
efectivo de las habilidades linglisticas de los educandos en el proceso ensefianza
aprendizaje del idioma inglés. Una de las causales del uso de herramientas digitales

no exclusivas del idioma inglés, es la falta de capacitacion de las autoridades.

Los educadores de inglés, sobre la pertinencia de las actividades pedagdgicas
(listening, speaking. reading and writing) en correspondencia con el uso de las
herramientas digitales en el aprendizaje del inglés por parte del alumnado, en la
informacion recabada, se aprecia que las actividades sugeridas por el docente, son:
correccion en la pronunciacién, entender las conversaciones en inglés y hablar sin
pausa, para ello utiliza de preferencia las herramientas digitales (Quizz el 66% cuadro
5y Educaplay el 71% cuadro 8), que no son especificas del idioma inglés, lo cual no
contribuye en el desarrollo efectivo de las destrezas Listening, Reading, speaking and

writing en los estudiantes.
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Ante las falencias que presentan los docentes de la asignatura de inglés, se ha
procedido a disefiar una propuesta basada en un proceso de capacitacion docente
sobre el uso de herramientas digitales exclusivas para el proceso de ensefianza
aprendizaje del idioma inglés, desde la Optica de talleres pedagdgicos, de carécter
tedrico y practico, con la finalidad que el educador aplique herramientas propias para
el idioma inglés como Learning Chocolate, Lyric training, Spell up, Starfall Minisite,
Funland, asi mismo que use de manera sistematica software educativos, herramientas
de autor y plataformas virtuales alternas a moddle para mejorar sus clases y por
consiguiente lograr que los estudiantes desarrollen las habilidades linguisticas

congruentes con aprendizaje del idioma inglés.

Recomendaciones

Persuadir a los directivos que por intermedio de la Junta Académica se motive a
los docentes sobre el uso de las herramientas digitales propias del idioma inglés
como: Chocolate Learning, Lyric training, Spell up, Starfall Minisite, Funland, en el
proceso de ensefianza aprendizaje del del idioma inglés, para que los estudiantes
mejoren el vocabulario, el intercambio de opiniones en inglés con sus comparieros y

entiendan lo que habla tanto el docente como sus compafieros en el idioma inglés.

Sugerir a la directora del area de inglés, que supervise que los educadores
utilicen herramientas digitales propias del idioma inglés y reduzcan la utilizacién de
herramientas digitales, no especificas del idioma inglés, como: el Quizz, Educaplay y
Wordlwall, dado que estas herramientas no favorecen el desarrollo efectivo de las
habilidades linguisticas de los educandos en el proceso ensefianza aprendizaje del

idioma inglés.

Solicitar a la Junta Académica, que oriente a los educadores de inglés, sobre la
pertinencia de las actividades pedagdgicas (listening, speaking. reading and writing) y
el uso de herramientas digitales especificas en el aprendizaje del inglés por parte del

alumnado. Donde se preste especial atencion a las actividades, de: correccion en la

124



pronunciacion, entender las conversaciones en inglés y hablar sin pausa, y se reduzca
el uso de herramientas digitales no especificas del idioma inglés, dado que estas
herramientas, limitan el desarrollo efectivo de las destrezas Listening, Reading,

speaking and writing en los estudiantes.

Se recomienda a la autoridad de la Academia Aeronautica Mayor Pedro
Traversari, brindar las facilidades necesarias para socializar la propuesta entre los
docentes de la asignatura de inglés, cumpliendo con las exigencias de capacitacion
docente sobre el uso de herramientas digitales, desde la Optica de talleres
pedagdgicos, de caracter tedrico y practico, con la finalidad que el docente aplique
herramientas propias para el idioma inglés como Chocolate Learning, Lyric training,
Spell up, Starfall Minisite, Funland, asi mismo que use de manera sistematica
software educativos, herramientas de autor y plataformas virtuales alternas a moddle
para mejorar sus clases y por consiguiente lograr que los estudiantes desarrollen las

habilidades linguisticas congruentes con aprendizaje del idioma inglés.
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ANEXQOS

Anexo 1: Solicitud para la Validacion de Instrumentos por expertos

),

SLOAL
I DOAMLEEICA

UNIVERSIDAD INDOAMERICA
MAESTRIA EN EDUCACION, INNOVACION Y LIDERAZGO

Quito 23 de marzo de 2021

MSc.
Ricardo Lalangui Sarango ]
DOCENTE DE LA UNIVERSIDAD INDOAMERICA

Presente.
De mi consideracion:

En conocimiento a su alto nivel académico y desempefio profesional, me permito
dirigirme a usted, para solicitarle su valiosa colaboracion, validando el consiguiente

instrumento relacionado con HERRAMIENTAS DIGITALES PARA EL PROCESO
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ENSENANZA -APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE INGLES EN LOS
ESTUDIANTES DE QUINTO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA, que

forma parte de un trabajo de titulacion:

MAESTRIA EN EDUCACION, INNOVACION Y LIDERAZGO EDUCATIVO

Para el efecto se anexan:

a) El cuestionario; vy,

b) Matriz de sugerencias para rectificacion de cuestionario.

Por su valiosa colaboracion, le anticipo mis sinceros agradecimientos, segura estoy de
que su aporte enriquecera significativamente el cuestionario presenta, para su

consideracion.

Atentamente,

Patricia Yolanda Alvarez Vasquez
TESISTA

140



Anexo 2 Validacion del instrumento

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Con la finalidad de verificar la validez de las preguntas que constan en el
instrumento, en funcion de facilidad de aplicacion, acorde con el conocimiento del
informante y en un tiempo que no supere los 30 minutos, el mismo que adjunto al
presente, muy comedidamente, le recomendamos que usted, realice las siguientes
actividades:

1. Adjunto el instrumento de recoleccién de datos a ser aplicado.

2. Leer las interrogantes que constan en el instrumento de recopilacion de

informacion o de datos.

3. En la matriz de sugerencias, usted encontrara los espacios correspondientes para
realizar las observaciones, a cada una de las preguntas, en los casos que se

ameriten ser modificadas, favor sugerir las directrices para la nueva redaccion.

141



Anexo 3 Cuestionario de docentes
INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS A SER APLICADO

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION INNOVACION Y LIDERAZGO
EDUCATIVO

CUESTIONARIO DIRIGIDO A DOCENTES DE LA ASIGNATURA DE
INGLES

OBJETIVO

Valorar su criterio sobre la incidencia del uso de las herramientas digitales dentro del
proceso ensefianza — aprendizaje de la asignatura de inglés.

DATOS INFORMATIVOS

e Nombre de la investigadora: Patricia Yolanda Alvarez Vasquez
e Institucion: Academia Aeronautica “Mayor Pedro Traversari”
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o Fecha: covevviiieirniieneniiennnnnnns
INSTRUCCIONES

e Estimado docente lea detenidamente cada pregunta y conteste con honestidad
e Marque con una X la opcion u opciones que usted considere las mas
apropiadas

ITEMS ESPECIFICOS

1.- ¢Cuales de las siguientes herramientas digitales utiliza con mayor frecuencia
para impartir sus clases de inglés?

e Spell upC]

e Learning Chocolate D

e Worldwall D
e ESL Games D

e Otra, ¢Cual? C]

e Todas las anteriores D

¢ Ninguna de las anteriores D
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2.- Considera usted, ¢Qué las herramientas digitales utilizadas, han contribuido
a fortalecer el interés por el idioma inglés?

Margue solo una

o Siempre (]
o Casisiempre (]
o Raravez [
e Nunca (]

3.- ¢En el presente periodo escolar usted ha sido capacitado por las autoridades
en el uso de herramientas digitales para la ensefianza del idioma inglés?

Marque solo una

)

e Siempre

e Casisiempre [ )
e Raravez [ ]
e Nunca ()

4.-Del siguiente listado de herramientas de autor, ¢cuéles son las que utiliza con
mayor frecuencia en el proceso ensefianza — aprendizaje de inglés?

e Cuadernia C]
e Ardora ()
e Exe learning D
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o Hot Potatoes ]
e Learning apps [:
e Malted C]
e Moodle C]

e Todas las anteriores C]

¢ Ninguna de las anteriores C]

5.- ¢ Cual de las siguientes plataformas virtuales utiliza para impartir sus clases
de inglés?

e Edmodo [:

e Moodle C]
e Blackboard [D

e Todas las anteriores C]

« Ninguna de las anteriores ]

6. ¢ Cual de los siguientes tipos de softwares educativos ha utilizado usted en el
desarrollo de las clases de inglés?

e Selingua Columns (]
e Selingua [:]
e Memorize words C]

e Tell Me More English D
e Todos los anteriores C]

¢ Ninguna de las anteriores C]
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7. Al momento de emplear las Tics dentro del proceso ensefianza aprendizaje del
inglés. ¢Cuales consideran usted que han sido las principales ventajas del uso de
las mismas?

o Se despierta el interes del estudiante [:

» Se mejora la cooperacion de los estudiantes C]

« Se incrementa el flujo de comunicacién entre pares( ]

8. ¢Cuéles de los siguientes tipos de tics utiliza con mayor frecuencia para el
desarrollo de sus clases de inglés?

e Computadoras y periféricos (computadoras y videos) C]

e Informacion digital: (Paginas web, software educativo) C]

e Comunicacién digital: (Plataformas de video, conferencia, foros [:]

9.- ¢ Cudl de los siguientes métodos utiliza usted para impartir clases de inglés?

. Grammar — Translation C]

. Direct Method ()
. Natural Way [:

e  Audiolingual (]
e CALLA [ ]

e AP (]
. ¢ Otro, cual? C]

° Todos los anteriores C]
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. Ninguno de los anteriores C]

10.- ¢Las destrezas de listening, Reading, speaking and writing se han
desarrollado mediante el uso de las herramientas digitales?

o La mayoria de las veces si C]

. Algunas vecessi )

o La mayoria de las veces no [:

o Nunca C]

11. ¢Cudles de los siguientes aspectos de gestion docente se han logrado
optimizar con el uso de herramientas digitales?

e Ejecucion [ )
e Control [:

e Todas las anteriores [:

e Ninguna de las anteriores [:

12.- En las actividades planteadas en su proceso de ensefianza aprendizaje. ¢ A
cual de los siguientes tipos de contenidos, da mayor prioridad?

e Actitudinales C]
e Conceptuales C]

e Comportamentales C]

e Todos los anteriores [:
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13.- ¢Qué estrategias metodoldgicas utiliza frecuentemente para impartir las
clases de inglés?

eldentifying the words (]
eMatching C]
el abeling D

eRecognzing the words C]
eApllying the structures C]
eMemorazing the sounds C]
e Listening and repeat C]

e Todas las anteriores [:

¢ Ninguna de las anteriores C]

14.- ¢Dentro de su proceso de ensefianza — aprendizaje cuales de los siguientes
momentos de evaluacion aplica?

Diagnostica C]

e Heteroevaluacion C]
e Todos los anteriores C]

15.- ¢Cuales de los tipos de evaluacion aplica usted en el proceso ensefianza —
aprendizaje?

e Autoevaluacion

e Coevaluacion C]
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o Heteroevaluacion ()

e Sistematica C]

16.- Segun su experticia, a nivel del modelo TPACK, ¢Cuales de los tipos de
conocimiento relacionados con este modelo, usted aplica en el proceso de
ensefianza aprendizaje del idioma inglés?

e Conocer el tema gue se pretende ensefiar (conocimiento de contenidos). C]

e Conocer en profundidad cémo es el proceso de ensefiar y aprender lo que tengo que
hacer para mejorarlo (conocimiento pedagégiC]

e Dominar las tecnologias de su época (conocimiento tecnoldgico). C]

e Saber como es la mejor forma de ensefiar un tema desde el punto de vista

pedagogico (conocimiento pedagdgico del C]ido).

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 4 Matriz de sugerencias
EXPERTO 1
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MATRIZ DE SUGERENCIAS AT CUESTIONARIO

N© PREGUNTAS
1 Es pertinente

2 Es pertinente

3 Es pertinente

Es pertinente

| &

Es pertinente

Es pertinente

Es pertinente

Es pertinente

o e = &

Es pertinente

10 Es pertinente

11 Es pertinente

12 Es pertinente

13 Es pertinente

14 Es pertinente

15 Es pertinente

16 Es pertinente

- _._ )
Validado por LIc. Betty Jaramillo Aguilar, Mgs. 07’02E';élzf:'a'éll-g\--g'\"'JL \’i

4
Experto Cédula de Identidad Firma
Docente Docente 0998617429
Profesidon Cargo Teléfono

Fecha: 24 de marzo 2021

Criterio de validacion:
Es de pertinencia. el contenido de las preguntas de investigacion guarda relacién con los
objetivos y las variables de investigacion.

EXPERTO 2
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MATRIZ DE SUGERENCIAS AL CUESTIONARIO

N® PREGUNTAS

Son congruentes con la informacion requerida

Son congruentes con la informacion requerida

| k| =

Son congruentes con la informacion requerida

Son congruentes con la informacion requerida

|

Son congruentes con la informacion requerida

Son congruentes con la informacion requerida

Son congruentes con la informacion requerida

Son congruentes con la informacion requerida

o e | &

Son congruentes con la informacion requerida

10 | Son congruentes con la informacion requerida

11 Son congruentes con la informacion requerida

12 Son congruentes con la informacion requerida

13 | Son congruentes con la informacion requerida

14 |Son congruentes con la informacion requerida

15 |Son congruentes con la informacion requerida

16 |Son congruentes con la informacion requerida

Validado por Dr. Ricardo Lalangui Sarango, MSc. 1102704069

Experto Cédula de Identidad Fifnpa
Docente Docente de posgrado 0983247896
Profesidn Cargo Teléfono

Fecha: 24 de marzo, 2021

Criterio de validacion:
El criterio utilizado es la congruencia. la misma que cuunple en cada una de las interrogantes,
de acuerdo a los objetivos, objetivos ¥ campo de accion.

Anexo 5 Ficha de Validacién
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VALIDACION DEL CONTENIDO DE LOS INSTRUMENTOS CON
CRITERIO DE EXPERTOS

INSTRUMENTO DE VALIDACION POR EXPERTO 1

VALIDACION DEL CONTENIDO DE LOS INSTRUMENTOS CON CRITERIO
DE EXPERTOS

INSTRUMENTO DE VALIDACION POR EXPERTO

ITEM CRITERIOS A EVALUAR Observaciones
Claridadenla | _ _ Induccién Lenguaje el.('““. d'ﬂ;‘; o
redaccién &m‘aﬂ = ala adecuado con el modificarse un

redaccicn) respuesta _ nivel del jtem por favor
(sesgo) mformante indique)
Si No Si No Si No Si No

1 X X X SN

2 X X X X SN

3 X X X |X S/N

4 X X X X SN

5 X X X X SN

6 X X X X SN

7 X X X X SN

8 X X X X SN

9 X X X X SN

10 X X X X SN

11 X X X X SN

12 X X X X SN

13 X X X X SN

14 X X X X S/N

15 X X X X SN

16 X X X X SN

Aspectos generales Si | Ne

El instrumento contiene instrucciones claras y precisas. X

Los items permiten el logro del objetivo de la investigacion. X

Los items estan distribuidos en forma légica y secuencial. X

El nimero de items es suficiente para recoger la informacién. En caso de | X

ser negativa su respuesta, sugiera los items a afiadir.

VALIDEZ
APLICABLE | x| NO APLICABLE |
APLICABLE ATENDIENDO A LAS OBSERVACIONES |
Validado por: C1I.:0702642695 Fecha 24 de marzo de 2021

Teléfono: 0998617429 | e-mail: bettyjaramillo@hotmail.es

Firma:
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INSTRUMENTO DE VALIDACION POR EXPERTO 2

VALIDACION DEL CONTENIDO DE LOS INSTRUMENTOS CON CRITERIO

DE EXPERTOS

INSTRUMENTO DE VALIDACION POR EXPERTO

ITEM CRITERIOS A EVALUAR Observaciones
Clandad en la . ) Induccion Lenguaje eli‘:l?zj.r?;t;i o
redaccion (Ccmam I ala adecuado con el modificarse un

redaccién) respuesta . nivel del item por favor
(sesgo) informante indique)
Si No Si No Si No Si No

1 X X X X SN

2 X X X X SN

3 X X X X SN

4 X X X X S/N

5 X X X X SN

6 X X X X S/N

7 X X X X SN

8 X X X X S/N

9 X X X X SN

10 X X X X SN

11 X X X X S/N

12 X X X X SN

13 X X X X S/N

14 X X X X S/N

15 X X X X SN

16 X X X X SN

Aspectos generales 5i | No

El instrumento contiene instrucciones claras y precisas. X

Los items permiten el logro del objetivo de la investigacion. X

Los items estan distribuidos en forma légica y secuencial. X

El niumero de items es suficiente para recoger la informacién. En caso de | X

ser negativa su respuesta, sugiera los items a afiadir.

VALIDEZ
APLICABLE | X | NO APLICABLE |

APLICABLE ATENDIENDO A LAS OBSERVACIONES

Sarango. MSc.

Validado por: Dr. Ricardo Lalangui

C.I: 1102704069

Fecha 24 de marzo de 2021

Firma: |

Teléfono: 0983247896

e-mail: ricardolalangui(@yahoo.es

Anexo 6 Cuestionario de estudiantes
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION INNOVACION Y LIDERAZGO
EDUCATIVO

CUESTIONARIO DIRIGIDO A ESTUDIANTES DE QUINTO ANO DE
EDUCACION BASICA EN LA ASIGNATURA DE INGLES

OBJETIVO

Valorar la aceptacion y el beneficio del uso de herramientas digitales en la asignatura
de inglés por parte de los estudiantes

DATOS INFORMATIVOS

e Nombre de la investigadora: Patricia Yolanda Alvarez Vasquez
e Institucion: Academia Aeronautica “Mayor Pedro Traversari”
e Fecha:...ccoovvviiniiiininiinnnne,

INSTRUCCIONES
e Queridos nifios/as lean detenidamente cada pregunta y conteste con

honestidad

e Marque con una X la opcion u opciones que usted considere son las mas
apropiadas

ITEMS ESPECIFICOS
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1.- ¢(Cuél de las siguientes herramientas digitales utiliza el docente con mayor
frecuencia para impartir sus clases de inglés?

eSpell up C]
eChocolate ]
e Lyrics Trainig C]
eQuizz (]
eKahoot ()

e Liveworksheet C]

e Worldwall C]

eTodas las anteriores C]

eNinguna de las anteriores [:

2.- ¢Los links de juegos de inglés enviados por la docente le han ayudado a mejorar
su vocabulario en el idioma inglés?

oSi D
eNo ()
sEnparte ()

3.- ¢Las herramientas digitales utilizadas por el docente de inglés le han permitido
intercambiar experiencias, opiniones con otros comparieros?

e Siempre D
o CasisiempreC]
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e Raravez [:
e Nunca C]

4. ¢Cuéles de las siguientes herramientas de autor han sido utilizadas por el docente
para la clase de inglés?

Cuadernia C]

_%__ Exe learning (]

@ Hot Potatoes

. Educaplay (]

educaplay

m
"TED

Malted D

Ninguna de las anteriores (]

5.-Segun su punto de vista ¢Cual de las siguientes plataformas virtuales utiliza con
frecuencia el docente para impartir las clases de inglés?

e Edmodo C]

eEVA (Moodle) ()
-
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e Blackboard
e Todas las anteriores C]

e Ninguna de las anteriores (]

6.- Cuando usted observa un video, mira flashcards, lee un cuento, escucha diferentes
audios y realiza juegos en linea usted ha logrado:

eEntender y ejecutar las instrucciones dadas D
eMejorar su pronunciacion en el idioma ingles D

eFormular oraciones de acuerdo al tema (]

7.- Del siguiente listado de actividades ¢Cudles le han ayudado a incrementar su
interés por el idioma inglés?

eIntercambio de ideas con sus comparieros C]
eProyectos de cooperacion entre todos los miembros C]

eChatear con los comparfieros y profesoC]

8.- Del siguiente listado de herramientas de las TIC ¢Cuéles son las mas utilizados
por usted en sus clases de inglés?

oForos ]

oTeams (]

ezoom (]
oVideos C]

eva (]

el iveworksheet D
oEducaplay (]
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eQuizz C]

9.- ¢(Durante sus clases de inglés cuales de las siguientes actividades son realizadas
por su docente

e Laclase de inglés es 100% en ese idioma [:

e La docente hace que practique varias veces la pronunciacion de las palabras
mediante la repeticion oral D

e Corrige sus errores de pronunciacion C]

e Leayudaa decir frases y oraciones en ingles de manera natural (]

10.- ¢Cudl de las siguientes actividades se le han resultado faciles de realizar con la
ayuda de las herramientas digitales?

e Hablar sin pausas en ingles C]
e Entender las conversaciones en inglés D
« Entender lo que la persona dice en el idioma inglés ]

e Escribir oraciones o textos en ingles C]

11.- ¢Cuales de las siguientes actividades, el docente de inglés le ha sugerido
realizar?

e Observar un video de didlogos D

e Identificar las palabras en los videos [:

e Imitar la pronunciacién escuchada C]

¢ Decir frases que le permiten comunicarse con otros [:

e Emitir opiniones respetando lo que dicen sus demas compafieros C]
e Todas las anteriores [:

e Ninguna de las anteriores C]
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12.- ;Cuaéles de las siguientes actividades(estrategias) el docente le ha solicitado
realizar en la clase de inglés?

e Identificar las palabras C]

e Reconocer las palabras C]

e Relacionar el grafico con la palabra [:]
e Completar la idea C]

e Ordenar la idea C]

e Asocian de palabras u oraciones [:

e Escuchary repetir D

e Escuchary hacer C]

e Todas las anteriores C]
e Ninguna de las anteriores [:]

13.- Su docente en este afio escolar ha realizado las siguientes actividades
evaluativas?

o Realiza evaluaciones antes de dar un tema. C]

e Realiza procesos de valoracion mientras desarrolla el tema de clase. C]
e Saca promedio de las evaluaciones realizadas C]

e Todas las anteriores C]

e Ninguna de las anteriores C]

14.- ;Cudles de las siguientes acciones de evaluacidn, le sugiere el docente de inglés
que realice?

* Usted valore la actividad que realizo. ()

» Otro compaiiero valore la actividad realizada por usted. C]
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e Es su profesor quien siempre valora la actividad realizada C]

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 7 Matriz de sugerencias )
VALIDACION EXPERTO 1

MATRIZ DE SUGERENCIAS AL CUESTIONARIO

N° PREGUNTAS
1 Es pertinente
2 Es pertinente
3 Es pertinente
4 Es pertinente
5 Es pertinente
6 Es pertinente
7 Es pertinente
8 Es pertinente
9 Es pertinente
10 | Es pertinente
11 |Es pertinente
12 | Es pertinente
13 | Es pertinente
14 | Es pertinente

(il

Validado por Lic. Betty Jaramillo Aguilar, Mgs. 0702642695

Experto Cédula de Identidad Firma
Docente Docente 0998617429
Profesion Cargo Teléfono

Fecha: 24 de marzo, 2021

Criterio de validacion:

Es pertinente el contenido de los instrumentos de investigacidon con los objetivos y las
variables de investigacion.
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VALIDACION EXPERTO 2
MATRIZ DE SUGERENCIAS AL CUESTIONARIO

N° PREGUNTAS

Las preguntas son congruentes con ¢l objeto v campo de accidn.

Las preguntas son congruentes con ¢l objeto y campo de accidn.

LFV R I o

Las preguntas son congruentes con ¢l objeto v campo de accion.

Las preguntas son congruentes con ¢l objeto v campo de accion.

| &

Las preguntas son congruentes con ¢l objeto v campo de accion.

Las preguntas son congruentes con ¢l objeto v campo de accion.

Las preguntas son congruentes con ¢l objeto v campo de accion.

Las preguntas son congruentes con ¢l objeto v campo de accion.

e e = =

Las preguntas son congruentes con ¢l objeto y campo de accion.

10 | Las preguntas son congruentes con el objeto y campo de accion.

11 | Las preguntas son congruentes con el objeto y campo de accion.

12 | Las preguntas son congruentes con el objeto y campo de accion.

13 | Las preguntas son congruentes con el objeto y campo de accion.

14 | Las preguntas son congruentes con el objeto y campo de accion.

Validado por Dr. Ricardo Lalangui Sarango, MSc. 1102704069

Experto Cédula de Identidad rma
Docente Docente de posgrado 0983247896
Profesidn Cargo Teléfono

Fecha: 24 marzo, 2921

Criterio de validacion:

El criterio utilizado es la congruencia. la misma que cumple en cada una de las interrogantes,
de acuerdo a los objetivos. objetivos v campo de accion.

163




Anexo 8 Ficha de validacion

VALIDACION DEL CONTENIDO DE LOS INSTRUMENTOS CON
CRITERIO DE EXPERTOS

INSTRUMENTO DE VALIDACION POR EXPERTO 1

VALIDACION DEL CONTENIDO DE LOS INSTRUMENTOS CON CRITERIO
DE EXPERTOS

INSTRUMENTO DE VALIDACION POR EXPERTO

ser negativa su respuesta, sugiera los items a afiadir.

ITEM CRITERIOS A EVALUAR Db.'s'{lj-'ﬂcione.rs
Claridad enla | _ _ Tnduccidn Lenguaje elﬁl‘ﬁ;i_ o
redaccion ;im"m I ala adecuado con el modificarse un

redaceicn) respuesta _ nivel del ftem por favor
(sesgo) informante indique)
Si No Si No Si No Si No

1 X X X X S/N

2 X X X X SN

3 X X X X S/N

4 X X X X S/N

5 X X X X SN

6 X X X X S/N

7 X X X X S/N

8 X X X X SN

0 X X X X S/N

10 X X X X S/N

11 X X X X S/N

12 X X X X S/N

13 X X X X S/N

14 X X X X S/N

Aspectos generales Si | No

El instrumento contiene instrucciones claras y precisas. X

Los items permiten el logro del objetivo de la investigacién. X

Los items estan distribuidos en forma logica y secuencial. X

El mumero de items es suficiente para recoger la informacién. En caso de | X

VALIDEZ

APLICABLE

[ x|

NO APLICABLE

APLICABLE ATENDIENDO A LAS OBSERVACIONES

Validado por: Lic. Betty Jaramillo
Aguilar, Mgs.

CI:0702642695

Fecha 24 de marzo de 2021

Firma: &g\u(g 4

Teléfono: 0998617429

e-mail: bettyjaramillo@hotmail .es
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INSTRUMENTO DE VALIDACION POR EXPERTO 2

VALIDACION DEL CONTENIDO DE LOS INSTRUMENTOS CON CRITERIO
DE EXPERTOS

INSTRUMENTO DE VALIDACION POR EXPERTO

ITEM CRITERIOS A EVALUAR Observactones
Clanidad en la _ . Induccion Lenguaje Elﬁ:ﬁ;ﬁi o
redaccién (Ccmam I ala adecuado con el modificarse un

redaceién) respuesta . nivel del ftem por favor
(sesgo) informante indique)
Si No Si No Si No Si No

1 X X X X S/N

2 X X X X SN

3 X X X X S/N

4 X X X X SN

5 X X X X S/N

6 X X X X S/N

7 X X X X SN

8 X X X X SN

9 X X X X SN

10 X X X X SN

11 X X X X SN

12 X X X X S/N

13 X X X X S/N

14 X X X X SN

Aspectos generales 5i | No

El instrumento contiene instrucciones claras y precisas. X

Los items permiten el logro del objetivo de la investigacion. X

Los items estan distribuidos en forma 16gica y secuencial. X

El mimero de items es suficiente para recoger la informacion. En caso de | X

ser negativa su respuesta, sugiera los items a afiadir.

VALIDEZ
APLICABLE X | NO APLICABLE \

APLICABLE ATENDIENDO A LAS OBSERVACIONES |

Validado por: Dr. Ricardo Lalangui
Sarango. MSc.

CI1:1102704069

Fecha 24 de marzo de 2021

Firma:

Teléfono: 0983247896

e-mail: ricardolalangui@yahoo.es
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Anexo 9: Ficha de validacion de la propuesta

FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS
Titulo de la Propuesta:

1 learn and apply
1. Datos Pe les del Especialista

Nombres y apellidas: Susana del Rocid Orozco Apolo

Grado académico (drea): MSc. en Proyectos en Disefio y Gestién de Proyectos
Sociceducativos

Experiencia en ¢l drea: 25 afios

2. Autovaloracion del especinlista
Marcar con un “x™

Conocimientos tedricos sobre la propuesta.

Experiencias en ¢l trabajo profesional
relacionadas is propuesta.

contextos

{Owros que se requiera de acuerdo a la
particularidad de cada trabajo)

. A4

TOTAL

Observaciones:

3. Valoracion de la propeesta
Marcar con “x"

| Estructura de la propucsta

Claridad de la redaccion (Jeguaje sencillo)

Pertinencia del contenido de la propuesta

Coherencia entre e objetivo planteado e
indicad para medir resultados esperad

IR L LR

Otros que quicran ser puestos a consideracion
| del especialista

VA My b BAC A i, PA: Poco L

Rocid Orazco Apolo

17159199848
Quito, 17 de mayo del 2021
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FICHA DE VALIDACION DE LA PROPUESTA

OBJETIVO: Contar con el criterio especializado sobre: ln factibilidad, splicabilidad,
originalidad, actualidad y novedad de la propuesta.

INSTRUCCIONES: '
Estimado docente muy comedidamente solicito se digne brindar sus opiniones 4 la siguiente
propuesta, ya que sus criterios serviedn de mucha ayuda par mejorar ef problema cientifico
plantead.

Lea detenidamente las preguntas que estin a continuacion y conteste con absoluta sinceridad,
margue con ursh X [ respuesta que usted estime convensente:

CUESTIONARIO

I, iCudntas ados labora en la Docencia?

a) 50 10 afos ( )
b) 100 15 afos ( )
¢) 158 20 afos ( )
d) 20 4 25 aflos (X )
¢) De 25 en adelante ( )

2.~ Titulos obtenidos en Fducacion (puede marcar mds de una)

a)Licenciadoen CC.E. ()
b) Diplomado ()
¢) Especialista (o)
d) Magistes (X))
¢) PHD ()
Los siguientes Indicadores tienen relacin con In propuesta planteada, conteste con absoluta
sinceridad, marcando con una X s respoests que usted estime conveniente, la escala
considerada es:

MS= Muy Satisfactorio
S=  Satisfactorio

PS= Poco Satisfactorio
NS = Nada Satisfactorio
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£

INDICADORES

La propuesta tiene actualidad

La propuesta es factible ponerle en practica

Las actividades planteadss demuestran originalidad

R N A

El objetivo de cada actividad es claro

XXXXXIE

MWMMQMMNMN
aprendizape optimo de los términos bdsicos de la
ensefianza del idsoma &

o

Las actividades que se¢ proponen son: dindmicas, flexivas
y creativas.

>

El coptenido de las actividades busca generar un
apcendizaje significativo

b

Las actividades poseen caracteristicas novedosas que
contribuyen a generar un aprendizaje significativo de en
idioma inglés

Las actividades planteadss son realizables

Las orientaciones pedagigicas para ef docente son de
Lécil comprersidn.

bt

Nadndell-:mlmc del Rocid Orozeo Apolo
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Anexo 10 Autorizacion para la aplicacion de la tesis en la institucion educativa

Quito, 3 de marzo de 2021

Lcda. Patricia Yolanda Alvarez Vasquez

DOCENTE DE LA UNIDAD EDUCATIVA ACADEMIA AERONAUTICA MAYOR
PEDRO TRAVERSARI

Presente.

De mi consideracion:

Yo Guillermo Eloy Jaramillo, en mi calidad de Rector de la Institucion Educativa Particular:
Academia Aeronautica Mayor Pedro Traversari de la provincia de Pichincha, Cantén Quito,
Parroquia Chillogallo.

En contestacion a su solicitud doy la aceptz;cién para la aplicacion de su tesis de grado con el tema:
HERRAMIENTAS DIGITALES PARA EL PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE DE LA
ASIGNATURA DE INGLES EN LOS ESTUDIANTES DE QUINTO ANO DE EDUCACION
GENERAL BASICA.

Agradezco por su motivacion para realizar su trabajo de grado en nuestra institucion y me despido

deseandole éxitos profesionales

Atentamente,

Dr. Guillermo Jaramillo
Rector

Direccién: Carlos Freile y Francisco Chiriboga, Chillogallo
Telf: 3033660 / 3035895 / 2842005 / 2961422 Email: 17h00642@gmail.com
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Anexo 11 Aprobacion de la organizacion para la implementacién de la propuesta

ACADEMIA AERONAUTICA “MAYOR PEDRO TRAVERSARI”

bon -
" Pnne b “Disciplinar, Ensefiar y Aprender es la llave para triunfar”

Quito 29 de marzo de 2021

Lcda. Patricia Yolanda Alvarez Véasquez.
DOCENTE DE LA UNIDAD EDUCATIVA MAYOR PEDRO TRAVERSARI

Presente.

De mi consideracion:

Yo Guillermo Eloy Jaramillo, en mi calidad de Rector de la Institucion Educativa Particular:
Academia Aerondutica Mayor Pedro Traversari de la provincia de Pichincha, Cantén Quito,

Parroquia Chillogallo.

Apruebo que la propuesta de capacitacion docente I Learn and apply desarrollada por la licenciada
Patricia Alvarez, se realice en la institucién en los proximos meses, ya que la misma ayudara a las
docentes de inglés a mejorar sus competencias digitales y pedagogicas en beneficio de nuestra

comunidad educativa.

Agradezco por su motivacién para la implementacién de talleres de capacitacion en nuestra

institucion y me despido desedndole éxitos profesionales.

Atentamente,

............................

Dr. Guillermo Jaramillo
Rector

Direccién: Carlos Freile y Francisco Chiriboga, Chillogallo
Telf: 3033660 / 3035895 / 2842005 / 2961422 Email: 17h00642@gmail.com
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