UNIVERSIDAD INDOAMERICA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

UNIDAD DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION

TEMA:

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA EN EL PROCESO DE
ENSENANZA APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE ESTUDIANTES DE
BACHILLERATO EN EL AREA DE QUIMICA.

Trabajo de investigacion previo a la obtencion del titulo de Magister en Educacion

Autor

Victor Marcelo Paredes Escobar

Tutor: MSc. Carlos Fredy Esparza Bernal

QUITO - ECUADOR
2025



AUTORIZACION POR PARTE DEL AUTOR PARA LA CONSULTA,
REPRODUCCION PARCIAL O TOTAL, Y PUBLICACION ELECTRONICA
DEL TRABAJO DE TITULACION

Yo, Victor Marcelo Paredes Escobar, declaro ser autor del Trabajo de
Investigacién con el nombre “LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA
EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE
ESTUDIANTES DE BACHILLERATO EN EL AREA DE QUfMICA”, como
requisito para optar al grado de Magister en Educacion, y autorizo al Sistema
de Bibliotecas de la Universidad Tecnoldgica Indoamérica, para que con fines
netamente académicos divulgue esta obra a través del Repositorio Digital
Institucional (RDI-UTI).

Los usuarios del RDI-UTI podran consultar el contenido de este trabajo enlas
redes de informacién del pais y del exterior, con las cuales la Universidad
tenga convenios. La Universidad Tecnoldgica Indoamérica no se hace
responsable por el plagio o copia del contenido parcial o total de este trabajo.

Del mismo modo, acepto que los Derechos de Autor, Morales y Patrimoniales,
sobre esta obra, seran compartidos entre mi persona y la Universidad
Tecnolégica Indoamérica, y que no tramitaré la publicacion de esta obra en
ningun otro medio, sin autorizacion expresa de la misma. En caso de que
exista el potencial de generaciéon de beneficios econémicos o patentes,
producto de este trabajo, acepto que se deberan firmar convenios especificos
adicionales, donde se acuerden los términos de adjudicacién de dichos
beneficios.

Para constancia de esta autorizacion, en la ciudad de Quito, a los 2 dias del
mes de noviembre de 2024, firmo conforme:

Autor: Victor Paredes

Firma:

Numero de Cédula: 1722166780
Direccion: Pichincha, Quito, Pomasqui, Ciudadela Sefior del Arbol
Correo Electronico: vimpe90@outlook.com

Teléfono: 0999834481



APROBACION DEL TUTOR

En mi calidad de Tutor del Trabajo de Titulacion “LA INTELIGENCIA
ARTIFICIAL GENERATIVA EN EL PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAIJE SIGNIFICATIVO DE ESTUDIANTES DE BACHILLERATO
EN EL AREA DE QUIMICA” presentado por Victor Marcelo Paredes Escobar para
optar por el Titulo de Magister en Educacion.

CERTIFICO
Que dicho trabajo de investigacion ha sido revisado en todas sus partes y considero que

retne los requisitos y méritos suficientes para ser sometido a la presentacion publica y
evaluacion por parte del Tribunal Examinador que se designe.

Quito, 5 de noviembre de del 2024

o CAR 08 FREDY ™
¥ ESPARZA BERNAL

Carlos Fredy Esparza Bernal



DECLARACION DE AUTENTICIDAD

Quien suscribe, declaro que los contenidos y los resultados obtenidos en el presente
trabajo de investigacion, como requerimiento previo para la obtencién del Titulo de
Magister en Educacion, son absolutamente originales, auténticos y personales y de
exclusiva responsabilidad legal y académica del autor

Quito, 5 de noviembre de del 2024

Victor Marcelo Paredes Escobar
1722166780



APROBACION TRIBUNAL

El trabajo de Titulacién, ha sido revisado, aprobado y autorizada su impresion y
empastado, sobre el Tema: LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA EN
EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE
ESTUDIANTES DE BACHILLERATO EN EL AREA DE QUIMICA, previo a la
obtencion del Titulo de Magister en Educacion., reune los requisitos de fondo y forma
para que el estudiante pueda presentarse a la sustentacion del trabajo de titulacion.

Quito, 24 de enero del 2025

Ty Firmado el ectréni canente por
iH ks FRANG 'SCO XAV ER
ON PEREZ

Lcdo. Francisco Dillon Pérez, M. Sc.
PRESIDENTE DEL TRIBUNAL

Ing. Mauricio Silva Villalobos, M. Sc,
EXAMINADOR

. 0 te por
AR O CE EREBY
ETEE SR FSPARZA BERNAL

Ing. Fredy Esparza Bernal M. Sc.
TUTOR



Vi

DEDICATORIA

Dedicado a mi familia, a mis
padres, quienes me ensefiaron
el valor de la perseverancia; a
mis hermanos, con quienes he
compartido risas y suefios; y a
mis comparfieros de maestria,
que se convirtieron en mi

segunda familia.

Victor Paredes E.



AGRADECIMIENTO

A mi tio Eduardo por el apoyo
inicial para poder ingresar en esta
maestria.

A mi director de tesis Ing. Fredy
Esparza por su tiempo, guia 'y
dedicacién hacia este trabajo

A mis amigas cuyo apoyo y
compafiia significaron mucho
para mi en todos los momentos
dificiles, gracias especiales para
Lorenita, Allis, Abby, Mickita,
Nikki, Alex; y a mis panas Jaime,
Daniel, Marco, Carlos y Javier.

Victor Paredes E.

Vii



INDICE DE CONTENIDO

PORTADA et et e et e e s e e e s at e e e nsae e e nseeeasaeennnes I
T EIM A ettt i
INDICE DE CONTENIDO ...ttt viii
INDICE DE GRAFICOS........oiiieeeeeeeeeeeeeseses st enassen s Xi
INDICE DE IMAGENES. ........ooooiieeeeeeee e ee e e esiess s xiii
INDICE DE TABLAS . ...ttt Xiv
INDICE DE ANEXOS ... oottt XV
INTRODUGCCION. .....cuviiemiieireeeessesseeeessses et esesssssessessesssss s sssessasssessssons 1
Importancia y actualidad .............cccooiieiiiiiicc 1
Planteamiento del problema............ccooviieiieii e 5
ATDOI de PrOBIBMAS .........cveeiceeieee et 6
ANALISIS CITEICO ...t 7
Formulacion del problema ... 7
Interrogantes de iNVESTIaCION.............coveii e i 8
Destinatarios del ProYECIO.........ccvciieiiieceece s 8
OBUIETIVOS ...ttt e et e e e e e sae e e anaeeesnneeeas 8
CAPITULO I MARCO TEORICO.......cciiiiiriiieeseisisessessssessesssssssas 9
EStad0 A8 AITE ... 9
Desarrollo de las categorias fundamentales ............ccoovvvvviieviieinie s 11

Desarrollo de la variable independiente - Herramientas de inteligencia artificial

0 Tc 1= LAY ST 14
Herramientas digitales..........c.cooiiiiiiiiieie s 14
Inteligencia artifiCial ...........ccccoiiveii i 15
Inteligencia artificial generativa — DefiniCiON............ccoovviiineieniiiesieenns 16

viii



IMPOMTANCIA ...t e e be e srreeree s 17

ClASITICACION. ...t bbb 17
Herramientas de IAG de USO edUCALIVO. .........ccoereiirenieieie e 21
Beneficios de la Inteligencia Artificial ..o 35
Evolucion contemporanea de la Inteligencia Artificial...........ccccooiveieinnn, 39
IMPIICACIONES ELICAS. ...ttt 42
Desarrollo de la variable dependiente — Aprendizaje Significativo.................. 44
=T0 o To o o[- RSP PRPR 44
MOdEIO CONSEFUCTIVISTA .....cvveeieiieiiieiesie e e 45
Definicion — Aprendizaje Significativo ...........ccccooeiiriieiniienece e, 46
IMPOITANCIA ...ttt sreenne s 48
(OF: T (01 (< 1 1 or: RSOV PRPPO 49
BeNETICIOS. ...t 51

I 010 SRR 52
Ensefianza de 1a QUIMICA .......cooiiiiiiii s 53
Ensefianza tradiCional.............cccooiiiiiiii s 53
Curriculo Ecuatoriano — Area de QUIMICA.........ocevveeveeeeeeeeeeeeseeeeeeneeeen, 54
CAPITULO 11 DISENO METODOLOGICO.......coovviniireirineieiesissieisnenns 58
GENEralidAdES ... . .eeeiei e s 58
o L= T6 1T [0 - FO T SS ST PP PRRO 59
Nivel 0 tipo de INVESLIGACION.........cooeiiiiiiie s 60
Modalidad de INVESLIGACION ........c.ccveiireieiiecieeie e 61
TECNICAS € INSITUMENTOS .....vevveeieie ettt saeareas 61
Plan y procedimiento de recoleccion de la informacion ..o, 63
PrOCEAIMIBNTOS. ... .ottt 63
PODIACION Y IMUBSLIA. .....eeeeeeiieeiec e 63



Validez y confiabilidad ............ccooiiiiiiiii e 66

Operacionalizacion de Variables...........ccocecviiiieeie e 68
Anélisis e interpretacion de resultados...........cocooviiiiiiieniinee e 73
ENCUESta 8 ESTUAIANTES ........veeeiieiiiceeee e 73
ENtrevista @ dOCENTES. ......c.ooiiieee e 96
CAPITULO Il CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.................. 101
CONCIUSTONES ...t 101
RECOMENUACIONES........iiiiieiieieee e 102
CAPITULO IV PROPUESTA ...t 104
NOmMbre de 18 ProPUESTA .......cc.evveriiiiiirieee e 104
DatoS INFOIMALIVOS ......c.eeuiiiiiiicicreeeee e 104
Antecedentes de 1a ProPUESTA..........cccveivereiieeieee e 104
JUSTIFICACTON. ... e 105
Definicion del tipo de producto...........c.covveiieiiciie i 106
ODJELIVIOS ...ttt bbbttt bbbt 107
Analisis de factibilidad............coooiiiiiii e 107
Factibilidad NOrMALIVA .........ccooiiiiieiee e 107
FactiDilidad tECNICA ......ccvoiiiece e 107
Factibilidad fINANCIEra. .........cccviiiiiee e 108
Factibilidad educativa-pedagigiCa...........ccovrerereenererinesereeee e 108

PIAN A8 ACCION ... 109
PRODUGCT O ...ttt 110
Validacion de 12 Propuesta ..........ccceeeriireneneese e 197
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS .......c.ooiveieeeceeeeeeee s 198
ANEXOS ... 207



INDICE DE GRAFICOS

Grafico 1: Evolucién del porcentaje de hogares con computador (escritorio y/o

portatil), a nivel nacional (2013-2020).........ccceiiiiiiiiieie e 4
Grafico 2: Evolucion del porcentaje de hogares con acceso a internet, por area

(2013-2020) ......0creveereiieeete ettt ettt ettt neere s 5
Grafico 3: Arbol de ProbDIEMAS............ccc.vevevceeieeeeeseeeeeeeteeseeseses s 6
Grafico 4: Categorias FUNdamentales ...........cccooevveiiiieii e 11
Grafico 5: Constelacion de ideas — Variable Independiente ...........cccccoevevivenenee. 12
Gréfico 6: Constelacion de ideas — Variable dependiente...........ccocooeevvirciencnn. 13
Gréfico 7: Beneficios en la educacion con el uso de Herramientas de IA............ 36
Grafico 8: Desafios de la incorporacién de la IA en la educacion....................... 37
Grafico 9: Inteligencia artificial en la educacion — Roles y retos ..........cccccceueeee. 43
Grafico 10: Mapa conceptual del aprendizaje significativo de Ausubel.............. 48
Gréfico 11: Rol del docente en el proceso de aprendizaje significativo .............. 50
Gréfico 12: Rol del estudiante en el aprendizaje significativo............cc.ccoceevnuenne. 51
Grafico 13: Poblacidn de estudiantes por g8Nnero.........cccovevevveeveeriesieseese e 65
Grafico 14: Acceso a internet y medios electrOniCoS..........ccceevvereiiieieeseeiee 73
Gréfico 15: Uso de medios electronicos para actividades académicas................ 74
Gréfico 16: Uso de IA generativa para impartir Clases .........ccoceeevereienencinnnnn 75
Grafico 17: IA generativa para ayudar al aprendizaje..........ccccccvvveveevieieereenenne. 76
Grafico 18: |A generativa para simplificar actividades ............cccceceevveiverecnenne. 77
Gréfico 19: |A generativa para ahorrar tiempo .........cocoeveirienerenieneneese e 79
Gréfico 20: Uso de plataformas con LA ... 80
Gréafico 21: AUMENtO del USO A TA ... 82
Grafico 22: Uso de 1A para preparacion de Clases.........ccocovvvveevvereiiesecseciee 83
Gréfico 23: Comodidad con el USO de TA.........ooi i 84
Gréfico 24: Reglas sobre el USO de TA..........cov oo 85
Gréfico 25: Cuestionamiento de resultados obtenidos mediante IA..................... 86
Grafico 26: Obtencidn de aprendizaje significativo............cccccevveveicieccccee, 87
Grafico 27: Estrategias para fomentar el aprendizaje significativo .................... 88

Gréfico 28: Uso de dispositivos digitales para comprension de conocimientos.. 89
Gréfico 29: Uso de herramientas virtuales para aprendizaje autonomo............... 90

Xi



Grafico 30: Uso de Herramientas virtuales..............ccccveeueennene
Grafico 31: Aprendizaje sin herramientas virtuales.................

Grafico 32: Preferencia por clases tradicionales y memoristas

xii



Imagen 1:
Imagen 2:
Imagen 3:
Imagen 4:
Imagen 5:
Imagen 6:
Imagen 7:
Imagen 8:

Imagen 9:

Imagen 10:
Imagen 11:
Imagen 12:
Imagen 13:
Imagen 14:
Imagen 15:
Imagen 16:
Imagen 17:
Imagen 18:
Imagen 19:
Imagen 20:
Imagen 21:
Imagen 22:

INDICE DE IMAGENES

Inteligencia artificial generativa de teXtO..........cccevvieeiieiiiecie e 18
Inteligencia artificial generativa de imagenes........ccccccevvveveieeiieennenn, 19
Inteligencia artificial generativa de SONIO .........cccccevveevveieciesieenen, 20
Inteligencia artificial generativa de VIde0S ..........cccccvvvvevveveiieenieennnnn, 21
Funciones de SIDER Al.......coooiiiiiiiiee e 22
Inteligencias artificiales integradas en SIDER Al .........ccccoevviieeinn 22
Funciones de SIDER Al en YOUTUDE..........cooiviviiiie e 23
Usos y funciones de la plataforma Teachy. ........c.cccocvevvvieiiviiciinnnns 24
Interfaz de planificacion de clases en Teachy........ccccoceiviiiiiinnn, 25
Resultado de clase planificada en Teachy.........cccoocevveiiiiiiiniennnne 26
Interfaz de uso de GAMMA Al .......ooviiiiiiiiiiee s 27
Ejemplo de presentacion realizada con GAMMA Al .........cccccveeee.. 27
Interfaz de Edrawmind para ingresar PromtS.........ccccoevenerenvnnnnnns 29
Ejemplo mapa mental creado con A ... 30
Ejemplo lluvia de ideas creado CON 1A ..o, 30
Ejemplo grafico FODA creado con 1A ........ccooveeiieve e 31
Ejemplo presentacion pptx Creada ..........oceovvererseneneieneneseeeeenes 31
Ejemplo mapa conceptual creado con IA mediante OCR................. 32
Ejemplo ejercicios de quimica en formato jpg........ccceevveveiveiieennenn. 33
Proceso de analisis de imagen de Julius Al ..........cccocevveieiicieennenn, 33
Transcripcion de la imagen a formato texto por Julius Al................ 34
Resolucion de la ecuacion por parte de Julius Al ........cccoovveienenne 34

Xiii



Tabla 1:
Tabla 2:
Tabla 3:
Tabla 4:
Tabla 5:
Tabla 6:
Tabla 7:
Tabla 8:

INDICE DE TABLAS

Lista de herramientas de deteccion contenido artificial ......................... 38

Comparativa ensefianza tradicional y ensefianza con apoyo de la IA.... 56

Poblacion de estudiantes y dOCENLES ........cceevverieiieiierie e seese e 64
Operacionalizacion variable independiente ...........ccoceovveveinicnenecenenn 68
Operacionalizacion variable dependiente .............ccooceveveneieincieseennn, 71
Cronograma de actiVidades.........cccovevieiiieeiie i 109
Matriz de interpretacion de entrevistas...........cccooceveveveeiesieeseese e 218
Matriz de CONCIUSIONES.........ccveieiieiierie e 228

Xiv



INDICE DE ANEXOS

Anexo 1: Obtencién de alfa de Cronbach en el programa SPSS ....................... 207
Anexo 2: Encuesta dirigida a estudiantes. ..........cceceeieiiere e 208
Anexo 3: Entrevista dirigida a DOCENLES .........ccccveveiieiieie e 211
Anexo 4: Ficha de validacion de entrevista — primer eXperto ..........c.ccocevevreene 213
Anexo 5: Ficha de validacion encuesta — primer eXperto........ccocecevvvesvevenene 214
Anexo 6: Ficha de validacion entrevista — segundo experto...........cccceevevveennnne. 215
Anexo 7: Ficha de validacion encuesta — sequndo eXperto ...........ccccevvervvereenne. 216
Anexo 8: Pestafia de respuestas de la encuesta en Google Forms. ............c........ 217
Anexo 9: Matriz de interpretacion de entrevistas ..........ccccevvevereresiesiesivsineneenns 218
Anexo 10: Conclusiones y ReCOMeNdaCioNeS ..........cccuereeiererrieeieesie e 228
Anexo 11: Planificacion proporcionada por la institucion .............ccccccevevivennee. 233
Anexo 12: Validacion de la propuesta primer especialista............cccccevvvervrnenne. 242
Anexo 13: Validacion de la propuesta segundo especialista ..........cccccocerveeeene. 244
Anexo 14: Solicitud de recoleccion de informacion............ccccceveveiceviesiveeeene 246
Anexo 15: Aprobacion de solicitud de recoleccion de informacion................... 247

XV



UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

DIRECCION DE POSGRADO MAESTRIA EN EDUCACION

TEMA: LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA EN EL PROCESO
DE ENSENANZA APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE ESTUDIANTES DE
BACHILLERATO EN EL AREA DE QUIMICA

AUTOR: Ing. Victor Paredes Escobar
TUTOR: PhD Carlos Fredy Esparza Bernal

RESUMEN EJECUTIVO

La investigacion presenta la problematica del uso inadecuado de la inteligencia
artificial generativa en la unidad educativa Manuel Abad, el objetivo del presente
estudio fue el de Analizar el uso y aplicacion de las herramientas de inteligencia
artificial generativa en el aprendizaje significativo de los estudiantes de bachillerato
de la unidad educativa Manuel Abad se empled un planteamiento metodologico del
enfoque cualitativo y cuantitativo. Se utilizé el enfoque mixto, con el fin de abordar
problemas como son el uso que se la da a las herramientas de inteligencia artificial
generativa, y el desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje significativo en
estudiantes de bachillerato. Para la recoleccién de datos se utilizé encuestas para
los estudiantes, y entrevistas para los docentes, la informacion recopilada fue
analizada e interpretada dando como conclusién que existe una necesidad de
actualizacién de conocimientos y desarrollo profesional en el uso de herramientas
de IA para los docentes del bachillerato. Mientras que los estudiantes estan
adoptando rapidamente estas tecnologias para diversas tareas académicas. En
consecuencia se propone la implementacion de un manual de uso y aplicacion de la
IA en el proceso de ensefianza-aprendizaje podria catalizar un cambio significativo
en la dindmica educativa. Al proporcionar a los docentes las herramientas y el
conocimiento necesarios para integrar la 1A en sus clases de quimica, se estaria
fomentando un ambiente de aprendizaje mas interactivo y personalizado

Palabras clave: Aprendizaje significativo; Ensefianza aprendizaje; Herramientas

digitales; Inteligencia Artificial generativa.
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ABSTRACT
THE GENERATIVE ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN THE MEANINGFUL

TEACHING LEARNING PROCESS OF HIGH SCHOOL STUDENTS IN
CHEMISTRY.

The research examines the issue of using generative artificial intelligence
inappropriately at Manuel Abad High school. The aim of this study was to evaluate
how artificial intelligence tools can be used to promote meaningful learning among
Manuel Abad high school students. A methodological approach was utilized for
both qualitative and quantitative approaches. The mixed approach was used to
address problems such as the use of tools for generative artificial intelligence, and
the development of the learning-meaningful teaching process in high school
students. Data collection was based on student surveys and interviews for teachers,
the analysis and interpretation of the collected data led to the conclusion that high
school teachers need to update their knowledge and develop professional skills in
using Al tools. Students are quickly using these technologies for various academic
tasks. A significant change in educational dynamics could be triggered by the
implementation of a manual on the use and application of Al in the teaching-
learning process. Providing teachers with the tools and knowledge to incorporate
Al into their chemistry classes would foster a more interactive and personalized
learning environment.

KEYWORDS: Meaningful learning; Teaching learning; Digital tools;
Generative Atrtificial Intelligence.
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INTRODUCCION
Importancia y actualidad

La inteligencia artificial (IA) tiene una creciente importancia en la
educacion y los estudiantes de bachillerato pueden aprovechar estas herramientas
para su aprendizaje, la IA esta transformando rapidamente diversos sectores
laborales y educativos, pero muchas veces se utiliza de manera inadecuada con el
fin de facilitar la realizacion de tareas de manera que el pensamiento propio es
dejado de lado. La arquitectura de inteligencia artificial fue lanzada en junio de
2020 por OpenAl. Desde entonces, el modelo ha ganado popularidad rapidamente
debido a sus capacidades avanzadas de procesamiento del lenguaje natural. Utilizar
ChatGPT (u otras herramientas generativas) para generar respuestas
automaticamente en lugar de realizar el trabajo personalmente, es algo que se ha

vuelto cada vez mas comun en muchas instituciones educativas.

Tomando en cuenta lo mencionado, el presente trabajo se fundamenta en la
linea de investigacion gestion pedagdgica de la investigacion; puesto que el estudio
se enfoca en proponer alternativas metodoldgicas par la utilizacion de herramientas
de inteligencia artificial generativa en el proceso de ensefianza aprendizaje de

quimica, con la finalidad de mejorar el aprendizaje significativo.

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacidn, la Cienciay la
Cultura en su Declaracion de Incheon (UNESCO, 2016) meta 4.6 numeral 59
menciona “De aqui a 2030, todos los jovenes y adultos del mundo deberan haber
alcanzado niveles adecuados y reconocidos de conocimientos fundamentales en
lectura, escritura y calculo” de igual manera, enuncia “Las TIC, y en particular las
tecnologias moviles, son muy prometedoras para acelerar el progreso hacia la
consecucion de esta meta”, por lo tanto, es importante asumir que la educacion
digital con la ayuda de herramientas tecnoldgicas son pertinentes para una mejora

en la educacion y con resultados imponderables.



Luego de revisada la norma legal vigente en el Ecuador, se procede a

plantear la pertinencia de la investigacion.

En la Constitucion de la Republica del Ecuador. Art. 27. Se menciona lo

siguiente:

La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio
ambiente sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria,
intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez;
impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara
el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y
comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y
trabajar. La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de
los derechos y la construccion de un pais soberano, y constituye un eje

estratégico para el desarrollo nacional (2008, p. 17)

Ley Orgéanica de Educacion intercultural. LOEI, dentro de los articulos

postulados menciona:

Principios del sistema Nacional de Educacion, lit. h. Calidad y calidez
menciona. “Garantiza el derecho de las personas a una educacion de calidad
y calidez, pertinente, adecuada, contextualizada, actualizada, y articulada en
todo el proceso educativo, en sus sistemas niveles, subniveles o
modalidades, y que incluya evaluaciones permanentes. Asi mismo,
garantiza la concepcion del educando como centro del proceso educativo,
con una flexibilidad y propiedad de contenidos, procesos metodologias que

se adapten a las necesidades y realidades fundamentales (2015, p. 12).

El Curriculo priorizado con énfasis en competencias comunicacionales,

matematicas, digitales y socioemocionales se detalla que.

Las competencias digitales abarcan el pensamiento computacional, que se
entiende como el proceso por el cual un individuo, a través del pensamiento
critico, sabe identificar un problema, definirlo y encontrar una solucion para

él. El pensamiento computacional permite que las personas abandonen un



rol pasivo como consumidores de tecnologia para convertirse en analistas y
creadores. Mientras que la ciudadania digital es un conjunto de
competencias que buscan fomentar el uso consciente, responsable, analitico
y critico del entorno digital en la sociedad (educacion, cultura, politica,
economia, etc.), para generar una participacion proactiva en la
transformacion social enmarcada en la ética, la convivencia, el respeto y
conocimiento de nuestros deberes y derechos en el entorno digital (2022, p.
9)

En el acuerdo ministerial MINEDUC-MINEDUC-2022-00040-A que
informa acerca de la implementacion de las tecnologias en el proceso educativo

detalla lo siguiente

Garantizar la disponibilidad, accesibilidad, aceptabilidad y asequibilidad
de las tecnologias de la informacion, la alfabetizacion digital desde una
perspectiva intercultural, el uso de la comunicacion en el proceso
educativo como derechos fundamentales y propiciar el vinculo de la

ensefianza con las actividades productivas o sociales (2022, p. 1)

La Inteligencia artificial puede adaptar los contenidos educativos de acuerdo
con las habilidades y estilos de aprendizaje individuales de cada estudiante,
proporcionando una experiencia de aprendizaje mas personalizada. Segun el &mbito
internacional; “La 1A aplicada a la Educacion tiene mucho que aportar para avanzar
hacia una disrupcién digital del sistema educativo, que se percibe cercana en un
contexto generalizado de transformacion digital de las instituciones educativas y de
la sociedad” (Garcia-Pefalvo, 2023, p. 7)

En el contexto latinoamericano, es en Brasil donde el plagio académico y
cientifico ha sido mas estudiado. Resultados de una encuesta que respondieron
25.157 doctores (PhD) en las diversas disciplinas, mostraron que los conceptos
clave que rodean al ejercicio del plagio son comunes en todas las areas. Entre tales
nociones se sostiene la idea de que plagiar constituye una grave violacion a la
integridad cientifica y de que muchas veces conlleva a disputas por la prioridad
(Rivera, 2023, p. 3)



Tras haber sido revisada la bibliografia ecuatoriana en el estudio realizado
por (Nacipucha, 2023, p. 2) se concluye que La creciente importancia de la
inteligencia artificial en la educacion y la necesidad de preparar a los docentes para
utilizar esta tecnologia de manera efectiva. La capacitacion de docentes en el uso
de Chat GPT tuvo como objetivo ensefiar a aprovechar esta tecnologia para mejorar
la calidad de la ensefianza y el aprendizaje, personalizar la educacion, fomentar la

innovacion y preparar a los estudiantes para un mundo cada vez mas digitalizado.

Para el contexto nacional se puede considerar como factor importante, el
acceso a computadores y servicio de internet debido a que son necesarios en su gran
mayoria para poder ejercer el uso adecuado de herramientas de inteligencia
artificial. De acuerdo a INEC en su boletin técnico respecto a los indicadores de
tecnologia de la informacion y comunicacion; se puede apreciar la el crecimiento

del uso de ordenadores y acceso a internet en los hogares ecuatorianos.

31,3%

12,7%

2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020
Computadora de escritorio
—@-— Computadora portatil
Computador de escritorio y portatil*

Gréfico 1: Evolucion del porcentaje de hogares con computador (escritorio y/o portétil),
a nivel nacional (2013-2020)

Fuente: ENEMDU Diciembre (2013-2017). Encuesta Multipropésito (2018-2020)



2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020
MNacional el rbana Rura

Gréfico 2: Evolucion del porcentaje de hogares con acceso a internet, por area (2013-
2020)

Fuente: ENEMDU Diciembre (2013-2017). Encuesta Multiproposito (2018-2020).

Actualmente en la unidad educativa Manuel Abad los estudiantes han
declarado haber utilizado de manera regular herramientas de inteligencia artificial
generativa para ahorrar tiempo en la realizacion de sus tareas, especialmente en
aquellas que requieren cierto grado de concentracion y pensamiento critico, creativo
y matematico, la educacion moderna se encamina hacia una sociedad cada vez mas
enfocada al uso de la tecnologia pero es importante mantener en constancia que
estas herramientas digitales pueden resultar contraproducentes cuando se recurre a
un abuso de las mismas, debido a la creacién de una dependencia al uso de
inteligencia artificial por parte de los estudiantes que a largo plazo podrian perder

la capacidad de resolucion de problemas de manera autonoma.
Planteamiento del problema

La existenciay relativa facilidad de acceso a las herramientas de inteligencia
artificial generativa, en conjunto con las tareas enviadas a casa con un alto enfoque
tedrico, ha provocado que los estudiantes de la institucion recurran de manera
regular, a estos sitios web para evitar realizarlas por si mismos, afectando de manera

negativa a su pensamiento critico, limitando su aprendizaje significativo.



Arbol de problemas
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Gréfico 3: Arbol de Problemas

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
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Andlisis critico

La carencia de recursos en una institucion educativa limita las posibilidades
para interactuar con herramientas digitales de manera eficiente, dando como
resultado la imposibilidad de desarrollar sus habilidades tecnologicas en el aula de

clases, de igual manera los docentes no pueden expandir su metodologia de

ensefianza en clase si es que 10s recursos son escasos.

El entusiasmo de los estudiantes por aprender se ve afectado negativamente
cuando los contenidos no se vinculan con sus intereses o se presentan de forma
monotona. Para abordar esto, las herramientas digitales innovadoras ofrecen
soluciones competentes. Al incorporar elementos interactivos, personalizados y
multimediales, estas herramientas pueden transformar los contenidos en

experiencias de aprendizaje mas atractivas.

Una falta de capacitacion en temas de vanguardia como lo es la inteligencia
artificial y otras herramientas tecnoldgicas, sumado a la resistencia al cambio que
suelen presentar los docentes que han venido utilizando el mismo método de
ensefianza por afos, es algo que coloca barreras de dificultad al momento de abordar

nuevas metodologias que ayuden al aprendizaje del estudiante.

Para poder aprovechar al maximo las nuevas herramientas que ofrece el
mundo digitalizado es necesario fortalecer los conocimientos sobre la existencia y
uso de estas tecnologias que pueden ser aplicadas en el aprendizaje. Conocer sobre
las herramientas disponibles en la red, puede ampliar la gama de recursos que el
docente utiliza para impartir los conocimientos a los estudiantes, mientras que el
conocimiento mas profundizado sobre el uso de estas herramientas ayuda a que la

interaccion entre el docente y estudiante sea mas organica.
Formulacion del problema

¢De qué manera influiria la utilizacion de las herramientas de inteligencia artificial
generativa para el proceso ensefianza aprendizaje los docentes y estudiantes de

bachillerato de la unidad educativa Manuel Abad?



Interrogantes de investigacion
¢ Qué uso se le esta dando a las herramientas de inteligencia artificial generativa?

¢Como se desarrolla el aprendizaje significativo en estudiantes de bachillerato de

la unidad educativa Manuel Abad?

¢Cual es la mejor alternativa para disminuir el uso inadecuado de herramientas de

inteligencia artificial generativa?
Destinatarios del proyecto

La presente investigacién tendrd como principales beneficiarios a los
estudiantes de bachillerato de la unidad educativa Manuel Abad del afio lectivo

2023-2024, y a los 2 docentes encargados del area de quimica.

OBJETIVOS
General

Analizar el uso y aplicacion de las herramientas de inteligencia artificial
generativa en el aprendizaje significativo de los estudiantes de bachillerato de la
unidad educativa Manuel Abad

Especificos

- Identificar el conocimiento respecto a las herramientas de IA generativa
para el desarrollo del aprendizaje en los estudiantes del bachillerato

- Describir las herramientas de 1A generativa para el aprendizaje significativo
de quimica en los estudiantes de bachillerato

- Proponer el disefio de una propuesta que facilite el uso y aplicacién de
herramientas de IA generativa para fortalecer el aprendizaje significativo de

quimica en estudiantes de bachillerato.



CAPITULO |
MARCO TEORICO

Estado de arte

Segun el estudio realizado por Pedraza (2023) en su trabajo realizado
titulado “Inteligencia Artificial en la sociedad Explorando su Impacto Actual y los
Desafios Futuros” en la Universidad Politécnica de Madrid Espafia, con el objetivo
de identificar las principales oportunidades de la Inteligencia Artificial en la
sociedad, en los proximos afos. Se concluye que el uso de las herramientas de 1A
tiene la capacidad de facilitar a las personas alterar su entorno segln sus
requerimientos acorde a su vida cotidiana. Se evidencio que los dispositivos con los
que se interactla a diario son el fruto de numerosas adaptaciones al entorno, y se
anticipa que en los préximos afios surgiran nuevas y mas avanzadas herramientas
tecnologicas. Por consiguiente, es importante tener en consideracion que tipo de
uso se estd dando por parte de los estudiantes, contemplando que son las
generaciones mas jovenes las que irdn creciendo con el uso cotidiano de estas

herramientas de inteligencia artificial.

En la Universidad de del centro de Bajio en México se realizd una
investigacion cuyo tema fue “La Inteligencia Artificial y el Contexto de la
Docencia” efectuada por Huerta-Presa & Zavala-Ramirez (2023) mediante una
metodologia enfocada en la investigacién documental obtuvo como conclusion lo
siguiente; la educacién en sus modalidades presencial y virtual estan encaminadas
hacia un futuro donde las herramientas de inteligencia artificial seran integradas al
proceso educativo. La incorporacion de las herramientas que utilizan inteligencia
artificial en la educacion puede preparar a los estudiantes para un mundo laboral
que se ve con el paso de los afios, cada vez mas influenciado por el uso de la
tecnologia. La capacidad de la inteligencia artificial para analizar datos y
personalizar el aprendizaje tiene el potencial de cambiar la manera en que se efectla

el proceso ensefianza aprendizaje.



Pefia et al. (2024) examina en su articulo “La incidencia de la inteligencia
artificial en la educacion secundaria del Ecuador” la manera en que la IA estd
transformando la manera en que se plantea la educacion secundaria en el Ecuador
utilizando una metodologia de andlisis documental en conjunto con un analisis
sistematico. Llegando a proporcionar las siguientes conclusiones investigativas; La
adopcion de herramientas basadas en Inteligencia Artificial ha incitado los cambios
significativos en la educacion secundaria en Ecuador. Los sistemas de aprendizaje
adaptativo y los asistentes virtuales, entre otras innovaciones, estan reinventando la
ensefianza y permitiendo métodos mas efectivos y personalizados. La
transformacion expuesta no esta exenta de desafios, como por ejemplo garantizar
que todos tengan acceso a la tecnologia y adaptar las politicas educativas a las
nuevas circunstancias digitales. Para comprender la manera en que se esta
incorporando la 1A en la educacion secundaria en Ecuador, es necesario investigar
los mencionados aspectos lo que implica examinar las estrategias didacticas y
pedagdgicas, las herramientas utilizadas y las percepciones de los estudiantes y

docentes hacia el uso de la inteligencia artificial.

La investigacion realizada respecto al tema “Educacion intercultural y
aprendizaje significativo: un reto para la educacion basica en el Ecuador” realizada
por Rivera Rios et al. (2020) con una metodologia enfocada a la investigacion
cualitativa y técnicas como la hermenéutica, obtuvo como conclusion que la
formacion de calidad de los ciudadanos apunta hacia un aprendizaje significativo,
es decir la gestion propia y la participacién en el proceso de construccion del
conocimiento por parte del estudiante que es guiado por el docente; aplicando
estrategias novedosas en la conduccidn del aprendizaje significativo. Los resultados
provenientes de la investigacion nos indican el papel crucial del docente en el
proceso de aprendizaje actuando como mediadores para facilitar la construccion de
conocimientos a través de las experiencias de los estudiantes mediante el uso de

técnicas educativas que fomenten sus habilidades.
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Desarrollo de las categorias fundamentales

HERRAMIENTAS

DIGITALES PEDAGOGIA

INTELIGENCIA
ARTIFICIAL
GENERATIVA

APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

VARIABLE VARIABLE
INDEPENDIENTE DEPENDIENTE

Gréfico 4: Categorias Fundamentales

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
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Constelacion de ideas: Variable independiente - Herramientas de 1A generativa

IMPLICACIONES

ETICAS

EVOLUCION

CONTEMPORANEA

AUTOMATIZACION

Gréfico 5: Constelacién de ideas — Variable Independiente
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
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Constelacion de ideas: Variable dependiente — Aprendizaje Significativo

IMPORTANCIA

PROPCSICIONES

ROL DEL
DOCENTE

CARACTERISTICAS

ROL DEL
ESTUDIANTE

APRENDIZAJE RETEMCION DEL

AUTOMOMO COMOCIMIENTO

Graéfico 6: Constelacion de ideas — Variable dependiente

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
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Desarrollo de la variable independiente - Herramientas de inteligencia

artificial generativa
Herramientas digitales

Software o programas informaticos que facilitan el aprendizaje
simplificando ciertas tareas, en conjunto con repositorios digitales que apoyan la
labor del docente al momento de preparar material educativo ya existente en la red,;
las herramientas digitales tienen como una de sus principales funciones el ahorro
de tiempo (Bringas, 2021). Este tipo de programas han llevado a una revolucion en
el aprendizaje, llegando a convertir el aula mas tradicional en un entorno mucho
mas interactivo, estas herramientas se expanden mas alla de compartir informacion
debido a que permite a los estudiantes la facilidad de desarrollar sus conocimientos
de manera personalizada. Implementadas de manera adecuada las herramientas
digitales pueden preparar a los estudiantes para los desafios que se presentan en el

mundo moderno cada dia mas digitalizado.

Las herramientas digitales también se definen como sistemas informaticos
que permiten a las personas comunicarse y participar en conjunto segun sus
necesidades en cualquier momento y lugar. Las herramientas digitales han
reemplazado la educacién tradicional en términos de caracter socioemocional, ya
que estas herramientas se pueden utilizar en una amplia variedad de entornos y
espacios con una accesibilidad casi ilimitada, lo que hace que los estudiantes
aprendan de manera activa y dinamica. Ademas, se destaca la relevancia de la
expansion de las tecnologias digitales, a veces denominada como parte de la
revolucion industrial o digital, que tiene un impacto principalmente en el ambito
educativo debido a que las tecnologias de aprendizaje en linea permiten la
interaccion virtual, las herramientas digitales pueden utilizarse para crear,
compartir, acceder o gestionar informacion, colaborar y evaluar el proceso de

aprendizaje (Rodriguez, 2022)

Contar con herramientas digitales educativas de facil manipulaciony con un
buen grado de accesibilidad que garanticen una buena educacion, facilitan el
aprendizaje y ayudan a mantenerse en contacto con las actividades en linea servidor

de carrera bajo el cargo de Analista de Capacitacion y Formacion Virtual 3y que a
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partir del 01-06-2024 ocupara el cargo de director de Disefio Pedagdgico bajo la
Modalidad de Nombramiento Provisional de Libre Remocidn. n. La incorporacion
de herramientas digitales educativas que se puedan aplicar de manera sencilla no
solo mejora la calidad de la educacion, sino que también impulsa una
transformacion relevante en las précticas sociales y educativas. Al enfocarse en la
adquisicién de habilidades digitales, se prepara a los estudiantes para un futuro en
el que la tecnologia es cada vez mas importante. Esta transformacion no solo
beneficia a los estudiantes, sino que también impulsa el progreso y la innovacion

en el campo educativo en general. (Ponce, 2021)

De acuerdo con (Conopoima, 2020), en el proceso de ensefianza-aprendizaje
las herramientas tecnoldgicas se enfocan en la transmision de habilidades y
conocimientos para resolver las adversidades que se puedan encontrar en el entorno
educativo. Las herramientas tecnoldgicas mejoran la capacidad de las personas
porque no solo facilitan la transmision de conocimientos, sino que también son un
conjunto de recursos que permiten transformar la educacion, haciéndola mas activa,

personalizada, significativa, relevante e inclusiva.

Inteligencia artificial

La Inteligencia artificial es “la imitacion de la inteligencia humana por parte
de las maquinas”, dicho de otra manera, es la combinacién de algoritmos disefiados
con el objetivo de crear maquinas con habilidades similares a las del ser humano.
Las maquinas que han sido implementadas con algun tipo de 1A pueden realizar
tareas complejas y mejorar continuamente su desempefio gracias a la combinacion
de algoritmos sofisticados y la capacidad de aprendizaje continuo. Esto incluye
actividades como el “machine learning” a partir de datos, la toma de decisiones
basadas en informacion procesada, la percepcion sensorial como el reconocimiento
de imagenes o sonidos, y la comprension y generacion de lenguaje natural, sin
embargo, para garantizar que el desarrollo y la aplicacion de esta tecnologia sean
beneficiosos para la sociedad en general, es esencial abordar los desafios morales y

sociales asociados a su uso. (Yoza etal., 2022)
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De manera breve el autor Rouhiainen la inteligencia artificial es “la
habilidad de los ordenadores para hacer actividades que normalmente requieren
inteligencia humana” (2018, p. 7) . La inteligencia artificial utiliza datos, algoritmos
y redes neuronales para efectuar tareas u operaciones automatizadas de manera
similar a como lo haria un ser humano, una de las ventajas que ofrece la inteligencia
artificial es que a diferencia de las personas, las cuales necesitan tiempos de reposo
0 descanso para poder continuar con las labores repetitivas de manera eficiente y al
mismo ritmo, la IA lo puede realizar sin necesidad de pausas entre tareas,
analizando grandes volimenes de informacién a la vez. Algunas de las principales
categorias de inteligencia artificial que se usan de manera comun en distintos
ambitos educativos e industriales son; generativa, analitica, visual, reconocimiento

de voz, interactiva, prediccidn, clasificacion, entre otros.
Inteligencia artificial generativa — Definicion

La inteligencia artificial generativa (IAG en espafiol), una rama de la
inteligencia artificial (1A), se refiere a la creacion de contenido original (sonidos,
voces, video, imagenes y texto) a partir de datos previamente existentes y en
respuesta a los llamados “promts” o instrucciones. Estos modelos crean contenido
nuevo similar a los datos de entrenamiento mientras aprenden los patrones y
estructuras de los datos que reciben por parte del elemento humano que se encarga
de sustentar con informacion a la inteligencia artificial. La sencillez y la flexibilidad
de las herramientas de IAG han llamado la atencion en todo el mundo. Las
herramientas de Inteligencia artificial generativa se pueden utilizar para maltiples

propdsitos, como aprendizaje, productividad o entretenimiento. (Lim et al., 2023)

Se le conoce como GenAl (generative artifficial inteligence), a aquellas
formas de produccion y reproduccién de contenido audiovisual digital a partir de
datos existentes que se usan para el entrenamiento de las redes neuronales de la IA,
entre las mas utilizadas y populares alrededor del mundo se encuentra “Chat-GPT”
que se especializa en la creacidn de texto, o aquellos de generacion de imagenes y
video como son “Stable Diffusion”, “MidJourney” o “Dall-¢” entre otros; los cuales

han proporcionado un cambio paradigmatico en la manera en que ciertos
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profesionales u organizaciones encaran sus procesos creativos (Guerrero-Solé y
Ballester, 2023).

Importancia

La automatizacion de contenido audiovisual otorga diversas aplicaciones y
ventajas potenciales sin recurrir en mayor medida a la intervencion humana, con la
inteligencia artificial generativa se pueden producir guiones, resimenes, reportajes,
arte digital etc. Estas aplicaciones facilitan la accesibilidad, pero a su vez se debe
tener en consideracion los desafios sociales, legales y éticos relativos a la veracidad,
transparencia y autoria de los contenidos, esto quiere decir que la 1A no solo
presenta un conjunto de oportunidades, tambien lleva consigo limitaciones y

amenazas que es importante considerar (Franganillo, 2023).
Clasificacion

La Inteligencia Artificial Generativa (IAG) se puede clasificar en diferentes
categorias segun su enfoque, metodologia y tipo de contenido que genera. Los
cuatro tipos principales de modelos de 1A son aquellas que pueden generar texto,

iméagenes, videos y audio (Riedweg, 2023)
Modelo de generacion de texto

Estos modelos se pueden entrenar para tareas especificas utilizando una
arquitectura de redes neuronales que procesa una secuencia de palabras y predice
cual seria la siguiente basandose en el patrén y la estructura del lenguaje que ha
aprendido del conjunto de datos de entrenamiento. El modelo crea texto siguiendo
la secuencia después de recibir una instruccion inicial o “promt” (Riedweg, 2023).
La calidad del texto generado por un modelo de 1A depende en gran medida de la
calidad y el tamafio del conjunto de datos de entrenamiento. Un modelo entrenado
con un conjunto de datos grande y diverso serd capaz de generar texto mas realista

y coherente.

17



ALGUNOS
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A través de algoritmos, la IAGT
permite generar textos originales y
de alta calidad, similares a los
escritos por personas,
permitiéndoles generar textos
coherentes, gramaticalmente
correctos y con un estilo semejante a
los datos de entrenamiento

Imagen 1: Inteligencia artificial generativa de texto

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Modelo de generacion de imagenes

Funcionan mediante la competencia entre dos redes neuronales. Una red se
encarga de generar imagenes y la otra se centra en evaluar si es que son auténticas
o no. Con el tiempo, la red generadora mejora mediante esta retroalimentacion. Este
método produce imagenes a partir de datos de entrada aleatorios o condicionados.
La red generadora se encarga de reproducir imagenes y la red discriminadora las

evalua, haciendo que el resultado se ajuste hasta que las imagenes sean lo mas
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parecidas posible a la fuente de entrada original (Riedweg, 2023)
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Se entrenan con millones de imagenes
con distintos estilos y temas. La IAGI
reconoce las caracteristicas y
relaciones presentes en las imagenes,
como formas, colores, texturas etc.
Una vez entrenadas, La |IA puede
producir nuevas imagenes gue tienen
patrones y estilos similares a las
imagenes de entrenamiento, pero no
son exactamente una copia de ellas.

Imagen 2: Inteligencia artificial generativa de imagenes

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Modelo de generacion de sonidos

Los modelos de generacion de audio reproducen sonidos y mdsica
utilizando la informacién de onda de sonido. Este tipo de algoritmo crea ondas de
sonido nuevas siguiendo patrones y aprendiendo de los sonidos de entrada.
Este modelo puede producir sonidos similares a las del conjunto de datos que se
usaron para su entrenamiento, el resultado puede ser musica original, efectos de

sonido, imitaciones de voz o incluso sonidos que nunca antes se han escuchado

(Riedweg, 2023).
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ALGUNOS
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La IA generativa de sonidos transforma la
forma en que crea el sonido al permitir la
composicién de melodias, ritmos, efectos
especiales e incluso la imitacion de la voz
humana. Esta IA descubre patrones,

estructuras y caracteristicas del sonido como
frecuencia, intensidad, timbre y temporalidad.

Imagen 3: Inteligencia artificial generativa de sonido

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Modelo de generacion de video

Para crear secuencias de imagenes en movimiento, los modelos de

generacion de video usan “redes adversarias generativas” o GAN. Para producir un
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flujo de video coherente, estas redes aprenden de los patrones que lleva el contenido

audiovisual. A partir de estos datos, asimilan e identifican pautas en el movimiento

de la camara, la iluminacién, los objetos y las personas que aparecen en las

imagenes. También aprenden a interpretar el contexto de las escenas, como la

relacion que existe entre los objetos, las acciones que se estan realizando y la

historia que se esta contando Estos modelos pueden requerir una entrada inicial,

como una secuencia de imagenes fijas o un clip de video (Riedweg, 2023).
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Se entrenan utilizando grandes conjuntos de
datos que incluyen imagenes, videos, audio y
texto. Estos datos permiten a la IA aprender

patrones y caracteristicas visuales y auditivas.

También puede optimizar el video generado
para diferentes plataformas y formatos,
ajustando la resolucién, el tamafio del archivo
y otros parametros técnicos para asegurar
una calidad 6ptima en diversas condiciones
de visualizacion

Imagen 4: Inteligencia artificial generativa de videos
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Herramientas de IAG de uso educativo.
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El equipo de Sider se conforma de un startup con sede en Boston y un

alcance global. Se encuentran dispersos por todo el mundo, trabajando de forma

remota para brindar soluciones innovadoras. Sider Al es una herramienta de mejora

de escritura en linea que utiliza inteligencia artificial de vanguardia ofreciendo una

variedad de funciones y beneficios como lectura de contenidos para documentos,
paginas web, PDF y videos. (Sider, 2024)
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Imagen 5: Funciones de SIDER Al
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
Fuente: (Sider, 2024)

Entre las caracteristicas principales y diferenciadoras que ofrece Sider Al,
estan la posibilidad de tener la arquitectura de varias inteligencias artificiales en una

sola herramienta.

® GPT-3.5 Turbo

@ GPT-40

¥ Claude 3 Haiku

¥ Claude 3 Sonnet

® Ciaude 3 Opus 4 ©emini 15 Flash
+ Gemini 1.5 Flash Gemini 1.5 Pro

© Gemini 1.5 Pro

@ o0 Llama 3 Claude 3

Haiku & Sonnet & Opus

+ Add Tools

Imagen 6: Inteligencias artificiales integradas en SIDER Al

Fuente: (Sider, 2024)
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La otra caracteristica llamativa es la capacidad de interactuar con archivos
y paginas web, como por ejemplo YouTube, brindando la posibilidad de acceder
mediante una barra lateral a distintas opciones de gran utilidad. Generar resimenes
en tiempo real de distintos tipos de videos incluyendo, pero no limitandose a:

contenido informativo, musical, de entretenimiento.

@B sider = ES & B sider .= ES
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0:1 imicos so S as b
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5 En el primer video vimos que todos los

conocidos, organizados por su nGmero atémico. 18 De las cosas en el mundo estén hechas
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atomos

)0:22 y también que hay 92
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mas de

>
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Imagen 7: Funciones de SIDER Al en YouTube
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Con la opcion de “momentos clave” se puede obtener un resumen detallado
de las partes mas relevantes del video con su respectiva linea de tiempo, lo que
resulta en una optimizacién de tiempos cuando se requiere ver un video de
extension considerable, de igual manera permite interactuar con el contenido
mediante la opcion de “chat con video™ abriendo la posibilidad de realizar preguntas
respecto al tema para que la inteligencia artificial otorgue una respuesta basada en
aquello que se ha tratado en dicho video, de manera similar se puede interactuar
con archivos en PDF, paginas web, imagenes con texto etc. Otra opcion que se
puede tomar como variable al resumen del video es la generacion de subtitulos, en
este caso la A genera automéaticamente una secuencia de texto que contiene todo
lo hablado en el video con la posibilidad de hacerlo en distintos idiomas; ademas
de que dicho texto puede ser copiado para trasladarlo a otros documentos, algo que

no se puede realizar con los subtitulos automaticos de YouTube.
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Teachy

Teachy es una plataforma educativa que utiliza inteligencia artificial (1A)
para ayudar a los profesores a mejorar su practica docente y optimizar el aprendizaje
de sus estudiantes, La plataforma ofrece una amplia gama de recursos que pueden
ayudar a los educadores a mejorar su practica docente, personalizar el aprendizaje

para sus estudiantes y, en Gltima instancia, mejorar el rendimiento académico.

A esta herramienta de 1A se la debe acceder mediante su pagina web oficial

https://www.teachy.app, requiere un registro mediante cuenta de Google o

similares, una vez que ha culminado el proceso de registro se tiene acceso a la
plataforma, misma que tiene una gran cantidad de opciones para ser aplicadas en

clase con ayuda de la inteligencia artificial.

Preguntas a partir de | [Correccién de pruebas Preguntas sobre
( BELY EDR )( un texto ) ( en papel ) ( jisuas de classy ) ((omas especificos
Objetivos de Correccion de
Edoas para proyectosj (Rosumon de tom) C aprendizaje ) (llsta de vocabulnrlo) ( Broblemas )
Laboratorio de Ideas para clases
ciencias . inclusivas
Pregunta sobre PDF ’ I e O C ' l y Ideas para maquetas
Juegos y acertijos Correccion gramatical
Dinamicas para el aula| | Resimenes de videos fiscer un {amB dle';f:r:::ls'l: :e [Rerorar tareas iy
relevante A apoyo
Sugerencias para Sugerencias de
Rkaolver ervoral Generador .de correos 1 ngun_las sobre Eitarvencidn Generar tablas de
de Bloom apoyo
comunes conductual

Imagen 8: Usos y funciones de la plataforma Teachy.

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
Fuente: (Teachy, 2024)

Teachy puede generar planes de lecciones personalizados en base a los
objetivos de aprendizaje del profesor, el nivel de los estudiantes y el tiempo
disponible, de igual manera puede ayudar a los profesores a crear preguntas de

evaluacion personalizadas, utilizando diferentes formatos, como opcion multiple,
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respuesta corta y desarrollo etc. En conjunto la plataforma puede calificar
automaticamente las evaluaciones, proporcionando al profesor informacion valiosa
sobre el rendimiento individual de cada estudiante. Las aplicaciones que tiene
Teachy son varias, a continuacion, se detallara con un ejemplo el funcionamiento y

sencillez de esta herramienta basada en inteligencia artificial.

=~ Siguiendo la ensefianza

Sujeto

tabla periédica

Contexto (Opcional)

clasificacién, forma de usarla, importancia, historia,

Disciplina (Opcional)

Quimica

Numero de clases (Opcional)

And de escolaridad (Opcional)

3er afo de secundaria

Estandares (CCSS, NGSS, etc.) (Opcional)

Generar

Imagen 9: Interfaz de planificacion de clases en Teachy

Fuente: (Teachy, 2024)

Seleccionando la pestana de “siguiendo la ensefanza” la plataforma permite
ingresar distintos datos informativos para posteriormente generar una planificacion
de la clase (o clases) segun el tema que sea requerido por el docente, para el ejemplo
mostrado en el grafico, se selecciono el tema de la “tabla periddica” de la asignatura

de quimica, dividida en 2 clases.

En resumen, Teachy es una herramienta poderosa que puede ayudar a los
profesores a transformar la educacion mediante el uso de la inteligencia artificial.
La plataforma ofrece una muy amplia gama de recursos que pueden ayudar a los
educadores a mejorar su practica docente, personalizar el aprendizaje para sus

estudiantes y, en ultima instancia, mejorar el rendimiento acadéemico
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Imagen 10: Resultado de clase planificada en Teachy
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
Fuente: (Teachy, 2024)

El resultado se genera mediante inteligencia artificial, el cual contiene los
objetivos de la clase, actividades, y conclusiones, ademas de una sugerencia de
tiempo para realizar cada una de las actividades de la clase, ademas el resultado
puede ser exportado a un documento de Office Word para su posterior edicion en

caso de ser requerido por el docente.

GAMMA

GAMMA Al representa un avance significativo en la aplicacion de la
inteligencia artificial en el ambito educativo. Sus ventajas, funcionalidades y
aplicaciones la convierten en una herramienta poderosa para transformar los
procesos de ensefianza y aprendizaje, personalizando la educacion, optimizando el
tiempo de los docentes y estudiantes promoviendo un aprendizaje méas activo.
GAMMA Al tiene la capacidad de crear presentaciones, documentos, paginas web
y otros materiales educativos a partir de indicaciones simples o ideas iniciales que
pueden provenir de los apuntes propios o archivos existentes. La web oficial para

acceder a esta herramienta es https://gamma.app/create .
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Imagen 11: Interfaz de uso de GAMMA Al
Fuente: (GAMMA Al, 2024)

© Tema mpartir B Presentar
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Integraciéon de Gamma Al en el aula
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Diagnéstico Desarrolio de Implementacién Sequimiento y

Gamma Al evalia contenidos en el aula ajuste

las necesidades y el La plataforma crea y Los docentes La plataforma °

nivel de aprendizaje personaliza los utilizan Gamma Al monitorea
de cada estudiante, contenidos para guiar y apoyar constantemente el
identificando dreas educativos en el proceso de progreso de los
de oportunidad. funcién de los aprendizaje de los estudiantes y realiza
resultados del estudiantes.
diagnéstico.

Imagen 12: Ejemplo de presentacién realizada con GAMMA Al
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
Fuente: (GAMMA Al, 2024)

Esa herramienta de IA permite generar presentaciones, paginas web, o
documentos planos mediante el uso de promts o instrucciones que se escriben
directamente en la interfaz de GAMMA, ademas permite personalizar ciertos
parametros como la longitud de la presentacion, el tono que llevara el texto, el uso

de imégenes con busqueda automatica o generadas mediante otras herramientas de
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IAGI como Stable Difussion o Dall-E, el idioma de salida etc. Los archivos pueden
ser exportados en formato pptx o docx segun el caso para su posterior edicion si el
usuario lo requiere. Como afadido final cabe destacar que ademas de GAMMA Al

existen otras plataformas con funcionalidades similares como por ejemplo:

e Slidesgo Al
e Simplified
e Emaze

e Visme

EdrawMind

Wondershare EdrawMind es una potente herramienta para crear mapas
mentales multiplataforma disefiada para mejorar la productividad. Se puede crear
de manera sencilla y rapida una amplia gama de mapas mentales para representar
visualmente conceptos, ideas, palabras, tareas e informacion. EdrawMind ofrece
tanto una prueba gratuita como las versiones premium mediante compra 0

suscripcion. Sus principales ventajas y funciones son las siguientes:

e Una gran cantidad de plantillas

e Posibilidad de crear diagramas de Gantt para gestion de proyectos
e Una barra de tareas con abundantes funciones

e Callouts: informacion adicional sobre temas en particular

e Resumir ideas

e Crear mapas mentales

e Crear lluvias de ideas

e Integracion de Hiperlinks (atajos a otras paginas web)

e Convertir los mapas mentales a texto plano

IA 'y OCR (Inteligencia artificial y reconocimiento Optico de
caracteres)

La funcion de IA de EdrawMind es una herramienta innovadora que permite
generar mapas mentales con pocos pasos. Esta caracteristica ahorra tiempo y

simplifica el proceso de creacidén de mapas mentales (Wondershare, 2024).
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Imagen 13: Interfaz de Edrawmind para ingresar promts

Fuente: (Wondershare, 2024)

Mediante el apartado de “Al Intelligent Creation” esta herramienta permite
ingresar promts o instrucciones para que el software pueda crear de manera
instantanea un mapa mental (y otros organizadores visuales) siguiendo las tematicas
que el usuario describa. Esto puede ayudar a resolver problemas de forma mas
eficaz y a desarrollar nuevas ideas organizando los conceptos de forma mas clara 'y

I6gica en un esquema gréafico.
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Imagen 14: Ejemplo mapa mental creado con IA

Fuente: (Wondershare, 2024)
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Imagen 15: Ejemplo lluvia de ideas creado con 1A

Fuente: (Wondershare, 2024)
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Imagen 16: Ejemplo grafico FODA creado con IA
Fuente: (Wondershare, 2024)

Methods of
reading notes

Producer:lixin100@outlook.com

Imagen 17: Ejemplo presentacion pptx creada
Fuente: (Wondershare, 2024)
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Imagen 18: Ejemplo mapa conceptual creado con IA mediante OCR

Fuente: (Wondershare, 2024)

La opcion de OCR que ofrece EdrawMind, permite cargar documentos de
texto al software para posteriormente, crear automaticamente un mapa conceptual
que organice las ideas y conceptos existentes en el archivo cargado. Esto brinda el
potencial de trasladar casi cualquier tipo de apuntes y notas que tenga el usuario, a
un formato con un mayor atractivo visual, que permite su aprendizaje de una manera
mas organizada con la opcidn de editar y modificar los mapas creados para que el

resultado sea personalizado segun cada usuario.

JULIUS Al

Julius es un conjunto de diferentes Modelos de Lenguaje, incluyendo GPT-
4 de OpenAl y Claude de Anthropic, a los que se les ha dotado de la capacidad de
escribir codigo en Python y aplicarlas en distintas herramientas. Como resultado,
Julius puede realizar una variedad de tareas computacionales y analiticas,
incluyendo, pero no limitandose a quimica, fisica, algebra, calculo, estadistica,
entre otras (Caesar Labs, 2024).
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Esta herramienta de inteligencia artificial tiene la capacidad de analizar
datos en distintos formatos, como por ejemplo hojas de Word, o documentos en
Google sheets, incluso con imagenes en formato png o jpg. Para poder interactuar
con la informacidn, haciendo preguntas o pidiendo explicaciones de ciertos temas.
Cabe destacar que la interfaz de usuario se encuentra en idioma inglés, pero incluso
de esa manera la 1A puede reconocer textos en espafiol y traducirlos, o se puede
utilizar la opcion del traductor automatico del navegador para poder utilizar mas
facilmente la web. A continuacién, se mostrard un ejemplo del potencial uso para
Julius Al.

EJERCICIOS PARA RESOLVER DE BALANCEO DE ECUACIONES (1)
1) Cr+ 02 Cr203
2) MgS + AlClz—— MgCl2 + Al2S3
3) K+H20 KOH + H2
4) Lil + AgNO3 LINO3 + Agl
5) Mg + HNO3 > Mg(NO3)2 + H20 + N2 + 02
6) KCIO3 KCl + 02
7) BaCl2 +Na2S04 >NaCl + BaSOa
8) Fe + HBr FeBr3 + H2
9) KCIOs3 KclOa + KCl + 02

Imagen 19: Ejemplo ejercicios de quimica en formato jpg.

eedd6dddedla.. |

image

I uploaded the following files: ee496d44e31acB92a6aa7eccfb7894ca.jpg

Thank you for uploading the image file ee496d44e3lac692a6aa7eclcfb78%4ca.jpg. To analyze this
image and provide you with information about its contents, I'll need to use the look_at_images
function. This function will allow me to examine the image and describe what | see.

(4 Looked at Images ~

Images

B eedoBdadestacE92abaalecicib7804ca.jpg

The image shows a list of chemical equations that need to be balanced. The title at the top of the
image reads "EJERCICIOS PARA RESOLVER DE BALANCEO DE ECUACIONES (1)" which translates
to "EXERCISES TO SOLVE FOR BALANCING EQUATIONS (1)" in English.

Imagen 20: Proceso de analisis de imagen de Julius Al
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The list contains 9 unbalanced chemical equations:

1. Cr+ 02 —Cr203

. MgSs + AICI3 — MgCI2 + AI253

K+ H20 — KOH + H2

. Lil + AgNO3 — LiINO3 + Agl

. Mg+ HNO3 — Mg(NO3)2 + H20 + N2 + 02
KCIO3 — KCI + 02

BaCl2 + Na2504 — NaCl + BasS0O4

. Fe + HBr — FeBr3 + H2

. KCIO3 — KCIO4 + KCI + 02

o e N ! B W N

Each equation is numbered and presented with reactants on the left side of an arrow and products
on the right side. The task is to balance these equations by adding appropriate coefficients to
ensure that the number of atoms of each element is the same on both sides of the arrow.

Thank you for providing the image content. The image shows a list of 9 unbalanced chemical
equations that need to be balanced. These exercises are designed to practice balancing chemical
equations, which is an essential skill in chemistry.

Would you like me to explain how to balance any of these equations, or do you have any specific
questions about the balancing process? I'd be happy to walk you through the steps for any
equation you choose, or provide general guidelines for balancing chemical equations.

Imagen 21: Transcripcion de la imagen a formato texto por Julius Al

Certainly! I'd be happy to explain how to balance the equation ‘Mg + HNO3 — Mg(NO3)2 + H20 +
N2 + 02'. This is equation number 5 from the list in the image. Let's go through the balancing
process step by step:

1. First, let's write out the unbalanced equation:
Mg + HNO3 — Mg(NO3)2 + H20 + N2 + 02

2. Mow, let's count the atoms on each side:

Leftside: 1Mg, 1TH, 1N, 30
Right side: 1Mg, 2H, 4 N, 10 0

3. We'll start balancing with magnesium (Mg), which is already balanced.

4. For nitrogen (N}, we need 4 on the left to match the right:
Mg + 4HNO3 — Mg(NO3)2 + H20 + N2 + 02

5. For hydrogen (H), we now have 4 on the left, but only 2 on the right. Let's balance it:
Mg + 4HNO3 — Mg(NO3)2 + 2H20 + N2 + 02

6. Now for oxygen (0):

Leftside: 4 x3=120

Right side: 6 (in Mg(NO3)2) + 2 (in H20) + 2 (in 02) = 10 O We need 2 more O on the right,
so let's adjust the 02: Mg + 4HNO3 — Mg(NO3)2 + 2H20 + N2 + 202

7. Let's do a final count to make sure everything is balanced:

Left side: 1 Mg, 4 H, 4 N, 12 0
Right side: 1Mg, 4 H, 4 N,120

The balanced equation is:

Mg + 4HNOy — Mg(NO,), + 2H,0 + Ny + 20,

Imagen 22: Resolucion de la ecuacion por parte de Julius Al
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Partiendo de una imagen se procede a cargarla en la web de Julius Al la cual
procede a analizarla y transcribirla a formato de texto, donde se puede interactuar
con la informacion que ha sido procesada. En los ejemplos mostrados en los
gréaficos anteriores, se puede evidenciar como se le ha pedido a la IA que realice el
balance de una de las ecuaciones, dando como resultado un proceso paso a paso
explicando la manera de realizarla, y llegando a una ecuacion balanceada

correctamente.

Beneficios de la Inteligencia Artificial

La inteligencia artificial tiene el potencial de ofrecernos numerosas ventajas
formativas en el ambito de la docencia y educacion, especialmente en asignaturas
donde se imparta informacion compleja. Esto se debe a que, a través de sus
diferentes subcampos (como el aprendizaje automatico, o la interpretacion), puede

facilitar o automatizar procesos del &mbito educativo como por ejemplo.

e Evaluacion del progreso del estudiante

e Ajustando pruebas y examenes

e Determinar niveles aptitud de los estudiantes
e Crear entornos virtuales de aprendizaje

e Realidad aumentada

e Calificacion de examenes y tareas

e Deteccion de plagios

e Recursos educativos personalizados.

Como resultado, la IA estara presente en nuestro trabajo cotidiano a través
de maquinas, software, plataformas digitales o programas informaticos que seran
integrados en los procesos y actividades que se utilizan diariamente. Es importante
que las personas tengan acceso a informacion clara y accesible sobre los sistemas
de Inteligencia Artificial que tengan pensado utilizar, incluyendo sus objetivos,

limitaciones y posibles sesgos (Avila-Tomas et al., 2021).
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De acuerdo a Castaneda (2023), el uso de la IA a futuro brindara a los
estudiantes beneficios y ventajas para analizar la gran mayoria de los semblantes en
el aula. A través de la aplicacion de Inteligencia Artificial, los maestros pueden
identificar al estudiante que posea algun tipo de dificultad para el aprendizaje o a
los estudiantes con dotaciones superiores. A continuacion, se muestran algunas de
las caracteristicas establecidas en lo que respecta a la implementacion de la
inteligencia artificial en la educacion en el siguiente gréfico:

La tutoria se usa cominmente para
La IA puede automatizar involucrar a los estudiantes en

bésicas en educacién, responder preguntas y brindar Obtener contenido personalizado y
por ejemplo, sistemas de retroalimentacion; la tutoria se notas de estudio
evaluacion puede realizar mediante la

aplicacion de 1A

Gréfico 7: Beneficios en la educacion con el uso de Herramientas de 1A
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
Fuente: (Castaneda, 2023)

Personalizacion del aprendizaje

El aprendizaje personalizado en lugar de seguir un modelo educativo
uniforme para cada estudiante, busca proporcionar experiencias educativas que
sean relevantes y significativas de manera individual, el aprendizaje personalizado
reconoce que cada estudiante es Unico y aprende de manera diferente. Por lo tanto,
este enfoque busca adaptar las experiencias educativas a las caracteristicas
individuales de cada estudiante, proporcionandoles un entorno de aprendizaje méas
estimulante y efectivo. Utilizando una variedad de estrategias, tecnologias y

métodos para dar a los beneficiarios un mayor control sobre su propio proceso de
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aprendizaje, lo que promueve una comprension mas profunda y duradera de los
conceptos. En comparacién con los métodos tradicionalistas apoyados en el estudio
de recursos impresos, los modelos de aprendizaje interactivos que utilizan técnicas
con sistemas de inteligencia ofrecen un mayor beneficio en lo que respecta a la

comprension y asimilacion de informacion (Vasquez et al., 2024)

Preparacion para el futuro

Segun Pedro et al., (2019) existen desafios futuros para la incorporacion de
la 1A en la educacion como forma de promover la realizacion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS) definidos por la Organizacién de las Naciones Unidas
para la Educacion, la Ciencia y la Cultura, con el fin de mejorar la equidad y la
calidad del aprendizaje. Combina las nuevas posibilidades de la 1A para optimizar
el aprendizaje y como el sistema educativo debe preparar a los estudiantes, futuros
emprendedores y trabajadores para un mundo impulsado por la IA. Los desafios

mas relevantes se presentan en el siguiente gréafico.

Una politica publica
integral de IA para el
desarrollo sostenible

Etica y transparencia en
la recoleccion, uso y
difusion de datos

Garantizar la inclusiéon y
la equidad en lalA en la
educacioén

Preparar a los maestros
para la educacion

Hacer que la
investigacion sobre la IA

en Ia.ed!u_:aci_én sea a la IA para comprender la
significativa educacioén

impulsada por IA y preparar

Desarrollar sistemas de
datos inclusivos y de
calidad

Gréfico 8: Desafios de la incorporacion de la 1A en la educacion
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
Fuente: (Pedro et al., 2019)
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Automatizacion

Aungue la Inteligencia Artificial puede automatizar tareas repetitivas, es
importante asegurarse de que no supere el juicio humano de los docentes. Los
estudiantes también deben aprender a complementar estas herramientas con un
aprendizaje activo y autogestionado. Para que la 1A se utilice de manera ética y
efectiva en las aulas, es fundamental lograr este equilibrio. Aunque la
automatizacion de procesos mediante 1A puede facilitar y acelerar ciertos aspectos
del aprendizaje, su contribucion a la formacion integral aun estd por evaluarse
(Sanchez et al., 2023)

Asi como existen multiples herramientas de inteligencia artificial
generativa, también se puede encontrar herramientas que ayuden con la deteccion
de contenido artificial, que pueden ser utilizadas por docentes y otros usuarios que
lo requieran para poder identificar de manera rapida si el contenido en cuestion ha
sido creado en su totalidad mediante el uso de inteligencia artificial generativa. Si
bien no hay técnicas 100% fiables, las que se presentan en la Tabla 1, ayudan a
detectar ciertos patrones que suelen repetirse.

Tabla 1: Lista de herramientas de deteccion contenido artificial

Herramienta Informacion general URL
Content at Scale ~ Genera contenido con 1A'y https://contentat
que, a su vez, cuenta con un scale.ai
sistema de deteccion de
contenido artificial en el que
muestra la proporcién de
contenido creado por la 1A'y
por el usuario.

Copyleaks Puede detectar contenido https://copyleak
generado por varios modelos  s.com
de lenguaje.

Corrector App Ayuda a corregir y mejorar https://corrector

textos. Cuenta también con .app
una funcién de identificacion

de contenido artificial. Para

que funcione correctamente,

se deben escribir al menos

300 palabras.
Crossplag Detecta contenido artificial. https://crossplag
Su modelo identifica las .com
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partes especificas realizadas
por la IA.
GPT Zero Evalla si un contenido esta https://gptzero.
creado con IA. Segun recoge  me
su sitio web, es el detector de
IA con mayor volumen de

usuarios.
Originality.Al Extension de Google Chrome  https://originalit
capaz de identificar si una y.ai
pagina web esté creada por
una lA.

Fuente: (Franganillo et al., 2023)
Evolucion contemporanea de la Inteligencia Artificial
En el siglo XX

Los modelos de enfoque generativo tienen una larga historia en la IA. Los
modelos de Markov ocultos (HMM) y los modelos de mezcla gaussiana (GMM)
fueron los primeros en ser desarrollados en la década de 1950. Estos modelos
generaron datos secuenciales como voz y series de tiempo. Sin embargo, los
modelos generativos experimentaron mejoras significativas en el rendimiento sélo
después de la llegada del aprendizaje profundo o en inglés conocido como Deep
Learning (Riedweg, 2023).

1952: Checkers fue el primer programa que demostro que las computadoras
pueden aprender y no solo funcionar para lo que estdn programadas a hacer. El
programa atrajo la atencién de los medios al aprender a jugar a un nivel lo
suficientemente bien como para desafiar a un jugador humano promedio de damas
chinas (Delipetrev et al., 2020).

1955: El “Logic Theorist” habia demostrado 38 teoremas de principios
matematicos e introducido conceptos importantes en inteligencia artificial, como
heuristica, procesamiento de listas, razonamiento de busquedas etc. (Delipetrev et
al., 2020).

1957: Inspirandose en el cerebro humano, Rosenblatt descubrid el
perceptron. Se predijo que el perceptrén seria "el embridén de una computadora

electronica que podra caminar, hablar, ver, escribir, reproducirse y ser consciente
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de su existencia”. El perceptron fue el nacimiento del conexionismo, la base de las

Redes Neuronales (NN) y el Deep Learning (Delipetrev et al., 2020).

1969: “Shakey” fue el primer robot mévil multipropdsito capaz de razonar
sus acciones. Este proyecto integrd la investigacion en robdtica con la vision por
computadora y el procesamiento del lenguaje natural, siendo asi el primer proyecto
que combind el razonamiento légico y la accion fisica (Delipetrev et al., 2020).

1970: MYCIN era un sistema experto especializado en el diagndstico de
enfermedades de la sangre y prescripcion de medicamentos. Adopt6 un célculo de
incertidumbre que parecia encajar bien con la valoracion de los médicos sobre el

diagnostico (Delipetrev et al., 2020).

1983: La "Hopfield network™ era una forma de red neuronal que aprendia y
procesaba informacion de una manera novedosa para la época. La "Hopfield
network" y la "retropropagacion” revivieron el campo del conexionismo de la 1A
(Delipetrev et al., 2020).

1996: IBM Deep Blue gand la partida de ajedrez contra Garry Kasparov, el
mejor jugador humano del mundo. Deep Blue no utilizé Deep Learning ni ninguna
de las ultimas técnicas de inteligencia artificial. El sistema habia "aprendido” todas
las partidas posibles de ajedrez y podia evaluar el presente y sugerir el siguiente

movimiento (Delipetrev et al., 2020).
En el siglo XXI

2002: TD-Gammon logro el desempefio como los mejores jugadores
humanos en el juego de mesa “Backgammon”. TD-Gammon fue un gran logro al
combinar redes neuronales y aprendizaje por refuerzo (RL) con el método de juego

autonomo (Delipetrev et al., 2020).

2011: IBM Watson gané una partida de Jeopardy contra Ken Jennings y
Brad Rutter. Ken Jennings y Brad Rutter estuvieron entre los concursantes mas
exitosos del programa Jeopardy. Watson es un sistema informatico de respuesta a
preguntas con procesamiento avanzado del lenguaje natural, recuperacion de
informacion, representacion del conocimiento, razonamiento automatizado y

respuesta a preguntas. Era un sistema de IA realmente notable que combinaba
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muchos componentes de Ultima generacién en reconocimiento de voz, sintesis de

voz y recuperacion de informacion, entre otros (Delipetrev et al., 2020).

2013: Los AutoEncoders variacionales (VAE) son modelos generativos que
pueden aprender a comprimir datos en una representacion mas pequefia y generar
nuevas muestras similares a los datos originales. En otras palabras, los VAE pueden
generar nuevos datos que parecen provenir de la misma distribucion que los datos

originales (Riedweg, 2023).

2014: Las redes generativas adversarias (GAN) son arquitecturas de redes
neuronales profundas compuestas por dos tipos redes, que se enfrentan una contra
la otra (de ahi la palabra ‘“adversarias”). Las GAN pueden aprender a imitar
cualquier distribucién de datos y pueden generar contenido de cualquier tipo como:

imagenes, musica, voz, etc. (Delipetrev et al., 2020).

2014: Las GAN son modelos generativos capaces de crear nuevos puntos de
datos que se asemejan a los datos de entrenamiento. Las GAN constan de dos
modelos: un generador y un discriminador. La tarea del generador es producir una
muestra falsa. El discriminador toma esto como entrada y determina si la entrada es
falsa 0o una muestra real del dominio. Las GAN pueden generar imagenes que
parecen fotografias de rostros humanos, aunque los rostros representados no

correspondan a ningun individuo real (Riedweg, 2023).

2019: OpenAl ha entrenado a Dactyl4, una mano roboética con apariencia
humana para manipular objetos fisicos con una destreza sin precedentes. Dactyl esta
formada integramente en simulacién; y traslada sus conocimientos a la realidad
adaptandose a la fisica del mundo real. Dactyl aprende desde cero utilizando el
mismo algoritmo multiproposito “Reinforcement learning” (Delipetrev et al.,

2020).

2019: GPT-2° es un modelo de lenguaje no supervisado a gran escala que
genera parrafos de texto coherentes, logra un rendimiento de vanguardia en muchos
puntos de referencia de modelado de lenguaje y realiza comprension de lectura
rudimentaria, traduccion automatica, respuesta a preguntas y resimenes, todo sin

entrenamiento para tareas especificas (Delipetrev et al., 2020).
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2021: DALL-E es un modelo de aprendizaje automatico de ultima
generacion entrenado para generar imagenes a partir de descripciones textuales
utilizando un conjunto de datos masivo de pares texto-imagen. Con sus 12 mil
millones de pardmetros, DALL-E ha demostrado habilidades impresionantes,
incluida la creacién de versiones antropomorficas de animales y objetos, la
combinacién de conceptos no relacionados de manera realista, la representacion de
texto y la manipulacién de iméagenes existentes de diversas maneras (Delipetrev et
al., 2020).

2022: ChatGPT es un modelo de lenguaje largo (LLM) desarrollado por
OpenAl que utiliza el aprendizaje profundo para generar respuestas en lenguaje
natural a las consultas de los usuarios. ChatGPT es un “chatbot” de codigo abierto
impulsado por el modelo de lenguaje GPT-3, capacitado en diversos temas y capaz
de responder preguntas, brindar informaciéon y generar contenido creativo. Se
adapta a diferentes estilos y contextos de conversacion, lo que lo hace amigable y
util para abordar diversos temas, incluidos eventos actuales, pasatiempos e intereses

personales (Delipetrev et al., 2020).
Implicaciones Eticas

Si bien la Inteligencia Artificial (1A) ha generado gran preocupacién por su
potencial impacto en el desplazamiento de empleos en diversos sectores, su
incursion en el &mbito educativo y su posible reemplazo de los docentes ha sido un
tema poco explorado. La empatia, la creatividad, la capacidad de motivar e inspirar
a los estudiantes son aspectos que, por el momento, se encuentran fuera del alcance
de los sistemas de IA (Torres, 2023). Sin embargo, una ética profesional siempre

sera indispensable para el uso de 1A por las siguientes razones.

e Para garantizar que la IA se utilice de manera responsable y
beneficiosa para la sociedad

e Para proteger los derechos y la dignidad de las personas

e Para mantener la confianza del pablico en la I1A

e Para evitar dafios a las personas

e Para promover la transparencia y la rendicién de cuentas

42



Como sefiala (Flores-Vivar y Garcia-Pefialvo, 2023), Existe un consenso
entre los expertos en torno al papel de la Inteligencia Artificial (1A) en la educacion,
la cual se vislumbra como una herramienta fundamental para transformar el proceso
de ensefianza-aprendizaje. En este sentido, investigaciones recientes sugieren que
la IA serd la clave para impulsar la Educacion 4.0, un nuevo paradigma educativo
caracterizado por la personalizacion, la visualizacion y la facilitacion del
aprendizaje. Tanto docentes como estudiantes estan cada vez mas familiarizados
con el uso de tecnologias y plataformas digitales que facilitan y optimizan el
proceso de enseflanza-aprendizaje, en el grafico a continuacién se detallan
aplicaciones relevantes que tiene el uso de la inteligencia artificial en el ambito

educativo, junto a una breve descripcion y los retos que se deben afrontar para su

adecuada aplicacion.
ROLES DE LA IA EN LA EDUCACION ONLINE
ROL DESCRIPCION RETOS
EEESE La IA puede hacer que las aulas estén disponibles para todos, profe:;;”;icé‘z”e‘l’i'so o

incluidos aquellos que hablan diferentes idiomas o aquellos que ||

UNIVERSAL . N . . " los nuevos recursos
tienen discapacidades visuales o auditivas. educativos.
Reto ético que conlleva
SISTEMAS DE La IA no solo tiene el poder de condensar conferencias en tarjetas y guias abordar el disefio de la IA,

verificando el tipo de
respuesta que puedan
proporcionar los sistemas sin
caer en sesgos o prejuicios

TUTORIA
INTELIGENTES

inteligentes, sino que también se puede utilizar para dar tutorias a los >
estudiantes en funcién de las dificultades que tengan.

Disefio de nuevos
modelos pedagdgicos

Con el uso de tecnologia de tendencias como el reconocimiento de gestos, un

FACILITADORES profesor puede ser reemplazado por un robot. La IA, los juegosen 3-Dy la

través de varios medios, como audio, video y asistente en linea.

VIRTUALES animacion por computadora se utilizan para crear interacciones y personajes aplicables a la IA de
virtuales realistas. Incluso la realidad aumentada es parte de este sistema realidades inmersivas.
CONTENIDO Se puede crear contenido inteligente desde guias digitalizadas, Reto ético y legal en los
INTELIGENTE interfaces de aprendizaje personalizadas y curriculos digitales, a | derechos de propiedad

intelectual

AUTOMATIZAR LAS
TAREAS DE
ADMINISTRACION

Los educadores dedican mucho tiempo a calificar las tareas y los examenes.
Los sistemas de inteligencia artificial pueden calificar preguntas de opciéon
multiple y estan cerca de acceder a respuestas escritas.

| »

Optimizacién de recursos

ANALISIS DE
CONTENIDO

Los educadores y los proveedores de contenido obtienen informacién importante
sobre el progreso de los alumnos mediante andlisis inteligentes. A través de
esto, el contenido que se ensefia a los alumnos se optimiza para lograr un
mayor efecto.

Reto ético en el
tratamiento de datos e
informacion de los
estudiantes

Gréfico 9: Inteligencia artificial en la educacion — Roles y retos

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Fuente: (Flores-Vivar y Garcia-Pefialvo, 2023)
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Desarrollo de la variable dependiente — Aprendizaje Significativo
Pedagogia

Si bien el término "pedagogia™ no se acufié hasta mucho mas tarde, la idea
de transmitir conocimientos de manera ordenada ha estado presente desde los
inicios de las sociedades humanas. Desde las primeras civilizaciones, como China,
Grecia y Egipto, se han desarrollado técnicas y formas para compartir el saber,
sentando las bases de lo que hoy conocemos como pedagogia. En la antigua Grecia,
graficos como Platén, Sécrates y Aristoteles reflexionaron sobre la importancia de
la educacion y propusieron métodos para el aprendizaje de distintas disciplinas. Sin
embargo, es importante recordar que el acceso a la educacién formal en la Grecia
clasica y la Roma antigua estaba restringido a una pequefia élite, principalmente
hombres libres de clase alta. (Editorial Etecé, 2020)

Se ha definido a la pedagogia como un arte, una ciencia, una disciplina, o
un saber. No obstante, independientemente del autor encargado de dicha definicion,
todos indican de manera categodrica que la pedagogia se ocupa de la educacion. Esta
definicion se acerca a la propuesta de Salazar quien afirma que "la pedagogia es un
conjunto de normas, leyes o principios que se encargan de regular el proceso
educativo” (2006, p. 9).

La pedagogia es la ciencia que estudia como las diferentes funciones
intervienen en el proceso de aprendizaje, como el cerebro, el tacto, la vista y el oido,
para luego obtener una respuesta al aprendizaje. La pedagogia es una ciencia
dindmica y multifacética que va mas alla de la simple instruccion. Es un arte que
busca comprender y optimizar el complejo proceso del aprendizaje, donde cada
funcion cerebral, sensorial y cognitiva juega un papel fundamental en la creacion

de la sinfonia del conocimiento (Yanez y Argentina, 2023).

La pedagogia es una ciencia o disciplina que estudia como se ensefia. El
objeto principal de su estudio es la educacion como un fendmeno sociocultural, por
lo que existe conocimiento de otras ciencias, como la historia, la psicologia, la

politica y la sociologia, que ayudan a comprender el significado de la educacion.
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La pedagogia tiene la responsabilidad de guiar las acciones educativas en base a

practicas, técnicas, principios y métodos especificos (Editorial Etecé, 2020)

Modelo Constructivista

El constructivismo es una perspectiva compartida por diferentes
propensiones de la investigacion psicoldgica y educativa. Entre ellas se encuentran
las principales teorias como la de Jean Piaget (1952), David Ausubel (1963) y Lev
Vygotsky (1978)

La teoria de Piaget afirma que el desarrollo cognoscitivo es un proceso
continuo en el que los esquemas mentales se construyen a partir de los esquemas
previamente construidos en la nifiez. Esto ocurre en una serie de etapas, que se
definen por el orden constante de sucesién y la jerarquia de estructuras intelectuales
que responden a un modo de evolucion integral (Saldarriaga-Zambrano et al.,
2016). Piaget propone que el desarrollo cognitivo no es un proceso lineal, sino mas
bien una danza fluida y dinamica. Los nifios construyen sus esquemas mentales a
partir de experiencias previas, cual piezas de un rompecabezas que se ensamblan
gradualmente a medida que interactdan con el mundo, estos esquemas se modifican,
se acomodan y se interconectan, creando estructuras intelectuales cada vez mas

complejas.

Ausubel introduce la distincion entre significado logico y significado
psicoldgico para comprender mejor el proceso de aprendizaje. El significado l6gico,
inherente al material de aprendizaje en si, reside en la organizacion formal del
contenido. Este significado estd presente en los libros de texto, por ejemplo, y se
caracteriza por la posibilidad de relacionarse de manera sustantiva con ideas
preexistentes en la estructura cognitiva del estudiante. En contraste, el significado
psicologico se refiere a la representacion interna que el estudiante construye a partir
del material de aprendizaje. Esta representacion, Gnica para cada individuo, refleja
la experiencia cognitiva idiosincratica del estudiante (Lara Guerrero, 1997). Para
que se produzca un aprendizaje significativo, ambos tipos de significado deben

estar conectados. EI material de aprendizaje debe tener un significado légico claro
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y el estudiante debe poder relacionarlo con sus conocimientos previos para construir

una representacion significativa en su mente

El desarrollo del conocimiento estd estrechamente ligado a la interaccion
social. A través de nuestras relaciones con los demas, adquirimos conciencia de
nosotros mismos y aprendemos a utilizar simbolos, herramientas esenciales para el
pensamiento complejo. Es a través de la cultura, transmitida de generacion en
generacion, que internalizamos los conocimientos y habilidades que nos permiten
desenvolvernos en el mundo. Esta caracteristica nos diferencia de los animales,
quienes no poseen la misma capacidad para la interaccion social y la construccion
cultural (Gémez Martinez, 2017). Vygotsky sostenia que el conocimiento no se
adquiere de forma aislada, sino a través de la interaccion del individuo con su
entorno social y cultural. En este proceso, el medio actia como un agente activo
que moldea la comprension del sujeto. Rechazaba las teorias que reducian la
psicologia y el aprendizaje a meras asociaciones entre estimulos y respuestas,
considerandolas insuficientes para explicar aspectos humanos complejos como la

conciencia y el lenguaje

Definicion — Aprendizaje Significativo

Para Ausubel “El aprendizaje significativo por recepcion involucra la
adquisicién de significados nuevos. Requiere tanto de una actitud de aprendizaje
significativo como de la presentacion al estudiante de material potencialmente
significativo” (1976, p. 2). El aprendizaje significativo por es una estrategia eficaz
para promover un aprendizaje profundo y duradero. Al crear un ambiente de
aprendizaje motivador y presentar el material de manera organizada y coherente, de
manera que pueda ser facilmente integrado en su estructura cognitiva. Los docentes
pueden estimular al estudiante para que reflexione sobre el contenido, lo cuestione
y busque diferentes perspectivas para desarrollar una comprensién mas profunda

del mundo que los rodea.

El aprendizaje significativo se caracteriza por la conexion no arbitraria y

sustancial entre los nuevos conocimientos y la estructura cognitiva preexistente del
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estudiante. Esto implica que la informacion se relaciona de manera profunda y
significativa con los conceptos, ideas o0 experiencias que el estudiante ya posee. En
otras palabras, el aprendizaje significativo no se trata de memorizar informacion de
manera superficial, sino de integrarla en la red de conocimientos existente,

estableciendo relaciones solidas y duraderas (Ausubel et al., 1983).

El aprendizaje significativo se caracteriza por la integracion de
conocimientos previos con nuevos aprendizajes, dando lugar a una comprensién
profunda y duradera. En este proceso, el estudiante no solo asimila informacion
nueva, sino que la relaciona y conecta con sus conocimientos y experiencias
previas, generando una nueva perspectiva y un entendimiento mas profundo. Un
aspecto fundamental del aprendizaje significativo es la busqueda de la retencién a
largo plazo. Los maestros deben enfocarse en estrategias que promuevan la
consolidacion de los aprendizajes en la memoria a largo plazo, evitando el

aprendizaje superficial y momentaneo que no aporta valor real (Lara Arcos, 2021).

Para resumir lo anterior se puede decir que en el aprendizaje significativo el
estudiante llega al aula con un conjunto de experiencias y conocimientos previos,
producto de sus vivencias en el entorno. El docente, como guia en este proceso de
aprendizaje, tiene la responsabilidad de ayudar al estudiante a descubrir y utilizar
estos aprendizajes previos, muchos de los cuales pueden ser atin desconocidos para
él mismo. En este sentido, la preparacion de la clase debe enfocarse en crear
oportunidades para que el estudiante pueda establecer conexiones entre el nuevo
contenido y sus conocimientos previos. De esta manera, el aprendizaje se vuelve

mas trascendental y duradero.

En el siguiente grafico se detalla un esquema sobre el aprendizaje
significativo desglosando algunas de sus condiciones, tipos e interacciones mas

importantes.
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Gréfico 10: Mapa conceptual del aprendizaje significativo de Ausubel
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
Fuente: (Moreira y Eliane, 2000)

Importancia

El aprendizaje significativo es fundamental porque va mas alla de la simple
adquisicion de conocimientos. Es un proceso continuo que se nutre de experiencias
diversas a lo largo de la vida. La ensefianza efectiva debe propiciar este tipo de
aprendizaje, conectando el estudio con las vivencias y motivaciones del estudiante.
De esta manera, el conocimiento se vuelve significativo, perdurable y aplicable a
nuevas situaciones. A diferencia del aprendizaje memoristico, que se olvida
rdpidamente, el aprendizaje significativo se integra en la estructura cognitiva del
estudiante, fortaleciendo su comprension y motivandolo a seguir aprendiendo
(Reyes, 2021).

Segun detalla Matienzo respecto al contexto laboral; el desempefio
profesional implica la resolucion de problemas y situaciones utilizando
conocimientos especificos. La clave reside en la capacidad del profesional para

interrelacionar estos conocimientos de manera efectiva y aplicarlo a la realidad en
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la que se desenvuelve. En este sentido, la educacion universitaria debe trascender
la mera recepcién o memorizacién de informacion. Es fundamental que los
estudiantes aprendan a aplicar los conocimientos adquiridos en el aula de manera
activa y significativa, a pesar de que el concepto de aprendizaje significativo fue
propuesto hace mas de 50 afios, sigue siendo utilizado en la actualidad. Si se logra
que los estudiantes universitarios utilicen activamente la educacion recibida en el
aulaen lugar de simplemente memorizar textos, se hablaria realmente de un proceso

educativo exitoso. (Matienzo, 2020)

Caracteristicas
Rol del docente

En la investigacion de Vahos et al., (2019) citando a Novak (2002), sefiala
que fomentar un ambiente de aprendizaje activo en el aula es crucial para el docente
que busca alcanzar un aprendizaje significativo en sus estudiantes. Este ambiente
debe estimular la observacion, la investigacion, el aprendizaje autonomo y la
construccion del conocimiento por parte de los estudiantes, en lugar de limitarse a
la mera recepcion pasiva de informacion dictada por el docente. El rol del docente
trasciende la simple transmision de informacién y el control disciplinario. Debe
actuar como un mediador entre el estudiante y su entorno, guiandolo y
acompafandolo en su proceso de aprendizaje, revelandole su propio potencial como

fuente de conocimiento.

En concordancia con la propuesta constructivista que resalta la importancia
de la formacién y evaluacion de competencias para el desarrollo de un conjunto
solido de conocimientos, habilidades y valores, se propone ampliar este enfoque
incorporando el uso de herramientas tecnoldgicas en el ambito educativo. Las
nuevas tecnologias, sin duda alguna, amplian las posibilidades de crear, compartir
y dominar el conocimiento (Suarez-Palacio et al., 2018). Al combinar las fortalezas
del constructivismo con el potencial de la tecnologia, se puede crear un ambiente
de aprendizaje dindmico y enriquecedor que prepare a los estudiantes para los

desafios del mundo actual.
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Proporciona a los estudiantes
retroalimentacion oportuna y
constructiva que les ayude a
mejorar su aprendizaje

Tener la capacidad
de identificar y motivar
el interés por el aprendizaje a
partir de descubrir la diversidad
de interés que presenta el
estudiante

Fomenta la autonomia de los
estudiantes, permitiéndoles
tomar decisiones y asumir
responsabilidades en su propio
aprendizaje

PAPEL DEL
DOCENTE EN
LA EDUCACION

La planificacion de los
contenidos curriculares, que
deben ser dinamicos,
interactivos y formulados para
una comunidad educativa que
ya tiene algun conocimiento
sobre el tema

Definir estrategias
pedagégicas y didacticas
innovadoras, que sean
atractivas, logrando generar
motivacion e interés en el
estudiante por aprender

El reconocimiento de la
existencia de diversos tipos y
modalidades de aprendizaje
escolar

Gréfico 11: Rol del docente en el proceso de aprendizaje significativo
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
Fuente: (Vahos et al., 2019)

Rol del Estudiante

El aprendizaje significativo no se caracteriza por la recepcion pasiva de
informacion por parte del estudiante, sino por su participacion activa en el proceso
de adquisicion de conocimiento. El estudiante, a través de la interaccion con los
materiales educativos y la conexion con sus conocimientos previos, construye su
propio aprendizaje. Para que este aprendizaje sea significativo, es fundamental que
el estudiante esté motivado y predispuesto a aprender, es decir, que exista en él un
interés genuino por el conocimiento. Ademas, el aprendizaje debe ser progresivo y
sistematico, avanzando paso a paso y estableciendo conexiones entre los nuevos
conceptos y las estructuras cognitivas preexistentes del estudiante (Vahos et al.,
2019).
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ROL DEL ESTUDIANTE EN EL APRENDIZAIJE

SIGNIFICATIVO

TENER UN ROL
ACTIVO Y
FAVORABLE HACIA
EL APRENDIZAJE

SER RESPONSABLE;
MAYOR IMPLICACION
Y DEDICACION EN
SUS PROCESOS DE
APRENDIZAJE.

SER AUTONOMO;
FIJARSE EN
COMPETENCIAS Y
DETERMINAR LOS
METODOS PARA
CONSEGUIRLOS

ESTAR MOTIVADO,
TENER CONFIANZA,
SENTIRSE COMODO
CON LA SITUACION
DE APRENDIZAJE

INCORPORA NUEVOS |
CONCEPTOS A SU
RED COGNITIVA

INVESTIGA POR SU
PROPIA CUENTA E
INICIATIVA,
INDAGACION CONTINUA
Y CURIOSIDAD INNATA

TOMAR DECISIONES,
LIDERAR Y RESOLVER
PROBLEMAS

EVALUAR SUS
LOGROS DE
DESEMPENO

Grafico 12: Rol del estudiante en el aprendizaje significativo
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
Fuente: (Parrales, 2023)

Beneficios
Retencién de conocimiento

La retencion de conocimiento se refiere a la capacidad de mantener la
informacion aprendida en la memoria a largo plazo para poder utilizarla
posteriormente. Es un proceso complejo que involucra diferentes areas del cerebro
y se ve influenciado por diversos factores, como la atencién, la motivacion, la
estrategia de aprendizaje y la relevancia del contenido Cuando la estructura
cognitiva estd bien definida, organizada y es solida, favorece la comprension
precisa y sin ambigledades de la informacion, lo que a su vez aumenta la
probabilidad de que esta se retenga en la memoria a largo plazo. En contraste, una
estructura cognitiva desorganizada, confusa y poco definida obstaculiza el

aprendizaje significativo y la retencién de la informacion (Ausubel, 2002)
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Aprendizaje autbnomo

El aprendizaje autbnomo se caracteriza por la proactividad del estudiante en
la toma de decisiones sobre su proceso de aprendizaje. Esto implica definir sus
propios objetivos, seleccionar los recursos y estrategias mas adecuadas, evaluar su
progreso y establecer los tiempos de estudio. En este enfoque educativo, el
estudiante asume un rol activo y responsable, aportando sus conocimientos y
experiencias previas para enriquecer el proceso de aprendizaje. De esta manera, se
busca reactivar el interés del estudiante y darle significado a lo que aprende
(Mendoza Y. D., 2017). En otras palabras, el aprendizaje autbnomo empodera al
estudiante para que tome control de su propio aprendizaje, convirtiéndolo en un

agente activo y comprometido con su propio desarrollo.

Tipos
Por Representacion

El aprendizaje por representacion, o llamado también asociativo, es
considerado la forma més bésica de aprendizaje, se caracteriza por la creacion de
conexiones entre simbolos y objetos o0 eventos concretos de la realidad. En este tipo
de aprendizaje, el individuo asigna significado a los simbolos relacionandolos con
entidades tangibles y objetivas del mundo real. El aprendizaje asociativo se basa en
la formacion de conexiones entre representaciones mentales, lo que permite al
individuo establecer relaciones entre diferentes elementos de la realidad. Esta forma
de aprendizaje es fundamental en las primeras etapas del desarrollo cognitivo y
juega un papel importante en la adquisicion de lenguaje y habilidades basicas
(Torres, 2016).

Por Conceptos

Si bien el aprendizaje de conceptos comparte similitudes con el aprendizaje
por representacion, ambos se diferencian en un aspecto fundamental. En el
aprendizaje por representacion o asociativo, se establece una conexion entre un
estimulo concreto (un objeto o evento) y un simbolo (una palabra o imagen). Esta

asociacion se basa en experiencias sensoriales y puede ser facilmente observable
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por otros. En cambio, el aprendizaje de conceptos se centra en la relacion entre ideas
abstractas y simbolos. Estas ideas abstractas suelen tener un significado personal y
profundo, derivado de las experiencias y vivencias individuales de cada persona
(Torres, 2016)

Preposiciones

El aprendizaje por proposiciones se caracteriza por la adquisicion de nuevos
conocimientos mediante la combinacion logica de conceptos previamente
existentes. Esta forma de aprendizaje, considerada la mas elaborada y significativa,
permite realizar analisis complejos en areas como la ciencia, las matematicas y la
filosofia. Debido a su mayor exigencia cognitiva, el aprendizaje por recepcion se
desarrolla de manera voluntaria y consciente. Para ello, se apoya en los dos tipos de
aprendizaje significativo previos: el aprendizaje por representaciones y de

conceptos. (Torres, 2016).

Ensefianza de la quimica
Ensefianza tradicional

El modelo educativo tradicional, con su rigida estructura vertical y
unidireccional, establece una barrera entre docente y estudiante, limitando la
interaccion genuina y el aprendizaje significativo. El profesor, atado a un curriculo
preestablecido, transmite conocimientos de manera estandarizada, sin considerar
las diversas necesidades e intereses de cada alumno. Los contenidos, a menudo
presentados de forma descontextualizada y memoristica, dificultan que los
estudiantes establezcan conexiones significativas entre la teoria y la practica. Por
otro lado, los estudiantes se ven reducidos a un papel pasivo, obligados a asimilar
informacion de manera uniforme, sin tener la oportunidad de explorar sus propias
inquietudes o desarrollar habilidades criticas. Esta rigidez en el proceso educativo
desincentiva la creatividad y la autonomia, y puede generar desmotivacion y

frustracion tanto en docentes como en estudiantes (Ordaz y Britt, 2018).

La educacién ha evolucionado de un modelo centrado en la mera

transmision de conocimientos a uno que promueve la participacion activa del
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estudiante. En este nuevo contexto, carreras como la Licenciatura en Quimica con
Especialidad en Docencia deben adaptarse, no solo actualizando algunas
asignaturas, sino transformando radicalmente su enfoque pedagogico. Esto implica
formar docentes capaces de disefiar experiencias de aprendizaje innovadoras y
dindmicas, lo cual requiere un perfil profesional distinto al del docente tradicional.
En consecuencia, es necesario replantear tanto los planes de estudio como las
competencias de quienes se encargan de formar a futuros profesores,

independientemente del &rea del conocimiento (Porro, 2022).

Curriculo Ecuatoriano — Area de Quimica

El curriculo de Quimica proporciona a los estudiantes los fundamentos
cientificos de las propiedades fisicas y quimicas de las sustancias, de las
transformaciones que experimentan y de otros fenémenos que ocurren e inciden en
la salud y en el entorno natural. Ademas, los capacita para una mejor comprension
del mundo, reconociendo la importancia de la ciencia, la invaluable contribucién
de los cientificos a lo largo de la historia y la responsabilidad ambiental. Por otro
lado, proporciona la capacidad de reconocer y diferenciar una informacion
cientifica de una poco rigurosa, y usar correctamente la informacion y tecnologia,
por lo que promueve el desarrollo de habilidades tanto cientificas como cognitivas
y permite formar estudiantes con criterio, que analizan y establecen conclusiones
con argumentos para expresar sus ideas, concluir, discutir, aceptar logros ajenos y

reconocer errores propios (Ministerio de Educacion, 2016)

Las habilidades de investigacion cientifica que se proponen en el curriculo
de Quimica y que se relacionan con los objetivos generales del area de Ciencias

Naturales son:

e Observar, apreciando no solo las caracteristicas mas impactantes de un
objeto o material, sino fijandose en los detalles, comparandolo con otros
similares para encontrar especificidades, utilizando los 6rganos de los

sentidos y herramientas tecnoldgicas.
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Explorar con el fin de ir mas all& de la observacion, examinando el
contexto, el entorno o circunstancias en las que tal fendomeno se da, tratando
de ver cambios en el objeto o fendmeno cuando se alteran las circunstancias,
por ejemplo, la temperatura, la humedad o la presion, lo que implica
registrar, analizar y programar la experimentacion.

Formular hipdtesis o registrar ideas que pueden no ser verdaderas, pero
que basadas en informacion previa permiten establecer relaciones entre los
hechos y generan interrogantes del porqué se producen, dando paso a la
comprobacion experimental.

Indagar en la busqueda de conocimientos, diferenciando los datos que
tienen caracter cientifico de aquellos que no lo tienen.

Experimentar, programando cambios con la finalidad especifica de
someter a prueba un objeto o una sustancia, que seré observado y analizado,
para luego obtener conclusiones.

Registrar en forma ordenada, con papel y lapiz o mediante cualquier medio
tecnologico, las observaciones, resultados de experimentos, conclusiones,
reflexiones y preguntas para el analisis y deduccién final.

Analizar desde una doble mirada. La primera, para desmenuzar la
informacion, reconocer e interpretar datos relevantes, ver todos los angulos,
estudiar un hecho o fendmeno en sus diversas partes, a fin de comprender
la estructura, las propiedades y los principios de funcionamiento. La
segunda, relacionada directamente con la Quimica, para separar los
componentes de una sustancia identificando su naturaleza y propiedades.
Sintetizar desde una doble acepcion. La primera, para resaltar lo
importante, la idea completa del fendmeno u objeto que se estudia, es decir,
el contenido total. La segunda, especifica de la Quimica, para obtener un
producto a partir de dos 0 mas componentes.

Clasificar u ordenar por tipos, clases o conjuntos los elementos con
caracteristicas comunes.

Relacionar elementos utilizando criterios 0 aspectos comunes,
estableciendo conexiones entre propiedades y caracteristicas de las

sustancias.
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e Interpretar un texto, un grafico, el alcance de una ley, un concepto o un
argumento explicito o implicito.

e Ejemplificar al demostrar, ilustrar, explicar o apoyar algo con ejemplos. A
mayor cantidad de ejemplos, mas fuerte y creible sera el argumento. Los
ejemplos deben ser especificos, claros, relevantes y en lo posible facilmente
identificables para quien lee o escucha.

e Resolver problemas a través de su identificacion, reflexion, analisis,
formulacion de hipdtesis, planificacion de vias de resolucidn, indagacion de
posibles soluciones, experimentacion y comprobacién de hipotesis.

e Disefar, representando o ilustrando el objeto de estudio sobre papel
mediante un modelo y plasmando posteriormente la solucion o las
alternativas mediante esbozos, dibujos, bocetos o esquemas.

e Usar instrumentos durante la investigacion, empleando eficientemente las
TIC para obtener informacion y, ademas, manejar los instrumentos basicos
de un laboratorio como la balanza, la mufla, la estufa, el microscopio y
materiales de diversa indole.

e Utilizar reactivos e identificar su peligrosidad, desarrollando destrezas
para el uso de &cidos y otras sustancias e identificando los simbolos de

sustancias venenosas, tdxicas y radiactivas.

Tabla 2: Comparativa ensefianza tradicional y ensefianza con apoyo de la 1A

Caracteristica Ensefianza Ensefianza con apoyo de la

Tradicional Inteligencia Artificial

Rol del profesor  Transmisor principal Facilitador del aprendizaje, guiay

del conocimiento. mentor.

Relacion Mas unidireccional. EI Mas interactiva y personalizada.
profesor-alumno  profesor expone y los El profesor puede adaptar el
alumnos escuchan. contenido a las necesidades

individuales de cada alumno.
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Metodologia Exposiciones,

resolucion

de

gjercicios,  examenes

escritos.

Contenidos Estaticos, basados en

libros de texto vy

programas curriculares

rigidos.

Evaluacion Principalmente

examenes escritos 'y

trabajos individuales.

Recursos Pizarra, libros de texto,

materiales impresos.

Personalizacién Limitada.

Los

contenidos se adaptan a

un grupo homogeéneo.

Acceso a la Limitado a los recursos

informacion disponibles en el aula.
Colaboracion Principalmente
individual.

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
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Aprendizaje activo, resolucién de
problemas, proyectos
colaborativos, retroalimentacion

instantanea.

Dindmicos, adaptados a las
necesidades 'y ritmos de
aprendizaje de cada alumno.

Diversidad de evaluaciones:
proyectos, pruebas practicas,

autoevaluacion, coevaluacion.

Plataformas digitales,
simulaciones, realidad virtual,

asistentes virtuales.

Alta. Los contenidos y la
metodologia se ajustan a las
necesidades y estilos de
aprendizaje de cada alumno.

[limitado. Acceso a una gran
cantidad de informacion vy

recursos en linea.

Fomenta el trabajo en equipo y la
colaboracion a través de

plataformas digitales.



CAPITULO Il
DISENO METODOLOGICO

Generalidades

El disefio metodoldgico, o de investigacion se refiere a la estructura o plan
detallado que un investigador plantea para desarrollar un estudio. Este comprende
la descripcion de los pasos a seguir, los métodos donde se indique cémo se
recopilaran y analizaran los datos, la justificacion de las decisiones tomadas, la
muestra o participantes de la investigacion, las variables a estudiar, entre otros. El
disefio metodoldgico es fundamental para garantizar el rigor y la credibilidad de
una investigacion. Permitiendo al investigador sistematizar el proceso de
indagacion y obtener resultados confiables que puedan ser generalizados a la

poblacion de estudio (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2020).

Realizar un disefio metodologico de investigacion implica elaborar una
técnica para comprobar si una afirmacion se corresponde con la realidad. “Su objeto
es proporcionar un modelo de verificacién que permita contrastar hechos con
teorias, y su forma es la de una estrategia o plan general que determina las
operaciones necesarias para hacerlo” (Sabino, 1992, p. 63). El disefio metodoldgico
de una investigacion va mas alla de una verificacion de afirmaciones. Es una brijula
que guia al investigador en su blsqueda de la verdad, proporcionando un marco
solido para navegar por el complejo proceso de investigacion y alcanzar

conclusiones confiables.
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Paradigma

En la presente investigacion se empleara un planteamiento metodologico del
enfoque cualitativo y cuantitativo conocido como mixto. Se utilizara el enfoque
cuantitativo, con el fin de abordar problemas como son el uso que se la da a las
herramientas de inteligencia artificial generativa, y el desarrollo del proceso
ensefianza aprendizaje significativo en estudiantes de bachillerato de la unidad
educativa Manuel Abad, para lo cual se buscara establecer escrutinios mediante el
uso de encuestas dirigidas a estudiantes cursantes de bachillerato. Ademas, tiene un
enfoque cualitativo debido al uso de herramientas de recoleccion de datos de indole
cualitativo como son las entrevistas de preguntas abiertas enfocadas a los docentes

de la institucién.

Segun (Gibbs, 2013) La forma mas comun de dato cualitativo utilizada en
el analisis es el texto. Puede ser una transcripcion de entrevistas o notas de campo
de un trabajo etnografico u otras clases de documentos. La mayoria de los datos de
audio y video se transforman en texto para su analisis. Mediante una metodologia
de analisis comparativo que consiste en comparar y contrastar diferentes conjuntos
de datos cualitativos (como entrevistas, observaciones, documentos, etc.) para
identificar patrones, similitudes, diferencias y relaciones significativas entre ellos,
con principal enfoque en la estrategia de interpretacion “caso por caso” para
organizar y visualizar la informacion del analisis comparativo. Utilizando una
matriz donde se cruzan los casos individuales con las variables o dimensiones que
se estan comparando. Por lo que se recopilé la informacién en una matriz de

entrevistas como se muestra en el Anexo 9.

De igual manera la investigacion buscara resolver un problema institucional
desde la perspectiva tedrica por medio de la busqueda y andlisis de fuentes

bibliograficas.

Segun la definicion dada por Sampieri & Mendoza el enfoque mixto
“entrelaza a las dos anteriores (cuantitativa y cualitativa) y las mezcla, pero es mas

que la suma de las dos anteriores e implica su interaccion y potenciacion.” (2020,

p. 49)
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Nivel o tipo de investigacion

Pertenece a un tipo de estudio de categoria descriptiva, puesto que sostiene
como objetivo analizar y describir las caracteristicas presentes en cada una de las
variables (el uso que se la da a las herramientas de inteligencia artificial generativa,
y el desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje), de manera general para efectuar
conclusiones validas al contexto de investigacion. “El objetivo de la investigacion
descriptiva consiste en llegar a conocer las situaciones, costumbres y actitudes
predominantes a través de la descripcidn exacta de las actividades, objetos, procesos

y personas” (Valle et al., 2022, p. 9).

Por esta razon, con el nivel descriptivo se procura medir la profundidad
tedrica de la incidencia del uso de herramientas de IA generativa en el proceso de
ensefianza aprendizaje, a través del analisis de sus caracteristicas, y manifestaciones

tedricas expuestas en los trabajos bibliograficos y fuentes disponibles.

Investigacion de campo, indica que los investigadores recopilan datos
directamente de la fuente, en lugar de utilizar datos existentes o recolectados
previamente, en este caso la institucion educativa es el contexto donde los docentes
del nivel y los estudiantes realizaron las encuestas. Los datos de campo se
consideran generalmente validos y confiables, ya que se recopilan directamente de
la fuente (Grajales, 2000).

La investigacion documental se basa en la recopilacion de informacion de
diversas fuentes, como libros, articulos y paginas web, para fortalecer el marco
tedrico de un proyecto de investigacion. Esta informacion, clasificada y analizada,
aporta validez, confiabilidad y sentido a la investigacion (Sampieri y Mendoza,
2020).

La investigacion exploratoria se erige como el punto de partida idéneo para
el estudio de fendbmenos poco conocidos 0 novedosos. Su objetivo principal es
familiarizarse con un objeto de estudio ain no del todo definido, delimitando sus
caracteristicas principales y estableciendo un marco conceptual para futuras
indagaciones mas profundas. Dada la naturaleza inicial de este tipo de
investigacion, la metodologia empleada suele ser flexible y adaptable, permitiendo
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al investigador ajustar su enfoque a medida que se adentra en el campo de estudio
(Morales, 2015).

La investigacion explicativa tiene como objetivo primordial aclarar las
relaciones causales subyacentes a un fenémeno de interés. A traves de un riguroso
proceso de indagacion, este tipo de estudio busca identificar y cuantificar los
factores que influyen de manera determinante en la ocurrencia de un evento o
proceso particular. Al trascender la mera descripcion de los fendmenos, la
investigacion explicativa contribuye significativamente a la construccion de teorias

solidas y a la generacion de conocimiento cientifico (Yanez, 2016).

Modalidad de Investigacion

Se realizard la presente investigacion utilizando un estudio de modalidad
empirica, cuya caracteristica de mayor relevancia es el uso y aplicacion de los
conocimientos previamente a la investigacion y mientras se estara realizando la
misma, con el fin de vincular la teoria con la préctica. Teniendo eso en cuenta se le
daré prioridad a la solucion al problema ¢De qué manera utilizan las herramientas
de inteligencia artificial generativa para el proceso ensefianza aprendizaje
significativo los docentes, y estudiantes de bachillerato de la unidad educativa
Manuel Abad?

La investigacion aplicada o empirica puede definirse como aquella que enfoca
la atencion del investigador en identificar necesidades, oportunidades o problemas
para brindar respuesta a aquellos requerimientos mediante el uso y empleo del

método cientifico. (Castro Maldonado et al., 2023)

Técnicas e instrumentos

Las técnicas e instrumentos de investigacion son herramientas
fundamentales para el desarrollo de cualquier proyecto investigativo. Su adecuada
seleccion y aplicacion son cruciales para la obtencion de datos confiables y validos,

los cuales sirven como base para el analisis, la interpretacion y la generacion de
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conclusiones. Como manifiesta Mendoza y Avila en el Boletin Cientifico de las

Ciencias Econdmico Administrativas del ICEA.

En toda investigacion es necesario llevar a cabo la recoleccion de datos, de
esta manera este es un paso fundamental para tener éxito en la
obtencion de resultados. El llevar adecuadamente la recoleccion de datos
y la escogencia del método de recoleccion de datos es una tarea que todo
investigador debe conocer y debe tener mucha practica en ella. La
recoleccion de datos es considerada como la mediciénes una precondicion

para obtener el conocimiento cientifico (2020, p. 1)

En este sentido, estos recursos estan diseflados para recopilar datos de
acuerdo con el perfil o la determinacién de la investigacion. A continuacién, es

importante definir la técnica y el instrumento utilizados en este trabajo.

Un cuestionario es un instrumento meticulosamente elaborado que
comprende un conjunto de preguntas diversas disefiadas para recopilar informacién
mediante una encuesta sobre aspectos o fendmenos especificos de interés en un
estudio de investigacion. Al emplear una variedad de tipos de preguntas, como
opciones mdaltiples, abiertas y de escala Likert, los investigadores pueden obtener
una comprension integral de las complejidades que rodean el tema de investigacion.
Ademas, los cuestionarios se pueden adaptar a poblaciones especificas (Mufioz,
2003).

La entrevista es una técnica de investigacion en la que una persona (el
entrevistador) recopila informacion de otra persona 0 grupo (entrevistados,
informantes) para obtener datos sobre un tema especifico. Requiere la presencia de
al menos dos personas. El entrevistador tiene la libertad de explorar las razones y
motivos subyacentes, profundizar en factores especificos y adaptar el flujo de la
entrevista segun sea necesario, sin cefiirse a una estructura rigida predefinida (Avila
et al., 2020).

Por lo que, en la presente investigacion servird como medio de obtencion
de datos aplicandola a docentes en funcion de su conocimiento de las herramientas

de inteligencia artificial generativa.
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Plan y procedimiento de recoleccion de la informacion
Procedimientos

Para recopilar datos, se disefid una encuesta con 19 preguntas de opcion
maultiple utilizando la informacion proveniente de la operacionalizacién de
variables, la encuesta consta de una puntuacion basada en el uso de la escala de
Likert y se efectu6 a través de la modalidad en linea/online utilizando la plataforma
Google Forms. El enlace de la encuesta se distribuyd entre los estudiantes
participantes, permitiéndoles responder a las preguntas desde cualquier ubicaciony
en cualquier momento, contando con la participacion de todos los estudiantes que

fueron incluidos en la muestra.

Para el caso de los docentes, se optd por realizar entrevistas de manera
sincrénica a los docentes para recopilar la informacién necesaria. Esta metodologia
se considerd idonea debido a la necesidad de obtener informacién precisa y
detallada de parte de los entrevistados. Adicionalmente, establecer un vinculo social
con los docentes fue esencial para crear un ambiente de confianza y fomentar una
comunicacion abierta, lo que a su vez facilitd la obtencion de datos concretos y

notables sobre el desarrollo de las variables en el entorno de estudio.

Poblacion y Muestra

En el ambito de la estadistica, la poblacion se define como el grupo
completo de elementos que son objeto de estudio o analisis dentro de un contexto
especifico. A partir de este conjunto, se busca obtener conclusiones o
generalizaciones que puedan aplicarse a todos los elementos que lo conforman. La
poblacion puede ser finita, es decir, tener un nimero definido de elementos, o
infinita, en cuyo caso su tamafio no tiene limite. Cabe destacar que la poblacion
puede estar compuesta por personas, objetos, eventos o cualquier otro tipo de
entidad que cumpla con los criterios previamente establecidos para ser considerada
parte de ella (Cazau, 2006).

En los disefios de investigacion, tanto descriptivos como correlacionales-

causales (como las encuestas de opinion), las muestras probabilisticas son
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esenciales para estimar las variables de la poblacion. Estas variables se miden y
analizan mediante pruebas estadisticas en una muestra, donde cada miembro de la
poblacidn tiene la misma probabilidad de ser seleccionado. Como consecuencia, las
unidades o elementos muestrales tendrdn valores muy similares a los de la
poblacion, de modo que las mediciones en el subconjunto nos proporcionaran

estimaciones precisas del conjunto mayor (Sampieri y Mendoza, 2020).

La unidad educativa Manuel Abad es una institucion ubicada en la parroquia
El Condado, Zona 9, cédigo de parroquia 170110, cuenta con modalidades matutina
y vespertina. Ofrece niveles de educacion general basica y bachillerato con un total
de 826 estudiantes y 45 docentes. Para el presente estudio se toma en cuenta a los
estudiantes de bachillerato y docentes del &rea de quimica, informacién que se

detalla en la siguiente tabla.

Tabla 3: Poblacion de estudiantes y docentes

Unidades de Observacion (estudiantes de Numero Porcentaje
bachillerato — Area de Quimica)
Estudiantes 171 98.84
Docentes 2 1.2%
TOTAL 173 100%

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
Fuente: Registros administrativos MIDEDUC
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Division por Género

MASCULINOS
79
46%

FEMENINOS
92
54%

Estudiantes masculinos Estudiantes femeninos

Gréfico 13: Poblacién de estudiantes por género
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
Fuente: Registros administrativos MIDEDUC

Para definir la muestra necesaria para la aplicacion de las encuestas se

utilizo la siguiente férmula.

ZZ*P*Q*N
e2(N—1)+ Z2xPxQ

Donde:

N = Tamafio total de la poblacion

Z?= Nivel de confianza (1.96 para una confianza del 95%)
P = Proporcidn estimada de éxito

Q = Proporcién estimada de fracaso

€ =error

Desarrollo:

3 1.96%2 %« 0.5% 0.5 %171
"= 0.052 (171 — 1) + 1.962%05+%05
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n=118.54
n=119

Durante el desarrollo de la investigacion se aplicé la técnica del muestreo
no probabilistico intencional o por conveniencia, en el cual los elementos elegidos
para formar parte de la muestra son seleccionados de acuerdo al criterio del
investigador (Scharager y Reyes, 2001). En este caso; seleccionando Gnicamente a
los estudiantes de la institucion educativa que corresponden al nivel bachillerato.
Por consiguiente, utilizando el valor total de la poblacién de estudiantes, siendo este
numero 173. Se aplico la formula correspondiente obteniendo una muestra de 119
estudiantes que fueron seleccionados de manera aleatoria, manteniendo un nimero
superior a 100 individuos lo que segun (Sampieri y Mendoza, 2020) contribuye a
gue la muestra mantenga una distribucién normal como lo sefiala el teorema de

limite central.

En el caso de los docentes el muestreo fue intencional, requerir solamente
de aquellos que imparten la asignatura de quimica, se seleccioné a los 2 profesores
que cumplen con dicha caracteristica. Al tratarse de una poblacion menor a 100, no
se efectud ninguna férmula de muestreo debido a que al ser un nimero de
individuos tan diminuto, la muestra fue la misma que la poblacién como lo sugiere
(Sampieri y Mendoza, 2020).

Validez y confiabilidad

La efectividad de un estudio radica en la precision con la que su instrumento
evalua la variable que busca analizar. En otras palabras, refleja la capacidad del
método de investigacion para brindar respuestas confiables. Un estudio con alta
validez asegura que lo que se mide refleja lo que se pretende medir, y que las

conclusiones extraidas son solidas y representativas (Pacheco y Bertheau, 2020).

Previa a la aplicacion de los instrumentos de recopilacion de datos, se
aplicaron fichas para la validacion de los instrumentos tanto el cuestionario como
la guia de entrevista se lo hizo mediante el juicio de expertos (ver anexos de 4 - 7).

En primera instancia la realizé el MSc, Luis Gerardo Araujo, con una maestria en
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docencia e innovacion educativa y 5 afios de experiencia. Por otro lado se cont6 con
el apoyo del Ing. En informética Eduardo Paredes, que ademas cuenta con 18 afios
de experiencia como docente universitario y 13 afios de experiencia en docencia de
Bachillerato general unificado y Educacion general basica. Quienes emitieron su
valoracion respecto a los items en relacion a la tematica del uso de herramientas de
IA generativa en el proceso de ensefianza aprendizaje, para lo cual se tomd con

referencia dos expertos de acuerdo a la problematica.

La confiabilidad, como propiedad fundamental de una prueba, se refiere a
la coincidencia en los resultados obtenidos al aplicarla en diferentes contextos. Es
decir, que independientemente de quién la administre o cémo se realice la
aplicacion, la prueba debe generar resultados similares. Existen dos métodos
principales para evaluar la confiabilidad: la consistencia interna y la estabilidad
temporal, la confiabilidad se puede determinar con el coeficiente Alfa de Cronbach,
el de Kuder-Richardson o el Omega de Mc Donald y, otra técnica es la de mitades
entendiendo que un valor superior al .70 significa un grado de confiabilidad
aceptable, mientras que un valor superior a .90 es confiabilidad excelente (Bautista-
Diaz et al., 2022).

Para la presente investigacion se realizé la prueba de confiabilidad del
instrumento utilizando el software estadistico SPSS, para determinar la
confiabilidad del instrumento, en este caso de la encuesta realizada a los estudiantes.
Obteniendo un resultado de 0.770 como se detalla en Anexo 1.

El valor de 0.77 el cual se encuentra dentro de la escala de 0.7 - 0.8,
indicando que el instrumento de recoleccién de informacién se cataloga como
“aceptable”, por lo que se considera que es confiable para la medicion de las

variables.
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Operacionalizacion de Variables

Tabla 4: Operacionalizacion variable independiente

Variable independiente: Inteligencia artificial generativa

Personalizacion
del aprendizaje

efectiva o rdpida?

¢ Crees que las herramientas
de IA generativa pueden
colaborar para simplificar

¢De qué manera las
herramientas de IA
generativa como por

Conceptualizacion | Dimensiones Indicadores Items Técnicas e
Estudiantes Docentes instrumentos
La Inteligencia ¢ Tiene acceso a internet, y | ¢(Cree que las | Técnicas
artificial segun cuenta con un medio | herramientas de 1A | Encuestay
Ricardo, Vazquez, G . electronico  (computador, | generativa podrian | Entrevista
) . eneracion de .
Palacios, & Ojeda texto celular, Tablet etc.)? ayudar a los estudiantes
“Se considera una - ¢Con que frecuencia utiliza | a aprender de manera | Instrumento
disciplina de la _Geperamon de los medios electrénicos | eficiente  los  temas | Cuestionario,
informatica que | Clasificacion |magene_s, para la realizacion de sus | propuestos en clase? Guia de
tiene por objetivo Gen_eramon de actividades académicas? entrevista
elaborar maquinas audio ., ¢Con que frecuencia le
y sistemas que G_enerauon de gustaria que el docente
puedan desempefiar video recurra a la inteligencia
tareas que artificial generativa para
requieren una impartir sus clases?
inteligencia ¢Crees que la herramienta
humana” (2021) ... | de IA generativa tiene el
Automatizacion .
Preparacion potencial de ayudar 2
- P aprender de manera mas
Beneficios hacia el futuro
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actividades?
ejemplo
e Organizar ideas
e Escribir textos
rapidamente
e Resolver problemas
nUMEricos
e Generar diagramas

Como por

¢Crees que la herramienta
de IA generativa puede
servir para ahorrar tiempo
en tu jornada?

ejemplo: Chat GPT,
Gamma, Teachy,
eduaide o similares le
ayudarian a simplificar

sus actividades?

¢Has utilizado una de estas
herramientas de 1A para
mejorar tu proceso se
aprendizaje?

e Chat GPT

e Gemini

e Gamma

e Visme

¢Hautilizado alguna vez
una herramienta de IA
para mejorar el proceso
de ensefianza?

Evolucion de
la inteligencia
artificial

Open Al
Chat GPT

¢Ha aumentado tu uso de la
Inteligencia artificial con el
pasar de los afios?

¢Ha notado un
incremento en el uso de
IA como Chat GPT por
parte de los estudiantes
con el pasar del tiempo?

¢Consideras que la IA
generativa podria ser una
herramienta valiosa para los

¢De qué manera cree
que la 1A generativa
podria servir en sus
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profesores en la preparacion
de sus clases?

actividades como
docente?

Implicaciones | e
éticas

Tratamiento de
la informacion

;Te  sentirias  cdémodo
utilizando herramientas de
inteligencia artificial
generativa para realizar tus
tareas?

¢Crees que es importante
que se establezcan reglas
claras sobre el uso de la IA
generativa en el ambito
educativo?

¢Qué tipo de limites o
reglas se  deberian
considerar en cuanto al
uso de Inteligencia
artificial?

¢Aceptas los resultados
obtenidos por inteligencia
artificial, sin cuestionarlos?

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
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Tabla 5: Operacionalizacion variable dependiente

Variable independiente: Ensefianza aprendizaje significativo

Conceptualizacién | Dimensiones Indicadores Items Técnicas e
Para estudiantes Para docentes instrumentos

El aprendizaje | Tipos Proposiciones | ¢Con que frecuencia crees | ;Como docente, qué | Técnicas

significativo  por Repeticion que el aprendizaje que | conoce acerca del | Encuestay

recepcion involucra Conceptos obtienes es significativo? aprendizaje Entrevista

la adquisicion de significativo?

significados ¢El docente aplica en clases | ¢;Aplica estrategias en | Instrumento

nuevos. Requiere estrategias para fomentar el | clases para fomentar el | Cuestionario,

tanto de una actitud aprendizaje significativo? aprendizaje Guia de

de aprendizaje significativo? entrevista

significativo como | Beneficios Aprendizaje ¢El uso de los dispositivos

de la presentacion
al estudiante de
material
potencialmente
significativo
(Ausubel et al.,
1976)

autbnomo
Retencion de
conocimiento

digitales  favorecen la
comprension de los
conocimientos adquiridos?

¢Considera que el uso de

herramientas virtuales
facilita su  aprendizaje
autbnomo?

¢De qué manera el uso
de herramientas
virtuales puede
propiciar un aprendizaje
personalizado a cada
estudiante?

¢Piensa que durante su
proceso de aprendizaje
requiere del apoyo de ciertas
herramientas virtuales?

e Canva
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e Google Workspace
e Kahoot
e YouTube

Caracteristicas °

Rol del
docente
Rol del
estudiante

¢(Cree usted que los
aprendizajes impartidos por
el docente sin herramientas
virtuales son mas
significativos?

¢ Como estudiante le gusta
que las clases sean
tradicionales, rutinarias y
memoristas?

¢Cémo docente,
prefiere que las clases
Se mantengan rutinarias,
tradicionales y
memoristas?

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
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Analisis e interpretacién de resultados

Se presenta a continuacion los resultados obtenidos mediante las encuestas
realizadas a los estudiantes en la plataforma de Google Forms (ver Anexo 8),
realizada con el fin de diagnosticar el uso y aplicacion de las Herramientas de 1A
generativa para el desarrollo del aprendizaje en los estudiantes del bachillerato.
Mismas que han sido previamente tabuladas y sintetizadas en formato de tablas y

gréficos.
Encuesta a estudiantes

1) ¢Tiene acceso a internet, y cuenta con un medio electronico

(computador, celular, Tablet etc.)?

A veces
10% Casinunca

6%
Siempre ,
46%
Casi Siempre
37%

Nunca
1%
m Aveces = Casinunca Casi Siempre Nunca = Siempre

Grafico 14: Acceso a internet y medios electronicos

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Andlisis e interpretacion: Del total de encuestados, el 46% tener siempre acceso a
internet, un 37% indica que pueden acceder a internet casi siempre, el 10% responde
que a veces lo pueden hacer, y el 7% indicé que no lo pueden hacer casi nunca o
nunca. Basandose en los datos proporcionados, se concluye que una gran mayoria
de los encuestados (92.44% entre las categorias "Casi Siempre" y "Siempre") tiene
acceso a internet y cuenta con al menos un dispositivo electrénico, esto refleja los
datos revelados por el instituto nacional de estadistica y censos, donde se evidencia

que a nivel nacional existe un aumento en todas las zonas tanto urbanas como
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rurales en cuanto al uso de internet, incremento que va en un rango superior al 20%
(INEC, 2021). La tecnologia generalmente tiene a ir en constante evolucion y
globalizacion a través de los afios, por lo que es natural el aumento de dispositivos
y herramientas tecnoldgicas.

2) ¢Con que frecuencia utiliza los medios electrénicos para la realizacion
de sus actividades académicas?

Siempre
8%

A veces
Nunca 29%

16%

Casi nunca
12%

Casi Siempre
35%

m Aveces = Casinunca = CasiSiempre Nunca = Siempre

Gréfico 15: Uso de medios electronicos para actividades académicas
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Analisis e interpretacidn: De acuerdo con los resultados obtenidos, la mayoria de
los encuestados, un 34.45%, afirmaron utilizar medios electrénicos “Casi Siempre”.
Le sigue de cerca el grupo que indicd “A veces”, representando un 29.41% del total.
Un porcentaje de 15.97%, respondié que “Nunca” utiliza medios electronicos.
Asimismo, el 11.76% sefialo que “Casi nunca”. Por ultimo, un 8.40% de los
participantes indicé realizarla “Siempre”. Un nimero menor de personas (27.73%)
indico utilizar medios electrénicos "Casi nunca" o "Nunca". Esto podria sugerir
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preferencias por métodos de estudio mas tradicionales, sin embargo, la mayoria de
los encuestados (43%) seleccionaron la opcion “casi siempre”, lo que lleva a
deducir que la mayoria de los encuestados la utiliza de manera regular, situacion
que refleja una tendencia general hacia la digitalizacion de la educacion. Aunque la
mayoria utiliza dispositivos electronicos, hay una variacion en la frecuencia de uso,

lo que indica que las personas tienen diferentes preferencias y necesidades

3) ¢Con qué frecuencia le gustaria que el docente recurra a la inteligencia

artificial generativa para impartir sus clases?

Siempre
11%

Nunca
12%

Casi nunca

18%
Casi Siempre ’

33%

m Aveces ® Casinunca = CasiSiempre Nunca = Siempre

Grafico 16: Uso de IA generativa para impartir clases
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Analisis e interpretacion: Segun los resultados, el 12% de los estudiantes
encuestados aseguran que les gustaria que el docente no use nunca herramientas de
inteligencia artificial, sequido de un 18% que indican que casi nunca se deberia
hacer, por otro lado el 26% de los estudiantes indican que esté bien si se usa a veces,
la mayoria representada por el 33% indica que les gustaria que se lo haga casi
siempre, mientras que el 11% indican que deberia hacerlo siempre. Existe cierta

similitud en las respuestas de “nunca” y “siempre” evidenciando cierta polaridad
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en las opiniones respecto al uso de inteligencia artificial, pero incluso de esa manera
no se logra superar el porcentaje de encuestados que eligieron la opcion de “casi
siempre” demostrando su preferencia respecto al uso de inteligencia artificial por
parte de los docentes, aunque también hay que considerar la segunda opcion mas
seleccionada “a veces” por lo que un importante grupo de estudiantes aln se
mantiene neutral en torno a los temas relacionados al uso de 1A por parte de los

profesores.

4) ¢Crees que laherramienta de 1A generativa tiene el potencial de ayudar

a aprender de manera mas efectiva o rapida?

Siempre
7%

Nunca
8%

A veces
32%

Casi Siempre
34%

Casi nunca
19%

m Aveces ® Casinunca = CasiSiempre Nunca = Siempre

Gréfico 17: |A generativa para ayudar al aprendizaje

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Andlisis e interpretacion: En la pregunta planteada respecto al potencial de las
Inteligencia artificial generativa para ayudar en el aprendizaje. 8% de estudiantes
indicaron que “nunca”. Un porcentaje de 19% enuncia su opinion mediante “casi
nunca”. Lamayor parte de los encuestados, con un 34% en la opcion “casi siempre”

junto a un 7% de quienes respondieron con un “siempre” expresaron su afinidad

76



hacia el potencial de la inteligencia artificial para ayudarlos a aprender de manera
mas rapida y efectiva, mientras que la segunda opcién mas seleccionada es el “a
veces” lo que se interpreta como que los estudiantes encuestados tambien
consideran que lo mas dptimo para su aprendizaje seria una mezcla entre aplicacion

de IA y otros métodos tradicionales.

5) ¢Crees que las herramientas de 1A generativa pueden colaborar para

simplificar actividades? Como por ejemplo:

. Organizar ideas . Escribir textos rapidamente
. Resolver problemas numéricos . Generar diagramas
E A veces Casi nunca Casi siempre Nunca MESiempre

60.00%

50.42%

50.00%

| 36.97%
35.29%

40.00%

24.37%
30.25%
31.09%

30.00%

16.81%
19.33%
19.33%

13.45%
17.65%
14.29%
15.13%
14.29%

20.00%

12.61%
12.61%

9.24%

10.92%

8.40%

7.56%

10.00%

I

Organizar Ideas Escribir Textos Resolver Problemas Generar Diagramas
numéricos

0.00%

Gréfico 18: IA generativa para simplificar actividades
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Analisis e interpretacion: En esta pregunta de doble entrada se plante6 obtener
informacion respecto al tipo de actividades académicas, en la que los estudiantes
suelen acudir al uso de inteligencia artificial. En la Gréafico 18 se muestra un gréfico
de barras donde se ilustra las actividades con mayor frecuencia de uso de

inteligencia artificial por parte de los estudiantes.
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e Organizacion de ideas: la opcion mas seleccionada fue “a veces” seguida de
“casi siempre” con un 37% y 24% respectivamente.

o Escribir textos: “casi siempre” fue la opcion mas seleccionada con un 30%

e Resolver problemas numéricos: Con mas de la mitad de los encuestados
eligiendo ““casi siempre” superando en gran medida al resto de actividades
con un 50% de los resultados

e Generar diagramas: Mostrando resultados muy similares entre “casi nunca”

y “casi siempre” con un 31% y 35% respectivamente.

Se puede apreciar como las opciones mas polarizadas de “nunca” y
“siempre” son aquellas con una menor cantidad de respuestas de manera general,
por otro lado, todas las actividades planteadas tienen como respuesta mayoritaria la
opcion de “casi siempre” a excepcion de la organizacion de ideas, puesto que la
opcidén con mayor preferencia fue “a veces”. Estos resultados nos indican que la
mayoria de estudiantes tienen la tendencia al uso de inteligencia artificial para
realizar sus tareas o actividades académicas, principalmente la resoluciéon de
problemas numéricos, la generacién de diagramas o la escritura de textos. Por lo
que los docentes deberan adaptarse a este nuevo entorno y encontrar formas de

integrar la 1A en sus clases de manera efectiva.
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6) ¢Crees que la herramienta de IA generativa puede servir para ahorrar

tiempo en tu jornada?

Siempre A veces
11% 10%

Nunca
4%

Casi nunca
14%

Casi Siempre
61%

m Aveces = Casinunca = CasiSiempre Nunca = Siempre

Gréfico 19: IA generativa para ahorrar tiempo
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Analisis e interpretacion: Del total de los estudiantes encuestados menos de la
mitad total seleccionaron las opciones de nunca (4%), casi nunca (14%), a veces
(10%) y siempre (11%). Por otro lado el 61% de los encuestados selecciond
expresaron su idea de que la inteligencia artificial “casi siempre” puede servir para
ahorrar tiempo, como menciona (Sanchez et al., Aplicacion de la Inteligencia
Artificial en la Educacion Superior, 2023) la IA ofrece a los estudiantes una amplia
gama de herramientas que les permiten automatizar tareas, personalizar el
aprendizaje, mejorar y la organizacion, lo que se traduce en un ahorro significativo
de tiempo y un aumento de la eficiencia en sus estudios. Ademas se afiade la
posibilidad de que al ahorrar tiempo en algun tipo de actividades, se tiene la libertad

de ocuparse en otras actividades que realizan las generaciones actuales.

79



7) ¢Has utilizado alguna vez una herramienta de IA generativa para

mejorar tu proceso se aprendizaje? Como por ejemplo:

» Chat GPT » Gemini « Gamma * Visme

DA veces Casi nunca Casi siempre Nunca [Siempre
o

50.00%

45.38%

45.00%

37.82%

40.00%

33.61%

35.00%

| 31.93%

26.89%

| 27.73%
20.17%

30.00%

22.69%

25.00%

19.33%
| 19.33%
18.49%

17.65%

20.00%

12.61%
14.29%

15.00%

11.76%

10.08%
9.24%

6.72%
7.56%

10.00%

5.00%

6.72%

0.00%
Visme Chat Gpt Gemini Gamma

Grafico 20: Uso de plataformas con IA

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Analisis e interpretacion: Se muestra en la Grafico 20 se muestra la preferencia
de los estudiantes respecto al uso de algunas plataformas de inteligencia artificial,

obteniendo los siguientes resultados

e Visme: El resultado de 34% indica que en su mayoria las personas
encuestadas “casi nunca” utilizan esta plataforma. Mientras que para el
apartado de “siempre” es la plataforma de mayor preferencia.

e Chat GPT: Un 38% de los encuestados sefiala su uso con una frecuencia de
“casi siempre”

e Gemini: Siendo un modelo de inteligencia artificial generativa que viene

con la integracion de los servicios de Google, obtuvo resultados aln
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mayores a los de chat GPT en la categoria de “casi siempre” llegando hasta
un porcentaje de 45%.

e Gamma: Un 32% de los estudiantes seleccionaron la opcion de “a veces” lo
que indica que se tiene a utilizar esta plataforma de manera neutral, puesto
que su principal aplicacion es la generacion de diapositivas para

presentaciones.

Se puede concluir las plataformas de inteligencia artificial mas utilizadas
son tanto como Gemini, y Chat GPT, debido a su facil acceso y relativa sencillez
de uso, ademas de su capacidad para responder de manera inmediata y con pocos
inputs a distintos tipos de preguntas que tengan los usuarios, mientras que otras
plataformas un poco mas dedicadas y complejas de utilizar tienden a disminuir su
frecuencia de uso. Visme y Gamma presentan un uso menos frecuente en
comparacién con ChatGPT y Gemini. Esto podria deberse a varios factores, como
menor conocimiento de estas plataformas, menor disponibilidad o caracteristicas
menos relevantes para las necesidades de los estudiantes, un porcentaje
considerable de estudiantes indica utilizar todas las plataformas "a veces". Esto
sugiere que las IA se estan utilizando para tareas especificas o proyectos

ocasionales, mas que como herramientas de uso diario
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8) ¢Ha aumentado tu uso de la Inteligencia artificial con el pasar de los

anos?

A veces
6%

Casi nunca
9%

Siempre
45%

Casi Siempre
35%

Nunca
5%
m Aveces = Casinunca = CasiSiempre Nunca = Siempre

Graéfico 21: Aumento del uso de 1A
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Andlisis e interpretacion: El 5% y 9% de los encuestados indican que “nunca” o
“casi nunca” han visto incrementado su uso progresivo de la IA con el pasar del
tiempo. En contraste un aproximado del 80% representados con la seleccion de
“siempre” y “casi siempre”, de los estudiantes indican como ha aumentado su uso
de la inteligencia artificial con el pasar de los afios, mientras que aquellos que
opinan algo distinto quiza se debe a que mantienen un uso moderado sin demostrar
un incremento en su recurrencia, o porque prefieren no usar dichas plataformas.
Para la mayoria, este resultado de incremento de uso de plataformas de inteligencia
artificial se puede ver influenciado por la evolucion de la tecnologia, y el
surgimiento de distintas plataformas y herramientas potenciadas por inteligencia
artificial, puesto que con el pasar de los afios, como ha sido siempre con los &mbitos

tecnoldgicos, estos evolucionan y se globalizan.
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9) ¢Consideras que la IA generativa podria ser una herramienta valiosa

para los profesores en la preparacion de sus clases?

Siempre
2%

Nunca
7%

Casi Siempre
8%

Casinunca
7%

A veces
76%

m Aveces ® Casinunca = CasiSiempre Nunca = Siempre

Grafico 22: Uso de 1A para preparacion de clases

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Andlisis e interpretacion: Un tercio de los encuestados sostienen posturas
diferentes respecto a esta pregunta, variando sus respuestas con porcentajes
similares separando las opiniones en los siguientes rangos porcentuales, nunca
(7%), casi nunca (7%), casi siempre (8%) y siempre (2%), mientras que el 76% de
los estudiantes indican que les gustaria que “a veces” se utilice las herramientas de
inteligencia artificial por parte de sus docentes para la preparacion de sus clases.
Algo que puede indicar que la mayoria de los estudiantes si tienen confianza en la
utilizacion de 1A por parte de los profesores, pero no para que sea utilizada de
manera excesiva, manteniendo un equilibrio en las clases preparadas de manera

tradicional y aquellas apoyadas al uso de la inteligencia artificial.
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10) ¢ Te sentirias comodo utilizando herramientas de inteligencia artificial

generativa para realizar tus tareas?

Siempre
7%

A veces

Nunca

Casi nunca
15%

Casi Siempre
47%

m Aveces ® Casinunca = CasiSiempre Nunca = Siempre

Grafico 23: Comodidad con el uso de 1A
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Andlisis e interpretacion: De la totalidad de los encuestados, las opciones “nunca”
“casi nunca” y “a veces” cuentan con porcentajes menores a 20% como se observa
en la Grafico 23 . Se observa una cierta polarizacion en las respuestas, con un grupo
significativo que se inclina hacia el uso frecuente de estas herramientas y otro grupo
mas pequefio que las rechaza. Entre “siempre” y “casi siempre” existe un porcentaje
mayor al 50% de los encuestados, indicando sentirse comoda o muy cémoda
utilizando herramientas de inteligencia artificial generativa. Esto sugiere una
aceptacion generalizada de estas herramientas. Es probable que existan otros
factores que influyan en la comodidad de las personas al utilizar estas herramientas,
como la edad, la educacion, el nivel de conocimiento tecnoldgico, etc. La
generacion actual de estudiantes ha crecido rodeada de tecnologia y se siente

comoda interactuando con ella.
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11) ¢ Crees que es importante que se establezcan reglas claras sobre el uso

de la 1A generativa en el &mbito educativo?

A veces

Siempre
26%

Casi nunca
Nunca 21%

11%

Casi Siempre
23%
m Aveces = Casinunca = CasiSiempre Nunca = Siempre

Graéfico 24: Reglas sobre el uso de 1A
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Analisis e interpretacion: En los resultados obtenidos existe una variacion
marcada por el hecho de que ninguna de las opciones supera el 30%, sin embargo
aquella que se posiciona como la mayormente elegida por los estudiantes, fue la de
“siempre” con un 26%, seguido del casi siempre con un 23%. Por lo que se puede
inferir que los estudiantes opinan que la 1A puede generar contenido que no siempre
es preciso, por lo que es importante ensefiar a los estudiantes a evaluar criticamente
la informacidn generada por estas herramientas. Las reglas pueden ayudar a los
estudiantes a comprender que la IA es una herramienta, pero que no reemplaza el

pensamiento critico y la capacidad de resolver problemas por si mismos.
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12) ¢ Aceptas los resultados obtenidos por inteligencia artificial, sin

cuestionarlos?

Nunca _Siempre
2% l_ 3%

Casi Siempre
7%

N

m Aveces ® Casinunca = CasiSiempre Nunca = Siempre

Grafico 25: Cuestionamiento de resultados obtenidos mediante 1A

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Analisis e interpretacion: el 2% de los encuestados indica que nunca acepta
inmediatamente los resultados de una IA sin cuestionarlos, seguido aquellos que lo
aceptan “siempre” o “casi siempre” con un 3% y 7% respectivamente, por otros
lado un porcentaje representativo mayoritario de los estudiantes sometidos a la
encuesta indica que ‘“casi nunca” aceptan los resultados obtenidos mediante
inteligencia artificial sin cuestionarlos, siendo este resultado un reflejo positivo ya
que se infiere que los estudiantes incluso cuando tienen la facilidad para recurrir a
la IA para la realizaciéon de sus actividades, ain mantienen la capacidad y la
necesidad de corroborar la informacion obtenida. Los estudiantes, especialmente
aquellos con mayor experiencia en un tema, pueden confiar mas en su propio juicio

que en el de una maquina.
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13)¢Con que frecuencia crees que el aprendizaje que obtienes es

significativo?

Siempre
10%

Nunca
8%

A veces

Casi Siempre 50%

17%

Casinunca
15%

m Aveces = Casinunca = CasiSiempre Nunca = Siempre

Gréfico 26: Obtencion de aprendizaje significativo
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Andlisis e interpretacion: Una mitad representativa de los 119 estudiantes
encuestados opinan de maneras distintas respecto a la obtencion de un aprendizaje
significativo, dividiendo las respuestas obtenidas en las opciones de “nunca” con
un 8%, “casi nunca” con un 15%, “casi siempre” con un 17 % y “siempre” con
10%. La otra mitad de los encuestados expresan que sienten obtener un aprendizaje
significativo “a veces”, existe una variabilidad considerable en las opiniones sobre
la significancia del aprendizaje, lo que indica que factores individuales y
contextuales influyen en esta percepcidn. Si la ensefianza se basa principalmente en
la exposicion tedrica y la memorizacion, los estudiantes pueden encontrarla poco
relevante para su vida cotidiana, también si llega a suceder que el estudiante no
encuentra la materia interesante o relevante, tendrd dificultades para prestar

atencion y aprender.
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14) ¢ El docente aplica en clases estrategias para fomentar el aprendizaje

significativo?

Siempre
9%

A veces
31%

Nunca
14%

Casi Siempre
17%

Casi nunca
29%

m Aveces ® Casinunca = CasiSiempre Nunca = Siempre

Gréfico 27: Estrategias para fomentar el aprendizaje significativo
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Analisis e interpretacion: El hecho de que un 31% de los estudiantes considere
que el aprendizaje es "A veces" significativo sugiere que, aunque existen momentos
en los que el aprendizaje es relevante, no ocurre de manera consistente en todas las
clases. Esto podria indicar que el docente utiliza algunas estrategias efectivas, pero
que quizas no las aplica de forma sistematica o que faltan otras herramientas para
garantizar un aprendizaje mas profundo. El 42.86% de los estudiantes responde que
el aprendizaje es "Casi nunca" o "Nunca" significativo. Este dato es una sefial de
alerta, ya que indica que una parte importante del grupo no esta percibiendo un
valor agregado en las clases. Esto podria deberse a diversas razones, como la falta
de estrategias activas, la desconexion entre los contenidos y la vida real de los

estudiantes, o la falta de adaptacion a los diferentes estilos de aprendizaje.
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15) ¢ El uso de los dispositivos digitales favorecen la comprension de los

conocimientos adquiridos?

Siempre
8% A veces

Casi nunca
9%

Casi Siempre
56%

m Aveces = Casinunca = CasiSiempre Nunca = Siempre

Graéfico 28: Uso de dispositivos digitales para comprension de conocimientos
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Andlisis e interpretacion: Los estudiantes indicaron en respuestas similares que
nunca (8%) o casi nunca (9%) sienten que el uso de dispositivos digitales favorezca
en su adquisicion de conocimientos, dejando un grupo cuya opinién se encuentra
en “aveces” con un 19%. El 62% de los estudiantes seleccionaron “siempre” y “casi
siempre” lo que indica su afinidad al uso de dispositivos digitales para comprender
los temas tratados en clase. Los estudiantes han crecido inmersos en un entorno
digital, por lo que el uso de dispositivos es algo natural y cotidiano, la informacion
esta al alcance de un clic, lo que facilita la busqueda de respuestas y la resolucion
de dudas de manera rapida, ademas los dispositivos digitales ofrecen una
experiencia de aprendizaje mas dinamica y participativa, con elementos

multimedia, juegos y simulaciones que captan su atencion.
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16) ¢ Considera que el uso de herramientas virtuales facilita su aprendizaje

auténomo?

Siempre
8%

Nunca
10%

A veces
37%

Casi Siempre
29%

Casi nunca
16%

m Aveces = Casinunca = CasiSiempre Nunca = Siempre

Graéfico 29: Uso de herramientas virtuales para aprendizaje autbnomo
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Andlisis e interpretacion: Un porcentaje de estudiantes 37% indica que las
herramientas virtuales "Casi siempre™ o "Siempre" facilitan su aprendizaje
auténomo. Esto sugiere que, en general, los estudiantes valoran positivamente el
uso de estas herramientas para aprender por su cuenta, igualando el porcentaje de
estudiantes que seleccionaron “a veces”. Lo cual evidencia una tendencia general
de los datos es positiva. Los estudiantes ven en las herramientas virtuales un recurso
valioso para su aprendizaje independiente. Los estudiantes pueden acceder al
material de estudio en cualquier momento y lugar, adaptandose a sus horarios y
ritmos de aprendizaje. Cada estudiante puede avanzar a su propio ritmo, sin sentirse
presionado por un grupo. Aquellos que han optado por “nunca” o “casi nunca”
puede deberse a que los estudiantes podrian no estar al tanto de la existencia de
herramientas digitales que puedan apoyar su aprendizaje autbnomo o encuentren

cierta dificultad para utilizar las herramientas: Incluso si conocen las herramientas,
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podrian encontrarlas demasiado complicadas o dificiles de usar, lo que los disuade

de utilizarlas.

17) ¢Piensa que durante su proceso de aprendizaje requiere del apoyo de

ciertas herramientas virtuales? Como por ejemplo:

« Canva » Google Workspace « Kahoot * YouTube

X
o
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A
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Grafico 30: Uso de Herramientas virtuales
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Analisis e interpretacion: En esta pregunta de doble entrada se identificé la
frecuencia de uso de distintas plataformas virtuales a manera de apoyo, cada una
con diferentes enfoques. Para analizar las preferencias que tienen los estudiantes,

obteniendo los siguientes resultados:

e Canva: Se obtuvo un porcentaje mayoritario en la opcion de “a veces”
seguido de “casi siempre”, esto considerando que la plataforma de Canva se
utiliza principalmente para la realizacion de presentaciones llamativas, en

sustitucion de por ejemplo; Microsoft PowerPoint.
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Google Workspace: Esta plataforma forma parte de los servicios de Google,
que ademas incluye funciones como servicio de documentos en la nube,
videollamadas, clases en linea, etc. EI 40% de los encuestados afirmaron
“casi nunca” usar esta plataforma para apoyar su proceso de aprendizaje,
este bajo pardmetro puede deberse a que el apogeo de este tipo de servicios
fue durante la pandemia, cuando la mayoria de personas debian regirse a
servicios en linea. En clases presenciales es probable que los estudiantes ya
no requieran tanto de esta plataforma para su proceso de aprendizaje,
recurriendo a otras herramientas con funciones mas especificas.

Kahoot: Similar al caso anterior, la plataforma de Kahoot tiene un mayor
porcentaje de “casi nunca” con un 37%. Esto puede deberse a la edad de los
encuestados, ya que al encontrarse en los cursos de bachillerato la mayoria
pueden considerar a los juegos y opciones de gamificacion que ofrece
Kahoot como algo que no apoya tanto a su proceso de aprendizaje.
YouTube: el 40% de los encuestados aseguran utilizar a YouTube “casi
siempre” a manera de apoyo para su proceso de aprendizaje, Se puede
deducir este resultado al hecho de que aquella plataforma ofrece una gran
variedad de contenido audiovisual educativo, a manera de tutoriales, videos
explicativos, o documentales de distintos temas. Ademas cabe la posibilidad
de que los contenidos vistos en clase requieran de cierto tipo de refuerzo
externo para su aprendizaje, por lo que los estudiantes acuden a esta
plataforma.

Los resultados obtenidos sugieren que la eleccion de una herramienta virtual

depende de varios factores, como la facilidad de uso, la especificidad de las tareas
a realizar, la percepcion del estudiante sobre su utilidad y el contexto en el que se
utiliza. Canva y YouTube se destacan como las herramientas mas populares,
probablemente debido a su versatilidad y a la amplia gama de contenidos
disponibles. Google Workspace y Kahoot, por su parte, presentan un uso mas
limitado, lo que podria estar relacionado con cambios en las modalidades de
ensefianza y aprendizaje, asi como con la percepcion de que estas herramientas no
se adaptan completamente a las necesidades de los estudiantes de bachillerato. Los

estudiantes mas jovenes tienden a ser mas nativos digitales y estan mas
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familiarizados con las nuevas tecnologias, lo que podria influir en su eleccion de

herramientas.

18) ¢Cree usted que los aprendizajes impartidos por el docente sin

herramientas virtuales son mas significativos?

Nunca Siempre

‘/_ 3%

m Aveces ® Casinunca = CasiSiempre Nunca = Siempre

5%

Gréfico 31: Aprendizaje sin herramientas virtuales
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Analisis e interpretacion: El 11% de encuestados consideran que “a veces”
obtienen un mejor aprendizaje sin usar herramientas virtuales, los que consideran
que nunca lo obtienen se reflejan con un 5% de los encuestados; lo mas relevante
fue que un 3% selecciono la opcion de “siempre”, indicando que sin el uso de
herramientas virtuales obtienen un mejor aprendizaje, sin embargo este porcentaje
es el minoritario, por otro lado el 73% de los estudiantes encuestados afirman que
“casi nunca” el aprendizaje es significativo si es que el docente no utiliza
herramientas virtuales. Se puede inferir esta preferencia al hecho de que las
herramientas digitales permiten presentar la informacion de manera mas visual,

93



interactiva y atractiva, lo que capta la atencion de los estudiantes, la variedad de
actividades que se pueden realizar con las herramientas digitales (juegos,
simulaciones, videos, etc.) hace que el aprendizaje sea mas entretenido y menos

mondétono.

19) ¢ Como estudiante le gusta que las clases sean tradicionales, rutinarias

y memoristas?

Siempre A veces

i I s

Nunca
57%

m Aveces ® Casinunca = CasiSiempre Nunca = Siempre

Gréfico 32: Preferencia por clases tradicionales y memoristas
Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

Andlisis e interpretacion: Las opciones de “casi nunca” y “nunca” acumulan un
total del 65% de las respuestas de los encuestados, indicando su clara preferencia
hacia clases menos tradicionales, rutinarias y memoristas. Las clases rutinarias
pueden volverse repetitivas y aburridas, lo que disminuye la motivacién de los
estudiantes, y las actividades repetitivas y basadas en la memorizacion pueden
dificultar que los estudiantes mantengan la atencién durante largos periodos. La

baja frecuencia de respuestas como "a veces", "siempre™ o "siempre” confirma la
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tendencia general de los estudiantes hacia métodos de ensefianza mas modernos y
adaptados a las nuevas tecnologias. Los resultados sugieren una necesidad urgente
de renovar los métodos de ensefianza en las instituciones educativas. Los
estudiantes demandan clases mas interactivas, que estimulen el pensamiento critico

y fomenten el aprendizaje autbnomo
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Entrevista a docentes

A continuacion se presenta el analisis e interpretacion de las preguntas
realizadas a los docentes que participaron en la entrevista que se muestra en la
matriz de entrevistas detallada en el Anexo 9. El analisis utilizado fue uno de indole
comparativo que consiste en conferir y contrastar diferentes conjuntos de datos
cualitativos para identificar patrones, similitudes, diferencias y relaciones entre las

respuestas obtenidas por diferentes individuos a una misma pregunta.

Pregunta 1: ;Cree que las herramientas de IA generativa podrian ayudar a los
estudiantes a aprender de manera eficiente los temas propuestos en clase?

Ambos docentes ven potencial en el uso de herramientas de 1A generativa
para el aprendizaje, pero con enfoques diferentes. El primer docente enfatiza la
importancia de la supervision y el uso guiado en el contexto educativo actual,
mientras que el segundo adopta una perspectiva mas amplia, considerando el papel
de la 1A en la evolucion social y tecnoldgica. Estas diferencias podrian reflejar

distintas experiencias, formaciones o filosofias educativas de los docentes

Pregunta 2: ¢Ha utilizado alguna vez una herramienta de 1A para mejorar el

proceso de ensefianza?

Los entrevistados admiten no haber utilizado herramientas de 1A en su
ensefianza, pero sus respuestas revelan diferentes niveles de familiaridad y
consideracion de estas tecnologias. El primer docente parece mas arraigado en
métodos tradicionales probados, mientras que el segundo docente muestra un
conocimiento basico de algunas aplicaciones de IA, aungue no las ha implementado
en su préactica docente. Estas respuestas sugieren que podria haber una oportunidad
para la formacion y sensibilizacién sobre el uso de 1A en la educacion en esta

institucién
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Pregunta 3: ;/De qué manera las herramientas de IA generativa como por
ejemplo: Chat GPT, Gamma, Teachy, eduaide o similares le ayudarian a

simplificar sus actividades?

Ambos participantes muestran una actitud generalmente positiva hacia el
potencial de las herramientas de IA generativa para simplificar sus actividades. El
primer docente reconoce la necesidad de capacitacién y acceso, lo que sugiere una
disposicion a aprender y utilizar estas herramientas. El segundo docente parece
tener una idea mas concreta de las posibles aplicaciones, aungue su conocimiento
parece ser indirecto. Ambas respuestas indican que hay un interés y una percepcion
de utilidad de estas herramientas en la planificacion y preparacion de actividades
docentes, lo que podria ser un buen punto de partida para la introduccion de IA en

su practica educativa

Pregunta 4: ¢Ha notado un incremento en el uso de IA como Chat GPT por

parte de los estudiantes con el pasar del tiempo?

En resumen, ambos docentes confirman haber notado un incremento en el
uso de IA, especificamente Chat GPT, por parte de los estudiantes. Sin embargo,
sus perspectivas difieren en cuanto a la contextualizacion y la interpretacion de este
fendmeno. El primer docente se centra en el cambio reciente y el interés de los
estudiantes, mientras que el segundo lo ve como parte de una tendencia tecnologica
mas amplia y a largo plazo. Esta diferencia podria reflejar distintas experiencias
con la tecnologia o diferentes perspectivas sobre el cambio educativo. Ambas
respuestas sugieren que los docentes estan conscientes de la creciente presencia de
la 1A en el ambito educativo y pueden estar preparandose para adaptar sus practicas

en consecuencia

Pregunta 5: ;De qué manera cree que la IA generativa podria servir en sus

actividades como docente?

Estas respuestas revelan dos enfoques diferentes hacia la integracion de la

IA generativa en la docencia. ElI primer docente parece mas preparado para
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implementar la IA, con ideas concretas sobre como podria mejorar sus materiales
didacticos. El segundo docente, por otro lado, adopta una postura mas cautelosa,
reconociendo su falta de conocimiento y expresando la necesidad de aprender mas

antes de la implementacion, con un énfasis particular en las consideraciones éticas.

Estas diferencias podrian reflejar distintos niveles de exposicién a la tecnologia de
IA, diferentes filosofias educativas, o simplemente diferentes etapas en el proceso
de adopcion de nuevas tecnologias. Ambas perspectivas son valiosas: una ofrece
ideas préacticas para la implementacion inmediata, mientras que la otra subraya la

importancia de una aproximacion cuidadosa y bien informada

Pregunta 6: ¢ Qué tipo de limites o reglas se deberian considerar en cuanto al

uso de Inteligencia artificial?

Ambas respuestas reconocen la necesidad de establecer limites y reglas para
el uso de la IA en la educacion, pero difieren en su enfoque. EI primer docente
ofrece sugerencias concretas basadas en su experiencia y perspectiva, enfatizando
la importancia de la verificacion, supervision y desarrollo de habilidades criticas.
El segundo reconoce la complejidad del temay la necesidad de orientacion experta,

mientras subraya la importancia de mantener el factor humano en la educacion.

Ambas perspectivas ofrecen puntos validos; una proporciona directrices practicas
inmediatas, mientras que la otra enfatiza la necesidad de un enfoque més holistico

y guiado por expertos

Pregunta 7: ; Como docente, qué conoce acerca del aprendizaje significativo?

Los docentes participantes demuestran una comprension del concepto de
aprendizaje significativo, aunque con diferentes niveles de detalle. El primer
docente ofrece una explicacion mas concisa y accesible, centrandose en la idea
clave de relacionar nueva informacion con conocimientos y experiencias previas.
El segundo docente proporciona una explicacion méas elaborada, contrastando el
aprendizaje significativo con otros tipos de aprendizaje y enfatizando la aplicacién
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practica del conocimiento. Ambas respuestas capturan elementos esenciales del
aprendizaje significativo, como la conexién con conocimientos previos y la
aplicacion practica, lo que sugiere que ambos docentes tienen una base solida para

implementar este enfoque en su practica docente

Pregunta 8: ¢Aplica estrategias en clases para fomentar el aprendizaje

significativo?

En resumen, ambos docentes demuestran una aplicacion activa de
estrategias para fomentar el aprendizaje significativo, aunque con enfoques
ligeramente diferentes. EIl primer docente se centra en hacer conexiones directas
entre el contenido académico y la vida cotidiana de los estudiantes, utilizando
ejemplos concretos y familiares. El segundo docente describe un enfoque mas
variado, utilizando mudltiples técnicas para activar conocimientos previos,

establecer relaciones entre conceptos y simplificar ideas complejas.

Estas diferencias podrian reflejar distintas areas de ensefianza, filosofias educativas
personales, o simplemente diferentes estilos de instruccién. Ambos enfoques son
validos y efectivos para promover el aprendizaje significativo, ya que buscan
conectar nuevos conocimientos con experiencias previas y demostrar la relevancia

del aprendizaje en contextos reales.

Pregunta 9: ¢ De qué manera el uso de herramientas virtuales puede propiciar

un aprendizaje personalizado a cada estudiante?

Los docentes reconocen el potencial de las herramientas virtuales para
personalizar el aprendizaje. EI primero prefiere un enfoque mas dirigido por el
profesor, donde el docente utiliza las herramientas virtuales para adaptar el
contenido y las actividades segun las necesidades individuales de los estudiantes.
Este enfoque permite una personalizacion més detallada y especifica, considerando
tanto a los estudiantes que necesitan apoyo adicional como a los que buscan
mayores desafios. El segundo docente enfatiza mas la capacidad de las herramientas
digitales para adaptarse automaticamente y ofrecer opciones a los estudiantes. Este

enfoque sugiere un aprendizaje mas autodirigido, donde los estudiantes tienen méas
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control sobre su experiencia de aprendizaje y pueden elegir los formatos que mejor
se adapten a sus estilos de aprendizaje individuales. Ambos enfoques tienen sus
méritos y pueden ser efectivos para personalizar el aprendizaje. La combinacion de
ambos podria proporcionar un enfoque equilibrado que aproveche tanto la
experiencia del docente como la flexibilidad de las herramientas digitales.

Pregunta 10: ;Cémo docente, prefiere que las clases se mantengan rutinarias,

tradicionales y memoristas?

En resumen, ambos docentes rechazan categéricamente la idea de mantener
clases rutinarias, tradicionales y centradas en la memorizacién. Sin embargo, sus

respuestas revelan ligeras diferencias en su enfoque y razonamiento.

El primer docente elabora méas sobre las consecuencias negativas de este enfoque,
enfatizando cdmo puede afectar la motivacion y la percepcion de los estudiantes
hacia la educacion. El segundo docente, aunque igualmente la ha rechazado,
reconoce que el enfoque tradicional puede parecer mas facil o familiar. Esto sugiere
una comprension de por qué algunos podrian optar por este método, a pesar de no
considerarlo éptimo para los estudiantes. Estas respuestas indican que ambos
docentes probablemente favorecen enfoques mas dinamicos, interactivos vy
centrados en el estudiante, aunque no los detallan explicitamente en estas

respuestas.
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CAPITULO 11l
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Tras haber sido analizados los resultados obtenidos, y organizados en el

Anexo 10, se llegd a las siguientes conclusiones y recomendaciones.

Conclusiones

Existe una necesidad de actualizacion de conocimientos y desarrollo
profesional en el uso de herramientas de IA para los docentes del
bachillerato. Mientras que los estudiantes estan adoptando rapidamente
estas tecnologias para diversas tareas académicas, los profesores,
especificamente en el area de quimica, reconocen su falta de experiencia en
la aplicacion eficiente de la IA en sus metodologias de ensefianza. Esta
disparidad podria llevar a un desequilibrio en el proceso de aprendizaje,
donde los estudiantes podrian estar utilizando recursos mas avanzados que
los empleados en la instruccion. Por lo tanto, es importante fortalecer el
conocimiento que permita a los docentes no solo entender las capacidades
de la 1A, sino también integrarla efectivamente en la creacion de material

educativo, la planificacién de clases y la personalizacion del aprendizaje.

Mediante recopilacion e investigacion bibliografica se han descrito
herramientas de inteligencia artificial, que incluyen asistentes virtuales de
aprendizaje, generadores de contenido personalizado que permiten a los
estudiantes y docentes interactuar con el material de estudio de manera mas
dindmica y personalizada. Ademas, la generacion de ejemplos
contextualizados y relevantes por parte de la IA ayuda a sus usuarios a
establecer relaciones mas profundas con los conceptos aprendidos,
promoviendo una comprension mas duradera y aplicable a situaciones

reales.
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La implementacion de un manual de uso y aplicacion de la IA en el proceso
de ensefianza-aprendizaje podria catalizar un cambio significativo en la
dinamica educativa. Al proporcionar a los docentes las herramientas y el
conocimiento necesarios para integrar la 1A en sus clases de quimica, se
estaria fomentando un ambiente de aprendizaje mas interactivo y
personalizado. Este enfoque no solo satisfaria la preferencia de los
estudiantes por las herramientas digitales, sino que también proporciona a
los docentes con conocimientos de recursos tecnolégicos adaptados a las
necesidades actuales. La integracion sistemética de estas herramientas
contribuye a crear un ecosistema educativo donde la tecnologia y la
pedagogia tradicional se complementan, preparando a los estudiantes para

un mundo cada vez mas digitalizado

Recomendaciones

Se sugiere establecer un sistema de mentoria y colaboracion entre docentes
para fomentar el intercambio de experiencias y mejores practicas en el uso
de la IA en la educacion. Este sistema podria incluir la designacion de
"lideres tecnoldgicos" entre los profesores mas avanzados en el uso de IA,
quienes podrian guiar a sus colegas en la implementacién de estas
herramientas. Ademas, se recomienda crear espacios regulares, como
grupos de discusién o comunidades de practica, donde los docentes puedan
compartir sus experiencias, desafios y éxitos en la integracion de la IA en
sus clases. Esta colaboracién no solo aceleraria la adopcion de la IA entre
el cuerpo docente, sino que también promoveria una cultura de innovacion

y aprendizaje continuo en la institucion

Se recomienda desarrollar una guia para el uso de herramientas de 1A
generativa en el aprendizaje significativo, especificamente adaptada al
contexto del bachillerato. Esta guia deberia proporcionar directrices claras
sobre como utilizar la IA para facilitar la conexion entre nuevos

conocimientos y estructuras cognitivas existentes, como generar ejemplos
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contextualizados y relevantes que promuevan una comprension mas
profunda, y como aprovechar la personalizacion ofrecida por la 1A para

atender a los diversos estilos y ritmos de aprendizaje de los estudiantes

Es importante mantener los conocimientos actualizados mediante
investigacion personal, o cursos gratuitos o pagados, puesto que las
herramientas de inteligencia artificial seguiran en auge y su uso continuara
en incremento al estar evolucionando cada vez mas con el pasar del tiempo,
lo que crea la necesidad de ir incrementando los conocimientos respecto a

sus funcionalidades y posibilidades.
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CAPITULO IV
PROPUESTA

Nombre de la propuesta

Guia de uso y aplicacion de la inteligencia artificial generativa en el proceso

ensefianza aprendizaje.

Datos informativos

Nombre de la Institucion: Unidad educativa Manuel Abad
Provincia: Pichincha

Canton: Quito

Direccion: Parroquia EI Condado, cooperativa Jaime Roldds Aguilera calle
principal Avenida B 3, 170301

Cddigo AIME: 17H00210
Beneficiarios: Estudiantes de Bachillerato
Autor: Ing. Victor M. Paredes E.

Director: MSc. Fredy Esparza Bernal

Antecedentes de la propuesta

El analisis de las respuestas de los docentes revela una vision optimista pero
cautelosa sobre el potencial de la inteligencia artificial en el ambito educativo.
Ambos docentes coinciden en que la IA puede personalizar significativamente el
aprendizaje, adaptandose al ritmo y estilo de cada estudiante. Se visualiza como una
herramienta complementaria al docente, capaz de automatizar tareas, generar

contenido personalizado y proporcionar retroalimentacién inmediata. Los
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beneficios percibidos incluyen una mayor personalizacion del aprendizaje, aumento
de la eficiencia y mejora de la motivacion estudiantil. Sin embargo, se identifican
desafios como la brecha digital, la necesidad de capacitacion docente,
preocupaciones éticas y costos de implementacion. Los docentes enfatizan la
importancia de una formacion adecuada para integrar la IA de manera efectiva en
sus préacticas pedagogicas y garantizar un uso responsable y ético de esta tecnologia.
La investigacion sugiere que la 1A tiene el potencial de transformar la educacion,
pero su implementacion exitosa dependerd de una planificacion cuidadosa,
inversion en formacion docente y el desarrollo de politicas que aborden los desafios

éticos y sociales asociados.

Justificacién

La integracion de la inteligencia artificial (IA) en la educacion es una
tendencia creciente que tiene el potencial de transformar la forma en que se ensefia
y se aprende. Sin embargo, la falta de conocimiento y experiencia de los docentes
en el uso de la IA representa un obstaculo significativo para su implementacion
efectiva. Esta guia busca abordar esta brecha, proporcionando una herramienta

accesible para que los docentes puedan aprovechar el potencial de la IA en el aula.

La educacion es un sector que esta en constante evolucion, y la IA es una
tecnologia que puede ayudar a los docentes a mantenerse al dia con las necesidades
cambiantes de los estudiantes. La guia que se propone desarrollar no solo
proporcionara una orientacion clara sobre como integrar la 1A en el aula, sino que
también ayudara a los docentes a desarrollar las habilidades y competencias
necesarias para utilizar esta tecnologia de manera efectiva. Esto, a su vez, mejorara
la eficiencia y eficacia del proceso de ensefianza-aprendizaje, y aumentara la

motivacion y el interés de los estudiantes.

La implementacion de la IA en la educacion también tiene implicaciones
mas amplias para la sociedad. Al preparar a los estudiantes para un futuro en el que
la 1A sea cada vez mas presente, estamos contribuyendo a la formacion de
ciudadanos capacitados para enfrentar los desafios del siglo XXI. Ademas, la IA
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puede ayudar a abordar problemas de accesibilidad y equidad en la educacion,
proporcionando oportunidades de aprendizaje para estudiantes que de otro modo

podrian quedar excluidos.

Definicion del tipo de producto

Se disefiard una guia/manual de uso y aplicacion de algunas herramientas
virtuales de inteligencia artificial generativa para ser utilizada principalmente por

los docentes de quimica de la institucion y sus estudiantes.

Un manual o guia de uso constituye un documento técnico de comunicacion
especializado cuyo propdésito fundamental es brindar asistencia y orientacion
sistematica a los usuarios sobre el correcto funcionamiento y utilizacién de un
sistema, producto o servicio especifico. Este documento técnico se caracteriza por
incorporar informacion detallada y organizada que incluye instrucciones paso a
paso, ilustraciones explicativas y diagramas, empleando un lenguaje claro y
accesible para el usuario final. Su importancia radica en su funcién como puente
comunicativo entre el producto y el usuario, siendo una herramienta esencial en el
contexto actual donde la complejidad tecnoldgica de los productos requiere una
documentacion precisa que no solo facilite su uso sino que también cumpla con
requerimientos legales, optimice costos de soporte técnico y mejore la experiencia

general del usuario (Zanén, 2019).

La propuesta estara enfocada a detallar de manera sencilla y visual, la
manera de utilizar distintas herramientas de inteligencia artificial, destacando con
ejemplos planteados la variedad de beneficios y aplicaciones que cada una de las
herramientas ofrece, y pueden ofrecer un apoyo al docente al momento de preparar
su material educativo. Incluyendo pero no limitdndose a la generacién de
presentaciones, planificacion de clases, adaptacion de material, generacion de
evaluaciones etc. Varios de sus usos pueden ser compartidos de igual manera con

los estudiantes para que se vean beneficiados del uso de este tipo de herramientas.
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Objetivos
Objetivo General

Disefiar una guia de uso y aplicacion de ciertas herramientas de inteligencia

artificial para el fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje.
Objetivos especificos

e Seleccionar las herramientas de inteligencia artificial generativa que seran
incorporadas en el manual de uso y aplicacion.

¢ Identificar formas en que la 1A puede optimizar procesos administrativos y
de ensefianza.

e Validar la guia de uso mediante el criterio de docentes expertos previa a su

aplicacion

Analisis de factibilidad
Factibilidad normativa

Dentro Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI, 2015) Art. 347,
numeral 8 se menciona que el Estado tendra la obligacion de “incorporar las
tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso educativo y propiciar
el enlace de la ensenanza con las actividades productivas o sociales” (p. 5) . Por lo
tanto, la propuesta de un manual de uso y aplicacion de la inteligencia artificial
generativa va de acuerdo con la normativa legal pubica para mejora el proceso de

ensefianza mediante la utilizacion de medios digitales.

Factibilidad técnica

El uso de inteligencia artificial generativa es técnicamente factible en la
educacion y se puede aplicar con facilidad, especialmente en los niveles superiores
como el bachillerato. Son facilmente accesibles ya que no requieren una
infraestructura de hardware y software sofisticada y cara. Debido a que estan en

linea y la mayoria de las veces se ofrece un servicio gratuito diario, tanto docentes
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como estudiantes pueden utilizarlos desde cualquier lugar en el que tengan un

dispositivo con conexion a Internet.

Factibilidad financiera

Es factible econdmicamente debido a que la mayoria de herramientas de
inteligencia artificial generativa ofrecen servicios y funcionalidades gratuitas
mediante créditos diarios, con la opcién de adquirirlas por la metodologia de
suscripcion anual. Ademas en el manual también detallard como usar herramientas

cuyas funciones son en su totalidad gratuita como Google Notebook LM.

Factibilidad educativa-pedagdgica

La viabilidad pedagdgica de una guia sobre el uso y aplicacion de la
inteligencia artificial en el proceso de ensefianza y aprendizaje es bastante alta,
especialmente considerando el papel cada vez mas importante que desempefia la
tecnologia en la educacion en la actualidad. Esta guia se presenta como una
herramienta muy efectiva desde un enfoque pedagogico ya que aborda directamente
la necesidad de incorporar metodologias innovadoras en la ensefianza. Al ofrecer
opciones concretas para implementar la inteligencia artificial en el aula, tiene el
potencial de transformar los enfoques tradicionales de ensefianza permitiendo una
personalizacion maés efectiva del aprendizaje y fomentando el desarrollo de
habilidades criticas, para el siglo XXI. Ademas al alinearse con las preferencias
tecnoldgicas de los estudiantes y las exigencias de un mundo cada vez mas

digitalizado
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Plan de Accién

Tabla 6: Cronograma de actividades

Verificar la
viabilidad de las
actividades,
pertinencia  de
los recursos,
eficacia de la
metodologia,
revisiéon de
expertos.

Objetivos Actividades Recursos Indicadores de
Logro

Planificacién Establecer  un | Precisar las | Computador. Elaboracion y
cronograma para | actividades cumplimiento
la produccion de | pertinentes para Red de Internet. del Cronograma
la guia de uso | realizar la guia | Microsoft Word.
enfocada a | de uso  de Mi ft Excel
docentes inteligencia ICrosoft Excel.

artificial.

Socializacién Socializar  con | Socializacion de | Computador o | Informe de
los docentes del | la guia de uso y | dispositivo participacion de
area de quimica | aplicacion de | movil. los docentes.
la propuesta inteligencia

artificial con los P_Iataforma de
videollamada.
docentes
Red de internet.

Ejecucion Desarrollar una | Catalogar las IA | Computador. Culminacion de
guia de uso y | dentro del la guia de uso y
aplicacion de la | manual de uso. Red de Internet. aplicacion de
mtgl-lg_enma Destacar paso a Microsoft Word. mtgl_lg_enma
artificial aso la manera | Photosh artificial
generativa ge usarlas oosop
detallando  sus
beneficios y | Colocar
prestaciones. ejemplos  para

evidenciar  sus
propiedades.

Validacion Validar por el | Verificar que el | Expertos La guia presenta
criterio de | lenguaje Ordenador una  estructura
expertos, la guia | utilizado sea | Internet I6gica y
previa su | claro, preciso y organizada
aplicacion. comprensible.

Facilidad de uso

Pertinencia del
contenido en la
aplicacion de las
herramientas

Coherencia entre
el objetivo y el
producto final
Aplicacion
llamativa,

sencilla e
interesante.

Elaborado por: Victor Paredes, (2024).
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Presentacion

Bienvenido a esta guia sobre el uso de la inteligencia artificial en la
educacion. En la era digital actual, la educacién esta experimentando una
transformacion radical, y la inteligencia artificial es una de las tecnologias
mas prometedoras para mejorar la calidad y eficacia del proceso de
ensefianza-aprendizaje. Esta guia tiene como objetivo proporcionar a los
educadores y profesionales de la educaciéon una herramienta practica y
accesible para integrar la inteligencia artificial en sus practicas

pedagadgicas.

En las siguientes paginas, exploraremos las posibilidades vy
beneficios del uso de la inteligencia artificial en la educacion, desde la
personalizacién del aprendizaje hasta la automatizacion de tareas
administrativas. También proporcionaremos ejemplos concretos ilustrar el
uso la inteligencia artificial en el aula, para abordar los desafios y
limitaciones asociados con esta tecnologia. Esperamos que esta guia sea
una valiosa herramienta para aquellos que buscan innovar y mejorar la

educacion.
Objetivos
Objetivo General

Proporcionar a los educadores y profesionales de la educacion una guia
practica y accesible para aprovechar el potencial de la inteligencia artificial
en la ensefianza y el aprendizaje

Objetivos Especificos

¢ Brindar a los educadores conocimientos y habilidades practicas
para integrar la inteligencia artificial en sus practicas pedagdgicas

e Fomentar la innovacion y creatividad en el aula mediante el uso de
la inteligencia artificial
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Fundamentacion Teérica

La inteligencia artificial tiene el potencial de ofrecernos numerosas
ventajas formativas en el ambito de la docencia y educacion, especialmente
en asignaturas donde se imparta informacion compleja. Esto se debe a que,
a través de sus diferentes subcampos (como el aprendizaje automatico, o
la interpretacion), puede facilitar o automatizar procesos del ambito
educativo como por ejemplo.

e Evaluacion del progreso del estudiante

e Ajustando pruebas y examenes

e Determinar niveles aptitud de los estudiantes
¢ Crear entornos virtuales de aprendizaje

e Realidad aumentada

o Calificacién de examenes y tareas

e Deteccion de plagios

e Recursos educativos personalizados.

(Avila et al., 2020)

Generacion textual

Estos modelos se pueden entrenar para tareas especificas utilizando
una arquitectura de redes neuronales que procesa una secuencia de
palabras y predice cual seria la siguiente basandose en el patrén y la
estructura del lenguaje que ha aprendido del conjunto de datos de
entrenamiento. El modelo crea texto siguiendo la secuencia después de
recibir una instruccién inicial o “promt” (Riedweg, 2023). La calidad del texto
generado por un modelo de IA depende en gran medida de la calidad y el
tamarno del conjunto de datos de entrenamiento. Un modelo entrenado con
un conjunto de datos grande y diverso sera capaz de generar texto mas

realista y coherente.
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Automatizaciéon

Aungque la Inteligencia Artificial puede automatizar tareas repetitivas,
es importante asegurarse de que no supere el juicio humano de los
docentes. Los estudiantes también deben aprender a complementar estas
herramientas con un aprendizaje activo y autogestionado. Para que la IA
se utilice de manera ética y efectiva en las aulas, es fundamental lograr
este equilibrio. Aunque la automatizacion de procesos mediante IA puede
facilitar y acelerar ciertos aspectos del aprendizaje, su contribucion a la

formacién integral aun esta por evaluarse (Sanchez et al., 2023)

Proceso Ensefianza Aprendizaje

Segun Hernandez y Mendoza (2018), "el proceso de ensefanza-
aprendizaje es una relacion interactiva entre el profesor y el estudiante,
donde se busca facilitar la adquisicion de conocimientos, habilidades y
actitudes, promoviendo el desarrollo integral del estudiante” (p. 23).

Proporciona a los estudiantes
retroalimentacion oportuna y
constructiva que les ayude a
mejorar su aprendizaje

Tener la capacidad
de identificar y motivar
el interés por el aprendzaje a
partir de a
de interés que presenta el

estudiante

Fomenta la autonomia de los
estudiantes, permitiéndoles
tomar decisiones y asumir
responsabilidades en su proplo
aprendizaje

PAPEL DEL
DOCENTE EN
LA EDUCACION

La planificacion de los
contenidos curriculares, que
deben ser dindmicos,
Interactivos y formulados para
una comunidad educativa que
ya tiene algun conocimiento
sobre el tema

Definir estrategias
pedagégicas y didécticas
innovadoras, que sean
atractivas, logrando generar
mofivacion e interés en el
estudiante por aprender

El reconocimiento de la
i iade di tipos y
modalidades de aprendizaje
escolar
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ROL DEL ESTUDIANTE EN EL APRENDIZAJE

3 SER AUTONOMO;
TENER UN ROL SER REIPONARLES FIJARSE EN
MAYOR IMPLICACION
ACTIVO Y Y DEDICACION EN COMPETENCIAS Y
FAVORABLE HACIA SUS PROCESOS DE DETERMINAR LOS
EL APRENDIZAJE METODOS PARA
APRENDIZAJE. CONSEGUIRLOS

ESTAR MOTIVADO,
TENER CONFIANZA,
SENTIRSE COMODO
CON LA SITUACION
DE APRENDIZAJE

INCORPORA NUEVOS
CONCEPTOS A SU
RED COGNITIVA

INVESTIGA POR SU
PROPIA CUENTA E
INICIATIVA,
INDAGACION CONTINUA

TOMAR DECISIONES,
LIDERAR Y RESOLVER
PROBLEMAS

EVALUAR SUS
LOGROS DE
DESEMPENO

Y CURIOSIDAD INNATA

El proceso de ensefanza-aprendizaje es un sistema bidireccional
que se establece entre el docente y el estudiante, donde ambos actores
interactdan con el propdésito de construir y adquirir nuevos conocimientos,
habilidades y competencias. Sus caracteristicas fundamentales incluyen la
intencionalidad, ya que persigue objetivos educativos especificos; la
bidireccionalidad, pues requiere participacion activa tanto del docente como
del estudiante; y su naturaleza constructiva, donde el estudiante no es un
mero receptor pasivo sino un constructor activo de su propio aprendizaje.
Este proceso se desarrolla en un contexto social y cultural determinado,
apoyandose en diversos recursos didacticos y estrategias metodoldgicas,
y requiere una evaluacion continua para verificar el logro de los objetivos
planteados y realizar los ajustes necesarios para optimizar el aprendizaje.
(Diaz-Barriga & Hernandez, 2020)
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Beneficios de la IA en el area de quimica

1. Asistencia en la escritura correcta de férmulas moleculares y

estructurales

2. Verificacion instantanea de la nomenclatura quimica

3. Generacion de ejercicios personalizados para reforzar el aprendizaje

4. Explicaciones paso a paso sobre como determinar estados de

oxidacioén y enlaces quimicos
5. Asistencia en la identificacion de grupos funcionales
6. Visualizacion de mecanismos de reaccion paso a paso
7. Practica en la nomenclatura IUPAC de compuestos organicos
8. Generacion de estructuras moleculares complejas y sus isémeros

9. Posibilidad de integrar facilmente material educativo de otras
plataformas de documentacion o video a las clases para una mayor
variedad

10.Organizar la informacioén para facilitar el aprendizaje.

11.Creacion de cuadernos digitales organizados por temas especificos
de quimica
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>/

Teachy es una plataforma disenada para simplificar y enriquecer la vida

de los profesores. Al integrar la inteligencia artificial, ofrece una amplia

gama de herramientas y funcionalidades que optimizan la creacion de

materiales didacticos, la evaluacion de los estudiantes y la gestién del

aula

Principales funciones y posibilidades:

Creacion de materiales personalizados: Con Teachy puedes
generar diversos materiales educativos de forma rapida y sencilla,
como presentaciones, juegos, actividades interactivas y planes de
clase. La |A te ayuda a adaptar estos materiales a las necesidades
especificas de tus estudiantes y a los objetivos de aprendizaje.

Evaluacion automatizada: La plataforma cuenta con una extensa
base de datos de preguntas y ejercicios que puedes utilizar para
crear evaluaciones. Ademas, ofrece correccion automatica de las
respuestas, lo que te permite ahorrar tiempo y obtener resultados
precisos.

Analisis de datos: Teachy recopila y analiza una gran cantidad de
datos sobre el rendimiento de tus estudiantes, lo que te permite
identificar sus fortalezas y debilidades, y adaptar tu ensefianza en
consecuencia.
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o Aulas virtuales: Crea espacios de aprendizaje en linea donde
puedes interactuar con tus estudiantes, compartir materiales y

realizar actividades colaborativas.

« Materiales pedagégicos: La plataforma te brinda acceso a una
amplia biblioteca de recursos educativos, como videos, infografias

y articulos, que puedes utilizar para complementar tus clases.

Beneficios de utilizar Teachy:

« Ahorro de tiempo: Automatiza tareas repetitivas, como la creacién
de evaluaciones y la correccion de trabajos, para que puedas
dedicar mas tiempo a lo que realmente importa: ensefar.

« Personalizacion de la ensefianza: Adapta tus clases a las
necesidades individuales de cada estudiante, fomentando un
aprendizaje mas efectivo y motivador.

« Mayor eficiencia: Optimiza la gestion de tu aula y mejora la

organizacion de tus materiales.

« Acceso a recursos de calidad: Disfruta de una amplia variedad
de materiales educativos y herramientas para enriquecer tus
clases.

« Analisis de datos para tomar mejores decisiones: Utiliza los
datos recopilados por la plataforma para mejorar continuamente tu
practica docente.
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¢En que fases de la planificacion didactica puede utilizar?

Teachy es una herramienta con muchas funciones enfocadas a distintas
fases del proceso de ensefianza y creacion de material didactico.

Funcion de Teachy Al Fases de la Planificacion
Didactica donde se aplica

Generacion de planes de leccion Planificacion inicial, Disefio de
(generar planificaciones) actividades
Creacion de evaluaciones, lista de Evaluacién, Seguimiento del
actividades, rubricas. aprendizaje
Disefo de cursos y unidades de Planificacion a largo plazo,
trabajo Organizacion del contenido
Personalizacion del aprendizaje, Desarrollo de materiales,
generar juegos educativos, ideas Adaptacion a las necesidades
para maquetas o experimentos individuales
Recibir comentarios personalizados Reflexion sobre la practica,

Mejora continua
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Acceso

Ingresar al siguiente link mediante el navegador, o buscandolo en Google:

teachy.app
https://www.teachy.app

Teachy

Y proceder con el registro o creacién de cuenta.

Recursos disponibles para utilizar

Al ingresar a la plataforma se aprecia la interfaz principal que se observa

consta de 4 bloques.

D

o 7 P

Preparar la clase Crear evaluaciones Calificar

evaluaciones

Crear mas con IA

Primera ventana — Preparar clase

Al dar clic en la ventana correspondiente, se va a abrir una pestana en el
costado derecho de la pantalla, aqui se puede elegir distintas opciones de

personalizacion para la preparacion de la clase.
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“' Preparar clase
' Crear close mdgica
(Cudl s el asunto de tu clase? Grado
Escribe o efige un asunto Q Selecciona el grado
£0ué metodologia se utilizard?
Expositiva
Describe el contexto de tu clase
. Crear la clase desde cero v
[=] Encontror materiales listos
Se procede a escribir el tema  |wcusiessssntose tucisser
. Quimical
de la clase, es posible
LR Quimica
seleccionar de un listado de | ® cinétcsuimica Ley e velocidad (i)

tépicos como se muestra en el

ejemplo de la imagen. ﬂ

Grado

Ee!eccsona eigrado | v

Primaria 1° Grado -

] Primaria 6° Grado

Secundaria 1° Grado
v

@ Formulas Quimicas (Ouimica
@ Cinética Quimica: Energia de Activacidn (Ouimica
@ Cinética Quimica: Orden de Reaccion (Ouimics

@ Cinética Quimica: Introduccién y Velocidad Media (Ouimica)

@ Cinética Quimica: Principales Factores de Velocidad (Juimic

tercero de bachillerato.
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S Seleccionamos el grado/curso/nivel al cual sera
Primaria 3° Grado wowie . . .

4 . dirigido el material de la clase. El rango disponible se
Primaria 4° Grado
ETE— encuentra desde el primer grado de primaria hasta



De igual manera se  mmmmmans
puede  elegir que | =
metodologia se prefiere | e
para la clase, teniendo | i
como opciones las que

se muestranen la =) | e

imagen

Finalmente se puede

Describe el contexto de tu clase

5 clase para estudiantas de 4* prado de sducacion primaria con sphcacion del tema en Ls vida cotidiana y un video sobre of tema deSCﬂblr a'gunas

caracteristicas para

la personalizacion
de la clase, segun la preferencia de cada docente. Al tratarse de una
herramienta de Inteligencia Artificial, es posible redactar instrucciones en
cualquier tipo de lenguaje, como si se estuviera dando indicaciones a una
persona, por lo que cada profesor tiene la libertad de describir el contexto
de su clase a su propia manera. Tras haber finalizado con esto, se da clic
en el botdn de Generar

El resultado obtenido se mostrara dentro de pocos minutos, y dependiendo
del tema seleccionado y lo que se haya requerido en la clase, el material

luce de manera similar a la siguiente:
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lintroduccién a la Quimica Orgdnica: Tipos de Férmulas

oo Oe watLdiarte [ Facha

12/09/2024 2

Sursnbe bs prasantacion

N\ peta

£ activatad practica
Larma gragsse hilimogiesoe ®

 Nota i Agregar moserial

Puean it y escnbe
vt i e Srmuas

@ Quimico Orgdnica:..
Facribe a omntificar oa.
€ Tosehy

1 \

Las “notas” seran consejos que la plataforma proporciona al docente para
llevar a cabo la clase que se ha planificado.

Se obtiene también un [

Practica | ala Quimica Tipos de Formulas | Plan de Clase

“Plan de Clase”, al ingresar

% ‘ﬂ Teachy/Plan de leccion
en esa pestafa se abre una T
ventana a la derecha de la ; . 2
93 como s reliacin con s Quimica inorginka.
pantalla, la cual muestra 2
una vista previa del material
generado, con la opcién de Y i pe el usep il 8
poder ser editado de e
manera online, o
descargado en formato ? T
MecScing. farmacia agricultura. alimentos. materiaies y energia Por bo tansa. ef
Word. o] 8 Quear &, Dessorgor P trmar o ica essudenees ¢ Editor
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= ————— 3 El siguiente material
de a Quimica Tipos de
generado que @ se
e puede consultar de
Puntos Relevantes:
scne & manera  similar  al
G materisles plisticon
are —— anteriormente
—. expuesto, es el
- “Resumen”. En este
< apartado se habra
tridimensional. .
e generado una serie de
o conceptos, desarrollo
o tedrico, terminologia
amplia variedad de Compueston onpanicos.
T relevante, ejemplos,
etc. Sobre el tema
seleccionado, también ofrece la opcion de edicion y descarga.
e
En conjunto con lo anterior, s@ [ v s G O
genera de manera automatica - s
5% LK
una presentacion condensada, -
con los topicos de la tematica Ejemplos y Aplicaciones Prcticas
que se haya elegido para la
Si la formula empirica de unl compuesto cs.
clase. gt by
g/mol), encontramos que la formula molecular
es COH6,
V/’ *LAS PRESENTACIONES PUEDEN SER )
MAS, O MENOS LLAMATIVAS, st
DEPENDIENDO DEL TEMA Y LAS (E— e
INSTRUCCIONES DEL DOCENTE, PERO : i e
MAS ADELANTE EN ESTA GUIA,

VEREMOS OTRAS HERRAMIENTAS PARA
GENERAR PRESENTACIONES DE MAYOR

\ CALIDAD
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El dltimo material creado [~

e} %
para esta sesion, es un e
listado  de  posibles e o
actividades practicas a . I
realizar en clase, con su oo =
respectivo contexto y = -
materiales necesarios. et
Ademas constara con un .:::::...
listado de instrucciones para s
guiar a los estudiantes ‘
durante la realizacion del Wit S paiiiin. (& oot

trabajo practico, y una descripcion del entregable que los estudiantes deben
preparar para culminar con la actividad. Como ocurre con los materiales
anteriores, se puede editar o descargar en formato Word para su
adecuacion segun lo deseado.

B Envi § il De manera opcional se tiene el botén de

£ Encontrar materiales listos “agregar material” que brinda 4 acciones

Biblioteca de materiales sobre este tema

4! Crear contenido adicionales. En “encontrar materiales

Asignaciones, planes de clase, diapositivas, etc

P T— listos” permite buscar planificaciones,

Sube tus materiales a Teachy

resimenes actividades etc. Realizadas de
/ Crear anotacién

t  Hazanotaciones sobre esta clase manera predeterminada por la plataforma.

En “subir material” el docente puede
cargar sus propios materiales, sus propias presentaciones o documentos
varios, pero la opcidon mas interesante es “crear contenido”, al darle clic
se abrira una ventana con varios apartados para poder agregar a la clase
y poder personalizar de mejor manera la preparacion de la clase. Las
opciones disponibles se encuentran en la siguiente imagen.
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e ]
Ctywman 30 [
o racamdane
Jroen

——— Prvese Acweicon Fraans

o g0 Caarna s rasasracanes Camecot oe Irequem soee
cirasazes s e . p——— e -

Nevwiacic e Acreanscing on Accominiad o Mincom pore e e Outbe
seston e ezt oacrer RS wctrsces

Como se puede observar, son muchas las opciones que ofrece la
plataforma para crear ain mas materiales y personalizar cada sesién de
clase. A continuacion se muestra un ejemplo para una actividad que se
puede realizar. Vamos a seleccionar la opcion de “Jeopardy quiz”

> Aqui podemos crear una actividad en modalidad

Jeopardy Quiz de juego para poder realizarla en clase en un

L

- ! sentido competitivo.

Se prepara la plataforma segun

lo que el docente requiera, en |,..

Quirmicd orgdnica, reacciones. y formules

este ejemplo vamos a realizar

un quiz sobre las reacciones y

Orado (Opconal]

formulas en quimica organica | e e

Contexto (Opcionsl)
Actividad grupal con puntaje para BECIS un GaNador

(se puede ser tan especifico
con los temas como se guste).
Una vez listo, damos clic en Ganacer

generar
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Quiz de J dy: Quimica C Reacch y Férmulas
Categorfa 100 200 300 400 500
Reacclone ;Quéesuna Defineel  Menciona  Explicala  Describe el El resultado para
s Quimicas reaccion término tres tipos de  diferencia principio de X
quimica?  ‘reactivo"  reacciones  entre conservacion este ejemplg es un
quimicas. reacciones de la masa.
endotérmicas H ot
ot juego con distintas
Férmulas ;Qué esuna Escribela {Qué Explicaqué es  ;Como se
Orgdnicas  férmula formuladel  repr la  unisom Ia preguntas cuyas
molecular?  etanol. formula estructura de
CH,02 un respuestas correctas
compuesto
organico? representan un
Compuest Nombrados ;Quéesun ;Qué funcién Describe la Explica o
os ejemplos de  alcohol? tiene 13 diterencia concepto de pu ntaje, el
Orginicos  hidrocarbur cadena entre alcanos,  grupos
0s. car daen ak y funch H 1
5 e estudiante, o equipo
compuesto? 5
Reacclone  ;Qué Nombraun  Explicacomo  ;Qué es un Analiza la de eStUdIanteS que
sde ocurre en ejemplode  seforman los  reactivo de Importancia
Adicdn  una reaccidnde  productosen  adicin? delas logren obtener
reaccién de  adicion, una reaccion reacciones .
adicion? de adicién. de adicion en mayor cantidad de
1a industria.
Cinetica (Quéesia  Defineel ¢Cudlesson  Explica el Discute respuestas Seré el
Quimica cinética término los factores concepto de cémo la
quimica? ‘velocidad que afectan  energia de temperatura
de reaccion’.  lavelocidad  activacion, influye en la ganador'
. de una cinética de
reaccion? las
reacciones. -
@ N
Y COMO ESTE EJEMPLO SE PUEDEN REALIZAR MUCHOS 4 .

MAS, SOLO ES CUESTION DE REVISAR LAS OPCIONES
QUE LA PLATAFORMA OFRECE PARA ADECUAR CADA
SESION DE CLASE Y VOLVERLAS MAS INTERACTIVAS E
INTERESANTES PARA LOS ESTUDIANTES.
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Segunda ventana — Crear evaluaciones

Volviendo a la interfaz principal de la
plataforma de Teachy, ahora
seleccionamos la ventana de la siguiente
seccion, que nos permitira usar la
inteligencia artificial generativa para la

Crear evaluaciones

(L
-
’

fabricacion de evaluaciones y oftras

actividades.

Al dar clic, se abrira en la parte derecha de la pantalla una nueva ventana

que nos muestra 5 opciones diferentes.

" Crear evaluaciones
J Lista de ejercicios Prueba
£ Actividod & ensoyo

199 gxomen simulado

—

De manera general todas las opciones mantienen una interfaz similar, y se
configuran de la misma manera, a continuacion se muestra como se ve la

ventana de preparacion de cada [ v vmesseees
una de las opciones. -

Nosr o 0w eguintss

LISTA DE EJERCICIOS | s

T oo progunten
Opeion mumiple
Abroits

Lt en bianco

v —
Puemtes
v o Preguntas ce exsmones
Prasguntas originaws do Teactyy
v o

Pregruntas ce profesores
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ACTIVIDAD

o
evover £ Actividad
Actividad

Escribe o elige un tema

@D Formite gun otros prosescres

3ccedan a este contanido

Crear actividod

ENSAYO

E=

— U

voiver 3/ Ensayo
Ensayo

Escribe 0 efige un tema

[ @ 1 T ——

accedan a este contensdo

LAS PRINCIPALES FUNCIONES EN ESTE APARTADO SON LAS DE
CREAR EXAMENES O PRUEBAS PARA EVALUAR LOS CONOCIMIENTOS

EXAMEN SIMULADO

| TEST
' :

Si

€ Volver @ Examen simulodo

imulada

Nombre del examen simulade

Estito del examen simulado -

£3 Opcidn maltiple

£ Abierta
Afadir grados

. Py
Muy facit -4 hot
Dniciplinas.
Afiadir disciphina
Fuentes
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Vamos a ver de manera mas detallada como se puede generar una

PRUEBA

©)
®

N

Prueba automatica Prueba en blanco

Tema

Escribe o elige una materia

NGmero de preguntas

Nivel de dificultad (1)

Tipo de preguntas
Opcion multiple
Abierta

Fuentes
Preguntas de examenes
Preguntas originales de Teachy

Preguntas de profesores

Crear prueba

evaluacion con la opcion de “prueba”.

En el apartado de tema se escribe el tdpico del cual se va a enfocar
la evaluacién (se pueden seleccionar mas de un tema)

En Numero de preguntas, se puede elegir la cantidad de preguntas
que van a ser generadas con la herramienta

Se selecciona el nivel de dificultad entre las 3 disponibles, facil,
mediano, o dificil (Teachy ofrece una variedad entre los 3 niveles,
pero va a crear la mayoria de preguntas segun el nivel elegido).

En Tipo de preguntas se elige si se desean de opcion multiple o de
respuestas abiertas
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Para este ejemplo se realizé un examen de 10 preguntas sobre dos temas
relacionados a la quimica organica. A continuacion se muestra una de las

preguntas generadas.
@

Introduccion o 1o Quimica Orgdnica: Tipos de Formulas N*de proguntas: %0 Total de puntos: 10 | (& Privada v + Agregar pregunto *

Clave de respuestas Teachy: A
C1OHISNO

7 0 Meda Pumtor

Cambiar a ablerta
La moxcuta representaca abajo, Gesarroliada recientemente. 85 un potente ansigésico. (Cuintos dtomos de hidrégenc y carbono hay resf

Eliminar
CN] Reportar Problema

0. B
N S5
* Editar pregunta
(&)
8y

ay 2
Clave de respuestas Teachy: -
2y10 P

Ademas de la estructura de la pregunta y las opciones multiple que se han

generado para la evaluacion, la plataforma nos brinda otras secciones que

se pueden apreciar en la imagen.

La opcion de “agregar pregunta” permite al profesor incluir
. nuevas preguntas realizadas por el, para darle un toque de
personalizacion aun mayor a la evaluacion segun los materiales que
maneja cada docente.

Junto a la pregunta generada, si se da clic en los 3 puntos, se abre

‘ una pequefia ventana con opciones disponibles, como convertir

alguna pregunta a modalidad abierta, o editarla; ya sea la estructura del
texto o de las opciones de respuesta.

. Finalmente debajo de cada pregunta se obtiene la respuesta
correcta, y aunque la plataforma mantiene una base de datos, es
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recomendable una verificacion breve para asegurar la veracidad de la

respuesta.
Una vez finalizado el examen,
B Enviar para correccion Finalizar ) s
se da clic en el boton
0 Guardar

\ “Finalizar” donde se podra
& Descargar

guardar el examen dentro de

la propia plataforma para que
quede en el perfil del usuario, y también se puede descargarla en formato
Word para posteriores ediciones del documento.

Tercera ventana — Calificar evaluaciones

Al dar clic en la ventana de “calificar

S
S

!

evaluaciones” se abrira una ventana

en la parte derecha de la pantalla. Calificar '
\N'e

evaluaciones <,

Si bien este apartado no es perfecto, puede servir de apoyo en algunas
situaciones donde las evaluaciones sean principalmente de opcion multiple,
aunque también funciona con respuestas abiertas (pero esto puede verse
influenciado por la letra del estudiante)
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“ Calificar evaluaciones

Correccién répida

Corrige cualquier evakiacidn ya aplicada

Envia fotos de las por los

()
1archivos
Haz clic para enviar o arrastra los archives aqui

Lo unico que se debe realizar es cargar un documento en formato JPG,
PNG o PDF, basta con que se tome una fotografia al examen previamente
realizado, y la inteligencia artificial de Teachy evaluara las respuestas para

proponer una calificacion.

| PARA EL EJEMPLO SIGUIENTE, SE HA TOMADO UNA PRUEBA DE

\

N

QUIMICA DEL ANO 2017 DE LA CUAL SE TENIA UNA FOTO
PREVIAMENTE TOMADA, PARA PODER DEMOSTRAR LAS
CAPACIDADES DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN ESTE

APARTADO

La prueba consta de algunas preguntas pero para el ejemplo se va a
evaluar la calificacion de este ejercicio. Se le ha pedido al estudiante dibujar

las estructuras de los siguientes compuestos. %

b} Formulacién organica (0,1 punto por férmula correcta). Dibuje las estructuras de los siguientes compuestos:
1. Etilengicol OH Cu, -CH, CH
-4
2. Propionaldehido CHg -CHy - CHO 8 cly-CH,—C~H

20
3. Acido acético CcHy-CeoH ¢  CHy - C gy
o cH
4. teniletanol K 8 Ph-du—cus o Chtiy

N A ~Cit
5. 4co-deli-2heplanona <y - Lo~ €M - Clb= Oy ik Ll 1 c»J-L-c.u-dg-H-w;»cu, 3

6. Etimetiamina 2t ot

C“x Wl CHy CHg
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La foto del documento se carga dentro del recuadro correspondiente, en
este caso se ha cargado la fotografia de la hoja en formato JPG, una vez

terminado de cargar se da clic en el boton de Calificar.

Pregunta 2

La pregunta misma: i (0.1 punto por formula correcta). Dibuje las estructuras de
los siguientes compuestos:

Etilenglicol
Propionaldehido
Acido acético
1-feniletanol

4-cloro-3-etil-2-heptanona

L N

Etilmetilamina

La respuesta del estudiante:
CH20H-CH20H
CH3-CH2-CHO

CH3-COOH

BN

C6H5-CH2-CH20H

o

CH3-CO-CH(CH2CI)-CH2-CH3

-3

CH3-NH-CH2-CH3

La que ledial 5/6(8.3)

obre la Las S0n en su mayoria correctas, pero e etilenglicol
deberia tener dos grupos hidroxilo en los extremos, lo que no se refieja en el dibujo. Ademas, el 1-
feniletanol deberia tener un grupo hidroxilo en el carbono que esta unido al anilio bencénico. Revisa los
detalles de las para 1a pi

Primero vamos a verificar que las opciones que aparecen en el analisis de

Teachy corresponden a las planteadas en la fotografia. Se puede
evidenciar como todos los enunciados han sido reconocidos de manera
correcta.

—L 1. Etilenglicol

-
2. Propionaldehido <X 4 5 Propionaldehido
3. Acido acético i)

1. Etilenglicol

—— 3. Acido acético
4. 1-feniletanol —<&——>» 4. 1-feniletanol
5 4-cloro-3-etil-2-heplanona = 5 4-cloro-3-etil-2-heptanona

6.  Efilmetilamina 6. Etilmetilamina
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Posteriormente podemos observar como Teachy ha analizado las
respuestas escritas a mano por el estudiante, y las ha transcrito a texto.
Ademas al final ofrece una calificacién, y un comentario final respecto a las
respuestas incorrectas. A continuaciéon vamos a verificar que las respuestas
sean correctas a excepcion de una como ha analizado la inteligencia

artificial de Teachy.

b) Formulacién organica (0,1 punto por férmula correcta). Dibuje las estructuras de los siguientes compuestos:

1. Etilengicol OH CH, —CH, CH
b,
2. Poponadehido  CHg - CHy - CHO & Chy-CH—C=H
20
3. Acido acélico CHz-CooH & Ciy-CZ oy
o oM
4. 1eniltancl < S  Ph-&u—cus o Cihcly -
" -
5 4coro-3eti2heplanona  Cw; - o~ €H -fu-cu,.cu,-cu, 1 CHy -c—cu_‘iu—cv‘g»cu, 3
6 Etimotiamina el
Ciig M €1y CHlg
La respuesta del estudiante:

1. CH20H-CH20H
2. CH3-CH2-CHOD

3. CH3-COOH

4. C6H5-CH2-CH20H
5. CH3-CO-CH(CH2CI)-CH2-CH3

6. CH3-NH-CH2-CH3

o Etilenglicol (Respuesta correcta): la formula escrita por el estudiante
corresponde a la formula real del compuesto, pero segun el consejo
de Teachy, el grupo funcional debe estar en los extremos del
dibujo/férmula, lo cual corresponde a su formula estructural real

Nombre IUPAC
Etano-1,2-diol
General

Formula estructural OH
ormula estructura HO/\/

Formula molecular CpHgO»
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e Propionaldehido (Respuesta correcta): la formula escrita por el
estudiante corresponde a la formula real del compuesto

Nombre IUPAC
Propanal
General
Otros nombres Metilacetaldehido
Aldehido propiénico
Propaldehido
Formula CH3-CH,-CHO
semidesarrollada
Formula molecular CaHgO

e Acido acético (Respuesta correcta): la formula escrita por el
estudiante corresponde a la formula real del compuesto

. Nombre IUPAC
acido etanoico
General .

‘ Otros nombres  Acido acético

Formula CHaCOOH .
. semidesarrollada

Formula C,H4 0,

molecular .

¢ 1-Feniletanol (Respuesta correcta): la formula escrita por el
estudiante corresponde a la formula real del compuesto, pero el
consejo de Teachy es la adicion de un grupo funcional hidrégeno
como se ilustra en otras maneras desarrollar la férmula, sin embargo
la manera en que el estudiante dibujo la respuesta también es

correcta.
1-Phenylethanol
OH : OH
CH; [
H Names
IUPAC name
1-Phenylethanol
1-phenyl ethanol it
Styrallyl alcohol
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e 4-cloro-3-etil-2-heptanona (Respuesta correcta): la formula escrita
por el estudiante corresponde a la formula real del compuesto, al ser
un compuesto de desarrollo, no se encuentra una ilustraciéon de su
férmula desarrollada, pero la podemos deducir siguiendo las reglas
de nomenclatura detalladas a continuacion

« El esqueleto principal es una cadena de 7 carbonos
(heptano).

+ En el carbono 2 (contando desde la izquierda), hay un grupo
cetona (C=0).

% En el carbono 3, hay un grupo etilo (CH2-CH3).

% En el carbono 4, hay un atomo de cloro (Cl)

e Etilmetilamina (Respuesta correcta): la formula escrita por el
estudiante corresponde a la formula real del compuesto. Similar a la
anterior, podemos verificar que la respuesta es correcta siguiendo

las reglas de nomenclatura

% Hay un grupo etilo (CH3-CH2-) unido al nitrégeno.

% Hay un grupo metilo (-CH3) unido al mismo nitrégeno.
% El nitrégeno tiene un hidrégeno adicional, lo que lo hace una
amina secundaria.
La férmula molecular de este compuesto es C3H9N

N\
AUNQUE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL DE TEACHY ES
CAPAZ DE IDENTIFICAR LAS RESPUESTAS ESCRITAS A 4
MANO, TAMBIEN ES IMPORTANTE VERIFICAR LA
VERACIDAD DE LA CALIFICACION PROPORCIONADA POR

LA PLATAFORMA.
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Cuarta ventana — Crear mas con IA

En esta ventana se puede acceder a un gran numero de herramientas
adicionales disponibles en Teachy, que pueden ser de utilidad tanto como
para docentes como para estudiantes, y aunque son demasiadas como
para poder realizar una explicacion detallada de cada una, se procede a
continuacién a describir un resumen de las utilidades mas relevantes

Permite generar una clase segun
| Generador de Plan de clase

la duracién en minutos, tema,

metodologia, disciplina y

estandares deseados por el docente.

Secuencias de aprendizaje, un
conjunto de actividades

. . Secuencia didactica
educativas  organizadas de

manera légica, permite elegir el

tema, el nivel académico y la tematica.

Subir un archivo de PDF, para
Em Conversa con POF poder interactuar  mediante

preguntas, es posible obtener

informacion y respuestas rapidamente sobre el contenido del archivo que
se ha subido.

Se puede colocar un link o URL

de algun video del cual se desea B conversa con video

conocer cierta informacién, de

manera similar a la opcion
anterior, es posible interactuar con el video, realizando preguntas.

29
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" Ideas para fechas conmemorativas

Se obtienen ideas para
actividades a realizar en clase

en distintas fechas especiales

segun la region, se puede detallar las fechas, el tema, y el grado de

educacion para efectuar la actividad.

Cargar un PDF a la plataforma para
obtener un resumen detallado de
manera automatica

:L.
—w@ Resumen de PDF

! Preguntas sobre un sitio web

Colocar el URL de una pagina

web para interactuar con el

contenido de sitios web, se

pueden realizar preguntas para obtener informacion.

Seleccionar algun tipo de dificultad
especifica de aprendizaje (TDAH,

di lexia, discalculia, o espectro

@@ Accesibilidad en textos

autista), que le impida a algun estudiante leer algun texto, en este apartado

se puede pegar el texto seleccionado, para obtener recomendaciones de

adaptabilidad para dicho texto.

a Nivelacién de textos

Adecuar el contenido de un texto
de un grado a otro, por lo que

permite modificar el lenguaje

usado para que sea entendible segun los distintos niveles académicos
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Obtener ideas para realizar

clases mas inclusivas, se puede
detallar el tema, el grado

’é Ideas para clases accesibles

escolar, el numero de

estudiantes, y sus necesidades especiales.

@ Adaptaciones para evaluaciones

Obtener ideas para adaptar las
evaluaciones a estudiantes con

Generar una lista de términos y su
significado, segun la tematica
indicada y el grado escolar.

necesidades especiales.

@ Lista de vocabulario

. Historias sociales

Explicar  situaciones sociales

cotidianas mediante historias

generadas por la plataforma.

Ideas para realizar experimentos
en un laboratorio, especificando el
grado escolar, el tema, el area de

H Laboratorio de ciencias
1

estudio, y demas contexto que puede ser especificado detalladamente para

las ideas de experimentos.

O Juegos educativos

Crear juegos educativos vy

divertidos para la clase, eligiendo

el grado escolar, la tematica y

otros detalles, como materiales, objetivos etc.
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Generar dinamicas para

estimular la interaccion entre los . Dindmicos para el aula

estudiantes en el aula, se puede

detallar si es en modalidad
presencial o remota, el niumero de participantes, y otros detalles que el
docente puede especificar para una mayor personalizacion de la dinamica.

Otros apartados de la interfaz

En la parte izquierda de la pantalla se encuentran las siguientes opciones,

el apartado de ‘“inicio” nos muestra aquello que se ha detallado

anteriormente.

@ Inicio
0O Clases -
<4 Herramientas de IA

@ Grupos de estudiantes

En el apartado de “clases” se puede elaborar la planificacion semanal de
acuerdo al horario del docente

,‘
®

Se puede afiadir actividades, evaluaciones y materiales previamente
disenados para cada una de las clases en los distintos horarios

presionando el boton de “mis materiales” o “asignaciones”

B Mis materiales [ Asignaciones
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En el apartado de “herramientas de IA” nos muestra las mismas opciones
previamente detalladas en la interfaz de inicio, en la opcién de “crear mds
con IA”

En el Gltimo apartado se tiene “grupo de estudiantes”

@ Inicio
D Clases

< Herramientas de IA

]
® Grupos de estudiantes o2
.

Una vez que se tengan una clase definida, se puede invitar a los
estudiantes a unirse a la plataforma, para poder acceder a las
herramientas, o efectuar actividades dentro de la misma, como por ejemplo

realizar evaluaciones online, o enviarles materiales directamente.

Vaién generst  Diariodaclase  Estudantes  Materiolesenviodos  Notas  Configuraciones

o2z

iRegistra a tus estudiantes para unirse a la clase!

Mé10005 mis Lthizados po ks profesores

Registro manual

La invitacion se realiza mediante un link que se puede compartir para que
se unan a la clase, o mediante un registro manual donde se coloca el correo
electrénico de cada persona. De esta manera se pueden formar varios
grupos estudiantiles, de las asignaturas y paralelos que maneje el docente.
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Plan y Suscripciéon

La plataforma de Teachy se
maneja bajo un sistema de
suscripcion, aunque ofrece
de manera gratuita todas
sus funciones, estas pueden
llegar a limitarse a un
numero de generaciones
automaticas cada cierta
cantidad de dias, por lo que

para acceder al plan sin limites, donde se habilita la generacién de todo el

contenido sin ninguna restriccion, Teachy ofrece un plan anual de 60% (5%

mensuales).

Asegura acceso ilimitado al mejor precio
iSuscribete hoy y comienza a ahorrar tiempo ahora mismol

Uss 499 /mes*

_) mensual

Anual ahorrards 25%

Usar sin limites

34
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SIDER

Sider es una extension para navegadores (Chrome, Edge, Safari) que

integra poderosas herramientas de IA directamente en tu experiencia de

navegacion. Funciona como una barra lateral que te permite interactuar con

diferentes modelos de lenguaje como ChatGPT, GPT-4, Claude y Gemini,

entre otros

Funciones y posibilidades:

ChatGPT a tu alcance: Accede a las capacidades de ChatGPT
directamente desde tu navegador para generar texto, traducir
idiomas, escribir diferentes tipos de contenido creativo y responder
a tus preguntas de manera informativa.

Resumenes instantaneos: Obtén resiumenes concisos de
articulos, paginas web y hasta videos de YouTube. Esto te permite
ahorrar tiempo y obtener la informaciéon mas importante de un
vistazo.

Traduccion de idiomas: Traduce textos de un idioma a otro de
forma rapida y precisa.

Generacion de imagenes: Convierte tus descripciones textuales en
imagenes gracias a la funcion de texto a imagen.
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« Edicién de imagenes: Elimina fondos, texto y objetos no deseados

de tus imagenes.

« Escritura asistida: Recibe sugerencias y ayuda para mejorar tus
escritos, ya sea un correo electrénico, un ensayo o una publicaciéon

en redes sociales.

« Widgets personalizables: Agrega widgets a tu barra lateral para
acceder rapidamente a tus herramientas favoritas, como un
diccionario, un corrector ortografico o un traductor

Beneficios de usar Sider:

« Aumenta tu productividad: Automatiza tareas repetitivas y accede
a la informacién de manera mas eficiente.

« Potencia tu creatividad: Genera ideas, escribe contenido original y
explora nuevas formas de expresion.

« Simplifica tu flujo de trabajo: Integra multiples herramientas de IA

en una sola plataforma.

« Personalizacion: Adapta Sider a tus necesidades y preferencias
con opciones de configuracion.

o Aprendizaje continuo: Explora nuevas herramientas vy
funcionalidades a medida que Sider se actualiza.
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¢En qué fases de la planificacion didactica puede utilizar?

Funcién de
Sider

Chatea sobre

cualquier
tema

Resumenes

inteligentes

Lectura mas
rapida

Mejora tu
escritura

Traduccion
de idiomas

Todas las fases

Fases de la Ejemplo de Uso

Planificacion
Didactica donde

se Aplica

Generar ideas para actividades,
resolver dudas sobre contenidos,
buscar ejemplos y analogias.

Planificacion, Resumir textos cientificos para
desarrollo y comprender mejor los contenidos,
evaluacion sintetizar informacion para

elaborar materiales didacticos,
resumir las conclusiones de una
actividad.
Desarrollo Facilitar la busqueda de

informacion relevante en textos
largos, acelerar la lectura de
articulos cientificos.

Planificacion y Elaborar objetivos claros y

desarrollo concisos, redactar actividades y
evaluaciones, crear materiales
didacticos con un lenguaje claro y

sencillo.

Planificacién y Adaptar materiales didacticos para

desarrollo estudiantes de diferentes

nacionalidades, traducir textos

cientificos complejos.
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Instalacion

Se ingresa al siguiente link

Sider
https://sider.ai> ... i
Barra lateral de ChatGPT + GPT-40, Claude 3.5, Gemini ... -
Sider
A++ por su faclidad de uso, utilidad y flexibilidad. Probé varias de las extensiones LLM Al mejor
calificadas y Sider es absolutamente mi favorita hasta ahora.

Una vez dentro de la pagina web, se debe presionar el botén de “afiadir” al

navegador correspondiente.

Producto v ChatPDF Descargar Precios Acceso & Anadir a Chrome

Se abre una nueva pestana, donde se debe seleccionar de igual manera el

boton de “afadir”

es Sider: ChatGPT Barra lateral + GPT-40, Claude
3.5, Gemini & Herramientas IA

@ sideral () Destacadas 4.9 (47.1k calificaciones)

Extension  Herramientas 3,000,000 usuarios

Finalmente se selecciona Cs ;Quieres instalar “Sider: ChatGPT Barra lateral +
“anadir extension” para GPT-40, Claude 3.5, Gemini & Herramientas IA"?

obtener Sider Al en el | Puede

Leer y cambiar todos tus datos en todos los sitios web

navegador.

Anadir extensiQp,

V&
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Bienvenido

Registrate para obtener 30 gratis Créditos cada dia

@ Continuar con Google

@& Continuar con Apple

Como recomendacion, es preferible
iniciar sesion una vez aparezca esta
pantalla, para obtener una mayor
cantidad de usos diarios.

Q #

Extensiones

Acceso completo

en este sitio web.

i

Estas extensiones pueden ver y cambiar informacion

o AdBlock: bloquea anuncios... Q

- @
# 2 ® O¢——

X

@B  Sider: ChatGPT Barra latera... "““ix .
=

Para mantener visible la extensién, vamos a la parte superior derecha

de la pantalla y seleccionamos el icono de extensiones

la extension de Sider Al quedara fijada en la parte superior derecha

. Una vez abierto, se activa el pin para fijar la extension de Sider,

del navegador para su acceso inmediato.
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Funciones

Una de las mejores caracteristicas de SIDER Al, es la capacidad de

interactuar con videos de YouTube. A continuacion un ejemplo de como se

utiliza SIDER Al, para poder obtener informacién rapidamente en videos

extensos.

Historia del petréleo (serie documental de History channel) Cap. 1

qn”a

Se ha seleccionado
para el ejemplo, un
documental sobre
la  historia  del
petréleo, el cual
cuenta con una
duracién de 49

Junto al video, en la parte derecha
de la pantalla, se da clic en

‘resumir video” lo cual va a

minutos.

@B sider = @ ES

generar mediante un andlisis de la

inteligencia artificial, el resumen general del contenido del video.

&8 sider = @ ES

En apenas 100 anos, el hombre ha quemado casi la
mitad de las reservas mundiales de petroleo. La
Industria petrolera se convirtié en un imperio global
dominado por las "Siete Hermanas®, que lucharon por el
control de los yacimientos, especialmente en Oriente
Medio.

Podrian interesarte estas preguntas:

* :Como influyd el petroleo en el desarrollo de la
ndustria automotriz?

* ;Qué papel jugé el petréleo en la Primera y Segunda
Guerra Mundial?

* ;Como lograron los paises productores liberarse del

control de las grandes compafias petroleras?

requiera en la parte superior derecha.

En pocos segundos se genera un
resumen muy general del video,
ademas de sugerencias para preguntas
interesantes respecto al contenido

presentado, esta o)
informacion ademas |-
puede ser presentada en

otros idiomas
seleccionando el que se
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Un poco mas abajo se puede ver un [posiacados

resumen mas detallado,

OcaSién se destaca el minuto del lider industrial. Henry Ford revoluciond la
video en especial, y que tematica se
esta tocando en dicho minuto del
Video IO que permite indagar en el petrbleo para su armada real en el siglo XX, lo
temas de mayor interés sin la
necesidad de revisar el video

completo.

»

en esta 16:28 Laindustria petrolera y automotriz se originaron
en Estados Unidos, transformando la nacién en

produccién de automéviles con métodos
eficientes y el Modelo T,

parn exg v

18:00 El gobierno britanico valoraba estratégicamente

que llevd a la creacion de British Petroleum.
Winston Churchill reconocié la importancia del
petréleo en conflictos futuros durante la
Primera Guerra Mundial,

v

25:30 La creacion de la compania francesa de
petroleo CFP y la formacion de consorcios
internacionales marcaron la explotacion

37:10 La nacionalizacion de Is industria petrolera en
México en 1938 tuvo un impacto significativo en
|la economia del pais y desencadend una serie
de eventos que afectaron la produccion de
petrdlec a nivel mundial

Colapsar ~

impacto de la nacionalizacion en la economia
mexicana y la solidaridad nacional hacis los
trabajadores petroleros.

Consecuencias internacionsles de la
nacionalizacién en México y la influencia en la
Segunda Guerra Mundial.

natrnlara an Madin Orienta | a imnnrtancia dal

Si se desea profundizar aun mas en los
contenidos del video, es posible presionar
donde dice “haz clic para expandir” de tal
manera que las tematicas se desglosen.

También se pueden realizar preguntas especificas a la

IA, mediante la opcion de

encuentra en la parte inferior de la ventana de SIDER Al

—pOFTsen om

@ sider: ChatGPT Barra lateral + GPT-4o,...

@ GPT-40 mini
y npend un
¥ Claude 3 Haiku a Segunda
+ Gemini 15 Flash levando a
con Estados
o Liama 31708 nento
| consumo de
guerra.
® GPT-40 o
# Claude 3.5 Sonnet
. Gemini 15 Pro
@ Uama 314058 Resumir

@ Historia del petréleo (serie docu...

+ Agrogar herramientas >

Chat con video

“chat con video”, que se

Al dar clic en “chat con video” se abrira un
panel lateral donde se pueden escribir las
preguntas que se desea hacer respecto al
contenido del video, ademas de que SIDER
brinda la posibilidad de elegir entre distintos
modelos de Inteligencia Artificial (como GPT,
Gemini, Claude o Llama), para la generacion
de las respuestas o contenidos.
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Otra funcién destacable es la de interactuar con -
archivos en PDF, para ello vamos adar clicen | & = & & ED ‘

la extensién de Sider en la parte superior

derecha de la pantalla del navegador, posteriormente se abre un panel

lateral, ahora seleccionamos el icono de archivo PDF y le

damos clic.

|ChatPDF - Deje que Al lea PDF por usted

jConvierte PDF en chatbot!

Haga clic o arrastre ef archivo a esta pagina para cargario
(1/10)otal

=

En esta pantalla se pueden
cargar archivos en PDF,
Word, o PowerPoint, y una
vez cargado el documento, se
pueden realizar preguntas o
pedir un resumen general
respecto al contenido del

archivo de manera similar a como se lo hacia con los videos de YouTube.

Otra funcionalidad disponible es la de generacion de imagenes con

inteligencia artificial, lo cual puede ayudar a crear contenidos educativos

con ilustraciones unicas, ya sea si lo desean usar tanto

estudiantes como docentes, para acceder a este apartado, se da @

clic en el icono de “pintora” en el panel lateral de SIDER.

|6 sider Pintora(feminine)

Barnircss o Lt e (e U T (AT A T o
e o v TN kK A e o $ Tt P babee a7

por W o s g 4 e e

& bezes 3 medz

Se abrira una nueva
ventana en donde el
usuario puede describir
el tipo de imagen que
desea generar, ademas

de contar con otras

opciones de edicion
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LA GENERACION DE IMAGENES ORIGINALES PARA CONTENIDOS
EDUCATIVOS ES UNA OPCION ENTRETENIDA QUE SIRVE PARA QUE CADA
PERSONA REALICE SUS PROPIAS PRESENTACIONES O TRABAJOS, CON
IMAGENES SALIDAS DE SU IMAGINACION CON LA AYUDA DE LA IA. POR
ESO QUISIERA RECOMENDAR OTRAS PAGINAS DEDICADAS ESPECIFICAMENTE
A LA GENERACION DE IMAGENES (O VIDEOS) DE GRAN CALIDAD COMO SON
LAS SIGUIENTES:

FLUX-ALIO / FREEPIK.ES / CRAIYON.COM

ENTRE MUCHAS OTRAS, DE IGUAL MANERA CON EL AUGE DE LA 1A QUE
HA LLEGADO A WHATSAPP, INCLUSO MEDIANTE LA INTELIGENCIA
ARTIFICIAL DE META (WHATSAPP) ES POSIBLE GENERAR IMAGENES
ORIGINALES DIRECTAMENTE DESDE EL MOVIL.

Plan y suscripcion

La extension SIDER Al, ofrece diariamente créditos para ser utilizados tanto
en los resimenes de videos, de archivos PDF, o generacion de imagenes. .
Pero si se desea obtener una cantidad mayor de créditos se debe recurrir
a un plan de suscripcion, que va desde 6% mensuales (en este plan se
ofrecen 3600 créditos diarios) hasta los 13$ mensuales (créditos ilimitados).

44
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GAMMA TA ES UNA HERRAMIENTA INNOVADORA QUE UTILIZA LA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA CREAR PRESENTACIONES/DIAPOSITIVAS,
DOCUMENTOS Y PAGINAS WEB DE FORMA RAPIDA Y SENCILLA

Gamma es una herramienta innovadora que utiliza la inteligencia artificial
para revolucionar la creacién de presentaciones, documentos y paginas
web. Su objetivo principal es simplificar el proceso de disefio y permitir que
te concentres en el contenido

Funciones y posibilidades:

« Generacion automatica de presentaciones: A partir de un tema o

una idea, Gamma puede generar automaticamente una
presentacion completa con diapositivas disefiadas
profesionalmente.

« Personalizacion avanzada: Puedes personalizar cada aspecto de
tu presentacion, desde las fuentes y colores hasta la estructura y el
contenido.

« Amplia variedad de plantillas: Gamma ofrece una extensa
biblioteca de plantilas disefiadas para diferentes tipos de
presentaciones, lo que te permite encontrar el estilo perfecto para tu
proyecto.

« Elementos interactivos: Agrega elementos interactivos a tus
presentaciones, como videos, graficos animados y enlaces, para
hacerlas mas dinamicas y atractivas.
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Colaboracién en equipo: Trabaja en tus presentaciones en tiempo
real con otros miembros de tu equipo.

Conversion de documentos: Convierte tus documentos de texto
en presentaciones profesionales con un solo clic.

Optimizaciéon para diferentes formatos: Exporta tus
presentaciones en diversos formatos, como PDF, PowerPoint y
HTMLS.

Beneficios de usar Gamma:

Ahorro de tiempo: Reduce significativamente el tiempo que dedicas
a disefar tus presentaciones.

Diseiio profesional: Obtén presentaciones con un aspecto
profesional sin necesidad de conocimientos de disefio grafico.

Mayor creatividad: Explora nuevas ideas y enfoques gracias a las
sugerencias y herramientas de |A.

Facilidad de uso: La interfaz intuitiva de Gamma hace que sea facil
de usar para cualquier persona, incluso si no tienes experiencia en
diseno.

Adaptabilidad: Crea presentaciones para cualquier ocasién, desde

reuniones de negocios hasta presentaciones académicas.
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¢En qué fases de la planificacion didactica puede utilizar?

Funcién de Gamma Fases donde se aplica

* Definicion de proyectos: Genera una estructura

Creacién automatizada de inicial para presentar el proyecto al grupo.

presentaciones * Investigacion: Crea diapositivas para organizar

la informacién recopilada por los estudiantes.

47
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Acceso

Ingresar al siguiente link, e iniciar sesion mediante cuenta de Google, o

crear una nueva.

Gamma
https://gamma.app

Gamma
Made with Gamma. A new medium for presenting ideas, powered by Al.

Funciones

Al ingresar al panel principal de la interfaz de GAMMA, se encuentran estas
3 opciones. Aquella que nos brinda las capacidades de inteligencia artificial

es “Crear nuevo Al”

5 Gammas

+ Nuevo en blanco ) Importar v

5 Todo @ Visto recientemente @ Creado por su usuario ty Favoritos

Al dar clic en ese boton, nos redirige a una nueva pantalla

Crear con IA

¢Como le gustaria empezar?

/By 4 |
Pegar texto Generar Importar archive o
Greas un asquoma 0 contanido URL

Craar a partir de una instruccion
> de una linea en unos segundos

wistonte a partir d notas
axistonts a Mejore documentos,

Presentaciones o phginas web
> existertes

3
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Opcién: Pegar Texto

+ 4 @ 14 et
+ O 40 o e

¢ e scoe

Pegar texto

Crear un esquema o contenido
existente a partir de notas

Continuar =

Este apartado permite la generacién de
presentaciones mediante anotaciones, apuntes,
resimenes, esquemas etc. Que se encuentren en

formato de texto.

La pantalla nos muestra un recuadro
donde se puede pegar directamente
el texto de donde se desea obtener la
fuente para la generacion de
presentaciones con Inteligencia

artificial.

Pegar

Afada las notas, el esquema o el contenido que quiera utilizar

i Importar con IA

Seleccione ef archivo que quiers transformar

e AN &

Cargar un archivo Importar des

Powerpeint PPT/X « Dapas!

Documeetas de Werd < Documantor
POF

colocar URL de paginas web.

Aunque la plataforma permite
también una mejor opcidn,
seleccionando “Importar
archivos”. Lo que brinda la
capacidad de cargar nuestros
propios  documentos  en

distintos formatos, o incluso

Yo

%0

El objetivo principal de establecer dosis maximas de uso para los aditivos alimentarios en diversos
de todos sus usos no

grupos de alimentos es asegurar que la ingestidn de un aditivo
exceda de su IDA {Ingestion diaria admisible)

BUENAS PRACTICAS DE FABRICACION (BPF)
Todos los aditivos lados por las di
conforme a las condiciones de buenas practicas de fabricacion, que incluyen lo siguiente

de esta Norma se emplearén

Se cargd en la plataforma
un archivo de Word acerca

de los aditivos

alimentarios
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Tras haber finalizado el analisis

del documento, la plataforma nos
brinda 3 opciones de generacion.

¢Qué le gustaria crear con este contenido?

Presentacion Sitic wed Documento

Seleccionando “Presentacion” y luego presionando el boton de “continuar”

se nos dirige a la siguiente pantalla preliminar.

- Contenido del texto

Contenido del texto

Texto méximo por tarjeta

Idioma de salida
o Espadol (Espaia)
# Imagenes

Fuente de la imagen

@ Auto A Web

Estilo de la imagen

esea utllizar

Modelo de imagen

A Flux Fast

+ Generar + Condensar

= Breve = Medio

>

& Conservar

= Detallado

4+ Imagenes de IA

clonal scriba los colores, el estilo o el

En la parte izquierda de la pantalla
tendremos los siguientes apartados:

e Contenido de texto: permite
elegir entre generar nuevo contenido
relacionado (generar), resumir el

contenido (condensar), o mantener

intacto el texto del documento
(conservar).
e Texto maximo por tarjeta:

permite elegir si cada diapositiva de la
presentacion tendra mas o menos
texto.

e |dioma de salida: En caso de tener la informacion en otro idioma, o

requerir generarla en uno distinto, esa pestana permite seleccionar

el idioma se salida

e Fuente de imagen: Permite seleccionar de donde van a venir las

imagenes de las presentaciones

o Auto: GAMMA seleccionara automaticamente las mejores

opciones

o Web: Seleccionar que tipo de imagenes de la web se incluiran

en la presentacién, las opciones varian entre “todas las
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imagenes”, “imagenes de uso libre con licencia personal” o
“imagenes con licencia para uso comercial”.

o Imagenes de IA: Permite indicar a GAMMA que modelo de
inteligencia artificial generativa de imagenes usar, para la
produccion de fotos adecuadas al contenido de la
presentacién, entre los modelos se encuentran algunos
como; Stable Diffusion, Playground 2.5, Flux Fast entre otras.

° Formato: Seleccionar si se desea

3 Formato )

e generar una presentacion/diapositivas,

|@ a - i

(B | Swowes Dogianm un sitio web, o un documento plano.

‘E:m controla los tipos de bloques y disefios que utilizard la . Altura y anchura de Ia Tarjeta

Altura de la tarjeta Preferencias para el formato visual del
+ Fluido v

tamafo de las diapositivas, pueden ser
cuadradas, en formato A4, o angostas
16:9.

e Instrucciones adicionales:

W Estandar m Amplia

Permite darle instrucciones adicionales

Instrucciones adicionales

a la inteligencia artificial para la
personalizacién de las presentaciones.

\ Elija un tema I
Al continuar a la siguiente pantalla, nos permite -,..,.I,.I,.I '

seleccionar un tema y estilo para las presentaciones,
GAMMA ofrece varios modelos con distintos estilos de S
letra y paletas de colores en distintos contrastes. Tras

elegir el mas adecuado, presionamos el boton

“Generar”
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La siguiente pantalla nos muestra el resultado, cuya vista previa se muestra

en la imagen a continuacion

Buenas Practicas
de Fabricacioén
(BPF)

Dentro de GAMMA se puede editar la presentacion como su fuera algin
otro software o web, brinda varias opciones para mejorar o editar las
diapositivas generadas. A continuacion una vista previa general de muchas

de las alternativas de edicion que permite realizar la plataforma de GAMMA.

Cronag wma
vertical [dos

Pirdmice con
texto en ol ..
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INSERTAR IMAGENES
DE VARIAS FUENTES

ANADIR VIDEOS DE
VARIAS FUENTES

o chrcutar

NADIR BOTONES PARA
FORMULARIOS

2

AL IGUAL QUE CON CUALQUIER HERRAMIENTA DE GENERACION MEDIANTE
INTELIGENCIA ARTIFICIAL, ES IMPORTANTE LA VERIFICACION DE LA INFORMACION.
S| BIEN GAMMA PROPORCIONA ESTA AYUDA PARA AHORRAR TIEMPO EN LA
CREACION DE PRESENTACIONES Y DARLE UN TOQUE DE PERSONALIZACION CON EL
USO DE IMAGENES GENERADAS CON IA, ANTES DE SU USO FINAL SE RECOMIENDA
REVISAR LA VERACIDAD DEL CONTENIDO GENERADO.

Opcion: Generar

Esta funcion tiene una estructura muy similar a la
vista anteriormente, en el sentido de que permite
personalizar distintos apartados previos a la

generacion final de las diapositivas y la ediciéon ¢ Popular

de las mismas con las herramientas que Generar

proporciona GAMMA.

La principal caracteristica de esta opcién radica
en la capacidad de generar contenido sin necesidad de cargar un

documento fuente, lo que se puede apreciar en el siguiente ejemplo:

163



& - R
Prosontacisn Sitio wety Documento
A tarjotan & Espaiol
Describa lo que quiere hacer
Ejemplos de instrucciones
) dol @ Anlios de
o la genética aprendizaje de o8 compromiso
alumnos
@ iCu es ol origen del 4 Conterancia sobre & Como preparar la
lenguaje? aescubrimientos taza perfecta de cate
reciantes en. espresso
> Aleatorio

En esta pantalla se muestra
unca casilla done se puede
insertar las instrucciones
que se desea brindar a la
inteligencia artificial, dichas
instrucciones deben detallar
el tema o el contenido que

se requiere para la

formacion de las

diapositivas, y cualquier caracteristica que el usuario considere importante

para su presentacion. En este ejemplo se escribid la siguiente instruccion.

Tema: hidrocarburos, donde se detalle las carac(eristicad de cada uno, sus tipos,
y con ejemplos incluidos. un par de conclusiones del tema

1 Introduccion a los hidrocarburos a

2 Definicion y clasificacion de los hidrocarburos

: Caractersticas de 10s Nidrocarburos alifaticos

= de los

Ejemplos de hidrocarburos allfaticos

Ejemplos de hidrocarburos aromaticos

7 Aplicaciones e importancla de los hidrocarburos

¥ Conclusiones y consideraciones finales

+ Afadir tarjota

a¢ o0 1ot 033 refuras de tarjetas 111/5900

Se muestra un esquema general
de los topicos que se van a
generar, el usuario puede editar
este esquema a su gusto, en
caso de que se desee editar
algunos de los titulos o también
anadir mas tarjetas para ser
incluidas en la presentacion.

Tras finalizar el proceso previo

de personalizacion del

contenido, se selecciona “continuar” y “generar” para ver el resultado.
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Definicion y Clasificacion
de los Hidrocarburos

Caracteristicas de los
Hidrocarburos
Aromaticos A

Ejemplos de
Hidrocarburos Alifaticos

Como se puede observar, el contenido concuerda con las instrucciones que
se le detallaron a la inteligencia artificial, e igualmente se puede editar la
cantidad de diapositivas, afiadir texto o varias opciones mas que el usuario

Conclusiones y Consideraciones Finales

soarenibilidad trvesigacion

ra s ——— v v e st

a2 €50 e o e B A (e 7 8 e

puede optar para personalizar su presentacion.

55
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Plan y suscripcién

La plataforma ofrece
planes anuales que van
desde los 8% hasta los
158 mensuales, que
desbloquean funciones
mas avanzadas de |A,
en especial en la
generacion de
imagenes, y creaciones

sin limite ni restriccion

Plus

1A ATieaca y marca personakzings para siovar su B0 0¢ trabaj

USD 8 /s

USD B factura0n anusmente

Caractoristicas principakes

4 Crmacion con A sin limte

4 Quitsr negnia «Craado con Gammas
4 Geners hasta 15 tanetas

Incluye todo en Froe, y. .
v 10.000 fichas da (4 por generacion

v Augwncis prorara

V' ACCE90 ANt Dado 0 s Nuevas hanc iones.

Pro

NUBSIFS 1A ¥ NErTamientas de Dorsonais ackin mas potentes & sy
weance

USD 15 /meses /o

USD 0 facturado snusmente
Mejorar a Pro

Caracteristicas principales
4 Creacan con 1A sin imte
 Generacion oa rmagenes Al promem
4 Oparaccnes avanzacas oe echcion de (A

4 Cenecs hasta 30 tarjetas

Inchuye todo en Plus, y...
' I5.000 fichas deo WA por genernacion
¥ Dominos y Ul personalaades
¥ Ansius amtasdor

v Fuemes porsonakzsdes

v Proteccon de cortrasaries

en lo que respecta a presentaciones.

COMO ALTERNATIVAS SIMILARES A GAMMA 1A, AQUT SE
OFRECEN OTRAS PLATAFORMAS CUYO ENFOQUE TAMBIEN ES
LA CREACION DE PRESENTACIONES Y TIENEN
FUNCIONALIDADES DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL COMO:

SLIDESGO AL / SIMPLIFIED / EMAZE / VISME

S SLIDESGO
[ SLIDESGO Al ]

@ 3

SIMPLIFIED J [

EMAZE J

’.s
visme

VISME ]
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GitMind es una herramienta de productividad que combina la creacién de

mapas mentales, diagramas de flujo y pizarras con la potencia de la

inteligencia artificial. Esta plataforma te permite visualizar y organizar tus

ideas de manera mas efectiva, facilitando el aprendizaje, la resolucion de

problemas y la colaboracion.

Funciones y posibilidades:

Mapas mentales generados por lA: GitMind puede crear
automaticamente mapas mentales a partir de texto, enlaces web o
incluso notas de voz. Esto te permite transformar grandes
cantidades de informacion en estructuras visuales faciles de
entender.

Colaboracion en tiempo real: Trabaja en tus mapas mentales con
otros usuarios de forma simultanea, lo que facilita la colaboracion en
proyectos y la lluvia de ideas en equipo.

Amplia variedad de plantillas: Elige entre una gran cantidad de
plantillas predisefiadas para diferentes propodsitos, como
planificacion de proyectos, toma de notas y brainstorming.
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Integraciéon con otras herramientas: Conecta GitMind con otras
aplicaciones populares, como Google Drive, Dropbox y Trello, para

mejorar tu flujo de trabajo.

Analisis de datos: La |IA de GitMind puede analizar tus mapas
mentales y generar informes detallados sobre la estructura de tu
informacion y las relaciones entre diferentes conceptos

Beneficios de usar GitMind:

Mejora la comprension: Visualizar la informacién en forma de
mapas mentales facilita la comprension y retencion de
conocimientos.

Aumenta la creatividad: La generacién automatica de mapas

mentales te ayuda a explorar nuevas ideas y conexiones.

Facilita la colaboracion: Trabaja en equipo de manera mas

eficiente y efectiva.

Organiza la informacion: Mantén tus ideas y proyectos
organizados de forma clara y concisa.

Ahorra tiempo: Automatiza tareas repetitivas, como la creacién de
mapas mentales y la organizacion de la informacion.
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¢En qué fases de la planificacion didactica puede utilizar?

Funcién de Fases de la Planificacion
GitMind Didactica en las que se Aplica

Disefno: Organizar los contenidos
de una unidad, establecer
relaciones entre conceptos.

Desarrollo: Guiar a los

Creacion de ) .
estudiantes en la construccion de
Mapas )
sus propios mapas mentales para
Mentales

facilitar la comprension.
Evaluacion: Crear mapas
conceptuales para evaluar la

comprension de los estudiantes.

Disefio: Representar los pasos de
un experimento, visualizar un
proceso quimico. Desarrollo:

Diagramas de ) )
Guiar a los estudiantes en la

Flujo 2 : ;
creacion de diagramas de flujo
para resolver problemas
estequiométricos.
Disefno: Organizar la estructura
) de un proyecto de investigacion.
Organigramas

Desarrollo: Visualizar la jerarquia

de los compuestos organicos.
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Ejemplo en
Quimica

Crear un mapa
mental que
relacione los
conceptos de
atomo, molécula,
compuesto y
elemento.

Crear un diagrama
de flujo para
representar el
proceso de
electrdlisis del
agua.

Crear un
organigrama que
muestre la
clasificacion de los

hidrocarburos.



Acceso

Ingresar en el siguiente link

Buscamos en la esquina superior derecha, el boton de

“iniciar sesion”

: GitMind

Z

https:/igitmind.com »
Mapa Mental, Diagrama y Pizarra con IA. - GitMind

GitMind es una aplicacidn gratuita de mapas mentales y lluvia de ideas impulsada por IA. Crear

y colaborar en los mapas mentales online en tiempo real

Iniciar Sesion

Se puede registrar mediante correo electrénico y creacién de contrasefia,

o para mayor agilidad y comodidad, se puede iniciar sesiéon mediante

Google. Lo cual nos llevara a la pantalla de inicio de la plataforma

Funciones

La pantalla principal nos muestra 3 opciones para trabajar.

Al GtMind Al

Crear nuevo mapa

H S +

HERRAMIENTA PRINCIPAL,

QUE PERMITA USAR LAS
FUNCIONES DE
INTELIGENCIA ARTIFICIAL
GENERATIVA

CREAR MAPAS MENTALES
DESDE CERO, DE MANERA

MANUAL COMO SI SE
TRATASE DE SOFTWARE
SIMILARES A MICROSOFT

VIsio

SIRVE PARA EDITAR
MANUALMENTE

ARCHIVOS GUARDADOS
PREVIAMENTE, O
CREAR DIAGRAMAS DE
FLUJO Y PIZARRAS EN
BLANCO
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Para poder aprovechar la creacion de mapas mentales mediante el uso de

inteligencia artificial, se debe hacer clic en la opciéon “GitMind Al", y

posteriormente en “Mapeo mental’

Al GrMind Al -

%

*4 Mapeo mental “

“4 Mapeo mental

a & D &
Prompt Texto largo POFD Entace

hatGPT 40 » Fapanol v oxn +

Imagen

O O\ee——

™

elegir el modelo de IA que se desea utilizar para el analisis = ™™
del contenido y la generacion del mapa mental.

Mediante Promts

Aparecera la  siguiente
pantalla, donde se pueden
seleccionar entre 5
opciones, aquella donde se
va a obtener la informacion
para la creacién del mapa

mental.

Se puede

ChaGPT 40 o
Qaude 15 Sonnet

Caude 3 Opus
\ Gemini 1.0 #ro

Gemini 1.5 Pro

ChaGIT 40 v Expuanot v

J & B &
ampt Texto largo PDF/Doc Enlace

7 Ejemplos de Prompt

Imagen

En este primer apartado
es posible darle
instrucciones a la
inteligencia artificial de

GitMind, para que genere

de manera automatica un mapa mental sobre el tema que el usuario

describa, asi también las caracteristicas que se incluyan en el promt.
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Sange

En este ejemplo, se escribid en los promts que se necesita un mapa mental
sobre la clasificacion general de la tabla periédica, obteniendo el

siguiente resultado.

Es2ado fieko | Hementos Quimicos

/
Punt de Fusiin y Fousicion
Grupo 1: Metales Akaanos

GrIpo 2: Metales Aknotéereos

ApbCacones ST \
APRCIN0NES £0 B Medong —) Grupos
Grupo 17: Haksgenos.

Aphcaciones en  Tecnologhh
Grupo 18 Gases Nobles

Una vez finalizado el proceso de generacion del mapa
mental, se puede editar anadiendo mas nodos, | ...

cambiar el estilo, los colores o incluso afiadir iconos @ & ®= @ 4
para que el mapa mental sea mas atractivo ytenga ' = & « X %

mayor impacto y atractivo visual. erslogh
# B &L T 0
. a8 ® =
ba‘??(T)@S)ZW%-%‘l
B B
Mediante Texto largo
Tiene wuna funcidon muy
e A &) & B8
Prompt Texto Largo PDRDoc Enlace Imagen

similar a la anteriormente
vista, pero esta se
caracteriza por no requerir
promts (instrucciones), en

este apartado se brinda un
espacio de hasta 3000 caracteres, para escribir el contenido completo del

62
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tema que se desea obtener el mapa mental, o simplemente copiarlo desde
otro documento de texto.

Mediante PDF/DOC
— I i€ — En este apartado se nos
permite cargar archivos en
PDF o Word, lo cual es
R altamente interesante y util,
puesto que de manera

general el usuario prefiere convertir sus propios documentos con texto
plano, a mapas mentales que le ayuden a estudiar y organizar la
informacion para que sea mas facilmente aprendida.

En este ejemplo, se ha cargado en GitMind un archivo de PDF que contiene
un corto y ligero paper de investigacion sobre la accion de las enzimas

Enzimas del metabolismo del etanol: su posible
contribucion a la predisposicion genética del
alcoholismo

Sancuis ForteA, M.*; Cutvas Bapenes, J.**; Sanchis Annau, M* A.***

* Mectoo Jote Ciuco Urtad Desraaucacion HosORalars Batees Vaenoa
** Medico Respormatle Unisad Aohooga Valenci
Lo Farmacis Vence

El resultado es un mapa mental que contiene un desglosamiento de los

temas generales propuestos en el paper.
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Las ultimas dos opciones “Enlace” e “Imagen” funcionan de la misma
manera, pero con sus caracteristicas iniciales dedicadas a cada formato,
es decir en “Enlace”, se puede colocar un URL de alguna pagina web que
contenga la informacion de donde se requiere producir el mapa mental.

Mientras que “imagen” permite cargar un archivo en formato PNG o JPG

cuya letra sea preferiblemente legible, para mediante dicha informacién

generar el mapa conceptual o mental segun lo quiera el usuario.

Plan y suscripcion

Pro
Desbloquear todas las fundones  Comparacion de fun:

Auto-Renovacion. Desactivar en cualquler momento. ofrece planes anuales con
costos de 4.08% o 5.75$ al
mes, para el uso ampliado

{575 nies 408 e Y

La plataforma de GitMind

Plan Anual+2000 créditos Plan Anual

sus funciones de

inteligencia artificial.

Mientras que para el uso de la herramienta de creacion y edicion de mapas
mentales de manera manual sin inteligencia artificial no es necesario
recurrir a ningun pago.

COMO ALTERNATIVAS SIMILARES A GITMIND, AQUT SE |

OFRECEN OTRAS PLATAFORMAS O SOFTWARE CUYO ENFOQUE -
TAMBIEN ES LA CREACION DE MAPAS MENTALES Y OTRO TIPO .
DE ORGANIZADORES GRAFICOS, CON FUNCIONALIDADES DE
INTELIGENCIA ARTIFICIAL COMO:

2 4 4

]
[ MAPIFY J [ EDRAWMIND ] [ALson Eoucmon]
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G OGENO EBOO IM

NotebookLM

ES UNA HERRAMIENTA DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL QUE TE PERMITE COLABORAR
CON UN ASISTENTE DE INVESTIGACION VIRTUAL. AL SUBIR TUS DOCUMENTOS,

NOTEBOOKLM SE CONVIERTE EN UN EXPERTO EN LA INFORMACION QUE CONTIENEN,
PERMITIENDOTE REALIZAR UNA VARIEDAD DE TAREAS

Google Notebook LM es una herramienta innovadora que utiliza la
inteligencia artificial para transformar la manera en que estudiamos e
investigamos. Al combinar la potencia de la IA con la facilidad de uso,
esta plataforma te permite sacar el maximo provecho de tus documentos

y textos

Funciones y posibilidades:

« Carga de documentos: Puedes cargar una amplia variedad de
documentos, como PDF, articulos web y textos, para que Notebook
LM los analice.

+ Resumenes automaticos: Obtén resimenes concisos de tus
documentos, lo que te permite comprender rapidamente las ideas

principales.

« Preguntas y respuestas: Haz preguntas especificas sobre el
contenido de tus documentos y recibe respuestas precisas y
concisas.
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« Creacidn de guias de estudio: Notebook LM puede generar guias
de estudio personalizadas basadas en tus documentos, lo que

facilita la preparacion para examenes.

« Lineas de tiempo: Visualiza la informacién en una linea de tiempo
para comprender mejor la secuencia de eventos o el desarrollo de

un tema.

« Preguntas frecuentes: Identifica las preguntas mas comunes
sobre el contenido de tus documentos y genera respuestas para

ellas.

« Anotaciones: Afade tus propias notas y comentarios a los
documentos para personalizar ain mas tu experiencia de

aprendizaje.

Beneficios de usar Google Notebook LM:

« Ahorra tiempo: Automatiza tareas tediosas como la busqueda de
informacion y la creacion de resiumenes.

« Mejora la comprension: Te ayuda a comprender mejor los textos

complejos y a identificar las ideas clave.

« Personaliza tu aprendizaje: Crea materiales de estudio
personalizados que se adapten a tus necesidades.

« Aumenta la productividad: Te permite concentrarte en lo que
realmente importa: aprender y analizar la informacion.
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¢En qué fases de la planificacion didactica puede utilizar?

Funcién de
Google
Notebook
LM

Generacion
de

resimenes

Creacion de
preguntas

Fases de la
Planificacién Didactica

(Quimica)

Planificacion: Crear
resimenes de temas
complejos para disefar
actividades y

evaluaciones.

Desarrollo: Resumir
articulos cientificos para
presentarlos de manera

mas accesible a los

estudiantes.

Evaluacion: Resumir las
principales ideas de una
unidad para crear
preguntas de
comprension.

Planificacion: Elaborar
preguntas de diferentes
niveles de complejidad
para fomentar el
pensamiento critico.

Desarrollo: Generar

preguntas para iniciar

Ejemplo de Aplicaciéon en

Quimica

Generar un resumen
conciso de la tabla

periédica para elaborar una
actividad de clasificacion de

elementos.

Resumir un articulo sobre la

sintesis de un nuevo
compuesto para introducir
un nuevo tema.

Resumir los conceptos
clave de estequiometria
para disefiar un examen

parcial.

Crear preguntas de
verdadero/falso, opcion
multiple y abiertas sobre

reacciones quimicas.

Crear preguntas para iniciar

una discusion sobre las
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Generacion

de guias de
estudio

Creacion de
lineas de
tiempo

debates o discusiones en
clase.

Evaluacion: Disenar
preguntas para evaluar el
aprendizaje de los

estudiantes.

Planificacion: Crear guias
de estudio
personalizadas para cada
estudiante.

Desarrollo: Elaborar
materiales de apoyo para
estudiantes que
necesiten refuerzo.

Planificacion: Visualizar
la evolucién de conceptos
o teorias quimicas a lo
largo del tiempo.

Desarrollo: Contextualizar
descubrimientos

cientificos importantes.
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implicaciones éticas de la
biotecnologia.

Crear preguntas de
aplicacion para evaluar la
capacidad de los
estudiantes para resolver
problemas

estequiométricos.

Generar una guia de
estudio personalizada para
un estudiante que tiene
dificultades con la
nomenclatura quimica.

Crear una guia de estudio
concisa sobre los enlaces
quimicos para estudiantes
que se preparan para un
examen.

Crear una linea de tiempo
que muestre el desarrollo
de la teoria atémica.

Crear una linea de tiempo
que muestre los principales

avances en la quimica

organica.




Acceso

Ingresar al siguiente link

Google NotabookLM
https://notebookim.google.com * Traducir esta pagina

Google NotebookLM

Sign in. Use your Google Account. Email or phone. Forgot email? CAPTCHA image of text used
to distinguish humans from robots ... Sign in Use your Google Account.

Basta con contar con una cuenta de Google para acceder a la herramienta,
puesto que se trata de un producto fabricado por la misma compaiiia. La

interfaz luce de la siguiente manera.

Crea tu primer notebook

P por A que

mejor con Ias fuentes que

oot cooaiod. notebook.

Al ingresar por primera vez a esta plataforma nos
va a brindar la opciéon de Crear un nuevo
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Funciones

En esta pestafia el usuario puede crear s

u primer Notebook, agregando las

fuentes que serviran como base de informacion. Dichas fuentes pueden ser

agregadas directamente.

Agrega fuentes

Las fuentes permiten g P que

de ventas, etcetera)

(Ejemplos: planes de marketing, lecturas de cursos, notas de &

1

&L

Sube fuentes

B wopvin % vee

M Cccomence aw Googe |t @ wiee

Arrastra y suelta o elige un archiy

Tipon dhe wretvaon adsitidn POF, a1, Mavietonn, Au

VO para sublirio

£ oo

M Se om0 o tewte

Entre las posibilidades de fuentes, se pueden cargar archivos de distintos

formatos como: presentaciones, PDF, do

@ & BE

cumentos de Word o Google docs.

You ';,-w=' TEXT

Tube JECSPSY

Enlaces de YouTube, archivos de Audio, sitios web, o pegar un texto

directamente

Vamos a realizar un ejemplo para visualizar las funciones y posibilidades

que podemos obtener mediante el uso adecuado de esta plataforma.
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El tema seleccionado sera:

“LOS GRUPOS FUNCIONALES”

Primero se procede a cargar los materiales o fuentes que se desean tener

como base para este tema en particular.

Vamos a agregar un archivo de PDF, una presentacion, y un enlace de un

video de YouTube.

1

(L

Sube fuentes

Arrastra y suelta o elige un archiyo para subirlo
NV,

’
Tipos de archivos admitidos: POF, 1x1, Markdown, 0. mp3)

O si se tiene documentos de Word
o PowerPoint alojados en el

servicio de nube de Google drive,

Para el archivo de PDF, si es que
se lo tiene alojado en el ordenador,
se va a dar clic en esta opcién
(sirve también con los otros
formatos de archivo)

@ Google Drive

E Documentos de Google g

~
’
= Presentaciones de Google

se los puede cargar directamente con esta opcion.

= NotebookLM (ewemmena)
Fuentes ©

Seleccionar todas las fuentes

IE Grupos funcionales.pdf Y~

En la parte izquierda de la pantalla se pueden
ver el listado de fuentes que han sido cargadas,
en este caso se muestra el primer archivo que
ha sido cagado, el PDF con el tema “grupos

funcionales”

En la pantalla principal aparecera una seccion donde la inteligencia artificial

de Google notebook, permite al usuario interactuar con las fuentes

anadidas, en este caso nos propone algunas sugerencias, pero por el

182



momento solo estd tomando en cuenta la uUnica fuente que ha sido
agregada.

73
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= NotebookLM

|Fuentes @

Seleccionar todas las fuentes

IE Grupos funcionales.pdf

74
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% Guia del notebook

Ayudame a crear

[EQ Preguntas frecuentes  [Eg Guia deestudio  [B Indice

(@ Cronograma B3 Documento de resumen

Resumen

El texto s un fragmento de un kbro de quimica organica que explica los
grupos funcionales con oxigeno y nitrdgena, Se trata de un resumen de
|a teoria sobre los grupos funcionales mas importantes, incluyendo

ejernplos de sur 3 , ¥ las p Quimicas
mas relevantes, El libro también menciona la importancia de la isomeria
optica en las orghnicas, i i =i6n sobre 05
o y los di
= Verchat tueete Comienza a escribir...

Descripcion general de audio @

B Conversacion de analisis en profundidad Cardrar

Dos hosts (solo an inglés)

Preguntas sugeridas

[ iCuales sonlos grupos funci que se
on la quimica organica y como se diferencian en sus propiedades y
reacciones?

[B% ¢Como se clasifican y nombran fos diferentes tipos de grupos
funck con oxigeno y 0

E, Qu#é tipos de isomeria se pueden cbservar en los compuestos con
grupos funcionales, y como se relaciona la estructura con las
propiedades fisicas y quimicas?

D> % Guia del notobook

A continuacion vamos a agregar mas fuentes, dando clic en el siguiente

botdn de la parte izquierda de la pantalla.

\

Se nos abrira nuevamente la pestafia para agregar fuentes, pero ahora

vamos a seleccionar un video de YouTube

GD Vinculo

B Sitio web o Youlube /

< URL de YouTube

Pega una URL de YouTube a continuacion para subiria como fuente en NotebookLM.

Copiamos el link del video

que se desea afnadir como

Pogar UL de fouTube®

(@ o v .

sl fuente, y se lo inserta en la

seccion indicada, de esta

manera el video sera tomada como fuente de informacion. En este caso fue

un video de KhanAcademy Espariol sobre los grupos funcionales

Finalmente para ejemplificar la siguiente opcidn, vamos a agregar un texto

directamente mediante el apartado que se muestra en la imagen.
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= NotebookLM (exrermens)
Agregamos  una
[®) Pegar texto

4
Fuentes © nueva fuente, y

Seleccionar todas las fuentes luego vamos a

[E Se copié el texto

“pegar texto”

B} Grupos funcionales.pdf

NotebookLM (smmivie | X

< Pega el texto copiado
Pega el texto coplado a continuacidn para subirlo como fuente en NotebookLM.

S v g
* Con nitrdgenc: amwnas, amidas, nitrocompuesios.

* Con azufre: tickes, sulfuras, sulfonas, sulfonamidas.

* Con haldgenos: haluros de siquila, arlo y acila

* Segin ¢f tpo de enlace: |
* Entace sencilla alcoboles, dterws, aminas, etc

* Doble enlace aldehidos, ceonss, dcidos cartoricos, etc

* Triple enlace: nitrilos.

* Owos:

* Compuesios aeomitcos.

Se puede ainadir el texto de cualquier apunte, libro, documento, notas, sitios

web, o informaciéon generada mediante otras IA, lo importante es que sea
un texto que se pueda copiar y pegar para afadirlo como fuente. En este
caso de ejemplo, se colocé una clasificacion general y algunas propiedades

de cada grupo funcional.

@
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Una vez cargadas las fuentes que el usuario considere suficientes para el
tema propuesto, se puede “chatear” con la inteligencia artificial de Google,
para generar distintos tipos de contenido utilizando como base de
informacion unicamente las fuentes que han sido afiadidas.

Cémo la ividad de oxigeno y ni afectala it de los grupos funcionnles en Qué iza 0 >

= Verchat 3tntes  Comienza a escribir... -) # Guia del notebook

A veces. NotobookL M pusde dar respuestas improcisas, por 1o que te recomendamos que confirmes los hechos de forma indopendiante.

A continuacion le pediremos a la IA que elabore o genere distintos tipos
ideas o propuestas de materiales que se pueden utilizar en clase.

Se escribid la siguiente instruccion:

“por favor, brindame una posible lista de actividades del tipo "juego
didactico" que pueda realizar en clase respecto a los temas de los grupos

funcionales”

Obteniendo la siguiente propuesta:

77
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Aqui hay una lista de posibles actividades de tipo "juego didictico” que puedes realizar en clase scbre el tema de los grupos

funcionales:

«Carreras de Rels de Grupos Funcionales: Divide |a clase en equipos y entrega a cada equipo una serie de tarjetas con
dif écul icas. Cada equipo debe correr hacia la pizarra y pegar fa tarjeta en la columna correcta del grupo
funcional di cetona, éter, etc.). El primer equipo en clasificar todas sus
gana. Esta actividad ayudara a los i a practicar la identificacion rapida do grupos funcionales en diversas
moléculas.

= Bingo de Grupos Funcionales: Crea tarjetas de bingo con diferentes de grupes funci i estr

0 representaciones visuales. Muestra a los estudiantes diferentes moléculas orgdnicas y haz que marquen en sus tarjetas si
encuentran ¢l grupo funcional correspondienta. El primer estudiante en obtenar un bingo gana. Puedes ajustar la dificultad
del juego segun el nivel de tus estudiantes.

«C P alos i un 1 de (o E simples como

plastilina y palillos) y tarjetas con dift grupos funci Los di deben i que o
los grupos funcionales indicados en las tarjetas. Esta y ales a Ia
tridi ional de las moléculas y a prender cé6mo los grupos funcionales se integran en la cadena carbonad;
. b Ci i Disefia un crucig con pistas relaci con las propi y
de los grupos funci . Por aj lo, una pista podria ser “Grupo funcional que contiene un doble enlace
carbono-oxigenc"” etona). Esta activi y alos i a Y lidar sus

conocimientos sobre los grupos funcionales.

= Juego de Memoria de Isémeros: Crea pares de tarjetas con moléculas que sean isomeros (misma férmula molecular,
diferente estr Los i deben los pares de isémeros volteando las tarjetas. Puedes enfocarte en la
isomeria de funcién, como la que existe entre alcoholes y éteres 1., o en la isomeria 6ptica, utilizando ejemplos
como el Acido tartarico 2 .

= Debate de Grupos Funcionales: Divide la clase en grupos y asigna a cada grupo un grupo fundicnal especifico. Cada grupo

debe | igar y prep una sobre las propiedad v de su grupo fi
Luego. los grupos pueden debatir entre si sobre qué grupo funcional es “el mejor™ © “el mds importante”. Esta actividad
fi alal gacién, el trabajo en equipo y las habilidades de comunicacién.
Recuerda: Es iImportante adaptar las actividades al nivel de i de tus i ¥ hacerlas i ctivas y
atractivas. Puedes usar imagenes, videos, juegos de rol y otras is para tener a los f e

interesados en el aprendizaje de los grupos funcionales.

Como se puede observar, el resultado fue un listado con actividades para
efectuar en clase que se basan exclusivamente en el material cargado a la

plataforma de Google notebook como fuente de informacion.

Otro ejemplo de lo que se puede realizar. Se escribid la siguiente

instruccion:

“necesito planificar una sesion de clase de 45 minutos, por favor realiza una
planificacion en donde pueda abordar los temas mas importantes con mis

estudiantes”

Obteniendo el siguiente resultado a manera de propuesta.
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Planificacion de Sesion de Clase: Grupos Funcionales (45 minutos)

Esta planificacion te ayudara a abordar los temas méas importantes relacionados con los grupos funcionales en una sesion de 45
minutos.

Objetivo: Que los di iprendan la importancia de los grupos funcionales en la quimi ganica y sean de
identificar los grupos funcionales mas comunes.

Materiales:

e Marcadores para pizarron o rotafolio

® Proyector (opcional, para ima de moléculas)

© Material para la actividad “Construyendo Moléculas” (ver descripcion abajo)

Desarrollo de la Sesion:

1.Introduccion (10 minutos):
o Comienza la clase con una breve revision de los basicos de la quimi génica: tipos de enl tipos de
cadenas carbonadas e isomeria 1 . Puedes usar ejempl illos como el el etano y el prop
o Introduce la definicion de grupo funcional como un atomo o grupo de atomos que define la estructura de un compuesto
organico y determina sus propiedades quimicas 1 2.
o Enfatiza que la parte carbonada de la molécula actia como g i que los grupos funcionales le otorgan su
“personalidad quimica” 1 .

2Py ion de Grupos Funcionales (20 mi )
= Introduce los grupos funcionales mas uno por uno, utilizando ejemplos y explicando su importancia. Puedes
basarte en las siguientes categorias:
= Grupos funcionales con oxigeno:

© Alcohol: Grupo hidroxilo (-OH) 3 4. jona su polaridad y idad para formar puentes de hidrégeno 5.
Puedes usar el etanol como ejemplo 6 .
o Eter: Atomo de oxigeno unido a dos radicales de alquilo (R-O-R) '3 7 . Destaca su baja reactividad 5 . Puedes
usar el etoxietano como ejemplo 8 .
o Aldehido: Grupo carbonilo (C=0) al final de la cadena carbonada 8 & . Menciona la importancia del doble enlace
carbono-oxigeno 10 . Puedes usar el formaldehido como ejemplo 11 .
o Cetona: Grupo carbonilo (C=0) en un carb dario @ 42 .Comparala con el aldehido y iona la
isomeria de funcion 13 . Puedes usar la acetona como ejemplo 14 .
« Acido carboxilico: Grupo carboxilo (-COOH) 8 15 . Destaca su acidez y la capacidad de formar sales 15 16 .
Puedes usar el acido acético como ejemplo 13
o Ester: Grupo carboxilo con el hidrégeno del hidroxilo reemplazado por un radical de alquilo (R-COO-R) 8 7.

Menciona sus olores isticos y su p ia en frutas 18 . Puedes usar el acetato de metilo como ejemplo
19.
= Grupos funcionales con nitrég

© Amina: Atomo de nitrégeno unido a uno o mas radicales de alquilo '3 20 . Menciona su basicidad y clasificacién
como primaria, secundaria o terciaria 20 . Puedes usar la metilamina como ejemplo 21 .

o Amida: Grupo carboxilo con el -OH reemplazado por -NH2 22 23 . Puedes usar la acetamida como ejemplo 24 .

onmnozﬂmodenitrégonounidoaun carbono por un triple enlace (C=N) 22 25 . Puedes usar el acetonitrilo
como ejemplo 23 .

3. Actividad: Construyendo Moléculas (10 minutos):

= Divide la clase en grupos pequefios. Entrega a cada grupo un conj de model lecul o materiales simples como
plastilina y palillos para rep a y enl
= Escribe los nombres o férmulas de diferentes moléculas organicas en el pizarrén, asegurandote de incluir ejemplos de

cada grupo funcional visto en clase.
= Los estudiantes deberan construir las moléculas utilizando los modelos y luego identificar los grupos funcionales
presentes en cada una.
4.Repaso y Cierre (5 minutos):
= Repasa los puntos clave de la clase, asequrandote de que los estudiantes comprendan la importancia de los grupos

s las propiedades y la ividad de las molécul géni
= Deja una preg abierta para f la reflexion, por ejemplo: “;Cémo creen que la presencia de diferentes grupos
funcionales afecta las propiedades fisicas de las moléculas, como el punto de ebullicion o la solubilidad?”
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Se puede observar que en las propuestas realizadas por la inteligencia
artificial se muestra una serie de niumeros que lucen de la siguiente manera

\ A\
* Aldehido: Gruh carbonilo (C=0) al final de la cadena carBpnada 8 9
carbono-oxigeno 10 . Puedes usar el formaldehido como eMmpio 11 .
* Cetona: Grupo carbonilo (C=0) en un carbono secundario 9 12 . Com|

Al dar clic en cualquiera de los numeros,
nos abrira en la parte izquierda de la
pantalla, una previsualizacion de la
fuente de donde sale dicha informacion.

Esto debido a que; como se menciond
previamente, la plataforma usa
unicamente como base, aquellas
fuentes que han sido afiadidas en las
fuentes de informacion.

Vamos con un ultimo ejemplo.

Se escribid la siguiente instruccion:

“Puedes generar un pequefio examen de 10 preguntas, dirigido a

estudiantes de bachillerato?”

Obteniendo el siguiente resultado.

® Gua e fuentes

oascoin
Dafiracion de grups funcionat Un gripe uncomel e v S0M0 0 Grupo de MOmOs LGS &
8 Cacens CHIBORTs Oue conflers SrODeda3eT GHTICRE FI0RCACAS 4 Una molec e

orginca

Inporiancis 06 108 grepos func:
reactiddad wokib idad. polerd
Otietivo del ratujs: Presentsr on

4 Explicar 050 106 Grupcs fusciongios dutarminan
Dropiedades de ks moleculys crgenices
evhastivs du ks crinciosles grupos lundoneien.
on las sropiedides de e mokecalas

s srepedades < acterivicin
p———
Oetarrelio
1 Clasific 0cion du o% W wgas hncansies
* Segun la naterwuza dol dtemo comral
* Cen oupenc wioholer. fencles. dieres alehidon. ce10nes. beides Cardonidicos.
esteren anhedidon haloe o acils meidas

nidas,

tokes, sulfures, wulfonas

“ Con hakoganos: haluros de siguile. wrilo y scie.
* Segin o1 1190 ce enlace:
* Emace sencills sicoholes. ¢teres aminas. etc

ootoman,

%%
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i de las s« 0 de la manera mas completa posible.

Preguntas:

1. {Qué es un grupo funcional y por qué es importante en el estudio de la quimica organica? 1 2
2.Nombra tres grupos que oxigeno y sus pi rincipal
Proporciona un ejemplodecadauno. 3 4 5 & .

3.Describe |a diferencia entre un aldehido y una cetona. ;Qué tipo de P! estas dos f

orgénicas? & & 10 1
4.;Cuil es la diferencia entre un alcohol y un éter? Proporciona un ejemplo de cada uno y explica cédmo la presencia
del oxigeno afecta sus propiedades. 3 & 11 12 13

5. Qué es un acido Qué quimica lo ¥ qué tipo de puede ?
4“7 u

6. Explica la diferencia entre una amina y una amida. ;Qué las g 3N 15 %
”

7.Un éster se puede id como el dela ion entre dos funci iCuadles son estas
f Escribe la i6n general y iona un ejemplo. 4 1

8. ;Qué es un nitrilo? Describe su grupo funcional y explica cémo se nombra segun la IUPAC. 15 18 20
9.Explica el concepto de isomeria ptica. ;Qué caracteristicas debe tener una molécula para presentar este tipo de
isomeria? 21 2 o
10 Utilizando las proyecciones de Fischer, dibuja los enantidmeros del dcido lactico (dcido 2-hidroxipropanoico). 23
.M s
Sugerencias para el profesor:
e« Puedes adaptar la dificultad de las preguntas al nivel de tus estudiantes,

puede usar la opcion de fijar en la pantalla
principal del Notebook, mediante la opcién
de “guardar en notas” que aparecera al final

ks que los justifi sus
» Puedes complementar este examen con ejercic icos de identificacion de grupos funci en las més

Al igual que se haria con otras inteligencias artificiales que permiten
interactuar, se puede reformular o volver a preguntar cosas para hacer

cambios a las propuestas.

Cada vez que se tenga algo convincente o atractivo para el usuario, se

I Guardar en las notas

de cada respuesta proporcionada.

Grupos funcionales
[BAgregar nota  Seleccionar todes
B Respuests guardada B Retpusats guardsda B Respussta gusrdacs
Examen dindmicas en clase Planificacicn clase
Ex Acpd hay ivi i lase: Geu-
par 10 "Jaago dicdetica” qua puades reatzar en pos Funcicasles (45 minutos)
intrucciones: Resgende s siguerres pra- Fxta placificacién te apudars 2 sbordar o te-
+ Carreras de Releves da Grupos Funcio-
mﬂu::m--amnlnpﬁm aoles: Divide fo clase en & - mm_mmww!unm
oYse o 4
1. (Gud o3 un grupe funcional y por qué €0 cilerantas molbodes oglmicis. Cade ecChvp s grupos o
d qut- e b aX® mica erginica y wean canacns de dant fiear les
1 i lam 1 2 10 chan

Con las notas fijadas, la pagina principal mostrara todo aquello que se ha
generado y guardado por el docente respecto al tema deseado.
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CONSEJOS Y SUGERENCIAS ADICIONALES

MIENTRAS MAS FUENTES SE ANADAN, LA IA TENDRA UNA
MAYOR CAPACIDAD PARA GENERAR CONTENIPO VARIADO
NO LIMITARSE A LOS EJEMPLOS PROPUESTOS, AL TRATARSE
DE UNA INTELIGENCIA ARTIFICIAL SE PUEDE “CONVERSAR"”
CON ELLA, PARA HACER PREGUNTAS ESPECIFICAS DEL TEMA,

O PEDIR QUE REALICE OTROS MATERIALES COMO GUIAS DE
ESTUDIO, LINEAS DE TIEMPO DE EVENTOS, EXTRAER CITAS,
CREAR APUNTES O ESQUEMAS PARA DIAPOSITIVAS (QUE
PUEDEN SER INGRESADOS EN PLATAFORMAS ESPECIALES
PARA DIAPOSITIVAS COMO GAMMA VISTA PREVIAMENTE EN
ESTA GUITA.

PUEDES SER ESPECIFICO CON LOS DETALLES, COMO PEDIR
UN RANGO DE EDAD O NIVEL EDUCATIVO, LONGITUD DEL
RESULTADO, ETC.

= “"""“""” Para regresar al principio (fuera del actual
Fuentes @ Notebook), damos clic en el texto “NotebookLM” lo

Seleccionar todas las fuentes [

cual nos llevara a la pantalla de la plataforma donde

B Grupos funcionales.pdf [ .
se alojan todos los cuadernos/notebooks que

cottesiaceee B hemos creado, o que vayamos a crear. Por lo que

[2) sepegs eltexto /]

el docente o usuario, puede tener toda una

biblioteca con distintos cuadernos/notebooks sobre
todos los temas que requiera para sus sesiones educativas.

Es decir, un docente de premias
quimica puede tener
cuadernos dedicados con
fuentes especificas y sus
propios materiales

generados sobre tantos

temas como requiera, por
ejemplo: Nomenclatura, tabla periédica, Hidrocarburos, Tipos de
reacciones, etc.
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Plan y suscripcién

La plataforma de Google Notebook LM no tiene ningan costo ni
suscripcion, al ser un producto oficial de Google, lo Unico que se necesita
es tener una cuenta de Gmail para poder iniciar sesion.

Donde encontrar herramientas de IA

Si bien en esta guia se han detallado paso a paso la manera de utilizar
distintas herramientas de inteligencia artificial para el uso docente -
estudiantil, aun existen muchas mas herramientas de diferentes compaiias
con distintos enfoques y usos, con el potencial de adecuarse a las
necesidades y requerimientos de un gran numero de profesionales o
simplemente de usuarios que deseen experimentar con esta poderosa
evolucién tecnologica. A continuacién se brindara un link directo para
acceder a una web que ha recopilado y catalogado mas de 100
herramientas de inteligencia artificial generativa y de analisis.

www.findaitools.me/es/
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LOS PROMTS

Un prompt, dentro de la inteligencia artificial generativa, es una instruccién,

pregunta o descripcion que se le da al modelo de |A para que genere una

respuesta o contenido especifico. El objetivo es guiar al modelo para

producir un resultado deseado, ya sea un texto, imagen, audio u otro tipo

de contenido

Los prompts pueden variar en complejidad, desde simples preguntas hasta

descripciones detalladas o incluso historias cortas. Su funcién es

proporcionar contexto y orientacion para que el modelo de |A genere

contenido relevante y coherente

CONTEXTO

ES LA INFORMACION
ADICIONAL QUE SE
PROPORCIONA JUNTO CON
UN PROMPT PARA DARLE
UN MARCO DE REFERENCIA
Y GUIAR LA RESPUESTA

TONO PE VOZ

SE REFIERE AL ESTILO DE
LENGUAJE, LA PERSONALIDAD O
LA ACTITUD QUE SE DESEA
TRANSMITIR EN LA RESPUESTA

ROL

EL ROL DEFINE LA IDENTIDAD O LA
PERSPECTIVA DESDE LA CUAL SE
GENERA LA RESPUESTA
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Para generar promts que
proporcionen mejores
resultados en las
diferentes herramientas de
1A generativa, es
importante considerar
estos 3 aspectos, ya que
en la mayoria de los casos,
usar esta estructura

generara resultados con

mayor especificidad.



Para el contexto vamos a describir la situaciéon general
del producto que se desea generar evitando respuestas

demasiado genéricas, por ejemplo:

En lugar de escribir de manera general
“Realiza un resumen sobre el ciclo del agua”

Se puede escribir un contexto mas detallado

“Realiza un resumen sobre el ciclo del agua, dando
énfasis en los tipos de transformacion de la materia
que experimenta el agua, y brindando ejemplos de
en qué situaciones se pueden ver dichos cambios de

estado en la vida real”

Para el Tono de voz, vamos a detallar que tipo de
lenguaje y expresiones utilizara la inteligencia artificial

para generar el contenido solicitado, pudiendo elegir entre
una variedad de tonos o tipos de lenguaje como, formal,
informal, sencillo, humoristico, serio, motivador, exploratorio, etc.

Se puede escribir un tono de voz similar al siguiente:

“En un tono de voz exploratorio y formal”
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Para el rol, se le debe indicar a la |A que “personifique” un
A 0© = tipo de persona, la cual va a ser la responsable de generar
'B' el contenido solicitado, por lo que se le puede describir

que se comporte como; un estudiante, un docente,
alguien de una edad especifica, con ciertos afnos de
experiencia, novato, o incluso que adquiera el rol de algun profesional de

algun campo.
Se puede escribir un rol, de manera similar a la siguiente:

“Ponte en el lugar de un reportero del clima”

Teniendo en cuenta estos 3 refuerzos para generar promts, se
tendria una instruccion detallada y compuesta que quedaria de la

siguiente manera:

Ponte en el lugar de un reportero del clima. Realiza q
un resumen sobre el ciclo del agua, dando énfasis

en los tipos de transformacion de la materia que

experimenta el agua, y brindando ejemplos de en qué
situaciones se pueden ver dichos cambios de estado en la vida

real. En un tono de voz exploratorio y formal

Y RECUERDA:

“LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL NO REEMPLAZA AL
PROFESOR, SINO QUE AMPLIFICA SU CAPACIDAD PARA
INSPIRAR."
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Validacion de la propuesta

Posterior a la realizacion del producto se procedid a la validacion de la
propuesta mediante el juicio de expertos. Mediante el uso de fichas de valoracion
(ver anexo 12 y 13) se recurrio a la colaboracion del MSc. Luis Gerardo Araujo
Loachamin, especialista en docencia e innovaciéon educativa con 5 afios de
experiencia laboral. Junto con el Ing. En informatica Eduardo Paredes, que ademas
cuenta con 18 afios de experiencia como docente universitario y 13 afios de
experiencia en docencia de Bachillerato general unificado y Educacion general
basica. Quienes emitieron su valoracién respecto la propuesta realizada en el trabajo

de investigacion.
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ANEXQOS

Anexo 1: Obtencion de alfa de Cronbach en el programa SPSS
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Anexo 2: Encuesta dirigida a estudiantes.

UNIVERSIDAD INDOAMERICA

MAESTRIA EN EDUCACION

Asunto: Encuesta dirigida a estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa
Manuel Abad

Obijetivo Especifico: Diagnosticar el uso y aplicacion de las Herramientas de 1A

generativa para el desarrollo del aprendizaje en los estudiantes del bachillerato

Instrucciones: Lea detenidamente el siguiente cuestionario y conteste con

honestidad marcando una (X) en el recuadro correspondiente

NO

ITEM

Siempre

Casi
siempre

veces

Casi
nunca

Nunca

¢ Tiene acceso a internet, y
cuenta con un medio electrénico
(computador, celular, Tablet
etc.)?

¢Con que frecuencia utiliza los
medios electronicos para la
realizacion de sus actividades
académicas?

¢Con qué frecuencia le gustaria
que el docente recurra a la
inteligencia artificial generativa
para impartir sus clases?

¢ Crees que la herramienta de 1A
generativa tiene el potencial de
ayudar a aprender de manera mas
efectiva o répida?

¢Crees que las herramientas
de 1A generativa pueden
colaborar para simplificar
actividades?  Como  por
ejemplo:

Siempre

Casi
siempre

veces

Casi
nunca

Nunca

e Organizar ideas
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e Escribir textos
rpidamente

e Resolver problemas
numericos

e Generar diagramas

¢Crees que la herramienta de 1A
generativa puede servir para
ahorrar tiempo en tu jornada?

¢Has utilizado alguna vez una
herramienta de |A generativa
para mejorar tu proceso se
aprendizaje? Como por ejemplo:

Siempre

Casi
siempre

veces

Casi
nunca

Nunca

o Chat GPT

e Gemini

e Gamma

e Visme

¢(Ha aumentado tu uso de la
Inteligencia artificial con el
pasar de los afios?

¢Consideras que la IA generativa
podria ser una herramienta
valiosa para los profesores en la
preparacion de sus clases?

10

¢Te sentirias comodo utilizando
herramientas de inteligencia
artificial generativa para realizar
tus tareas?

11

¢Crees que es importante que se
establezcan reglas claras sobre el
uso de la IA generativa en el
ambito educativo?

12

(Aceptas los resultados
obtenidos  por inteligencia
artificial, sin cuestionarlos?

13

¢Con que frecuencia crees que el
aprendizaje que obtienes es
significativo?

14

¢El docente aplica en clases
estrategias para fomentar el
aprendizaje significativo?

15

¢El uso de los dispositivos
digitales favorecen la
comprensién de los
conocimientos adquiridos?

16

¢Considera que el wuso de
herramientas virtuales facilita su
aprendizaje autbonomo?

17

¢Piensa que durante su proceso
de aprendizaje requiere del

Siempre

Casi
siempre

veces

Casi
nunca

Nunca
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apoyo de ciertas herramientas
virtuales?

e Canva

e Google Workspace

o Kahoot
e YouTube
18 | ¢Cree usted que los aprendizajes
impartidos por el docente sin
herramientas virtuales son mas
significativos?
19 | (Como estudiante le gusta que

las clases sean tradicionales,
rutinarias y memoristas?

iGracias por su colaboracion!
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Anexo 3: Entrevista dirigida a Docentes

UNIVERSIDAD INDOAMERICA

MAESTRIA EN EDUCACION

Asunto: Guia de entrevista dirigida a docentes del area de quimica de la unidad

educativa Manuel Abad

Obijetivo Especifico: Conocer el criterio profesional que tienen los docentes del
area de quimica de la Unidad Educativa Manuel Abad en relacion al uso de

inteligencia artificial generativa para el proceso ensefianza aprendizaje.

1) ¢Cree que las herramientas de IA generativa podrian ayudar a los
estudiantes a aprender de manera eficiente los temas propuestos en clase?

2) ¢De qué manera las herramientas de A generativa como por ejemplo:
Chat GPT, Gamma, Teachy, eduaide o similares le ayudarian a simplificar
sus actividades?

3) ¢Ha utilizado alguna vez una herramienta de 1A para mejorar el proceso de
ensefianza?

4) ¢Ha notado un incremento en el uso de IA como Chat GPT por parte de
los estudiantes con el pasar del tiempo?
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5) ¢De qué manera cree que la IA generativa podria servir en sus actividades
como docente?

6) ¢Qué tipo de limites o reglas se deberian considerar en cuanto al uso de
Inteligencia artificial?

7) ¢Como docente, qué conoce acerca del aprendizaje significativo?

8) ¢Aplica estrategias en clases para fomentar el aprendizaje significativo?

9) ¢De qué manera el uso de herramientas virtuales puede propiciar un
aprendizaje personalizado a cada estudiante?

10) ¢ Como docente, prefiere que las clases se mantengan rutinarias,
tradicionales y memoristas?

iGracias por su colaboracion!
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Anexo 4: Ficha de validacion de entrevista — primer experto

PROYECTO DE INVESTIGACION: PROYECTO DE INVESTIGACION: LA INTELIGENCIA
ARTIFICIAL GENERATIVA EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE
ESTUDIANTES DE BACHILLERATO.

Autor: Victor Marcelo Paredes Escobar

FICHA PARA VALIDACION DEL INSTRUMENTO: Entrcvista dirigida a Docentes. Esta
destinada a diagnosticar el uso y aplicacion de las Herramientas de IA generativa para el
desarrollo del aprendizaje en los estudiantes del bachillerato de la Unidad Educativa Manuel
Abad.

Nombre del validador /a: MSc. Luis Gerardo Araujo Loachamin Fecha: 5 de agosto 2024

Objetivo: La presente encucsla tiene como objetivo diagnosticar el uso y aplicacion de las
Herramientas de IA generativa para el desarrollo del aprendizaje en los estudiantes del
bachillerato de la Unidad Educativa Manuel Abad.

Tnstrucciones: Lucgo de revisar con detenimiento el instrumento encuesta con escala de Likert. Llene
la matriz siguiente de acucrdo con su crilerio de experto. Su aporte ¢s muy valioso en ¢l contexto de
la investigacion que se lleve a cabo.

Criterios a evaluar
Claridad Presenta Libre de Lenguaje Mide la s - _—
s . 2 3 ¢ recomicnda climinar o
en Ia.l cqherencla induccion a culmrfnlmente variable de modificar el itén
ftem  |-fedaccion | interna respuestas | pertinente | cstudio |
SI | NO | SI NO | SI NO SI NO | SI NO S1 NO

| X X X X X X

2 X X X X X X

3 X X X X X X

4 X X X X X X

5 X X X X X X

6 X X X X X X

7 X X X X X X

8 X X X X X X

9 X X X X X X

10 X X X X X X

Criterios generales SI NO Observaciones
1. El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para su X
llenado

2. Laescala propuesta para medicion es clara v pertinente X

3. Los items permiten el logro de los objetivos de investigacion X'

4. Los items estin distribuidos en forma l6gica y sccucncial X

5. Elnamero de items es suliciente para la investigacion X
Validez (marque con una X en el casillero correspondi a su criterio)

Aplicable X ’ Noaplicable Aplicable atendiendo u las
obscrvaciones
Validado | MSc. Luis Gerardo Atajo | cequyy | 1717228405 Fecha 05-08-2024
por Loachamin
witf
Firma ) Teléft 0997971399 Mail lui -doar] 8@ i
cléfono g al uisgerardoar] 8@gmail.com
&3
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Anexo 5: Ficha de validacion encuesta — primer experto

PROYECTO DE INVESTIGACION: PROYECTO DE INVESTIGACION: LA INTELIGENCIA
ARTIFICIAL GENERATIVA EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE
ESTUDIANTES DE BACHILLERATO.

Autor: Victor Marcelo Paredes Escobar
FICHA PARA VALIDACION DEL INSTRUMENTO: Encucsta dirigida a Estudiantes. Esta

destinada a diagnosticar el uso y aplicaciéon de las Herramientas de TA generativa para el
desarrollo del aprendizaje en los estudiantes del bachillerato de la Unidad Educativa Manuel
Abad.

Nombre del validador /a: MSc. Luis Gerardo Araujo Loachamin Fecha: 5 de agosto 2024

Objetivo: La presente encuesta tiene como objetivo diagnosticar el uso y aplicacion de las
Herramientas de IA generativa para el desarrollo del aprendizaje en los estudiantes del
bachillerato de la Unidad Educativa Manuel Abad.

Instrucciones: Luego de revisar con detenimiento el instrumento encuesta con escala de Likert. Llene
la matriz siguiente de acuerdo con su crilerio de experto. Su aporte es muy valioso en el contexto de
la investigacion que sc lleve a cabo

Criterios a evaluar
Claridad Presemq ) lerel fie Lenguaje .N!lde la Se recomienda eliminar o
enla coherencia induccion a | culluralmente | variable de ey
- . : : modificar el {tem
ftem redaccion interna respucstas pertinente cstudio _
SI | NO | SI | NO |SI NO SI NO | SI NO SI NO
1 X X X X X X
2 X X X X X X
3 X X X X X X
4 X X X X X X
5 X X X X X X
6 X X X X X X
7 X X X X X X
8 X X X X X X
9 X X X X X X
10 X X X X X X
11 X X X X X X
12 X X X X X X
13 X X X X X X
14 X X X X X X
15 X X X X X X
16 X X X X X X
17 X X X X X X
18 X X X X X X
19 X X X X X X
Criterios gencrales X NO Obsecrvaciones
1. El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para su X
llenado
2. Laescala propuesta para medicién es clara y pertinente X
3. Los items permiten el logro de los objetivos de investigacion X
4. Los ilems estan distribuidos en forma 16gica y secuencial X
5. Elnumero de ilems es suficiente para la invesligacion X
Validez (marque con una X en el casillero correspondiente a su criterio)
Aplicable < No aplicable Aplicable al:':nc!icndo alas
obscrvaciones
Validado | MSc. Luis Gerardo Arajo | oeqy | 1717228405 Fecha 05-08-2024
por Loachamin
Firma Teléfono 0997971399 Mail Inisgerardoar] 8@ gmail.com
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Anexo 6: Ficha de validacion entrevista — segundo experto

PROYECTO DE INVESTIGACION: PROYECTO DE INVESTIGACION: LA INTELIGENCIA
ARTIFICIAL GENERATIVA EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE
ESTUDIANTES DE BACHILLERATO.

Autor: Victor Marcelo Paredes Escobar

FICHA PARA VALIDACION DEL INSTRUMENTO: Entrevista dirigida a Docentes. Esta
destinada a diagnosticar el uso y aplicacion de las Herramientas de IA generativa para el

desarrollo del aprendizaje en los estudiantes del bachillerato de la Unidad Educativa Manuel
Abad.

Nombre del validador /a: Mtr. Eduardo Paredes Fecha: 12 de agosto 2024

Objetivo: La presente encuesta tiene como objetivo diagnosticar el uso y aplicacion de las
Herramientas de IA generativa para el desarrollo del aprendizaje en los estudiantes del
bachillerato de la Unidad Educativa Manuel Abad.

Instrucciones: Lucgo de revisar con detenimiento el instrumento encuesta con escala de Likert. Llene
la matriz siguiente de acuerdo con su criterio de experto. Su aporte es muy valioso en el contexto de
la investigacion que se lleve a cabo.

Criterios a evaluar
Claridad Presenta Libre de Lenguaje Mide la S fenideilin
cnla coherencia induccion a | culturalmente | variable de - recorrpen‘ a e LY
= : ; : modificar el item
fom redaccién | interna respuestas pertinente estudio
SI | NO | SI | NO | SI NO S1 NO |SI NO SI NO
1 X X X X X X
2 X X X X X X
3 X X X X X X
4 X X X X X X
5 X X X X X X
6 X X X X X X
7 X X X X X X
8 X X X X X X
9 X X X X X X
10 X X X X X X
Criterios generales SI NO Observaciones
1. El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para su X
~llenado o ) ) B
2. Laescala propuesta para medicion es clara y pertinente X
3. Los items permiten el logro de los objetivos de investigacién X
4. Los items estéin distribuidos en forma logica y secuencial X
5. El namero de items cs suficiente para la investigacion X
Validez (marque con una X en el casillero correspondiente a su criterio)
Aplicable X No aplicable Aplicable alen(!iendo alas
obscrvacioncs
V";:f“ Mr. Eduardo Paredes | Cédula 1705638730 Fecha 12:08-2024
Firma é / ¢ 4 p "
Teléfono 0983243282 Mail je.paredes.pe(@gmail.com
N
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Anexo 7: Ficha de validacion encuesta — sequndo experto

PROYECTO DE INVESTIGACION: PROYECTO DE INVESTIGACION: LA INTELIGENCIA
ARTIFICIAL GENERATIVA EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE
ESTUDIANTES DE BACHILLERATO.

Autor: Victor Marcelo Paredes Escobar

FICHA PARA VALIDACION DEL INSTRUMENTO: Encuesta dirigida a Estudiantes. Esta
destinada a diagnosticar el uso y aplicacion de las Herramientas de 1A generativa para el
desarrollo del aprendizaje en los estudiantes del bachillerato de la Unidad Educativa Manuel
Abad.

Nombre del validador /a: Mtr. Eduardo Paredes Fecha: 12 de agosto 2024

Objetivo: La presente encuesta tiene como objetivo diagnosticar el uso y aplicacion de las
Herramientas de 1A generativa para el desarrollo del aprendizaje en los estudiantes del
bachillerato de la Unidad Educativa Manuel Abad.

Instrucciones: Luego de revisar con detenimiento el instrumento encuesta con escala de Likert. Llene
la matriz siguiente de acuerdo con su criterio de experto. Su aporte es muy valioso en el contexto de
la investigacion que sc lleve a cabo

Criterios a evaluar
Claridad | Presenta Libre de Lenguaje Mide la e T
en la coherencia | inducciéna | culturalmente | variable de ; .
i : ¢ : modificar el item
s redaccion | interna respucstas pertinente cstudio
SI | NO | SI | NO | SI NO SI NO | SI NO SI NO
1 X X X X X X
2 X X X X X X
3 X X X X X X
4 X X X X X X
5 X X X X X X
7 X X X X X X
8 X X X X X X
9 X X X X X X
10 X X X X X X
11 X X X X X X
12 X X X X X X
13 X X X X X X
14 X X X X X X
15 X X X X X X
16 X X X X X X
17 X X X X X X
18 X X X X X X
19 X X X X X X
Criterios gencrales X NO Obscrvacioncs
1. El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para su X
llenado
| 2. La escala propuesta para medicion es clara y pertinente X
3. Los items permiten el logro de los objetivos de investigacion X
4. Los items estan distribuidos en forma légica y secuencial X
5. El namero de items es suficiente para la investigacion X
| Validez (marque con una X en el casillero correspondiente a su criterio)
l Aplicable X No aplicable ixplicelie alen@endo 3l
observaciones
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Validado
por

Mtr. Eduardo Paredes

Cédula

1705638730

Fecha

12-08-2024

Firma

Y

/)

Teléfono

0983243282

Mail

je.paredes.pe(@gmail.com

Anexo 8: Pestafia de respuestas de la encuesta en Google Forms.

119 respuestas

Preguntas

Mensaje para los que responden

El formulario ya no admite respuestas

Respuestas @
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Configuracion

Ver en Hojas de calculo :




Anexo 9: Matriz de interpretacion de entrevistas

Tabla 7: Matriz de interpretacion de entrevistas

PREGUNTA

¢ Cree que las herramientas de
IA generativa podrian ayudar
a los estudiantes a aprender de

manera eficiente

propuestos en clase?

los temas

¢Ha utilizado alguna vez una
herramienta

mejorar
ensefanza?

el

de
proceso

IA  para

de

DOCENTE 1

Considero que las herramientas
de IA generativa podrian ser un
apoyo  valioso para el
aprendizaje de los estudiantes,
siempre y cuando se utilicen de
manera adecuada y bajo la guia
del docente

No, hasta el momento no he
utilizado herramientas de 1A
para mejorar el proceso de
ensefianza en mis clases. Hasta
ahora, he confiado en métodos
de ensefianza mas tradicionales y

DOCENTE 2

Pienso que como toda
herramienta de tecnologia, tiene
el potencial de ser utilizada para
fines positivos y para eso
también se debe mantener un
equilibrio para no abusar de su
uso, pero en definitiva pienso
que la evolucion natural de la
sociedad va dirigida hacia la
aplicacion  de inteligencia
artificial en varios ambitos, por
lo que los estudiantes de seguro
que la podrian usar

Honestamente no, conozco por
encima de que van unas pocas de
las inteligencias artificiales
como la reciente que se ha
implementado en WhatsApp que
sirven para preguntar cosas Yy
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ANALISIS E
INTERPRETACION
Ambos docentes ven potencial
en el uso de herramientas de 1A
generativa para el aprendizaje,
pero con enfoques diferentes. El
primer docente enfatiza la
importancia de la supervision y
el uso guiado en el contexto
educativo actual, mientras que el
segundo adopta una perspectiva
méas amplia, considerando el
papel de la 1A en la evolucion

social y tecnologica. Estas
diferencias  podrian  reflejar
distintas experiencias,
formaciones 0 filosofias

educativas de los docentes

Admiten no haber utilizado
herramientas de IA en su
ensefianza, pero sus respuestas
revelan diferentes niveles de
familiaridad y consideracion de
estas tecnologias. ElI primer



¢De  qué manera las
herramientas de IA generativa
como por ejemplo: Chat GPT,
Gamma, Teachy, eduaide o
similares le ayudarian a
simplificar sus actividades?

en el trabajo practico en el
laboratorio, que han demostrado

ser efectivos en nuestra
institucion
No conozco todas las

plataformas mencionadas, pero
creo que si tuviera acceso y
capacitacion adecuada para usar
estas herramientas, me serian de
ayuda al momento de planificar
las clases.

obtener respuestas inmediatas,
pero no las he aplicado para las
clases

He oido que pueden ser de ayuda
para la planificacién de sesiones
educativas, o en la creacion de
preguntas variadas para
examenes.
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docente parece més arraigado en
métodos tradicionales probados,
mientras que el segundo docente
muestra un conocimiento basico
de algunas aplicaciones de IA,
aunque no las ha implementado
en su practica docente. Estas
respuestas sugieren que podria
haber una oportunidad para la
formacion y  sensibilizacion
sobre el uso de IA en la
educacion en esta institucion

Muestran una actitud
generalmente positiva hacia el
potencial de las herramientas de
IA generativa para simplificar
sus actividades. El primer
docente reconoce la necesidad de
capacitacion y acceso, lo que

sugiere una disposicion  a
aprender y utilizar estas
herramientas. El  segundo

docente parece tener una idea
mas concreta de las posibles

aplicaciones, aunque su
conocimiento parece ser
indirecto. Ambas respuestas

indican que hay un interés y una



¢Ha notado un incremento en
el uso de IA como Chat GPT
por parte de los estudiantes
con el pasar del tiempo?

Si bien hace unos afios era
impensable que los estudiantes
tuvieran acceso a herramientas
de este tipo de manera tan
masiva, en los Ultimos afios he
notado un creciente interés y
curiosidad por estas tecnologias,
en especial el mencionado Chat
GPT

Asi es, pero creo que es algo
normal, parte de la creciente
oleada de la tecnologia que
siempre va al alza, es como
cuando hace muchos afos el
teléfono celular se usaba para
muchas menos cosas que las de
ahora, lo mismo ocurre con el
uso del Chat GPT por ejemplo.
Conforme pase el tiempo su uso
se ird  volviendo mas
normalizado.
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percepcion de utilidad de estas
herramientas en la planificacién
y preparacion de actividades
docentes, lo que podria ser un
buen punto de partida para la
introduccién de 1A en su préactica
educativa

En resumen, ambos docentes
confirman haber notado un
incremento en el uso de IA,
especificamente Chat GPT, por
parte de los estudiantes. Sin
embargo, sus  perspectivas
difieren en cuanto a la
contextualizacion y la
interpretacion de este fendmeno.
El primer docente se centra en el
cambio reciente y el interés de
los estudiantes, mientras que el
segundo lo ve como parte de una
tendencia  tecnoldgica  mas
amplia y a largo plazo. Esta
diferencia  podria  reflejar
distintas experiencias con la

tecnologia 0 diferentes
perspectivas sobre el cambio
educativo. Ambas respuestas

sugieren que los docentes estan



¢De qué manera cree que la A Podria

asistirme en la

generativa podria servir en sus elaboracion de guias de estudio,

actividades como docente?

presentaciones o infografias mas
atractivas y comprensibles para
los estudiantes

Como no soy experto en 1A, no
estoy seguro de todas sus
capacidades o limitaciones. Me
gustaria aprender mas sobre
como implementarla de manera
efectiva y ética en el aula
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conscientes de la creciente
presencia de la 1A en el ambito
educativo 'y pueden estar
prepardndose para adaptar sus
practicas en consecuencia

Estas respuestas revelan dos
enfoques diferentes hacia la
integracién de la 1A generativa
en ladocencia. El primer docente
parece mas preparado para
implementar la 1A, con ideas
concretas sobre cémo podria
mejorar sus materiales
didacticos. El segundo docente,
por otro lado, adopta una postura
maés cautelosa, reconociendo su

falta de conocimiento vy
expresando la necesidad de
aprender mas antes de la

implementacién, con un énfasis
particular en las consideraciones
éticas.

Estas diferencias podrian reflejar
distintos niveles de exposicién a
la tecnologia de IA, diferentes
filosofias educativas, 0
simplemente diferentes etapas en
el proceso de adopcion de



¢ Qué tipo de limites o reglas se
deberian considerar en cuanto
al  uso de Inteligencia
artificial?

Desde mi perspectiva, algunos
de los limites y reglas que
deberiamos considerar son la
verificacion de la informacién
siempre  comprobarla  con
fuentes confiables, o el uso
supervisado, pienso que la 1A
debe ir acompafiada del
desarrollo de habilidades de
pensamiento critico, anélisis y
resolucién de problemas

Reconozco que es un tema
complejo y que probablemente
necesitaremos orientacion de
expertos en educacion y en ética
de la IA para establecer pautas,
pero pienso que es importante
comprender que la inteligencia
artificial no debe reemplazar el
factor humano, de igual manera
no volverse totalmente
dependientes de esas
herramientas.

222

nuevas tecnologias. Ambas
perspectivas son valiosas: una
ofrece ideas practicas para la
implementacion inmediata,
mientras que la otra subraya la
importancia de una
aproximacion cuidadosa y bien
informada

Ambas respuestas reconocen la
necesidad de establecer limites y
reglas para el uso de la IA en la
educacioén, pero difieren en su
enfoque. EI primer docente
ofrece sugerencias concretas
basadas en su experiencia y
perspectiva, enfatizando la
importancia de la verificacion,
supervision 'y desarrollo de
habilidades criticas. El segundo

reconoce la complejidad del
tema y la necesidad de
orientacion experta, mientras
subraya la importancia de
mantener el factor humano en la
educacion.

Ambas perspectivas ofrecen

puntos validos; una proporciona



¢Como docente, qué conoce Basicamente, se trata de que los

acerca del aprendizaje estudiantes no solo memoricen

significativo? datos, sino que los relacionen
con lo que ya saben y con su
realidad cotidiana

Se basa en los conocimientos
previos del alumno, a diferencia
del aprendizaje mecanico o
memoristico, el aprendizaje
significativo busca que el
estudiante comprenda y pueda
aplicar lo aprendido en
diferentes contextos
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directrices practicas inmediatas,
mientras que la otra enfatiza la
necesidad de un enfoque mas
holistico y guiado por expertos

Ambos docentes demuestran una
comprension del concepto de
aprendizaje significativo,
aunque con diferentes niveles de
detalle. EI primer docente ofrece
una explicacion mas concisa y
accesible, centrdndose en la idea
clave de relacionar nueva
informacion con conocimientos
y experiencias previas. El
segundo docente proporciona
una explicacion maés elaborada,
contrastando el aprendizaje
significativo con otros tipos de
aprendizaje y enfatizando la

aplicacion practica del
conocimiento.

Ambas  respuestas  capturan
elementos esenciales del

aprendizaje significativo, como
la conexidn con conocimientos
previos y la aplicacion practica,
lo que sugiere que ambos



¢Aplica estrategias en clases Cuando hablamos de reacciones
para fomentar el aprendizaje quimicas, siempre trato de

significativo?

vincularlas con cosas que ellos
ya conocen, como la coccion de
los alimentos o el uso de
productos de limpieza. Esto no
solo capta su interés, sino que
también les ayuda a ver la
relevancia de lo que estan
aprendiendo

Al iniciar un nuevo tema, suelo
hacer preguntas o proponer
actividades breves para que los
estudiantes evoquen lo que ya
saben sobre el tema. Ensefio a
mis alumnos a crear y utilizar
mapas conceptuales o mentales
para  relacionar ideas vy
conceptos.  también intento
explicar conceptos complejos
relacionandolos  con  ideas
familiares para los estudiantes
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docentes tienen una base solida
para implementar este enfoque
en su practica docente

En resumen, ambos docentes
demuestran  una  aplicacion
activa de estrategias para
fomentar el aprendizaje
significativo,  aunque  con
enfoques ligeramente diferentes.
El primer docente se centra en
hacer conexiones directas entre
el contenido académico y la vida
cotidiana de los estudiantes,
utilizando ejemplos concretos y
familiares. El segundo docente
describe un enfoque mas
variado, utilizando madltiples
técnicas para activar
conocimientos previos,
establecer  relaciones  entre
conceptos y simplificar ideas
complejas.

Estas diferencias podrian reflejar
distintas areas de ensefianza,
filosofias educativas personales,
o simplemente diferentes estilos
de instruccion. Ambos enfoques



¢De qué manera el uso de
herramientas virtuales puede
propiciar un aprendizaje
personalizado a cada
estudiante?

Dependiendo del nivel de
comprension y ritmo de cada
estudiante, se pueden asignar
actividades 0 contenidos
especificos. Por ejemplo, si un
estudiante esta teniendo
dificultades con wuna unidad
especifica, puedo recomendarle
videos interactivos, 0 ejercicios
adicionales que se adapten a su
nivel. En cambio para aquellos
que van mas avanzados, puedo
ofrecerles desafios adicionales o
proyectos mas complejos que
mantengan su interes

Algunas herramientas pueden
ajustar el contenido y las
actividades basandose en el
desempefio  del  estudiante,
ofreciendo mas practica en areas
de dificultad. Los recursos
digitales pueden presentar la
informacion  en  diferentes
formatos ya sean juegos, videos,
permitiendo que cada estudiante
elija el que mejor se adapte a su
estilo de aprendizaje
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son validos y efectivos para
promover el aprendizaje
significativo, ya que buscan
conectar nuevos conocimientos
con experiencias previas Yy
demostrar la relevancia del
aprendizaje en contextos reales.

Los docentes reconocen el
potencial de las herramientas
virtuales para personalizar el
aprendizaje.

El primero prefiere un enfoque
méas dirigido por el profesor,

donde el docente utiliza las
herramientas  virtuales para
adaptar el contenido y las
actividades segun las

necesidades individuales de los
estudiantes. Este  enfoque
permite una personalizacion mas
detallada y especifica,
considerando tanto a los
estudiantes que necesitan apoyo
adicional como a los que buscan
mayores desafios.

El segundo docente enfatiza mas
la capacidad de las herramientas



¢Como docente, prefiere que
las clases se mantengan
rutinarias, tradicionales vy
memoristas?

Definitivamente no. Prefiero
evitar que las clases se vuelvan
rutinarias,  tradicionales vy
centradas solo en la
memorizacion. Creo que un
enfoque asi puede hacer que los
estudiantes pierdan el interés y

Definitivamente no prefiero que
las clases se mantengan
rutinarias,  tradicionales vy
memoristas. Aungue ese enfoque
puede parecer mas facil o
familiar, creo que no es lo mejor
para mis estudiantes.
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digitales para adaptarse
automaticamente y  ofrecer
opciones a los estudiantes. Este
enfoque sugiere un aprendizaje
méas autodirigido, donde los
estudiantes tienen mas control
sobre su  experiencia de
aprendizaje y pueden elegir los
formatos que mejor se adapten a
sus estilos de aprendizaje
individuales.

Ambos enfoques tienen sus
méritos y pueden ser efectivos
para personalizar el aprendizaje.
La combinacion de ambos podria
proporcionar  un enfoque
equilibrado que aproveche tanto
la experiencia del docente como
la flexibilidad de las
herramientas digitales.

En resumen, ambos docentes
rechazan categdricamente la idea
de mantener clases rutinarias,
tradicionales y centradas en la
memorizacion. Sin embargo, sus
respuestas  revelan  ligeras



vean la educacion como una diferencias en su enfoque y

obligacion en lugar de una razonamiento.
oportunidad para descubrir y El primer docente elabora mas
aprender cosas nuevas. sobre las consecuencias

negativas de este enfoque,
enfatizando cémo puede afectar
la motivacion y la percepcion de
los estudiantes hacia la
educacion.

El segundo docente, aunque
igualmente la ha rechazado,
reconoce que el enfoque
tradicional puede parecer mas
facil o familiar. Esto sugiere una
comprensién de por qué algunos
podrian optar por este método, a
pesar de no considerarlo éptimo
para los estudiantes.

Estas respuestas indican que
ambos docentes probablemente
favorecen enfoques mas
dinamicos, interactivos y
centrados en el estudiante,
aunque no los  detallan
explicitamente en estas
respuestas

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)
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Anexo 10: Conclusiones y Recomendaciones

Objetivo general: Analizar el uso y aplicacion de las herramientas de inteligencia artificial generativa en el aprendizaje significativo

de los estudiantes de bachillerato de la unidad educativa Manuel Abad

Tabla 8: Matriz de conclusiones

Objetivo Especifico

Resultados obtenidos de
estudiantes

Resultados obtenidos de
docentes

Conclusiones

Recomendaciones

Identificar el
conocimiento respecto a
las herramientas de IA
generativa para el
desarrollo del aprendizaje
en los estudiantes del
bachillerato

De acuerdo con la
encuesta realizada a 119
participantes se evidencio
que los estudiantes tienen
una tendencia creciente al
uso de inteligencia
artificial en sus
actividades estudiantiles.
Utilizan distintas
herramientas virtuales y
de 1A para simplificar,
resolver problemas o
tareas u organizar ideas.
Una  gran mayoria
expresé que la principal
razén para utilizar 1A es

Tras haber revisado las
encuestas realizadas a los
docentes del area de
quimica, se obtuvieron
los siguientes  datos
informativos. Se mostro
un claro interés de parte
de los docentes por el

potencial que puede
llegar a tener la
inteligencia artificial
generativa, pero  del
mismo modo admiten no
tener experiencia

suficiente en este &mbito
tecnolégico como para

Existe una necesidad
urgente de actualizacion
de conocimientos vy
desarrollo profesional en
el uso de herramientas de
IA para los docentes del
bachillerato. Mientras
que los estudiantes estan
adoptando  rapidamente
estas tecnologias para
diversas tareas
académicas, los
profesores,

especificamente en el
area de quimica,
reconocen su falta de

Se sugiere establecer un
sistema de mentoria vy
colaboracion entre
docentes para fomentar el
intercambio de
experiencias y mejores
practicas en el uso de la
IA en la educacion. Este
sistema podria incluir la
designacion de "lideres
tecnologicos” entre los
profesores mas
avanzados en el uso de
IA, quienes podrian guiar
a sus colegas en la
implementacién de estas
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el ahorro de tiempo,
principalmente las mas
conocidas como Chat
GPT 0 Gemini.
Finalmente también ha
sido indicado por un
porcentaje mayor de los
encuestados, que estarian
de acuerdo en que el
docente utilice
herramientas de 1A para
diversificar los
contenidos de clase y que
sean menos rutinarias.

haberlas aplicado de
manera eficiente en su
proceso de ensefianza,
procesos que incluyen
tareas como la creacién
de material educativo, o
planificacion de sesiones
de clases. A su vez ambos
docentes coinciden en
que las herramientas
virtuales y de inteligencia
artificial pueden
proporcionar ayuda en la
personalizacion del
aprendizaje, brindando
apoyo para adaptar
distintos contenidos 0
diversificar el material
expuesto, manteniendo
siempre un adecuado uso
ético.

experiencia en la
aplicacion eficiente de la
IA en sus metodologias
de ensefianza.  Esta
disparidad podria llevar a
un desequilibrio en el
proceso de aprendizaje,
donde los estudiantes
podrian estar utilizando
recursos mas avanzados
que los empleados en la
instruccidn. Por lo tanto,
es importante
implementar estrategias
que permitan a los
docentes no solo entender
las capacidades de la IA,
sino también integrarla
efectivamente en la
creacion de  material
educativo, la
planificacion de clases y
la personalizacion del
aprendizaje.

herramientas. Ademas, se
recomienda crear
espacios regulares, como
grupos de discusion o
comunidades de préctica,
donde los  docentes
puedan compartir sus
experiencias, desafios y
éxitos en la integracion de
la IA en sus clases. Esta
colaboracion no solo
aceleraria la adopcion de
la 1A entre el cuerpo
docente, sino que también
promoveria una cultura
de innovacion y
aprendizaje continuo en
la institucion

Describir las
herramientas de 1A
generativa para el

aprendizaje significativo

Mediante recopilacion e
investigacion

bibliografica se han
descrito herramientas de

Se recomienda
desarrollar una guia para
el uso de herramientas de
IA  generativa en el
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de quimica en los
estudiantes de
bachillerato

inteligencia artificial, que
incluyen asistentes
virtuales de aprendizaje,
generadores de contenido
personalizado y sistemas
de tutoria inteligente,
permiten a los estudiantes
interactuar con el material
de estudio de manera mas
dindmicay personalizada.
Ademas, la generacion de
ejemplos
contextualizados y
relevantes por parte de la
IA ayuda a los estudiantes
a establecer relaciones
méas profundas con los
conceptos  aprendidos,
promoviendo una
comprension mas
duradera y aplicable a
situaciones reales.

aprendizaje significativo,
especificamente adaptada
al contexto del
bachillerato. Esta guia
deberia proporcionar
directrices claras sobre
como utilizar la IA para
facilitar la conexién entre
nuevos conocimientos y
estructuras  cognitivas
existentes, cOmo generar

ejemplos

contextualizados y
relevantes que
promuevan una
comprension mas
profunda, y cémo
aprovechar la

personalizacion ofrecida
por la IA para atender a
los diversos estilos y
ritmos de aprendizaje de
los estudiantes

Proponer el disefio de una
propuesta que facilite el
uso y aplicacion de
herramientas de 1A
generativa para fortalecer

Basandose en los datos
obtenidos de las
encuestas realizadas a los
estudiantes, se llegd a
reconocer el uso

Al analizar las respuestas
proporcionadas por los
docentes entrevistados, se
puede deducir de manera
concluyente la ausencia

La implementacion de un
manual de uso vy
aplicacion de la 1A en el
proceso de ensefianza-
aprendizaje podria

Es importante mantener
los conocimientos
actualizados  mediante
investigacion personal, o
Cursos gratuitos 0
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el aprendizaje
significativo de quimica
en estudiantes de
bachillerato.

preferencial hacia las
herramientas digitales por
parte de la mayoria de los
encuestados, de igual
manera Se acompafia este
hecho al creciente uso de
inteligencia artificial,
siendo un recurso que se
seguira expandiendo con
el pasar de los afios, por lo
que se puede sacar
provecho en beneficio del
aprendizaje.

en cuanto a la aplicacion
de algunas herramientas
virtuales, en especial de la
inteligencia artificial
generativa, esto debido a
la falta de conocimiento
al tratarse de algo que es
relativamente nuevo en el
ambito  educativo y
laboral generalmente.

catalizar un  cambio
significativo en la
dindmica educativa. Al
proporcionar a  los
docentes las herramientas
y el conocimiento
necesarios para integrar la
IA en sus clases de
quimica, se  estaria
fomentando un ambiente
de aprendizaje  mas
interactivo y
personalizado. Este
enfoque no solo satisfaria

la preferencia de los
estudiantes  por las
herramientas  digitales,
sino que también
proporciona a los
docentes con
conocimientos de
recursos tecnoldgicos
adaptados a las

necesidades actuales. La
integracidn sistematica de
estas herramientas
contribuye a crear un
ecosistema educativo

pagados, puesto que las
herramientas de
inteligencia artificial
seguirén en auge y su uso
continuaré en incremento
al estar evolucionando
cada vez mas con el pasar
del tiempo, lo que crea la
necesidad de ir
incrementando los
conocimientos respecto a
sus funcionalidades vy
posibilidades.
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donde la tecnologia y la
pedagogia tradicional se
complementan,
preparando a los
estudiantes para un
mundo cada vez mas
digitalizado

Elaborado por: Victor Paredes, (2024)

232




Anexo 11: Planificacion proporcionada por la institucion

1. DATOS INFORWM

UNIDAD EDUCATIVA “MANUEL ABAD” | Pimension: E;Sg“;’g

< Canton Quito-Parroquia El Condado
Cooperativa Jaime Roldos Aguilera Calle Principal N'8346 Y OE-12 Teléfono: 2 9
S — Emisor: Docente

498082

Distrito: 17D03 - Zona

Receptor: Vicerr

Dimensién: | D1. Gestién
Pedagdgica

PLANIFICACION CURRICULAR ANUAL

© il

HMinisterio de Educacion

Ministeria
de Educacion

Ano Lectivo: 2024 - 2025

Area: Quimica Asignatura: | Quimica
Docente:
Grado/curso: Segundo Ano Nivel Bachillerato

Educativo:
Jornada: Subnivel

Educativo:

TIEMPO
Fecha de | Del 29 de abril de 2024 al 13 de febrero de 2025
inicio/final
Carga horaria semanal No. Evaluacion del Total Total Numero de unidades micro-curriculares
Semanas aprendizaje ¢ semanas periodos
de trabajo imprevistos clases
4 horas 44 4 semanas 40 160 periodos 3 unidades
semanas semanas
3.1 OBJETIVOS DEL SUBNIVEL 3.2 OBJETIVOS DE APRENDIZAJE
0.M.5.1. Proponer soluciones creativas a situaciones concretas de la | Unidad 1:
realidad nacional y mundial mediante la aplicacion de las operaciones ¢ Comprender los conceptos basicos de la quimica: materia, energia, cambios
basicas de los diferentes conjuntos numéricos, y el uso de modelos fisicos y quimicos.
funcionales, algoritmos apropiados, estrategias y métodos formales y no e Distinguir entre sustancias puras y mezclas, y clasificarlas segin sus
formales de razonamiento matematico, que lleven a juzgar con propiedades.
responsabilidad la validez de procedimientos y los resultados en un e Describir la estructura del atomo y sus particulas constituyentes.
contexto. e Aplicar la tabla periddica para predecir propiedades de los elementos.
e Entender los conceptos de niimero atomico y masa atomica.

Coordinacién de Educacién Zona 9
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0.M.5.2. Producir, comunicar y generalizar informacion, de manera
escrita, verbal, simbolica, grafica y/o tecnologica, mediante la
aplicacion de conocimientos matematicos y el manejo organizado,
responsable y honesto de las fuentes de datos, para asi comprender otras
disciplinas, entender las necesidades y potencialidades de nuestro pais,
y tomar decisiones con responsabilidad social.

0.M.5.6. Desarrollar la curiosidad y la creatividad a través del uso de
herramientas matematicas al momento de enfrentar y solucionar
problemas de la realidad nacional, demostrando actitudes de orden,
perseverancia y capacidades de investigacion.

e (Calcular la masa molar de compuestos.

e Escribir formulas quimicas y nombrar compuestos inorganicos.

e Balancear ecuaciones quimicas.

e Realizar calculos estequiométricos sencillos.

e Introducir los conceptos de enlace quimico y las fuerzas intermoleculares.

Unidad 2:

e C(Clasificar los compuestos inorganicos en diferentes grupos.

o Estudiar las propiedades y reacciones de los acidos, bases y sales.

e Comprender el concepto de pH y su importancia en sistemas biologicos.

e Analizar las reacciones de oxidacion-reduccion.

e Introducir los conceptos de electroquimica.

e Estudiar las propiedades de los metales y no metales.

e Conocer las principales familias de compuestos inorganicos (oxidos,
hidroxidos, sales).

e Resolver problemas relacionados con la estequiometria de reacciones
inorganicas.

e Realizar experimentos de laboratorio para analizar propiedades de compuestos
inorganicos.

e Introducir los conceptos de equilibrio quimico

Unidad 3:

e Comprender la importancia de la quimica organica en la vida cotidiana.

e Distinguir entre compuestos 0rganicos € inorganicos.

e Tdentificar los grupos funcionales en compuestos organicos.

e Nombrar compuestos organicos segun las reglas de la IUPAC.

e Escribir las formulas estructurales de compuestos organicos.

e Estudiar las propiedades fisicas y quimicas de los hidrocarburos.

e Analizar las reacciones de sustitucion y adicion en compuestos organicos.

e Introducir los conceptos de isomeria.

e Conocer las principales familias de compuestos organicos oxigenados y
nitrogenados.

Coordinacién de Educacion Zona 9
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4. ESJES TRANSVERSALES

e Socioemocional
e (ultura de aprendizaje
e (Comunicacional y Lingiistico
e Razonamiento l6gico-matematico
e Permanencia escolar
5. INSERCIONES CURRICULARES

e Desarrollo Sostenible
e (Civica, ¢tica ¢ integridad
e Educacion financiera

Educacion vial

e Educacion Socio-emocional
6. VALORES INSTITUCIONALES

e Respelo

e Paz

e Puntualidad
e Justicia

e Solidaridad
e  Amor

Relacionar la estructura molecular de compuestos organicos con sus
propiedades.

Competencias matematicas @ Competencias comunicacionales | @

PRINCIPIOS DUA:

Competencias digitales Competencias socio-emocionales =
v
“~

ESTILOS DE APRENDIZAJE:

Proporcionar miltiples medios de Representacion (el qué del aprendizaje). [l
Proporcionar multiples medios de Accion y Expresion (el como del aprendizaje) =

Proporcionar multiples medios de compromiso/motivacion (El porqué del

aprendizajc) -

VISUAL: Aprende viendo ( diagramas, grificos, colores, textos, esquema mapas
mentales, tablas, etc.)

AUDITIVO: Aprenden escuchando (debates, discuciones seminarios, musica,
narracion)

LECTOR- ESCRITOR: Aprenden leyendo y escribiendo( libros, textos, lecturas,

Coordinacién de Educacion Zona 9
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7. UNIDADES DE PLANIFICACION

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

Comprender los

DESTREZAS CON CRITERIO DE
DESEMPENO

KINESTECICO : Aprende haciendo (demostraciones.actividades fisicas, jucgos de

roles, ctc)

INDICADOR DE
EVALUACION

Realiza un mapa
conceptual que
relacione los conceptos
de materia, energia y

ORIENTACIONES
METODOLOGICAS

EVALUACION

conceptos basicos cambio. Disefia un Exposiciones, Rubrica de
de la quimica: Clasificar diferentes tipos de experimento sencillo resolucion de evaluacion de
materia, energia, materia y energia. Identificar y para diferenciar un problemas, mapas
cambios fisicos y explicar los cambios fisicos y cambio fisico de uno experimentos conceptuales y
quimicos. quimicos en diversos fendmenos. | quimico. sencillos. experimentos.

Lista de cotejo

para la

Separa una mezcla separacion de
Distinguir entre heterogénea utilizando | Actividades mezclas y
sustancias puras y | Separar mezclas por diferentes técnicas de separacion practicas en el cuestionario
mezclas, y métodos. Identificar las adecuadas. Describe laboratorio, sobre
clasificarlas segun | propiedades caracteristicas de las propiedades de las resolucién de propiedades
sus propiedades. sustancias puras y mezclas. sustancias obtenidas. problemas. de sustancias.
Dibuja y describe los Cuestionario

Describir la modelos atémicos de Utilizacion de sobre
estructura del Representar graficamente los Bohr y Rutherford. modelos atomicos, estructura
atomo y sus modelos atdmicos. Explicar las Resuelve ejercicios resolucion de atémicay
particulas propiedades de las particulas sobre la composicion ejercicios, videos ejercicios de
constituyentes. subatdmicas. nuclear de los atomos. explicativos. calculo.

Cuestionario
Aplicar la tabla Localiza elementos en Actividades sobre la tabla
periddica para Identificar la ubicacion de los la tabla periddica y interactivas con la periddica y
predecir elementos en la tabla periddica. predice sus tabla periddica, ejercicios de
propiedades de los | Relacionar la posicion de un propiedades (metalico, resolucion de prediccion de
elementos. elemento con sus propiedades. no metdlico, gas noble). | problemas. propiedades.

Entender los
conceptos de

Calcular el nimero de protones,
neutrones y electrones en un
atomo. Relacionar el nimero

Calcula el namero de
particulas subatémicas
en un isétopo dado.

Resolucion de
ejercicios, utilizacion

Cuestionario y
ejercicios de
calculo.

DUARACION

UNIDAD 1

Fecha de inicio: 7

de octubre de 2024
Fecha Final: 29 de
noviembre 2024

Coordinacién de Educacion Zona 9
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namero atémico y
masa atémica.

atémico y la masa atémica con la
identidad de un elemento.

Identifica el elemento a
partir de su numero
atémico o masa
atémica.

de calculadoras
cientificas.

Calcula la masa molar
de diferentes
compuestos. Resuelve

Calcular la masa Determinar la masa molar de problemas de Resolucién de Cuestionario y
molar de elementos y compuestos. conversion entre moles | ejercicios, utilizacion | ejercicios de
compuestos. Convertir entre moles y gramos. Y gramos. de la tabla periddica. | cdlculo.
Escribir formulas Escribe las formulas Ejercicios de
quimicas y Escribir las féormulas quimicas de quimicas de éxidos, formulacién y
nombrar compuestos inorganicos sencillos. | hidruros y sales. nomenclatura, uso Cuestionario y
compuestos Nombrar compuestos inorganicos | Nombra compuestos de tablas de ejercicios
inorganicos. segun las reglas de la IUPAC. inorganicos dados. nomenclatura. practicos.
Balancea ecuaciones
quimicas sencillas y
complejas. Interpreta Ejercicios de
Balancear Ajustar ecuaciones quimicas por los coeficientes balanceo de Cuestionario y
ecuaciones tanteo. Interpretar las ecuaciones estequiométricos de ecuaciones, uso de | ejercicios
quimicas. quimicas balanceadas. una ecuacion. simuladores. practicos.
Resolver problemas Resolucion de
estequiométricos basicos. Calcula la cantidad de problemas
Realizar calculos Relacionar las cantidades de producto obtenido a estequiomeétricos, Cuestionario y
estequiométricos reactivos y productos en una partir de una cantidad uso de la regla de ejercicios de
sencillos. reaccion quimica. dada de reactivo. tres. cdlculo.

Introducir los
conceptos de
enlace quimico y
las fuerzas
intermoleculares.

Clasificar los Clasifica una lista de UNIDAD 2
compuestos Identificar y clasificar compuestos | compuestos inorganicos Resolucién de Cuestionarioy | Fecha de inicio:
inorgénicos en inorganicos segun su funcion en Sus grupos ejercicios, juegos ejercicios 09 de diciembre de
diferentes grupos. quimica. Escribir las formulas correspondientes. de clasificacion, practicos. 2024

Describir los diferentes tipos de
enlace quimico. Explicar las
fuerzas intermoleculares y su
influencia en las propiedades de
las sustancias.

Identifica el tipo de
enlace presente en
diferentes compuestos.
Explica como las
fuerzas
intermoleculares
afectan el estado fisico
de una sustancia.

Modelos
moleculares, videos
explicativos,
resolucion de
roblemas.

Cuestionario y
ejercicios de
clasificacion.
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quimicas de compuestos

Escribe las formulas

uso de modelos

inorganicos comunes. quimicas de los moleculares. de marzo 2025
compuestos asignados.
Identifica acidos, bases y
Estudiar las sales a partir de sus Experimentos de
propiedades y Reconocer las propiedades propiedades. Escribe las laboratorio, Informe de
reacciones de los caracteristicas de acidos, basesy | ecuaciones quimicas de resolucion de laboratorio,
acidos, bases y sales. Predecir los productos de reacciones de problemas, cuestionario y
sales. reacciones acido-base. neutralizacion. demostraciones. ejercicios.
Calcula el pH de una
Comprender el solucion dada la Utilizacion de
concepto de pH y concentracion de iones pHmetros,
sSu importancia en Calcular el pH de una solucién. hidrégeno. Explica la resolucion de Cuestionario y
sistemas Relacionar el pH con la acidez o importancia del pH en problemas, ejercicios
bioldgicos. basicidad de una solucidn. sistemas bioldgicos. simulaciones. practicos.
Asigna los nimeros de
oxidacion a los atomos Resolucion de
Analizar las Identificar los procesos de en una reaccion redox. ejercicios, uso de
reacciones de oxidacion y reduccién en una Balancea ecuaciones tablas de Cuestionario y
oxidacion- reaccion. Balancear ecuaciones redox por el método del potenciales de ejercicios
reduccion. redox. ion-electron. reduccion. practicos.
Dibuja un diagrama de Experimentos
una celda galvanica y con pilas,
Introducir los Describir las celdas una electrolitica. Calcula | construccion de Informe de
conceptos de electroquimicas. Explicar el la fuerza electromotriz de celdas laboratorio y
electroquimica. funcionamiento de baterias. una celda. electroquimicas. cuestionario.
Clasifica elementos como | Observacion de
Estudiar las Distinguir entre metales y no metales o no metales. muestras,
propiedades de los | metales. Explicar las propiedades Explica |las aplicaciones realizacion de Cuestionario y
metales y no fisicas y quimicas de los metales y de los metales y no pruebas tabla
metales. no metales. metales. sencillas. comparativa.
Conocer las Escribe las férmulas
principales familias | Nombrar y formular los principales quimicas de o6xidos, Ejercicios de
de compuestos compuestos inorganicos. hidréxidos y sales formulacion y
inorganicos Relacionar la estructura de los comunes. Nombra nomenclatura, Cuestionario y
(oxidos, hidréxidos, | compuestos inorganicos con sus compuestos inorganicos uso de modelos ejercicios
sales). propiedades. dados. moleculares. practicos.
Resolver Calcula la cantidad de Resolucién de Cuestionario y
problemas Realizar calculos estequiométricos | producto obtenido a partir problemas ejercicios
relacionados con la en reacciones inorganicas. de una cantidad dada de | estequiométricos, practicos.

Fecha Final: 07
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estequiometria de

Determinar el reactivo limitante en

reactivos. Identifica el

uso de la regla de

reacciones una reaccion. reactivo limitante en una tres.
inorgénicas. reaccion.
Realizar
experimentos de Disefa y lleva a cabo Disefia un experimento
laboratorio para experimentos sencillos para para determinar la
analizar analizar propiedades de solubilidad de una sal. Trabajo en el Informe de
propiedades de compuestos inorganicos. Interpreta los resultados laboratorio, laboratorio y
compuestos Interpreta los resultados obtenidos y los reporta seguimiento de rubrica de
inorganicos. obtenidos. en un informe. protocolos. evaluacion.

Escribe la expresion de la

constante de equilibrio

para una reaccion dada.
Introducir los Explicar el concepto de equilibrio Predice el sentido de un Resolucién de Cuestionario y
conceptos de quimico. Escribir la expresion de la desplazamiento de problemas, ejercicios

Comprender la

importancia de la Identificar compuestos organicos Elabora una lista de Investigacion, Fecha de inicio:
quimica organica en productos de uso cotidiano. productos que contengan analisis de Informe escritoy | 24 de marzo de
en la vida Explicar el rol de la quimica compuestos organicos y etiquetas de presentacion 2025
cotidiana. organica en diferentes areas. explica su funcidn. productos. oral. Fecha Final: 13
Resolucion de dc junio 2025
Distinguir entre Clasifica una lista de ejercicios,
compuestos Clasifica sustancias como sustancias en organicas analisis de Cuestionario y
organicos e organicas o inorganicas. Justifica e inorganicas, explicando estructuras ejercicios
inorganicos. su clasificacion. las razones. moleculares. practicos.
Identifica los grupos
funcionales presentes en Modelos
Reconoce |os principales grupos una molécula organica moleculares,
Identificar los funcionales en compuestos dada. Relaciona los analisis de
grupos funcionales | organicos. Asocia los grupos grupos funcionales con estructuras, Cuestionario y
en compuestos funcionales con las propiedades las propiedades fisicas y resolucion de ejercicios
0organicos. de los compuestos. quimicas. ejercicios. practicos.
Nombrar Escribe las formulas estructurales Nombra correctamente
compuestos de compuestos organicos a partir compuestos organicos de Ejercicios de
organicos segun de su nombre IUPAC. Nombra diferentes familias. nomenclatura, Cuestionario y
las reglas de la compuestos organicos dados su Escribe la formula uso de tablas de ejercicios
IUPAC. estructura. estructural de un nomenclatura. practicos.

UNIDAD 3
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compuesto dado su
nombre.
Dibuja las férmulas
estructurales de alcanos,
Escribir las alquenos, alquinos y Uso de software
férmulas Dibuja las formulas estructurales compuestos con grupos de dibujo
estructurales de de compuestos organicos. funcionales. Interpreta la molecular, Cuestionario y
compuestos Interpreta las formulas informacion contenida en analisis de ejercicios
Organicos. estructurales. una férmula estructural. estructuras. practicos.
Predice las propiedades
fisicas de un
hidrocarburo dado su
Compara las propiedades fisicas y estructura. Escribe las
Estudiar las quimicas de los alcanos, alquenos | ecuaciones quimicas de | Experimentos de Informe de
propiedades fisicas | y alquinos. Explica las reacciones reacciones de laboratorio, laboratorio,
y quimicas de los caracteristicas de los combustion y adicion de resolucion de cuestionario y
hidrocarburos. hidrocarburos. hidrocarburos. problemas. ejercicios.
Identifica el tipo de
reaccion organica
(sustitucion o adicion) en
Analizar las una ecuacion quimica
reacciones de Distingue entre reacciones de dada. Escribe las
sustitucion y sustitucion y adicion. Escribe las ecuaciones quimicas de Resolucion de
adicion en ecuaciones quimicas de reacciones de ejercicios, Cuestionario y
compuestos reacciones de sustitucion y halogenacion y adicion mecanismos de ejercicios
0rganicos. adicion. de haldégenos. reaccion. practicos.
Identifica el tipo de
Distingue entre diferentes tipos de isomeria presente en un Modelos
Introducir los isomeria (estructural, geomeétrica, par de compuestos. moleculares, Cuestionario y
conceptos de optica). Dibuja isémeros de una Dibuja los isébmeros de analisis de ejercicios
isomeria. molécula dada. un compuesto dado. estructuras. practicos.
Clasifica compuestos
organicos segln su
grupo funcional. Describe Resolucién de
Conocer las las propiedades y ejercicios,
principales familias | Identifica los principales grupos aplicaciones de analisis de
de compuestos funcionales oxigenados y alcoholes, éteres, estructuras,
organicos nitrogenados. Describe las cetonas, aldehidos, ejemplos de Cuestionario y
oxigenados y propiedades y usos de estos acidos carboxilicos, compuestos en la ejercicios
nitrogenados. compuestos. aminas y amidas. vida cotidiana. précticos.
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Relacionar la

estructura Relaciona la estructura

molecular de de un compuesto Andlisis de

compuestos Explica como la estructura de una organico con su punto de estructuras, Cuestionario y
organicos con sus | molécula organica afecta a sus ebullicion, solubilidad y comparacion de ejercicios de
propiedades. propiedades fisicas y quimicas. reactividad. propiedades. analisis.

6. OBSERVACIONES

Se consignarin las novedades en ¢l cumplimiento de la planificacion. Ademas, se puede sugerir ajustes para el mejor cumplimiento de lo planificado.

ELABORADO POR DOCENTE: REVISADO POR COORDINADOR DE AREA: APROBADO POR VICERRECTORA:
Nombre: Nombre: Nombre:
Firma: Firma: Firma:
Fecha: Miércoles 02 de octubre de 2024, Fecha: Fecha:
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Anexo 12: Validacion de la propuesta primer especialista

Anexo F. Fichas de valoracion de especialistas

UNIVERSIDAD TE‘CNOL(’)GICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSTGRADOS

MAESTRIA EN EDUCACION CON ENFOQUE EN PEDAGOGIA MEDIADA

FICHA DE VALORACION DE UN ESPECIALISTA

Titulo de la Propuesta: La inteligencia artificial generativa en el proceso de enseianza

aprendizaje significativo de estudiantes de bachillerato en el area de quimica.

Objetivo: Analizar el uso y aplicacion de las herramientas de inteligencia artificial
generativa en el aprendizaje significativo de los estudiantes de bachillerato de la unidad
educativa Manuel Abad.

1. Datos Personales del Especialista (esta informacion sera solo de uso académico, los
datos privados no serdn publicos)

Nombres y apellidos: | PAREDES PEREZ JAIME EDUARDO

Titulo (s) Profesional: | ING. EN FORMATICA, MAGISTER EN
ADMINISTRACION EDUCATIVA'Y DOCENCIA
UNIVERSITARIA

Ocupacion o Cargo: DOCENTE INVESTIGADOR

Aios de experiencia: | 18 ANOS

Cédula de identidad: 1705638730

Teléfono: 0983243282

Correo electronico: je.paredes.pe@gmail.com

2. Autovaloracion del especialista

Fuentes de argumentacion de los conocimientos sobre el
tema
Conocimientos tedricos sobre la propuesta.

Alto | Medio | Bajo

Experiencias en el trabajo profesional relacionadas a la

X
propuesta.
Referencias de propuestas similares en otros contextos. X
Conocimiento técnico y/o cientifico acerca de la X

propuesta.
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TOTAL | 4

Observaciones:
La propuesta es pertinente, se pueden ampliar las actividades segun la
aplicacion de la guia didactica.

3. Valoracion de la propuesta

Criterios MA|BA| A |PA| 1

Estructura de guia de herramientas tecnologicas.

Facilidad de uso de la guia de herramientas
tecnologicas.

Pertinencia del contenido en la aplicacion de la
guia de herramientas tecnologicas

Coherencia entre el objetivo planteado y la
propuesta de solucion.

Aplicacion facil, llamativo e interesante.

e

A A | A

TOTAL

Observaciones:
Es totalmente pertinente.

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I:
Inaceptable

4. Recomendaciones

%

B
Firma de responsabilidad
Mtr. Eduardo Paredes
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Anexo 13: Validacion de la propuesta segundo especialista

Anexo F. Fichas de valoracion de especialistas

UNIVERSIDAD TE'CNOL(')GICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSTGRADOS

MAESTRIA EN EDUCACION CON ENFOQUE EN PEDAGOGIA MEDIADA

FICHA DE VALORACION DE UN ESPECIALISTA

Titulo de la Propuesta: La inteligencia artificial generativa en el proceso de ensefianza

aprendizaje significativo de estudiantes de bachillerato en el area de quimica.

Objetivo: Analizar el uso y aplicacion de las herramientas de inteligencia artificial
generativa en el aprendizaje significativo de los estudiantes de bachillerato de la unidad
educativa Manuel Abad.

1. Datos Personales del Especialista (esta informacion sera solo de uso académico, los
datos privados no seran publicos)

Nombres y apellidos: | ESPARZA BERNAL CARLOS FREDDY

Titulo (s) Profesional: | INGENIERO DE SISTEMAS / UNIVERSIDAD
POLITECNICA SALESIANA

MAGISTER EN GERENCIA EDUCATIVA /
UNIVERSIDAD METROPOLITANA )
MAGISTER EN EVALUACION Y AUDITORIA DE
SISTEMAS TECNOLOGICOS/UNIVERSIDAD DE
LAS FUERZAS ARMADAS (ESPE)

Ocupacion o Cargo: DOCENTE INVESTIGADOR

Afios de experiencia: | 15 ANOS

Cédula de identidad: 1715025944

Teléfono: 0997626899

Correo electronico: cesparzab@gmail.com

2. Autovaloracion del especialista

Fuentes de argumentacion de los conocimientos sobre el
tema
Conocimientos tedricos sobre la propuesta. X

Alto | Medio | Bajo
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Experiencias en el trabajo profesional relacionadas a la
propuesta.
Referencias de propuestas similares en otros contextos.

Conocimiento técnico y/o cientifico acerca de la
propuesta.

A A A

TOTAL

Observaciones:
La propuesta es pertinente, se pueden ampliar las actividades segiin la
aplicacion de la guia didactica.

3. Valoracion de la propuesta

Criterios MA|BA| A |PA| 1
Estructura de guia de herramientas tecnologicas. X
Facilidad de uso de la guia de herramientas X
tecnologicas.
Pertinencia del contenido en la aplicacion de la X
guia de herramientas tecnologicas
Coherencia entre el objetivo planteado y la X
propuesta de solucion.
Aplicacion fécil, llamativo e interesante. X
TOTAL | 5

Observaciones:

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I:
Inaceptable

4. Recomendaciones

Firma de responsabilidad
MSec. Freddy Esparza
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Anexo 14: Solicitud de recoleccion de informacién

SOLICITUD DE RECOLECCION DE DATOS

Victor Paredes
vinpe?0i@outlook com
1999534481

MS5c. Karina Viteri Rectora De la Unidad Educativa hianuel Abad

Asunto: Solicitud de antorizacion para la aplicacidn de encuestas en el nivel de
bachillerato

Estimada WS¢, Viterl,

e dirijo 2 usted con el fin de solicitar su autorizacion para llevar a cabo una
mvestigacién como parte de mi tesis de grado en Masetria en educacion, trifulada "Ueo
de la intelizgencia artificial generativa en el proceso de ensefianza aprendizaje en
estudiantes de bachillerato”.

M mvestigacién tiene come objetivo principal Analizar el uso de las herramientas de
mntelizencia artificizl generativa Para lograr este objetivo, es necesario recolectar
nformacion directamente de los estudiantes de bachillerato a traves de encuestas online,
las cuales seran realizadas mediante 1a plataforma de Google Forms.

Las encuestas estarén disefiadas de manera clara y conecisa, v su duracion estimada es de
3 mimutos.

Es importante destacar que teda la informacion recopilada serd tratzda de manera
confidencial ¥ andnima, cumpliendo con los estindares éticos establecidos para la

mvestigacion.

Agradezece de antemano su tiempo v consideracion. Quedo a la esperz de su respuesta
para poder miciar esta importants etapa de mi mvestizacion.

Atentaments,

Victor Marcelo Paredes Escobar

246



Anexo 15: Aprobacion de solicitud de recoleccion de informacion
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