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RESUMEN EJECUTIVO

Actualmente el mundo experimenta grandes cambios y transformaciones
en las diferentes esferas sociales, la globalizacién y el avance de las tecnologias
se presenta como un gran desafio para la humanidad y en el escenario global la
educacion se convierte en un espacio vital para integrarse a los nuevos
paradigmas de desarrollo. En este sentido, la presente investigacion parte como
respuestas a la problematica detectada en la Unidad educativa “Federacion
Deportiva de Cotopaxi” debido a la aplicacion de metodologias tradicionales
provocando que los estudiantes muestren desmotivacién y problemas en el
aprendizaje de Estudios Sociales, por tales razones, se pretende aplicar un
método de ensefianza innovador la WebQuest que consiste en un proceso de
aprendizaje guiado Yy tareas estructuradas previamente por el docente, con uso
de recursos principalmente procedentes de Internet, permitiendo asi, que el
alumno pueda construir su propio aprendizaje, motivando la autonomia vy el
trabajo colaborativo. La metodologia utilizada para el estudio es el cuantitativo
se realizd una revision y analisis de documentos, articulos cientifico revistas
electronicas publicadas en sitios fiables respecto al tema de investigacion. De
igual forma el diagnostico se realizé de forma directa debido a que se utiliz6 un
instrumento de recoleccién de datos a docentes que imparten clases en el nivel
de basica superior en relacion al conocimiento y uso de la Web Quest en el
proceso de ensefianza — aprendizaje lo que permitio plantear la alternativa
factible para dar respuesta a la problematica. Con todos los datos obtenidos se
logros establecer conclusiones y consecuentemente la viabilidad y valoracion de
la propuesta por intermedio de los especialistas, para la implementacion de una
guia para el uso de WebQuest para potenciar el aprendizaje en la asignatura de
estudios sociales. Ademas, se cuenta con el apoyo de todos los docentes y
autorices de la institucion.

PALABRAS CLAVES: aprendizaje colaborativo, aprendizaje por
descubrimiento, tareas estructuradas, webquest.
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ABSTRACT

Currently, the world is experiencing great changes and transformations
in the different social spheres, globalization and the advance of technologies are
presented as a great challenge for humanity and in the global scenario, education
becomes a vital space to integrate into the new paradigms of development. In
this sense, this research starts as a response to the problems detected at
"Federacidn Deportiva de Cotopaxi" school. Due to the application of traditional
methodologies causing students to show a lack of motivation and problems in
learning social studies, for such reasons, we intend to apply an innovative
teaching method, the WebQuest, which consists of a guided learning process and
tasks previously structured by the teacher, using resources mainly from the
Internet, allowing the student to build their learning, motivating autonomy and
collaborative work. The methodology used for the study is quantitative: a review
and analysis of documents, scientific articles, and electronic journals published
in reliable sites regarding the research topic was carried out. Similarly, the
diagnosis was carried out directly because a data collection instrument was used
to collect data from teachers who teach at a higher basic level about the
knowledge and use of Web Quest in the teaching-learning process, which
allowed us to propose a feasible alternative to respond to the problem. With all
the data obtained, conclusions were drawn, and consequently the feasibility and
evaluation of the proposal through the specialists. For the implementation of a
guide for the use of WebQuest to enhance learning in the subject of social
studies. In addition, we have the support of all the teachers and authorizers of
the institution.

Keywords: aprendizaje colaborativo, aprendizaje por descubrimiento,
tareas estructuradas, webquest
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INTRODUCION

Importancia y actualidad

La presente investigacion se encuentra en la linea de innovacion y la
sublinea de aprendizaje, ya que se propone aplicar las WebQuest como estrategia
didactica en el aula para potenciar el aprendizaje en la asignatura de Estudios
Sociales.

Con el fin de fundamentar la presente investigacion se ha recurrido a las
diferentes normativas legales, acuerdos Yy disposiciones internacionales
relacionadas con el marco educativo como son: El cuarto objetivo de Desarrollo
Sostenible propuestos por la Organizacion de Naciones Unidas ( Programa de las
Naciones Unidas, (2016) sefiala que se busca lograr una educacion inclusiva y
de calidad para todos, se basa en la firme conviccion de que la educacion es
uno de los motores méas poderosos y probados para garantizar el desarrollo
sostenible, es decir, asegurar que todas las nifias y nifios completen su
educacion primaria y secundaria gratuita para 2030, esto implica que el estado
debe garantizar el desarrollo técnico y tecnoldgico, equitativo e igualitario en todos

los niveles de educacion.

La Constitucion de la Republica del Ecuador en el Titulo 1, Capitulo
segundo, Seccidn tercera, Articulo 16.- establece que todas las personas, en forma
individual o colectiva tienen derecho a, numeral 2.- “El acceso universal a las
tecnologias de informacién y comunicacion”. Asi como también lo tipifica el
Articulo 26 ibidem “la educacion es un derecho de las personas y un deber
ineludible e inexcusable del estado” (...). En el mismo cuerpo legal en el articulo
347 numeral 7.- “Erradicar el analfabetismo puro, funcional y digital, y apoyar los
procesos de post alfabetizacion y educacion permanente para personas adultas, y la
superacion del rezago educativo”, y 8.- “Incorporar las tecnologias de la
informacidn y comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la
ensefianza con las actividades productivas o sociales” (Asamblea Nacional
Constituyente, 2008).



Siguiendo esta linea la Ley Organica de Educacion Intercultural (Ministerio
de Educacion, 2015) , en el Titulo Il. Capitulo Segundo, establece el Articulo 3.-
letra q).- Motivacion.- Se promueve el esfuerzo individual y la motivacion a las
personas para el aprendizaje, asi como el reconocimiento y valoracién del
profesorado, la garantia del cumplimiento de sus derechos y el apoyo a su tarea,
como factor esencial de calidad de la educacion; y Art. 6.- Obligaciones.- La
principal obligacion del Estado es el cumplimiento pleno, permanente y progresivo
de los derechos y garantias constitucionales en materia educativa, y de los
principios y fines establecidos en esta Ley. El Estado tiene las siguientes
obligaciones adicionales. Literal j. Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de
las tecnologias de la informacién y comunicacion en el proceso educativo, y
propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales; y,
literal m. Propiciar la investigacion cientifica, tecnoldgica y la innovacion, la
creacion artistica, la practica del deporte, la proteccion y conservacion del
patrimonio cultural, natural y del medio ambiente, y la diversidad cultural y

linglistica.

La Unidad Educativa “Federacion Deportiva de Cotopaxi”, ubicada en la
Parroquia ElI Carmen del Canton La Man4, cuenta con 40 estudiantes en Décimo
afio de educacion Basica, a los que se realizO una observacion directa en la
ensefianza de la asignatura de estudios sociales y se verifico que précticas
tradicionales en la ensefianza desmotiva a los estudiantes, por esta razon se propone
elaborar una guia que posibilite el uso de la WebQuest como estrategia didactica en
el aula para potenciar el aprendizaje y construccién del conocimiento por

descubrimiento.



Justificacion
Existen diversos trabajos de investigacién relacionados a la integracion de
las WebQuest para potenciar el desarrollo del aprendizaje, estos estudios son

desarrollados en diversos contextos.

Un estudio publicado de la Revista Electronica Interuniversitaria de
Formacion del Profesorado de Zaragoza Espafia, donde Ortega S. et al. (2017),
considera que las WebQuest propone una tarea factible, y atractiva para los
estudiantes desde un planteamiento problematizado y un proceso, basado en
actividades dirigidas al tratamiento de la informacion, se presenta como el
verdadero artifice de su propio conocimiento, bajo la orientacion guia del maestro,
en este estudio los dos objetos de analisis se obtuvieron mediante un cuestionario
adaptados al objeto concreto de la investigacion y validados por expertos
universitarios del departamento de Geografia Humana y Didactica General, cuyo
resultado demostrd la necesidad de adaptar los planes de estudio a las nuevos

requerimientos de la sociedad actual.

En la Universidad de Salamanca de Espafia, desarrolla un estudio acerca de
la utilidad de WebQuest al detectar la insuficiencia de herramientas metodoldgicas
aplicadas en la geografia en la mayoria de los centros educativos, y el hecho que
los docentes a pesar de sus esfuerzos por ensefiar esta asignatura resultan las clases
poco atractivas. En este sentido el autor realiza un estudio de tipo descriptivo
utilizando una variedad de informacién publicada previamente aplicando el método
deductivo, como resultado se pudo concluir que gracias a esta herramienta el
alumno se convierte en un ente activo, que construye su propio aprendizaje

rompiendo los paradigmas tradicionales, Firpo citado por Acosta, R. (2015).

Trabajos desarrollados en Latinoamérica, como publica el Centro de
Estudios e Investigaciones para el Desarrollo Docente A.C. Guadalajara, México,
(Rivera, M. et al. 2015) manifiestan que la WebQuest, como estrategia didactica
innovadora para ensefiar inglés como lengua extranjera, se caracteriza por hacer uso

de los recursos de la Web de una forma constructiva y eficaz con el propdsito de



que el alumno realice una labor de investigacion que debe concluir con una tarea
final.

La propuesta surge por la necesidad de explicar la importancia del uso de
las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje en la educacion superior en el area
de lengua extranjera, donde se involucra como actores directos a docentes y
estudiantes. Esta investigacion consistio en evaluar la informacién que se
proporcionaba en ciertos sitios para elaborar un documento de la vida diaria de un
ciudadano en el extranjero, cuyo resultado se manifiesta en que el estudiante se
convierte en el constructor de su propio conocimiento favoreciendo el aprendizaje

auténomo significativo, y fomentar la construccion social del conocimiento.

Pérez citado por Barrera, B. et al. (2016) de la Universidad de la Salle de
Colombia, coinciden en su apreciacion al considerar la WebQuest como elemento
de motivacion para los alumnos de Educacién Secundaria. Este grupo de
investigadores se proponen aplicar la ensefianza WebQuest de manera creativa que
permite orientar al alumno en el desarrollo de capacidades y habilidades cognitivas
como: observar, sintetizar, relacionar e inferir, utilizando apropiadamente la
informacion suministrada por el docente, es asi como esta herramienta permite

involucrar estrategias de ensefianza creativa dentro de sus secuencias didacticas.

El marco metodoldgico en el que se enfoco la investigacion es de corte
cualitativo, sustentado en el método de etnografia educativa de carécter
retrospectiva y propositiva. Asi mismo las técnicas que se eligieron para el
procesamiento (recoleccidn, analisis e interpretacion de los resultados) de los datos,
fueron: la observacién no participante y la entrevista semiestructurada, de esta
manera se propone la WebQuest, como estrategia de aprendizaje creativo,
utilizando la solucién de problemas como una metodologia indirecta que se basa en

la construccién del autoconocimiento.

En este sentido en Ecuador son escasos los estudios realizados en el area de
estudios sociales, sin embargo, en relacion a este tema (Marcial, Y. 2015), elabora

un trabajo investigativo cuyo objetivo es determinar si el uso del WebQuest mejora



el desempefio de los profesores en funcion de las competencias seleccionadas, la
metodologia utilizada en este estudio fue cuantitativa y se trabaj6 con un solo grupo
en una situacion real de equipos previamente formados, obteniendo como
resultados que el uso de las WebQuest incrementa el desempefio académico de los
estudiantes.

De acuerdo a estos estudios realizados en diferentes contextos se verifica
que la introduccion de la WebQuest en la ensefianza ayuda al desarrollo de las
habilidades y construccion del aprendizaje por descubrimiento, si bien no existen
muchos trabajos de investigacion relacionados con la asignatura de estudios
sociales, sin embargo, en las areas que se ha desarrollado los resultados han sido
positivos y un referente de innovacion que se puede introducir en la ensefianza de
cualquier area de estudio.

Por otra parte, considerando los aportes de investigaciones realizadas por
estos personajes, y tomando como referencia las experiencias positivas de la
implementacion de WebQuest en el proceso de ensefianza-aprendizaje, tanto
docentes como estudiantes deberian ver con miradas positivas la utilizacion de las
plataformas electronicas para dinamizar el quehacer educativo y empezar a ver con
perspectivas alentadoras la riqueza y crecimiento que generan las nuevas formas

hacer, adquirir y transmitir ciencia y conocimientos en las instituciones educativas.

Planteamiento del Problema

Las WebQuest como recursos estratégicos son actividades estructuradas y
guiadas que evitan obstaculos proporcionando a los alumnos una tarea bien
definida, asi como los recursos y las consignas que les permiten realizarlas dentro
de la ensefianza — aprendizaje tanto en docentes como estudiantes, motivando un

aprendizaje guiado constructivista.

Con los antecedentes surge la interrogante: ;De qué manera influye la
incorporacion de las WebQuest en el aula para potenciar el aprendizaje en la
asignatura de Estudios Sociales en Décimo afio EGB, de la Unidad Educativa

Federacion Deportiva de Cotopaxi”, en la ciudad de La Mana?



Objetivo General

Proponer una guia para la aplicacion de las WebQuest como estrategia
didactica en el aula para potenciar el aprendizaje en la asignatura de Estudios

Sociales en la Unidad Educativa "Federacion Deportiva de Cotopaxi"
Objetivos Especificos
o Fundamentar teéricamente que son las WebQuest.

o Diagnosticar el uso de las WebQuest como estrategia didactica para
el aprendizaje de Estudios Sociales.

o Disefiar una Guia para el uso de WebQuest para potenciar el
aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales en Décimo Afio de EGB, en la

Unidad Educativa "Federacidn Deportiva de Cotopaxi”.



CAPITULO |

MARCO TEORICO

Antecedentes

Las referencias del uso de la WebQuest como estrategia didactica en el
aula para potenciar el aprendizaje se han analizado por varios autores en sus
trabajos de investigacion. Por lo tanto, para el desarrollo de esta investigacion se
analizo trabajos previos sobre el uso de la WebQuest como estrategia didactica
para motivar el aprendizaje de los estudiantes en el nivel de educacion basica
superior y bachillerato. Se abordaron articulos cientificos y proyectos tomando
como referente fundamental sus objetivos planteados, o por su metodologia. A

continuacion, se describen los trabajos més relevantes.

En el marco internacional estudios realizado en la Universidad Internacional
de La Rioja de Espaiia, (Vendrell, M. 2013) que trata del uso de las WebQuest como
recurso didactico para mejorar la lectura en la clase de lectura inglesa en alumnos
de 1° de Bachillerato, debido que se dio cuenta que los alumnos no habian leido el
libro propuesto por el idioma, de aqui nace la propuesta de verificar si las
WebQuest son vélidos como recursos didacticos para fomentar y mejorar la lectura
en clases de inglés.

Este estudio se basa en una metodologia de investigacion bibliogréafica para
determinar en qué situacion se encuentra actualmente el tema propuesto. Como
instrumento para levantar informacion de campo aplicé un cuestionario a los
estudiantes del Instituto de San Feliu de Girona, con lo descrito se trata de una
investigacion tipo cualitativa. La autora pudo determinar la versatilidad y ventajas
que ofrecen las WebQuest, asi como también apreciar la amplitud y perspectiva
donde se pueden estudiar, dejando abiertas una gama de futuras lineas de

investigacion relacionadas al tema.

En los estudios antes descritos es evidente que la integracion de las TIC,

como medio de ensefianza y aprendizaje tiene un valor significativo dentro del



desarrollo cognitivo, sin embargo, también se evidencia que es poco y a veces mal
utilizadas. En este contexto y refiriendo a la implementaciéon de las WebQuest
dentro del aulas permite dinamizar, plantear un nuevo paradigma de ensefianza y
aprendizaje motivando al estudiante y docente a desarrollar nuevas formas de

transmitir conocimientos.

Otro estudio realizado en México por (Morales, M. 2015) en el XIllII
Congreso Nacional de Investigacion Educativa, en su trabajo titulado la WebQuest
como recurso didactico en la realizacion del proyecto “bullying prevention” con
estudiantes de bachillerato tecnolégico CECYTEM plantel Texcoco, se tomo en
consideracion el enfoque constructivista y el trabajo cooperativo, en el mismo que
los estudiantes disponian de conocimientos previos a cerca del acoso escolar

(bulling), se utiliz6 como instrumentos de evaluacion la lista de cotejo y rubricas.

Como resultado de esta investigacion, se determina que la estructura
secuenciada de la WebQuest facilitd la realizacion de las actividades y la
elaboracion de los productos, siendo un recurso funcional en la realizacion de

proyectos escolares.

A nivel regional en Perud, (Perez, 2017) realiza una investigacion que
propone usar WebQuest en el area de Historia, Geografia y Economia con el fin de
desarrollar habilidades cognitivas en estudiantes de segundo grado de secundaria,
al notar el desinterés que muestran estudiantes en sus aprendizajes; sin embargo,
son fanaticos de la tecnologia haciendo uso inadecuado del tiempo durante las horas

de clase.

Esta investigacion lo realiza tomando como campo de estudio el segundo
grado de secundaria de la institucion educativa “05 de junio”- Bagua Capital, en el
afio 2016, a lo largo de la investigacion se utilizo el método empirico en la primera
etapa al aplicar el post test, método historico - 16gico; método analitico-critico, asi
mismo los métodos dialectico, hipotético-dialectico, método deductivo e inductivo

utilizados para elaborar el programa de uso de WebQuest, el resultado de esta



investigacion influencio positivamente en el desarrollo de habilidades cognitivas de

los y las estudiantes.

En el contexto ecuatoriano, (Vega, R. 2017), realiza una investigacion
debido al bajo conocimiento de los estudiantes en la estructura gramatical, asi como
las pocas oportunidades en aplicar métodos actualizados en el desarrollo de la

escritura y la impericia de profesores en el uso de recursos tecnoldgicos.

En esta investigacion, se trabajé con un grupo de 20 estudiantes quienes
desarrollaron sus destrezas de la escritura aplicando la WebQuest y 20 estudiantes
utilizando métodos tradicionales. El instrumento utilizado fue el pre y post test
cuyos resultados demostraron que los estudiantes que aplicaron la WebQuest en el
desarrollo de la escritura alcanzaron puntajes superiores a los que estudiaron con el

método tradicional.

De igual forma a través del programa de formacidn continua del Ministerio
de Educacion Si profe se propone la integracion de las TIC dentro de las aulas a
través de un curso de formacion como es el “Tecnologias de la informacion y
comunicacion aplicadas a la educacion” donde se propone la WebQuest como un
instrumento metodoldgico para mejorar el desempefio docente y potenciar el
aprendizaje de los estudiantes, bajo este precepto se puede inferir que el mismo
organo rector del magisterio fiscal del Ecuador ve como una gran oportunidad la
integracion de las tecnologias para tener docentes mas dindmico, capacitados, asi,
generar en los estudiantes aprendizajes significativos, desde un paradigma
constructivista de la educacion (Ministerio de educacion, 2012).



Base tedrica de la investigacion

La presente investigacidn se sustenta en las siguientes teorias.

Teoria del Conectivismo de Downes y George Siemens (1995) conocida
como la teoria digital, explica el aprendizaje en un mundo social digital que se

encuentra en constante evolucion.

La tecnologia avanza cada dia y la educacion tiene la mision de formar
estudiantes capaces de desenvolverse acertadamente dentro de un mundo
digitalizado, como dice Downes y George “nos encontramos frente a una “nueva
moral de aprendizaje”, pues mientras que en el pasado era el aprendizaje
competitivo, coercitivo y paternalista, la nueva ética del aprendizaje es la

colaboracion global y universal, Burgos, M. (2017).

La Teoria del Conectivismo, es la teoria mas factible para la ensefianza
aprendizaje mediante el uso del recurso didactico WebQuest, puesto que este
recurso permite la interaccion entre el maestro frente a sus estudiantes, siendo estos

los principios y objetivos del conectivismo.

En este sentido y haciendo referencia a lo que el autor manifiesta, se puede
determinar que el conectivismo como teoria de aprendizaje constituye un pilar
fundamental en el proceso de ensefianza aprendizaje en la era digital, permite
interrelacionarse entre docente y estudiantes con la utilizacion de las TIC, de esta
forma la construccion del aprendizaje por descubrimiento y potenciacion de las
habilidades cognitivas son enriquecidas a partir de estos valiosos recursos, asi
mismo, conforme evolucionan las tecnologias también evolucionan las formas de

cdémo se adquieren conocimientos.
La teoria Constructivista, (Hernandez, A. 2013), define a esta teoria en

general y con el enfoque de la teoria de Piaget en particular, considera al estudiante,

0 sea el sujeto, como un ser activo en el proceso de su desarrollo cognitivo.
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Piaget citado por Torres, N. et. al. (2017) define que la teoria constructivista
se basa en que el conocimiento es el resultado de un proceso de construccion en el
que la persona participa activamente. Piaget da mayor importancia al proceso
interno de razonamiento que a la manipulacion externa, se reconoce la influencia

ejercida tanto por los sentidos como por la razon.

En esta misma linea, Piaget citado por Prieto, M. (2017) escribe que el
aprendizaje es un proceso dindmico que engloba etapas sucesivas de adaptacion a
la realidad en las cuales los alumnos construyen activamente el conocimiento

mediante la creacion y pruebas de sus propias teorias del mundo.

Prieto, M. (2017), citando a Perkins, dice, el gran avance que han tenido las
Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC) ha fomentado
seguramente el uso de los modelos constructivistas, ya que es mas sencillo atraer al
alumno a un proceso social de construccién de conocimiento y resolucion de
problemas, haciendo que participe de forma activa no solo procesando datos, sino

en lo que es mas importante, interpretando y generando nueva informacion.

El constructivismo cognitivo es la parte esencial de la teoria constructivista
de Piaget, donde la construccion del conocimiento es un proceso individual y que
se da en la mente individual de las personas, cada persona tiene en su mente un
esquema una representacion del mundo ante una nueva situacion de aprendizaje, se

intenta relacionar esa nueva informacion con lo que ya existe Jainaga, N. (2018).

En este mismo contexto, Ortiz, D. (2015) con base a las posturas Vico y
Kant planteadas ya en el siglo XVIII, en la teoria constructivista segin estos
postulados, es importante reflexionar acerca de la concepcion del proceso de
ensefianza-aprendizaje, puesto que esta concepcion orienta la metodologia escogida

para llevarlo a cabo.

De acuerdo a las definiciones descritas en los parrafos anteriores se puede

establecer que el constructivismo permite la interaccion entre conocimientos del
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docente y estudiante que entran en discusion, oposicién y dialogo, para llevar a una

sintesis productiva y significativa.

Teoria de Vygotsky

Esta teoria considera que el aprendizaje esta intimamente ligado a las
relaciones del individuo con la sociedad, el aprendizaje es un proceso personal de
construccion de nuevos conocimientos a partir de los saberes previos (actividad

instrumental), pero inseparable de la situacion en que se produce Castro, A. (2017).

Fajardo, M. (2014)

Segun Vygotsky citado por Fajardo, entiende que la vida del hombre
no seria posible si este hombre hubiera de valerse solo del cebrebro y las
manos, sin los instrumentos que son un producto social, la vida material del
hombre esta “inmediatizada” por los instrumentos y de la misma manera
tambien su actividad psicologica esta “mediatizada” por eslabones producto

de la vida social (Fajardo, M. 2014).

Desarrollo tedrico del objeto y campo

Las WebQuest

Antecedentes
La idea de WebQuest fue dada por Bernie Dodge y se origind en el
Departamento de Tecnologia Educativa de la Universidad del Estado de San Diego,

California (Estados Unidos).

Dodge1997, citado en Ghada M Awada, (2014)

Suggested that the thinking skills required in a quality WebQuest include
comparing, classifying, inducing, analyzing errors, constructing, making

abstractions, and analyzing perspectives.

12



Consistid en un proyecto educativo experimental (1990), disefiado para que
el alumnado del centro educativo debia implicarse en la creacion de juegos de
aventura interactivos, que fueron interesantes desde el punto de vista cultural y,
ademas, tenian que ser caracteristicos de un micromundo concreto. La metodologia
de trabajo era interdisciplinaria e implicaba la colaboracién de los participantes,
Arévalo, B. (2017).

En este sentido Tom March (2008) citado en una investigacion realizada por
Emilija, Zlatkovska, (2010) de Indiana University, United States manifiesta:

The best WebQuests do this in a way that inspires students to see richer
thematic relationships, facilitate a contribution to the real world of learning and

reflect on their own metacognitive processes.

Definicién de WebQuest

Dodge en 1995: define a la Web Quest como una actividad de investigacion
en la que la informacion con la que interactian los alumnos proviene total o
parcialmente de internet. Las WebQuest estan disefiadas para aprovechar el tiempo
de los estudiantes, para centrarse en usar la informacion mas que en buscarla y para
apoyar el pensamiento de los estudiantes en los niveles de analisis, sintesis y

evaluacion. (Mancilla, E. 2015).

Tipos de WebQuest

Las WebQuest proporcionan un modelo tanto para los maestros como para
el estudiante, estas buscan la forma de integrar Internet en el aula. Cada WebQuest
tiene una tarea o un problema especifico, por lo tanto, las WebQuest se dividen en

dos grupos siendo estos:

WebQuest de corta duracién
El prop6sito de crear una WebQuest a corto plazo es conseguir e integrar el

conocimiento especifico de una u varias materias, Rojas, M. (2019).
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WebQuest a largo Plazo

Este tipo de WebQuest se disefia para trabajar periodos que duren entre una
semana y hasta un mes, generalmente poseen un mayor nimero de tareas que
culminan con una presentacion con una herramienta informatica de presentacion
como puede ser en una pagina web, power point, prezzi canvas, entre otras.
Fernandez, C. (2021).

Esquena para la construccion de una WebQuest,

Se sugieren seis apartados fundamentales:

Introduccion.

Tiene como meta hacer la actividad atractiva a su vez divertida para los
estudiantes (Carlos, G. 2020 ). Se sugiere que debe ser motivadora, y que
esté relacionada a una situacion o necesidad real de uso o de aplicacion de
los contenidos que se quiere trabajar, y que oriente al estudiante sobre que
tiene que hacer, Quintana, J. (2009).

The introduction is intended to grab the attention of the readers. It
introduces the topic of the WebQuest, Ghada Awada, (2019)

Tarea

Esta parte es la principal dentro de la WebQuest, detalla la actividad que el
alumno va a realizar a continuacion tanto durante el transcurso y al finalizar
ella, Domingo, S. (2018). This section will guide students on what to look
for in the Web site and the what they will present to the entire class, Brenes,
(2013). Es una descripcion de un tema de interés para los estudiantes que
debe ser concluida al final de la WebQuest Margarita, T. (2020), de esta
forma para tener resultados efectivos se sugieren actividades que se pueden
asignar como tareas de recopilacion, de repeticion, de misterios, de

periodismo, de disefio, de productos creativos, para construccion de
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consenso, de persuasion, de autoconocimiento, analiticas, de emision de

juicio y cientificas.

Proceso.

Se indican de forma clara y completa los contenidos que se van a tratar y
actividades que van a realizar antes de proceder a realizar la tarea final
Guerrero, B. (2018).

Process is a detailed guideline that provides step-by-step instruction and
pre-selected Internet resources to be fallowed in order to complete the

assigned task, (Dilan Bayram, (2019)

Recursos

Consiste en una relacion de sitios web localizados por el profesor con el
objeto de evitar esfuerzo y tiempo en su localizacion, asi los estudiantes se
dedican al estudio de los datos en lugar de a su basqueda, Argote, J. (s.f).

Evaluacién.

Percy, M. (2018) manifiesta que criterios de evaluacion deben ser claros y
consistentes pero muy especifico para el desarrollo de las tareas. Ser claro
en la forma que va ser evaluado (si va ser en grupo o individualmente o de
las dos formas a la vez) y por medio de que instrumentos, Facultad de
Filosofia y Letras. Universidad de Alicante, (2017)

Conclusién

En este apartado se busca la reflexion del estudiante en cuanto a lo
aprendido y al proceso emprendido para la resolucién del producto final,
Veldzquez, J. (2018).

La WebQuest en la Educacion

La WebQuest en la educacion tiene un valor pedagdgico que es reconocido

por los docentes; ya que permite, al alumnado profundizar en temas de su curriculo
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y desarrollar competencias que exige la sociedad actual, Regalado, J. (2017). De
acuerdo a Dolores citado por Vega, R. (2017) define las capacidades que se

desarrolla a través de las WebQuest en los estudiantes indicando las siguientes.

+ Comparar, identificar, establecer diferencias y semejanzas

+ Clasificar: Agrupar elementos en categorias preestablecidas o no, basandose

en sus caracteristicas o partes constituyentes.

+ Inducir: Extraer una generalizacién o un principio o atendiendo a la

observacion o analisis de diversos elementos.

+ Deduccion: Desprender consecuencias o posibles resultados de un principio

de generalizacion.

+ Analizar errores: Identificar y, buscar y ofrecer soluciones a errores propios

0 ajenos.

+ Extraer el tema principal subyacente en una o varias cuestiones o de una

informacion dada.

+ Analizar perspectivas: Realizar un analisis critico de diferentes puntos de

vista o perspectivas personales.
¢ Qué es el aprendizaje?

Se podria decir que el aprendizaje es el proceso mediante el cual un
individuo adquiere habilidades, destrezas, conocimientos como resultado de una
serie de experiencias, la instruccion y la observacion. También se Ilama al proceso
por medio del cual la persona se apropia del conocimiento, en sus distintas

dimensiones: conceptos, procedimientos, actitudes y valores.

Tipos de aprendizaje

Aprendizaje por descubrimiento

Segun define Aguilar, G. et. al (2015), el aprendizaje por descubrimiento se
da cuando el docente le presenta todas las herramientas necesarias al estudiante para

que este descubra por si mismo lo que se desea aprender.
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Constituye un aprendizaje muy efectivo, pues cuando se lleva a cabo de
modo idéneo, asegura un conocimiento significativo y fomenta ambitos de

investigacion y rigor de los individuos.

En te sentido Aguilar al momento de realizar el anélisis relacionado a este
tipo de aprendizaje toma en cuenta los postulados de Jeromw Brunner, mismos que

manifiestan existir tres tipos de descubrimientos que a continuacion detallo:

+ Descubrimiento inductivo: implica la coleccion y reorganizacion de datos

para llegar a una nueva categoria, concepto o generalizacion.

+ Descubrimiento deductivo: implicaria la combinacién o puesta en relacion

de ideas generales, con el fin de llegar a enunciados.

+ Descubrimiento Transductivo: en éste pensamiento, el individuo relaciona
0 compara dos elementos particulares y advierte que son similares en uno o

dos aspectos.

Aprendizaje colaborativo

Investigacion realizada por Roselli, N. (2016) manifiesta que en esta teoria
el conocimiento es definido como un proceso de negociacién o construccién
conjunta de significados, y esto vale para todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Aunque el peso del concepto estd puesto en el reconocimiento del valor de la
interaccion cognitiva entre pares, el aprendizaje colaborativo involucra también al

docente y, en general, a todo el contexto de la ensefianza.

Segun define Roselli, este tipo de aprendizaje no solo se trata de una simple
técnica grupal, sino que involucra promover el intercambio y participacion del
estudiante y el docente en la construccion de una cognicion compartida. Dicho esto,

también se puede concluir que el aprendizaje colaborativo es un eslabon del
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aprendizaje activo cuyo propdsito se desarrolla en un ambiente de consenso,
discusion y discusion entre pares evitando asi la competencia, Aguilar, G. et. al.
(2015).

Aprendizaje Significativo

Ausubel citado por Aguilar, G. et. al (2015) define “como aprendizaje
significativo, es un proceso por medio del que se relaciona nueva relacion con algun
aspecto ya existente en la estructura cognitiva de un individuo y que sea relevante

para el material que se intenta aprender”.

En esta tipologia de aprendizaje el objetivo planteado es obtener nuevos
significados potencialmente significativos a partir de los materiales de aprendizajes
propuestos. Este aprendizaje esta dado a partir de una estructura cognitiva previa
que se relaciona con la nueva informacién de manera que no arbitraria, es decir no

al pie de la letra.

Aprendizaje colaborativo

Este tipo de aprendizaje generalmente utiliza la metodologia de trabajo en
pequefios grupos, donde los estudiantes trabajan para mejorar su propio
aprendizaje. En este tema Velazquez C. et. al. (2014) referenciando al enfoque
conceptual de Johnson Holubec, menciona que el aprendizaje colaborativo implica
cinco caracteristicas: interdependencia positiva de metas, (2) interaccion promotora
cara a cara, (3) responsabilidad individual, (4) habilidades interpersonales y de
trabajo en pequefio grupo y (5) procesamiento grupal o proceso mediante el cual el

grupo identifica las conductas manifestadas durante el desarrollo de la tarea.

En esta misma linea el autor consolida su trabajo investigativo al citar a
Gillies, quien manifiesta, el aprendizaje colaborativo es considerado una importante

estrategia de ensefianza-aprendizaje, que promueve logros a nivel académico, social
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y afectivo-motivacional en todos los estudiantes, incluyendo aquellos con

necesidades educativas especifica.

La WebQuest y el aprendizaje significativo

El nuevo paradigma pedagdgico y estrategias que se centran en el estudiante
y su aprendizaje han motivado a reconceptualizar tanto la practica docente como
los fines de la educacion y el proceso de ensefianza aprendizaje; las relaciones
educativas se transforman. Por esta razdn se provocan otras maneras de acceder al
conocimiento: trabajo colaborativo, conformacion de comunidades de aprendizaje
y desarrollo de habilidades superiores del pensamiento; todo ello se provoca si el
docente realiza una planeacion de los escenarios didacticos en base a los soportes

técnicos.
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CAPITULO 11

DISENO METODOLOGICO

Paradigmas y tipo de investigacion

Para el desarrollo de esta investigacion se utilizo el paradigma: cuantitativo
debido a que se utilizé un instrumento de recoleccion de datos en una poblacion
definida como, docentes y estudiantes del Décimo afio; y cualitativo porque se
realiz6 una rigurosa revision de literatura cientifica, documentos, revistas,
repositorios digitales, tesis y articulos cientificos, a fin de recopilar la informacion

pertinente que constituira.

Modalidad

Para corroborar la investigacion se recurri6 a las modalidades de
investigacion: basica, puesto que la finalidad es mejorar el conocimiento de la
asignatura de Estudios Sociales. Asi mismo, se recurri0 a una investigacion
descriptiva, debido a que permite determinar situaciones que predominan mediante
la descripcion exacta de actividades desarrolladas y aplicadas en autoridades,
docente y estudiantes, con finalidad de extraer generalizaciones significativas que
sean aportes al conocimiento. Se usé de igual forma, la modalidad documental para
recopilar la informacidn pertinente que sera la base para la fundamentacion tedrica
y andlisis de la informacion y el material segun los objetivos y los contenidos.
También se utilizd6 la modalidad de campo mediante la respectiva guia de
observacion a fin de establecer las caracteristicas del contexto y el objeto de la

investigacion y encuestas aplicadas a los docentes y estudiantes.
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Procedimiento para blusqueda y procesamiento de datos

Poblacion y muestra

La poblacién objeto de la investigacion es los docentes que imparten clases
el Décimo EGB, de Unidad Educativa "Federacion Deportiva de Cotopaxi”, en la

ciudad de La Mana en la Asignatura de Estudios Sociales.

Cuadro # 1. Poblacién

N°- de Docentes Hombres Mujeres
10° “A” EGB 4 17
Total 21

Fuente: Docentes U.E.F.D.C
Elaborado por: Freddy Masabanda G.

Instrumentos para la recoleccion de dados

Para la recoleccion de datos en la investigacion se ha utilizo una encuesta
dicotomica y de seleccion mdaltiple de seis items aplicada a docentes que permitié
visualizar la situacién real en el sentido del manejo y conocimiento de las WebQuest
en el ambito educativo como recursos didacticos en el proceso de ensefianza —

aprendizaje en el Décimo Afio de EGB.
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Operacionalizacién del objeto y campo de estudio

Cuadro # 2. Operacionalizacion del objeto y campo de estudio

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES ITEMS INSTRUMENTOS
Objeto Herramientas Porcentaje de utilizacion. 1.- ¢Utiliza la herramienta Cuestionario
WebQuest como recurso didactico? de encuesta.
WebQuest a. Siempre
b. A veces
c. Nunca

La WebQuest es una
herramienta que
forma parte de un
proceso de
aprendizaje guiado,
con recursos
principalmente

procedentes de

Internet.

2.- ¢Qué herramientas utiliza
usted para el proceso de ensefianza y

aprendizaje?
a. Proyector
b. Computador
c. Google Drive

d. WhatsApp
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Aprendizaje

guiado

Estrategias

e. Plataforma digital.

Otros

3.- ¢Qué estrategias
metodoldgicas utiliza para el desarrollo

de sus clases?
a. Trabajo en equipos
b. Resumen
c. llustraciones
d. Preguntas Intercaladas

e. Mapas conceptuales y redes

semanticas

f. Otros

4.- ;Aplicaria la WebQuest en el

desarrollo de ensefianza y aprendizaje?
a. Siempre

b. A veces
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Internet

Utilizacion

c. Nunca

5.- ¢Dispone de internet para el

desarrollo de su actividad docente?
a. Siempre
b. A veces
c. Nunca

6.- ¢Motiva a sus estudiantes al
uso de las TIC en el desarrollo de sus

tareas escolares?
a. Siempre
b. A veces

c. Nunca

Fuente: Docentes U.E.F.D.C

Elaborado por: Freddy Masabanda G.
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Andlisis de procesamiento de datos de la investigacion

A continuacion, se analizan los resultados obtenidos de la encuesta aplicada
a los docentes de Decimo Afio de EGB de la Unidad Educativa Federacion
Deportiva de Cotopaxi y se comprueba cudl es el nivel de conocimiento e incidencia
del uso de la WebQuest en el desarrollo del aprendizaje en la asignatura de Estudios
Sociales. Los resultados que se obtuvieron después de aplicar la encuesta, se
registraron en tablas de frecuencias y porcentajes; y se procedio al andlisis de la

informacidn obtenida.
Encuesta realizada a docentes
1.- ¢Utiliza usted la herramienta WebQuest como recurso didactico?

Cuadro # 3. Frecuencia de uso de la WebQuest

Frecuencia NUmero Porcentaje
Siempre 2 9%

A Veces 5 24 %
Nunca 14 67 %
TOTAL 21 100 %

Fuente: Encuesta a docentes U.E.F.D.C
Elaborado por: Freddy Masabanda G.
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SIEMPRE
9%

A VECES
24%

NUNCA
67%

Grafico # 1. Frecuencia de uso de la WebQuest

Elaborado por: Freddy Masabanda G.
Fuente; Encuesta a docentes U.E.F.D.C

Anélisis
De acuerdo a los resultados de este item se infiere que el 67 % responden

gue nunca han utilizado WebQuest como recurso didactico, el 24 % manifiestan

que A Veces y el 9 % expresan siempre.
Interpretacion

Estos resultados permiten deducir que esta herramienta ha sido poco
difundida en nuestro contexto educativo, se puede evidenciar por un alto porcentaje
de docentes que nunca han utilizado este recurso didactico en el desarrollo de
ensefianza- aprendizaje, asi mismo se deduce que, aunque en un reducido
porcentaje, pero no insignificante en un momento han utilizado WebQuest en el

guehacer educativo, probablemente los docentes de menor edad.
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2.- ;Qué herramientas utiliza para el proceso de ensefianza y aprendizaje?

Cuadro # 4. Herramientas utilizadas con mayor frecuencia

Frecuencia NUmero Porcentaje
Proyector 0 0%
Computador 271 100 %
Google Drive 0 0%
WhatsApp 0 0%
Plataforma digital 0 0%
Otros 0 0%

TOTAL 271 100 %

Fuente: Encuesta a docentes U.E.F.D.C

Elaborado por: Freddy Masabanda G.

Andlisis
La respuesta a este item permite referir que en un porcentaje del 100 % de

la poblacion encuestada utilizan el computador como herramienta principal para el

proceso de ensefianza y aprendizaje.
Interpretacion

Los resultados arrojados en la encuesta permiten determinar que todos los
maestros utilizan el computador en alguna actividad del proceso ensefianza-

aprendizaje.
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3.- (Qué estrategias metodoldgicas utiliza para el desarrollo de sus clases?

Cuadro # 5. Estrategias metodoldgicas mas usadas

Frecuencia NUmero Porcentaje
Trabajos en equipos 19 90 %
Resumen 0
lustraciones 0
Preguntas intercaladas 0
Mapas conceptuales Yy 2 10 %
redes semanticas
Otros 0
TOTAL 21 100 %

Fuente: Encuesta a docentes U.E.F.D.C

Elaborado por: Freddy Masabanda G.

Mapas conceptuales
y redes semanticas
10%

Trabajos en

equipos
__ 90%

Gréfico # 2. Estrategias metodoldgicas mas usadas

Elaborado por: Freddy Masabanda G

Fuente: Encuesta a docentes U.E.F.D.C
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Andlisis
En esta pregunta se obtiene como resultados que el 90 % de maestros

utilizan como estrategia metodoldgica los trabajos en equipos, mientras que un

porcentaje del 10 % utilizan mapas conceptuales y redes semanticas.
Interpretacion

En relacion a este apartado es importante valorar la metodologia de trabajo
en equipos que actualmente utilizan los maestros encuestados como estrategia mas
usada en el aula, asi mismo un pequefio porcentaje aln utilizan estrategias
tradicionales, sin embargo, se evidencia la ausencia del uso de nuevas formas de
impartir conocimientos a través del uso de recursos tecnoldgicos y herramientas

educativas de internet.
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4.- ¢ Aplicaria la WebQuest en el desarrollo de ensefianza y aprendizaje?

Cuadro # 6. Intencionalidad de la aplicacion de WebQuest

Frecuencia NGmero Porcentaje
Siempre 11 53 %
A Veces 7 33%
Nunca 3 14 %
TOTAL 21 100 %

Fuente: Encuesta a docentes U.E.F.D.C

Elaborado por: Freddy Masabanda G.

Nunca
14%

A veces
33%

Gréfico # 3. Intencionalidad de la aplicacion de WebQuest

Elaborado por: Freddy Masabanda G.

Andlisis
En la pregunta Aplicaria la WebQuest en el desarrollo de ensefianza y

aprendizaje el 53 % responde que siempre, el 33 % manifiesta que a veces y un 14

% expresa que nunca.
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Interpretacion

El resultado de este item permite precisar que los maestros encuestados a
pesar de no tener amplio conocimiento de las WebQuest no se resisten a salir del
tradicionalismo y estan predispuestos a aplicar esta importante herramienta en el
desarrollo de sus clases, asi también un bajo porcentaje manifiestan una posicion
negativa esto podria ser porque desconocen las ventajas que brinda esta herramienta

de ensefianza- aprendizaje.
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5.- ¢(Dispone de internet para el desarrollo de su actividad docente?

Cuadro # 7. Disponibilidad de internet por parte de los docentes

Frecuencia N{mero Porcentaje
Siempre 15 71 %

A Veces 5 24 %
Nunca 1 5%
TOTAL 271 100 %

Fuente: Encuesta a docentes U.E.F.D.C

Elaborado por: Freddy Masabanda G.

Nunca
5%

A veces
24%

Siempre
71%

Grafico # 4. Disponibilidad de internet por parte de los docentes

Elaborado por: Freddy Masabanda G.

Andlisis

En la pregunta Dispone de internet para el desarrollo de su actividad docente

el 71 % responde que siempre, el 24 % manifiesta que a veces y un 5 % expresa

gue nunca.
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Interpretacion

La mayoria de docentes manifiestan disponer de internet, sim embargo
varios encuestados responden que no disponen de internet permanentemente, en
todo caso y teniendo presente que las WebQuest motiva el aprendizaje por
descubrimiento usando recursos de internet si se dispone del elemento principal

para el disefio de las tareas estructuradas.

6.- ; Motiva a sus estudiantes al uso de las TIC en el desarrollo de sus tareas

escolares?

Cuadro # 8. Motivacion por el uso de las TIC a estudiantes

Frecuencia Numero Porcentaje
Siempre 18 86 %
A Veces 3 14 %
Nunca
TOTAL

Fuente: Encuesta a docentes U.E.F.D.C

Elaborado por: Freddy Masabanda G.

B Siempre M A veces Nunca

Gréfico # 5. Motivacion por el uso de las TIC a estudiantes

Elaborado por: Freddy Masabanda G.
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Analisis
En este item motiva, a sus estudiantes al uso de las TIC en el desarrollo de

sus tareas escolares, el 86 % de maestros responden que siempre, el 14 % manifiesta

que a veces.
Interpretacion

Esto evidencia que los docentes motivan a sus estudiantes a integrar las TIC
dentro del proceso de ensefianza, todos, de diferentes maneras, realizando consultas
en internet, elaborando presentaciones o realizando informes; siempre estan

utilizando tecnologia.
Andlisis General

En los resultados arrojados, luego de haber aplicado las encuestas realizadas
a los docentes, se evidencio que las WebQuest al ser poco difundidas, los
educadores desconocen las facilidades que esta herramienta brinda. Segun lo
comprueban las deducciones obtenidos en la indagacion, encontrdndose como
debilidad la poca difusion de esta importante herramienta tecnoldgica, asi mismo,
cabe resaltar que los docentes encuestados consideran que si aplicarian este
importante recurso didactico en el aula. Ademas, tanto profesor como estudiantes

utilizan la tecnologia.
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CAPITULO 111

Propuesta de solucién al problema

Nombre de la propuesta

Guia para el uso de WebQuest para potenciar el aprendizaje en la asignatura
de Estudios Sociales en Décimo afio de EGB, en la Unidad Educativa "Federacion

Deportiva de Cotopaxi”

Definicion del producto

La Guia para el uso de WebQuest, constituye una serie de pautas para
elaborar la WebQuest que sirvan como apoyo efectivo el proceso de ensefianza-
aprendizaje. En este contexto, la WebQuest es una metodologia que promueve la
construccion del aprendizaje por descubrimiento y desarrollo de competencias y el
aprovechamiento de los recursos obtenidos de internet, la WebQuest constituye una
alternativa para aprovechar al maximo la creatividad tanto del docente y del

estudiante en la construccion del conocimiento.

Explicacion de como la propuesta contribuye a solucionar las

insuficiencias identificadas en el diagndéstico

Esta metodologia plantea un nuevo paradigma de ensefianza — aprendizaje,
integrando un modelo que se aleja del tradicional y convierte al estudiante como el
artifice de su propio aprendizaje y el maestro asume el rol de guia y mediador en el
proceso cognitivo. El docente es quien estructura la WebQuest y para esto es
necesario brindarle una guia mediante la cual pueda disefiar correctamente esta
herramienta e integrar como recurso didactico en el aula de manera que se logre los

resultados favorables.
Objetivo General

Validar una guia didactica que permita el uso de WebQuest para potenciar
el aprendizaje en la asignatura de estudios sociales en décimo afio EGB de la Unidad

Educativa Federacion Deportiva de Cotopaxi.
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Objetivos Especificos

+ Identificar la estructura de la WebQuest que permita potenciar el

aprendizaje autbnomo.

+ Elaborar la gufa didactica que permita el uso de WebQuest para potenciar

el aprendizaje en Estudios Sociales.

+ Validar por especialistas la guia didactica que permita el uso de WebQuest

para potenciar el aprendizaje.

Estructura de la propuesta

Fases de la propuesta

La guia didactica que permita el uso de WebQuest para potenciar el
aprendizaje en la asignatura de estudios sociales en décimo EGB de la Unidad
Educativa Federacion Deportiva de Cotopaxi, se ha establecido tres fases, cada una
cuenta con su metodologia para su aplicacion, misma que a continuacion se

detallan.
1.- Fase de Diagnostico o de analisis

Los datos obtenidos en el diagnostico evidencian que la poca difusion de la
WebQuest en los maestros propicia el desconocimiento total del uso y facilidades
que proporciona esta impresionante herramienta tecnologica. Los resultados de las
encuestas aplicadas a los maestros una vez tabulados, interpretados y analizados
demuestran que los docentes a pesar de estar familiarizados con herramientas como
es el computador, no las utilizan como recursos didacticos dentro del aula para

innovar su practica docente.

En este sentido, la metodologia utilizada para evidenciar esta fase de
investigacion fue la recopilacién de informacion, analisis de documentacion,
dialogo con las personas a quien va dirigida la propuesta y lectura de articulos
cientificos relacionados al tema para ver la realidad educativa en otros contextos

educativos, culturales y sociales.
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Una vez identificado el problema en la institucion se plantea la propuesta:
disefiar una guia didactica que permita el uso de WebQuest para potenciar el
aprendizaje en la asignatura de estudios sociales en décimo afio EGB de la Unidad
Educativa Federacion Deportiva de Cotopaxi, con la seguridad que esta propuesta
facilitara a docentes de la asignatura de Estudios Sociales disefiar e integrar
WebQuest en el proceso de ensefianza para el beneficio de los estudiantes. De este
modo, los estudiantes tendran una forma diferente de adquirir conocimientos
estando asi en la capacidad de aprender por si solos, descubrir y disefiar su propio

conocimiento bajo la guia del docente y motivar el aprendizaje autbnomo.

La viabilidad del producto/propuesta se ajusta al contexto y realidad social

de la institucién donde se elabora la propuesta.
2.- Fase de desarrollo de contenidos

Para desarrollar y aplicar los contenidos de la propuesta en esta fase es

necesario tomar en cuenta lo siguiente:
+ Se ha desarrollado un modelo original y practico,

+ Se ha propuesto pasos y procedimientos al elegir los contenidos y plantear

cada una de las tareas.

+ Se haaceptado sugerencias de compafieros, especialistas y tutor para disefiar
una WebQuest.

+ Se ha interiorizado en la estructura de la WebQuest, ademas aprender a
disefiar sin omitir detalle alguno desde el inicio y final de la seleccion de

tareas y roles a cumplir.
3.- Fase de disefio de sesiones

Esta fase hace referencia al disefio de la WebQuest aplicados a la ensefianza
aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales segin los temas que se han

tomado en consideracion, se realizara en 5 sesiones que son:
+ Avances cientificos y cambios culturales
+ Poblacion y Culturas del mundo

+ Migraciones en el pasado y el presente
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+ Ecuador en la globalizacion
4+ La democracia como base de la vida social

Con este disefio las WebQuest desarrolladas se expresan en la siguiente

guia cuya estructura es la siguiente.
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PRESENTACION

La integracion de la tecnologia en la ensefianza — aprendizaje construye una
gran posibilidad de adquirir conocimientos en cualquier momento y lugar, tomando
en cuenta el propio ritmo de aprendizaje del estudiante. En este sentido, dentro de
la actividad docente, el desarrollo de las tecnoldgicas representa importantes
desafios, principalmente emplear nuevos paradigmas de ensefianza, estrategias que
incentive a construir aprendizajes significativos, y consecuentemente herramientas
didacticas que puedan ser aplicadas facilmente por los maestros y a la vez

aprovechadas por los estudiantes.

Con esta guia se pretende potenciar los procesos de ensefianza — aprendizaje
en la asignatura de Estudios Sociales mediante el uso de las WebQuest en la Unidad
Educativa “Federacion Deportiva de Cotopaxi” y obtener resultados positivos que
mejore de forma notable el aprovechamiento en estudiantes y que los docentes

integren métodos de ensefianza motivadores e innovadores el aula.

Con lo descrito en el parrafo que antecede, el uso de la WebQuest como
metodologia de ensefianza- aprendizaje es una propuesta innovadora para que
docentes y estudiantes se integren a este gran universo tecnoldgico desde las aulas
para adquirir y construir su propio aprendizaje bajo la guia del docente

aprovechando al maximo los recursos disponibles en la web.

A quien esta dirigida la guia didactica

Esta guia metodoldgica esta disefiada para los docentes de Estudios Sociales
en el nivel de Basica Superior de la Unidad Educativa “Federacién Deportiva de
Cotopaxi” donde se trabajan con estudiantes nifios nifias y adolescentes y asi contar
con un instrumento que facilite la integracion de la WebQuest en el proceso de
ensefianza- aprendizaje de la asignatura, con el uso de una guia adecuada que

motive y fortalezca la innovacidn educativa en docentes y estudiantes.
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Conceptualizacion

¢ Qué es la WebQuest?

La WebQuest es una metodologia que consiste en estructurar actividades
para alcanzar el nuevo saber, de modo que el estudiante adquiere nuevos contenidos
a partir de una situacion problematica y realiza diversas tareas que conlleva al
aprendizaje de habilidades y capacidades para desarrollar diversas competencias.
Entonces, la WebQuest es una estrategia de ensefianza- aprendizaje por
descubrimiento guiado a través de tareas desarrollados por los estudiantes
utilizando recursos obtenido y seleccionados por el maestro previamente de

internet.
Estructura de la WebQuest

La WebQuest se compone de diferentes elementos principalmente los

siguientes:
Introduccidn
Tareas
Proceso
Recursos
Evaluacion
Conclusiones

Introduccion. - en este apartado plantea los objetivos y el contexto de la
WebQuest, y se provee al estudiante informacion necesaria para realizar la
actividad propuesta por el maestro. Es importante que el tema se plantee de manera

atractiva y llamativa para el estudiante.

Tarea. - en esta seccion el docente explica los contenidos y tarea que tendra
que realizar. La tarea es el punto central de la metodologia WebQuest en este
apartado se explican las metas e intenciones educativas que se pretende con la
actividad que se propone al estudiante, de tal modo que deben ser interesantes y
creativas y factibles para el estudiante. En este contexto, las actividades deben ser
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planteadas de manera que respondan a los objetivos del aprendizaje que se pretende
alcanzar. Existen una gama amplia de actividades que se pueden proponer al

estudiante y que estas eviten las formas tradicionales de aprendizaje.

Proceso. - en esta seccion en docente propondrd un esquema para la
elaboracion del trabajo o tarea, asi mismo, facilita los documentos y recursos que
el estudiante podra disponer en linea y si es necesario materiales de consulta. En
este apartado se especifica de forma descriptiva, detallada y clara los pasos que debe

seguir el estudiante para realizar la tarea.

Recursos. - aqui el maestro proporcionara los sitios Web que serviran como
ayuda a los estudiantes para completar las tareas, estos seran minuciosamente
seleccionados previamente y el estudiante centrara su atencion en el tema evitando

perder tiempo navegando a la deriva.

Evaluacion. - esta seccion el maestro explica cobmo se van a evaluar las
tareas y que instrumento se utilizara. Aqui se explica que tipo de evaluacion y los

criterios que se van a evaluar.

Conclusion. - como ultimo apartado de la WebQuest, resume la experiencia
del trabajo colaborativo de los estudiantes. Ademas, presenta una sintesis del
resultado final de la tarea realizada, se hace énfasis en los objetivos y propone

reflexionar sobre el proceso y resultados obtenidos.

También en el disefio de la WebQuest se puede integrar una portada
elaborada creativamente que despierte el interés del estudiantado y datos como
nombre del autor, tema, curso o grado al que esta dirigido, y de ser posible una guia

que facilite el uso y adaptacion para los maestros de otras asignaturas.
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Desarrollo de sesiones

CASO 1:
AREA: Estudios Sociales
SUBNIVEL SUPERIOR: Décimo grado.

TEMA N°-9: Avances cientificos y cambios culturales

TAXONOMIA. — Tarea periodistica
Para acceder copie el enlace y pegue en cualquier navegador de internet.

Enlace https://sites.google.com/view/freddy-masabanda/portada

@ | © cAsO1: Avances cientificosy - X |+ o = X

« c (©) {2 i e e e 1

CASO 1: Avances

. Avances mg’ntlflcos y
cambjos gulturales

PORTADA
—

INTRODUCCION
TAREAS CASO1
v PROCESO AREA: Estudios Sociales

RECURSOS SUBNIVEL SUPERIOR: Décimo grado.

EVALEACION TEMA # 9: Avances cientificos y cambios culturales

CONCHUSIONE TAXONOMIA: Tarea periodistica

CREDITOS @

® o M E @ @ F & Wi xi ¢

lustracion # 1. Acceso a la WebQuest Caso 1

Autor: Freddy Masabanda G.

INTROCUCCION

Los avances cientificos han sido una caracteristica comun en el mundo del
siglo XX, principalmente las innovaciones cientificas y tecnologicas especialmente
en la comunicacién que tenido implicaciones en el contexto Latinoamericano
(Ministerio de Educacion, 2018). Para el analisis y desarrollo de esta actividad es

importante plantearnos las preguntas ¢Cuédl de los avances cientificos y
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tecnoldgicos a sido perjudicial para el ser humano? Asi, mismo ¢Por qué se puede
decir que ha sido perjudicial, en que ambitos? En esta Web Quest, encontraras una
serie de actividades donde encontrara de manera sistémica las respuestas a las

preguntas generadoras.

TAREA

Analizar la informacion del tema 9 en el texto de Estudios Sociales de
Decimo EGB y la que se facilita en recursos, vas a precisar todos los datos

referentes a los avances cientificos y cambios culturales.

1. Redactaras un reportaje sobre el tema considerando las implicaciones de

estos acontecimientos en Latinoamérica.

2. Para desarrollar el trabajo se formaran grupos de 4 y se distribuiran segun

el rol que se asigne a cada grupo.

3. El trabajo se pondra en comudn cuando esté terminado y entre todos disefiar
la presentacidn final con los deméas compafieros. Siga a la seccidn proceso

para desarrollar el trabajo.
PROCESO

Una vez formado los equipos de trabajo revise y analice individualmente el
tema 9 del texto de Décimo EGB "Los avances cientificos y cambios culturales".
Seleccione la informacidn necesaria para elaborar su tarea, analice los diferentes

recursos y elija el que mejor defina la actividad planteada.

Compare y contraste la informacién de las paginas 56, 57 y 58 del texto de
Estudios Sociales de Décimo grado y la informacion contenida en la seccion

“recursos”.

Ya hemos revisado los recursos para nuestra tarea seguidamente

desarrollamos las actividades.

Manos a la obra, es tu oportunidad, aprende, descubre y construye tu

conocimiento.

Actividades
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1. Lea el tema "Ciencia y tecnologia" en el texto del estudiante y revise el
recurso 1, determine los principales avances cientificos y tecnolégicos
acaecidos en la segunda mitad del siglo XX. Que beneficios implica los

avances cientificos y tecnoldgicos para la humanidad.

2. Paraesta actividad te sugiero revisar los enlaces que encontrara en recursos
2 y 3 y responder a la pregunta ;Qué es la carrera espacial, en que afos se

da inicio y que paises los han protagonizado?

Revisa y analiza la informacién de los enlaces y recaba todos los datos

necesarios que se siguiere para el producto final.

1. Establece debido a que acontecimiento se plantea el concepto de “aldea

global”, que ventajas y desventajas supone para la humanidad.

2. En parejas investigue y definan el concepto de “sociedad del conocimiento”.
determine: caracteristicas, como funciona, diferencia entre esta sociedad de
otras ¢Quiénes hacen parte de ella?, indaga si en nuestro pais vivimos en

una sociedad del conocimiento.

Lea el tema 9 del texto de Décimo para obtener la informacién de las

siguientes actividades.

1. Qué implicaciones tiene los avances cientificos y tecnoldgicos en la

transformacion cultural de la sociedad global.

2. Que cambios culturales y avances cientificos se dieron en la segunda mitad

del siglo XX que constituyen un aporte para los derechos humanos.

Actividad final

Para tener suficiente informacion debes haber revisado los recursos y
desarrollado las preguntas planteadas en la seccion de actividades y desarrollar la

actividad final (Producto final) de acuerdo a los siguientes roles.
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Historiador

Su trabajo sera realizar una presentacion en Power Point, sobres los avances

cientificos y su implicacion en Latinoamérica.
Reportero

Su rol consistira en crear una presentacion grafica en Word con al menos 10
imagenes de los avances cientificos y tecnoldgicos mas importantes para la
humanidad producidos en el siglo XX. Cada presentacion debe contar un

comentario sobre lo que representa la imagen.
Documentalista

Su tarea serd buscar documentos, textos, graficos, estadisticos que aporten
informacion sobre el tema. Ademas, debera resumir la informacion méas destacada

de estos documentos.

RECURSQOS

Cuadro # 9. Recursos caso 1

1 Texto de Estudios Sociales Décimo Afio EGB  https://bit.ly/3z4xUuO

2 El impacto en la vida moderna de los avances = https://bit.ly/3TqdZhX
cientificos y tecnoldgicos.

3 Grandes avances en la medicina en los Gltimos  https://bit.ly/3F6Q1UU
100 afios.

4 La carrera espacial paso a paso los avances https://bit.ly/3SsOtck
cientificos mas importantes del siglo XX

5 La Carrera espacial y la guerra Fria https://bit.ly/3TEEqR6

6 La aldea Global https://bit.ly/3MXeyNR

https://bit.ly/3gtMV2W

7 Ventajas y desventajas de la ciencia https://bit.ly/3sniyha
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Ventajas y desventajas de la Tecnologia

8 Ciencia y tecnologia como procesos sociales

https://bit.ly/3TsvA9f

https://bit.ly/3F6BUYN

Fuente: Encuesta a docentes U.E.F.D.C

Elaborado por: Freddy Masabanda G.

EVALUACION

A continuacion, queremos informar los diferentes aspectos que tendremos

en cuenta a la hora de evaluar tu trabajo.

Basicamente son tres:

1.- Producto final que nos ofrezcas.

2.- La actitud que muestres en clase.

3.- La presentacion del producto en la institucion.

Cuadro # 10. Rubrica de evaluacién caso 1

CRITERIO MUY BUENO

Da

correctamente la

Presentacion
(20%)

conocer

tematica

plateada, Explica
los
del

tema, maneja sin

profundidad
contenidos

problemas  los
contenidos  del
tema y
actividades una

vez desarrollado

BUENO

Da

correctamente

conocer

la temaética
plateada,
Explica
profundidad los

contenidos del

tema, no
maneja los
contenidos del

tema y
actividades una

Vez
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REGULAR

Da

correctamente

conocer

la tematica
plateada,
Generaliza los
contenidos del
tema, no
maneja los
contenidos del
tema y
actividades una
vez

desarrollado el

INSUFICIENTE

No

correctamente

explica

la tematica
plateada,
Generaliza los
contenidos del
tema, no
maneja los
contenidos del
tema y
actividades una
vez

desarrollado el


https://bit.ly/3TsvA9f
https://bit.ly/3F6BUyN

Exposicion
(10%0)

Uso de
recursos

(35 %)

el producto. (2

puntos)

Existe
congruencia del
recurso utilizado
con el resultado
de la tarea, Hay
relacion entre los
recursos
proporcionados
por el docente y
el producto
elaborado.
Adecuada

técnica en la

elaboracion  del
producto final.

. (1,00 punto)
Integra los
recursos

proporcionados
por el docente, la
del

trabajo esta bien

idea central

argumentada, el
resultado final de
la tarea refleja el

trabajo

desarrollado el

producto.

. (1,50 puntos)

Existe
congruencia del
recurso
utilizado con el

resultado de la

tarea, Hay
relacion entre
los recursos

proporcionados
por el docente y
el producto
elaborado.

Pudo

una

utilizar
mejor
técnica en la
elaboracion del
producto final
(0,75 puntos)
Integra los
recursos
proporcionados
por el docente, la
idea central del
trabajo esta bien
argumentada, el
resultado final de
la tarea no refleja

el trabajo
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producto. (0,50

puntos)

Existe
congruencia del
recurso
utilizado con el
resultado de la

tarea, Poca
relacion entre
los recursos

proporcionados
por el docente y
el producto
elaborado.

Pudo

una

utilizar
mejor
técnica en la
elaboracion del

producto final

(0,50 puntos).

Integra los
recursos
proporcionados
por el docente, la

idea central del

trabajo  carece
argumentos
solidos, el

resultado final de

la tarea no refleja

producto. (0,00

puntos)

No

congruencia del

existe

recurso
utilizado con el
resultado de la
tarea, No hay
relacion  entre
los recursos
proporcionados
por el docente y
el producto
No

técnica

elaborado.
utiliza
en la
elaboracion del

producto final.

(0 puntos)

No integra los
recursos
proporcionados
por el docente, la

idea central del

trabajo  carece
argumentos
solidos, el

resultado final de

la tarea no refleja



Presentacion
del producto
(35 %)

colaborativo. (3,50

Puntos)

Adecuada

estructuracion del
trabajo, se da un
enfoque completo
del

cumple con todas

tema, se

las actividades
planteadas. (3,50 -

puntos)

colaborativo. (2

puntos)

Adecuada
estructuracion
del trabajo, se da
un enfoque
del

tema, se cumple

completo

con la mayoria
de las actividades
planteadas (2

puntos)

el trabajo
colaborativo. (1

punto)

Adecuada
estructuracion
del trabajo, se da
un enfoque
parcial del tema,
se cumple con la
mayoria las
actividades
planteadas (1

punto)

el trabajo
colaborativo. (0

puntos)

Ausencia de un
verdadero debate
no existe una
sintesis de las
opiniones, no
analizan la
informacion. (0

puntos).

Fuente: Encuesta a docentes U.E.F.D.C

Elaborado por: Freddy Masabanda G.

CONCLUSIONES

A través de esta tarea has comprendido que los avances cientificos y
tecnologicos aportan un sin numero de beneficios para la humanidad, pero también
representan aspectos negativos que afectan a paises cuya economia es fragil. Asi
mismo, este fendmeno global implica grandes cambios y transformaciones en la
cultura obligando que las sociedades modernas se enfrenten a grandes desafios que
representan implementar nuevos modelos de desarrollo en esferas politicas,

econdmicas, tecnoldgicas y de conocimiento.
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CASO 2:
AREA: Estudios Sociales
SUBNIVEL SUPERIOR: Décimo grado.

TEMA N°- 16: Poblacion y culturas del mundo.
TAXONOMIA. — Tarea de disefio

Para acceder copie el enlace y pegue en cualquier navegador de internet.

Enlace:https://sites.google.com/view/webquestpoblacinyculturasdelmu/por

tada

@ | © CASO 1: Avances cientfficosy « X | [ cAso2 X @ Nueva pestaiia X  + v =

n  x

0 (o] O B hitpsy/sites.google.com/view/we

Introduccién ~ Tareas Poceso v  Recursos Evaluacién Conclusiones  Créditos Q&

POBIiAC‘IC'),N Y CULTURAS DEL
| MUNDO

Poe

Lia NN

CASO 1:

AREA: Estudios Sociales

S M EBE @ @ 3 & wa x3 O

llustracion # 2. Acceso a la WebQuest caso 2

Autor: Freddy Masabanda G.

INTRODUCCION

En este espacio encontraras las respuestas a todas las
incAgnitas relacionadas con la poblaciony culturas del mundo, asi como la
diversidad cultural y las principales grandes areas culturales del mundo y como el
hombre se ha ido adaptando a las diversas condiciones ambientales, sociales,
ideologicas, religiosas y politicas a lo largo de la Historia y evolucion de la
sociedad. De igual forma se hara una concepcion a la definicion de lo que es la
cultura tomando como punto de partida lo que establece la UNESCO.
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La UNESCO define "cultura” como: El conjunto de rasgos distintivos
espirituales, materiales, intelectuales y afectivos que caracterizan a una sociedad
0 un grupo social y que abarca, ademas de las artes y las letras, los modos de vida,

las maneras de vivir juntos, los sistemas de valores, las traiciones y las creencias.

A continuacion, te invito a observar el video que nos dara el impulso para
comenzar nuestro viaje a través de las culturas del mundo, asi mismo sera una pauta
para reconocer el valor y sentido de nuestra la diversidad cultural. Video sugerido:
bit.ly/3SpPoZzI

TAREA

Ahora que ya sabemos el concepto basico de cultura, y recordando que este
WebQuest se titula “Poblacion y Culturas del mundo” respondamos las siguiente,
¢Que es cultura? Plantea ejemplos para caracterizar cada uno de los elementos que

las compone.

Para que tengas una vision mas amplia de lo que encierra el concepto de
cultura y diversidad te invito a revisar la informacion contenida en las paginas 15 y
16 del documento “Diversidad cultural, materiales para la formacion docente y el
trabajo de aula”, UNESCO, Oficina Regional de Educacion de la UNESCO para
América Latina y el Caribe, 2005. Te dejo el enlace a continuacion de este parrafo

copialo y pégalo en un navegador de internet, bit.ly/3DifQ1R.

De acuerdo a la Taxonomia WebQuest te propongo a realizar; Tarea
creativa. Como tarea final debe disefiar una cartelera sobre la Diversidad. Te sugiero
prestar atencion a las instrucciones, si tienes dificultades no te alarmes. Es posible
que parezca desconocido el camino para alcanzar nuestro objetivo, sin embargo,
esta WebQuest estd estructurada de varias sesiones de trabajo por delante.
Aprovecha tu tiempo evita distraerte. Toda en cuenta las pautas y consejos que te
hemos ofrecido en la INTRODUCCION y ¢Empecemos a trabajar? te deseo mucha
suerte. En la seccion del PROCESO te detallamos las actividades que tienes que

realizar; jten calma! manos a la obra.
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PROCESO

En este apartado te invito a centrarte en las actividades planteadas, elije la
actividad: revisa el tema 16 del texto y contrasta con la informacion que encontraras
en los enlaces que te dejo en la seccién de recursos, lee, analiza y desarrolla la
actividad que corresponda. En cuanto sepas qué actividad quieres realizar, lee la
breve introduccion que se te ofrece. A continuacion, visita la pagina web que te

indicamos y, a partir de ahi... jAnimate! Construye tu conocimiento.

Finalmente, jCuéntanos tu experiencia! jSorprende! jSé creativo...! Como
ya sabrds o cémo estas a punto de descubrir... jSomos un mundo de culturas

diversas! seguro te gustara esta emocionante aventura.
Actividad 1

Lea el Tema 16 del texto del estudiante, luego contraste con la informacién

que encontraras los enlaces al final de esta seccion y realiza la siguiente tarea:

1. Elabora una lista de términos que se utilizan para calificar a las personas en
relacion con su apariencia fisica, su procedencia, su forma de comportarse,

etc.

2. Una vez realizada la lista, en parejas, dialoguen crucen ideas y decidan si
estos terminos tienen una connotacion negativa o positiva cuando se utiliza

y enliste en un esquema similar a este:

Cuadro# 11. Actividad cuadro comparativo

El lenguaje de la diversidad

Connotacion positiva Connotacidén negativa

Fuente: Encuesta a docentes U.E.F.D.C
Elaborado por: Freddy Masabanda G.
Actividad 2
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Una vez realizada las actividades anteriores, reflexiona respecto a la manera
de usar el lenguaje para referirse a las demas personas, escribe tus sugerencias que

deberiamos cambiar para mejorar esta situacion, comparte tus ideas en clase.

Describa los grupos poblacionales y su cultura que habitan en el Ecuador,
relacione su descripcion con el espacio donde estos grupos viven y se desarrollan.
¢Como es la gente de la costa? ;Cémo es la gente de la sierra? ;Como son los

indigenas? ;Cdémo son los indigenas?
Guiate en este enlace para realizar la tarea: bit.ly/ 3Dn19eQ
Actividad 3
1. Lee lasiguiente citay realiza la siguiente actividad.
El fantasma del racismo

“Los avances en genética humana podrian inducir a caer en la tentacion
de considerar que la cuestion de la raza ya no es mas que un mero objeto de
debate académico. No seremos nosotros, los africanos, los que caigamos en esa
tentacion. Las heridas de nuestras experiencias histéricas e individuales son
demasiado profundas para entablar un dialogo entre las civilizaciones si no se
reconoce previa e imperativamente la fuerza negativa del racismo, incluso alli
donde se da de forma subliminal. En este nuevo siglo ser& necesaria una cierta
dosis de examen de conciencia en todo dialogo entablado entre Africa y el resto

2

del mundo, hasta que el fantasma del racismo desaparezca por completo”.

Olusegun Obasanjo, presidente

de la Republica Federal de Nigeria

Tomado de: Diversidad cultural, materiales para la formacion docente y el trabajo de aula,

UNESCO, Oficina Regional de Educacion de la UNESCO para América Latina y el
Caribe, 2005
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Escriba porque cuando se habla de personas no se debe tratar de razas sino

mas bien de culturas. Comparta en clases sus opiniones.

4+ De acuerdo a lo leido responda ¢Hay diferencias bioldgicas entre razas?

4+ Enque forma la discriminacion y el racismo violan derechos fundamentales

e impiden las buenas relaciones que deben existir entre pueblos.

Te sugiero apoyarte en la informacion contenida en el tema 16 del texto del

estudiante.

Actividad 4
Tarea final
Producto creativo

Disefia una cartelera sobre la diversidad donde contenga elemento
representativo de cada grupo cultural que hemos estudiado. Te deseo suerte y

éxitos en tu disefo.
RECURSOS

Cuadro # 12. Recursos caso 2

1 Texto de Estudios Sociales Décimo Ao EGB  https://bit.ly/3z4xUuO

2 CULTURA Descubre Los Diferentes https://bit.ly/3D25GSR
3 Diversidad cultural https://bit.ly/3DifQ1R
4 Culturay diversidad https://bit.ly/3eUdbTL
5 Cultura indigena b https://it.ly/3z7vITv
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6 Cultura del Ecuador

https://bit.ly/3Dn19eQ

Fuente: Encuesta a docentes U.E.F.D.C

Elaborado por: Freddy Masabanda G.

EVALUACION

A continuacion, queremos informar de los diferentes aspectos que

tendremos en cuenta a la hora de evaluar tu trabajo.

Basicamente son tres:

1.

La presentacion del producto en la institucion.

Exposicion del producto que nos ofrezcas.

Recursos utilizados.

Producto final que nos ofrezcas.

RUBRICA

Cuadro # 13. Rubrica de evaluacion caso 2

CRITERIO

Presentacion
(20%0)

MUY BUENO

Se

consenso

evidencia
de
informaciéon  a
nivel grupal en el
resultado  final.
Se

trabajo en equipo

observa

adecuado.

Suficiente
intercambio  de

informacion

BUENO
Se evidencia
CoNnsenso de

informacion a
nivel grupal en
el resultado
Se

observa trabajo

final.

en equipo

adecuado.

Insuficiente

intercambio de
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REGULAR
Se evidencia
€onsenso de

informacion a
nivel grupal en
el resultado
No

observa trabajo

final. se

en equipo

adecuado.

Insuficiente

intercambio de

INSUFICIENTE
Ausencia de
consenso de

informacion a
nivel grupal en
el resultado
final. No se
observa trabajo
en equipo

adecuado.

Insuficiente

intercambio de


https://bit.ly/3Dn19eQ

Exposicién
(10%)

Uso de
recursos

(35 %)

entre los
integrantes  del
grupo.

. (2 puntos)
Existe

congruencia del
recurso utilizado
con el resultado
de la tarea, Hay
relacion entre los
recursos
proporcionados
por el docente y
el producto
elaborado.
Adecuada
técnica en la
del

producto final.

elaboracién

. (1,00 punto)

Integra los
recursos
proporcionados
por el docente, la
del

trabajo esta bien

idea central

argumentada, el

resultado final de

informacion
entre los

integrantes del
grupo.

. (1,50 puntos)

Existe
congruencia del
recurso
utilizado con el

resultado de la

tarea, Hay
relacién entre
los recursos

proporcionados
por el docente y
el producto
elaborado.

Pudo

una

utilizar
mejor
técnica en la
elaboracion del
producto final
(0,75 puntos)
Integra los
recursos
proporcionados
por el docente, la
idea central del
trabajo esta bien
argumentada, el

resultado final de
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informacion
entre los
integrantes del
grupo (0,50

puntos)

Existe
congruencia del
recurso
utilizado con el

resultado de la

tarea, Poca
relaciéon entre
los recursos

proporcionados
por el docente y
el producto
elaborado.

Pudo

una

utilizar
mejor
técnica en la
elaboracion del

producto final

(0,50 puntos).

Integra los
recursos
proporcionados
por el docente, la

idea central del

trabajo  carece
argumentos
solidos, el

informacion
entre los
integrantes del
grupo puntos).

(0,00 puntos)

No

congruencia del

existe

recurso

utilizado con el
resultado de la
tarea, No hay
relacion  entre
los recursos
proporcionados
por el docente y
el producto
No

técnica

elaborado.
utiliza
en la
elaboracion del
producto final.

(0 puntos)

No los

recursos

integra

proporcionados
por el docente, la

idea central del

trabajo  carece
argumentos
solidos, el



Presentacion
del producto
(35 %)

la tarea refleja el
trabajo
colaborativo. (3,50

Puntos)

Adecuada

estructuracion del
trabajo, se da un
enfoque completo
del
cumple con todas

tema, se

las actividades
planteadas. (3,50 -

puntos)

la tarea no refleja
el trabajo
colaborativo. (2

puntos)

Adecuada
estructuracion
del trabajo, se da
un enfoque
del

tema, se cumple

completo

con la mayoria
de las actividades
planteadas (2

puntos)

Fuente: Encuesta a docentes U.E.F.D.C

Elaborado por: Freddy Masabanda G.

CONCLUSIONES

resultado final de
la tarea no refleja
el trabajo
colaborativo. (1

punto)

Adecuada
estructuracion
del trabajo, se da
un enfoque
parcial del tema,
se cumple con la
mayoria las
actividades
planteadas (1

punto)

resultado final de
la tarea no refleja
el trabajo
colaborativo. (0

puntos)

Ausencia de un
verdadero debate
no existe una
sintesis de las
opiniones, no
analizan la
informacion. (0

puntos).

Con esta WebQuest has tenido la oportunidad de conocer mejor las

Culturas que convergen en nuestro bello territorio ecuatoriano. Seguro has

sentido emocion y alegria al conocer nuestra cultura y las del mundo te motivo

a compartir con nosotros tu experiencia.

Espere que hayas disfrutado de tu viaje por nuestra cultura y del mundo.
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Maestria en Educacién Mencion Innovacién y Liderazgo Educativo

Maestrante: Freddy Santiago Masabanda Guaman

Correo electronico: fred_santy@hotmail.com
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Tutor: Ing. Javier Salazar Mera
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CASO 3:

AREA: Estudios Sociales
SUBNIVEL SUPERIOR: Décimo grado.
TEMA N°- 21: Migraciones en el pasado y el presente

TAXONOMIA. — Tarea de exposicion
Para acceder copie el enlace y pegue en cualquier navegador de internet.

Enlace: https://sites.google.com/view/migraciones-en-el-pasado-y-el-
/presentaci%C3%B3n

@ | © CASO 1: Avances cient tificosy « X [ CAso2 x [ Migraciones en el pasadoy el | X = + v = %

<« C QO B httpsy//sites.google.com/view, jo-y-el-/presentacién w =

Migraciones en el

pasadoy.els
presente

CASO 3
Maestria en Educacién Mencién Innovacién y Liderazgo Educativo

Maestrante: Freddy Santiago Masabanda Guaman

Correo electrénico: fred_santy@hotmail.com

lustracion # 3: Acceso a la WebQuest caso 3

Autor: Freddy Masabanda G.

INTROCUCCION

Queridos sefiores y sefioritas, en este espacio realizaremos un analisis
profundo a cerca de las migraciones que ha experimentado la humanidad,
iniciaremos nuestro analisis planteando la pregunta ¢Porque la movilidad humana
es una caracteristica propia de la especie humana?, de igual forma abordaremos el
proceso de adaptacion que sufrido el hombre, los cambios en el cuerpo, su forma
de vida y organizacién que produjo la movilidad en los seres humanos. Asi mismo,

podemos plantearnos la interrogante ¢cuales han sido las causas para que el hombre
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haya tenido que moverse de un lugar a otro?, asi también, comparar las

motivaciones anteriores y actuales ¢son diferentes? ;de qué forma?

TAREA

1. Elabore una presentacion en Power Point o papelote sobre las
migraciones en el pasado y el presente, conteste las interrogantes
planteadas en la introduccion exponga y defienda su trabajo
argumentando con base datos e informacion valida. Para sustentar su

postura busque informacién en péginas y documentos confiables.
2. Exponga en clases la presentacion del tema investigado
PROCESO

Para desarrollar el trabajo se formaran grupos de 3 y desarrollaran las

actividades planteadas y las que surjas segun avances con tu trabajo.

Entre los tres integrantes del grupo deberan leer analizar y seleccionar la
informacion de las paginas 126, 127 y 128 del texto de Estudios Sociales de Décimo

grado y la informacion sugerida de la Web que encontraras en recursos.

Seleccione la informacion que le parezca conveniente e interesante para
elaborar su presentacion, asegurese que la informacion sea puntual y especifica
compare los diferentes recursos proporcionados de manera que tenga argumentos

suficientes para defender su punto de vista en la presentacion a la clase.

+ Redacte un resumen de lo investigado, tomando en cuenta la siguiente

estructura.

+ Revise el documento Movimientos migratorios movimientos forzados de
personas en el mundo contemporaneo: Explique de forma precisa que son

movimientos migratorios. Plantee ejemplos.
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+ Lea el articulo Causas, consecuencias, efectos e impacto de las
migraciones en Latinoamérica: Determine las consecuencias de estos

fendmenos humanaos.

+ Establezca por que se dice que la migracién es una caracteristica propia de

la especie humana.

+ Lea en el texto del estudiante “Migraciones y Modernidad”, explique los

términos modernidad y genocidio.

+ Leer la pagina 127 del texto e identifique los principales movimientos
migratorios y el impacto historico en la sociedad.

Con la informacién del documento Globalizaciébn y movimientos
migratorios, y datos que encontraras en el tema 21 del texto de Estudios Sociales

de Décimo afio de Educacion General Basica responda a las siguientes preguntas:
1. ¢Queé significa migracion neta por cada habitante?

2. ¢Qué impactos ha tenido la globalizacion en el incremento o
disminucion de los procesos migratorios? La globalizacion,

¢influye o no en los procesos y modelos migratorios?

3. ¢Qué razon a influido para que se hayan producido oleadas
migratorias desde paises asiaticos y medio oriente hasta

Latinoamérica?

4. Redacte un bosquejo inicial de lo consultado y exponga a sus
compaferos. ldentifique errores reciba realimentacion y corrija

los errores de manera que se ajuste los criterios de evaluacion.

5. Finalmente exponga su trabajo final en la clase.
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RECURSQOS

Cuadro # 14. Recursos caso 3

1 Texto de Estudios Sociales Décimo Afio EGB

2 Movimientos migratorio forzado de personas

en el mundo contemporanea

https:// bit.ly/3z4xUuO

https://bit.ly/3F6SKOt

Causas, consecuencias, efectos e impacto de

https://bit.ly/3F46xor

las migraciones en Latinoamérica

Cultura y diversidad

Cultura indigena

Cultura del Ecuador

https://bit.ly/3eUdbTL

https://bit.ly/3z7vITv

https://bit.ly/3Dn19eQ

Fuente: Encuesta a docentes U.E.F.D.C

Elaborado por: Freddy Masabanda G.

EVALUACION

La evaluacion de tu trabajo se la realizara de acuerdo a los siguientes

criterios.

Cuadro # 15. Evaluacion caso 3

CRITERIO

MUY BUENO

Presentacion Utiliza imagenes

(20%)

u fotografias que
describan de
forma clara el
tema. Demuestra
uso adecuado y

variado en el

BUENO

Utiliza imagenes
u fotografias que
describan de
forma clara el
tema. Demuestra
uso adecuado y

variado en el
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REGULAR

Utiliza
imagenes U
fotografias
que describan
de forma clara
el tema. No

demuestra uso

INSUFICIENTE

No utiliza
iméagenes u
fotografias que
describan de
forma clara el
tema. Demuestra

uso adecuado y


http://bit.ly/3z4xUuO
https://bit.ly/3F6SK0t
https://bit.ly/3F46xor
https://bit.ly/3eUdbTL
https://bit.ly/3z7vITv
https://bit.ly/3Dn19eQ

Exposicion
(10%0)

manejo de la

informacion.

Registra las
referencias
bibliogréficas
haciendo el uso
de las normas
APA. (2 puntos)

Manifiesta el
pensamiento

critico al
responder  las

preguntas guias.

Muestra
originalidad vy
creatividad en la

presentacion.

La exposicion de
la presentacién
tiene una
duracion de 8 a

10 minutos.

. (1,00 punto)

manejo de la

informacion.

No registra las
referencias
bibliograficas
haciendo el uso
de las normas
APA. (1,50

puntos)

Manifiesta el
pensamiento

critico al
responder  las

preguntas guias.

Muestra
originalidad vy
creatividad en la

presentacion.

La exposicion de
la presentacion
tiene una
duracion mayor

a 8 a 10 minutos.

(0,75 puntos)
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adecuado vy
variado en el
manejo de la

informacioén.

No registra las
referencias

bibliogréaficas
haciendo el
uso de las
normas APA
(0,50 puntos)

Manifiesta el
pensamiento
critico al
responder las
preguntas

guias.

No
originalidad y

muestra

creatividad en
la

presentacion.

La exposicion
de la
presentacion
tiene una
duracion
mayor de 8 a

10 minutos.

(0,50 puntos).

variado en el
manejo de la

informacion.

Registra las
referencias
bibliograficas
haciendo el uso
de las normas
APA  puntos).
(0,00 puntos)

Manifiesta el
pensamiento

critico al
responder  las

preguntas guias.

No
originalidad vy

muestra

creatividad en la

presentacion.

La exposicion de
la presentacion
tiene una
duracién mayor
de 8 a 10

minutos.

(0 puntos)



Uso

recursos

(35 %)

Producto
(35 %)

de

Integra los
recursos
proporcionados
por el docente, la
del

trabajo estd bien

idea central

argumentada, el
resultado final de
la tarea refleja el
trabajo
colaborativo.
(3,50 Puntos)

Adecuada

estructuracion del
trabajo, se da un
enfoque completo
del
cumple con todas

tema, se

las actividades
planteadas. (3,50 -

puntos)

Integra los
recursos
proporcionados
por el docente, la
del

trabajo estd bien

idea central

argumentada, el
resultado final de
la tarea no refleja
el trabajo
colaborativo. (2

puntos)

Adecuada
estructuracion del
trabajo, se da un

enfoque completo

del tema, se
cumple con la
mayoria de las
actividades

planteadas (2

puntos)

Fuente: Encuesta a docentes U.E.F.D.C

Elaborado por: Freddy Masabanda G.

CONCLUSIONES

Integra los
recursos

proporcionados
por el docente,
la idea central
del

carece

trabajo

argumentos
solidos, el
resultado final
de la tarea no
refleja el
trabajo
colaborativo. (1
punto)

Adecuada

estructuracion
del trabajo, se
da un enfoque
del

tema, se

parcial

cumple con la
mayoria las
actividades

planteadas (1

punto)

No los

recursos

integra

proporcionados

por el docente, la

idea central del
trabajo carece
argumentos

solidos, el

resultado final de
la tarea no refleja
el trabajo
colaborativo. (0

puntos)

Ausencia de un

verdadero debate

no existe una
sintesis de las
opiniones, no
analizan la

informacion. (0

puntos).

Al finalizar este trabajo has logrado profundizar en el anélisis de las

migraciones a lo largo de la historia del hombre, asi como las razones que motivan
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para que este fendmeno siga desarrollando en la actualidad. Has construido tu
propio conocimiento tomado una posicién y defendido tu punto de vista razonado

con base a la informacion, recursos validos y confiables.
CREDITOS
Maestria en Educacion Mencién Innovacion y Liderazgo Educativo
Maestrante: Freddy Santiago Masabanda Guaman
Correo electronico: fred_santy@hotmail.com
Teléfono: 0992782854
Tutor: Ing. Javier Salazar Mera

Correo electronico: javiersalazarmera@gmail.com

Teléfono: 0998366533
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CASO 4:
AREA: Estudios Sociales
SUBNIVEL SUPERIOR: Décimo grado.

TEMA N°- 24: Ecuador en la “globalizacién”
TAXONOMIA. — Tarea de consenso

Para acceder copie el enlace y pegue en cualquier navegador de internet.

Enlace https://sites.google.com/view/ecuador-en-la-globalizacin/presentaci%C3%B3n

@ | @ CASO 1: Avances cientificosy « X [ caso2 x B Migraciones en el pasadoy el X [ Ecuadoren la “globalizacién” X =+ v = X

3 c O B nttpsy/Jsites.google.com/view/ecuador-en-la

Ecuador en Ecuador en Ia

la

“globalizaciéon”

Presentacion

CASO 4

AREA: Estudios Sociales

SUBNIVEL SUPERIOR: Décimo grado.
TEMA N°- 24: Ecuador en la ‘globalizacion”

A G EP

(]

3
23/10/2022

llustracion # 4. Acceso a la WebQuest caso 4

Autor: Freddy Masabanda G.

INTROCUCCION

En esta ocasion te invitamos a realizar un analisis minucioso de la
Globalizacion y como Ecuador se ha integrado a este proceso que supera las
esfera politicas y econdmicas a nivel mundial. En este sentido, es necesario
planteando la pregunta. ¢Cémo Ecuador ha hecho frente a los cambios que
depara la globalizacion?, A través de esta WebQuest encontraras las respuestas
a las incognitas ¢Cudles son las incidencias mas significativas de la globalizacion

en la sociedad ecuatoriana?,
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TAREA

Con la informacion obtenida en la red de acuerdo a los enlaces que
encontraras en la seccion recursos, vas a recopilar todos los datos, que den respuesta
a las interrogantes planteadas en la introduccion prepare un debate donde se discuta
los aspectos fundamentales relacionados a la globalizacion:

PROCESO
La clase se dividira en 3 grupos de trabajo.

Cada grupo investigara individualmente a cerca de la globalizacion su
alcance e implicaciones. Seleccione analice la informacion necesaria para elaborar
su tarea, analice los diferentes recursos y elija el que mejor defina la actividad
planteada. Tendras que leer la informacidon de las paginas 144, 145y 146 del texto
de Estudios Sociales de Décimo grado y la informacién contenida en la seccion

“recursos”. Desarrolle las siguientes actividades.

Actividad 1

Lea el apartado titulado "La Globalizacién™ de la pagina 145 del texto y el

recurso 4 seguidamente realice las siguientes actividades.
1. Defina que es la Globalizacion
2. Aspectos positivos de la Globalizacion
3. Aspectos negativos de la Globalizacion
Actividad 2

Escucha audio video contenido en el recurso 6 y realiza la siguiente
actividad.

1. Investiga que multinacionales operan en el Ecuador, cual es su actividad

econdmica y su origen.

2. Con la informacién que encontraras en los recursos 3 y 5, desarrolla las

tareas que encontraras a continuacion.
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3. Explique de qué forma Ecuador puede enfrentar los desafios que supone la

globalizacion.

4. Determine qué ventajas y desventajas enfrentan los paises pobres como

consecuencia de la globalizacion.

Actividad final

Una vez finalizado las actividades 1 y 2 deberan organizar un debate de

acuerdo a las siguientes indicaciones.

= El grupo 1, defendera con argumentos suficientemente validos a favor de la

globalizacion.

+ El grupo 2, defenderd con argumentos posiciones en contra de la
globalizacion.

+ El grupo 3, actuara como moderador, tomando notas de lo argumentado por
los grupos 1y 2.

=+ El grupo 3 presentara un informe con las conclusiones y recomendaciones

producto del debate.
RECURSOS

Cuadro # 16. Recursos caso 4

1 Texto de Estudios Sociales Décimo Ao EGB  https://bit.ly/3z4xUuO

2 Documental la globalizacién https://bit.ly/3Dp6BOg

3 El bien comudn y el buen vivir frente a la https:/bit.ly/3SsAcKY
globalizacion econémica.

4 Multinacionales del Ecuador https://bit.ly/3AMUGFOm

Fuente: Encuesta a docentes U.E.F.D.C
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Elaborado por: Freddy Masabanda G.

EVALUACION

La evaluacion de tu trabajo se la realizara de acuerdo a los siguientes

criterios.

Cuadro # 17: Evaluacién caso 4

CRITERIO

Presentacion

(20%)

Debate
(109%0)

Uso

recursos

(35 %)

de

MUY BUENO

Usa herramientas
apropiadas y
muestra claridad
en los contenidos,
la clase se
interesa y se
responden dudas

(2 puntos)

Dominio de tema,

expone con
claridad su punto
de vista,
Adecuado

desenvolvimiento
en el debate.
(1,00 punto)

Integra los
recursos

proporcionados

BUENO

Usa herramientas
apropiadas y
muestra claridad
en los contenidos,
la clase se
interesa  existe
confusion al
responder dudas.

(1,50 puntos)

Conoce el tema,
expone su punto

de vista,

Aceptable
desenvolvimiento
en el debate (0,75

puntos)

Integra los
recursos

proporcionados
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REGULAR

Usa herramientas
apropiadas y
muestra

deficiencia en los
contenidos, la
clase se distrae

existe confusion

al responder
dudas. (0,50
puntos)

Escaso

conocimiento del
tema, su punto de
vista es muy

generalizado,

deficiente
desenvolvimiento
en el debate (0,50

puntos).

Integra los
recursos

proporcionados

INSUFICIENTE
No usa las
herramientas
adecuadas y
muestra

deficiencia en los
contenidos, la
clase se distrae

existe confusién

al responder
dudas. (0,50
puntos). (0,00
puntos)

No conoce del
tema, no emite
ningun punto de
vista, mal
desenvolvimiento

en el debate.

(0 puntos)

No los

recursos

integra

proporcionados



por el docente, la

idea central del

por el docente, la

idea central del

por el docente, la

idea central del

por el docente, la

idea central del

trabajo esta bien trabajo estd bien trabajo carece trabajo carece
argumentada, el argumentada, el argumentos argumentos
resultado final de resultado final de solidos, el  sdlidos, el

la tarea refleja el
trabajo

colaborativo.

la tarea no refleja
el trabajo

colaborativo. (2

resultado final de
la tarea no refleja

el trabajo

resultado final de
la tarea no refleja

el trabajo

(3,50 Puntos) puntos) colaborativo. (1 colaborativo. (0
punto) puntos)
Producto Adecuada Adecuada Adecuada Ausencia de un
(35 %)

estructuracion del

trabajo, se da un

estructuracion del

trabajo, se da un

estructuracion del

trabajo, se da un

verdadero debate

no existe una

enfoque enfoque enfoque parcial @ sintesis de las
completo del = completo del del tema, se opiniones, no
tema, se cumple tema, se cumple cumple con la analizan la

con todas las
actividades
planteadas. (3,50

- puntos)

con la mayoria de
las  actividades
planteadas (2

puntos)

mayoria las
actividades
planteadas 1
punto)

informacion. (0

puntos).

Fuente: Encuesta a docentes U.E.F.D.C

Elaborado por: Freddy Masabanda G.

CONCLUSIONES

Al finalizar este Web Quest has comprendido la importancia de la
globalizacion y las principales repercusiones que esta trae consigo, principalmente
a las economias de paises pobres, asi también, cuales son los aspectos tanto
positivos y negativos que produce a nivel mundial. Ademas, se ha realizado una
vision general de como Ecuador puede enfrentar los desafios que la globalizacion

nos presenta como pal's.

CREDITOS
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CASO 5:

AREA: Estudios Sociales
SUBNIVEL SUPERIOR: Décimo grado.
TEMA N°- 30: La Democracia como base de la vida social

TAXONOMIA. — Tarea de recopilacion

Para acceder copie el enlace y pegue en cualquier navegador de internet.

Enlace:

https://sites.google.com/view/lademocraciacomobasedelavidaso/introducci%C3%B3n

@  © CASO1: Avances cie ntificos. X [ cAs02 X & Migraciones en el pasadoy ¢ X [ Ecuador enla “globalizacién” X [ La Democracia como basede X |+ = X

€ c O B httpsy/sites google.com/view/la

La Democracia
como base de la
vida social

LA'DEMOCRACIA'COMO
BASE DE LA VIDA SOCIAL

Vv Proceso
Recursos
Evaluacion
Conclusiones
Créditos

CASO5:

AREA: Estudios Sociales

SUBNIVEL SUPERIOR: Décimo grado.

TEMA N°- 30: La Democracia como base de la vida social

TAXONOMIA. - Tarea de recopilacién

2 ~o M e F@ & W x3 O 5 AG e o [

lustracion # 5. Acceso a la WebQuest caso 5

Autor: Freddy Masabanda G.

INTROCUCCION

Democracia, una palabra que cotidianamente la escuchamos en los medios
de comunicacion en los diferentes escenarios de la sociedad y por qué no decirlo
también en las instituciones educativas, pero he aqui surge la interrogante ;Qué es
realmente la democracia? Dicho esto, una serie de actividades que ayudaran a
relacionar la democracia con términos como justicia, igualdad, sufragio, sistema de
gobierno y eleccion de autoridades. A traves de esta Web Quest, conoceras el
concepto etimoldgico de la democracia y consecuentemente ¢Qué significa
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gobierno de pueblo? establecerds ideas de forman consensuadas en grupos de

trabajo respecto al tema en discusion.
TAREA

En este apartado analizaras la informacion del tema 30 del texto de Estudios
Sociales de Decimo y la que encontraras en los enlaces de la seccion recursos, vas
a recopilar todos los datos obtenidos y elaborar un ensayo de un minimo de 600

palabras conforme la estructura sugerida.
PROCESO

La clase se dividira en grupos de trabajos formados aleatoriamente
integrados por 4 estudiantes cada uno. Los grupos se organizan, investigan y
resuelven las actividades planificadas en esta Web Quest. Registre los datos que
crea relevantes para desarrollar el producto final sectores ir desarrollando todas las
actividades de modo que tenga suficiente informacion para su tarea final. Ademas,
tendras que leer la informacion de las paginas 180, 181 y 182 del texto de Estudios

Sociales de Décimo grado. Sigue los pasos gque a continuacion se describen.
Actividad 1

Lea las paginas de la 7 hasta la 11 el documento que se facilita en el recurso

3y el tema 30 del texto luego desarrolle lo siguiente.
+ Establece la definicion de la palabra Democracia.
+ ¢Por qué se dice que la democracia es el gobierno del pueblo?

+ En funcion de lo definido responda ¢Cuéles son los principales

intereses y las necesidades del pueblo en el Ecuador?

+ Elabore una lista de las principales necesidades que a tu criterio son

mas relevantes.
Actividad 2

Revise el video “La democracia” y el documento en el recurso 6, con la

informacion del texto resuelva lo siguiente.

+ Cuando hablamos de democracia, explique a que se refieren los

conceptos de “equidad” e “igualdad”.
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<+ De acuerdo a los conceptos de “equidad” e “igualdad”, proporcione
ejemplos la vida diaria, en la escuela u colegio, barrio, la familia o

grupos u organizaciones.
Actividad final

Con la informacion recopilada elabore un ensayo en formato Word no

menos de 600 palabra, segun la siguiente estructura:
+ Tema
+ Tesis
<+ Introduccién
+ Desarrollo
+ Conclusion
4+ Referencias

1. Comparta el documento en borrador en clase para su respetiva correccion y

realimentacion.
2. Presente el trabajo definitivo del tema investigado
RECURSOS

Cuadro # 18. Recursos caso 5

1 Texto de Estudios Sociales Décimo Afio EGB  https://bit.ly/3z4xUuQ

2 Ensayo sobre el significado de la democracia = https://bit.ly/3VTOZ4j

pp.7,8y9
3 La Democracia https://bit.ly/39gzJMhW
4 ¢Existe la Democracia? https://bit.ly/3TIppOB

5 Hacia donde va la democracia del Ecuador https://bit.ly/3z5VDej

Fuente: Encuesta a docentes U.E.F.D.C
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Elaborado por: Freddy Masabanda G.

EVALUACION

La evaluacion de tu trabajo se la realizara de acuerdo a los siguientes

criterios.

Cuadro # 19. Evaluacion caso 5

CRITERIO

Presentacion
(20%)

Redaccién
(10%)

MUY BUENO

La exposicion de
del

realiza dentro del

trabajo se

tiempo
establecido,
Muestra
originalidad vy
creatividad en la
presentacion,
Utiliza el
esquema

entregado por el

docente.

(2 puntos)
Sintetiza con
claridad los
contenidos

expuestos, sigue
las instrucciones
establecidos por
el docente,
correcta

presentacion y
uso de las reglas

gramaticales en la

BUENO

La exposicion de
del

realiza dentro del

trabajo  se

tiempo
establecido,
Muestra
originalidad vy
creatividad en la
presentacion, No
utiliza el esquema
entregado por el

docente.

(1,50 puntos)

Sintetiza con
claridad los
contenidos

expuestos, sigue
las instrucciones
establecidos por
el docente, falta
presentacion vy
uso de las reglas

gramaticales en la
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REGULAR

La exposicion de
del

realiza dentro del

trabajo  se

tiempo

establecido, Falta
originalidad y
creatividad en la
presentacion, No
utiliza el esquema

entregado por el

docente.

(0,50 puntos)
Sintetiza con
claridad los
contenidos

expuestos, no
sigue las
instrucciones
establecidos por
el docente,
deficiente
presentacion y

uso de las reglas

INSUFICIENTE

La exposicion de
del

realiza excede del

trabajo  se

tiempo

establecido, Falta
originalidad y
creatividad en la
presentacion, No
utiliza el esquema
entregado por el

docente.

(0,00 puntos)

No sintetiza con
claridad los
contenidos
expuestos, no
sigue las
instrucciones
establecidos por
el docente, mala
presentacion 'y

uso de las reglas



Uso de

recursos

(35 %)

Producto (35
%)

redaccion. (1,00
punto)

Integra los
recursos

proporcionados
por el docente, la
del

trabajo esta bien

idea central

argumentada, el
resultado final de
la tarea refleja el
trabajo
colaborativo.
(3,50 Puntos)

Adecuada
estructuracion del
trabajo, se da un
enfoque

del

tema, se cumple

completo
con todas las
actividades

planteadas. (3,50

- puntos)

redacciéon. (0,75
puntos)
Integra los
recursos

proporcionados
por el docente, la
del

trabajo esta bien

idea central

argumentada, el
resultado final de
la tarea no refleja
el trabajo
colaborativo. (2

puntos)

Adecuada
estructuracion del
trabajo, se da un
enfoque

del

tema, se cumple

completo

con la mayoria de
las actividades
planteadas (2

puntos)

Fuente: Encuesta a docentes U.E.F.D.C

Elaborado por: Freddy Masabanda G.

CONCLUSIONES
La democracia no es un juego, por tal razén y como ciudadanos

gramaticales en la

redaccién. (0,50
puntos).
Integra los
recursos

proporcionados
por el docente, la
del

carece

idea central
trabajo
argumentos

solidos, el
resultado final de
la tarea no refleja
el trabajo
colaborativo. (1

punto)

Adecuada

estructuracion del
trabajo, se da un
enfoque
del

cumple con la

parcial
tema, se
mayoria las
actividades
planteadas (1
punto)

gramaticales en la

redaccion.

(0 puntos)

No integra los
recursos
proporcionados
por el docente, la
del

carece

idea central
trabajo
argumentos

solidos, el
resultado final de
la tarea no refleja
el trabajo
colaborativo. (0

puntos)

Ausencia de un

verdadero debate

no existe una
sintesis de las
opiniones, no
analizan la

informacion. (0

puntos).

responsables debemos ejercerla con responsabilidad. En este contexto, has
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aprendido que la democracia no es simplemente acudir votar en elecciones, sino
estar vigilantes del accionar de nuestras autoridades. Asi mismo, vivir en un
estado democratico significa procurar una sociedad donde prime la justicia y

equidad.
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CONCLUSIONES

4+ Con base a resultados de la investigacion expuesto en los capitulos precedentes se

infiere que el principal problema detectado en la Unidad Educativa Federacion
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Deportiva de Cotopaxi, es que los docentes del subnivel de Bésica Superior
desconocen la WebQuest como estrategia de ensefianza - aprendizaje. Se evidencia
el uso de la pedagogia tradicional lo que provoca que los estudiantes se vean

desmotivados en cuanto al aprendizaje de la asignatura de Ciencias Sociales.

En la etapa de fundamentacion tedrica sobre el objeto y campo de estudio,
se pudo recopilar informacién importante de fuente bibliograficas como
textos, articulos cientificos, revistas electronicas y tesis de grado, que
describen la importancia integrar la WebQuest como estrategias
metodoldgicas de ensefianza — aprendizaje que permita mejorara los
aprendizajes, si bien esta herramienta ha sido poco difundida en nuestro
medio y existe un limitado nimero de trabajos a nivel local, los resultados
positivos obtenidos en investigaciones de importantes personajes a nivel de
América, Europa, sirven como sostén para fundamentar la propuesta de este

trabajo investigativo.

A través del diagndstico se pudo evidenciar que la metodologia WebQuest
ha sido poco difundida en nuestro medio, y a pesar que los docentes cuentan
con recursos tecnolégicos como el computador, e incluso utilizan la internet,
para ellos es desconocido las ventajas que representa su aplicacion en el
proceso de enseflanza- aprendizaje, razones por las que los docentes

contintan ensefiando con base a los paradigmas educativos tradicionales.

En cuanto al disefio de la guia para uso de WebQuest para potenciar el
aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales estd fundamentada
propositivo, y como estrategia se aplica una serie de sesiones, con el
objetivo de facilitar la participacion activa y compartir experiencias. Con
esto se busca dar solucion a la problematica identificada, de manera que los
docentes tengan instrumentos para poder implementar nuevas metodologias
de ensefianza — aprendizaje en el aula donde el estudiante se transforme en
el factor central de la construccion de su propio aprendizaje con guia y

acompariamiento del docente.
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+ La validacion de la propuesta conforme criterio de los especialistas,
permitio establecer la viabilidad y factibilidad que permite dar solucién a la
problemaética planteada. Para la implementaciony ejecucion de la propuesta
se toma en cuenta las observaciones realizadas a la propuesta de manera que

sea un instrumento eficaz en el aula.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda capacitar a los docentes para el uso de la guia WebQuest para
potenciar el aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales en Décimo afio de

EGB, en la Unidad Educativa "Federacion Deportiva De Cotopaxi

Al inicio de afio en la planificacion anual las autoridades responsables del
area pedagdgica consideren la WebQuest como restriega metodoldgica en
el proceso de ensefianza — aprendizaje y por consiguiente la aplicacion en el

aula.

Monitorear los resultados y satisfaccion en docentes, estudiantes y padres

de familia en relacion a la aplicacion de la herramienta.

Evaluar el impacto de la aplicacién de la guia WebQuest para potenciar el
aprendizaje en la Unidad Educativa "Federacion Deportiva De Cotopaxi.

Aplicar la guia WebQuest en el proceso de ensefianza y aprendizaje

motivando a docentes el uso de la tecnologia en el aula.
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