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RESUMEN EJECUTIVO

El proceso de ensefianza - aprendizaje que se empled por motivo de la pandemia,
demostro un inadecuado uso del aprendizaje ubicuo en clases virtuales debido a
varios factores: docentes impuntuales, problemas de conexion y demora en las
observaciones de tareas; mientras que en los alumnos se generd un desinterés en las
horas de clase, poco desarrollo de las destrezas y no reciben el proceso de
retroalimentacion. Por lo cual esta investigacion tiene como objetivo analizar la
aplicacion del u-learning en la educacion postpandemia de los estudiantes de la
Unidad Educativa Quito de la parroquia La Unién, cantén Quinindé, de la provincia
de Esmeraldas, afio electivo 2021 - 2022; tomando como muestra a la némina del
3ro de bachillerato paralelo B. Con relacion a la metodologia de investigacion se
empled un enfoque mixto que al aplicarse el tipo exploratorio y descriptivo permitio
examinar los datos referentes a la indagacion en curso. Asimismo, con una revision
sistematica de textos se obtuvo la fundamentacion tedrica de las dos variables; al
igual que, en la investigacion de campo se seleccionaron técnicas como la encuesta
y entrevista ejecutadas a un grupo selecto. Esta poblacion de estudio estuvo
conformada por 10 educadores, 37 colegiales y 2 especialistas. En conclusién, se
establece que por el poco interés de los educandos es necesario el acompafiamiento
por parte del profesor, ademas de material adicional para el trabajo autbnomo y la
exigencia de las medidas de seguridad dentro de la institucién. Con respecto a los
resultados se recomienda la elaboracion de webinar para la retroalimentacion, asi
como la guia necesaria por parte del pedagogo, ademas de la comunicacion
constante, siendo esta una parte fundamental en la docencia en estos momentos.

DESCRIPTORES: aprendizaje, postpandemia, recursos digitales, u-learning.
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TEMA: U-LEARNING EN EDUCACION POST PANDEMIA.
AUTHOR: Ing. Mayra Elizabeth Solorzano Trejo

TUTOR: M.Sc. lvonne Andino

ABSTRACT

The teaching-learning process that was used because of the pandemic, showed an
inadequate use of ubiquitous learning in virtual classes due to several factors:
unpunctual teachers, connection problems and delay in the tasks observations;
while in the students it generated a lack of interest in class hours, little
development of skills and do not receive the feedback process. Therefore, the
objective of this research is to analyze the application of u-learning in the
post-pandemic education in students of "Quito" High School of La Union parish,
canton Quinind¢, of the province of Esmeraldas, school year 2021 - 2022; the
sample for this was the students from 3rd year of baccalaureate class B. In relation
to the research methodology, a mixed approach was used that when the
exploratory and descriptive type was applied, it allowed to examine the data
referring to the investigation in progress. Likewise, with a systematic review of
texts, the theoretical basis of the two variables was obtained; As, in the field
research, techniques such as the survey and interview were selected and carried out
with a selected group. This study population was made up of 10 educators, 37
schoolchildren and 2 specialists. In conclusion, it is established that due to the lack
of interest of the students, it is necessary the accompaniment by the teacher, as
well as additional material for the autonomous work and the requirement of
security measures within the institution. Regarding the results, webinar
elaboration for feedback is recommended, as well as the necessary guide by the
pedagogue, in addition to constant communication, this being a fundamental part
of teaching at this time.

DESCRIPTORS: learning, post-pandemic, digital resources, u-learning

XV



INTRODUCCION

Importancia

La presente investigacion va a trabajar en la linea de investigacion de entornos
digitales cuya sublinea serd docencia en entornos digitales; la tematica investigada
es U-LEARNING en Educacion Post Pandemia; debido a que la sociedad cambio
hace mas de dos afios a nivel mundial por motivo de la epidemia. Durante este
tiempo se llevo a cabo las clases online desde los hogares, transformando una
formacion presencial en virtual de manera progresiva a nivel nacional. Esto genero
la necesidad de adquirir e implementar otras formas de ensefiar; pasando a ser el

maestro una guia en la educacién formal.

A partir del afio lectivo 2020-2021, la ensefianza se la realiz6 desde los hogares;
el Ministerio de Educacion genera el “Plan Educativo: aprendamos juntos en casa”,
considerando como punto central la evaluacién, contencion emocional y curriculo
compacto y de emergencia. El objetivo de este era establecer lineamientos que
permitan salvaguardar la integridad de toda la comunidad educativa, y brindar a los
nifios y adolescentes una medida para sostener las emociones, ante lo suscitado en
el pais como consecuencia por la propagacion del coronavirus (COVID-19).
(Mineduc, 2020)



Como expresa el Ministerio de Educacion (2021) en el periodo lectivo 2021-
2022, las unidades formativas comenzaron sus actividades escolares segun lo
establecido por el “Plan Institucional de Continuidad Educativa, Permanencia
Escolar y Uso Progresivo de las Instalaciones Educativas (PICE)”. Cuyo objetivo
era ejecutar una modalidad de educacion semi presencial para que los estudiantes
no permanezcan a tiempo completo dentro de las instituciones con un aforo del

cincuenta por ciento.

En su segunda fase se puso en marcha el “Plan educativo: Juntos aprendemos y
nos cuidamos”, instrumento que utilizd un curriculo priorizado y curriculo
priorizado para la emergencia, a través de objetivos de aprendizaje y el desarrollo
de contenidos esenciales que desarrollan conocimientos, habilidades para la vida,
actitudes, valores y la contencién emocional. Teniendo como objetivo salvaguardar
la integridad de toda la comunidad educativa, y brindar a los nifios y adolescentes
una medida de soporte afectivo que permita la continuidad del servicio educativo

ante la crisis sanitaria. (Mineduc, 2021)

El Ministerio de Educacion ante la emergencia causada por el Coronavirus
implement6 una capacitacién masiva a nivel nacional de la némina de docentes
publica del manejo de la plataforma LMS Microsoft Teams, llamada “Mi aula en
linea” la cual fue dirigida por la Universidad Central del Ecuador como lo indica
Pinto Fabian (2020). Este curso constaba de dos fases con una duracion de 60 horas,
donde se instruy6 el manejo de los recursos y servicios que esta ofrece; a través de
la aplicacion de escritorio o en linea por medios de los diferentes navegadores como

Google Chrome o Mozilla Firefox.

El Mineduc gener6 un sitio web de recursos educativos con la direccion URL

https://recursos2.educacion.gob.ec/ en la cual se tenia acceso a videos tutoriales que

guiaban el paso a paso de la gestion de la ensefianza. Es decir, ofrecia las
herramientas necesarias a los docentes para continuar con sus actividades mediante
la implementacion de fichas pedagdgicas que impulsan el método de aprendizaje
basado en proyectos, con el fin de que el educador se prepare para brindar el

acompariamiento debido en las clases virtuales durante la época de pandemia.


https://recursos2.educacion.gob.ec/

En el caso de la ensefianza publica la plataforma designada por el Mineduc fue
Microsoft Teams para que el proceso de ensefianza — aprendizaje se efectle de
manera regular durante la epidemia del Coronavirus, pero al tomar en consideracion
que no solo se necesitaba de un repositorio que contenga las clases, contenidos y
actividades; sino también una metodologia que oriente a generar nuevos
conocimientos a los alumnos, sumado el andlisis de las dimensiones de la gestion
pedagdgica, el diagndstico situacional del estudiante y leyes impuestas por el

Ministerio de Educacién y el Gobierno Nacional.

Si el enfoque es el diagndstico situacional del estudiante y al ser la educacién
publica utiliza por personas de medianos y bajos recursos en el pais, en efecto
intervinieron muchos factores que no permitié el uso de la herramienta de
Microsoft, lo cual direcciono al manejo de otras plataformas LMS (Google
Classroom) y las redes sociales (WhatsApp, Facebook, etc.); pero en el caso de que
el alumno se encontrara en una parte remota del territorio fuera del alcance del
servicio de internet, el Mineduc plante6 la entrega de fichas pedagdgicas en zona

por parte de los docentes, con el fin de que se efectle la ensefianza a nivel Nacional.

Al enfocarse en la parte tecnoldgica que trasciende la ejecucion de la ensefianza
se considera que las plataformas LMS fueron de gran ayuda durante la pandemia,
ya que brindan un sinnumero de herramientas que complementan el proceso de
ensefianza; este es el motivo por el cual los docentes tuvieron la necesidad de auto
educarse en diferentes instrumentos que les permitié desarrollar clases, generar
actividades y evaluar conocimientos de los educandos. Ademas, de la utilizacion de
otras metodologias apropiadas y gamificaciones para gestionar contenido, lo cual

fue un desafio en los inicios de la epidemia.

Igualmente, se debe tomar en consideracion otros aspectos que influyen en el
momento de disefiar un Entorno Virtual de Aprendizaje, como es la responsabilidad
y el compromiso del docente en el momento de generar un contenido significativo,
la metodologia a utilizar, las herramientas a implementar que deben de ser de libre
acceso para los estudiantes; especialmente porque la economia fue afectada durante

de este periodo por el Coronavirus. Estos criterios fueron fundamentales en el



momento que se cre6 un EVA y se definié los instrumentos a emplear en la

ensefianza.

Por lo tanto, durante la pandemia acentud lo esencial del aprendizaje ubicuo para
los estudiantes y representantes legales que se esforzaron por continuar con la
educacion en todos los niveles (preparatoria, elemental, basica, basica superior,
bachillerato y universitario). La virtualidad de las clases propicié y acrecentd
responsabilidades a los alumnos por motivo de la economia familiar; debido a la
alta tasa de desempleo que genero el COVID-19 a nivel mundial, especialmente a
los jovenes que tuvieron la necesidad de contribuir a esta carga econémica de cierta

forma.

Se puede decir, que en el caso de las mujeres asumieron roles en el hogar que
sobrecargan sus responsabilidades, afectando de forma directa su educacion;
mientras que los hombres se vieron inmerso a aportar econémicamente dentro del
tronco familiar; por ejemplo: desempefiando labores de campo que contribuyé a su

economia, posponiendo la ensefianza a un segundo plano.

Bajo estos precedentes se buscd una educacién virtual donde no exista fronteras
geogréficas ni limites para ser implementado en el pais. Lagos & Garcés (2020)
mencionan que:

El u-learning permite vencer los limitantes existentes en la pandemia
producto del confinamiento y distanciamiento social, las ventajas siguen
siendo las mismas que en todas las areas de su aplicacion en términos de

libertad, en tiempo, ahorro de recursos y no existe movilidad.
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Grafico N° 1 Arbol del problema

Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Unidad Educativa Quito.

Andlisis Critico

Se pudo detectar que la poca responsabilidad de algunos docentes al conectarse
de manera puntual a los acompafiamientos sincronos de las clases programadas
durante la pandemia dio como resultado el poco interés por parte de los alumnos
dentro de la jornada, lo que representd una contrariedad para que se genere el

conocimiento necesario de las materias impartidas.

En la época de la pandemia la educacion se efectio de forma virtual en todo el
pais, donde era indispensable contar con un servicio de internet dentro de los
hogares que en ciertas ocasiones no abastecia; ya que existe una familia detras de
cada participante que también utiliz6 este medio para comunicarse, trabajar o los
estudios de otros familiares; lo cual generd problemas de conexién en el momento
de las clases y que estas no se ejecuten de una forma ininterrumpida, lo cual causo

el poco desarrollo de las destrezas académicas por parte de los educandos.

Al conocer que a nivel nacional especialmente en la parte rural los estudiantes

en clases virtuales programadas tienen un aforo maximo del 25% de conexion, en



la mayoria de los casos por diversas situaciones. Al enfocarse en el porcentaje que
no se conecto para un acompafiamiento, se percibid en las actividades enviadas por
el docente la necesidad de brindar observaciones de dichos trabajos, pero se reflejo
el déficit por parte del educando en responder a esta necesidad, lo que ocasiono6 que

no exista un proceso de retroalimentacién para el alumnado.

Contextualizacién Macro

Segun CEPAL (2020) en América Latina el 62% de estudiantes accedieron a la
educacion-e, donde el 46% de los nifios de entre 5y 12 afios no poseen internet
dentro de sus hogares. Ademas, se debe de tomar en cuenta que no solo es necesario
el servicio de internet, sino también el contar con dispositivos digitales para tener
acceso a las clases online; por lo tanto, entre el 70% y el 80% de los estudiantes de
un nivel econdmico mas alto tienen computadora en sus hogares, mientras que entre
el 10% y el 20% de los estudiantes con menores ingresos cuentan con estos

dispositivos.

Contextualizacion Meso

La informacion de TIC’s generd datos sobre equipamiento, acceso y uso del
computador, internet y celular, en el hogar en el afio 2020 del 53,2%, en
comparacion con el afio 2019 tuvo un aumento del 7,7% a nivel nacional. En el &rea
urbana con un incremento del 5,6% con una conexion del 61,7% en los hogares,
manteniendo su incremento con afios anteriores, mientras que en el area rural tuvo
un aumento del 13,1% con una conexion del 34.7% teniendo un aumento
significativo en los hogares rurales en comparacion con afios anteriores, siendo el

hogar el més frecuente para el uso del internet por las familias. (INEC, 2020)

Contextualizacién Micro

La Unidad Educativa Quito alojada en el cantén Quinindé de la provincia
Esmeraldas cuenta con una nomina de estudiantes pertenecientes a la parte urbana

y rural del sector. Antes de la pandemia los recursos tecnoldgicos en los hogares



eran limitados, solo el 20% del alumnado poseia un teléfono propio; a partir del afio
2020 mas del 70% adquirié un smartphone para poder recibir las clases virtuales,
estos contaban con internet movil o fijo, mientras que un porcentaje menor hacia
recargas que les permitia descargar la documentacion de las clases y asi poder

elaborar sus actividades.

Preguntas de Investigacion:

¢Cuales son las plataformas para la aplicabilidad del u-learning?

¢Cual es el enfoque de la educacion postpandemia?

¢Existe una propuesta de solucion ante el problema de inadecuado uso del u-

learning en las clases postpandemia?

Destinatarios del Proyecto

Los destinatarios de esta investigacion son docentes y estudiantes de la “Unidad
Educativa Quito” que se encuentra ubicada en la parroquia La Union del Canton
Quinindé provincia Esmeraldas, esta zona es definida como rural donde el nivel
econdémico de su comunidad educativa es bajo. Por otra parte, su nébmina actual de
profesores es veintidds en el nivel de bachillerato, los cuales adquiriran innovacién
con respecto a la tecnologia y a la vez tendran clases elaboradas que refuercen el
aprendizaje de sus educandos, adicionalmente se beneficiaran la poblacion

completa de alumnos que corresponden a este establecimiento.

Objetivos

Objetivo General

Plantear recursos u-learning en la educacion postpandemia a través de encuestas
aplicadas a la comunidad educativa local que evidencie las diferentes herramientas

gratuitas disponibles en la web.



Objetivos Especificos

¢ ldentificar las plataformas mas utilizadas para el uso del u-learning por medio
de una encuesta aplicada a docentes y estudiantes.

e Examinar el periodo postpandemia en educacion por medio de un analisis
bibliogréafico.

e Generar una propuesta de solucion ante el problema del inadecuado uso del

u-learning en periodo post pandemia.



CAPITULO |
MARCO TEORICO

Antecedentes

Al inicio de la epidemia causada por el Coronavirus los diferentes paises
tomaron normativas centradas en prevalecer la educacion y la salud de los
miembros que conforman el sistema educativo (docentes, estudiantes y
comunidad). A continuacién, se mencionan algunas resoluciones tomas en

diferentes lugares del mundo durante la época de pandemia y postpandemia.

El gobierno chino en respuesta del COVID-19 en conjunto con El Ministerio de
Educacién implemento el plan de educacion en el hogar de emergencia. Donde las
escuelas y los profesores de todos los niveles crearon cursos en linea y los
ofrecieron a través de programas de television e internet en un tiempo récord.
(Wang et al, 2020).

En México se implementd el proyecto Aprende en Casa, a través de television y
en Linea, que permitid que los contenidos de los planes de estudio vigentes se
desarrollaran en programas de television con el fin de compensar la ausencia del
alumnado durante el periodo de contingencia (Secretaria de Educacion Publica

[SEP], 2020). Esta estrategia se apoy6 en la capacidad del representante o familia



que acompand el proceso educativo en casa y el tiempo que el alumno dedicoé a las

tareas escolares.

En Argentina se cred, mediante Resolucion del Ministerio de Educacion N°
106/2020, el programa “Seguimos Educando”, un programa que facilitd el acceso
a contenidos educativos hasta que se supere la emergencia. También, implement6
una plataforma en linea que contenia recursos de autoaprendizaje dirigido para las
familias y docentes, el cual contaba con peliculas, entrevistas, propuestas didacticas
y de comunicacion y herramientas de videoconferencia, planteadas para el tiempo
libre de los estudiantes. Ademas, incluia agenda de eventos en linea. (Alvarez et al.,
2020)

En Colombia la educacién se retom6 virtualmente, pero para aquellos
estudiantes que no contaban con una conexion a internet, los profesores elaboraban
guias de estudio para que los alumnos las desarrollen en casa, con el debido
acompafiamiento telefénico, y los estudiantes que cuentan con recursos
informaticos, transitaron una educacion a distancia sincronica con apoyo de las
herramientas digitales para que los contenidos de las materias sean mas faciles de

comprender, aprender y recordar por parte del aprendiz. (Alarcon, 2020a)

Ademas, se considerd la educacion virtual para los grados superiores del
bachillerato y de las universidades, donde el estudiante tiene mayor conocimiento
informético y responsabilidad, ya que le permitia consultar los contenidos a
cualquier momento, hacer las actividades académicas, presentar los examenes y si

tiene dudas realizar las preguntas requeridas a su tutor. (Alarcon, 2020b).

En Ecuador el Ministerio de Educacion implemento en su primera fase el Plan
aprendamos juntos en casa, a través de internet, televisién y radio, en el cual los
tutores fueron los encargados de entregar y socializar las fichas pedagdgicas a los
estudiantes. En el siguiente periodo lectivo 2021 - 2022 se estableci6 la segunda
fase que fue: Juntos aprendemos y nos cuidamos, donde los docentes de area

elaboraron las fichas del tronco comun de cada Institucion Educativa, mientras que
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las fichas del area técnica las sigui6é emitiendo el Mineduc, donde se mantuvieron

los lineamientos de forma general.

Estos dos planes educativos fueron utilizados de manera eficiente por la Unidad
educativa Quito de la parroquia La Union del canton Quinindé de la provincia de
Esmeraldas por la coordinacion que tiene el distrito D0804 a la que pertenece la

institucion.

DESARROLLO TEORICO DEL OBJETO Y CAMPO

DIDACTICA

La didactica es una ciencia que a través del tiempo ha ido moldeando su
definicién. En otras palabras “la didactica es la ciencia de la educacion que estudia
e interviene en el proceso de ensefianza-aprendizaje con el fin de conseguir la
formacion intelectual del educando.” (Mallart, 2000, como se cit6 en Prieto &
Sanchez, 2019, pag. 44). Por lo tanto, la didactica es una ciencia cuyo objetivo es
injerirse en el proceso educativo, con la finalidad de obtener la formacion
intelectual del estudiante y asi proporcionar las herramientas necesarias que
permitan beneficiar la adquisicion y construccion de nuevos conocimientos para el

desarrollo y aplicacion de estos.

CONTEXTO EDUCATIVO

El contexto educativo es en si las aulas conformadas por docentes y estudiantes
donde participan también administrativos y la comunidad en general, para fomentar
el desarrollo de conocimientos y habilidades personales en cada uno de alumnos, a
través de reglas basadas en el buen vivir que fomentan valores, como el respeto y
la ética de cada participante. Durante la pandemia este contexto educativo se
desarroll6 de forma online en los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA), pero
siguio su principio original que es la habilidad de general conocimientos, fomentar

valores y el compartir de los diferentes miembros de la comunidad educativa.

11



Como menciona Protea (2020) citado por Sibaja (2021) EVA es un espacio de
interaccion que posibilita procesos de ensefianza y aprendizaje; por medio de una
seleccion adecuada de materiales y actividades que emplean el aprendizaje
colaborativo, utilizando plataformas tecnoldgicas creadas para este fin y que
resultan en la motivacion, interés por aprender, autocontrol, autonomia y otras

variables que son propias del crecimiento personal.
U-LEARNING
Definicién

Es normal escuchar sobre el e-learning. Como expresa SCOPEO (2011) citado
por (Flores & Garcia, 2017) esta modalidad se suscita debido: “Al aumento y la
mejora en la conectividad y la velocidad del internet, apoyada en el desarrollo de
aplicaciones soportadas sobre nuevas tecnologias de la informacion y
comunicacion, que podemos hoy denominar la etapa del e-learning”. Asimismo,
con el pasar de los afios fueron incorporandose diferentes tipos de e-learning como
son: el b-learning, m-learning, u-learning, etc. que mantiene algunas caracteristicas

de su precursor y agregan nuevos rasgos propios que los identifican.

Entonces el tipo de e-learning que se utilizd durante la emergencia sanitaria
producto del COVID-19, fue el u-learning. Es asi que, “Desde la perspectiva de la
educacion el aprendizaje ubicuo se produce en cualquier lugar y en cualquier
momento en donde se integra el aprendizaje con el uso de tecnologia.” (Alvarez &
Gonzélez, 2019, pag. 28) lo que permitid que el estudiante genere su propio
intelecto bajo su responsabilidad, para que se involucre de manera real en la

creacion de su conocimiento.
Importancia

Al enfocarse en la pandemia, se comprueba que se efectu6 el aprendizaje ubicuo
dentro de las clases virtuales. Por motivo del diagndstico situacional del estudiante,

se contempla que cada miembro de la némina de alumnos pertenecientes alguna
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unidad educativa tanto urbana como rural, desarroll6 su formacion en un ambiente
diferente con necesidades diferentes, he aqui el factor fundamental; ya que se
desconocia la situacion econdémica, familiar y emocional por la cual el educando
pudo estar atravesando en aquel momento. Como consecuencia afecté de forma

directa a su educacién.

Se debe considera de manera asertiva el uso del aprendizaje ubicuo en el
transcurso de la pandemia, el cual permitio que los estudiantes puedan aprender en
diferentes contextos y situaciones, en el momento que deseaba adquirir nuevos
conocimientos, a través de medios tecnolégicos como: dispositivos mdviles, laptop,
computadores de escritorios, iPad, etc. por los cuales accedian a estos contenidos

de forma autonoma; con el unico fin de educarse bajo su propia responsabilidad.

Analizando el contexto en general durante la etapa del COVID-19 se sumergié
un porcentaje elevado de la poblacion a nivel mundial por diversas situaciones a
emplear el aprendizaje ubicuo, al tratar de cubrir ciertos conocimientos
indispensables, con respecto a la tecnologia de manera fundamental. Aunque las
personas no tuvieron conciencia de su propia autoformacioén, ya que este se lo

considera como omnipresente.

Caracteristicas

Las caracteristicas que distinguen al aprendizaje Ubicuo segun Yahya, Ahmad y
Jalil (2010) citado por Flores, A. & Garcia, A (2017) se mencionan a continuacion:
e Lapermanencia, la informacion no se pierde a menos que se elimine.
e Accesibilidad, porque siempre esta disponible.
¢ Inmediatez, se recupera la informacién en cuanto se necesite.
e Interactividad, la cual se da entre el docente y con sus pares o quien se le
considere experto segun el estudiante.

e Adaptabilidad, ya que se adapta a las necesidades del usuario.
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Recursos Virtuales

Siendo la tecnologia el punto de partida, es un factor a favor que los miembros
que conforman la planta educativa como son: estudiantes, padres de familia,
docentes y administrativos, cuenten con diferentes recursos tecnoldgicos tanto
tangibles (celulares, computadoras, laptop, etc.) como intangibles (sistemas,
aplicaciones virtuales); entonces se direcciona hacia las plataformas LMS que
almacenan todo el contenido encaminado al desarrollo de nuevos conocimientos
que estan dirigidos a los educandos, definidas como Ambientes Virtuales de
Aprendizaje (AVA).

En efecto para la utilizacion de dichas plataformas primero se debe tener la
instruccion necesaria del recurso tecnoldgico a manipular, que permita crear los
diferentes espacios para todas las areas especificas del conocimiento. Ademas, de
las herramientas que brinda dicha plataforma, al mismo tiempo permite integrar a

aplicaciones externas como: GeoGebra, Kahoot!, Quizizz, etc.

Para disefiar un Ambiente Virtual de Aprendizaje se tomo en consideracion en
las clases online durante la pandemia los factores externos que pudieron interferir
con la educacion; como es el ruido de mascotas, familia, television y los propios
medios tecnoldgicos (notificaciones de aplicaciones) que podian distraer el interés
del alumno. Es el motivo por el cual se considerd la implementacion de actividades
ludicas o gamificaciones que incorporan diversas metodologias para que se cumpla

con el proposito de ensefiar y persistir la atencion del educando.

Genially

Segun el sitio web Genially (2022) es una herramienta que permite crear
contenido interactivo como: presentaciones, infografias, gamificaciones, material
formativo y mas; ya que consigue atencion, participacion y tiende hacer memorable

para los espectadores gracias a sus ventajas que son:
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¢ Interactividad, se usa para afiadir textos, imagenes, videos, audios o enlaces
externos.

e Animacion, emplea estilos y efectos para conseguir un disefio atractivo.

e Integracion, utiliza enlaces para insertar documentos y otras aplicaciones

adicionales.

Usualmente suele ser utilizado en los centros educativos para ensefiar y aprender
con contenido interactivo porque trabaja en la nube desde cualquier equipo y lugar.

Ademas, puede ser agregado en un sitio web, un articulo o un LMS.

Educaplay

Como lo define el sitio web Educaplay (2022) es una herramienta que permite a
sus usuarios crear, compartir y jugar de forma gratuita con actividades educativas
basadas en gamificacion como crucigramas, ruleta de palabras, videos quiz, test y
mas, donde se obtiene las clasificaciones en directo. Este recurso tiene gran acogida
dentro del &mbito educativo, ya que refleja los resultados de las actividades
desempefiadas por los alumnos al momento. Ademas, permite la integracion con las
plataformas LMS como Google Classroom o Microsoft Teams y en paginas web o

blog como WordPress, Drupal, Blogger o Joomlal.

Kahoot!

De acuerdo con el sitio web Kahoot! (2022) es una herramienta de aprendizaje
que se enfoca en el alumno y un centro de contenido disefiado para ayudar a que
este desempefie un papel activo en su educacion a través de juegos. No deberia
haber limites en cuanto a cuando y donde puede aprender. En efecto, involucra a
los estudiantes en clase de forma remota o en un entorno de aprendizaje hibrido que
permite evaluar facilmente el progreso del conocimiento. Al mismo tiempo,
fomenta la creatividad y el trabajo en equipo para convertir a los educandos en

lideres.
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Wordwall

Como manifiesta el sitio web Wordwall (2022) es una herramienta que permite
facilmente crear sus propios recursos de ensefianza a través de pocos pasos. Primero
se elige una plantilla, como cuestionario, basqueda de pares, anagrama y mas,
ofreciendo una gran variedad entre ellas. Por consiguiente, se introduce el contenido
de la actividad a realizar y por Gltimo puede imprimir sus actividades o jugar por

medios tecnoldgicos a través de un codigo de acceso o link.

StoryJumper

De acuerdo con el sitio web StoryJumper (2022) es una herramienta utilizada
para crear libros digitales de forma personalizada y cuyo objetivo es compartir
historias atractivas. Dentro de su propio libro publicado, puede agregar: imagenes
que se obtienen desde el repositorio, ordenador o la web; narrador de voz que puede
ser de una persona determinada o propia y ademas permite disefiar personajes que
se ajusten a tu historia. Dentro sus ventajas esta conectar, colaborar e inspirar a la

comunidad educativa.

DESARROLLO TORICO DEL CAMPO

PANDEMIA

La caracteristica de una pandemia es que la epidemia se extiende por varios
paises, continentes o el mundo, y afecta a una gran cantidad de personas. Asi que,
el 11 de marzo de 2020 la Organizacion Mundial de la Salud, declaro al COVID-
19 una pandemia mundial debido a que durante las Gltimas 2 semanas a la fecha
anterior, el nimero de casos fuera de China se multiplicé por 13 y el numero de
paises con contagios se triplicd. Con la espera de nuevos indices la OMS sugiri6 las
siguientes recomendaciones diarias a nivel mundial: como evitar el contacto fisico,

el uso de mascarilla y el lavado de manos frecuentemente. (Acta Biomédica, 2020)
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FASES

Una pandemia consta de tres fases: la primera es la proteccion de los intereses
economicos, seguido del reconocimiento de la urgencia de la situacion y por altimo,
el panico que causa en la sociedad. Asi mismo, desde un andlisis critico, se
considera como un acierto el que China guardara la informacion acerca del COVID-
19y sefiala como un error la actitud de la OMS al resguardar dicha informacion que
hubiera permitido tomar medidas de prevencion a los demés paises frente a la

propagacion de la enfermedad. (Gaceta médica, 2020).

De manera que, al contemplar pandemias anteriores, el hecho de encontrar una
cura toma un tiempo considerable, en ciertos casos varios afios y en otros hasta
centenares. Por esta razon, cada pais gestiona decisiones que les permita sobrellevar
cada fase de la pandemia en su territorio; ademas de precautelar la seguridad de la
ciudadania como primera instancia. En otras palabras, al examinar todo el
panorama, en el periodo lectivo 2021 — 2022 se transitd por el periodo

postpandemia.

POSTPANDEMIA
Definicion

EL COVID-19 ha ensefiado que la vitalidad de todos depende de la de los demas
y ha reflejado las vulnerabilidades que mantiene la sociedad. Sensibilizando la
unida de los pueblos en mejora del bienestar social, a través de paginas como la de
la OEA que emite foros para proponer o sugerir acuerdos que beneficien a la
humanidad. Durante la etapa postpandemia se aprendié a normalizar ciertos habitos

que promueven el cuidado de la salud personal y grupal.

Resoluciones

El Mineduc en conjunto con el COE Nacional establecieron las resoluciones para
el bien comin de nifios y adolescentes que ejercen su derecho a la educacion. Es asi

que, mediante el comunicado emitido el 30 de noviembre del 2021 se dio a conocer
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las medidas para el retorno seguro a clases presenciales. Por lo tanto, la Unidad
Educativa Quito con una figura profesional en informatica debid acogerse a estas
disposiciones que son: acudir de manera semipresencial en horarios flexibles, con
un aforo maximo de 50% dentro de las aulas y un distanciamiento de 2,25m? por

persona, complementado con trabajo autonomo. (Mineduc, 2021)

Ventajas

El estudiar de forma online requiere la necesidad de contar con los recursos
tecnoldgicos necesarios, ademas de un mayor compromiso por parte del educando.
Sin lugar a duda la pandemia obligo a formarse mediante una educacion virtual
dentro del pais, sin considerar algunos factores sociales que no permite que cada
alumno pueda aprender bajo esta modalidad; por lo tanto, al emitir el Ministerio de
Educacidn el retorno a la ensefianza de manera presencial facilitd su ejecucion y
proceso tanto para estudiantes como docentes en las diferentes instituciones de
Bachillerato General Unificado (BGU) o técnico.

Desventajas

Algunos estudiantes del nivel de bachillerato de la Unidad Educativa Quito
durante la pandemia adquirieron obligaciones familiares adicionales, que
imposibilito que las clases online se desarrollen con una audiencia del 100%. Por
lo tanto, al seguir las medidas de seguridad sugeridas dentro de la resolucion, el
aforo de los educandos de manera presencial solo acogia al 50% en sus
instalaciones; mientras que de forma virtual se tenia una audiencia menor al 25%
en algunos cursos. Volviendo afectar con esta disposicion a los alumnos que no

cuentan con los recursos necesarios para una educacion de calidad.
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CAPITULO I

METOLOGIA

Enfoque de la Investigacion

La presente investigacion tiene un enfoque mixto porque recolecto y analizo
informacién a través de medidores para datos cuantitativos como encuestas y
cualitativos como entrevistas, enfocados en una muestra especifica que permita

entender el fendmeno de estudiado de la presente investigacion.

Modalidad Basica de la Investigacion
De Campo

La investigacién se realizd en el sitio donde se presenta el problema (Unidad
Educativa “Quito”), lugar donde se tomo contacto directo con la realidad y recabo
informacidn y datos de las diferentes manifestaciones e indicadores que presentan
los docentes y estudiantes del tercero de bachillerato paralelo B de la misma

institucion.

Bibliografico — Documental

Se contd con el apoyo de documentacion fisica y digital como fuentes de

informacién para llevar a cabo este estudio.

19



Niveles y tipos de Investigacion

Exploratorio

Se examind los contextos que muestra el centro de estudio para la ejecucion de
la exploracion en el contorno de abordaje, con sus mecanismos de investigacion,

como asiento para futuras averiguaciones.

Descriptivo

La estadistica descriptiva se basa en el andlisis de datos cuantitativos para hacer
referencia a las cifras obtenidas para una posterior interpretacion, que permita

comparar con la informacion establecida en el marco teérico.

Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion

La poblacion que se utilizé para la investigacion fueron los estudiantes de tercero
de bachillerato especialidad informatica, la muestra se enfocé en el paralelo B
debido a que tuvieron mayor conectividad durante la pandemia, lo que permiti6 que

contesten las encuesta en linea de forma adecuada.

Tabla N°. 1: Muestra poblacion

Unidades de No. % Instrumento

observacion

Docentes 10 20,41% Encuesta
Estudiantes 37 75,51% Encuesta
Especialistas 2 4,08% Entrevista
TOTAL 49 100,0%

Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Unidad Educativa Quito.

20



Operacionalizacion de Variable

Tabla N°. 2: Variable independiente: U-learning

N°  Conceptualizacion

Dimension

Indicadores

[tems

Técnica-

Instrumentos

1 El modelo u-learning (ubiquitous learning,
aprendizaje ubicuo) es considerado como el
modelo de educacion del futuro, con

aplicabilidad en contextos de educacion

formal, no formal e informal. Ademas,
puede ser complementario a la forma

presencial, mixta (presencial y virtual) o

completamente virtual.

Contexto formal,
no formal e

informal.

La presencia de
los estudiantes en

el aula.

Grupos de
WhatsApp.

Con que frecuencia
los estudiantes
estan asistiendo a
clases presenciales.

Con que frecuencia
usted utiliza grupos
de WhatsApp para
dar
acompariamiento y
compartir

informacion.

Técnica: encuesta

Instrumento:

cuestionario.
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Aprendizaje Ubicuo (u-Learning) es la

capacidad de aprender desde diversos

contextos y situaciones, en diferentes

momentos temporales y a través de
dispositivos tecnoldgicos, supone una especial
capacidad para la flexibilidad y la adaptacion
en constante movimiento,

gue remueve

barreras de espacio-tiempo.

Capacidad de
aprender  desde
diversos contextos

y situaciones.

Capacidad para la
flexibilidad.

Cuando hago una

tutoria
Webinar.

Espacio virtual

desde

Con que frecuencia
usted elabora
tutorias en Webinar
para

retroalimentacion.

Ademas de usar tecnologia de vanguardia, u- Cambios en la Trabajo de Usted considera

learning implica cambios en la metodologia 0 metodologia 0 proyectos. importante trabajar

practicas pedagogicas, desde la perspectiva de préacticas ) con proyectos
- S o Clases en linea. _

la educacion el aprendizaje ubicuo se produce pedagogicas. educativos

en cualquier lugar y en cualquier momento en
donde se integra el aprendizaje con el uso de

tecnologia.

interdisciplinarios.

Elaborado por: Investigadora.
Fuente: La investigacion.
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Tabla N°. 3: Variable dependiente: Postpandemia

N°  Conceptualizacion Dimension Indicadores Items Técnica-
Instrumentos
1  El COVID-19 nos ha ensefiado que Normalizar ciertos Utilizacion de medidas Con que frecuencia Técnica:
nuestra salud depende de la de los hébitos que de seguridad en utiliza mascarilla encuesta
demas y ha reflejado las promueven el lugares publicos o de dentro de la institucion
o ) ) . ) Instrumento:
vulnerabilidades que  mantiene bienestar de la salud aglomeracion de educativa. ) )
_ o cuestionario
nuestra sociedad. Sensibilizando la personal y grupal. personas.

unida de los pueblos en mejora del
bienestar social. Por lo tanto, se
considera al periodo 2021 -2022 como
la etapa postpandemia, donde se
aprendié a normalizar ciertos habitos
que promueven el bienestar de la

salud personal y grupal.

Con que frecuencia
utiliza alcohol dentro
de la  institucion

educativa.
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En los ultimos afios donde el COVID-
19 trastoco los cimientos de algun
elemento central de la vida. Conviene
subrayar que, en el transcurso de la
pandemia el comdn denominador era
la expectativa por el retorno a la
normalidad, con aquellas normas
establecida durante esta Ultima
acepcion, que caracterizan a la

normalidad prepandemia.

Trastocado

cimientos

los Distanciamiento fisico

de algun de un metro en lugares

elemento central de la pudblicos y privados.

vida.

Los Bachilleratos de
Area  Técnica de
y TICs

acudieron de manera

Servicios

semipresencial en
horarios flexibles, con
un distanciamiento de
2,25m? por persona,
complementado con

trabajo autonomo.

Con que frecuencia
adopta el
distanciamiento fisico

dentro de colegio.

Con que frecuencia se
cumple el
distanciamiento de
2,25m?, por persona
dentro de las aulas, con
horario  flexible vy

trabajo auténomo.
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El COE Nacional es la organizacion Evitar una nueva ola Resoluciones a nivel Con que frecuencia

destinada dentro del pais a tomar de contagios que azote Nacional y Cantonal usted prepara material

resoluciones durante una vigilancia al territorio. por el COE. adicional para trabajar
epidemioldgica y prevencion de picos de manera autbnoma
estacionales, que permite evitar una en situaciones
nueva ola de contagios que azote al inesperadas.

territorio.

Elaborado por: Investigadora.
Fuente: La investigacion.
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Validez y confiabilidad de los instrumentos

El actual trabajo investigativo ha contado con la participacion de dos expertos

con referencia a la validacion de los instrumentos. A continuacion, se detalla:

Hugo Ayala Ledn

Es Licenciado en Ciencias de la Educacion Mencién Matematicas e Ingeniero
Agroindustrial. Se desempefia como rector de la Unidad Educativa Quito, dentro de
sus funciones esta el dirigir y controlar la implementacion eficiente de programas
académicos, y el cumplimiento del proceso de disefio y ejecucion de los diferentes
planes o proyectos institucionales. Ademas de ejecutar acciones para la seguridad
de los estudiantes durante la jornada educativa que garanticen la proteccion de su

integridad fisica y controlar su cumplimiento. (Reglamento de la LOEI, 2016)

Henry Mora Badillo

Es Licenciado en Ciencias de la Educacion Mencion Biologia y Quimica. Se
desempefia como vicerrector de la Unidad Educativa Quito, dentro de sus funciones
esta el presidir la comision técnica pedagdgica de la institucion. Ademas de asesorar
y supervisar el trabajo docente e implementar el apoyo pedagdgico y tutorias
académicas a los estudiantes, de acuerdo con sus necesidades. (Reglamento de la
LOEI, 2016)
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Tabla N°. 4: Resultados de la validacion de contenidos a través del Alfa de
Cronbach aplicado en la encuesta para los estudiantes del 3ro de bachillerato
especialidad informatica

ITEM
Encue 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 SUMA
El 5 5 4 4 5 5 3 2 5 5 43
E2 5 5 5 5 5 3 5 2 5 4 44
E3 5 5 5 5 5 2 5 2 5 5 44
E4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 49
E5 4 5 4 5 5 4 5 2 1 5 40
E6 5 5 5 5 5 5 5 2 5 5 47
E7 4 4 4 4 5 5 5 2 5 5 43
E8 5 5 5 5 5 2 5 4 5 5 46
E9 4 3 4 4 5 3 3 3 5 5 39
E10 4 4 2 4 4 2 4 4 4 5 37
E11 5 5 3 5 5 5 5 2 4 4 43
E12 5 5 5 5 5 4 5 5 3 4 46
E13 4 5 5 5 5 2 5 5 5 5 46
El4 4 5 5 5 4 2 3 5 5 5 43
E15 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 49
E16 3 3 2 3 4 4 4 2 4 4 33
E17 4 5 5 4 5 4 4 4 4 4 43
E18 3 4 3 4 3 2 2 2 4 5 32
E19 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 48
E20 5 5 4 5 5 4 5 3 4 4 44
E21 5 5 5 5 5 3 5 4 4 5 46
E22 3 5 3 4 5 5 5 3 4 4 41
E23 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50
E24 4 5 3 4 5 3 4 2 4 5 39
E25 5 4 4 5 5 2 3 2 5 4 39
E26 2 5 5 5 5 5 3 1 5 5 41
E27 5 4 2 3 5 3 3 2 3 4 34
E28 5 5 4 5 5 5 5 1 2 2 39
E29 3 5 4 5 5 4 5 5 5 5 46
E30 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 48
E31 1 5 3 5 5 5 4 4 5 5 42
E32 2 4 4 2 5 4 3 1 5 5 35
E33 3 4 4 4 5 3 3 2 4 3 35
E34 4 4 4 4 5 3 4 4 4 4 40
E35 5 2 2 5 5 5 3 5 5 4 41
E36 4 4 4 4 5 5 5 5 5 5 46
E37 5 4 4 5 4 5 5 5 5 4 46
Varian 1,055 0519° 097° 052 019 1,289 0,833 2,047 083’0466
Suma de varianza de los Items 8,72
Varianza total del instrumento 21,58
Coeficiente de confiabilidad del cuestionario 0,70

Elaborado por: Investigadora.
Fuente: La investigacion.
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_Z_Siz]

Formula del Alfa de Cronbach o= ——[1— 23
k-1 S?

« = Coeficiente de confiabilidad del cuestionario
k = NUmero de Items del instrumento
S?# = Sumatoria de las varianzas de los Items

S¢ = Varianza total del instrumento

_ 10 [1_8,717 — 070

10—-1 21,58 ’
Rangos Confiabilidad
0,53 a menos Confiabilidad nula
0,54 a0,59 Confiabilidad baja
0,60 a 0,65 Confiable
0,66a0,71 Muy confiable
0,72a0,99 Excelentemente confiable
1 Confiabilidad perfecta

Se puede determinar que al aplicar el Alfa de Cronbach a este instrumento
definido como Encuesta para los estudiantes del 3ro de bachillerato especialidad

informatica se encuentra dentro del rango de muy confiable.
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ANALISIS DE RESULTADOS

ENCUESTA A ESTUDIANTES

1. ¢Con que frecuencia usted asiste a clases presenciales en su colegio?

Tabla N°. 5: Asistencia a clases presenciales

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE
Muy frecuentemente 18 48,6
Frecuentemente 11 29,7
Medianamente frecuente 5 13,5
Poco frecuente 2 5,4
Nada frecuente 1 2,7
Total 37 100 %

Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Estudiantes de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa Quito.

® = Muy frecuentemente
@ b Frecuentements
c. Medianamente frecuente

) @ d. Poco frecuente
- — @ e Nada frecuente

43.6%

Gréfico N° 2 Asistencia a clases presenciales
Elaborado por: Investigadora.

Fuente: Estudiantes de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa Quito.

Analisis e Interpretacion

De los 37 estudiantes encuestados el 48,6% manifiestan que muy frecuentemente
asisten a clases presenciales, el 29,7 lo hace frecuentemente, 13,5% de manera

medianamente frecuente, 5,4% asiste con poca frecuencia y 2,7% nunca asiste.

La mayoria de los estudiantes asistieron de manera presencial a clases desde
noviembre del 2021, lo que permitié tener un contacto permanente con el docente
y de esa manera poder cubrir dudas e inquietudes que se les presentd en su proceso

de aprendizaje.
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2. ¢Con qué frecuencia utiliza mascarilla dentro de la institucion educativa?

Tabla N°. 6: Utilizacion de mascarillas dentro de la institucién educativa

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE
Muy frecuentemente 32 86,5
Frecuentemente 4 10,8
Medianamente frecuente 1 2,7
Poco frecuente 0 0
Nada frecuente 0 0
Total 37 100 %

Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Estudiantes de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa Quito.

@ = Muy frecuentemente
@ b. Frecuentemente
c. Medianamente frecuente
@ d. Poco frecuente
@ = Mada frecuente

Grafico N° 3 : Utilizacion de mascarillas dentro de la institucion educativa
Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Estudiantes de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa Quito.

Analisis e Interpretacion

De los 37 estudiantes encuestados el 86,5% manifiestan que muy frecuentemente
utilizan mascarilla dentro de la institucion educativa, el 10,8% lo hace

frecuentemente y 2,7% de manera medianamente frecuente.

La mayoria de los estudiantes utilizaron mascarilla dentro de la institucion
educativa, lo que permitié salvaguardar su salud durante el proceso de aprendizaje

en la época postpandemia.
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3. ¢Con qué frecuencia utiliza alcohol dentro de la institucion educativa?

Tabla N°. 7: Utilizacion de alcohol dentro de la institucién educativa

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE
Muy frecuentemente 14 37,8
Frecuentemente 9 24,3
Medianamente frecuente 7 18,9
Poco frecuente 7 18,9
Nada frecuente 0 0
Total 37 100 %

Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Estudiantes de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa Quito.

@ = Muy frecuentemeants
@ b. Frecuentemente
c. Medianamente frecuente
@ d. Poco frecuents
@ = Mada frecuente

Gréfico N° 4 Utilizacion de mascarillas dentro de la institucién educativa

Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Estudiantes de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa Quito.

Anélisis e Interpretacion

De los 37 estudiantes encuestados el 37,8% manifiestan que muy frecuentemente
utilizan alcohol dentro de la institucion educativa, el 24,3% lo hace frecuentemente

18,9% de manera medianamente frecuente y con poca frecuencia.

La mayoria de los estudiantes utilizaron alcohol dentro de la institucion
educativa, lo que permitié salvaguardar su salud durante el proceso de aprendizaje

en la época de postpandemia.
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4. (Con qué frecuencia se cumple el distanciamiento de 2,25m? por persona
dentro de las aulas, con horario flexible y trabajo autonomo?

Tabla N°. 8: Distanciamiento, horario flexible y trabajo autdbnomo

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE
Muy frecuentemente 20 54,1
Frecuentemente 7 18,9
Medianamente frecuente 9 24,3
Poco frecuente 1 2,7
Nada frecuente 0 0
Total 37 100 %

Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Estudiantes de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa Quito.

& 2. Muy frecuentemente
@ b. Frecuentements
c. Medianamente frecuente
@ d. Poco frecuents
@ = Mada frecuents

Grafico N° 5 Distanciamiento, horario flexible y trabajo autdnomo
Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Estudiantes de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa Quito.

Analisis e Interpretacion

De los 37 estudiantes encuestados el 54,1% manifiestan que muy frecuentemente
cumplen el distanciamiento de 2,25m? por persona dentro de las aulas, con horario
flexible y trabajo autonomo, 24,3% de manera medianamente frecuente, el 18,9%

lo hace frecuentemente y 2,7% lo hace con poca frecuencia.

La mayoria de los estudiantes cumplieron el distanciamiento de 2,25m? por
persona dentro de las aulas, con horario flexible y trabajo autdnomo en la institucién
educativa, lo que permitié salvaguardar su salud durante el proceso de aprendizaje

en la época postpandemia.
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5. ¢Con qué frecuencia los docentes utilizan grupos de WhatsApp para darle

acompafiamiento académico y compartir informacion?

Tabla N°. 9: Utilizacion de WhatsApp

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE
Muy frecuentemente 24 64,9
Frecuentemente 10 27,0
Medianamente frecuente 2 54
Poco frecuente 1 2,7
Nada frecuente 0 0
Total 37 100 %

Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Estudiantes de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa Quito.

@ =. Muy frecuentemente
@ b. Frecuentemente
c. Medianamente frecuente
@ d. Poco frecuents
@ = Mada frecuente

Grafico N° 6 Utilizacion de WhatsApp
Fuente: Estudiantes de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa Quito.
Elaborado por: Investigadora.

Anélisis e Interpretacion

De los 37 estudiantes encuestados el 64,9% manifiestan que muy frecuentemente
los docentes utilizan grupos de WhatsApp para dar acompafiamiento académico y
compartir informacion, 5,4% de manera medianamente frecuente y 2,7% lo hace

frecuentemente y con poca frecuencia.

La mayoria de los docentes utilizaron grupos de WhatsApp para dar
acompariamiento académico y compartir informacion, los que permitié tener un
contacto permanente con los estudiantes y de esa manera poder cubrir dudas e

inquietudes que se le presentd en su proceso de aprendizaje.

33



6. ¢Con qué frecuencia sus docentes elaboran Webinar (Clases en vivo a traves
de la plataforma Microsoft Teams) para retroalimentar los conocimientos dados en

clase?

Tabla N°. 10: Elaboracion de Webinar para retroalimentar los conocimientos

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE
Muy frecuentemente 15 40,5
Frecuentemente 13 35,1
Medianamente frecuente 5 13,5
Poco frecuente 4 10,8
Nada frecuente 0 0
Total 37 100 %

Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Estudiantes de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa Quito.

@ a. Muy frecuentemente
@ b. Frecuentemente
c. Medianamente frecuente
@ d. Poco frecuente
@ = Mada frecuents

40,5%

Grafico N° 7 Elaboracion de Webinar para retroalimentar los conocimientos
Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Estudiantes de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa Quito.

Analisis e Interpretacion

De los 37 estudiantes encuestados el 40,5% manifiestan que muy frecuentemente
los docentes elaboran Webinar para retroalimentar los conocimientos dados en
clase, el 35,5 lo hace frecuentemente, 13,5% de manera medianamente frecuente y

10,8% lo hacen con poca frecuencia.

La mayoria de los docentes elaboraban Webinar para retroalimentar los
conocimientos a los estudiantes, lo que permitié poder cubrir dudas e inquietudes

que se presentaron en el proceso de aprendizaje durante la pandemia.
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7. ¢Con qué frecuencia los docentes trabajan con proyectos educativos

interdisciplinarios?

Tabla N°. 11: Utilizacidn de proyectos educativos interdisciplinarios

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE
Muy frecuentemente 24 64,9
Frecuentemente 10 27,0
Medianamente frecuente 2 5,4
Poco frecuente 1 2,7
Nada frecuente 0 0
Total 37 100 %

Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Estudiantes de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa Quito.

® = Muy frecuentemente
@ b. Frecuentemente
. Medianamente frecuenie
@ d. Poco frecuente
@ = Nada frecuents

Gréfico N° 8 Utilizacion de proyectos educativos interdisciplinarios
Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Estudiantes de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa Quito.

Analisis e Interpretacion

De los 37 estudiantes encuestados el 64,9% manifiestan que muy frecuentemente
los docentes trabajan con proyectos educativos interdisciplinarios, el 27% lo hace
frecuentemente, 5,4% de manera medianamente frecuente y 2,7% lo hace con poca

frecuencia.

La mayoria de los docentes trabajaron con proyectos educativos
interdisciplinarios, lo que permitié mejorar las destrezas de los estudiantes a través
de diferentes conocimientos multiples y criterios de andlisis durante el proceso de

aprendizaje durante la pandemia.
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8. ¢Con qué frecuencia los docentes envian actividades de algin proyecto sin

desarrollar la clase en vivo (Webinar)?

Tabla N°. 12: Envio de actividades sin desarrollar la clase en vivo

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE
Muy frecuentemente 12 32,4
Frecuentemente 6 16,2
Medianamente frecuente 3 8,1
Poco frecuente 13 35,1
Nada frecuente 3 8,1
Total 37 100 %

Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Estudiantes de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa Quito.

@ 2. Muy frecuentemente
@ b. Frecuentemente
c. Medianamente frecuente
@ d. Poco frecuente
@ = MNada frecuente

Grafico N° 9 Envio de actividades sin desarrollar la clase en vivo
Fuente: Estudiantes de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa Quito.
Elaborado por: Investigadora.

Analisis e Interpretacion

De los 37 estudiantes encuestados el 35,1% manifiestan que con poca frecuencia
los docentes envian actividades de algln proyecto sin desarrollar la clase en vivo
(Webinar), 32,4% muy frecuentemente, el 16,2% lo hace frecuentemente y 8,1% de

manera medianamente frecuente y nada frecuente.

Existe un promedio de igualdad en los docentes que enviaban actividades de
algun proyecto sin desarrollar la clase en vivo y de los que, si lo hacian, esto dispuso
a que los estudiantes continlen con su proceso de aprendizaje en el caso de

situaciones inesperadas durante la pandemia.
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9. ¢Considera importante que el docente mejore la comunicacion a través de

dispositivos electrénicos?

Tabla N°. 13: Mejor comunicacion a través de dispositivos electronicos

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE
Muy importante 21 56,8
Importante 12 32,4
Medianamente importante 2 54
Poco importante 1 2,7
Nada importante 1 2,7
Total 37 100 %

Fuente: Estudiantes de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa Quito.
Elaborado por: Investigadora.

@ 2. Muy importante
@& b Importante
c. Medianamente importante
@ d. Poco importante
@ = Nada importante

Grafico N° 10 Mejor comunicacion a través de dispositivos electronicos
Fuente: Estudiantes de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa Quito.
Elaborado por: Investigadora.

Anélisis e Interpretacion

De los 37 estudiantes encuestados el 56,8% manifiestan que es muy importante
que el docente mejore la comunicacion a través de dispositivos electronicos, el
32,4% considera que es importante, para el 5,4% es medianamente importante y
para el 2,7% es poco importante y nada importante.

La mayoria de los estudiantes consideran que es importante que el docente
mejore la comunicacion a través de dispositivos electronicos, los que permitira
tener un mejor contacto con ellos y de esa manera poder cubrir dudas e inquietudes

que se presenten en el proceso de aprendizaje en circunstancias futuras.
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10. ¢Considerar importante que el docente realice videos tutoriales sobre la

tematica tratada?

Tabla N°. 14: Realizacion de videos tutoriales

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE
Muy importante 22 59,5
Importante 13 35,1
Medianamente importante 1 2,7
Poco importante 1 2,7
Nada importante 0 0
Total 37 100 %

Elaborado por: Investigadora.

Fuente: Estudiantes de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa Quito.

Grafico N° 11 Realizacion de videos

@ 2. Muy importante
@ b. Importante
c. Medianamente importants
@ d. Poco importante
@ = Nada importante

Fuente: Estudiantes de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa Quito.

Elaborado por: Investigadora.

Analisis e Interpretacion

De los 37 estudiantes encuestados el 59,5% manifiestan que es muy importante

que el docente realice videos tutoriales sobre la tematica a tratar, el 35,1% considera

que es importante y para el 2,7% es medianamente importante y poco importante.

La mayoria de los estudiantes consideran que es importante que el docente

realice videos tutoriales sobre la tematica a tratar, ya que les permite tener una guia

de la clase y de esa manera poder cubrir dudas e inquietudes que se le presento en

su proceso de aprendizaje autobnomo durante la pandemia.
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ANALISIS DE RESULTADOS

ENCUESTA A DOCENTES

1. ¢Con qué frecuencia los estudiantes estan asistiendo a clases presenciales en

la asignatura que usted dicta?

Tabla N°. 15: Asistencia a clases presenciales

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE
Muy frecuentemente 1 10
Frecuentemente 4 40
Medianamente frecuente 2 20
Poco frecuente 3 30
Nada frecuente 0 0
Total 10 100 %

Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Profesores de la Unidad Educativa Quito.

® = Muy frecuentemente
@ b Frecuentemnents
c. Medianamente frecuente
@ d. Poco frecuents
@ = Mada frecuente

Y

40%

Grafico N° 12 Asistencia a clases presenciales
Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Profesores de la Unidad Educativa Quito.

Analisis e Interpretacion

De los 10 profesores encuestados el 40% manifiestan que frecuentemente los
estudiantes asisten a clases presenciales, 30% asiste con poca frecuencia, 20% de

manera medianamente frecuente y 10% muy frecuentemente.

La mayoria de los estudiantes asistieron de manera presencial a las clases lo que
permitié tener un contacto permanente con el docente y de esa manera poder cubrir
dudas e inquietudes que se le presentd en su proceso de aprendizaje durante la época

de postpandemia.
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2. ¢Con qué frecuencia utiliza mascarilla dentro de la institucion educativa?

Tabla N°. 16: Utilizacion de mascarillas dentro de la institucién educativa

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE
Muy frecuentemente 10 100
Frecuentemente 0 0
Medianamente frecuente 0 0
Poco frecuente 0 0
Nada frecuente 0 0
Total 10 100 %

Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Profesores de la Unidad Educativa Quito.

@ a. Muy frecuentemente
@ b. Frecuentemente
c. Medianamente frecuente
@ d. Poco frecuente
@ = Mada frecuents

Grafico N° 13 Utilizacion de mascarillas dentro de la institucién educativa
Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Profesores de la Unidad Educativa Quito.

Anélisis e Interpretacion

De los 10 profesores encuestados el 100% manifiestan que muy frecuentemente

utilizan mascarilla dentro de la institucion educativa.

Todos los profesores utilizaban mascarilla dentro de la institucion educativa, lo
que permitié salvaguardar su salud y la de los alumnos durante el proceso de

aprendizaje en la epoca postpandemia.
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3. ¢Con qué frecuencia utiliza alcohol dentro de la institucion educativa?

Tabla N°. 17: Utilizacion de alcohol dentro de la institucién educativa

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE
Muy frecuentemente 7 70
Frecuentemente 3 30
Medianamente frecuente 0 0
Poco frecuente 0 0
Nada frecuente 0 0
Total 10 100 %

Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Profesores de la Unidad Educativa Quito.

@ a. Muy frecuentemente
@ b. Frecuentements
c. Medianamente frecuente
@ d. Poco frecuente
@ = Nada frecuente

Grafico N° 14 Utilizacion de mascarillas dentro de la institucién educativa
Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Profesores de la Unidad Educativa Quito.

Anélisis e Interpretacion

De los 10 profesores encuestados el 70% manifiestan que muy frecuentemente

utilizan alcohol dentro de la institucion educativa y el 30% lo hace frecuentemente.

La mayoria de los profesores utilizaban alcohol dentro de la institucion
educativa, lo que permitié salvaguardar su salud durante el proceso de aprendizaje

en la época postpandemia.
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4. ;Con qué frecuencia se cumple el distanciamiento de 2,25m? por persona
dentro de las aulas, con horario flexible y trabajo autonomo?

Tabla N°. 18: Distanciamiento, horario flexible y trabajo autonomo

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE
Muy frecuentemente 4 40
Frecuentemente 2 20
Medianamente frecuente 4 40
Poco frecuente 0 0
Nada frecuente 0 0
Total 10 100 %

Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Profesores de la Unidad Educativa Quito.

@ =. Muy frecuentemente
@ b. Frecuentemente
c. Medianamente frecuente
@ d. Poco frecuente
@ = MNada frecuente

40%

Grafico N° 15 Distanciamiento, horario flexible y trabajo auténomo
Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Profesores de la Unidad Educativa Quito.

Analisis e Interpretacion

De los 10 profesores encuestados el 40% manifiesta que muy frecuente y
medianamente frecuente cumplen el distanciamiento de 2,25m? por persona dentro
de las aulas, con horario flexible y trabajo auténomo, y el 20% lo hace

frecuentemente.

La mayoria de los profesores hicieron cumplir el distanciamiento de 2,25m? por
persona dentro de las aulas, con horario flexible y trabajo autbnomo, lo que permitio

salvaguardar su salud durante el proceso de aprendizaje en la época postpandemia.
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5. ¢Con qué frecuencia usted como docente utiliza grupos de WhatsApp para

dar acompafiamiento y compartir informacion?

Tabla N°. 19: Utilizacion de WhatsApp

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE
Muy frecuentemente 10 10
Frecuentemente 0 0
Medianamente frecuente 0 0
Poco frecuente 0 0
Nada frecuente 0 0
Total 10 100 %

Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Profesores de la Unidad Educativa Quito.

@ = Muy frecuentemente
@ b. Frecuentements
c. Medianamente frecuente
@ d. Poco frecuents
@ = Nada frecuente

Grafico N° 16 Utilizacion de WhatsApp
Fuente: Profesores de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa Quito.
Elaborado por: Investigadora.

Analisis e Interpretacion

De los 10 profesores encuestados el 10 manifiestan que muy frecuentemente los
docentes utilizan grupos de WhatsApp para dar acompafiamiento académico y

compartir informacion.

Todos docentes utilizaban grupos de WhatsApp para dar acompafiamiento
academico y compartir informacion, los que les permitid tener un contacto
permanente con los estudiantes y de esa manera poder cubrir dudas e inquietudes

que se le presento en el proceso de aprendizaje durante la pandemia.
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6. ¢Con qué frecuencia usted elabora tutorias en Webinar para

retroalimentacién de sus estudiantes?

Tabla N°. 20: Elaboracion de Webinar para retroalimentar los conocimientos

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE
Muy frecuentemente 5 5
Frecuentemente 4 4
Medianamente frecuente 0 0
Poco frecuente 0 0
Nada frecuente 1 1
Total 10 100 %

Elaborado por: Investigadora
Fuente: Profesores de la Unidad Educativa Quito

@ a. Muy frecuentemente
@ b. Frecuentements
¢. Medianamente frecuente
@ d. Foco frecuente
@ = Nada frecuente

Grafico N° 17 Elaboracion de Webinar para retroalimentar los conocimientos
Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Profesores de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa Quito.

Anélisis e Interpretacion

De los 10 profesores encuestados el 50% manifiestan que muy frecuentemente
los docentes elaboran Webinar para retroalimentacion de los estudiantes, el 40% lo

hace frecuentemente, 10% no lo hace.

La mayoria de los docentes elaboraban Webinar (Clases en vivo a través de la
plataforma Microsoft Teams) para retroalimentar contenido, lo que permitio tener
un contacto permanente entre el docente y los estudiantes durante el proceso de

aprendizaje durante la pandemia.
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7. ¢Usted como docente considera importante trabajar con proyectos

educativos interdisciplinarios?

Tabla N°. 21: Utilizacidn de proyectos educativos interdisciplinarios

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE
Muy frecuentemente 4 40
Frecuentemente 4 40
Medianamente frecuente 1 10
Poco frecuente 1 10
Nada frecuente 0 0
Total 10 100 %

Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Profesores de la Unidad Educativa Quito.

@ = Muy importante
& b. Importante

c. Medianamente importante
@ d. Poco importante
@ = Mada importante

Grafico N° 18 Utilizacion de proyectos educativos interdisciplinarios
Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Profesores de la Unidad Educativa Quito.

Analisis e Interpretacion

De los 10 profesores encuestados el 40% manifiestan que es muy importante e
importante trabajar con proyectos educativos interdisciplinarios, para el 10% es

medianamente importante y poco importante.

La mayoria de los docentes consideran importante trabajan con proyectos
educativos interdisciplinarios; porque les permiti6 mejorar las destrezas de los
estudiantes, a través diferentes conocimientos y multiples criterios de analisis,

durante el proceso de aprendizaje durante la pandemia.
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8. ¢Con qué frecuencia usted prepara material adicional para trabajar de

manera autbnoma en situaciones inesperadas?

Tabla N°. 22: Preparacion de material adicional

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE
Muy frecuentemente 4 40
Frecuentemente 2 20
Medianamente frecuente 4 40
Poco frecuente 0 0
Nada frecuente 0 0
Total 10 100 %

Fuente: Profesores de 3ro de bachillerato de la Unidad Educativa Quito.
Elaborado por: Investigadora.

@ = Muy frecuentemente
@ L. Frecuentemente
c. Medianamente frecuente
@ d. Poco frecuents
@ =. Nada frecuente

Grafico N° 19 Preparacion de material adicional
Fuente: Profesores de la Unidad Educativa Quito.
Elaborado por: Investigadora.

Anélisis e Interpretacion

De los 10 profesores encuestados el 40% manifiestan que muy frecuentemente
y de medianamente frecuente, preparan material adicional para trabajar de manera

auténoma en situaciones inesperadas y el 20% lo hace frecuentemente.

La mayoria de los docentes preparaba material adicional para trabajar de manera
autonoma en situaciones inesperadas, lo que permitié que los estudiantes contintien

con su proceso de aprendizaje.
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9. ¢Usted considera importante disponer de instrumentos U-learning para
trabajar en postpandemia?

Tabla N°. 23: Disposicién de instrumentos U-learning

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE
Muy importante 6 60
Importante 4 40
Medianamente 0 0
importante
Poco importante 0 0
Nada importante 0 0
Total 10 100 %

Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Profesores de la Unidad Educativa Quito.

@ = Muy importante
@ L. Importante
z. Medianamente importante
@ d. Poco importante
@ =. Nada importante

Gréfico N° 20 Disposicion de instrumentos U-learning
Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Profesores de la Unidad Educativa Quito.

Anélisis e Interpretacion

De los 10 profesores encuestados el 60% manifiestan que es muy importante
disponer de instrumentos U-learning para trabajar en postpandemia y también para

el 40% es importante.

La mayoria de los docentes consideran que es importante disponer de
instrumentos U-learning, ya que pudieron ser utilizados durante la pandemia para

que se efectue el proceso de aprendizaje.
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10. ¢Usted considerar importante disefiar Webinar como complemento al
trabajo postpandemia?

Tabla N°. 24: Disefio de Webinar

ALTERNATIVAS NUMERO PORCENTAJE
Muy importante 8 80
Importante 2 20
Medianamente importante 0 0
Poco importante 0 0
Nada importante 0 0

Total 10 100 %
Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Profesores de la Unidad Educativa Quito.

@ a. Muy importante
@ b. Importante
c. Medianamente importante
@ d. Poco importante
@ = Nada importante

Gréfico N° 21 Disefio de Webinar
Fuente: Profesores de la Unidad Educativa Quito.
Elaborado por: Investigadora.

Analisis e Interpretacion

De los 10 profesores encuestados el 80% manifiestan que es muy importante
disefiar Webinar (Clases en vivo a través de la plataforma de Microsoft Teams)

como complemento al trabajo postpandemia y para el 20% es importante.

La mayoria de los profesores considera que fue importante que el docente disefie
Webinar durante la pandemia, ya que fue utilizado en el proceso de aprendizaje a
través de la plataforma de Microsoft Teams.
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ANALISIS DE RESULTADOS
ENTREVISTA

Encuestador: Bienvenido y gracias por contestar las preguntas sobre el tema de
investigacion U-LEARNING EN EDUCACION POSTPANDEMIA. Cabe recalcar
gue esta entrevista tiene un objetivo netamente investigativo como un proceso para
la titulacion de la MAESTRIA EN EDUCACION - MENCION EN PEDAGOGIA
EN ENTORNOS DIGITALES.

Encuestador: (Qué estrategia utilizo la institucion educativa para lograr la

asistencia de los estudiantes a clases presenciales?

Entrevistado 1: Mé&s que estrategia se puede decir que se cumplié con los
acuerdos ministeriales que nos indicaba al ser una institucion con figura profesional
técnica debiamos regresar a la presencialidad, lo que si podria citar es la sana
comunicacion de los docentes tutores con los alumnos y padres de familia via
telematica ayudo en mucho para hacerles conocer a los estudiantes que deben asistir

de forma presencial.

Entrevistado 2: Se considerd los lineamientos emitidos por el Ministerio de

Educacién para el retorno progresivo a las clases presenciales.

Encuestador: ;Qué estrategias utilizaron para el uso adecuado de mascarilla

dentro de la institucién educativa?

Entrevistado 1: Recordarle a toda la comunidad educativa que el uso obligatorio

de la mascarilla salva vidas.

Entrevistado 2: La informacion oportuna a los estudiantes sobre el uso

adecuado de la mascarilla para tener entornos confiables y seguros.

Encuestador: ; Qué estrategias utilizaron para el uso adecuado de alcohol dentro

de la institucion educativa?
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Entrevistado 1: No se utiliza alcohol.

Entrevistado 2: De igual manera la socializacion dentro de las clases virtuales

sobre el uso adecuado de desinfeccion de uso persona.

Encuestador: ;Qué estrategias se utilizaron para dar cumplimiento con el
distanciamiento de 2,25m? por persona dentro de las aulas, horario flexible y trabajo

autbnomo?

Entrevistado 1: Hacerles utilizar a los estudiantes las mesas y sillas saltando

una posicion.

Entrevistado 2: Se organiz6 en horarios flexibles por grupos de estudiantes.

Encuestador: ;Qué experiencias tuvieron los docentes con el uso del WhatsApp

como un medio de acompafiamiento y compartir informacion con sus estudiantes?

Entrevistado 1: Al ser el WhatsApp un medio de comunicacion virtual mas
utilizado se podria decir que a nivel nacional, no se formé inconvenientes en los
docentes y estudiantes al contrario sirve de gran ayuda en el proceso comunicativo

como también en el de ensefianza aprendizaje.

Entrevistado 2: Siendo uno de los medios mas utilizados de las redes sociales

fue beneficioso, ya que se lleg6 a la mayor cantidad de estudiantes.

Encuestador: Usted considera que las tutorias en Webinar permiten la

retroalimentacion de los estudiantes. Si 0 No y ¢Por qué?

Entrevistado 1: Si, porque al no estar de manera presencial el estudiante tiene

un medio mas para la asimilacién de la informacion.

Entrevistado 2: La plataforma Teams es una de las herramientas completas que
permite la retroalimentacion, ya que cuenta con un almacenamiento de toda la

informacién disponible para el estudiante en cualquier momento que lo requiera.
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Encuestador: ¢Usted por qué considera que es importante trabajar con

proyectos educativos interdisciplinarios?

Entrevistado 1: Por la asimilacion contextualizada de la mayoria de las

asignaturas de la malla curricular.

Entrevistado 2: Los proyectos interdisciplinarios son importantes, ya que se
trabajan por un objetivo en comun que permite el desarrollo de las destrezas de las
diferentes asignaturas, de esta manera se pueden adaptar las actividades para

cumplir el objetivo planteado.

Encuestador: Usted considera importante que el docente genere material
adicional para trabajar de manera autbnoma en situaciones inesperadas. Si 0 No y

¢Por qué?

Entrevistado 1: Si, debido a los cambios continuos de las disposiciones emitidas

por las autoridades competentes.

Entrevistado 2: Si, ya que somos responsables de nuestra labor como
formadores de personas, el docente tiene que involucrarse en el contexto del
estudiante para qué las practicas pedagdgica sea mas coherente en el aprendizaje
que se imparte, ya que es necesario que el docente si considere generar material

adicional.

Encuestador: ¢Cuales instrumentos U-learning son necesarios para trabajar en

postpandemia?

Entrevistado 1: WhatsApp y Microsoft Teams.

Entrevistado 2: Podemos mencionar algunos que actualmente se utilizan para
garantizar la educacion dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje que se lleva a
cabo a través de Internet, de forma sincrénica como asincrénica, a través de la cual

se lleva a cabo una interaccion didactica continuada.
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Encuestador: ¢Las tutorias son importantes para la retroalimentacion de los
estudiantes, de su opinién sobre el uso del Webinar como complemento del trabajo
postpandemia?

Entrevistado 1: Absolutamente todos los medios que posea el estudiante son

fundamentales para la asimilacion del conocimiento.

Entrevistado 2: La retroalimentacion es uno de los elementos importantes
dentro del proceso ensefianza aprendizaje para aquellos estudiantes que presenten
problemas de aprendizaje en ese sentido es indispensable que los docentes
replanteen la forma de retroalimentar los conocimientos por medio de las tutorias

en forma sincrénica en espacios virtuales.

Tabla N°. 25: Analisis de resultados de la entrevista

CATEGORIA PARTICIPANTE 1 PARTICIPANTE 2
U-learning 5. Sirvié de gran ayuda en el 5. Fue beneficioso, ya que se
proceso comunicativo pudo llegar a una mayor

como también en el de cantidad de estudiantes.
ensefianza aprendizaje.

6. Le permitio al estudiante 6. El estudiante dispuso de
tener un medio mas para la toda la  informacion
asimilacion de la contenida en el
informacién. almacenamiento, para

poder ser utilizada en
cualquier momento que lo
requiera.

7. Asimilaciéon 7. Trabajan por un objetivo en
contextualizada de la comin que permitio el
mayoria de las asignaturas desarrollo de las destrezas
de la malla curricular. de las diferentes

asignaturas.
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Teams.

10. Todos los medios que

posea el estudiante son
fundamentales para la
asimilacion del

conocimiento.

9. WhatsApp y Microsoft 9. Se utiliz para garantizar la

educacion  dentro  del
proceso de ensefianza-
aprendizaje que se llevd a

cabo a través de Internet

10. La retroalimentacion es
fundamental para aquellos
estudiantes que presenten

problemas de aprendizaje.

Postpandemia

La obligatoriedad de
volver a la presencialidad

por ser una carrera técnica.

Recordar a toda la
comunidad educativa el
uso obligatorio de la
mascarilla.

No se utiliza.

. Que los  estudiantes

utilicen las mesas y sillas
saltando una posicion.

Debido a los cambios
continuos de las

disposiciones emitidas por

1. Cumplir con lineamientos
emitidos por el ministerio
de educacion para el
regreso a clases
presenciales.

2. Informar que el uso
adecuado de la mascarilla
permite tener entornos
confiables y seguros.

3. Socializar dentro de las
clases virtuales sobre el
uso adecuado de
desinfeccion  de  uso
persona.

4. Se organiz6  horarios
flexibles por grupos de
estudiantes.

8. Responsabilidad por parte

del docente al ser formador de

personas, ya que el docente
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las autoridades debe involucrarse en el
competentes. contexto del estudiante.

Elaborado por: Investigadora.
Fuente: Administrativos de la Unidad Educativa Quito.

Verificacion de la pregunta directriz

¢Cuales son las plataformas para la aplicabilidad del U-learning?

Una vez realizada la encuesta a los estudiantes y docentes sobre las plataformas
que se utilizaron para la aplicacion del U-learning durante la pandemia se evidencio
que la mayoria de ellos utilizaban Microsoft Teams para las clases en vivo
(Webinar) que permitio el desarrollo de las Destrezas con Criterio de Desempefio
por parte de los alumnos y adicionalmente usaban la red social WhatsApp para dar
acompafiamiento académico y compartir informacién, lo que les brindo un contacto
permanente con los estudiantes y de esa manera poder cubrir dudas e inquietudes

que se le presento en el proceso del aprendizaje.

Las entrevistas mantenidas con los especialistas evidencian que la plataforma
mas usada fue Microsoft Teams, ya que permiti6 el desarrollo de las destrezas de
las diferentes asignaturas por parte de los alumnos, la asimilacién de la informacion,
retroalimentacion y accesibilidad en cualquier momento. También, indica que para
la comunicacién utilizaban la red social WhatsApp porque tenian acceso a una
mayor cantidad de estudiantes.

¢Cual es el enfoque de la educacion postpandemia?

Una vez realizada la encuesta a los estudiantes y docentes sobre el enfoque
semipresencial en la educacion postpandemia que se ejecutd en el segundo
quimestre del periodo lectivo 2021 - 2022 en los colegios técnicos de especialidad
informatica, se evidencia que la mayoria de los alumnos asistieron de manera
presencial a clases lo que les permitié tener un contacto permanente con los
profesores y de esa manera poder cubrir dudas e inquietudes que se les presento en

su proceso de ensefianza.
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Ademas, un porcentaje mayoritario de la némina de estudiantes y docentes
utilizaron mascarilla, alcohol y cumplian con el distanciamiento dentro de las aulas,
con horario flexible y trabajo autonomo; y en el caso de situaciones inesperadas la
mayoria de los profesores preparaban material adicional, lo que permitié que el
escolar continlGie con su proceso de aprendizaje y también proteja su salud durante

la postpandemia.

Las entrevistas mantenidas con los especialistas evidencian que se cumplieron
los lineamientos para el regreso progresivo a clases presenciales en postpandemia,
por lo que se ratificaba constantemente el uso obligatorio de mascarilla y alcohol
para el ingreso a la institucion educativa. En el caso del distanciamiento se tomd
como tactica que los estudiantes utilicen mesas y sillas saltando una posicion,
ademas de horarios flexibles con grupos de trabajo. Es asi que, debido a las
diferentes disposiciones emitidas por las autoridades se solicito a los docentes la

elaboracion de material adicional para que la ensefianza siga de manera continua.
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CAPITULO 11l
PRODUCTO

Titulo

Guia digital de recursos tecnolégicos para el refuerzo académico de estudiantes

del bachillerato.

Datos informativos

Colegio: Unidad Educativa Quito.

Direccion: Av. Quito via el recinto El Silencio. La Unién — Quinindé.
Teléfono: 062749647

Nivel: Bachillerato.

Antecedentes

Después de pasar un proceso de pandemia los estudiantes pertenecientes a la
noémina fiscal en muchas de las ocasiones no ingresaron a clases virtuales debido a
las disposiciones emitidas por el Ministerio de Educacion, principalmente porque
no se consideraba obligatoria la asistencia y sumada la flexibilidad de la rubrica de
calificacion de los portafolios, gener6 vacios académicos que deberan ser cubiertos

durante la presencialidad en el periodo lectivo 2022 - 2023.
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Justificacion

Esta propuesta es importante porque va a exponer como se pueden implementar
diferentes herramientas tecnoldgicas en el desarrollo del proceso de ensefianza —
aprendizaje. Es decir, se obtendra como resultado el fortalecimiento de los saberes
en los estudiantes, optimizacién en el tiempo de trabajo individual y grupal,
facilidad en la presentacion de actividades y él envié de informacion inmediata de
forma bidireccional; ademas de lograr una mejor comunicacion entre los entes que

conformar la comunidad educativa.

Los beneficiarios de esta propuesta de investigacion van a ser los docentes y
estudiantes, al enfocdndonos en los educadores le dotard los instrumentos
necesarios para generar procesos de retroalimentacion con el uso de tecnologia,
siendo esta una forma mas atractiva para el educando; mientras que en el caso de
los alumnos podran mejorar su rendimiento académico y llenar aquellos vacios que
se generaron debido al cambio intempestivo de la ensefianza presencial a virtual y
la poca acogida que tuvo el acompafiamiento pedagdgico en las clases online por

diversas razones.

Es factible en primera instancia porque las autoridades de la Unidad Educativa
Quito permitieron socializar esta propuesta y validarla, ya que al ser un colegio
técnico con especialidad en informatica cuenta con los recursos tecnolégicos para
trabajar con estos procesos de retroalimentacion que pueden ser utilizados por los
docentes, dando paso a generar los saberes de los alumnos, ademas de ensefarles a
manipular la tecnologia de una manera idénea, abriendo la posibilidad de utilizar
las herramientas digitales en todas las areas del conocimiento como apoyo para el

aprendizaje.

La propuesta va a tener un contenido practico que se les facilitara a los docentes
por medio de la guia, donde detalla una gama de herramientas y los diferentes

procesos para ser efectuados en el entorno educativo. Mas adn, en la actualidad
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porque se vive en una cultura tecnoldgica donde el estudiante es un nativo digital
que le permite tener un rol activo para ser el protagonista de su propio
conocimiento. Es decir, aprendera a ser mas participativo, autbonomo, colaborativo,
creativo y critico, ya que su implementacion se generara de una forma mas efectiva

y rapida para la adquisicién de los nuevos saberes.

Objetivos

Objetivo general

Elaborar una guia digital de recursos tecnologicos para el refuerzo académico en

los estudiantes del bachillerato.

Objetivos especificos

¢ Planificar el disefio de la guia digital de recursos tecnol6gicos para el refuerzo
académico en los estudiantes del bachillerato.

e Socializar mediante un taller a los docentes el uso de la guia digital de
recursos tecnolégicos para el refuerzo académico en los estudiantes del
bachillerato.

e Ejecutar alguna de las actividades de la guia digital de recursos tecnolégicos
para el refuerzo académico en los estudiantes del bachillerato.

e Evaluar por medio de instrumentos de validacion aplicados a especialistas la
guia digital de recursos tecnolégicos para el refuerzo académico en los
estudiantes del bachillerato.

Fundamentacion cientifica o técnica

Segun el sitio web Significados (2022) “Una guia es considerada un modelo o
algo que se debe seguir. Esta definicion se refiere tanto como una persona, un acto,

un documento o un procedimiento”. No tiene una estructura definida, se pueden
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encontrar algunos tipos que dan la apertura a ser adaptable segun la necesidad y el
contenido; por lo general estas generan informacion practica, sencilla y puntual
sobre algun tema en especifico. En este caso se centra en las guias de estudio, ya

que son las que mas se asemejan a esta propuesta.

Una guia de estudio es una herramienta que facilita el aprendizaje de una
asignatura o un tema concreto y para ello se utilizan mapas conceptuales, esquemas,
tablas, etc. Las técnicas varian segun las necesidades de cada individuo. Al ser

utilizada propicia el aprendizaje y genera el trabajo autbnomo e independiente.

Segun Orozco & Diaz (2018) existen dos determinantes en la creacién de guias
de estudios que son: el aprendizaje autonomo y el material de estudio. Este ultimo
determina las actividades de aprendizaje que debe realizar, los recursos que debe
utilizar, el tiempo que ha de invertir, y el producto que debe obtener a través de la
resolucion de las actividades planteadas en la guia. Es asi que con este analisis a

continuacién nombraremos una estructura de guia para esta propuesta:

e Encabezado: En este debe consignarse el nombre de la institucion educativa,
el logotipo y el titulo de la guia.

¢ Introduccidn: En la introduccion se debe hacer un ligero recorrido sobre los
aspectos que se abordaran en la guia de estudios. Se debe iniciar destacando
el tema de fondo, el cual debe de argumentar el sentido que tiene el mismo
como objeto de aprendizaje con el propésito de crear expectativas en el
docente.

e Obijetivo de la guia: cudl va a hacer el objetivo a cumplir.

e Estructura de la propuesta: son las unidades con que contara la propuesta.

e Contenido por unidad: se realiza por cada unidad una breve explicacion y los
recursos tecnoldgicos que se pueden implementar a través de actividades.

e Datos informativos: se realiza por cada contenido por unidad dentro de la

propuesta, debe contar con el nombre de la asignatura, el nimero de unidad,
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contenido a desarrollar, competencia, procedimiento, recurso tecnolégico y
criterio de realizacion.

Recursos tecnoldgicos: son ejemplos de disefio de instrumentos para
actividades de aprendizaje en diferentes herramientas tecnoldgicas, dirigido

hacia el estudiante para adquirir nuevos saberes.
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Tabla N°. 26: Plan de accién

ETAPAS OBJETIVOS ACTIVIDADES RECURSOS INDICADORES DE
LOGRO
Planificacion Planificar el disefio de la Investigar. Computadora. Exponer mi planificacion
guia digital de recursos con mis actividades
- Realizar planificaciones  Proyector.
tecnolégicos para el elaboradas.
refuerzo académico en los Definicién de
estudiantes del
cronograma.
bachillerato.
Preparar actividades.
Socializacién Socializar mediante taller Reuniones con Rector del Computadora. Presentacion  elaborada
a docentes el uso de la Establecimiento y en Genially.
Proyector.

guia digital de recursos
tecnolégicos para el
refuerzo académico en los
estudiantes del

bachillerato.

docentes.
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Ejecucion Ejecutar alguna de las Aplicaciéon del programa Computador Programas de actividades
actividades de la guia para dar conocer la en Educandy y Kahoot!
digital de  recursos Inteligencia Linguistica Genially
tecnolégicos para el para explicar la Educandy
refuerzo académicoenlos metodologia que se va a
estudiantes del aplicar. Kahoot!
bachillerato.

Evaluacién Evaluar por medio de Evaluar con fichas de Fichasy cuestionarios. Se evaludé por medio de

instrumentos de

validacion aplicados a

especialistas la  guia
digital de  recursos
tecnoldgicos para el

refuerzo académico en los
estudiantes del

bachillerato.

evaluaciéon por medio de

entrevistas.

Google drive

instrumentos.

Elaborado por: Investigadora.

Fuente: Investigadora.
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Propuesta

1. Para la elaboracién de la guia digital de recursos tecnologicos para el refuerzo
académico para estudiantes de bachillerato se usé Genially, esta herramienta en
linea se utiliza para crear todo tipo de contenidos visuales e interactivos de
manera facil y rapida. Tiene una presentacion al estilo del PowerPoint y posee
una variedad de plantillas para editar, al seleccionar una de ellas se presenta
dentro del editor en forma de diapositivas.

Por consiguiente, se eligio la plantilla para la presentacion de la guia, la
seleccionada fue Presentacién Pizarra Magnética, esta cuenta con material visual
establecido con animaciones definidas flexibles a cambios; donde se agrego el
nombre de la propuesta seguido del autor. También, se afiadié animacién a la
transicion de las paginas eligiendo el estilo Superponer de manera general en
todas.

Ademas, se mantuvo las animaciones sugeridas dentro de la plantilla en cada

diapositiva al ser agradable a la vista del usuario.

lo J Ao
= . =

) Guia digital de recursos |:>

tecnologicos para el el
_— refuerzo académico para
estudiantes del bachillerato Q
Mayra Solérzano Trejo

Ch a

Imagen N° 1: Portada principal de la propuesta
Elaborado por: Investigador
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2. Elaboracion de la diapositiva sobre el indice: se agregd texto en la parte central

de la pagina, donde se detalla una lista en la que se ubica, clasifica y ordena los
contenidos que tendra la propuesta.

© 2
= * i - /.\ —
[ Tupice — o,

[ ‘~ ]

[ 2 ]

[ s ]

| 3. ]

[ 32. ]

[[ 23. ]

34. Orgawicadores gréficos |
& b

Imagen N° 2: indice de la propuesta
Elaborado por: Investigador

3. Se agrega una diapositiva para resaltar la introduccién de la propuesta.

o) Lo
—

'y o

TNTRODVCCION * Z&

—

Gy
Imagen N° 3: Introduccién de la propuesta
Elaborado por: Investigador

G

4. Elaboracion de la diapositiva sobre la introduccion: se agrega texto en la parte
derecha de la pagina, cuyo propdsito es contextualizar lo que se expondra dentro
del desarrollo de la propuesta. Ademas, en la parte izquierda se afiade una

imagen referente al tema creada en la herramienta GIMP.
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GIMP: es un programa libre y gratuito, que permite la edicion y creacion de

iméagenes digitales en forma de mapa de bits.

( o) {o

— —t
Esta guia virtual servird para
indicar herramientas que pueden
ser utiles para la aplicacién con
los estudiantes en la época
postpandemia.

o

L v
(o =

Imagen N° 4: Introduccién de la propuesta
Elaborado por: Investigador

5. Elaboracién de la diapositiva sobre el objetivo: se agrega texto en la parte
derecha de la pagina, cuyo propdsito es plantear la meta que se pretende cumplir.
Ademas, en la parte izquierda se afiade una imagen referente al tema a traves de

la direccion de enlace.

& 6

o] o
p—i E =
) OBJETIVO

1,

Brindar una variedad de
herramientas tecnologicas a los
docentes que a través de su
aplicacién en los educandos
permitira la retroalimentacién
de conocimientos.

©
Ch Q)

Imagen N° 5: Objetivo de la propuesta
Elaborado por: Investigador

6. Elaboracion de la diapositiva sobre la estructura de la propuesta: en esta pagina

se plantea las diferentes unidades que contendrd la guia.
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Cada unidad dara una breve explicacion del contenido a tratar. Seguido de 4
actividades a realizar cada una elaborada en una herramienta diferente propia de
la unidad. Excepto la unidad Il que utiliza 4 recursos tecnologicos en una sola

actividad aplicando la definicidn de narrativa digital.

La estructura de cada actividad contara con:

e Tema.

e Competencia o Destreza con Criterio de Desempefio.
e Procedimiento.

e Recurso.

e Criterio de realizacion o Indicador de Evaluacion.

El contenido de cada actividad se obtuvo del modulo de Sistemas Operativos y
en Red de los documentos emitido por el Ministerio de educacion para la Figura
Profesional Informatica (FIP_Informéatica) y del Enunciado General Del
Curriculo (EGC_Informética). Cabe recalcar que puede ser aplicado en cualquier
materia de la malla curricular en los diferentes subniveles de la Unidad

Educativa Quito o cualquier otra institucion que lo requiera.

B @

1 : &
U UNTDAD 111

ESTRUCTVRA DE Narrativas digitales

LA PROPVESTA

UNTDAD TV
Organizadores graficos

UNTDAD T
Goamificacion
E~i UNIDAD 1T

\[l Videos educativos
L
L° | I -
Imagen N° 6: Estructura de la propuesta

Elaborado por: Investigador

2

66



7. Se agrega una diapositiva para resaltar el inicio de la Unidad I de la propuesta.

(e (o)

}e

UNIDAD I
GAMIFICACION

< W

oy 1A
Imagen N° 7: Unidad |
Elaborado por: Investigador

Elaboracion de la diapositiva sobre Gamificacion: en la parte izquierda de la
plantilla se agrega una definicion sobre el contenido a introducir y en la parte
derecha se enlista los diferentes recursos digitales que permiten desarrollar

gamificaciones sobre un tema seleccionado por el docente.

SR
l o J Lo
— -
;Qué es una gamificacién? e
Genially
La gamificacion es una técnica de Canva
aprendizaje que traslada la mecinica Pintox
de los juegos al dmbito educativo-
profesional con el fin de conseguir Kahoot!
mejores resultados: sirve para absorber Quizizz
conocimientos, para mejorar alguna Ed d
habilidad para recompensar acciones e
concretas. Puzzel.org
e Educaplay e
r'L =
oy [°

Imagen N° 8: Gamificacion
Elaborado por: Investigador

8. Elaboracién de la pagina para la Actividad 1: en la parte superior de la pagina se
agrega el nimero de la actividad, seguido se la estructura y en la parte inferior

derecha se visualiza un boton que contiene el logotipo del recurso a utilizar, el
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cual se encuentra enlazado a la herramienta Educandy, a través de un link que

permitira visualizar la actividad a ser desarrollada por el alumno.

E? 9

Actividad 1

Tema: Equipos de conectividad: activos y pasivos.

Competencia: Configurar o actualizar el sistema operativo y/o redes
informaticas, tomando en consideracion la arquitectura y plataforma
tecnologica empleadas por la organizacién o usuario final.

Procedimiento: Interpretar la configuracién fisica de un sistema y del entorno
de trabajo para la transmision de datos.

Recurso: Educandy

Criterio de realizacidn: Identifica el o los procesos que necesitan ser

modificados segiin los resultados del diagnostico.

< ) 4

Imagen N° 9: Actividad 1 — Gamificacion
Elaborado por: Investigador

Esta actividad permite al usuario escoger entre tres tipos de gamificaciones que

son: sopa de letras, deletrearlo y anagrama.

dugandy

Spell It! Anagrams

Imagen N° 10: Actividad 1 — Gamificacion — Educandy
Elaborado por: Investigador

9. Elaboracién de la diapositiva para la Actividad 2: en la parte superior de la
pagina se agrega el nimero de la actividad, seguido se la estructura y en la parte
inferior derecha se visualiza un botén que contiene el logotipo del recurso a
utilizar, el cual se encuentra enlazado a la herramienta Puzzel.org, a través de un
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link que permitira visualizar la actividad a ser desarrollada por el alumno. En

este caso presenta la gamificacion de sopa de letras.

Tema: Generalidades de una red: recursos que comparte una red.

Competencia: Configurar o actualizar el sistema operativo y/o redes
informaticas, tomando en consideracion la arquitectura y plataforma tecnolégica
empleadas por la organizacion o usuario final.

Procedimiento: Explicar la estructura de un sistema de red, describiendo las
caracteristicas y funcién que cumple cada uno de sus componentes

Recurso: Puzzel.org

Criterio de realizacion: Identifica el o los procesos que necesitan ser

modificados segiin los resultados del diagnéstico.

PUZZEL.ORG

°f

(°L1 |
Imagen N° 11: Actividad 2 — Gamificacion

Elaborado por: Investigador

10.  Elaboracion de la diapositiva para la Actividad 3: en la parte superior de la
pagina se agrega el nimero de la actividad, seguido se la estructura y en la parte
inferior derecha se visualiza un botdn que contiene el logotipo del recurso a
utilizar, el cual se encuentra enlazado a la herramienta Educaplay, a través de un
link que permitird visualizar la actividad a ser desarrollada por el alumno. En

este caso presenta la gamificacion de video quiz.

lol (o)
— =

Tema: Senales analogicas v digitales.

Competencia: Configurar o actualizar el sistema operativo y/o redes
informaticas, tomando en consideracion la arquitectura y plataforma
tecnologica empleadas por la organizacion o usuario final.

Procedimiento: Interpretar la configuracién fisica de un sistema v del entorno
de trabajo para la transmision de datos.

Recurso: Educaplay.

Criterio de realizacion: Identifica el o los procesos que necesitan ser

modificados segiin los resultados del diagnéstico.

[ L'OLI(:{Jp[ay‘

- -
©Yy ©

Imagen N° 12: Actividad 3 — Gamificacion
Elaborado por: Investigador
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11.  Elaboracion de la pagina para la Actividad 4: en la parte superior de la
pagina se agrega el nimero de la actividad, seguido se la estructura y en la parte
inferior derecha se visualiza un botdn que contiene el logotipo del recurso a
utilizar, el cual se encuentra enlazado a la herramienta Kahoot, a través de un
link que permitird visualizar la actividad a ser desarrollada por el alumno. En
este caso presenta la gamificacion Test de seleccion.

lol Lo
— g

Tema: Sistemas de numeracion y sus conversiones.

Competencia: Diagnosticar problemas de funcionamiento en el sistema
operativo y/o redes informaticas de nivel basico e intermedio, aplicando
procedimientos técnicos en funcién de la incidencia.

Procedimiento: Realizar conversiones y representaciones de la informacion
aplicando diferentes sistemas de conversion.

Recurso: kahoot!

Criterio de realizacién: Analiza el requerimiento de la organizacién o usuario
de manera oportuna.

_L_ . —
(oY =
Imagen N° 13: Actividad 4 — Gamificacion

Elaborado por: Investigador

12.  Se agrega una diapositiva para resaltar el inicio de la Unidad Il de la

propuesta.

(o)

-
C
——

UNIDAD IT
VIDEDS EDUCATIVOS

> *

";Ll )
Imagen N° 14: Unidad 11
Elaborado por: Investigador
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13.  Elaboracion de la pagina sobre Videos Educativos: en la parte izquierda de
la plantilla se agrega una definicion sobre el contenido a introducir y en la parte
derecha se enlista los diferentes recursos digitales que permiten desarrollar

videos, cuyo objetivo es la explicacion de un tema seleccionado por el docente.

“_1

[ o J )
—n =
Recursos para videos edcucativos:
;Qué es un video educativo?
Q 0Bs Studio
- . . . Prezi
El video educativo es un material visual
previamente grabado con contenido PowerPoint
sobre un tema en especifico. Este es un Wondershare Filmora
recurso didactico que se utiliza para
5 3 20 g Loom
ensenar diferentes tematicas, a través -
de la socializacion de un tema, que Grabador de videos 123 apps
permite construir el conocimiento. Zoom
Microsoft Teams
{TL —
O O
J A

Imagen N° 15: Video educativo
Elaborado por: Investigador

14.  Elaboracion de la diapositiva para la Actividad 1: en la parte superior de la
pagina se agrega el nimero de la actividad, seguido se la estructura y en la parte
inferior derecha se visualiza un botdn que contiene el logotipo del recurso a
utilizar, el cual se encuentra enlazado a la herramienta Loom, a través de un link
que permitira visualizar la clase grabada sobre el tema a tratar. Ademas, para la

presentacion del contenido se usé el programa en linea Google Slides.

Google Slides: es un programa gratuito para crear presentaciones que ofrece

Google dentro de su servicio Google Drive.
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Tema: Generalidades de una red: tipos.

Competencia: Configurar o actualizar el sistema operativo y/o redes
informaticas, tomando en consideracion la arquitectura y plataforma tecnolédgica
empleadas por la organizacién o usuario final.

Procedimiento: Explicar la estructura de un sistema de red, describiendo las
caracteristicas y funcién que cumple cada uno de sus componentes.

Recurso: Loom.

Criterio de realizacién: Selecciona las herramientas administrativas en funcién
del sistema operativo y/o red informatica que necesita ser modificada.

3 loom
(°L1 |
Imagen N° 16: Actividad 1 — Video educativo

Elaborado por: Investigador

°f

15.  Elaboracion de la diapositiva para la Actividad 2: en la parte superior de la
pagina se agrega el nimero de la actividad, seguido se la estructura y en la parte
inferior derecha se visualiza un botén que contiene el logotipo del recurso a
utilizar, el cual se encuentra enlazado a través de un link que permitira visualizar
la clase grabada sobre el tema a tratar alojada en el sitio web YouTube. Ademas,

para la presentacion del contenido se usé la herramienta en linea Genially.

Tema: Medios de transmision guiados: Cables pares trenzados.

Competencia: Configurar o actualizar el sistema operativo y/o redes
informéticas, tomando en consideracién la arquitectura y plataforma
tecnologica empleadas por la organizacién o usuario final.

Procedimiento: Interpretar la configuracion fisica de un sistema y del entorno
de trabajo para la transmision de datos.

Recurso: OBS Studio.

Criterio de realizacidn: Identifica el o los procesos que necesitan ser
maodificados segiin los resultados del diagnéstico

Ch .
Imagen N° 17: Actividad 2 — Video educativo

Elaborado por: Investigador

°f

16.  Elaboracion de la diapositiva para la Actividad 3: en la parte superior de la
pagina se agrega el nimero de la actividad, seguido se la estructura y en la parte

inferior derecha se visualiza un botdn que contiene el logotipo del recurso a
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utilizar, él cual se encuentra enlazado a la herramienta Prezi, a través de un link
que permitira visualizar la clase grabada sobre el tema a tratar. Ademas, para la

presentacion del contenido se uso una plantilla propia del mismo programa.

—

& ©

Tema: Medios de transmision guiados: Cable coaxial y Fibra optica.
Competencia: Configurar o actualizar el sistema operativo y/o redes
informaticas, tomando en consideracién la arquitectura y plataforma
tecnologica empleadas por la organizacion o usuario final.

Procedimiento: Interpretar la configuracion fisica de un sistema y del entorno
de trabajo para la transmisién de datos.

Recurso: Prezi.

Criterio de realizacion: Identifica el o los procesos que necesitan ser

medificados segiin los resultados del diagnostico.

@I Prezi

G &
Imagen N° 18: Actividad 3 — Video educativo
Elaborado por: Investigador

17.  Elaboracion de la pagina para la Actividad 4: en la parte superior de la
pagina se agrega el nimero de la actividad, seguido se la estructura y en la parte
inferior derecha se visualiza un botdn que contiene el logotipo del recurso a
utilizar, el cual se encuentra enlazado a través de un link que permitira visualizar
la clase grabada sobre el tema a tratar alojada en el sitio web YouTube. Ademas,

para la presentacion del contenido se usoé el programa Microsoft PowerPoint.

—
'ol Lo
— e

Tema: Banda base y banda ancha.

Competencia: Configurar o actualizar el sistema operativo y/o redes
informaticas, tomando en consideracién la arquitectura y plataforma
tecnologica empleadas por la organizacién o usuario final.

Procedimiento: Interpretar la configuracién fisica de un sistema y del entorno
de trabajo para la transmisién de datos.

Recurso: Filmora.

Criterio de realizacion: Identifica el o los procesos que necesitan ser
modificados segtin los resultados del diagnéstico.

Chy a
Imagen N° 19: Actividad 4 — Video educativo
Elaborado por: Investigador
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18.  Se agrega una pagina para resaltar el inicio de la Unidad 111 de la propuesta.

%)

_g——
C
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UNIDAD ITT
NARRATIVAS DIGITALES

(e

) | 1
Imagen N° 20: Unidad 111

Elaborado por: Investigador

°]

19. Elaboracion de la pagina sobre narrativas digitales: en la parte izquierda de
la plantilla se agrega una definicion sobre el contenido a introducir y en la parte
derecha se enlista los diferentes recursos digitales que permiten desarrollar

narrativas digitales sobre un tema seleccionado por el docente.

& Q

e O~

2Qué es una narrativa digital? Recursos para narrativas
digitanes:
La narrativa digital es un término Google Sites
nuevo que se usa para denominar el
hecho de que cualquier persona siendo Wordwall
usuario de distintas herramientas 123apps - Grabador de voz

digitales, puede contar historias. Estas

historias digitales a menudo se Animoto
presentan con formatos persuasivos o Pintox
emaocionalmente atractivos y pueden Storybird

ser interactivas.

° \ StoryJumper a \
—I
‘.° Y I‘?'

Imagen N° 21: Narrativas digitales
Elaborado por: Investigador

20.  Elaboracién de la pagina para la Actividad 1: en la parte superior de la

pagina se agrega el nimero de la actividad, seguido se la estructura y en la parte
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inferior se visualizan 4 boton, cada uno contiene el logotipo del recurso a utilizar,

A continuacion, se los menciona:

o La herramienta Google Sites: se encuentra enlaza a través de un link que
permite visualizar una pagina web informativa sobre el tema a tratar.

e La herramienta Wordwall: se encuentra enlaza a través de un link que
permitird visualizar la actividad a ser desarrollada por el alumno, enfocada en
una gamificacion; en donde se utilizo la plantilla une la correspondencia.

e Laherramienta 123apps - Grabadora de voz: se encuentra enlaza a través de
un link que permitird escuchar una grabacion de voz sobre la explicacion del
tema a tratar por el docente y el cual esté& alojado en Google Drive.

e La herramienta StoryJumper: se encuentra enlaza a través de un link que

permitira visualizar un libro digital sobre el tema a tratar.

‘ o J (o)
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Tema: Evolucién histérica de los sistemas operativos.

Competencia: Configurar o actualizar el sistema operativo y/o redes

informaticas, tomando en consideracién la arquitectura y plataforma

tecnologica empleadas por la organizacién o usuario final.

Procedimiento: Describir las caracteristicas, funciones, ventajas y desventajas

que brindan los sistemas operativos mas importantes y difundidos en el

mercado.

Recurso: Google Sites, Wordwall, StoryJumper y 123apps - Grabador de voz.

Criterio de realizacion: Identifica el o los procesos que necesitan ser

modificados segtn los resultados del diagnastico.

B Google Sites ¥ Wordwall TR sory -

—L ‘=
LY ©

Imagen N° 22: Actividad 1 — Narrativas digitales
Elaborado por: Investigador

21.  Se agrega una diapositiva para resaltar el inicio de la Unidad IV de la

propuesta.
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UNIDAD IV
ORGANIZADORES GRAFICOS

% *

o 3
Imagen N° 23: Unidad 1V
Elaborado por: Investigador

22.  Elaboracién de la diapositiva sobre Organizadores Graficos: en la parte
izquierda de la plantilla se agrega una definicion sobre el contenido a introducir
y en la parte derecha se enlista los diferentes recursos digitales que permiten

desarrollar organizadores graficos sobre un tema seleccionado por el docente.

|
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£Qué es un organizador grifico? R 2 yara Orpgenizadires
graficos:
Los organizadores grificos son ially
herramientas que permiten organizar Genially
la informacion de una forma visual, Canva
facilitando el apr.endxzaje, dfndo que Wordwall
plasma el contenido educativo de una
forma méas dinimica. Wondershare EdrawMind
Lucidchart

Mindomo
-+ (+
b
k.
L°J 1’8

Imagen N° 24: Organizador grafico
Elaborado por: Investigador

23.  Elaboracion de la diapositiva para la Actividad 1: en la parte superior de la
pagina se agrega el nimero de la actividad, seguido se la estructura y en la parte
inferior derecha se visualiza un botdn que contiene el logotipo del recurso a

utilizar, el cual se encuentra enlazado a la herramienta Mindomo, a través de un
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link que permitird visualizar la actividad desarrollada, previa designacion de un

tema de investigacion.

—

E g

Tema: Caracteristicas de los Sistemas Operativos mas conocidos.

Competencia: Configurar o actualizar el sistema operativo y/o redes informiticas,
tomando en consideracion la arquitectura y plataforma tecnolégica empleadas por la
organizacion o usuario final.

Procedimiento: Describir las caracteristicas, funciones, ventajas y desventajas que
brindan los sistemas operativos mas importantes y difundidos en el mercado.
Recurso: Mindomo.

Tema de investigacion: http://jaquemate215 blogspot.com/2017/05/caracteristicas-
de-sistemas-operativos. html

Criterio de realizacion: Selecciona las herramientas administrativas en funcién del
sistema operativo y/o red informética que necesita ser modificada.

B mindomo
Y a
Imagen N° 25: Actividad 1 — Organizador gréafico

Elaborado por: Investigador
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24.  Elaboracion de la diapositiva para la Actividad 2: en la parte superior de la
pagina se agrega el nimero de la actividad, seguido se la estructura y en la parte
inferior derecha se visualiza un botdn que contiene el logotipo del recurso a
utilizar, el cual se encuentra enlazado a la herramienta Canva, a través de un link
que permitird visualizar la actividad desarrollada, previa designacion de un tema

de investigacion.

—
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Tema: Evolucién histérica de las redes informaticas.

Competencia: Configurar o actualizar el sistema operativo y/o redes
informaticas, tomando en consideracion la arquitectura y plataforma
tecnologica empleadas por la organizacion o usuario final.

Procedimiento: Explicar la estructura de un sistema de red, describiendo las
caracteristicas y funcién que cumple cada uno de sus componentes.

Recurso: Canva.

Tema de investigacion: https://youtu.be/BkmQAXhTi9w

Criterio de realizacion: Selecciona las herramientas administrativas en
funcion del sistema operativo y/o red informatica que necesita ser modificada.

Canva

(oY
Imagen N° 26: Actividad 2 — Organizador gréfico
Elaborado por: Investigador

G
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25.

26.

Elaboracion de la diapositiva para la Actividad 3: en la parte superior de la
pagina se agrega el numero de la actividad, seguido se la estructura y en la parte
inferior derecha se visualiza un botdn que contiene el logotipo del recurso a
utilizar, el cual se encuentra enlazado a la herramienta Wondershare
EdrawMind, a través de un link que permitira visualizar la actividad

desarrollada, previa designacion de un tema de investigacion.

‘nl 1o
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Tema: Generalidades de una red: topologias.

Competencia: Configurar o actualizar el sistema operativo y/o redes
informéticas, tomando en consideracion la arquitectura y plataforma tecnolégica
empleadas por la organizacién o usuario final.

Procedimiento: Explicar la estructura de un sistema de red, describiendo las
caracteristicas y funcién que cumple cada uno de sus componentes.

Recurso: Wondershare EdrawMind.

Tema de investigacion: https://youtu.be/ WKOTrTvOXe4

Criterio de realizacion: Selecciona las herramientas administrativas en funcion
del sistema operativo y/o red informatica que necesita ser modificada.

.| Wondershare
EdrawMind

=Y
Imagen N° 27: Actividad 3 — Organizador gréafico

Elaborado por: Investigador

°1

Elaboracion de la diapositiva para la Actividad 4: en la parte superior de la
pagina se agrega el nimero de la actividad, seguido se la estructura y en la parte
inferior derecha se visualiza un botén que contiene el logotipo del recurso a
utilizar, el cual se encuentra enlazado a la herramienta Lucidchart, a través de un
link que permitira visualizar la actividad desarrollada, previa designacion de un

tema de investigacion.
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Actividad 4

Tema: Medios de transmision no guiados.

Competencia: Configurar o actualizar el sistema operativo y/o redes
informaticas, tomando en consideracién la arquitectura y plataforma tecnolégica
empleadas por la organizacién o usuario final.

Procedimiento: Interpretar la configuracion fisica de un sistema y del entorne
de trabajo para la transmisién de datos.

Recurso: Lucidchart.

Tema de investigacion:

https://eswikipedia.org/wiki/Medio _de_transmisi%C3%B3n

Criterio de realizacion: Selecciona las herramientas administrativas en funcién
del sistema operativo y/o red informatica que necesita ser modificada.

I Lucidchart

Imagen N° 28: Actividad 4 — Organizador gréafico
Elaborado por: Investigador

27.  Se agrega una diapositiva para resaltar el Agradecimiento por la atencién

brindada después de la presentacion de la propuesta.

& A

iGrACIAS!

e

Elaborado por: Investigador

Lista de enlaces

e Educandy:

https://www.educandy.com/site/resource.php?activity-code=ff09e

e Puzzel.org:

https://puzzel.org/es/wordseeker/play?p=-MyYM tSoGhJozrs97rp

e Educaplay:
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https://www.educandy.com/site/resource.php?activity-code=ff09e
https://puzzel.org/es/wordseeker/play?p=-MyYM_tSoGbJozrs97rp

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11639075-

senal_analogica_y_digital.html

Kahoot!:
https://kahoot.it/challenge/09778498?challenge-id=b69630dd-61ee-458e-
b15e-9919390c972f 1667853396768

Loom:
https://www.loom.com/share/367b51892a954ed3ablaca9adOafc4ce
OBS Studio:

https://youtu.be/V-iSK95 OEE

Prezi:

https://prezi.com/v/hhpgzs6hfafm/

Wondershare Filmora:
https://youtu.be/d211KHEtKPI

Google Site:
https://sites.google.com/view/historiadelossistemasoperativo/inicio
Wordwall:

https://wordwall.net/es/resource/30399782

123apps - Grabador de voz:
https://drive.google.com/file/d/1fPMUNXED4g9Xzwre8TdFw63y5JoP_T7R

/view?usp=sharing

StoryJumper:
https://www.storyjumper.com/book/read/128756832/6236a34921f09

Mindomo:
https://www.mindomo.com/mindmap/caractersticas-de-los-sistemas-
operativos-5f6d1eaad5fd42bc85926b615610b729

Canva:
https://www.canva.com/design/DAES5RA7zaH0/TySz4MZ72ydgFKnNt5RE
Ma/view?utm content=DAE5RA7zaHO0&utm campaign=designshare&utm

medium=link&utm_source=publishsharelink
Wondershare EdrawMind:
https://viewer.edrawsoft.com/public/s/0d4e0484848623
Lucidchart:
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https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11639075-senal_analogica_y_digital.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11639075-senal_analogica_y_digital.html
https://kahoot.it/challenge/09778498?challenge-id=b69630dd-61ee-458e-b15e-9919390c972f_1667853396768
https://kahoot.it/challenge/09778498?challenge-id=b69630dd-61ee-458e-b15e-9919390c972f_1667853396768
https://www.loom.com/share/367b51892a954ed3ab1aca9ad0afc4ce
https://youtu.be/V-iSK95_OEE
https://prezi.com/v/hhpqzs6hfafm/
https://youtu.be/d2l1KHEtKPI
https://sites.google.com/view/historiadelossistemasoperativo/inicio
https://wordwall.net/es/resource/30399782
https://drive.google.com/file/d/1fPMUnxED4g9Xzwre8TdFw63y5JoP_T7R/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1fPMUnxED4g9Xzwre8TdFw63y5JoP_T7R/view?usp=sharing
https://www.storyjumper.com/book/read/128756832/6236a34921f09
https://www.mindomo.com/mindmap/caractersticas-de-los-sistemas-operativos-5f6d1eaa45fd42bc85926b615610b729
https://www.mindomo.com/mindmap/caractersticas-de-los-sistemas-operativos-5f6d1eaa45fd42bc85926b615610b729
https://www.canva.com/design/DAE5RA7zaH0/TySz4MZ72ydqFKnNt5REMg/view?utm_content=DAE5RA7zaH0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAE5RA7zaH0/TySz4MZ72ydqFKnNt5REMg/view?utm_content=DAE5RA7zaH0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAE5RA7zaH0/TySz4MZ72ydqFKnNt5REMg/view?utm_content=DAE5RA7zaH0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://viewer.edrawsoft.com/public/s/0d4e0484848623

https://lucid.app/lucidchart/d9f44824-a3b1-4070-b744-
efbab5efc8b8/view?page=0 0&invitationld=inv 8737e5e2-67ch-4fa5-
85b7-a9fc629cebbe#
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https://lucid.app/lucidchart/d9f44824-a3b1-4070-b744-efba65efc8b8/view?page=0_0&invitationId=inv_8737e5e2-67cb-4fa5-85b7-a9fc629cebbe
https://lucid.app/lucidchart/d9f44824-a3b1-4070-b744-efba65efc8b8/view?page=0_0&invitationId=inv_8737e5e2-67cb-4fa5-85b7-a9fc629cebbe
https://lucid.app/lucidchart/d9f44824-a3b1-4070-b744-efba65efc8b8/view?page=0_0&invitationId=inv_8737e5e2-67cb-4fa5-85b7-a9fc629cebbe

CONCLUSIONES

Se identifica que la plataforma mas utilizada durante la pandemia para la
aplicacion del U-learning fue Microsoft Teams que permitié desarrollar las
habilidades de los alumnos con una mejor asimilacion de la informacién y manejo
de procesos de retroalimentacion que puede ser utilizado en cualquier momento
gracias a su repositorio digital. Asi mismo, para la comunicacion se utilizo la red
social WhatsApp, ya que la mayoria de los estudiantes y docentes manipulan esta
aplicacion de manera efectiva. Sin embargo, es necesario el acompafiamiento de un
profesor en la mayoria de los casos para que se genere el proceso de aprendizaje,

ya que el educando no muestra el interés por adquirir los conocimientos.

De la misma forma se puedo evidenciar que la educacién fue cambiando segln
el transcurso de la pandemia, donde las instituciones debian cumplir de manera
obligatoria con los lineamientos emitidos por el Ministerio de Educacién para el
regreso progresivo a clases presenciales. Asi que, por motivo de las continuas
disposiciones se plante6 como estrategia el desarrollo de material adicional para
que el alumno trabaje de manera autbnoma en caso de situaciones inesperadas para

que no afecte su proceso de aprendizaje.

En el segundo quimestre del periodo 2021 - 2022 las clases se desarrollaron de
forma semipresencial dentro de la institucion educativa, por lo cual se tom6 como
resolucion la obligatoriedad del uso de mascarilla, alcohol y el distanciamiento
dentro sus instalaciones por parte de los entes que la conforman para mantener un

entorno confiable y seguro.
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ANEXOS

Anexo 1: Encuesta para los estudiantes del 3b de bachillerato especialidad

informatica

ENCUESTA PARA LOS ESTUDIANTES
DEL 3B DE BACHILLERATO
ESPECIALIDAD INFORMATICA

La presente encueste sobre el tema U-LEARMING EN LA EDUCACION POST PANDEMIA

tieme wn objetivo reEtamente irvestigalive oo un procest para la tilulation de la
MAESTRIA EM EDUCACION MENCION EN PEDAGOGIA EN ENTORMOS DIGITALES.

ibEgatario

NOMBRES COMPLETOQS *

Mota: Beleccione |a respuesta gue usted considere ks mas
PREGUNTAS adecuada, mo deje ninguna sin conbestar,

1. Congue frecusncia usted asiste a clases presenciales en su colegio. *
Marca solo un ovalo.

a. Muy frecoememente

p. Frecuenemernte

. Medisnamerte frecuente
d. Poeo frecuente

&, Mada frecueme
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2. Los docentes con que frecuencia utilizan grepos de WhatsApp para darde  *
acompanamienio academico y compartir informacion

Marca solo wn dvalo.

#. Muy frecuenamente

b Frecusntemernte

. Medianamerte frecuents
d. Pooo frecusnte

&, Mada frecueme

3. Con que frecuencia su docente elabora Webinar (Clases en vivo a fraves  *
de la plataforma Microsoft Teams) para retroalimentar los conocimientos dados
en dase.

Marca solo un gvalo.

a. Muy frecuememente

b Frecusnt eamente

. Medianamenbe frecueme
d. Pooo frecuente

& Mada frecusnte

4.  Con que frecuencia su docente trabajan con proyecios educativos u
interdisciplinanos

Marca solo un cvalo.

&. Muy frecuememente

b Frecusnt emerte

. Medianamerbe frecuens
d. Poeo frecuente

& Nada frecusnte
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5. Con que frecuencia utiliza mascarilla dentro de |a institucion educativa. *

Marca solo un dvalo.

&. Muy frecuememante

b Frecusmtemernte

o, Madianaments frecuane
d. Pato frecuente

&, Mada frecuams

6. Con que frecuencia utiliza alcohol dentro de |a institucion educativa. *

Marca solo un dvalo.

a. Muy frecuenemente

b Frecusntemerte

. Medianamenbe frecuene
d. Poco frecuente

&, Mads frecuene

T. Con gue frecesncia se cumple & distanciamiento de 2 25mZ, por persona  *
dentro de las aulas, horario flexible y trabajo autonomo.

Marca solo wn dvalo.

&. Muy frecuememente

b Frecus i emente

. Medianamerbe frecuents
d. Poto frecuente

& Mada frecuente
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8. Con gue frecuencia el docente te envia actividades de algin proyecto sin #
desamollar la clase en vivo [Webnar)

Marca solo un ovelo.

#. Muy frecuenements

. Frecusn emere

@. Medianamerte frecueene
d. Poto frecuente

& Mada frecusme

8. Considera mportante que el docente mejore |la comunicacion a fraves de *
dispositives electronicos

Marca solo wn dvalae.

8. Muy imponante

b. Importarie

. Meadiagnamente importante
d. Poca importante

& Nada importante

10. Considerar mportante que el docente realice videos wionales sobrela  *
tematica tratada.
Marca solo un ovalo.

#. Muy npodtane

b. Importante

. Medignamente @mporante

d. Poco importante

& Mads importante
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Anexo 2: Encuesta para docentes

ENCUESTA A DOCENTES

La presente entueste sobie &l tema LHLEARMING EN L EDUCACION POST PANDEMIA

Tie e wh l'_'lhj-l‘.'!il.'l'.'l LA nbe il‘ll.'l‘.'ﬂ:'l.igﬁ.'l.i'n'-:} GO0 UnN procest para la thulacion de la
MAESTRIA EM EDUCACION MEMCION EN PEDAGOGIA EM ENTORMNOS DIGITALES.

Mota: Seleccione la respuesta que usted considere |a mas adecuada, no deje ninguna sin
COMESLar.

IbSgatario

1. Con gue frecuencia los estudiantes estan asistiendo a clases presenciales *
en la asignatura gue usted dicta

Marca sole un gvela.

&. Muy frecuenemente

. Frecuentemente

. Madianamernte frecuems
d. Poco frecuente

&, Mada frecueme

2. Con gue frecusncia usted como docente utiliza grupos de WhatsApp para
dar acompanamients y compartsr informacion

Marca solo un gvela.

#. Muy fretienements

. Frecuentsmerte

. Madianamerte frecuems
d. Poco frecuente

&, Mada frecueme

3. Con que frecuencia usted elabora tutorias en Webinar (Clases en vvo a
traves de la plataforma Microsoft Teams) para retroalimentacion de sus
estudiantes

Marca solg wn dvala.

a. Muy frecuenemente

b Frecuent emerite

. Medianamerte frecuents
d. Poco frecuente

&, Mads frecusme
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4. Usted como docente considera importante trabajar con proyecios
educativos interdisciplinanos

Marca solo un dvala.

a. Muy frecuenmemente

b, Frecuent smente

. Medianamere frecuens
d. Pooo frecuente

& Mads frecuseme

5. Con gue frecuencia utiliza mascarilla dentro de la institucion educativa. *

Marca solo un ovala.

&. Muy frecuentemente

b Frecusnt efmerile

. Medianamerite (recuents
d. Poco frecuente

& Mads frecusemns

6. Con gue frecuencia utiliza alcohol dentro de |a institucion educatva. *

Marca salo wn dvalo.

#. Muy frecuememente

b Frecusmntemente

. Medianamerhe frecuene
d. Poto fracuente

& Nada frecuents

T. Con gue frecusncia se cumple &l distanciamiento de 2. 25m2, por persona *
dentro de las aulas, horario flexible y trabajo autonomo.

Marca solo wn ovalo.

&. Muy frecuenemente

b Frecuent emerte

. Medianamerbs fredene
d. Pooo frecuente

&, Mada frecuene
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& Con gue frecusncia usted prepara material adicional para rabajar de u
mansra autonoma en situaciones inesperadas.

Marca salo wn dvalo.

a. Muy frecuememente

o Frecusmementa

. Madianamenhs frecwans
d. Poto fracuente

& Mada frecusents

B, Usied considera importante disponer de instrementos U-leaming para u
trabajar en postpandemia.
Marca solo un dvalo.

a. Muy importante

b. Imponans

. Medianamente imporante
d. Poeo impaortarte

&. Mada imporante

10. Usted considerar importante disefiar Webinar (Clases en vivo a través de *
la plataformia de Microsoft Teams) como complemsento al rabajo
posipandemia.

Marca solo un dvala.

a. Muy imponanie

b. Importante

¢. Madiagnamente imporante
d. Poco importante

&. Mada importante
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Anexo 3: Entrevista a administrativos

ENTREVISTA A ADMINISTRATIVOS

Biervenido y gracias por contestar |as preguntas sobre el 1ema de investigacion U-
LEARMING EM EDUCACION POSTPANDEMIA. Cabe recalcar que esta entrevista tiene un
ohjstive netamente investigative Como un proceso para la tulacion de la MAESTRIA EN
EDUCACION - MEMCION EM PEDAGDGIA EN ENTORMOS DIGITALES.

*Obfgatario

1. Nombres completos *

Mota: Comeste con claridad ¥ no IﬂlEjE I'Iir'II;ul‘lE. pregunta gin
PREGUNTAS  contestar

1. Que estrategia utdizo la mstitucion educativa para lograr la asistenciade  *
los estudiantes 3 dases presenciales

2. CQue experencas tuvieron los docentes con & uso del WhatsApp como un *
medio de acompanamients ¥ compartir informacion con sus estudiantes
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3. Usted considera que las tutorias en Webinar (Clases en vivo a través de la *
plataforma Microsoft Teams) permiten la retroalimentacion de los estudiantes Si
oMoy ;Por que?

4. Usted por qué considera que s importante trabajar con proyectos “

5. Que estrategias utlizaron para & uso adecuado de mascarilla dentro de 3 *
insfitacion educat

6. Que estrategias utlizaron para & uso adecuado de alcohol dentro dela *
institucion educati
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7. (e estraiegias se uflizaron para dar cumplimiento con el distanciamients *
de 2 25mZ, por persona dentro de |as aulas, horario flexible y trabajo autonomo.

B.  Usted considera importante que el docente genere matenal adicional *
para rabajar de manera autonoma en situaciones inesperadas. Si oMoy ;Por
que?

8. Cudles instrumentos UHeaming son necesanios para rabsjar en *
postpandemia.

10. Las tutorias son importantes para la retroalimentacion de los estudiantes, *
de su opmion sobre el uso del Webinar como complermento del tabaio
postpandemia.
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Anexo 4: Ficha de validacion por parte de los especialistas

Lic. Henry Mora Badillo
Vicerrector de la Unidad Edocativa Quito

Es grato diriginne 2 usted para manifestar mi sofudo cordial. Dada su experiencia
profesions] y mérilos scadémicos profesionales, ke solicito su  inaprecmble
colaboracion como experio para validscion de contenda de los item que conforman
los Instrumentos de (anexos). que serdn aplicados 3 una muestra seleccionada que
tiene  como finalidad recoger informacion direcea para investigacion doukada: “U.
LEARNING EN EDUCACION POST PANDEMIA® pury obener grado
académico en MAESTRIA EN EDUCACION MENCION EN PEDAGOGIA EN
ENTORNOS DIGITALES.

Para cfectuar ke validacsdn del mstrumento, Usted deberd leer cuidadosamenic
cads enunciado v ses correspondientes slternativas de respucsia, donde se pucden
seleccionar una o varias o nisguna alternativa de acverdo al cnitere personal y
profesional que comesponds al insmunento.

Se le agradece cualguier sugerencia relativa a ta redaccion, el contenido. la
PrNCHRIa Y CONRTUCACS 1 0Iros 2spectos que congidere relevante para mejorar &l
mismn.

Muy atentamente,
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OONSTANCIA D VALIDACION

Quica suscribe, Lic. Henry Mot Badifla con docunsento de identidad N” 1720270469,
de profesion docense con grado do tercer nivel, ¢jerciendo actuabmeate como Vicerrector
en la [nstiscion Educstiva Quito.

Mor medio de la presente hago constar que he revisado con Fines de Vabidacion o
Instrumenio (encuesia y entrevista), a los efectos de su aplicecion en s Unidad Educativa
Quit, nivel bechilicrato mucstra de In investigacion 3ro Bachillersto paralelo A ¥ los
docentes del mivel

Luege de hacer las observaciones pertinentes, pucdo formuler les siguiontes
apreciaciones,

DEFICIENTE  ACEPTABLE BUENQ  EXCELENTE

Congruencias

de tiems
Ampliendde s
contenidos

/
-
Redaccion de
Tos fems /
Ciddady - i /
/’

precisida
Petinencia

Elabarado por: Investigadars
F : Unidad Fdkacativs Ot

Fecha:
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Lo Hugo Ayala
Rector de In Unidad Educativa Quito "

Es grato dmgirme a usted parp manifestas mi saludo cordial. Dads su experiencia
profesional y mdsitos scadémicos profesionnles. le solicito sw inapreciable
colaboracion como experto para validscidn de contenido de los 1tem que conforman
los anstrumentos do (anexos), gue serdn splicados 3 una muesira seleccionada que
lieme comu finalided recoger informasion directa pers investigacion tituloda; “U-
LEARNING EN EDUCACION POST PANDEMIA® pura obiener grado
zeadémico en MAESTRIA EX EDUCACION MENCION EN PEDAGOGIA EN
ENTORNOS DIGITALES.

Para efectunr la validacion del snstrumento, (isted debera leer cuidadosamenie

cada eruncindo y sus comespondierics allernativas de respucsia, donde s¢ pucden
selecclonar una o varias o ninguna aliemativa de acoerdo al crtersy personal v
profesional que corresponda al instrumeato.

Se Je apradece caslquier sugerencin relativa a la redaccién, ¢l contenddo, In

Perlinencia y CONgrusncia U Olros aspectos que considers relevanse pam mejorar of
RSO,

Muy stentaments,

Ing. 2;}?: Solarzano Trojo

. - goﬂ
oY :
ot
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CONSTANCTA DE VALIDACION

(Quion suscribe, Lic. Hugo Avala con documento de identidad N 1711205334, de
profesion docente con grado de tercer nivel, cjerciomdo actualmente como Rectos en la
Institucidn Educativa Quito, .

Por medio de ta presente hago constas que he revisado con Fines de Validactan el
Instrumento (encuesta y entrayista ), @ 1os efectos e su aplicacion en s Unidad Educativa
Quito, nivel bachillemto muestra Je ln investigacion 3ro Bachillerato paralelo A v los
docentes del nived,

Locgo de hacer las ohservacioncs pertinemies. puedo formulbar b siguientes

DEFICIENTE ACEPTABLE BUENC EXCELENTE
Congruencias -
diz tems )(
Amplitud de
contenidos ' )(
Redaccion de
Jos ilems X
Clandad ¥y
precision X
" Pertinemcia -
A
Flaborade per:
Fueate: Unidad Educativs Quiro.
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Anexo 5: Autorizacién para aplicar la propuesta en la institucion

.8 Umidn, 29 de marzo. del 2022

Lic. lfugo Ayl
Rector de la Unidad Educativa Quito

Es geato dicigirme a usted para manifestar mi saludo condial y solicitar ¢l permiso
comrespondicnte para realizar Ia ciccucion de ka propuesta secnologica con ef tema: GUIA
DIGITAL DE RECURSOS TECNOLOGICOS PARA EL REFUERZO ACADEMICO
PARA ESTUDIANTES DCL BACHILLERATO, que seran aplicace el dis 30 de meazo
del 2022, a una muesira sebeccionsda (docentes del blogue de bachillerato) que ticne
como finalidad recoger Infomnaciin directa (anexos) pam la investigacion titulada: “Ti-
LEARNING FN EDUCACION POST PANDEMIA™ para abtener ¢l grado ecadémico
en MAESTRIA EN EDUCACION MENCION EN PEDAGOGIA EN ENTORNOS
DIGITALES,

Pawa clectuar la validacion del instrumento, Usted debera loor cuidadosamente coda
enuneiodo ¥ sus correspondientes allemativas de respuesta, donde s puedn seleccmar
uns o varis o ningana sltemutiva de acwerdo 2l cntene personal v prolessonsl que
comesponda af instrumento.

Se Je agradece cualquier sugerencia relativa a la redeccin, ¢l conenido, Ya pertinencia
¥y Congruencis i oiros aspactos que considerc relevante para mejorar el mismo.

£

Ing Ml;ra Solareano Trejo

Muy sdenlamente,
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tecnoldgica

Anexos 6: Asistencia del personal docente a la ejecucion de la propuesta

EJECUCION DE LA PROPUESTA TECNOLOGICA CON EL TEMA: GUiA
DIGITAL DE RECURSOS TECNOLOGICOS PARA EL REFUERZO
ACADEMICO PARA ESTUDIANTES DEL BACHILLERATO.

Fecha: 30/03/2022

ASISTENCIA DEL PERSONAL DOCENTE

Cédula Apellidos y nombres Firma .
1711205334 Ayala Ledn Hugo Fabian éé ‘ﬁ 7
0911658797 Bravo Estrada Florinda Marisol Z, 4/ e v,

0
0801580960 Campo Quifionez César Bacilio o
0802140863 Carriel Anton Vicenta Piedad
1719783654 Chicaiza Moposita Darwin Fernando
1307434314 Garcia Delgado Yesenia Magdalena
1708921208 Garcia Vargas Telmo Josefite

1719780817 Guerrero Sudrez Rogelio Aladino

0200787588 Lara Mantilla Ermida Iduvina i :

0803279298 Marquez Girén José Paul

0802289835 Molina Rengifo Mercy Aracely

1720270469 Mora Badillo Henry Arturo

1715173934 Pefafiel Zamora Maritza Guadalupe TR

1723287312 Vélez Guaman Jhoselyn Katherine % ‘v :
=/

0802276394 Zorrilla Baque Victor Fredy %:'
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Anexo 7: Evaluacién de la Guia digital de recursos tecnolégicos por parte de
los docentes

Evaluacion de la Guia digital de
recursos tecnologicos para el refuerzo
academico para estudiantes del
bachillerato

La presente evaluacidn sobre Lo GULL MGITAL DE RECURSOS TECHOLOGICOS PARMA EL
REFUERZO ACADEMICO PARSA ESTUDIANTES DEL BACHILLERATD tiene un objetis
netamen ivestigativo cormd un proceso para la titulacidn de |la MAESTRIA EN
EDUCACION MENCION EM PEDAGOGIA EN ENTORNOS DIGITALES.

*"Dhlgataria

Mota: Seleccions la respuesta gue usted considere la mas
RUBRICA adecuada, no deje ninguna sin contestar.

1. La guia tiene una vision clara y precisa de cada aspecto de ka disciplina, *
asignatura y el tema_

Marca solo wn ovalo.
4. Sobiesaliente

3. Hotable
2. Aprobado

1. Insuhcieme

2. Precisa todos aguelos materiales, ya sean fradicionales (mapas, maguetas, *
laminas, efz._.)

Marca solo un ovalo.

4. Esbrezaliente
1. Motable
2. Aprobada

1. Insufhicients
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3. Precisa materiales tecnologicos para ser utilizados. *
Marca solo un dvalo.

4. Sobresaliente
3. Notable
2. Aprobado

1. Insuhiciente

4. Proporciona una informacion completa y precisa al estudiante de los medios  *
que puedan ser ulizados para su autopreparacion, tanto individual como
colectiva

Marca solo un dvala.

4, Zobrezaliante
3. Notable
2. Aprobado

1. Insuhiciente

5. Facilita una rapida onganizacion del iempo y de las actividades de .
aprendizaje.
Marca solo un dvalo.

4, Zobrezaliante
1. Motable
2. Aprobade

1. Insuficiants

i&. Permnite al estudianis kas orientaciones para & estudio. *
Marca solo un Gvalo.

4. Sobresaliente

3. Motable

2. Aprobado

1. Insuhciens
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7. Tiene una vision global y contextual de lo que va a aprender. *

Marca solo wn dvalo.

4, Sobresaliente
. Motable
2. Aprobado

1. Insuhciens

. Favorece la motivacion hacia el aprendizaje. *
Marca solo un dvalo.

4. Sobresaliente
2. Motable
2. Aprobads

1. Insuhciens

. Proporciona indicaciones generales sobre las diferentes actwidades del
tema.

Marca solo wn dvalo.

4, Sobiesaliente
2. Motable
2. Aprobads

1. Insuficiente

10. Presenta material que siree de estimule para el aprendizage. *
Marca solo un ovalo.

4. Sobresalieme
3. Hotabie
2. Aprobade

1. Insuficiermsa
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11. Facilita una rapida localizacion de ka informacion tanto basica como
complementaria.
Marca solo un dvalo.

4. Bobresalieme

3. Hotakdle

2. Aprobade

1. Insuhiciema

12. Las definiciones se pueden apoyar con ejemplos que permitan
contextualzar el concepto.

Marca solo wn ovala.

4, Sobresalieme
3. Hotabie
2. Aprobade

1. Insuficiema
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