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RESUMEN EJECUTIVO
El perfeccionamiento continuo de los procesos de ensefianza aprendizaje en la
carrera de arquitectura, es vital para el desarrollo de las competencias de los
estudiantes. El objetivo general de la investigacion, fue generar el
perfeccionamiento de la metodologia de ensefianza del dibujo asistido por
computadora 2D y 3D, para lograr en los estudiantes el adecuado desarrollo de
habilidades y competencias en la representacion y comunicacion visual del proceso
proyectual urbano arquitectonico en la carrera de arquitectura de la Universidad
Tecnoloégica Indoamérica. La metodologia empleada posee un enfoque mixto, con
un componente cualitativo, aplicando entrevistas a los docentes expertos en el tema;
de igual forma un componente cuantitativo, aplicando encuestas a los estudiantes
de los distintos niveles de la facultad. La investigacion tiene un nivel, explicativo,
porque se busco realizar un andlisis multivariado que determine cudl es el estado
actual de los proyectos formativos en la carrera y exploratorio, porque se generd un
analisis posterior originando conclusiones e informacidon necesaria reflejando la
calidad las materias impartidas. Estos indicadores provenientes de los instrumentos
de medicién en la investigacion, sirvieron como criterios para formular la
propuesta, integrando a la nueva programacion y metodologia, habilidades y
competencias a lograr en ambas materias. El resultado de la investigacion fue la
incorporacion de aspectos de mejora en la programacion, actividades y metodologia

de ensefianza para la materia de 2D y 3D de dibujo asistido por computador.

Palabras claves: Metodologia, Diagnostico, Indicadores, Habilidades, Criterios,

Competencias.
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THEME: “METHODOLOGY FOR THE IMPROVEMENT OF 2D AND 3D

COMPUTER-AIDED DRAWING IN THE ARCHITECTURE CAREER AT
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA,ECUADOR”.

AUTHOR: Victor Javier Ulloa Batallas

TUTOR: Arch MSc. Yosmel Diaz

ABSTRACT
The incessant improvement in the teaching method is a key target of the

Architecture Major, thus students will develop the right skills that will help them in
the field. The main approach of the research is to improve the teaching method for
Computer-aided drawing in 2D and 3D. In order to achieve the accurate
development of skills for the architecture students of “Universidad Tecnologica
Indoamérica” related with the visual communication and representation in the
“Urban Project” process field.

The methodology used has a dual approach. First, a qualitative component,
achieved by doing interviews to teachers and experts in the discipline. Then, a
quantitative component, represented by surveys made for students. The research
seeks to explain the analysis that shows how well the teaching process is. In
addition, explore why it was generated, based on conclusions and information that
reflects the quality of the taught subjects. These signals that got from the research
measurement tools show the criteria to consider integrating new methods and
programs, and so achieving the desired goals. To summarise, all this research
resulted in the application of new tools to improve the teaching of Computer-aided

drawing in 2D and 3D.

Key words: Analysis, Criteria, Methodology, Quality, Skills.
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INTRODUCCION

El desarrollo de la investigacion estd enfocado al andlisis y
perfeccionamiento de la metodologia y ensefianza de las materias de dibujo
asistido por computador 2D y 3D que se imparte actualmente en la carrera de
arquitectura de la Universidad Tecnologica Indoamérica; se reconocera la falta y
desconocimiento en la metodologia existente por medio de un diagnéstico de los
procedimientos para el uso de programas de dibujo asistido por computador durante
el proceso de disefio para un proyecto urbano arquitectdonico, esta falta de
conocimiento y uso de instrumentos adecuados, radicanen una mala utilidad del
tiempo y como resultado de este problema, arroja en no poder optimizar recursos
tales como tiempo, desempefio, calidad, dinero. Segiin (Coto, 2019) el rapido
avance de las tecnologias de informacion ha logrado proponer nuevos sistemas de
trabajo que realizan tareas con mayor eficiencia, en menor tiempo y con menos
recursos. Por tal razon se elabora un andlisis y desarrollo metodologico orientado
para el uso de la academia, y la integracion en forma de silabo para la carrera de
arquitectura, se identifica la informacion en datos recopilados por medio de
encuestas y entrevistas aplicadas que justifican los objetivos planteados, este
conjunto de datos obtenidos culmina con una propuesta flexible a modo de silabo,
respondiendo a las conclusiones y recomendaciones que corroboran la base de la
investigacion. Esta investigacion fue elaborada y estructurada en cuatro capitulos

que se describen a continuacion:



En el capitulo I. Esta planteado el analisis de la problematica de estudio y
la formulaciéon de los objetivos del problema, asi como la explicacion de la
justificacion, donde se especifican todos los aportes tedricos y practicos que
contribuiran a los resultados de la investigacion planteada.

En el capitulo II. Se detallan los fundamentos teéricos y conceptuales que
se aplicaran, asi mismo el enfoque y la metodologia de la investigacion, las técnicas
de procesamiento y recoleccion de datos, tomando en cuenta varios factores como
son el estado del arte en el que se indican los conceptos relacionados y a tratar
durante todo el trayecto de la elaboracion de la investigacion.

En el capitulo III. Se establece un diagndstico en base al analisis
metodologico dentro del contexto de la Institucidn, en este caso el estado actual de
la imparticion de una materia de la facultad de arquitectura y como esta afecta de
forma directa el estado y el proceso curricular educativo, por medio de un analisis
de resultados de encuestas y entrevistas realizadas a los docentes y estudiantes de
la carrera.

En el capitulo IV. Se propone una metodologia enfocada en el
perfeccionamiento de la ensefianza del dibujo asistido por computadora 2d y 3d en
la carrera de arquitectura de la Universidad Tecnoldgica Indoamérica, sustentada

en todo analisis previamente realizado al estado actual de la facultad.



CAPITULO 1

EL PROBLEMA

1.1. Contextualizacion

Es de gran importancia reconocer que la representacion arquitectonica a
través del dibujo asistido 2D y 3D se ve ha visto afectada por una incompleta
metodologia a seguir, que afecta de manera directa en la calidad y la optimizacién
del tiempo en el proceso de disefio de un objeto arquitectonico, hasta un proyecto
urbano donde se contemplen varias escalas de intervencion. La incertidumbre y
divagacion en la eleccidon de programas especificos inciden en la elaboracion del

producto final en un proyecto arquitectdnico.

El papel que desempefian las nuevas tecnologias y su insercion en la
ensefianza de instituciones de educacion superior, hace énfasis en la relacion de los
contenidos curriculares y a los estandares de implementacion de la academia, la
importancia de estos temas radican en la composiciéon por los cuales estan
conformados, todos los conceptos y teorias que respaldan a esta informacion y
como se incluye en la ensefianza superior. En la Universidad publica Miguel
Hernandez de Elche, Espana, toman como referencia un ejemplo de estructura de la
ensefianza practica del siglo XXI, se visualiza a la academia como si fuera una
mesa, y cada una de sus partes serian tanto los estudiantes, los contenidos y
actividades que se imparten en la misma y las nuevas tecnologias seria la forma de
expresion mas versatil por la cual se puede transmitir y evolucionar todo este
proceso (Valero, 2014) . Por lo tanto a mas de la composicion presente que posee

esta estructura ensefianza- aprendizaje, siempre esta inmiscuida la dinamica entre



el profesor y el estudiante, que seria el factor que engloba a toda este nexo.

En América Latina, en la Universidad Nacional de Colombia, se afirma que
la implementacion de tecnologias informadticas en los procesos arquitectonicos de
disefo, han formado parte del proceso de elaboracion, representacion del dibujo y
su desempefio tanto en la academia como en el campo laboral; se debe tomar muy
en cuenta al momento de determinar las tecnologias digitales para su uso, por el
motivo de que estas funcionan como si tuviera su propia autonomia cuando se trata
de la elaboracion de un proyecto arquitectonico y esta es una caracteristica a tomar
en cuenta para la inclusiéon en un curriculo universitario (Arrieta, 2018), no se
deberia dejar de formar o aprender este tipo de herramientas para el final de la
carrera sino el enfocarse en generar las habilidades competentes durante todo el
proceso, para que los estudiantes conceptualicen y tengan un mejor control de estos

instrumentos, integrandose completamente a su uso en la practica del disefio.

En Ecuador, en la Pontifice Universidad Catolica del Ecuador, se toma
como curriculo, al vinculo entre el plan operativo de estudios y a la base tedrica en
donde estan presentes todos los fundamentos conceptuales, los actores del proceso
en este caso los docentes, estudiantes y los propdsitos de formacion por los cuales
estan cursando, de esta manera se afirma que existe un vinculo evidente entre los
proyectos, la forma de evaluar, las areas y los cursos (Ramirez, 2014). De toda esta
conformacion se desarrollan y organizan las actividades, contenidos a lo largo del
curso, tomando en cuenta la duracion de la asignatura y cuanto tiempo el estudiante
dedicard para realizar cada actividad, de igual forma para (Tobon, 2006) se
consideran criterios importantes para elaborar las competencias que ayudan igual

al desarrollo de un curriculo, porque aumenta tanto la pertinencia de los programas



educativos como su enfoque y la formacion basada en las mismas.

En la Universidad Tecnoldgica Indoamérica en la carrera de arquitectura
como problematica general, se ha evidenciado varios desfases expresados y
manifestados por los estudiantes de los distintos niveles de ambas sedes, Ambato
y Quito; el estado actual ligado a los temas, actividades y procesos referentes a las
materias de 2D y 3D recibidas, por lo que se deberia realizar una indagacion de
estos procesos para evidenciar esta incompleta metodologia que afecta la
elaboracion durante el proceso de disefio para un proyecto arquitectonico urbano;
este avance y complemento en la metodologia se volveria imprescindible dentro
de un proceso de formacion académica, siendo un pilar fundamental para ahorrar
tiempo y condiciones de alcance en el desempeno universitario (UTI, 2019). Todos

los temas a abordar y tratar para objeto de estudio junto con la problematica se ha

expresado forma esquematica en el arbol de problemas.

1.2. Formulacion del problema

1.3. Arbol de problemas

Limitacion, retraso y
complicacion en las fases de

elaboracion total del disefio.

T Efectos

Ineficiente practica en el uso del programa,
reflejado en la pérdida de tiempo,
limitacion, retraso y complicacion en las
fases de elaboracion total del disefio.

1

Falla en el wuso de las
herramientas tecnoldgicas por
malas practicas en el uso de
programas de dibujo asistido.

T

(Como lograr un perfeccionamiento de la metodologia de ensefianza del dibujo asistido por computador
2dy 3d, que garantice el logro de habilidades y competencias en la representacion y comunicacion visual
del proceso proyectual urbano arquitectonico, en la carrera de Arquitectura UTI?

l Causas

Mala practica en el manejo de
los programas y herramientas de
dibujo asistido por computador
para la  elaboracion vy
representacion de un proyecto
arquitectonico.

l

El desconocimiento del uso eficiente e
integrado de los programas que puedan
generar habilidades y competencias de la
materia 2D y 3D.

Iustracion 1. Arbol de problemas
Fuente: Victor Ulloa

l

La metodologia de trabajo en el
desarrollo de los proyectos no
estd ligada a las practicas
profesionales de la materia.



Las falencias en la metodologia de la ensefianza para el uso de los programas
de dibujo asistido por computador, en la representacion y comunicacion de un
proyecto urbanoarquitectonico en la carrera de arquitectura de la Universidad
Tecnologica Indoamérica expone una limitacion , retraso y complicacion en las
fases de elaboracion total del disefio del objeto arquitectonico; esto a su vez refleja
demora y falta en el uso optimo del tiempo, la correcta utilizacion de las
herramientas de la tecnologia e informacion nos permite sugerir en la metodologia
mediante la estructuracion ordenada y la sintesis en la seleccion de programas de
dibujo asistido 2D y 3D como parte del desarrollo en curso. En base a este

planteamiento se busca responder a las siguientes preguntas:

1.4. Preguntas de investigacion

e ;Cudl es la situacion actual del proceso de ensefianza aprendizaje del dibujo

asistido por computadora en la carrea de arquitectura UTI?

e ;Qué aspectos serian necesarios considerar para una adecuada ensefianza dela

representacion 2D y 3D en la carrera de arquitectura?

e Coémo generar un adecuado perfeccionamiento en la metodologia para la
ensefianza del dibujo asistido por computadora 2D y 3D, que desarrolle
habilidades y competencias en la representacion urbano arquitectonica en la

carrera de arquitectura UTI?

1.5. Justificacion
Esta investigacion es pertinente porque garantiza y forma parte de la guia
para los proyectos formativos, y complementa a la elaboracion actual de dos de los
silabos presentes en el curriculo de la carrera de arquitectura, como parte

metodologica para la planificacion y organizacion de las asignaturas de dibujo



asistido por computador 2D y 3D, conteniendo objetivos, temas y procesos
asignados, para dar seguimiento al cumplimiento de todas las metas y alcances que
tiene tanto el docente como el estudiante, logrando una secuencia pedagogica y
didactica presente en la facultad de la Universidad Tecnoldgica Indoamérica.

Herramienta fundamental que genera un aporte metodico de caracter
secuencial beneficiando principalmente a los estudiantes que cursan la carrera
actual de arquitectura de la facultad y a los docentes de las areas anteriormente
mencionadas, contribuyendo al desarrollo de los proyectos a una escala especifica,
solventando todos los problemas de compaginacion y relacion en cuanto a
contenidos, temas y horas dadas, tornando solvente a la manera de impartir las
materias y construyendo también un ambiente practico y académico que vaya
acorde al analisis, investigacion y sugerencias presentes.

Respecto al area de investigacion se abordan los silabos especificos al
dibujo asistido por computador 2D y 3D, que se complementara con el desarrollo y
estudio de los proyectos formativos relacionados ya investigados anteriormente;
comenzando por la parte general que integra el estudio de los saberes de la
educacion superior, en los proyectos formativos de la carrera de arquitectura y por
la parte sustancial, que es el conocimiento basico fundamental, como respaldo para
utilizar todas las herramientas digitales al alcance que se imparten y forman parte
del curriculo de la facultad, asi mismo los contenidos a desarrollar estaran previstos
a ser de caracter general que responda a toda la problematica actual por medio de
actividades fundamentadas en procesos sincronicos metodoldgicos analizados con

la importancia enfocada en la socioformacion propia de la Universidad.



1.6.

Se ha investigado furtivamente y se posee un respaldo de todos los aspectos
e informacion relacionada al perfeccionamiento de la metodologia actual de la
carrera, a través del andlisis de las caracteristicas y el transcurso del periodo
académico actual, por medio del acceso a la informacion complementaria bajo el
recurso de las vias virtuales de investigacion que posee la Universidad y la
contribucion de especialistas, expertos del tema y una poblacion vinculada a la
problematica denotada, un conjunto de documentacion base, fundamentando todo
en los antecedentes de areas de estudio similares para la elaboracion de este andlisis.
Objetivos

1.6.1 Objetivo General

Mejorar la metodologia de ensefianza del dibujo asistido por computadora
2D y 3D impartida; para lograr en los estudiantes, el adecuado desarrollo de
habilidades y competencias en la representacion y comunicacion visual del proceso
proyectual urbano arquitectonico, en la carrera de arquitectura de la Universidad

Tecnolégica Indoamérica.

1.6.2. Objetivos Especificos

e Enunciar las caracteristicas del estado y proceso de la ensefianza-aprendizaje,
mediante la aplicacion de instrumentos de medicidn, para el diagnostico de la
materia de dibujo asistido por computador 2D y 3D en la carrera de
arquitectura.

e Determinar los contenidos a desarrollar dentro de la materia de dibujo asistido
2D y 3D, mediante la revision documental, bibliografica y la consulta a
expertos; para incorporar al curriculo estrategias de desarrollo de

competencias y habilidades, en la comunicacion visual de proyectos de los



estudiantes de arquitectura.
Proponer una estructura de contenidos, actividades y procesos, empleando la
actual estructura de silabos, para integrar mejoras que garanticen los

resultados de aprendizaje de los proyectos formativos.



CAPITULO 2

MARCO TEORICO
2.1. Fundamento conceptual y tedrico

2.1.1. Fundamento conceptual

Los siguientes pardmetros a conceptualizar estan ligados directamente con
la formulacion y organizacidon de una metodologia en relacion a la situacion actual
del estado de los estudiantes y su afinidad con el proceso de los programas de dibujo
asistido por computador, durante el proceso de disefio para un proyecto urbano
arquitectébnico, se concretan los términos rectores que guiardn la presente
investigacion.

2.1.1.1 Metodologia

Los métodos son productos historicos, culturales, valorativos y
aplicados. Estos elementos son la materia de estudio de la
metodologia, y ésta se encarga de analizar no s6lo su pertinencia, sino
la calidad de sus atributos en el afdn de producir el conocimiento

cientifico”. (Hintelholher, 2013).

2.1.1.2. Socioformacion

“Es un enfoque amplio porque busca un desarrollo integral de las
personas en distintos &mbitos desde el pensamiento complejo, a través
de proyectos socioformativos, con una vision ética, de reflexion
constante y el apoyo de las tecnologias de la informacion para sentar

las bases de una sociedad del conocimiento™. (Prado, 2018)
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2.1.1.3. Factibilidad

“Se refiere a la disponibilidad de los recursos necesarios para llevar a
cabo los objetivos o metas sefialados. Generalmente la factibilidad se
determina sobre un proyecto, a partir de esto, se crean soluciones
alternativas para el nuevo sistema, analizando para cada una de éstas

diferentes tipos de factibilidades”. (Alegsa, 2018)

2.1.1.4. Diseiio arquitectonico

“Es la actividad creativa que tiene por fin proyectar objetos que sean
utiles y estéticos, un disefio es el resultado final de un proceso, cuyo
objetivo es buscar una solucidon idonea cierta problematica particular,
pero tratando en lo posible de ser practico y a la vez estético en lo que

se hace”. (Marulanda, 2018)

2.1.1.5. Diseiio urbano

“El Disefiador Urbano, como contrapartida, piensa en el efecto de una
extensa secuencia de edificios y espacios. Esta secuencia sugiere
distinciones y relaciones que el observador selecciona, organiza y dota
de significado elaborando su imagen ambiental. Las imdagenes
ambientales sonentonces el resultado de este proceso bilateral entre
observador y medio ambiente; entre observador y ciudad”. (MEDA,

2011).

2.1.1.6. Modelado 3D

“Consiste basicamente en la capacidad de generar una imagen y
modificarla, alterarla y reformularla en funcion de necesidades

futuras, dejando el “dibujo” de la misma a la maquina, empleando en
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un principio en campos de andlisis y ciencia, poco a poco fue

convirtiéndose en un vehiculo para la creatividad” (Bisbal, 2018)

2.1.1.7. Sistematizacion

“Un proceso de reflexion que pretende ordenar u organizar lo que ha
sido la marcha, los procesos, los resultados de un proyecto, buscando
en tales dinamicas las dimensiones que pueden explicar el curso que

asumio el trabajo realizado” (Acosta, 2005 ).

2.1.1.8. Software

“El software forma parte de lo que denominamos un Sistema
informatico (SI), que son los sistemas usados para elaborar, almacenar
y procesar informacion; donde el software es la parte logica de estos
sistemas (también denominados programas) en contraposicion a la

parte fisica, el hardware” (Buzoén, 2020).

2.1.1.9. Dibujo asistido por computador

“En el disefio y andlisis de componentes es viable una solucion
analitica o experimental computarizada a un bajo costo y con alto
nivel de confiabilidad. Es asi que las técnicas de expresion grafica se
han convertido en el mejor lenguaje para la descripcion de objetos”

(Lazo, 2006).

2.1.1.10. Tecnologias BIM

“BIM (Building Information Modeling) es un nuevo acercamiento al
disefio, construccion y gestion de los edificios. Se trata de una
metodologia que enfoca desde un punto de vista diferente el modo de
entender los edificios, como estos funcionan y la manera en la que

estos mismos se construyen” (Marquez, 2014).
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2.1.2. Fundamento teorico

Los siguientes pardmetros a conceptualizar estan ligados directamente
con la formulaciéon y organizacion de una metodologia en relacion a la
situacion actual del estado de los estudiantes y su afinidad con el proceso de
los programas de dibujo asistido por computador, durante el proceso de
disefio para un proyecto urbano arquitectonico, se concretan los términos

rectores que guiardn la presenteinvestigacion

2.1.3 La importancia de las tecnologias BIM

Mediante este andlisis se puede corroborar que asi las herramientas
tecnoldgicas se encuentren en un auge en tiempos actuales no existe una
determinacion e importancia en el uso independiente por parte de las
personas, segin Pico (2008), nos dice que “actualmente, las herramientas de
CAD se han implantado de forma generalizada en todos los despachos y
escuelas de arquitectura. No obstante, el nivel tecnoldgico del uso de estas
aplicaciones ha sido, en general, bastante bajo. Las razones son multiples y
van desde la falta de formacion hasta los perjuicios que todavia ahora muchos
profesionales del sector tienen hacia estas herramientas”.

2.1.4. La utilidad del dibujo asistido por computador
Las diversas utilidades que brinda el uso del dibujo asistido por
computador sebasan principalmente por ser graficas con un tiempo de
concepcion inmediatoa comparacion de una fabricacion o construccion
manual fisica es por eso que Lazo (2006), nos explica que “las imagenes
graficas son los medios de comunicacion de expresion universal y en
algunos casos el mas simple, por lo que en estos ultimos afios se ha

desarrollado vertiginosamente tanto en el hardware como en el software”
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esto como parte introductoria a las funciones por parte de un programa de
dibujo asistido.
2.1.5. Interpretacion en el uso y manejo de los modelos 3D
La interpretacion de espacios y objetos reales se obtiene por medio
de representaciones visuales las cuales en este caso en particular la
utilizacion de modelados digitales 3d nos proporciona una visidon mas
detallada y factible, (Vargas del Valle et al., 2016) explica que el “uso de
los modelos reales o maquetas, como roturas o pérdidas de objetos,
resuelven a su vez, la problematica del transporte, intercambio y
almacenaje, debido a la opcion de archivarlos en espacios en la nube o aulas
virtuales, traspasando asi los limites de un laboratorio”.
2.2. Estado del Arte
Entorno al andlisis de los antecedentes de investigacion vinculado al
estudio del perfeccionamiento del dibujo asistido por computado 2D y 3D nos
encontramos con el tema, la Integracion de la metodologia BIM en la
programacion curricular de los estudios de Grado en Arquitectura
Técnica/Ingenieria de Edificacion, (FAUBEL, 2015) demuestra que “El aplicar
la metodologia colaborativa BIM en todos losobjetivos anteriores, los flujos de
trabajo y de informacion que exige y genera, asi como las herramientas
tecnologicas que lo hacen posible, en las fases de proyecto, ejecucion de la
obra, mantenimiento y explotacion del edificio, demolicion y gestion de los
residuos de la misma, esto es, a lo largo del ciclo completo de la vida del
edificio” la intencidén conceptual de aporte a la tesis encurso es como se puede

representar en cada parte del proceso de disefio y en varios puntos
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multidisciplinarios que ayuden a la concepcion final en un curriculo para la
elaboracion de un producto arquitectdnico.

El proposito del tema investigado, La Representacion Digital en las
Comunicaciones de Proyectos Arquitectonicos Académicos, se basa en
demostrar cudl es el aporte total de la representacion digital durante el proceso
de la academia en un proyecto arquitectonico, se basa en todo el respaldo de
informacioén y como esta se organiza de forma interactiva para la arquitectura,
asi mismo la metodologia que se emplea de manera directa segin Heidrich
(2015) “La utilizacion del lenguaje VRML (Virtual Reality Modeling
Language) para la generacion de ambientes tridimensionales digitales
interactivos con los que el observador podria interactuar con la informacion
que recibia, a través de la representacion utilizada.” En este apartado se observa
con mayor claridad como un nuevo lenguaje de representacion puede servir
como base metodologica y principio para determinar las multiples posibilidades
de instrumentos en esta busqueda de contenidos y actividades en el proceso de

disefio.

En la investigacion titulada como “Tecnologia en modelado 3d y su
aplicacion” el objetivo esta enfocado en analizar qué es el modelado 3d y como
puede aplicarse en distintas areas, especialmente en la arquitectura y sus
procesos de concepcidn de disefio para un proyecto, la metodologia que aplica
Ramirez (2017) es que por medio de un programa demodelado en este caso
CAD “crea modelos virtuales tridimensionales y dibujosen dos dimensiones de
los productos. Afirmando que el CAD permite explorarmultiples conceptos en

3D de forma mas répida, visualizando de forma mas precisa y suprimiendo
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errores de los planos técnicos.” Por lo tanto el aporte para esta investigacion
segun esta metodologia es la aplicacion y la seleccion en el proceso de varios
programas de modelado en 3d que ahorrarian tiempo y se enfocarian
directamente en la calidad de un producto final en el proceso de disefio de un

proyecto arquitectonico urbano.

Adicional a la investigaciéon anterior los principales objetivos del
articulo “Implementacion de BIM en los procesos de disefio” tienen como idea
central el generar bases de informacion especificas durante el proceso disefo
arquitectonico, especificamente para la visualizacion 3D de las éareas,
volimenes, propiedades de los elementos relacionados al trabajo de la
contractibilidad, esta metodologia radica principalmente en diagnosticar las
etapas creativas estableciendo mecanismos de control y disefio afiadiendo
mejores durante y al terminar el proceso proyectual de disefio. Ulloa (2013)
plantean que “Una primera etapa de la implementacion de BIM comprende el
paso de los planos en 2D al modelado, que es un proceso gradual que viene a
ser la etapa PRE- BIM, donde la informacion es obtenida de los proyectistas en
planos en 2D que deben ser procesados “necesariamente” por la organizacion”
es por estemotivo que el aporte para esta investigacion se basa en la referencia
de objetivospuntuales como la identificacion y obtencion de herramientas
adecuadas como métodos de visualizacion para la concepcion de la
metodologia y su secuencia de organizacion en la etapa de disefio temprano

con ayuda de las tecnologias BIM.

Continuando con la finalidad general de esta investigacion en la

“Aplicacion del software AutoCAD sobre el aprendizaje de la expresion grafica
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en dibujo técnico de los estudiantes” fue el conocer cuales son los efectos
finales y las conclusiones de aplicar AutoCAD como herramienta de
representacion en la dibujo técnico como desarrollo en dos y tres dimensiones,
esta practica proyectual se la relaciones como seleccion intencional
experimental para el control y seleccion de una metodologia la cual, Cardenas
(2015) afirma que “Hay evidencia de una mejora significativa en el aprendizaje
de la expresion grafica en Dibujo Técnico en tres dimensiones (3D) las
mediciones antes y después segun grupo de estudio, como resultado de la
aplicacion del software AutoCAD siendo mayor del grupo experimental en los
estudiantes” este resultado tiene como finalidad el demostrar que la intencion
de aplicar el uso y recopilacion de varios programasen este caso CAD, usarla
como herramienta de modelacion grafica y como basearticuladora que servira
para esta investigacion y seleccion del repertorio de software en el proceso de

formulacion de la metodologia.

Como paso fundamental y primordial en toda fase la utilizacion de
técnicas de modelado 3D previa a la forma final de un objeto arquitectonico e
insercion en una malla curricular, la visualizacion y formacion de las partes de
un todo en el proceso de construccion, el objetivo de esta investigacion
demuestra que pormedio de la creacion de graficos por computadora es el
procedimiento para modelar figuras del mundo real y llevarlas a espacios
virtuales tridimensionales, la metodologia que sefiala Mendoza (2016)
establece que “El modelado es la fase inicial de la creacion de personajes u
objetos tridimensionales, por esta razon se convierte en la parte fundamental

del disefio, puesto que, si se parte bien, es mas probable que los detalles finales
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también tengan 6ptima culminacioén” es por este motivo que el enfoque y objeto
de aporte es el sintetizar y sefialar que los programas 3D proporciona la creacion
desde modelos simples hasta complejos, este proceso se lleva a cabo para lo
construccion de objetos 3D y crear estructuras dentro de un proceso virtual para

después llevarloa la realidad.

La seleccion de un programa en especifico como parte del proceso de
disefio arquitectonico radica principalmente en reconocer cuales son las
caracteristicasde uso y de aplicacion, las mismas que sirvieron como objetivo
principal del analisis de esta investigacion, el mismo que fue implementar la
metodologia BIM para la elaboracion de proyectos mediante el software Revit,
la base paraesta metodologia fue el sefialar y determinar que segun Chacon
(2017) “Revit, a pesar de ser un software de representacion, es uno de los
mejores softwares BIM, ya que permite el intercambio de informacion o la
interoperabilidad con otros softwares, herramientas y aplicaciones en todas las
etapas de esta metodologia de trabajo” esta compatibilidad con otros programas
de uso asistido por computador es sustancial para esta investigacion porque
determina cuales son los parametros de uso y de relacion a posterior para la
multiple seleccion en la lista de software en la metodologia por estructurar.

Mediante el tema, la Reconstruccion tridimensional del patrimonio
arquitectonico mediante la utilizacion de los sistemas BIM el campo de la
arquitectura desde hace mas de una década ha resultado necesario reproducir
modelos geométricos 3D, el objetivo de esta investigaciones indicar que a partir
de la utilizacion de las plataformas BIM el modelado geométrico sirve como

herramienta que se acopla a todas las areas de la arquitectura, la metodologia
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empleada segun Lopez (2018) “gracias a las cualidades de BIM y a la
informacion almacenada en los elementos agrupados es posible producir
documentacién técnica (planta, secciones, detalles, proyecciones, etc.) con
informacién cuantitativa y cualitativa, lo que permite unanalisis detallado de
forma remota y multidisciplinar” hace referencia a la utilizacién de programas
virtuales de modelado, en este caso se toma como referencia la forma
multidisciplinaria que se puede acoplar a distintos estilos detrabajo y la
dindmica de trabajo al momento de incorporar a una tarea.
2.3. Metodologia de la investigacion

2.3.1. Linea y Sublinea de Investigacion

Abre el espacio a la investigacion sobre los sistemas, modelos y
metodologias de implementacion de procesos para el mejoramiento de las
instituciones educativas y su acreditacion en todos los niveles educativos

con énfasis en:

e Innovacion educativa, aprendizaje y tecnologia educativa

e Educacion inclusivay curriculo Formacion y desarrollo del
profesional docente.
2.3.2. Diseiio Metodologico

2.3.2.1. Enfoque de investigacion

Se propone para el desarrollo de la investigacion un enfoque
mixto, que integrard aspectos cuantitativos y cualitativos dentro de
la metodologia de la investigacion. Los aspectos cuantitativos
estaran en relacion a la indagacion estadistica que contribuyan a

elegir un método en particular sin adoptar una posicioén Unica, un
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resultado ambiguo, resolviendo el problema desde una perspectiva
que englobe todos los aspectos posibles en la academia y el area
determinada que es el dibujo asistido 2D y 3D.

2.3.2.2. Nivel de investigacion

Explicativo porque se busca realizar un andlisis multivariado
que demuestre cual es el estado actual en la carrera, del curso y
progreso en el uso de programas 2d, 3d para el dibujo asistido por
computador y la relacion estudiante- profesor.

Exploratorio, generar un analisis posterior que identifique y
defina conclusiones apoyando a la presente investigacion, formule
informacion necesaria que refleje la calidad de toda materia
impartida relacionada al manejo de software de dibujo asistido por
computador dentro del contexto de la academia.
2.3.2.3. Tipo de investigacion

El tipo de trabajo de la presente investigacion trabajard por
la naturaleza de los datos y la informacion:

Cualitativa porque toda la informacién que se obtendrd y que
no sean datos de cardcter cuantitativo, se podrd sustentar de una
manera descriptiva, basada en la observacion, en la revision de
fuentes documentales y bibliograficas, aplicando entrevistas y
consulta a expertos, enfocando al andlisis corroborado para la
solucion del problema planteado de la investigacion, conociendo de
mejor manera la realidad en un contexto donde se involucra todos

los usuarios.
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Cuantitativa, estard basada en un estudio y andlisis de la
situacion actual, mediante el procesamiento estadistico de datos
obtenidos de encuestas desarrolladas aplicadas a la poblacion de
estudio en este caso a los estudiantes de la facultad de arquitectura,

utilizando los calculos estadisticos como método.

2.3.2.4. Poblacion y muestra

Se utilizara las dos ecuaciones tanto para estimar una proporcion
poblacional y para el promedio de las mismas.
2.3.2.5 Poblacion de estudio

Tabla 1. Poblacion de Docentes

Docentes Tiempo Tiempo Total
completo .
parcial
Docentes Quito 13 0 13
Docentes Ambato 23 2 25
Total 36 2 38

Fuente: Victor Ulloa

Tabla 2. Poblacion Estudiantil

Poblacion
Estudiantil N°
Estudiantes 398
Quito
Estudiantes
Ambato 561
Total 959

Fuente: Victor Ulloa

Donde:
N: Poblacion (N= 398) (N=561)
Z2: Nivel de confianza 95% - 1.96

E: Error de estimacion 0.05

e p: Porcion éxitos - 0.5

e q: Porcion fracaso — 0.5
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N =y ey C S S A CE D OSSO I

no = = =
=12 +2%pq (359 = 1)(0.05)2 + (1.96)2(0.5)(0.5)

NZ2pq 398(1.96)2(0.5)(0.5)

NZpq 561(1.96)2(0.5)(0.5) _ 160

Tabla 3. Muestra Estudiantil

MUESTRA

NO
ESTUDIANTIL
ESTUDIANTES QUITO 114
ESTUDIANTES
AMBATO 160
TOTAL 274

Fuente: Victor Ulloa
2.3.2.5. Técnicas de recoleccion de datos.

Se plante6 utilizar la técnica de la entrevista que se aplicara
a los docentes expertos en el tema, como instrumento para generar
distintos puntos de vista y como medio para recoger informacion
sustancial a través de sus opiniones.

De igual forma se aplicara la técnica de la encuesta a los
estudiantes, en la que se observard y se elegiracuéles van hacer los
aspectos importantes a asumir, determinando qué caracteristicas e
informacion de interés se podran analizar.

Se utilizara la recopilacion y analisis documental, para
conocer de mejor manera acerca de los datos importantes
relacionados al tema, estructurando y compilando informacion de
estudios ya realizados y se indagard en investigaciones con el

objetivo de ordenar aspectos relevantes al proceso de investigacion.
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2.3.2.6. Técnicas para el procesamiento de la informacion

Se utilizaran los elementos de estadistica descriptiva, que permitira
organizar el conjunto de datos recopilados por medio de un grafico
estadistico de pastel, para describir de manera mas precisa todos los
resultados, interpretandolos de manera eficaz y eficiente. Mediante
esta representacion grafica se presentara todos los datos provenientes
de técnicas de recoleccion de datos que no son tan evidentes si se los
coloca de manera generalen el ambito de la investigacion, al mismo
tiempo que facilitard el analisis de las caracteristicas de los

resultados.

2.4. Conclusiones capitulares

En el desarrollo de este capitulo se ha enunciado los principales conceptos
y definiciones que van a servir de sustento para generar la propuesta teniendo como
referentes directos, documentos como antecedentes cientificos que han aparecido
en publicaciones, revistas, paginas web y referentes indexados que constituyen el
estado del arte permitiendo posteriormente la toma de decisiones en cuanto al
disefio metodolédgico de la investigacion.

Como parte del disefio metodologico en este capitulo se ha abordado el
planteamiento, el tipo de investigacion y que instrumentos son los que se va a
aplicar, estando todos vinculados a una investigacion de tipo mixta, que integra a
los enfoques cualitativo y cuantitativo que corroboren los resultados de las
encuestas a aplicar.

Se indagd en informacion para realizar tanto los aspectos conceptuales

teoricos, el estado del arte y la elaboracion del disefio metodoldgico, por medio de
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un analisis documental y la revision bibliografica, que aporta referencias en cuanto
al desarrollo de este proceso. Se realiz6 la consulta a expertos y entrevistas,
sintetizando la informacion en funcién de la propuesta; se analizo el desarrollo de
los instrumentos mediante la estructuracion de los calculos estadisticos,
fundamentalmente referidos a las encuestas desarrolladas a los diferentes actores
involucrados en el proceso, digase estudiantes universitarios de los diferentes

niveles en las dos sedes, Ambato y Quito, docentes que estan vinculados al proceso.
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CAPITULO 3

APLICACION METODOLOGICA

3.1. Delimitacion espacial, temporal o social

La Universidad Indoamérica es una institucion de educacion superior la
cualesta enfocada en la formacion de profesionales con un nivel académico
amplio y multimodal, lleva mas de tres décadas con experiencia, sus inicios
datan desde los afios ochenta, comenzé como un centro de estudios de
computacion, el nombre otorgado por sus fundadores esta relacionado a la
cultura latinoamericana por estar estrechamente ligado a nuestra cultura e
identidad.

En los afios noventa se categoriza como “Instituto Técnico Superior
Indoamérica” y en 1992 se eleva a Instituto Tecnoldgico Superior.
“Posteriormente, para responder a las demandas del desarrollo social y
cientifico, se plantea como objetivo transformarla en una universidad. En 1998,
luego del cumplimiento de las exigencias académicas vigentes, se constituye la
Universidad Tecnologica INDOAMERICA con domicilio en la ciudad de
Ambato, mediante ley N° 112, publicada en el Registro Oficial N° 373.

Debido a su calidad académica y reconocimiento social, en el afio 2004,
se crea legalmente la extension de la Universidad en la ciudad de Quito. En los
afios inmediatos, su oferta académica se consolida en ambas ciudades,
abarcando las tres modalidades de estudio: presencial, semipresencial y a
distancia” (UTI, 2020). La institucion trabaja paulatinamente para lograr
diversas metas planteadas a niveles mayores de calidad académica que se

contemplardn comoparte de distintos procesos de investigacion y docencia.
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Iustracion 2. Campus Quito
Fuente:

Indoamérica, U. T. (2021). UTI. Obtenido de https://bit.ly/3iP5Gv6
Area de construccién Campus Quito
o El area total del terreno es de 11.578 metros cuadrados con 9.255m2 de
construccion.
e Bloque de aulas: 3.928 m2
e Area administrativa: 3.746 m2
e Plazoleta: 1.580 m2
e Laboratorios: 1.200 m2
e Talleres: 1.980 m2.

e En el Campus de Quito, se cuenta con 700 pupitres y 629 mesas de trabajo.

P e = gy = 3

Tlustracion 3. Campus Ambato
Fuente:

Indoamérica, U. T. (2021). UTIL. Obtenido de https://bit.ly/3iP5Gv6

Campus Ambato

e Bloques de aulas: 2.326 m?
e 34 laboratorios: 1.022 m?
e Talleres: 280 m2
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En su totalidad la Universidad Tecnoldgica posee 7.666 m? en aulas, 2.223
m? en laboratorios, 2260 m? en talleres, 7.959 m2 de 4reas verdes y con un mobiliario
para estudio de 1.384 pupitres y 888 mesas de trabajo, en el Campus de Ambato. La
conexion de internet actual que posee estd enfocada principalmente para la
navegacion de las plataformas virtuales, ingreso y utilizacion de herramientas Web
que permitan el desarrollo profesional integro de los estudiantes.

Los servicios que ofrecen tanto como la plataforma, biblioteca y aulas, todas
de cardcter virtual digital estdn enmarcadas como herramientas TIC a
predisposicion de los estudiantes y personal en los campus, con distintos objetivos,
entre los principales crear interaccion sistematizada entre los estudiantes y
docentes, ofreciendo y creando vinculos tanto al interior como al exterior de la
Universidad,alianzas entre bibliotecas nacionales y extranjeras para la revision de
enciclopedias,articulos cientificos, revistas y libros.

Las instalaciones de la institucion disponen de espacios fisicos que permiten
el desarrollo y la participacion de los estudiantes en actividades culturales, sociales,
deportivas y recreativas, y los mismos estan destinados exclusivamente para el
desarrollo de estas actividades.

3.2. Analisis

3.2.1. Antecedentes

La Universidad Indoamérica esta apegada a preceptos legales los cuales son
guiados por el objetivo de asegurar la excelencia y calidad académica, respondiendo
favorablemente a los desafios, desarrollando una serie de acciones, difundiendo a
los estamentos universitarios todas las funciones sustanciales en los ultimos afios

hasta los dias actuales del 2020.
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Los principios de calidad establecen una busqueda continua de
autorreflexion en laque se asegura la construccion de la cultura de calidad,
sumandose la participacionde todos los estamentos de la IES y el SES, procurando
un equilibrio entre la docencia, investigacion, innovacién y la vinculacién conjunta
a la sociedad, orientando todo la inclusion y generalizacion del acceso mediante la
equidad, diversidad, integridad, democracia, generando cada vez mas conocimiento

mediante valores ciudadanos.

La funcion sustancial de la docencia para la operatividad esta divida en dos
componentes, el profesorado y estudiantado; mientras que las funciones de
investigacion y vinculacion con la sociedad no estan integradas por componentes;
el componente de las condiciones institucionales abarca la infraestructura,
equipamiento, bibliotecas, planificacion estratégica y operativa, la gestion interna
de calidad, igualdad de oportunidades conjunto al Bienestar Estudiante. Este
modelo plantea referentes de calidad para contrastar con el cumplimiento y
aprobacion de condiciones minimas de calidad institucional que se representan
como elementos fundamentales, proyectivos, fuentes de informacién y estandares

fundamentales.

Por lo tanto, para la valoracion de todos estos elementos, se utiliza una
escala para verificar el cumplimiento de la evidencia presentada y valorar la
acreditacion de todo lo que dispone la Universidad Tecnologica Indoamérica. Este
aseguramiento de la calidad de la Universidad se basa en el cumplimiento de la

visioén y mision institucional.
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3.2.1.1 Vision

Ser una Universidad de excelencia, acreditada internacionalmente.
(Indoamérica, 2021)

3.2.1.2 Mision

Formar profesionales competentes, socialmente responsables mediante una
educacion de calidad y el compromiso con el avance de la ciencia,

tecnologia, innovacion y el desarrollo del pais. (Indoamérica, 2021)

3.2.1.3 Valores

e Enfoque en el ser humano
e Lealtad

e Creatividad

e Liderazgo

e Excelencia

AR

INVESTIGACION VINCULACION
CON LA SOCIEDAD

CONDICIONES INSTITUCIONALES

[lustracion 4. Ejes o nucleos del modelo de autoevaluacion
Fuente:

Indoamérica, U. T. (2021). UTI. Obtenido de https://bit.ly/3iP5Gv6

3.2.2. Modelo Educativo UTI
3.2.2.1.Enfoque Educativo

3.2.2.1.1 Enfoques aplicados a la metodologia

e Cognitivismo: Mediante el analisis de fendmenos y hechos, la
reflexion integrada busca el aprendizaje; el proposito es permitir que

los estudiantes encuentren el significado del contenido sobre la base
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del conocimiento existente. Se utilizan estrategias como mapas
conceptuales y la V de Gowin. Con un aprendizaje significativo, este
método comenzd a tener un impacto en la década de 1960. Los
docentes y alumnos aprenden mediante el desarrollo deestas redes
conceptuales elaboradas.

Constructivismo: Se basa en el desarrollo de la estructura cognitiva,
buscandoel aprendizaje a través de un proceso de interaccion con el
entorno social. Estemétodo se deriva de la contribucion de Piaget.
Permite que las personasconstruyan su propia estructura cognitiva y
emocional, mejorando asi la capacidad de analisis y comprension.
Pedagogia critica: Busca fomentar conocimiento a personas a
través del analisis critico y el pensamiento reflexivo, a través de la
base del desarrollo autobnomo. Procura junto con este analisis y otras
estrategias que una persona critique los hechos, realice preguntas y
las analice; estudie los casos considerando el contexto; aprenda a

tomar decisiones en debates, foros y otros.

3.2.2.1.2 Enfoques recientes:

Conectivismo: Aborda el aprendizaje a partir de las interacciones
entre los sereshumanos y la tecnologia, por lo cual las instituciones
que sigan este enfoque deben especializarse en recursos tecnologico
y desarrollar plenamente la cultura digital. Se aprende mediante la
generacion de conexiones entre las cosas, las ideas, las personas y
las maquinas (Siemens, 2005).

Aprendizaje invisible. Este enfoque busca generar el aprendizaje
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mediante la interaccion en diferentes contextos y ambientes, no solo
el aula. Se trabaja mediante el abordaje de situaciones de vida (Cobo,
2011).

e Pedagogia dialogante. Consiste en orientar la formacion a través de
la participacion de todos los actores y el didlogo de saberes, con base
en el andlisiscritico. Se caracteriza por ser un proceso flexible y

orientado a los retos sociales (De Zubiria, 2006).

3.2.2.2. Epistemologia de Base: El pensamiento Complejo

El modelo educativo de Indoamérica se basa en la epistemologia de
pensamientos complejos, apoya también la formacion de la sociedad e
incluye el acercamiento a la realidad, asi como el integrar conocimientos de
diferentescampos a través de la a multi, inter y transdisciplinariedad. Se
refiere a las cosasque estan entrelazadas y a las uniones de los componentes
que forman los fenémenos de los precedentes y el contexto.

La universidad utiliza las siguientes acciones especificas para
complementarsecon el pensamiento cientifico tradicional y el pensamiento
complejo en la formacion, la investigacion, la conexion con la sociedad y
las funciones esenciales de la gestion administrativa:

e Considera las diferentes partes que intervienen en el proceso
universitario, en lugar de simplificarlas en una o dos, y determina como

se influyen mutuamente y contribuyen a lograr metas especificas.

e A través de multi, inter y transdisciplinariedad, mediante la expresion de
conocimientos en diversos campos y disciplinas para comprender

distintos fendmenos.
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e Analizar como intervienen los factores situacionales en el proceso y
cualesson sus influencias.

e Determinar los antecedentes politicos, historicos, culturales y sociales
que intervienen en los diversos procesos.

e De acuerdo con la interaccion de entornos locales, nacionales e
internacionales, responde a cambios permanentes y al proceso de
organizacion, desorganizacion y reorganizacion.

e Mediante la construccion de diferentes escenarios, se muestra un analisis
prospectivo del proceso, mostrando la posibilidad de desarrollo futuro.

e Considera factores de incertidumbre y de confusion en el proceso de
desarrollo, permitiendo implementar estrategias flexibles que resuelvan

problemas especificos y que cumplan distintos fines de la universidad.

3.2.2.3. Ejes del Modelo Educativo

e Tipo de persona que se pretende formar: Indoamérica tiene como
objetivo formar a un emprendedor que identifique, entienda, argumente
y resuelva problemas especificos, planifique y ejecute proyectos que
ayuden a mejorar las condiciones de vida en el Ecuador, América Latina
y toda la tierra patria en general. Posea un uso continuo de la meta
cognicion para lograr una mejora ética continua en todos los aspectos de
vida, con un pensamiento s6lido y complejo (analisis de sistemas, analisis
critico y creatividad),y utilice valores universales como responsabilidad,
respeto, honestidad, equidad yunidad.

e Sociedad que se busca construir: La Universidad busca contribuir a la
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construccion de la sociedad del conocimiento,la cual tiene diversas
definiciones. Para Druker (2003), se refiere ante todo a una sociedad del
saber, donde las principales actividades son cognitivas y no fisicas. Para
Huerta (2018), la sociedad del conocimiento es superior a la sociedad de
la informacion debido a que implica la transformacion de la informacion
en conocimiento altamente creativo, diverso y multiple. Es una nueva
cultura donde comienza a predominar el conocimiento como eje esencial
de los procesos productivos y tecnolédgicos (Viglierchio, 2015), con base
en el andlisis, y esto puede llevar a una mayor igualdad entre los seres
humanos por el fortalecimiento de los procesos educativos (Tedesco,
2008).

Para avanzar hacia una sociedad plena de conocimiento, es necesario
realizar algunas tareas bdsicas en el ambito educativo. Es necesario
trabajar en las siguientesareas: incrementar la inversion en educacion,
investigacion y desarrollo; mejorar el desarrollo de habilidades basicas
y el nivel educativo general de la poblacion; importar conocimientos; y
hacer de las universidades, clase mundial. Ademas, es necesario conectar
universidades y comunidades a través de estrategias especificas,como la
formacion de emprendedores con proyectos que tengan un impacto en la
mejora de las condiciones de vida. Las acciones esenciales para
contribuir a la sociedad del conocimiento desde la Universidad
Tecnologica Indoamérica son:

Buscar la pluralidad de las ideas, los andlisis y debates con respeto,

asumiendolas diferencias.
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Emplear las tecnologias de la informacion y la comunicacién como un
mediopara buscar el desarrollo social, y no como un fin en si mismas.
Promover la participaciéon de todos los actores en el desarrollo social
sostenible, desde los actores universitarios hasta los actores sociales.
Promover el acceso al conocimiento de manera libre y publica a todos los
actores,o facilitar las condiciones para dicho acceso.

Fomentar la inclusion de todas las personas, equipos, organizaciones y
comunidades a partir de la realizacion de proyectos colaborativos que
tengan impacto en la resolucion de problemas concretos de la vida.
Respetar las diferencias y estimular la diversidad cultural, partiendo de
que todoslos seres humanos son necesario que se identifiquen como
ciudadanos de la tierra patria.

Generar comunidades de aprendizaje donde todos se formen de manera
mutua ycolaborativa.

Implementar proyectos concretos para fortalecer la biodiversidad de
especies defauna y flora.

Ejecutar proyectos que contribuyan a disminuir la contaminacion
ambiental y elcalentamiento global.

Trabajo multi, inter y transdisciplinario: La diferencia entre la multi,
inter y transdisciplinaridad se refiere a la profundidad de la expresion del
conocimiento desde diferentes campos para resolver un determinado
problema o generar nuevas explicaciones o métodos para hechos o
fenomenos. El nivel mas bajo de expresiéon ocurre en un campo

multidisciplinario,y el nivel mas alto de expresion ocurre en un campo
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interdisciplinario, donde los limites entre las regiones, disciplinas,
campos o campos de conocimiento vinculados desaparecen. La situacion
ideal es lograr la interdisciplinariedad, pero esto es un proceso, no se
puede forzar a seguir este camino, sino que se debe completarlo de forma
natural desde la comunidad de aprendizaje, grupos de investigacion y

procesos de formacion.

e Modalidades y niveles de estudio: Con la expansion de las nuevas
tecnologias de la informacion y la comunicacion (NTIC) en el campo de
la educacion, el modelo educativo incorpora un proceso deensefianza y
aprendizaje flexible, abierto, dindmico y multidireccional, durante el cual
el comportamiento educativo puede descentralizarse y democratizarse a
otro sector amplio de la sociedad. La UTI, en respuesta a los
requerimientos de la sociedad en camino hacia el conocimiento, integra
una variedad de métodos de aprendizaje en sus cursos académicos
profesionales y de posgrado, tales como:

e Modalidad presencial,

e Modalidad semipresencial,
e Modalidad a distancia,

e Modalidad en linea,

e Modalidad flexible (combinacion de elementos de las modalidades

anterioresy en correspondencia con las leyes que se tengan en la materia).

3.2.2.4. Ejes de la Socio-formacion

El proceso de formacion, investigacion, vinculacion con la sociedad
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y gestion administrativa serd guiado por una serie de ejes de formacion

social para asegurar la calidad de la universidad a nivel nacional e

internacional. Estos ejes tienen un impacto en la innovacién y se han

establecido a través del proceso de investigacion:Proyectos de vida ética,

emprendimiento y resolucion de problemas de fondo, trabajo colaborativo,

pensamiento complejo, creacion de conocimiento y metacognicion. A

continuacion se describen cada eje y las operaciones basicas para solucionar

estos problemas.

Proyecto ético de vida: El proyecto ético de vida incluye la busqueda
del desarrollo personal mediante la mejora de las condiciones de vida de
la comunidad y la satisfaccion de las necesidades personales clave de
los objetivos a corto, mediano y largo plazo, implementando acciones
especificas para lograr la sostenibilidad ambiental, y también aplicando
los temas ambientales, aplicando valores universales tales como
responsabilidad, respeto, honestidad y equidad. Esto se hace en el marco
de la diligencia, esforzandose por completar las actividades y proyectos
que ya se han iniciado, controlando los factores de distraccion y

realizando una autoevaluacion continua. Sus valores centrales son:

Responsabilidad: cumplir los compromisos adquiridos con calidad.

Respeto: reconocer, atender y considerar el valor y la dignidad de los

demas ylas diferentes expresiones culturales.

Honestidad: actuar con base en la verdad y respetar las ideas y bienes

de losdemas.

Equidad: actuar con imparcialidad y buscar que todas las personas y
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comunidades posean calidad de vida y los medios para desarrollar su

talento.

Resolucion de problemas: Un problema involucra la transformacion de
una situacion dada a una situacion ideal o esperada a través de un analisis
riguroso y una comprension sistematica delentorno. Implica analizar las
opciones mas relevantes y elegir una en funcion del impacto, uso de
recursos, tiempo y consecuencias para satisfacer necesidades especificas.
La Universidad Tecnologica Indoamérica promueve una cultura
organizacional y educativa que se enfoque en la resolucion de problemas
a través de proyectos que incidan en mejorar las condiciones de vida de
la organizacion y sus comunidades de trabajo. En la socio formacion a
partir del pensamiento complejo, las cuestiones situacionales son
procesos con diversos grados de complejidad segun la relacion entre sus

componentes y el entorno.

Trabajo colaborativo: El trabajo colaborativo no es lo mismo que el
trabajo en masa o el trabajo en equipo.Se refiere a resolver problemas y a
generar productos innovadores a través de las acciones articuladas de un
conjunto de personas, que acuerdan una meta comun y un plan de
trabajo. Se caracteriza por los siguientes componentes: 1) todos
contribuyen a la meta complementando sus fortalezas; 2) se aborda un
plan de accion con las aportaciones de todos; 3) cada integrante asume
unos roles y responsabilidades; 4) se practica la comunicacion asertiva y
la negociacion de conflictos; y 5) hay mejoramiento continuo mediante

la autoevaluacion (Vazquez, 2017).
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Cocreacion del conocimiento: El objetivo principal es que todos los
actores de la universidad aprendan a cocrear y gestionar conocimientos a
través de recursos, de manera que sea posible resolverproblemas que
tengan un alto impacto en el medio ambiente. Esto significa que, a través
del trabajo multidisciplinario, interdisciplinario e interdisciplinario, con
el apoyo de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, se
requieren acciones colaborativas para buscar, organizar, analizar,
comprender, adaptar, generar, innovar y aplicar dicho conocimiento. La
Universidad Tecnoldgica Indoamérica no solo es receptora del
conocimiento cientifico mundial ni saberes ancestrales, sino también es
generadora de conocimiento de estudiantes, investigadores, profesores,

administradores, organizaciones y comunidades.

Meta cognicion: El significado de metacognicion es comprender el
conocimiento o los procesos cognitivos a partir de la reflexion, la
autoevaluacion o el autoanalisis. En socio formacién ha surgido un nuevo
concepto de metacognicidon, que no se entiende como la conciencia de
nuestro conocimiento o analisis, sino como una autoevaluacion de
nuestro desempefio ante la situacion y problemas del entorno. El proceso
continuo de evaluacion, busca la mejora continua, basado en la

consecucionde un determinado objetivo y valores universales.

Carrera de Arquitectura: La carrera de arquitectura utiliza los
implementos necesarios para estudiar la forma, funcion y tecnologia que

cambia el medio fisico alrededor del usuario; lo que afecta la
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planificacion de la infraestructura y servicios, el ordenamiento territorial
y la revalorizacion de las edificaciones existentes. Estableciendo hébitats
individuales y colectivos de caracter teorico, moral y practico, desde los
postulados basicos de la epistemologia hasta la intervencion consciente

en la realidad.

3.2.5. Objetivos de la carrera de Arquitectura

A través del desarrollo responsable, ético y sostenible, la
investigacion cientifica respeta la diversidad nacional y la multiculturalidad;
la Universidad forma profesionales con capacidad de generar y abordar
necesidades sociales en el marcode la arquitectura y de proyectos urbanos.
De esta manera, el entorno fisico se puede cambiar a nivel arquitectonico y

urbano.

3.2.6. Perfil de Egreso de Arquitectura

El egresado de la carrera de Arquitectura podra:

e Aplicar el fundamento tedrico de la arquitectura al ejercicio profesional
para el desarrollo de proyectos de construccion, paisajismo e intervencion
patrimonial.

e Aplicar responsablemente los conceptos de ciencia basica y métodos de
investigacion cientifica para resolver problemas profesionales de acuerdo
al plan de investigacion.

e Desarrollar soluciones técnicas de construccion, utilizar el conocimiento del
disefio estructural sismico para realizar proyectos de construccion y
cumplir con las regulaciones nacionales e internacionales vigentes, y tener

un sentido de ética y responsabilidad.
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e Realizar la direccion y supervision de obra e ingenieria urbana de acuerdo

con estandares técnicos para la gestion de proyectos.

e De acuerdo con la situacion actual y los lineamientos territoriales vigentes,
bajo la condicién de responsabilidad social, realizar la planificacion de
proyectos y ordenamiento territorial de diferentes escalas para promover

el crecimiento sostenible del territorio.

e Produccion de proyectos arquitectonicos y urbanos en diferentes etapas
con procedimientos de investigacion, planificacion, disefio, gestion,
administraciébn y construccion para satisfacer las necesidades de la
comunidad sujeta a las leyes y regulaciones vigentes, e incorporando
factores de sostenibilidad.

3.2.7. Diagnostico grdfico / Andlisis e interpretacion de resultados

Pregunta 1. ;Conoce usted acerca del uso de referencias externas (Xref), en
AutoCAD o algun programa de dibujo asistido por computador?

Tabla 4. Referencia Externa

Frecuencia Porcentaje

Si 107 69.50%
No 47 30.50%
Total 154 100.00%

Fuente: Victor Ulloa

® i
® Mo

Tlustracion 5. Referencia Externa
Fuente: Victor Ulloa
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Analisis: La encuesta refleja que un mayor porcentaje de estudiantes (69.5%)
conoce acerca del uso de referencias externas en programas de dibujo por

computador.

Pregunta 2.- ;Conoce usted en relacion a la creacion y usos de bloques
dindmicos en AutoCAD o algin programa de dibujo asistido por computador?

Tabla 5. Bloques dindmicos

Frecuencia  Porcentaje

Si 128 83.10%
No 26 16.90%
Total 154 100.00%

Fuente: Victor Ulloa

® S
® no

Tlustracion 6. Bloques dinamicos
Fuente: Victor Ulloa

Analisis: Segun la encuesta aplicada la mayor parte (83,1%) de estudiantes
reconoce la creacion y uso de bloques dindmicos en AutoCAD o un programa
similar de dibujo asistido por computador.

Pregunta Nro. 3. Considera importante el conocimiento y aplicacion de la
organizacion del dibujo en los programas asistidos por computador. ;Permite
procesos y resultados mas eficientes?

Tabla 6. Organizacion del dibujo

Frecuencia  Porcentaje

Si 152 98.70%
No 2 1.30%
Total 154 100.00%

Fuente: Victor Ulloa
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[lustracion 7. Organizacion del dibujo
Fuente: Victor Ulloa

Analisis: Segun el 98.7 % de los estudiantes aplicados las encuestas sefialan que
consideran importante y pertinente la organizacion del dibujo en el uso de un
programa asistido por computador.

Pregunta Nro. 4.- ;Cree usted que la metodologia mas empleada para el dibujo
y comunicacion visual de los proyectos arquitectonicos, es la que relaciona
varios programas de dibujo asistido 2d y 3d por computador, en funcion de un
mismo resultado integrado?

Tabla 7. Metodologia empleada

Frecuencia  Porcentaje

Si 133 86.40%
No 21 13.60%
Total 154 100.00%

Fuente: Victor Ulloa

[ =
® Mo

[lustracion 8. Pregunta Metodologia empleada
Fuente: Victor Ulloa
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Analisis: Los resultados otorgados por los estudiantes (86.4%) sefialan que la
metodologia mas empleada estd ligada a relacionar varios programas de dibujo
asistido 2D y 3D para un mismo resultado integrado.

Pregunta Nro.S5.- ;Posee conocimientos y habilidades acerca del trabajo
colaborativo en tiempo real y sus diversas herramientas, empleando en los
proyectos los programas de dibujo asistido por computador 2D y 3D?

Tabla 8. Conocimientos y habilidades

Frecuencia  Porcentaje

Si 112 72.70%
No 42 27.30%
Total 154 100.00%

Fuente: Victor Ulloa

® =
® Hho

Ilustracion 9. Conocimientos y habilidades
Fuente: Victor Ulloa

Analisis: La mayor parte de estudiantes (72.5%) realizados la encuesta confirman
el poseer conocimientos acerca del trabajo colaborativo en tiempo real con sus
distintas herramientas que se emplea en la elaboracion de un proyecto promedio
de un programa de dibujo asistido por computador 2d y 3d.

Pregunta Nro. 6. ;Cuiles son los programas de dibujo asistido por
computador, que son de su interés y considera necesarios conocer por un
estudiante y profesional para realizar un proyecto arquitectonico?
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Tabla 9. Programas dibujo asistido

Programas Frecuencia Porcentaje

Autocad 141 91.60%
Archicad 73 47.40%
Bim 23 14.90%
Revit 119 77.30%
Rinoceros

3d 39 25.30%
Sketchup 134 87.00%
Artlantis 13 8.40%
Lumion 4 2.60%
Twinmotion 3 1.90%
Otros 9 5.40%

Fuente: Victor Ulloa

= Autocad Archicad = Bim = Revit = Rinoceros 3d

= Sketchup = Artlantis Lumion Twinmotion = Otros

Tlustracion 10. Programas de dibujo asistido
Fuente: Victor Ulloa

Analisis: La encuesta arroja que los programas con mayor frecuencia de uso,
superando al 50%por parte de los estudiantes son: AUTOCAD, SKETCHUP,
ARCHICAD, REVIT.

Pregunta Nro. 7. ;Qué actividades le gustaria desarrollar y practicar con mas

regularidad, durante el curso de dibujo asistido por computador 2D o 3D?
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Tabla 10. Actividades a desarrollar

Temas Frecuencia  Porcentaje
Trabajo colaborativo en

equipos 51 33.10%
Dibujo arquitecténico 107 69.50%
Diagramado e impresion

de laminas 100 64.90%
Renders realistas 112 72.70%
Recorridos Virtuales 99 64.30%
Realidad aumentada 45 29.20%

Fuente: Victor Ulloa

64,30%

= Trabajo colaborativo en equipos = Dibujo arquitectdnico
Diagramado e impresion de [dminas = Renders realistas

= Recorridos Virtuales Realidad aumentada

Tlustracion 11. Actividades a desarrollar
Fuente: Victor Ulloa

Analisis: Seglin la encuesta aplicada los estudiantes indican que las actividades
que les gustaria desarrollar y practicar con mayor frecuencia en un curso de dibujo
asistido por computado 2d o 3d con un porcentaje mayor al 50% son: Dibujo
arquitectonico,diagramado e impresion de laminas, renders realistas y recorridos

virtuales.

Pregunta Nro. 8. ;Qué conjuntos de programas utiliza con regularidad, para
la elaboracion de un proyecto arquitectonico? Escriba en el caso de que utilice
otros conjuntos y en qué orden.
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Tabla 11. Conjuntos de programas

Programas Frecuencia Porcentaje
Opcion 1: autocad

sketchup lumion

ilustrador 112 72.70%
Opcion 2: archicad

rhinoceros 3d

photoshop 8 5.20%

Opcion 3: revit 3dmax
twinmotion photoshop

ilustrador 15 9.70%
Otros 19 12.40%
Total 154 100.00%

Fuente: Victor Ulloa

@ Cpcidn 1 (AUTOCAD - SKETCHUP -

@ Opcion 2 (ARCHICAD-RHINOCERD ..
Dpcidn 3 (REVIT- 30MAK - TWINMO .

@ sutocad archicad lumion ilustradar

@ ~utocad-sketchup-enscape

® Autocad-sketch up-“ray-lustrador

@ archicad-Lumion-Photoshop

@ Autocad, Revit, Lurnion y Photoshop

15 Y

Tlustracion 12. Conjuntos de programas
Fuente: Victor Ulloa

Analisis: Los conjuntos mas utilizados de programas en secuencia para la
elaboracion de un proyecto arquitecténico son las opciones: Opcidon 1 (72.7%)
(AUTOCAD - SKETCHUP - LUMION- ILUSTRADOR) / Opcién 2 (5.2%)
(ARCHICAD- RHINOCEROS 3D- PHOTOSHOP) / Opcion 3 (9.7%) (REVIT-
3DMAX - TWINMOTION - PHOTOSHOP - ILUSTRADOR).

Pregunta Nro. 9. ;Considera suficiente el nimero de horas clases, que se
destinan en la carrera al estudio de los programas de dibujo asistido por

computador?
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Tabla 12. Horas clase

Frecuencia  Porcentaje

Si 136 88.30%
No 18 11.70%
Total 154 100.00%

Fuente: Victor Ulloa

® i
® o

Ilustracion 13. Horas clase
Fuente: Victor Ulloa

Analisis: El 88.3 % de los estudiantes aplicados la encuesta les resulta que no son
suficientes las horas aplicadas al estudio y utilizacion de los programas de dibujo

asistido por computador.

Pregunta Nro. 10. ;Qué le motivaria a seguir utilizando o conocer mas acerca
de los programas de dibujo por computador y la representacion digital para
un proyecto arquitectonico?

Tabla 13. Motivacion programas

Tema Frecuencia  Porcentaje

Nueva manera de
impartir clase 18 11.70%

Programas en tendencia 30 19.50%

Ejemplos practicos y
evidencia de resultados 106 68.80%

Total 154 100.00%

Fuente: Victor Ulloa
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3.3.

@ Mueva manera de impartir clase

® Programas en tendencia
Ejemplos practicos y evidencia de
resultados

Ilustracion 14. Motivacion programas
Fuente: Victor Ulloa

Analisis: La motivacion por la que los estudiantes sigan utilizando o conociendo
mas acerca de los programas de dibujo por computador y la representacion digital
de un proyecto arquitectonico son los ejemplos practicos y la evidencia de

resultado.

Analisis e interpretacion de resultados entrevistas

Se desarrollé un proceso de indagacion con expertos en el tema de las materias de
dibujo asistido por computador 2D y 3D basado en preguntas que hacian referencia
al estado actual y a las posibles propuestas dentro de la materia. (Ver formato de
consulta a expertos en anexo 2)

Entrevista / consulta a experto: Frank Bernal Turifio Docente de la facultad de
arquitectura, Sede: Quito (Ver link de la entrevista anexo 3)

Aporte significativo de la entrevista:

* En relacion al manejo de programas de dibujo asistido impartido actualmente en
la universidad el experto sefiala que no se profundiza en lo requerido o sustancial
del programa, se acorta mucho el horario y se deberia en ese sentido dedicar mas
tiempo, para que el estudiante posea un sustento y respaldo de conocimientos
basicos que pueda aplicar en su vida profesional.

* La opinion acerca de realizar y seguir una nueva metodologia en el dibujo asistido
por computador, es que se deberia seguir una serie de pasos desde diagramacion
basica, hasta procesos finales de presentacion de proyectos, como por ejemplo:
diagramar las partes basicas de la ldmina en photoshop, ilustrador, siguiendo a este

paso temas relacionados al 2D,3D; culminando con el renderizado y recorridos para
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una posterior edicion de video, recopilando todos estos recursos para una
presentacion final.

Entrevista / consulta a experto: Mauricio Balcazar Docente de la facultad de
arquitectura, Sede: Quito (Ver link de la entrevista anexo 3)

Aporte significativo de la entrevista:

* El criterio referente a si existe una buena imparticion de la materia de dibujo
asistido 2d y 3d, la opinion de los entrevistados afirma que los programas de
modelado y de dibujo, no son de disefio, antes de eso hay que saber disefiar en un
papel con un l4piz, sin atar ni limitar al estudiante por eso la direccion y objetivo
de esta materia es que habria que ensefiar y practicar la esencia en el papel y después
representar mediante las distintas herramientas digitales o manuales.

* Referente a si se deberia impartir mas horas clase de esta materia el experto indica
que se podria dedicar un poco mas de tiempo o a su vez distribuir bien el mismo,
otra opcion seria unir varias asignaturas, 2D y 3D, para asignar lo que corresponde
ensefar y que de esa forma el estudiante pueda seguir con autoaprendizaje.
Entrevista / consulta a experto: Carlos Campoverde Docente de la facultad de
arquitectura, Sede: Ambato (Ver link de la entrevista anexo 3)

Aporte significativo de la entrevista:

* En cuanto a los contenidos impartidos dentro de esta materia y lo que se ensefa el
entrevistado sefiala que se deberia aprender las bases del software, no se puede
aprender todo, son muchas herramientas y que los objetivos de aprendizaje serian
especificamente: para que te sirve, que hace y cuales pueden ser los alcances, de
forma general para que el estudiante pueda proyectarse de forma autonoma.

* El criterio acerca del impacto que tendria una metodologia estructurada en los
estudiantes y en sus trabajos, indica que: para que el estudiante se sienta mas
entusiasmado y siga con su propio aprendizaje, deberia ser el ensefiar todos los
alcances que puede hacer con el programa y aumente los motivos a la causa de una
autoensefnianza.

Entrevista / consulta a experto: Patricia Jara Docente de la facultad de
arquitectura, Sede: Ambato (Ver link de la entrevista anexo 3)

Aporte significativo de la entrevista:

* La opinidn del especialista acerca del efecto de la metodologia en los productos
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finales, es que habrian mejores resultados si se exigiria al estudiante el aplicar todo
lo que se le ensefia, y no solamente lo que se acuerda, porque si se tiene una carga
minima en la malla en relacion a la aplicacion real, se tendria que practicar con
mayor frecuencia el contenido sustancial ensefiado en horas clase.

* Varias de las propuestas para cambiar o mejorar el proceso actual de la imparticion
de la materia 2d y 3d son: -Que no exista un vacio entre semestres respecto a la
continuidad y relacion de los programas a ensefiar, seguir todo en secuencia, desde
tercero hasta sexto. - No se puede eliminar de la malla y del proceso de aprendizaje
la organizacion del trabajo en un programa de dibujo asistido por computador, ya
que es informacion con poca accesibilidad o es un contenido que necesita ser
explicado. Finalmente, el disefio paramétrico es una opcion de varias, los talleres
que se desarrollen, deberian mostrar un abanico de opciones que permita al
estudiante conocer y decidir qué camino es mejor o se acople mejor para una

transicion a la digitalizacion mas completa e independiente.

3.4. Conclusiones capitulares

e Durante la aplicacion de los instrumentos cualitativos se desarrolld la
consulta a expertos generando un apoyo sustancial en el desarrollo de la
informacion que sustente una futura metodologia siguiendo varios
pardmetros relacionados a la participacion colaborativa de los docentes de
la carrera de arquitectura conjunto a los estudiantes.

e De los instrumentos cuantitativos pudimos evaluar los porcentajes de
aceptacion por medio de la encuesta aplicada a los estudiantes de la facultad
de arquitectura de la Universidad Indoamérica, sustentando y guiando los
parametros a tomar en cuenta para la futura propuesta.

e Mediante el analisis de la delimitacion espacial, temporal y social se obtuvo
una idea concreta del estado actual que cursa tanto fisicamente como el
desarrollo académico social que posee la Universidad Tecnologica
Indoamérica; los antecedentes y el modelo educativo que posee la facultad
refleja el enfoque y sus ejes ademas del concepto de la socio formacion
encaminada presente, los objetivos de la carrera de arquitectura sirvieron
para analizar y dar un diagndstico que aporte a la base de la propuesta por

formular.
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CAPITULO 4
LA PROPUESTA
4.1. Tema

Metodologia para el perfeccionamiento de la ensefianza del dibujo asistido por
computadora 2d y 3d en la carrera de arquitectura de la Universidad

Tecnolégica Indoamérica, ecuador 2020.

4.2. Antecedentes

Para el proceso de actualizacion curricular de las carreras universitarias se
lleva a cabo una elaboracion del perfil de egreso y de la malla curricular, en un
determinado tiempo, apuntando al logro de distintas competencias establecidas
anteriormente; segun la Metodologia para la Revision y Actualizacion de un disefio
curricular, “La cultura académica tradicional ha tendido a considerar “propietarios”
de los cursos a individuos o unidades académicas, mas que a la carrera como unidad
de sentido. El efecto es un curriculum formado por asignaturas yuxtapuestas, con
baja coherencia y poca sinergia (Icarte & Labate, 2016). Este problema en el
proceso de estructurar una malla curricular, identifica como punto sustancial de
relacion al contenido que se comparte entre los estudiantes y docentes.

Estas actividades para la elaboracion de un curriculo, también sirven para
identificar fortalezas y debilidades, por ejemplo, al detectar las debidas
competencias, se revisa si la secuencia y el enfoque de los cursos es la 6ptima (Icarte
y Lavate, 2016). Se entiende que los datos surgidos de un mapeo curricular, pueden
servir para generar compromiso con el cambio, teniendo en cuenta que para que el
cambio sea exitoso, se debe dar una combinaciéon adecuada de demanda y apoyo a

todos los involucrados.
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La carrera de Arquitectura de la Universidad Tecnolégica Indoamérica
estudia la forma, la funcion y la técnica con la tecnologia necesaria para modificar
el ambiente fisico que rodea a los seres humanos, influyendo en la planificacion de
infraestructuras y servicios, en el ordenamiento territorial, y en la revalorizacionde
las edificaciones existentes con una vision sustentable, desde los postulados basicos
de una epistemologia de la complejidad, para intervenir conscientemente en la
realidad, a través de la construccion del habitat individual y colectivo con acciones
holisticas, integradoras y complejas de caracter tedrico, ético y practico.
(Indoamérica, 2021). Asi mismo la sinergia colectiva y en virtud de una educacion
de excelencia acoge en sus aulas a hombres y mujeres para formarlos como
profesionales con ética y disciplina, quienes se convertiran en nicleos de la sociedad
y pondran en practica los conocimientos adquiridos durante su academia, estaran en
la capacidad de emprender empresas constructoras, con la creacion de proyectos
arquitectonicos y urbanos respetando el medio ambiente, con una correcta
aplicacién de la normativa legal y técnica para llevar a cabo los proyectos
disefiados.

La Universidad Tecnologica Indoamérica menciona que se pondra a prueba
los talentos propios del estudiante, del desarrollo de la creatividad mediante la
aplicacion del disefio, el dibujo y el adecuado manejo de los espacios
arquitectonicos, siempre a la vanguardia de las nuevas tendencias arquitectonicas y
tecnologia de punta; forma profesionales integrales de la Arquitectura y Urbanismo
con capacidadpara resolver las necesidades sociales, en el marco de proyectos
arquitectonicosy urbanos, a través del desarrollo sostenible, sustentable y la

investigacion cientifica, con responsabilidad, ética y respeto a la diversidad y
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multiculturalidad de la nacién, para de esta manera transformar el medio fisico a
nivel arquitectonico y urbano, solucionando problemas constructivos y de disefio
con la aplicacion de nuevas tecnologias.

En el perfil de egreso de la carrera de arquitectura (Indoamérica, 2021), la
Universidad Tecnoldgica Indoamérica menciona los siguientes logros:

Aplica los fundamentos tedricos de la arquitectura en la praxis profesional,
para el desarrollo de proyectos arquitectonicos, paisajistas e intervenciones

patrimoniales, con base a las teorias existentes, con responsabilidad

Utiliza los conceptos de las ciencias basicas y los métodos de investigacion
cientifica en la solucion de problemas de la profesion, con base a los protocolosde
investigacion, con responsabilidad

Desarrolla soluciones constructivas técnicas, aplicando conocimientos del
disefio estructural sismo resistente, para materializar un proyecto arquitectonico,
cumpliendo las normativas nacionales e internacionales vigentes, con ética y
responsabilidad.

Realiza la administracion y supervision de obras arquitectonicas y
urbanisticaspara la gestion de proyectos, con base a lineamientos propios del
egjercicio profesional, con ética.

Proyecta programas de planificacion y ordenamiento territorial a diferentes
escalas, para contribuir con el crecimiento sostenible del territorio, con base a las
realidades del contexto y lineamientos territoriales vigentes, con responsabilidad
social.

Produce proyectos arquitectonicos y urbanisticos en sus diferentes etapas

procesuales de investigacion, programacion, disefio, planificacion, gestion,
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administracion y construccion, para satisfacer las necesidades de la poblacion,
regidos por las normativas y ordenanzas vigentes e incorporando factores de
sostenibilidad.

Representa graficamente un proyecto arquitectonico o sus partes, para
comunicar una soluciéon a una problematica, con base a normas del dibujo
establecidas con creatividad.

Estos elementos antes enunciados, nos permiten sobre la base de la
descripcion de la carrera, los objetivos, el perfil de egreso y todo lo que ofrece
académicamente la facultad, proyectarnos en funcién de la mejora, tomando en
cuenta todo el respaldo de informacion ya mencionada.

4.3. Metodologia de la propuesta

Para el desarrollo de esta propuesta se hace referencia y se toman como
sustentos, los resultados de los instrumentos aplicados durante el proceso de la
metodologia tanto los referidos a la ruta cualitativa y cuantitativa tales como:
encuestas, entrevistas, analisis documental y bibliografico, consulta a expertos,
entre otros. Con estos instrumentos se indagd en las causas de la problematica
y el estado actual de los proyectos formativos a manera de diagnostico y
también se identificaron posibles estrategias y soluciones para el cumplimiento
del objetivo de la investigacion.

La investigacion propone continuar con la metodologia actual basada y
referida en el desarrollo de las competencias y habilidades que parten de la
comprension de los contenidos presentes en las materias de dibujo asistido por
computador 2D y 3D, las cuales no se modifican, proponiéndose tnicamente

cambios en los contenidos, actividades y criterios de integracion; se hace
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énfasis en la gestion de la informacién, en el flujo global del disefio del
programa a utilizar, y se asimila procedimientos bésicos generales para una
obtencion de resultados integrados y eficientes; esta comprension del flujo
metodoldgico apunta a que se capacite para un aprendizaje autodidacta puntal,
la organizacion de los datos e informacion del trabajo que se esté realizando
conjunto a la utilizacion de la referencia externa y la creacién/uso de bloques
dindmicos, temas que se reflejaron en las respuestas de las encuestas y
consultas. Se proponen actividades referidas al trabajo colaborativo en tiempo
real y todas sus herramientas, que aplican para alcanzar un orden y dominio
sobre toda la metodologia de trabajo.

De igual forma, la propuesta sugiere una modificacion en la planeacion
actual del proyecto formativo, resultante de las distintas actividades de
aprendizaje, sincronas, de programacion y planificacion revisadas, asi mismo
las evaluaciones, recursos y bibliografia que se ha analizado, resultando en la
estructuracion de contenido transversal y multidisciplinario.

La malla curricular actual de la carrera de arquitectura Julio 2019 (ver
anexo 4) no se modifica y la misma coloca a los proyectos formativos tanto de
dibujo asistido por computador 2D y 3D como unidades para la profesion en
los niveles 4 y 5 respectivamente con una cantidad total de 96 horas con 2
créditos, la misma que se ha utilizado como sustento y referencia para la
propuesta presente.

La evaluacion parte de las competencias generadas y se basa en los
criterios de la taxonomia socioformativa, en la socioformaciéon se propone

distintos niveles de desempeiio dominio, estos son: “preformal, receptivo,
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resolutivo, auténomo y estratégico” (Tobon, 2017); es por eso que la rubrica
también posee una evaluacion a la competencia, de igual forma para su enfoque
se ha tomado en cuenta la nocion de la evaluacion socioformativa en donde se
afirma que esta “se centra en desarrollar y mejorar el talento de las personas
para afrontar los retos de la sociedad del conocimiento mediante el abordaje de
problemas del contexto y la colaboracion” (Tobon, 2017). Se perfecciono mas
no se cambid las bases de las rubricas propuestas con sus respectivas
competencias. Asi mismo los silabos presentes (ver anexo 5) tanto de la materia
de dibujo asistido por computador 2D y 3D detallan las competencias
genéricas, especificas y los resultados de aprendizaje, los mismos que se ha
utilizado como ejemplo referente fundamental, por su estructura y la forma que
ha articulado y ha hecho referencia a los lineamientos propuestos por la

Universidad Indoamérica.

ESQUEMA METODOLOGICO DE LA PROPUESTA

FUNDAMENTACION Y
REFERENTES

.
| Q—REVISION BIBLIOGRAFICA
-DOCUMENTACION CIENTIFICA
| ,-ANTECEDENTES
-CONSULTA'Y ENTREVISTA A
EXPERTOS | ;
_(—CONSULTA Y ENCUENTAS A ELABORACION DE

| " ESTUDIANTES |  PROPUESTA

‘g -CRITERIOS/ ESTRATEGIAS
-METODOLOGIA/ PLAN DE |
QTRABA‘JO )
-CURRICULO/ SILABO DE ESTUDI]
(—CONIPETENCIAS ESPECIFICAS
-CONTENIDOS/ TEMAS/ |
PROCESQOS

[ustracion 15. Esquema Metodologico de la propuesta
Fuente: Victor Ulloa
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Teniendo en cuenta la descripcion y accion de lo més pertinente para los

proyectos formativos, la propuesta considera:

Reformular la competencia especifica para los proyectos formativos en estudio.

Cambiar los resultados de aprendizaje tomando en cuenta los conceptos de

basicos de la formacion basada en competencias.

Cambiar los contenidos y actividades que se desarrollan sustentando dichos

cambios en el manual de docencia universitaria y su metodologia con el

estudiante.

Integrar los cambios sugeridos desarrollando un nuevo silabo y referir el sistema

de evaluacion competente.

4.4. Desarrollo del proceso metodologico

Los criterios del proceso metodologico que se utilizaran para la estructura y

desarrollo de la materia, estan directamente relacionadas al modelo educativo

actualizado de la Universidad Tecnologica Indoamérica, basada en la

socioformacion que contiene los lineamientos generales que orientan a la

institucion en los procesos de formacion:

Las competencias tanto especificas como genéricas del proyecto formativo
estan enfocadas en la parte didéactica, curricular y de evaluacion del
aprendizaje referente al proceso educativo, tomando en cuenta el horario
declase asistido por el docente y aprendizaje colaborativo.

El problema general a ser abordado en el proyecto formativo y los métodos
de ensefianza a aplicar, estan estructuradas de acuerdo al enfoque educativo
de la socioformacion.

Las actividades de aprendizaje conjunto a los talleres, resultados, productos
esperados, recursos y contenidos, van acorde a las innovaciones y
tendencias en la educacion superior que actualmente se estdn dando a nivel
nacional e internacional.

Las actividades contacto con el docente y actividades de aprendizaje
practica para que el estudiante desarrolle poseen metodologias especificas
para formar el autoaprendizaje y fomentar el emprendimiento.

Las evaluaciones y el proyecto final mediante sus indicadores estan
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articulados para la formacion integral de las personas promoviendo la
investigacion de impacto conjunto a las necesidades de la comunidad.

Las estrategias consideradas para integrar al proyecto formativo tanto de
la catedra integradora de dibujo asistido por computador 2d y 3d son:
Preponderar actividades determinadas en los silabos propuestos, en cuanto
al tiempo de imparticion, el orden de la misma y especificar los contenidos
presentes, estos son por ejemplo: tema referencia externa / creacion y uso
de bloques dinamicos, la organizacion del espacio de trabajo y del dibujo
conjunto a sus herramientas practicas, la relacion que tienen los programas
de dibujo asistido por computador y su interacciéon en un trabajo
colaborativo a tiempo real, en funcion de un resultado integrado.

Los programas propuestos a tomar en cuenta debido a la tendencia y al alto
indice de utilizacion por parte de los estudiantes que cursan actualmentela
carrera de arquitectura en la facultad son: AUTOCAD — SKETCHUP —
ARCHICAD — REVIT; conjunto a las actividades que se deberian practicar
con mayor frecuencia son: el dibujo arquitectonico,diagramado e impresion
de laminas, elaboracion de modelos que representen en su totalidad la
esencia del proyecto siendo estos de estilosvariados, tanto foto realistas,
artisticos, animados, estaticos y recorridosvirtuales.

Los conjuntos de programas a utilizar en relacion a la regularidad de uso
para la elaboracion de un proyecto arquitectonico por parte de los
estudiantes es la aplicacion en orden de: AUTOCAD — SKETCHUP —
LUMION - ILUSTRADOR — PHOTOSHOP

Las evaluaciones se mantendran por medio de la rubrica propuesta ya en
el silabo con sus respectivas competencias; el disefio no propone un
cambio en la estructura de evaluacion sino mas bien un perfeccionamiento

de las rabricas de cada taller.
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Tabla 14. Cuadro Comparativo de Silabo 2D

Contenidos actuales

Contenidos a incluir o modificar

Justificacion de los
cambios

Competencia especifica del
proyecto formativo
modificada

Taller 1: el modelo

Taller 1: herramientas de dibujo y modificacion

Descripcion minima de

contenidos. Redisefio

Nivel Proyecto Competencia
formativo especifica
Del proyecto
formativo
4

Dibujo asistido Representa un proyecto
por computadora arquitectonico en 2d,
2d empleando los recursos
del dibujo asistido por
computador; presentacion
de propuestas graficas
planimétricas, utilizando
el programa AutoCAD —
2018.

Utiliza un software asistido por
computador para representar
graficamente proyectos
arquitectonicos en 2d a
diferentes escalas aplicando las
normas y convenios de dibujo
arquitectonico con
responsabilidad y honestidad.

1. Introduccion. Configuracion del espacio de trabajo.
(Options, model and paper space)
2. Dibujo de formas basicas. Comandos de dibujo.
(paquete draw)
3. Herramientas de modificacién. Comandos de

modificacion. (paquete modify)

4. Layers. Trabajo de organizacion en capas.

5. Creacion de bloques y bloques dindmicos.
6.  Dibujo y detalles en isométrico.

Taller 2: 1a lamina.

7. Textos y cotas. Estilos de texto y acotado,
creacion de plantillas.

8. Diagramacion en laminas en el layout. Viewport,

escalas y configuracion de layout.
9. Insertar imagenes y referencias. Trabajo con
imagenes.
10.  Trabajo con referencias externas. (xref.)
11.  Configuracion y organizacion de presentaciones
en el paper.
12.  Impresion. Archivos ctb, plt, pdf.

asistida por computador.

1. El dibujo asistido por computador.
Configuracion del espacio de trabajo en
AutoCAD. El model y el paper space.
2. Organizacion del trabajo en AutoCAD. Layers y
su configuracion. Output.
3. Comandos de dibujo. Paquete draw.
4. Comandos de modificacion. Paquete modify.
5. Impresion rapida desde layout.
6. Crear e insertar bloques.
7. Organizacion de laminas y textos en layout.
Viewport y escalas
Taller 1: herramientas presentacion y calidad de
impresion
8. Cotas. Configuracion y acotado.
9. Insertar imagenes y referencias xref.
10.  Diagramacion de laminas en plantilla
(organizacion, calidad de imagenes y
configuraciones especificas
11.  compatibilidad con otras software - exportar y
formatos
12.  Edicion de imagenes en photoshop
13.  Edicion de laminas en ilustrador

silabo

Se basa en el triangulo

didactico de ensefianza-
aprendizaje que responde

a la relacion docente-
estudiante por medio de
las tareas y actividades
basadas en la aplicacion
de los contenidos dados.

Justificacion resultado
instrumentos de
medicién

Tanto las competencias
especificas y la
actualizacion de los
contenidos a modificar
responden a la
informacion documental
y bibliografica revisada y
a los resultados
provenientes de las
encuestas y entrevistas
aplicadas.

59

Fuente: Victor Ulloa



Tabla 15. Cuadro Comparativo de Silabo 3D

Nivel Proyecto Competencia Competencia especifica del Contenidos actuales Contenidos a incluir o modificar Justificacion de los
formativo especifica del proyecto formativo cambios
proyecto modificada
formativo
5 Taller 1: el dibujo asistido por computador 3d

Dibujo asistido
por computadora
3d

Utiliza un software
asistido por computador
para representar
graficamente proyectos
arquitectonicos en 3d a
Diferentes escalas
aplicando las normas y
convenios de dibujo
arquitectonico con
responsabilidad y
honestidad.

Utiliza un software asistido
por computador para
representar graficamente 1.
proyectos arquitectonicos en
3d a diferentes escalas
aplicando las normas y 2.
convenios de dibujo
arquitectonico con
responsabilidad y honestidad. 3.

técnicas y herramientas basicas.

El dibujo asistido por computador 3d como
herramienta para la comunicacién y organizacion
del disefio arquitectonico.
Introduccion al disefio 3d. Presentacion de
software para disefio 3d, compatibilidad, uso y
aplicacion.

Formas basicas en 3d. Creacion y edicion de
solidos y objetos basicos.

4. Modelacion en 3d de objetos arquitectonicos.

Elementos verticales, horizontales e inclinados
5. modelacion en 3d de objetos arquitectonicos,
formas curvas y superficies irregulares, aberturas y
cierres de vanos
6.  Asignacion de materiales y texturas. Creacion de
bibliotecas de materiales, edicion y elaboracion de
texturas y materiales.
7. Camaras y luces artificiales. Presentacion digital
de soluciones tridimensionales de un objeto
arquitectonico
8. Renderizado basico, exportacion de imagenes.
Diagramacion.

Taller 1: herramientas de dibujo y modificacion
asistido por computador 3d

1. Aplicaciones en la planimetria, perspectivas, la

teoria del color, lineas y nomenclaturas.

2. Latipografia y su impacto en la representacion

3d.

3. Tipos de sistemas: raster y vector, planimetrias

técnicas arquitectonicas

4.  Lavisualizacion de un sistema planimétrico en

5.

representacion 2d y 3d
El modelado 3d y su visualizacion / axonometria
6. El modelado de perspectivas 3d y la
compatibilidad de programas
Taller 2 representacién grafica virtual de entornos
urbanos

7.  Los sistemas y procesos constructivos /
modelado 3d
8.  Cortes en una vivienda y criterios para
visualizacion y presentacion
9. Larelacion visual del proyecto y su
diagramacion
10. Los acabados y su representacion en un modelo

11. Los parametros en la diagramacion y
presentacion del disefio final
12. La compilacion y diagramacion final, anélisis y
critica del proyecto

Descripcion minima de
contenidos. Redisefio
silabo

Se basa en el triangulo
didactico de ensefianza-
aprendizaje que
responde a la relacion
docente-estudiante por
medio de las tareas y
actividades basadas en
la aplicacion de los
contenidos dados.

Justificacion resultado
instrumentos de

medicion

Tanto las competencias
especificas y la
actualizacion de los
contenidos a modificar
responden a la
informacién documental
y bibliografica revisada
y a los resultados
provenientes de las
encuestas y entrevistas
aplicadas.

Fuente: Victor Ulloa
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Tabla 16. Cuadro de resultados y aprendizaje 2D.

Nivel

Proyecto formativo

Resultado de aprendizaje

Actividades propuestas

Justificacion de los cambios

Dibujo asistido por
computadora 2d

Expresa sus proyectos

empleando las herramientas de
dibujo y modificacion con el

apoyo de un software

Asistido por computadora,
cumpliendo con las normas y

convenios del dibujo
arquitectoénico

Taller 1: el modelo

Actividad contacto con el docente

Clase sincronica - explicacion sobre las diferentes
herramientas de modificacion del software y su aplicacion
en la representacion digital

Actividad contacto con el docente

Actividad sincronica - aplicacion de los comandos en un
dibujo arquitectonico de un departamento duplex.
Actividad de trabajo auténomas

Tarea 4: aula virtual

Revisar en la ordenanza municipal de Ambato, cuales son
las indicaciones para la impresion de planos en términos de
Formatos, caracteristicas. Con base en esta informacion
generar una lamina formato al de la vivienda asignada, con
toda la informacion planimétrica.

Actividad aprendizaje practico

Tarea pae 4: aula virtual.

Graficar los cortes y la fachada de la vivienda sencilla
asignada, incluyendo todos los elementos que se muestran
en la imagen de referencia. Insertar etiqueta de nombre en
cada uno de los espacios, informacién de niveles y ejes.

Descripcion minima de contenidos. Rediseiio
arquitectura

Descripcion minima de contenidos. Redisefio silabo

Se basa en el triangulo didactico de ensefianza-aprendizaje
que responde a la relacion docente-estudiante por medio de
las tareas y actividades basadas en la aplicacion de los
contenidos dados.

Justificacion resultado instrumentos de medicion

Tanto las competencias especificas y la actualizacion de los
contenidos a modificar responden a la informacion
documental y bibliografica revisada y a los resultados
provenientes de las encuestas y entrevistas aplicadas.
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Tabla 17. Cuadro de resultados y aprendizaje 3D

Nivel Proyecto

formativo

Resultado de aprendizaje

Actividades propuestas

Justificacion de los cambios

Comunica distintos elementos
graficos haciendo uso de los
programas de representacion

digital 3d para organizar
modelos arquitectonicos que
respondan a un concepto, objeto

y contexto, aplicando todo el

contenido recibido, obteniendo

un proyecto urbano
arquitectonico enfocado a
diversas escalas y ubicaciones.

Dibujo asistido por
computadora 3d

Actividad contacto con el docente
Introduccion al curso 3d, sistemas, circulo cromatico,
paletas y la aplicacion en las perspectivas.
Actividad contacto con el docente
Planimetria digital y la valoracién de nomenclaturas y
lineas.

Actividad de trabajo autonomas
Manejar los conceptos y principios béasicos
tridimensionales / practica de las coordenadas de usuario
en el dibujo y el entorno tridimensional
Actividad aprendizaje practico
Aplicacion de color en las perspectivas / vistas 2d y 3d
Ejercicio practico de una planimetria técnica y
representacion de dibujos simples 3d

Descripcion minima de contenidos. Rediseiio
arquitectura

Descripcion minima de contenidos. Redisefio silabo

Se basa en el triangulo didactico de ensenanza-aprendizaje
que responde a la relacion docente-estudiante por medio de
las tareas y actividades basadas en la aplicacion de los
contenidos dados.

Justificacion resultado instrumentos de medicion

Tanto las competencias especificas y la actualizacion de los
contenidos a modificar responden a la informacion
documental y bibliografica revisada y a los resultados
provenientes de las encuestas y entrevistas aplicadas.
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Tabla 18. Silabo elaborado y sugerido para la materia 2D

COMPETENCIA ESPECIFICA DEL PROYECTO FORMATIVO

UTILIZA UN SOFTWARE ASISTIDO POR. COMPUTADOER. PARA REPRESENTAR. GPAHCAMET\TE PROYECTOS ARQUITECTGNICOS EN 2D A
DIFERENTES ESCALAS APLICANDO LAS NORMAS Y CONVENIOS DE DIBUJIO ARQUITECTONICO CON RESPONSABILIDAD Y HONESTIDAD.

TALLER 1 - HEREAMIENTAS DE DIBUJO Y MODIFICACION ASISTIDO POE. COMPUTADOR.
RESULTADOS DE APRENDIZAJE:

EXPRESA 5US PROYECTOS EMPLEANDO LAS HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y MODIFICACION CON EL APOYO DE UN SOFTWARE ASISTIDO POR.
COMPUTADORA, CUMPLIENDO CON LAS NORMAS ¥ CONVENIOS DEL DIBUJO ARQUITECTONICO

RECURSOS UTILIZADOS:

Software autocad version 2013 o superior, aula virtual, recursos para video conferencia, autodesk 360

CONTENIDOS:

1. EL DIBUJO ASISTIDO POR. COMPUTADOE. COFIGURACION DEL ESPACIO DE TRABAJO EN AUTOCAD. EL MODEL Y EL PAPER SPACE.
2 ORGANIZACION DEL TREABAJO EN AUTOCAD. LAYERS Y SU COFIGURACION OUTPUT.

3. COMADOS DE DIBUJO. PAQUETE DRAW.
4.COMANDOS DE MODIFICACION. PAQUETE MODIFY.
5. IMPRESION RAPIDA DESDE LAYOUT
6. CREAFR E INSERTAR BLOQUES
7.0RGANIZACION DE LAMINAS Y TEXTOS EN TAYOUT. VIEWPORT Y ESCALAS.
CONTENIDO PAPER SPACE.
1. ACTIVIDAD CONTACTO CON EL DOCENTE
CLASE SINCRONICA - INDUCCION AL PROYECTO FORMATIVO, ANALISIS DE LA IMPORTANCIA DE LA CORRECTA COMUNICACION EN
ARQUITECTURA.
Infroduccion al programa / definicion de conceptos fund: les y herramietnas de proyeccién
1.1 ACTIVIDAD DE TRABAJO AUTONOMAS

ACTIVIDAD SINCRONICA: INTRODUCCION AL SOFTWARE Y RECURSOS PARA INSTAT ACION. IDENTIFICACION DE LAS HERRAMIENTAS
PRINCIPALES .

1.2ACTIVIDAD APRENDIZAJE PRACTICO

CADA ESTUDIANTE DEBERA CREAR UNA CUENTA DE AUTOCAD 360 E INSTALAR. EL. SOFTWARE AUTODESE AUTOCAD VERSION
EDUCACIONAL 2020 EN INGLES EN SU COMPUTADOE. PROPIO. COMO EVIDENCIA EL ESTUDIANTE SUBIRA EN EL AULA VIRTUAL UNA
CAPTURA DE PANTAILLA SU CUENTA DE AUTODESK Y DE 5U DESKTOP EN EL QUE SE OBSERVE LA HERRAMIENTA INSTALADA.

Identifica los tipos de fichero, herramientas basicas para le gestion de archivos de trabajo

CONTENIDO 2.0RGANIZACION DEL TRABAJO EN AUTOCAD. LAYERS V 5U COFIGURACION OUTPUT.

2. ACTIVIDAD CONTACTO CON EL DOCENTE

CLASE SINCRONICA - EXPLICACION PRACTICA SOBRE EL PROCEDIMIENTO PARA CONFIGURAR UNIDADES, CREACION DE LAYERS ¥
PLANTILLAS.

ACTIVIDAD SINCRONICA- SESION DE FREGUNTAS Y RESPUESTAS SOBEE EL PROCEDIVIENTO EN SESION INTERACTIVA EN PLATAFORMA
TEAMS

2.1 ACTIVIDAD DE TRABAJO AUTONOMAS

Fuente: Victor Ulloa
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Tabla 19. Actividad aprendizaje practico 2D

ESTUDIANTES ELABORARAN UNA IMAGEN INTERACTIA (GENIALLY) EN LA QUE CON BASE EN CAPTURAS DE PANTALLA LOS ESTUDIANTES
IDENTIFICAN ¥ ETIQUETAN LOS PRINCIPALES GRUPOS DE HERRAMIENTAS DE AUTOCAD. EN UNA SEGUNDA IMAGEN SE MUESTREAN LOS
PASOS Y CONFIGURACIONES PARA CREAR LOS LAYERS. ADJUNTAR EN EL RECURSO DEL AULA VIRTUAL EL ENLACE AL RECURSO.

2.2 ACTIVIDAD APRENDIZAJE PRACTICO

CULMINAR CON LA CREACION DEL ARCHIVO DE PLANTILLA, CONFIGURANDO LAS PROPIEDADES EN CADA LAYER ¥ GRABANDOLO EN
FORMATO DWT Y DWG. SUBIE LOS DOS FORMATOS DEL ARCHIVO EN EL AULA VIRTUAL.

CONTENIDO 3. COMADOS DE DIBUJO. PAQUETE DEAW,
3, ACTIVIDAD CONTACTO CON EL DOCENTE

CLASE SINCRONICA - INTRODUCCION A LAS HERRAMIENTAS DE DIBUJO LI'N'EA POLILINEA, ARCO, RECTANGULO, CIRCULO Y ELIPSE. USO E}
LA REPRESENTACION DIGITAL.

ACTIVIDAD SINCRONICA - APLICACION DE LOS COMANDIOS EN UN DIBUJO ARQUITECTONICO DE UNA HABITACION O ESPACIO DE UNA
VIVIENDA

3.1 ACTIVIDAD DE TRABAJO AUTONOMAS

ESTUDIANTES CONTINUAN TRABATANDO EN LA IMAGEN INTERACTIVA (GENIALLY), SE ADJUNTA UNA NUEVA CAPTURA DE PANTALLA EN
LA QUE LOS ESTUDIANTES IDENTIFICAN ¥ ETIQUETAN LOS PRINCIPALES GRUPOS DE HERRAMIENTAS DE DIBUJO DE AUTOCAD

3.2 ACTIVIDAD APRENDIZAJE PRACTICO

TAREA PAE 1: (AULA VIRTUAL)
COM BASE EN LA IMAGEN ASIGNADA Y CON LA APTICACION DE LOS COMANDOS DE CONFIGURACION INICIAL Y DIBUJOS, EL ESTUDIANTE
REPLICARA LA IMAGEN. CADA ELEMENTO DEBERA ESTAR GRAFICADO EN EL LAYER CORRESPONDIENTE. AL FINALIZAR EL ESTUDIANTE
DEBERA SUBIE 5U ARCHIVO DWG EN EL RECURSO DEL AULA VIRTUAL.
CONTENIDO 4.COMANDOS DE MODIFICACION, PAQUETE MODIFY.
4. ACTIVIDAD CONTACTO CON EL DOCENTE

CLASE SINCRONICA - INTRODUCCION A LAS HERRAMIENTAS DE MODIFICACION OFFSET, EXTEND, TRIM, MOVE ENTRE OTRAS.

ACTIVIDAD SINCRONICA: APLICACION DE LAS HERRAMIENTAS DE DIBUJO ¥ MODIFICACION EN EL DIBUJO DE UNA SUITE O
DEPARTAMENTO.

4.1 ACTIVIDAD DE TRABAJO AUTONOMAS

TAREA 2: AULA VIRTUAL
ESTUDIANTES INCORPORAN A LA IMAGEN INTERACTIVA (GENIALLY), NUEVAS CAPTURAS DE PANTALLA EN LA QUE LOS ESTUDIANTES
IDENTIFICAN Y ETIQUETAN LOS PRINCIPALES GRUPOS DE HERRAMIENTAS DE DIBUJO DE AUTOCAD.

4.2ACTIVIDAD APRENDIZAJE PRACTICO

TAREA PAE 2: AULA VIRTUAL )
CON BASE EN EL PLANO ASIGNADO EN CLASE AY CON LA APLICACION DE LOS COMANDOS DE DIBUJO Y MODIFICACION, EL ESTUDIANTE
CULMINAFA DE FEPLICAR LA IMAGEN. CADA ELIEMENTO DEBER A ESTAR GRAFICADO EN EL LAYER CORRESPONDIENTE. AL FINALIFAR EL
ESTUDIANTE DEBERA SUBIR SU ARCHIVO DWG EN EL RECURSO DEL AULA VIRTUAL.
CONTENIDO £, IMPRESION RAPIDA DESDE LAYOUT
£, ACTIVIDAD CONTACTO CON EL DOCENTE
Introduceién ¥ explicacién para Iz edicién de blogques y utilizacién del desing center
Desarrollo de presentacidn de trabzjo / bloques de membrates
£.1 ACTIVIDAD DE TRABAJO AUTONOMAS

Fuente: Victor Ulloa
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Tabla 20. Tareas y contenidos

TAREA 3: AULA VIRTUAL CREAR BLOQUES DE MUEBLES, PUERTAS, VENTANAS Y VEGETACION PARA INCORPORAR A LA PLANTA
ARQUITECTONICA DE LA VIVIENDA PROYECTADA.

3.2 ACTIVIDAD APRENDIZAJE PRACTICO

TAREA 3: AULA VIRTUAL CREAR BLOQUES DE MUEBLES, PUERTAS, VENTANAS Y VEGETACION PARA INCORPORAR A LA PLANTA
ARQUITECTONICA DE LA VIVIENDA PROYECTADA.

CONTENIDO 6. CREAR E INSERTAR BLOQUES
6. ACTIVIDAD CONTACTO CON EL DOCENTE

CLASE SINCRONICA - EXPLICACION SOBEE LA DIFERENCIA DE GEAFICAR MOBILIARIO CON LINEAS O CON BLOQUES PARA LA OPTIMIZACION
DE TIEMPO

ACTIVIDAD SINCRONICA - APLICACION DE LOS COMANDOS EN UN DIBUJO ARQUITECTONICO COMPLEIO.
6.1 ACTIVIDAD DE TRABAJO AUTONOMAS

TAREA 3: AULA VIRTUAL CREAR BLOQUES DE MUEBLES, PUERTAS, VENTANAS Y VEGETACION PARA INCORPORAR A LA PLANTA
ARQUITECTONICA DE LA VIVIENDA PROYECTADA.

6.2ACTIVIDAD APRENDIZAJE PRACTICO

TAREA PAE 3: AULA VIRTUAL GUIA PAE GRAFICAR EL PLANO DE LA VIVIENDA UNIFAMILIAR QUE SE PROYECTA, INCLUYENDO TODOS LOS
ELEMENTOS QUE SE MUESTRAN EN LA IMAGEN DE REFERENCIA. INSERTAR BLOQUES DE MOBILIARIO.

CONTENIDO T.ORGANIZACION DE LAMINAS Y TEXTOS EN LAYOUT. VIEWPORT Y ESCALAS.
7. ACTIVIDAD CONTACTO CON EL DOCENTE

CLASE SINCRONICA - EXPLICACION SOBRE LAS DIFERENTES HERRAMIENTAS DE MODIFICACION DEL SOFTWARE Y SU APLICACION EN LA
REPRESENTACION DIGITAL

ACTIVIDAD SINCRONICA - APLICACION DE LOS COMANDOS EN UN DIBUJO ARQUITECTONICO DE UN DEPARTAMENTO DUFLEX.
7.1 ACTIVIDAD DE TRABAJO AUTONOMAS

TAREA 4: AULA VIRTUAL REVISAR. EN LA ORDENANZA MUNICIPAL DE AMBATO, CUALES 50N LAS INDICACIONES PARA LA IMPRESION DE
PLANOS EN TERMINOS DE FORMATOS, CARACTERISTICAS. CON BASE EN ESTA INFORMACION GENERAR. UNA LAMINA FORMATO A1 DELA
VIVIENDA ASIGNADA, CON TODA LA INFORMACION PLANIATTIMETRICA.

7.2ACTIVIDAD APRENDIZAJE PRACTICO

TAREA PAE 4: AULA VIRTUAL GRAFICAR 105 CORTES Y LA FACHADA DE LA VIVIENDA SENCILLA ASIGNADA, INCLUYENDO TODOS LOS
ELEMENTOS QUE SE MUESTRAN EN LA IMAGEN DE REFERENCIA. INSERTAR. ETIQUETA DE NOMBRE EN CADA UNO DE LOS ESPACIOS,
INFORMACION DE NIVELES Y EJES.

Fuente: Victor Ulloa
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Tabla 21. Taller 2 Herramientas de presentacion

TALLER 2 - HERRAMIENTAS DE PRESENTACION Y CALIDAD DE IMPRESION
RESULTADOS DE APRENDIZAJE:

APLICA HERRAMIENTAS DE REFERENCIAS EXTERNAS Y RECURSOS DEL DIBUJO ASISTIDO POR COMPUTADORA 2D, PARA LA PRODUCCION,
DIAGRAMACION DE SUS PRESENTACIONES ¥ LA IMPRESION, CUMPLIENDO CON LAS NORMAS ¥ CONVENIOS DEL DIEUTO
ARQUITECTONICO..

RECURSOS UTILIZADOS:
Softerare autoead version 2013 o superior, aula virtual, recursos para video confarencia, autodeck 360
CONTENIDOS:
1. COTAS. CONFIGURACION ¥ ACOTADO.
2, INSERTAR IMAGENES Y REFERENCIAS XREF

3 DIAGRAMACION DE LAMINAS EN PLANTILLA
(ORGANIZACION, CALIDAD DE IMAGENES ¥ CONFIGURACTIONES ESPECIFICAS.,

4. COMPATIBILIDAD CON OTEAS SOFTWARE - EXPORTAR YFORMATOS
5. EDICION DE IMAGENES EN PHOTOSHOP
6. EDICION DE LAMINAS EN ILUSTRADOR
CONTENIDO 1. COTAS. CONFIGURACION Y ACOTADO,
1. ACTIVIDAD CONTACTO CON EL DOCENTE

CLASE SINCRONICA SOBRE LAS HERRAMIENTAS DE ACOTACION Y TEXTO A TRAVES DE LA PLATAFORMA TEAMS

ACTIVIDAD SINCRONICA - APLICACION DE LAS HERRAMIENTAS DE ACOTACION Y TEXTO EN UN DIBUTO ARQUITECTONICO DE UNA
VIVIENDA
1.1 ACTIVIDAD DE TRABAJO AUTONOMAS

ADJUNTAR AL GENIALLY INICIAL LAS CAPTURAS DE LA CONFIGURACION DE LAS COTAS.

1.2ACTIVIDAD APRENDIZAJE PRACTICO

TAREA PAE 1: AULA VIRTUAL GUIA PAE CON BASE EN EL PROYVECTO ASIGNADO, PROCEDER A ACOTAR PLANTAS, CORTES ¥ COLOCAR
NIVELES EN FACHADAS,

CONTENIDO 2. INSERTAR IMAGENES ¥ REFERENCIAS XREF
1. ACTIVIDAD CONTACTO CON EL DOCENTE

CLASE SINCRONICA PARA LA APLICACION DE HERRAMIENTAS PARA INSERTAR IMAGENES ¥ REFERENCIAS A TRAVES DE LA PLATAFORMA
TEAMS

CTIVIDAD SDICRONICA - APLICACION DE LOS COMANDOS LA ORGANIZACION DE UNA LAMINA DE INFORMACION PLANI-ALTIMETRICA DE
UNA VIVIENDA.

2.1 ACTIVIDAD DE TRABAJO ATTONOMAS

AREA 5: AULA VIRTUAL CON BASE EN LA IMAGEN ASIGNADAS, PROCEDER. A ESCATAR LAS IMAGENES ¥ GRAFICAR LA PLANTA CORTE(S) Y
FACHADA(S) ASIGNADA, UTILIZANDO LOS LAYERS Y PARAMETROS ESPECTFICADOS. INCLUIR EN EL GRAFICO TODA LA INFORMACION DE
TEXTOS, COTAS Y EJES. AL FINALIZAR ORGANIZAR UNA LAMINA FORMATO Al CON TODA LA INFORMACION Y SUBIR AULA VIRTUAL EL
ARCHIVO DWG ASI COMO EL FDF

1.1 ACTIVIDAD APRENDIZAJE PRACTICO

TAREA PAE 2: AULA VIRTUAL GESTIONAR LA INSTALACION DEL SOFTWARE ADOBE PHOTOSHOP ¥ ADOBE ILUSTRATOR Y REVISAR LA
INFORMACION DE TUTORIALES PARA CONFIGURACIONES GENERALES.

CONTENIDO  |IAGRAMACION DE LAMINAS EN PLANTILLA(ORGANIZACION, CALIDAD DE IMAGENES Y CONFIGURACIONE S ESPECIFIC
3, ACTIVIDAD CONTACTO CON EL DOCENTE

CLASE SINCRONICA - IMPORTANCIA DE GENERAR ACTUALIZAR 1AS PLANTILLAS CON NUEVOS FORMATOS DE LAMINAS Y DATOS DE
TEXTUFRAS.

Fuente: Victor Ulloa
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ACTIVIDAD SINCRONICA - APLICACION EN LA CREACION DE NUEVOS FORMATOS DE LAMINAS Y DATOS DE TEXTURAS EN EL ARCHIVO DE
PLANTILLAS

3.1 ACTIVIDAD DE TRABAJO AUTONOMAS

TAREA 6: AULA VIRTUAL COMPILAR. LAS IMAGENES Y PROYECTOS QUE SE VAN A INCORPORAR EN EL PORTAFOLIO DEL PROYECTO
INTEGRADOE.

3.2 ACTIVIDAD APRENDIZAJE PRACTICO

INFORMACION DE SU VIVIENDA.

CONTENIDO 4. COMPATIBILIDAD CON OTRAS SOFTWARE - EXPORTAR YFORMATOS

4. ACTIVIDAD CONTACTO CON EL DOCENTE

CLASE SINCRONICA - EXPLICACION SOBRE COMPATIBILIDAD DE AUTOCAD SON SOFTWARE DE DIBUJO ¥ MODELADO 3D, A TRAVES LA
PLATAFORMA TEAMS

4.1 ACTIVIDAD DE TRABAJO AUTONOMAS

TAREA 6: AULA VIRTUAL COMPILAR. LAS IMAGENES Y PROYECTOS QUE SE VAN A INCORPORAR EN EL PORTAFOLIO DEL PROYECTO
INTEGRADOE.

4.2ACTIVIDAD APRENDIZAJE PRACTICO

AMANO O A COMPUTADORA, GENERAR UNA DIAGRAMACION ESQUEMATICA BASE PARA SU PORTAFOLIO, EN EL QUE SE CONTEMPLEN
LOSDIFERENTES ELEMENTOS QUE VAN A INCORPORARSE, LAS GUIAS, LOS TEXTOS ¥ TAMANOS ENTRE OTROS

CONTENIDO 5. EDICION DE IMAGENES EN PHOTOSHOP

5. ACTIVIDAD CONTACTO CON EL DOCENTE

CLASE SINCRONICA - EXPLICACION SOBRE L4 EDICION DE PLANOS EN PHOTOSHOP: RECORTAR_ RELTENAR Y EFECTOS TRAVES DE LA
PLATAFORMA TEAMS

ACTIVIDAD SINCRONICA - EJERCICIO PRACTIVO DE APLICACION - SE EDITARA UN PLANO DE LOS ESTUDIANTES, SE LO IMPORTARA COMO
PDF Y SE LE DARA TEXTURAS Y RELLENOS.

5.1 ACTIVIDAD DE TRABAJO AUTONOMAS

TAREA COMPLETAR LA ESTRUCTURACION DEL PORTAFOLIO CON LOS DIFERENTES PRODUCTOS GENERADOS.

5.2 ACTIVIDAD APRENDIZAJE PRACTICO

CULMINAR. DE EDITAR. LA FACHADA DEL PROYECTO INICIADO A CLASES, DEFINIENDO FONDOS, FILTROS Y TONALIDADES.

CONTENIDO l 6. EDICION DE LAMINAS EN ILUSTRADOR

6. ACTIVIDAD CONTACTO CON EL DOCENTE

ILUSTRADOR

6.1 ACTIVIDAD DE TRABAJO AUTONOMAS

TAREA 8: AULA VIRTUAL AGRUPAR Y PRESENTAR LA INFORMACION DE PROYECTO INTEGRADOR. EN SU PORTAFOLIO.

6.2ACTIVIDAD APRENDIZAJE PRACTICO

INCORPORAR LOS DIFERENTES PROYECTOS EN SU PORTAFOLIO, GENERANDO UN ARCHIVO JPEG O EPS POR. CADA PAGINA

Fuente: Victor Ulloa
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Tabla 22. Silabo elaborado y sugerido para la materia 3D

COMPETENCIA ESPECIFICA DEL PROYECTO FORMATIVO

UTILIZA UN SOFTWARE ASISTIDO POR COMPUTADOE PARA REPRESENTAR GRAFICAMENTE PROYECTOS
ARQUITECTONICOS EN 3D A DIFERENTES ESCALAS APLICANDO LAS NOEMAS Y CONVENIOS DE DIBUTO
ARQUITECTONICO CON RESPONSABILIDAD Y HONESTIDAD.

TALLER 1 - EL DIBUJO ASISTIDO POR COMPUTADOR 3D TECNICAS Y HERRAMIENTAS
BASICAS

RESULTADOS DE APRENDIZAIJE:

EXPRESA SUS PROYECTOS EMPLEANDO LAS HEREAMIENTAS DE DIBUTO Y MODIFICACION CON EL APOYOQ DE UN
SOFTWARE ASISTIDO POR COMPUTADORA, CUMPLIENDO CON LAS NORMAS Y CONVENIOS DEL DIBUTO
ARQUITECTONICO

RECURSOS UTILIZADOS:
AUTOCAD, SKETCHUP. REVIT. LUMION PHOTOSHOP.ILUSTEADOR
CONTENIDOS:

1. Aplicaciones en la planimetria, perspectivas, la teoria del color, lineas v nomenclaturas
2 La tipografia v su impacto en la representacion 3D
3. Tipos de sistemas: raster v vector, planimetrias técnicas arquitectonicas
4 La visualizacion de un sistema planimétrico en representacion 2D y 3D
5. El modelado 3D v su visnalizacion / axonometria
6. El modelado de perspectivas 3D v la compatibilidad de programas

CONTENIDO (1. Aplicaciones en la planimetria, perspectivas, la teoria del color, lineas v nomenclaturas

1. ACTIVIDAD CONTACTO CON EL DOCENTE
Introduccion al curso 3D, sistemas, circulo cromatico, paletas v 1a aplicacion en las perspectivas

Planimetria digital v 1a valoracion de nomenclaturas v lineas
1.1 ACTIVIDAD DE TRABAJO AUTONOMAS

Manejar los conceptos v principios basicos fridimensionales / pracfica de las coordenadas de usuario en el
dibujo v el enforno tridimensional

LIACTIVIDAD APRENDIZAJE PRACTICO
Aplicacion de color en las perspectivas / vistas 2D y 3D

Ejercicio practico de una planimetria técnica v representacion de dibujos simples 3D
CONTENIDO | 2.La tipografia v su impacto en la representacion 3D

2. ACTIVIDAD CONTACTO CON EL DOCENTE
Representacion de los caracteres v estilos dentro del dibujo

Introduccion a la gestion de archivos v sus distintos formatos
2.1 ACTIVIDAD DE TRABAJO AUTONOMAS

Practica v manejo de la configuracion tridimensaional en el espacio de trabajo/ Conocer los conceptos de
modificacion de tipografia

2.2 ACTIVIDAD APRENDIZAJE PRACTICO
Actividad practica en parrafos modificando estilos familias, cajas, lineas v formas

Utilizacion del texto como elemento grafico v de representacion

CONTENIDO 3. Tipos de sistemas: raster v vector, planimetrias técnicas arquitecténicas

Fuente: Victor Ulloa
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Tabla 23. Actividad contacto con el docente 3D

3. ACTIVIDAD CONTACTO CON EL DOCENTE
Introduccion a la lectura de lo técnico v experiencial en una planimetria arquitectonica
Diferencia entre los modelos de datos en el dibujo 3D
3.1 ACTIVIDAD DE TRABAJO AUTONOMAS

Practica asistida por el computado manejando las alternativas de configuracion tridimencial aplicando los
principios en un disefio bisico
3.2 ACTIVIDAD APRENDIZAJE PRACTICO
Crea colectivamente un banco de recursos de informacion
Aplicacion v diferenciacion de los sistemas raster v vector en un programa
CO?\TE_\JI}0| 4.La visualizacion de un sistema planimétrico en representacion 2D v 3D
4. ACTIVIDAD CONTACTO CON EL DOCENTE
Introduccuon a la organizacion de los recursos digitales
Organizacion v visualizacion del dibujo por medio de las herramientas digitales
4.1 ACTIVIDAD DE TRABAJO AUTONOMAS

Elabora volimenes a una escala arquutectonica seleccionando un modelo previamente para ser ejecutado y
visualizado
4.2ACTIVIDAD APRENDIZAJE PRACTICO
Ejercicio de dibujo realizando una planimetria en distintos sistemas
Ordena los recursos digitales arquitectonicos para visualizarlo de forma 2D v 3D
CONTENTDO | 5. El modelado 3D ¥ su visualizacién / axonometria
5. ACTIVIDAD CONTACTO CON EL DOCENTE
Utilizacion de las matenialidades de visualizacion v sus proces
Las materialidades y su coloracion
5.1 ACTIVIDAD DE TRABAJO AUTONOMAS

Investiga nuevas formas de volumetria y superficies arquitectonicas a representar en el espacio de trabajo

5.1 ACTIVIDAD APRENDIZAJE PRACTICO

Representa v visualiza axonometrias y perspectivas
Aplica coloracion v materialidad en sistemas axonometricos convencionales
CONTENIDO | 6. El modelado de perspectivas 3D v la comparibilidad de programas
6. ACTIVIDAD CONTACTO CON EL DOCENTE
La compatibilidad de programas de modelado 3D
Introduccion de las vistas en perspectiva
6.1 ACTIVIDAD DE TRABAJO AUTONOMAS
Configura el entorno de trabajo con los concpetos anteriores vistos v crea escenas de perspectivas con modelos
de dibujos 3D
6. 2ACTIVIDAD APRENDIZAJE PRACTICO
Ejercicio practico de formatos planos, coloracion materialidad, angulos en las perspectivas

Practica cambiando los formatos del archivo para comprobar 1a compatibilidad entre programas de modelado
3D digital.

Fuente: Victor Ulloa
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Tabla 24. Taller 2 representacion grafica virtual

TALLER 2 - REPRESENTACION GRAFICA VIRTUAL

COMPETENCIA ESPECIFICA DEL PROYECTO FORMATIVO

APLICA HERRAMIENTAS DE REFERENCIAS EXTERNAS ¥ RECURSOS DEL DIBUJO ASISTIDO POR COMPUTADORA
3D, PARA LA PRODUCCION, DIAGRAMACION DE SUS PRESENTACIONES Y LA IMPRESION, CUMPLIENDO CON LAS
NORMAS Y CONVENIOS DEL DIBUIO
ARQUITECTONICO..

RESULTADOS DE APRENDIZAJE:

Aplica los estandares de disefio apropiados para persentar trabajos con contenido arquitectonico de alta

RECURSO0S UTILIZADOS:

AUTOCAD. SEETCHUP, REVIT, LUMION PHOTOSHOP ILUSTEADOR

CONTENIDOS:

1. Los sistemas v procesos constructivos / modelado 3D

2 Cortes en una vivienda y criterios para visualizacion y presentacion

3.La relacion visual del provecto v su diagramacion

4 Los acabados v su representacion en un modelo 3D

5. Los parametros en la diagramacion vy presentacion del disefio final

6. La compilacién v diagramacion final, analisis v critica del proyecto

CO)TE_\‘JDO[ 1. Los sistemas ¥ procesos constructivos / modelado 3D

1. ACTIVIDAD CONTACTO CON EL DOCENTE

Introduccion al proceso constructivo, los sistemas graficos y la logica de visualizacidn

Modelado v criterios de estructura. construccion y materialidad

1.1 ACTIVIDAD DE TRABAJO AUTONOMAS

Investiga v practica los conceptos acerca de los materiales constructivos , texfuras y sus caracteristicas

LIACTIVIDAD APRENDIZAJE PRACTICO

Aplica conceptos del otrden constructivo v estructura en un modelado de una vivienda arquitectonica

Identifica el proceso constructivo a través del modelado 3D vy aplica criterios matenalidad

CONTENIDO [ 2.Cortes en una vivienda v criterios para visualizacion v presentacion

1. ACTIVIDAD CONTACTO CON EL DOCENTE

El corte fugado / introduccion y criterios para la posicion del observador

Orden en la construccion v sistemas constructivos

2.1 ACTIVIDAD DE TRABAJO AUTONOMAS

Clasifica los materiales desde la liberia del programa v selecciona especificamente para el ejercicio practico

2.2 ACTIVIDAD APRENDIZAJE PRACTICO

Practica de formatos, nomenclaturas, tipologrias graficas

Ejercicio mediante vn flujograma del proceso de trabajo v aplicacion del corte fugado

CONTENIDO [ 3.La relacion visual del proyecto v su diagramacion

3. ACTIVIDAD CONTACTO CON EL DOCENTE

Introduccion a la representacion v produccidn grafico wisual de vn proyvecto

La ambientacion realista de un proyecto v sus elementos

3.1 ACTIVIDAD DE TRABAJO AUTONOMAS

Identifica los elementos de la ambientacion para el proyecto, analizando el comportamiento en las vistas
exteriores e inferiores

3.2 ACTIVIDAD APRENDIZAJE PRACTICO

Fuente: Victor Ulloa
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Tabla 25. Contenidos y actividades 3D

Analiza los elementos v tipos de 1luminacidn en un proyecto arquitectonico

1 el entorno mterior v exterior de un modelado en una vista tridimensional creando escenas finales para su diags
CONTENIDO | 4.Los acabados v su representacién en un modelo 3D
4. ACTIVIDAD CONTACTO CON EL DOCENTE
Utilizacion de las matenialidades de visualizacion y su proceso

Las materialidades vy su coloracion
4.1 ACTIVIDAD DE TRABAJO AUTONOMAS
Investiga sobre el tratamuento de las vistas exteriores e mteriores reales en un proyecto arquitectonico
4.2A CTIVIDAD APRENDIZAJE PRACTICO
Practica de axonometrias, cortes fugados v el proceso constructivo de un proyecto
Aplica los criterios para los detalles en los acabados en el modelado 3D
CONTENIDO 1 5. Los parametros en la diagramacidn y presentacion del disefio final
5. ACTIVIDAD CONTACTO CON EL DOCENTE
La teoria del diagrama v su aplicacion en el proceso del disefio

El disefio final y el ordenanuento de archivos
5.1 ACTIVIDAD DE TRABAJO AUTONOMAS
Realiza la compilacion de todos los archivos e informacion base de los trabajos va realizados
5.2 ACTIVIDAD APRENDIZAJE PRACTICO

Diferencia v aplica conceptos en el proceso de diagramacion final utilzando software como Photoshop o

Produce diagramas o esquemas para la representacion comprensible de su proyecto arquitectonico
CONTENIDO | 6. La compilacién y diagramacién final, analisis v critica del provecto
6. ACTIVIDAD CONTACTO CON EL DOCENTE
La critica y reflexion colectiva sobre la diagramacion v productos finales

La compatibilidad visual / orden de todo el proceso y resultado del proyecto
6.1 ACTIVIDAD DE TRABAJO AUTONOMAS
Investiga ¥ produce vistas tridimensionales seleccionando imagenes del proyecto para la presentacion final
6.2ACTIVIDAD APRENDIZAJE PRACTICO
Configura escenas del proyecto arquitectonico aptas para la visualizacion final

Conoce y practica la organizacion de un proyecto final por medio de la creacion de lamunas en un formato
establecido

Fuente: Victor Ulloa
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Conclusiones capitulo 4

La investigaciéon abord6 las principales problematicas y deficiencias,
mediante decisiones referidas a las habilidades y competencias planteadas en cada
uno de los silabos actuales, los resultados provenientes los instrumentos de
medicidn aplicadas a los docentes expertos en el tema, y a los estudiantes, permitio
flexibilidad, adoptando todas las recomendaciones y acotaciones, que han
encaminaron la formulacion de la propuesta donde se sugirido de forma directa
nuevos resultados de aprendizaje, aludiendo una mejora de la metodologia de
ensefianza actual.

Se determinoé para el desarrollo de la propuesta el analisis de los contenidos
del dibujo asistido por computador 2D y 3D por la tanto se realizé una actualizacion
de las competencia especificas con los resultados de aprendizaje a lograr en cada
uno de los talleres de la materia a su vez se propuso cambio en los contenidos y
actividades sugiriendo el orden de utilizacion de los programas sugeridos, el tiempo
de practica y ensefianza expuesto parte de la respuesta de los expertos; el alcance
de estos elementos provienen de la referencia y andlisis bibliografico, documental.

Se propone una estructura con contenidos, actividades y procesos que
fortalecen la metodologia actual mediante la elaboracion de un modelo practico
experimental de silabo, se explica como se ha formulado y se han planteado la
manera de manejar los contenidos propuestos, mediante un cuadro esquematico se
explica cudles fueron los conceptos a tomar en cuenta, fundamentando el ciclo de
trabajo presente y las condiciones para que la propuesta sea factible y retina todos
los criterios propios de toda elaboracion y estructuracion de silabo.

Con todos estos elementos se logra generar una propuesta de
perfeccionamiento de la metodologia de ensefanza del dibujo asistido por
computadora 2D y 3D para el desarrollo de habilidades y competencias en la
representacion 'y comunicacion visual del proceso proyectual urbano
arquitectonico.

Las recomendaciones a futuro enfocadas en que los estudiantes desarrollen
el talento necesario como respuesta a problemas, que surjan en el medio y del
contexto inmediato, permitiendo resolver los mismos por medio de la colaboracion

e interaccion con el entorno social son:
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Como parte de transmitir el contenido elaborado dentro de un silabo
estructurado se recomienda el profundizar en lo sustancial del programa que
se esté cursando enfatizando en que existe una serie de pasos para realizar
un proyecto arquitectonico en orden y con un resultado eficiente unificado.
Se sugiere en cuanto a las horas otorgadas a la imparticion de la asignatura
de dibujo asistido por computador 2d y 3d, se aumente o se distribuya de tal
forma que permita ensefar las bases y lo que se considera sustancial e
importante siguiendo las preguntas de investigacion para qué es, para qué
sirve, como se hace y los alcances para los resultados por obtener; de igual
forma deberia existir una continuidad de los proyectos formativos en cada
nivel que no dé lugar a vacios que separen la ensefianza tanto practica como
teorica.

Se recomienda que las evaluaciones por parte de los docentes hacia los
estudiantes deberian reflejar y estar orientadas a que sea una practica
consecutiva habitual del contenido impartido.

Para aprovechar el tiempo de clase y el contenido presente en la asignatura
se recomienda ensefiar informacion con poca accesibilidad y que sea
sustancial tanto para el docente como para el estudiante el ser tratado en
clase.

Dada la importancia de los talleres que se puedan aplicar durante el
transcurso del periodo de clases, se sugiere mostrar un amplio abanico en
cuanto a programas, métodos, maneras y caminos a la digitalizacion
contribuyendo a un proceso adaptativo cambiante, que el estudiante elija a
cudl se acople mejor, basdndose en fomentar un aprendizaje autdbnomo que

en realidad se practique.
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ANEXO 1
FORMATO ENCUESTA REALIZADA A LOS ESTUDIANTES

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA —
ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES
Objetivo. - Establecer el estado actual de la materia impartida de dibujo asistido 2D y 3D
en la carrera de arquitectura de la UTI.

Datos Generales: Género

UTI Quito UTI Ambato

(Conoce usted acerca del uso de referencias externas (Xref), en AutoCad oalgun
programa de dibujo asistido por computador?

SINO

{Conoce usted en relacion a la creacion y usos de bloques dinamicos en AutoCad o algun
programa de dibujo asistido por computador?

SINO

Considera importante el conocimiento y aplicacion de la organizacion del dibujoen los
programas asistidos por computador. ;Permite procesos y resultados mas eficientes?
SINO

(Cree usted que la metodologia mas empleada para el dibujo y comunicacion visual de
los proyectos arquitectonicos, es la que relaciona varios programas dedibujo asistido 2d y
3d por computador, en funcién de un mismo resultado integrado?

SINO

(Posee conocimientos y habilidades acerca del trabajo colaborativo en tiemporeal y sus
diversas herramientas, empleando en los proyectos los programas dedibujo asistido por
computador 2d y 3d?

SINO

(Cuales son los programas de dibujo asistido por computador, que son de suinterés y



7.

10.

11.

considera necesarios conocer por un estudiante y profesional para realizar un proyecto
arquitectonico?

AUTOCAD ARCHICAD

BIM REVIT

RINOCEROS 3DSKETCHUP ARTLANTIS OTRO

(Qué actividades le gustaria desarrollar y practicar con mas regularidad, duranteel curso de
dibujo asistido por computador 2D o 3D?

TRABAJO COLABORATIVO EN EQUIPOSDIBUJO ARQUITECTONICO
DIAGRAMADO E IMPRESION DE LAMINASRENDERES REALISTAS
RECORRIDOS VIRTUALESREALIDAD AUMENTADA

(Qué conjuntos de programas utiliza con regularidad, para la elaboraciéon de unproyecto
arquitectonico? Escriba en el caso de que utilice otros conjuntos y en qué orden.

Opcion 1 (AUTOCAD - SKETCHUP - LUMION- ILUSTRADOR)Opcion 2
(ARCHICAD-RHINOCEROS 3D- PHOTOSHOP)

Opcion 3 (REVIT- 3DMAX - TWINMOTION - PHOTOSHOP -ILUSTRADOR)

OTRO

(Considera suficiente el niimero de horas clases, que se destinan en la carrera alestudio de
los programas de dibujo asistido por computador?

SINO

(Qué le motivaria a seguir utilizando o conocer mas acerca de los programas dedibujo por
computador y la representacion digital para un proyecto arquitectonico?

NUEVA MANERA DE IMPARTIR CLASEPROGAMAS EN TENDENCIA

EJEMPLOS PRACTICOS Y EVIDENCIA DE RESULTADOS



ANEXO 2
FORMATO ENTREVISTA REALIZADA A LOS DOCENTES

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA — UTI CARRERA DE
ARQUITECTURA
PREGUNTAS ENTREVISTA A LOS DOCENTES
Objetivo. - Establecer el estado actual de la materia impartida de dibujo asistido 2D y 3D
en la carrera de arquitectura de la UTL.
Datos Generales: Género
Nivel:

Estudia en: UTI Quito UTI Ambato

(Qué consideraciones tiene respecto al proceso actual en relacion al manejo deprogramas
de dibujo asistido en la universidad?

(Considera que se deberia realizar y seguir una metodologia nueva en el dibujoasistido 2D
y 3D que facilite la culminacion de un proyecto urbano arquitectonico, por qué?

(Cree que existe una buena imparticion de la materia dibujo asistido 2D y 3D enla
academia, por qué?

(Se deberia impartir mas horas durante todo el transcurso de la semana de estamateria,
cudl seria la razén?

[ Tendrian un mayor impacto en los trabajos y proyectos finales de la academia la
utilizacion de esta metodologia, por qué?

(Deberia ser un método general y al alcance de todos que puedan desarrollar tanto
estudiantes como docentes para enfocarse mas en el resultado final deldisefio y en su
analisis, por qué?

(Cuadles serian las propuestas para cambiar o mejorar este proceso actual?



ANEXO 3
LINKS ENTREVISTAS A EXPERTOS DRIVE

Entrevista a Arq. Patricia Jara:
https://drive.google.com/file/d/INYMLZqqCOxH6dxXrSRAD zbZXw3vgCbt/view?usp=

sharing

Entrevista a Arq. Frank Turifio:
https://drive.google.com/file/d/1gBUUEFZ_uTX50maMyMJjxCMogpkZBnuc/view?usp

=sharing

Entrevista a Arq. Carlos Campoverde:
https://drive.google.com/file/d/1MgF8qufGPz0Tng1B-
fOEaw8av2Ffwg_c/view?usp=sharing

Entrevista a Arq. Mauricio Balcazar:
https://drive.google.com/file/d/1Q2dWJPBPac2 PNJudCAJoKHag XplviK/view?usp=sh

aring.



https://drive.google.com/file/d/1NYMLZqqC0xH6dxXrSRdD_zbZXw3vgCbt/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1NYMLZqqC0xH6dxXrSRdD_zbZXw3vgCbt/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1qBUUEFZ_uTX50maMyMJjxCMoqpkZBnuc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1qBUUEFZ_uTX50maMyMJjxCMoqpkZBnuc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1MgF8qufGPz0Tnq1B-fOEaw8av2Ffwg_c/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1MgF8qufGPz0Tnq1B-fOEaw8av2Ffwg_c/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Q2dWJPBPac2_PNJudCAJoKHag_XpIviK/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Q2dWJPBPac2_PNJudCAJoKHag_XpIviK/view?usp=sharing

ANEXO 4

MALLA CURRICULAR JULIO 2019 UNIVERSIDAD INDOAMERICA
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
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ANEXO 5
MALLA CURRICULAR ACTUAL DIBUJO ASISTIDO 3D

= UNIVERSIDAD ==

J INDOAMERICA

Ambato, 19 de Mayo del 2021

FACULTAD:

FACULTAD DE ARQUITECTURA ARTES ¥ DISENO

CARRERA:

ARQUITECTURA

PROYECTO FORMATIVO:
DIBLJO ASISTIDO POR COMPUTADOR 3D

A21-AR-5-24713-542

DOCENTE:

HUARACA HUARACA DIEGO RODOLFO

CONTENIDOS:

I. Perfil del docente

II. Presentacion del Proyecto Formativo

Ill. Mapa de Formacion
IV. Actividades de Aprendizaje
V. Matriz de Evaluacién

V1. Bibliografia

VII. Firmas de responsables

I. PERFIL DEL DOCENTE

NOMBRES ¥ APELLIDOS: DIEGO RODOLFO HUARACA HUARACA
TITULO GRADO: ARQUITECTO
TITULO POSGRADO: MASTER UNINERSITARIO EM PROYECTOS ARQUITECTONICOS AVANZADOS
RESULTADOS DE IHVES“GACIﬁN
(PROYECTOS, ARTICULOS ¥ PONENCIAS)
CONTACTO
EXPERIENCIA
TELEFONO: EMAIL: HORARIOS DE TUTORIA: DOCENTE (ANOS)
0983237365 diego_18mh{@live.com 3




Il. PRESENTACION DEL PROYECTO FORMATIVO

UNIDAD DE ORGANIZACION CURRICULAR

PROFESIONAL

CAMPO DE FORMACION

CATEDRA INTEGRADORA

DISUJO ASISTIDO POR COMPUTADOR 3D

TALLER DE PROYECTOR

‘Compiementar os conteridos TECHICDSE y visuaies realizades por ios estudlamtes, -

TRANSVERSALIDAD DHELUO ASIZTION FOR COMSUTADGR 20 Intsgrar los resultados publicades en redes soclales para la DUFUSION
de proyecios FAAD, mediante |3 lechura compieta de los proyecios genersdos en 20 y 3D.
CREDITOS HORAS 5
PERIODO CICLOD DE FORMACION
-2 o ACADEMICO HIVEL MODALIDAD
12021 | zvizi2 STO NIVEL PRESEMNCIAL PREGRADO
COMPONENTE DOCENTE - o
PRACTICAS DE APLICACION Y
CLASES ASISTIDAS POREL | ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE APRENDIZAJE AUTONOMO EXPERIMENTACION
PROFESOR COLABORATIVO
30.0 oo 20.0 40.0

HORARIO DE CLASES ASISTIDA POR EL DOCENTE ¥ APRENDIZAJE COLABORATIVO:

1 - Lunes 11:30:00 a 12:29:00, 1 - Lunes 12:30:00 a 13:29:00

HORARIO DE PRACTICAS DE APLICACION Y EXPERIMENT ACION

COMPETENCIA ESPECIFICA DEL PROYECTO FORMATIVO:

ESENTAR GRAFICAMENTE PROYECTOS ARQUITECTONICOS EN 3D A
£ DIBUJO ARQUITECTONICO CON RESPONSABILIDAD Y HONESTIDAD.

UTILIZA UN SOFTWARE ASISTIDD POR COMPUTADCR PARA RE
DIFERENTES ESCALAS APLICANDD LAS NORMAS Y CONVENIOS

COMPETENCIA ESPECIFICA DEL PERFIL DE EGRESO DE LA CARRERA & LA CUAL SE CONTRIEUYE FORMAR:

REPRESENTA GRAFICAMENTE UN PROYECTO ARQUITECTONICO O SUS PARTES, PARA COMUNICAR UNA RESPUESTA A UNA
PFROBLEMATICA, CON BASE A NORMAS DEL DIBUJO ESTASLECIDAS Y LA CREATIVIDAD

COMPETENCIAS GENERICAS DE LA UTI QUE SE DESARROLLARAN:

GESTIONA EL CONOCIMIENTO EN DIVERSAS FUENTES PARA REZOLVER PROBLEMAS DEL ENTORNO, CON BASE EN FUENTES RIGUROSAS
DE INFORMAGION.

PROYECTOS FORMATIVOS PREVIOS REQUERIDOS [PRERREQUISITOS):

DIBUJO ASISTIDD POR COMPUTADOR 2D

PROYECTOS FORMATIVOS QUE SE DEBEN CURSAR PARALELAMENTE [CORREQUISITOS):

DIBUJO ASISTIDD POR COMPUTADOR 30

TEQRIA E HISTORIA DE LA ARQUITECTURA Y EL URBAMNISMO I

FUNDAMENTOS DEL URBAMNIGMO

TALLER DE PROYECTOS NI

SISTEMAS Y PROCESOS CONSTRUCTIVOS SECCS

ESTRUCTURAS DE HORMIGON

CONTRIBUCION DEL PROYECTO FORMATIVO AL PERFIL DE LA CARRERA-

CONTRIBUYE AL APRENDIZAJE ¥ UTILIZACION DE HERRAMIENTAS INFORMATICAS INDISPENSASLES EM LA FORMACION DE FUTUROS
PROFESIONALES DE LA ARQUITECTURA ¥ EL URBANISMO. ESTE DOMINIO PERMITIRA MEJORAR LA CALIDAD EN LA GESTION,
ORGANIZACION Y PRESENTACION DE LA INFORMACION GRAFICA ASOCIADA A SUS DISERDS.

Ill. MAPA DE FORMACION

PROBLEMA GEMERAL A SER ABORDADO EN EL PROYECTO FORMATIVO ¥ METODOS DE ENSERAMZA & APLICAR:

LOS PROYECTOS URBANO-ARQUITECTONICOS DEMANDAN RECURSOS VISUALES DE REPRESENTACION EN 3D PARA LA GESTION DE LA
PROPUESTA, POR ELLO ES NECESARICQ DESARROLLAR LA HABILIDAD EN EL RECONOCIMIENTO DE HERRAMIENTAS Y PROCESOS
TECGHOLOGICCOS MEDIANTE EL DIBUJO ASISTIDS POR COMPUTADOR EM 3D PARA DESARROLLAR PARCIAL © TOTALMENTE UM PROYECTO
A ESCALA ARQUITECTONICA EMPLEANDO LA TECHOLOGIA E INNOWANDD LOS RESULTADOS DE VISUALIZACION.

DESCRIPCION COM DETALLE DEL PROYECTO FINAL O INTEGRADOR




AGENDA FISICA (DOCUMENTO DEL PROYECTO INTEGRADOR DEFINIDD POR EL DOCENTE DE DISERO) ¥ VIRTUAL (PUBLICADC EN REDES
SOCIALES) CON LA REPRESENTACION GRAFICA VISUAL DE UN PROYECTO URBANO -ARQUITECTOMICD DEL NIVEL CORRESPONDIENTE.

V. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

TALLER: TALLER 1. EL DIBUJO ASISTIDO POR COMPUTADOR 3D TECHICAS ¥ HERRAMIENTAS BASICAS.

RESULTADOS DE APRENDIZALJE:

RAP 1: IMPLEMENTA 5U ENTORNG DE TRABAJO DELLOS PROGRAMASS Y LAS HERRAMIENTAS BASICAS PARA FORMULAR
PRESENTACIONES DIGITALES DE OBJETOS 3D CON TECNICA ¥ PRECISION GRAFICA

PRODUCTO ESPERADD DEL TALLER

TALLER 1: PRODUCTO

Foilleto (digital publicado en lssue en formato 34 que contiene Informacion de un manual de procedimientos en 3d para la ejecucian del pryecto de
volumetria y vista expiotada del proeycio de disefio arquitecionico ) de presentacion diagramada y estructimada en 30 de los bloques dnamicos
Jeneratos en dibjo AsIEdo por computasor 30

RECURSOS UTILIZADOE:

SOFTWARE AUTOCAD 3D, SKETCHUP, REWIT, LUMION, PHOTOSHOP

CONTENIDOS:

11 EL DISUJD ASISTIDG POR COMPUTADOR 30 COMO HERRAMIENTA PARA LA COMUNICACION Y ORGANIZACION DEL ISENC
ARQUITECTONICO. MAGMOSTICO DE SABERES PREVIOS., 1.2 INTRODUCCION AL DISERO 30. PRESENTACION DE SOFTWARE
PARA DISERD 30, COMPATIBILIDAD, USD ¥ APLICACION, 1.3 FORMAS BASICAS EN 3D. CREACION Y EDICION DE SOLIDOS Y
OB.ETOS BASICOS., 1.4 MODELACION EM 3D DE OBJETOS ARQUITECTOMICOS. ELEMENTOS VERTICALES, HORIZONTALES E
INCLINADOS , 1.5 MODELACION EN 3D DE OBJETOS ARQUITECTONICOS, FORMAS CURVAS ¥ SUPERFICIES IRREGULARES, ABERTURAS Y
CIERRES DE VANOS., 1.6 ASIGNACION DE MATERIALES ¥ TEXTURAS. CREACION DE BIBLIOTECAS DE MATERIALES, EDICION Y
ELABORACION DE TEXTURAS Y MATERIALES.. 1.7 CAMARAS Y LUCES ARTIFICIALES. PRESENTACION DIGITAL DE SOLUCIONES
TRIDIMEMSIONALES DE UN OBJETO ARQUITECTONICO., 1.8 RENDERIZADD BASICO, EXPORTACION DE IMAGENES. IAGRAMACION.

1.1 EL DIBUWJO ASISTIDD POR COMFUTADOR 30 COMO HERRAMIENTA PARA LA
FECHA- SMT21 CONTENIDO: COMUMICACION ¥ CRGANZACION DEL DISER O ARQUITECTONICO. DIAGNCETICD DE HR2
SAEEREE PREVIOE.

ACTTWITIAD) DONTACTO OOM DL DO ENTE
CLASE SINCROMA EN PLATARORMA TEAMSE, 30BRE EL U230 ¥ POTENCIAL DE LA VISUALIZACION 3D EN LA ARSUITECTURA ACTUAL 1.0

BTTWIDAD DOMTACTO 08 EL DO ENTE

TALLER COLASORATIVG, REGIETRO, DESCARGA E METALACKIN DE AUTOCAD EDUCACIONAL, ELABROACION DE FORMATOE DE FREEENTACION
DE FLANCE

S TTWITIAD) I TRAAID ALITEHOEAS

REALIZAR LOS FORMATOS EN DWE Y 3UBIRLOSE AL AULA VIRTUAL. DELUAR SEGUM LA NORMATIVA DEL COLEGK> DE ARQUITECTO DEL
ECUADDR, FARA PRESENTAR LAMINAS EN FORMATS INEN A1

RCTIIDAD APRINDIZAN PRACTION

3
EEMANA Y 2 =
1 ACTIVIDAD ASINCRONA PARS EL MODELADD ¥ PROCEIAMIENTO DE DATC: 20 4 30 | TERREND PARA EL PROYECTS DE DIZERD)
. N - HTE . 12 INTRODUCCION AL DIZENS 30. PRESENTACION DE SOFTWARE PARA DIZENC
FECHA: 12z oo HIDO: 30, COMPATIBILIDAD, US0 Y AFLICACION HR2
BCTRATIAD SOMTACTE 0OM EL D00 ENTE
CLASE ZINCROMA PLATAFORMA TEAMS, 20ERE COMANDOS2 BAZICOS DE AUTOCAD 3D ¥ LA COMPATIBILIDAD DE U220 CON OTROE o
PROGRAMAZ, EXFORTACION E IMFORTACION.
RCTRITIAD SOMTARCTE OOM EL OO0 ENTE
TALLER COLABORATIVG; OREANZIACIONDE ARCHNMDS Y EXPORTACION A LA NUSE 1.0
KTIWIDAD (O TRASAMDY ALTONCEAS 1.0
IMPORTAR LA FLANTA ARQUITECTONICA DEL FASELLON ALEMAN DE BARCELONA Y REALZAR LAZ SIGUIENTES OFERACIONES:
1 EXTRUIR EL PODIO ¥ ESCALERAS DEL FABELLON
2 CREAR EL EZFEJO DE AGUA
3 REALIZAR LOE MURDS DE CERRAMIENTD
RCTIVIDAD APRENDTAN PRACTION
SEMANAITY 2 i
ACTIVIDAD AZINCEONA PARA GESAMIENTD DE DATOE 20 A 30 ¢ TERRENG PARA EL FROYECTO DE DIZERO
FECHA- S5m0 CONTENIDD: 13 FORMAZ BAZICAS EN 30. CREACICM Y EDICION DE BOLIDOS Y OBJETOR HRE
BASICOE.

RCTIIAD SOMTACTES COM L COCENTE

1.0
CLAZE SINCROMA EN PLATAFCRMAVIRTUAL TEAMS, CREAR MODELADCE A PARTIR DE FLANCS EN 20, EIFCIOND E BDLIDCE Y OBJETOE
B3O8
BCTRATIAD SOMTACTE 0OM EL D00 ENTE
TALLER COLASORATIVD, 08JETOS BASICOS PARA CONSTRUCCION DE EZPACIO2 CASO DE ESTUDIO FABELLOMN DE BARCELONA DE MIES VAN o
DER ROHE
RCTIIIAD O TRABAKY AUTEHCHAS
A FARTIR DE LOE PLAMNCE DE LA CASA REUTTER DE MATHIZAZ KLOTZ, DE SARROLLAR LA VOLUMETRIA GENERAL DE LA ME3MA 1.0
RCTRIAD APRERDEAN PRACTION

30

BEMANAIY S
LEVANTAMENTO DEL ENTORNO URBANC DEL EECTOR DE ESTUDIC BN 3D, USAR CAD MAFFER 3D

Generado por: dhuaraca Pagina 3 of 8




1.4 MODELACION EN 30 DE OBJETOE ARQUITECTONICOZ. ELEMENTOE VERTICALES,

REALIZAR RENDERE EXTERICRES DEL FROYECTO DE M2EAC ¥ 23U ENTORMO URBAND INMEDIATD, AMBIENTAMDO C:ON ARSOLES ¥ PERSONAZ

FECHA: | 25201 | CONTEMIDO: Ao R 2 HRE
ACTIWIDAD OONTACTO 006 EL DOCINTE
ACTIVIDAD SINCROMA CORRECION DE MODELADOS EN 30 CASA REUTTER s
ACTIDAD DOMTACTO 006 EL DOC DNTE
ACTIVDAD SINCROMA, CFERACIONES EN 30, DE S0UDOE BOLEANGS 1g
ACTIVIDAD DE TRASAKY AUTONCHAS
REALIZAR LA VENTANERIA ¥ CARFINTERIA DE MADERA DE LA CAZA REUTTER 15
28
ACTIWVIDAD APRINDZAK PRACTION
EEMANA 3 Y £
LEVANTAMIENTO DEL ENTCRND URBANC DEL SECTOR DE ESTUDIC EN 30 ENG AD MAPFER
EEMANAS Y &
DEFMICION DE AREAZ VERDES ¥ ELEMENTOS URBANDE A1 COMD ARBOLADOS ¥ SEAALETICA URBANA DEL SECTOR OE ESTUDIO, USANDO EL
BOFTWARE DE SBXETCHUP ¥ CAD MAFFER
o ] 18 MODELACICN EN 30 DE DEJETOE ARQUITECTONICOS, FORMAS CURVAZ Y
FEGHA: | iz CONTENIDG: BUPERFICIES IRRESULARES, ABSRTURAS ¥ CIERRES DE VANCE. HRE
ACTIWADAD) OOMT RCTION (06 DL DoOaC ENTE
ACTIVIDAD SINCROMA, CORRECICH DE SOLIDOS BCLEANCS EN LA CAZA REUTTER 0
ACTIDAD DOMTACTO 006 EL DOC DNTE
TALLER COLASORATIVG CONSTRUCCICN DE SOLIDOS CURVOE ¥ LAMMARES 0
ACTIVIDAD DE TRASAKY AUTONCHAS
REALIZAR EL MODELADO DE LA IGLESIA DE ROMA DE RICHARD MEIER 15
i S ) 18 AZIGMACION DE MATERIALES Y TEXTURAS. CREACION OE SISLIOTECAS DE
FEGHA: inisizaz | CONTENIDG: MATERIALES, EDICION ¥ ELABORACKON DE TEXTURAS Y MATERIALES. HRE
ACTIWIDAD OONTACTO 006 EL DOCINTE
EXAMEN TEORICO ¥ FRACTICO {ENTREGAR EL ARCHIVO MODELAD DE LA IGLEZIA DE LA PAZ DE REICHARD MEIER A LAZ 1700) s
ACTIADAD DOMTACTO O0M EL DOC DNTE
15
TALLER COLASORATIVG, ACTIVIDAD SINCROMA, MANEJC DE LA LUZ EN LOS MODELADDS DIGITALES | CORRECIONES DE LAZ LAMINAS CURVAS
DE LA IGLEZIA DE ROMA DE RICHARD MEIER
AeSTIWILAL N TRASAHY ALITOHCEAS
CREAR LOZ VIDRICE ¥ CARFINTERIAS METALICAS DE EL MODELADS DE LA ISLESIA DE ROMA DE RICHARD MEER 10
EEMANA S Y E
CORREGIA L4 DEFINICICN DE AREAS VERDED ¥ ELEMENTOE URSANOS AZI COMO ARSOLADOS ¥ SERALETICA URSANA DEL SECTOR DE
E3TUDIC, UEANDO EL SOFTWARE DE SKETCHUP Y CAD MAPEER
i i ] 17 CAMARAS ¥ LUCEE ARTIFICIALES. FREZENTACION DIGITAL DE SOLUCIONED
FEGHA: TiEzaI [ CONTENIDE: TRIDIMENZIONALES DE UN OBJETO ARGUITECTONICD. HRE
ACTIDAD DOMTACTO 006 EL DOC DNTE 1.0
CLASE ZINCROMA EN FLATAFORMA TEAMS; S0BRE LA DRGANIZACION ¥ CREACISN DE MATERIALES, EDICISN DE LOS MIZMOS Y 3U
AFUICACION
EXAMEN TEDRICO ¥ FRACTICO
ACTIWIDAD DOMTACTO OO0M EL DOC DNTE
TALLER COLASCRATIVG; AZISNACION DE MATERIALEE A LA PRACTICA DE LA ISLESIA DE ROMA DE MEIER 0
ACTIWINAD) O TRASAD ALITON AT
MCDELAR EL ENTORND URSANC VOLUMETRICD DE LA IGLEZIA DE LA PAZ 20
ACTIWVIDAD APRINDZAK PRACTION
EEMANATY B e
MODELADD DEL CERRAMIENTD ¥ AREAT VERDES DEL FROYECTC DE DISEAD CON MOBILARID UREAND £ ILUMINAGICN UREANA
FECHA: Sz | CONTENIDO: 18 RENDERIZADD BAZICO, EXPORTACISN DE IMASENES. DIAGRAMACION, HRE
ACTIWIDAD OONTACTO 006 EL DOCINTE 2.0
ACTIVIDADEE DE CERRE, EXAMEN REACTIVD
CLASE SINCROMA EN PLATAFCRMA TEAMZ, FRINCIFIOS DE RENDERIZACION; ENFOQUE, ENCUADRE, LEY DE TERCIOS, AMBIENTACISN, LUCES ¥
MATERIALES
ACTIWADAD) OOMT RCTION (06 DL DoOaC ENTE
Lo
ACTIVIDAD OF TRADAM ALUTOHCHAS
20
REALIZAR LOZ RENDERS EXTERIORES DE LA IGLESIA DE LA LUZ Y SU ENTORNG UREAND INMEDIATS, AMEIENTANDO CON ARSOLES ¥
FEREOMAS
ACTIVIDAD AP RENDIZAN PRACTION
20




TALLER: TALLER 2 REPRESENTACION GRAFICA VIRTUAL DE ENTORMOS URBANMOS

RESULTADDS DE APRENDIZAJE:

RAP 2: OPERA SU PROPIO ENTORNO DE TRABAJD MANIPULANDO A DISCRECION LOS RECURS0S TECNOLOGICOS PARA LA
REPRESENTACION VIRTUAL DE ENTORNOS 3D CON TECHICA Y EXPRESION VIRTUAL.

PRODUCTO ESPERADD DEL TALLER

TALLER I: PRODUCTO
FOLLETO PERSONALIZADD, explicativo, preciso y sintatico de |a Publicacion dighal y en redes sociales, del Prayecta de Disefio el Taller de Proyecios
2, en realidad Aumeniada o Virual.

RECURSOS UTILIZADOS:

AUTOCAD, SKETCHUP, REVIT, LUMION, PHOTOSHOP, CAMTASIA

CONTENIDOS:

21 QUE S0N LOS MOTORES DE RENDER, PRESENTACION DE SOFTWARES Y PLUGING PARA RENDERIZADOS. DIAGNOSTICO DE
SABERES PREWVIOS, 2.2 PREPARACICN DEL MODELD 30, EXPORTACIONES E IMPORTACIONES DESDE OTRAS PLATAFCRMAT., 2.3
PREPARACION DEL ENTORNC DEL OBJETC ARQUITECTONICD, INSERCION DE OBJETOS COMPLEMENTARIOS ., 2.4
ASIGHACION DE MATERIALES ¥ TEXTURAS, EDICION ¥ MODIFICACION., 2.5 ILUMINACION NATURAL ¥ ARTIFICIAL, EDICION
¥ MODIFICACION., 2.6 AJUSTE DE RENDERIZACION, PARAMETROS Y E TOS PARA MEJORAR CALIDAD DE LOS RENDERS., 2.7
POSTPRODUCCION. SOFTWARES PARA EDICION DE IMAGEMNES Y VIDEQY PRESENTACION DIGITAL FINAL DE UN PROYECTO
ARQUITECTONICD. EVALUACION

E 50N LO3 MOTORES DE RENDER, PRESENTACION DE 30FTWARES Y HRT

) aul
FECHA: PLUGING PARA RENDERZADOE. DIAGNOSTICO DE SASERES FREVIOS

Hiszo1 CONTENIDG:

ACTRVIDIAD) DONTRCTO D0M L D00 ENTE

CLASE BINCROMNA EN PLATASORMA TEAMSE; EXPORTACION DE MODELOS DE AUTOCAD 30 A SKETCHUP ¥ RENDERIZACICN CON WRAY, PLUGING
CON PROFEZOR BNVITADD
BCTIVIDIAD) DONTACTO 008 L DOCENTE

TALLER COLASORTIVG PLUGINS INSTALACION ¥ MANEJD 1.0
ACTIVIAD O TRARAKY ALUTEHCIAS
EM EKETCHUF, ELEVAR TODA LA Z0NA DE E3TUDID DEL FROYECTO DE D 13ERC COM EL FLUGIN GESLOCATION 1.0
ACTIVIDAD AP RENDIZAE PRACTION

an
EEMAMA DY 10
PROCESAMIENTD DE DATOS ARQUITECTONICCS; PLATAFORMAR Y MURDE

o . . 22 FREPARACION DEL MODELC 30, EXFORTACIONES E IMPORTACIONES DESDE
FECHA: TR0 CONTENIDC: CTEAZ FLATASCRMAS. HRE
BCTIVICIAD) DT RCTO 0O EL COCENTE
CLAZE SINCROMA EM PLATASORMA TEAMSE, EXPORTAR DESDE AUTOCAD 10, EKETCHUD A REVIT ARCHITECTURE 1.0
BCTIVIDAD) DOMTRCTE OOM EL DOCENTE
TALLER COLASORATIVG, GEETION DEL ENTORND URBAND DE SKETCHUP PARA REVIT 1.0
CTIVIDUAD) D TRASAMY ALITONCEAS
REALIZAR UN LEVANTAMIENTZ E3FECISICO DEL FROYECTD DE DIZERS ARZUITECTOMICO ¥ CREAR GRUPOE, ELOQUES Y E3QUEMAS o
IZCEETRICOS DE ANALIZIE URBAND ELEMENTAL
ACTIVIDAD APRENDIZAE PRACTION
EEMAMADY 10 o
CORRECIONES DE EL FROCESAMIENTC DE DATOS ARGQUITECTOMICOE; PLATAFORMAS ¥ MURDS
. N - . 23 PREPARACION DEL ENTORND DEL 08JETD ARQUITECTONICOD, INZERTICN DE

FECHA: A0 CONTENIDC: CEJETTE CO — HRE

ACTRVIDIAD) DONTRCTO D0M L D0 ENTE
CLASE BINCROMNA EN PLATASORMA TEAME, CREACION DE ENTORNGE AMBEINTADOS, O8JETOE COMPLEIOS ¥ FORMAS EN REWIT 20
BCTIVIDIAD) DONTRCTO 008 L DOCENTE

oo
BaSTIWICIAL D TRUAACH ALITEMCHLAS.
REALIZAR EL MODELADD VIRTUAL DEL ANTEPCRYECTC DE DISEND ARQUITECTONCID EM FASE MAZA Y EMPLAZAMENTD DE REWVT [
ACTAIGAD AP RENDIANE PRACTION

I
BEMAMA 11 W12 2=
L TAZ Y CIERRAES ACHISTALAD

FECHA: ASIGHACION DE MATERIALES ¥ TEXTURAS, EDICION Y MODIFIGACION. HRE
ACTIVIDAD DONTACTO 0OM BL DOCENTE
CLAZE ZINCROMA ENM PLATASORMA TEAME, AZIGHNAR MATERIALES ¥ CREAR MATERIALER FROFIDS 1.0
ACTIIDAD DONTACTS C0M EL DOCENTE

1.0
TALLER COLABORATIVO, CREAR LOS CIMIENTOS, LOBAS Y VIGAS ¥ COLUMNAS DE EL PROEYCTD DE DIZENC MODIFICANDC CADA MATERIAL ¥
DIMEN2IDHES
S TIWICHALS DN TRUASRACH ALITEMICHAS,
REALIZAR EL MODELADD EZTRUCTURAL Y DE DETALLES CONSTRUCTIVOS BAZICOS DEL FROEYCTC DE DISEND 15
ACTIIDAD APRINDCAIE PRACTION
REALIZAR LA EXFOSICION VIRTUAL FINAL BN PADLLER Y I23UE ED
FECHA: 2B CONTENIDG: 25 ILUMINACHSN NATURAL Y ARTIFICIAL, ECICION ¥ MODIFICACION. HRE
ACTIVIDAD CONTACTS 008 EL DOCENTE

20
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V. EVALUACION

En Ia decoripolcn del videa oG
argumentado oon 2poye en referencias
bibdlagraficas

Pﬁoczao DE L& PUBLICACION
CON EL APOYO DE UNA

PROCE20S DE LA PUBLICACION

TUTORIAL.

COM EL APOYO DE D03 O MAZ
TUTORIAL.

LA PUBLICACION CON EL
APOYO DE DOZ O MAZ
REFERENCIARTUTORIALES DE

RESULTADD DE APRENDIZAJE PRODUCTO EEPERADO DEL TALLER
PARA LA REPRESENTAGION \IRTUAL D EMTORNGS 30 GON TEcHA » Exemesion wrrroaL oot [
Indicador Deficiente Regular Bueno Muy Bueno Excelente
BIBLIO: AL MENOSZ UN 2E ARGUMENTA UNA O DD2 2E ARGUMENTAN LAZ IDEAS DE 2E ARGUMENTAN I.A! IDEA! DE LA PUBLICACION E3

LA PUBLICACION CO)
APOYO DEDO2 O u-lt

TICULADA : POSEE VISITAS ¥
BUICRIFCIONES AL MENDS 26

RIALEE DE

BAZADAS EN UNA D

n bace en loc valores, oon
o1 im s oanérulr ol dscamralic
oolmotive univers

Insompieto o plagiade, Gubido a la
red a dectiempo ¥ oon o 8% de

a2 rad en ol Hempo ectableoide ¥
©an el 60% de comentarios
negativos

MANERA COHERENTE. MANERA COHERENTE. DO2 REFERENCIALTUTORIALE
DE CARACTER CIENTIFICO.

2. ENFOQUE 30CIAL La it La ot | L oarasteriza el La ol La ol

La Dllhlloaaian bucsa recatver sl proyesio arguitsatonioc arquitestonioo oompleto, sargado | proyesto scmnpleto, eotc vompleto, | proyesto arquitectonioo sompiata,

ocargac a lared en sl tismpe
ectablecido y oon sl 30% e

sargado a la red en &l Hiempo
ectablecida y oon & 30% de
o

oargade 2 i md en &l iempo
sctablesido y oon ol 60% de.

apilea fexharac, na gensra atscine
de Buminagion.

mocsia tridimencional

Itaric ¥ de Interec ccmentarics negal comentarics positives gensrando
protecional. Publicadac. ouriosidad a la comunidad
w
3. APLICACION DE Az FRopits ¥nose Den aten Aplioa ARIVF ¥ sfectos de Aplioa ARIVR y sfsatos de Evalia ARNVR, texturac y sfectoc
unte decamoiia | iy pero no aplica ARIVR, no genera | luminacion a su modsio Buminasiin a Gu modsko de lsminacion a cu modelo
maner ommxzm ¥ oompieta en AR/VR. Replts maisrislss, no de llumanacion 3 su tridimencicnal tridimansio tricimencicnal

4 v

La publicacan o repracanta de forma
ARIVR, evidensiando ia neoecidad de
vicualizar sl Proyeato Integrador en lac
redec, oon bace en la gec

recurcos teonologieos.

La &2 cafalan
viguzimets algunce sismentoc de
Ia neossidad, pero sin uso de
AR/VR nl artioulacken oon koo
piance 20,

La publioacion visuallza wn
scqusma 2on alguncs slsmentos
ARVR utizados, para
‘somprender yio recolver la
neoecidac.

La pubilisacién aplica una grafica
cempestiva de log slementos del
proyssto Intgrader en formato

La

sampacitiva de loc slementos del

ARNFR para gomprandsr 2 loc ARIVF para comprender a los
reourtos

su propla oon su propla
superiansia, sxperienola.

La
compocitiva ARNVF y sonoeptual
de loc slementos del proyesto
Integradcs para ooenprander 3 kg
resurcos tesnologioos
retacionandolo son la experiensia
de Gt compariencc.

5. PERSOMALIZACION DE LOE
DE s

Fepits los

ol recultado pacs por

Opera de
mansra que sl neculiade paca per

recurcoc (coftware) de
maners que el recultado pasa par

Ejecuta log reourcos (softwars) de
manera que ¢ meuRado paca por

Regula log reourcos (coftware| de.
manera que ol recultaca paca par

El sctudiants genera cu proplo proceso minime 1 filtros Ge producolon minimo 1 fitroc de producalon minime 2 filtros Ge produocion minimo 2 filtros de producalon minimao 2 fifiroc de produscion
para la obdenoion de recultados. vicual dando un recuitado wicual dando un recuttaco vicual dando un recultado wicual dando un recuttaco vicual dando un recultado
al ol ‘eompledo al ol gompleto al dirsoolonado por &l ‘eompledo al ol al
dooente. ‘dooents. dooents. ‘dooente. por &l docente.
PROYECTO FINAL
Indicador Deficiente Regular Bueno Muy Bueno Excelente
1. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS. SE ARGUMENTA AL MENOS UNA | SE ARGUMENTA UNA O DOS SE ARGUMENTAN LAS IDEAS DE SE ARGUMENTAN LAS IDEAS DE | LOS Pf\RRAFQS DELA

La introduccion del folleto es
argumentado con apeyo en referencias
bibliograficas

IDEA DE LA INTRODUCCION CON
EL APOYO DE UNA REFERENCIA

IDEAS DE LA INTRODUCCION,
COM EL APOYO DE DOS O MAS
REFERENCIAS.

LA INTRODUCCION GOM EL
APOYD DE DOS O MAS
REFERENCIAS DE MANERA
(COHERENTE.

REFERENCIAS DE MANERA
COHERENTE.

INTRODUCCION SON
ARGUMENTATIVOS: POSEEN AL
MENOS 7 LINEAS Y TIENEN UNA.
IDEA CENTRAL Y AL MENOS UNA
0DOS IDEAS DE APOYO. CADA
PARRAFO SE BASA EN UNA O
VARIAS REFERENCIAS.

2. ENFOQUE SOCIAL

El folleto busca resolver el problema
con base en los valores, con &l fin de
contribuir al desarrollo colectivo de

El folleto contiene objetos 3d
duplicados o plagiados, o no se
entregé en tiempo y forma, de
acuerdo a lo publicade por el

El folleto contiene objetos 30
incompletos o mal modelados y
se entega a destiempo y fuera del
formato acordado por el docente

El folleto se presenta a fiempo y
forma, con base en los
requerimientos de la nibrica y el
acuerdo establecido con el

El folleto se presenta a fiempo y
forma, con base en los
requenmemos de I ribrica y o

El folleto se presenta a tiempo v
explorando nuevos formatos
presmmmn que estan dentro e

del docente con

El estudiante desarrolla los procesos de
manera organizada y completa en
formato ARIVR

Repite materiales, no aplica
texturas, no genera efectos de
fluminacién.

pero no aplica texturas, no genera
efectos de iluminacion a su
modelo tridimensional.

texturas y efectos de luminacion

texturas y efectos de iluminacin

a sumodelo

asumodelo

clasey conciencia ambiental docente, con materiales con materiales no reciclables docente con materiales de un solo mmewn ‘materiales deun solo mzhenzles reciclados.
contaminantes. uso.
3. APLICACION DE HERRAMIENTAS Repite selecciones ynoes Define aserti ial Aplica di materiales, Evaliia diversos materiales,

texturas y efectos de iluminacién
asu modelo tridimensional.

4 DIAGRAMACICON Y COMPOSICION

El folleto se representa de forma

grifica, evidenciando la necesidad de la
galeria de blogues, con base en la
gestion de recursos tecnologicos.

Enel folleto se sefialan
visualmete algunos elementos de
Ia necesidad, pero sin

En el folleto se visualiza un
esquema con algunos elementos

El folleto aplica una grifica
compositiva de |a galeria de

ni articulacion con los planos 2D.

20 para
la necesidad

bloques par alos
recursos

El folleto aplica una grifica
compositiva de la galeria de
bloques para comprender a los

El folleto integra una grifica
compositiva y conceptual de la
galeria de blogues para

relacionandos con su propia
experiencia.

recur
relacionandos con su propia
experiencia.

alos recursos
tecnologicos relacionandolo con
Ia experiencia de sus compafieros.

5. PERSONALIZACION DE LOS
PROCESOS DE APRENDIZAJE
El estudiante genera su propio proceso

Repite los recursos (software) de
manera que el resultado pasa por
minimo 1 filtros de produccion

Opera los recursos (software) de
manera que el resultado pasa por
minimo 1 filtros de produccion

Ejecuta los recursos (software) de
manera que el resultado pasa por
‘minimo 2 filtros de produccion

manera que el resultado pasa por
minimo 2 filtros de produccion

Ejecuta los recursos (software) de

Regula los recursos (software) de
manera que el resultado pasa por
minimo 2 filtros de produccion

para la obtencién de resultados. visual dando un resultado wvisual dando un resu?hrh visual dando un resultado visual dando un msukaﬂo visual dando un resultado
incompleto al direccionado porel | completo al dit porel pleto al direcci porel completo porel io al direcci
docente. docente. docente. por & docente.

RESULTADO DE APRENDIZAJE PRODUCTO ESPERADO DEL TALLER

RAF 1: IMPLEMENTA SU ENTORNO DE TRABAJO DEL/LOS PROGRAMAJS Y LAS HERRAMIENTAS BASICAS PARA o

FORMULAR PRESENTACIONES DIGITALES DE OBJETOS 3D CON TECNICA Y PRECISION GRAFICA

Indicador Deficiente Regular Bueno Muy Bueno Excelente
1. REFERENCIAS BIELIOGRAFICAS. ‘SE ARGUMENTA AL MENOS UNA | SE ARGUMENTA UNA O DOS SE ARGUMENTAN LAS IDEAS DE SE ARGUMENTAN LAS IDEAS DE LDSP}'\RRAFQS DELA

La introduccion del folleto es.
argumentado con apoye en referencias
bibliograficas

IDEA DE LA INTRODUCCION CON
EL APOYQ DE UNA REFERENCIA

IDEAS DE LA INTRODUCCION,
CON EL APOYO DE DOS O MAS
REFERENCIAS.

LA INTRODUCCION CON EL
AFOYOD DE DOS O MAS
REFERENCIAS DE MANERA

INTRODUCCION SON
ARGUMENTATIVOS: POSEEN AL
MENOS 7 LINEAS Y TIENEN UNA
IDEA CENTRAL Y AL MENOS UNA
0 DOS IDEAS DE APOYO. CADA
PARRAFO SE BASAENUNA.O
VARIAS REFERENCIAS.

2. ENFOQUE SOCIAL

El folleto busca resolver el problema
‘con base en los valores, con el fin de
contribuir al desarrollo colectivo de
clase y conciencia ambiental

El folleto contiene objetos 3d

acuerdo a lo publicade por el
docente, con materiales
contaminantes.

El folleto contiene objetos 30
incompletos o mal modelados y
se entega a destiempo y fuera del
formato acerdado por el docente
con materiales no reciclables

El folleto se presenta a tiempo y
forma, con base en los

requerimientos. de Iamhma yel
acuerdo

El folleto se presenta a fiempo y

] i

forma, con base en los
requerimientos de Ia nibrica y el

y
explorando nuevos formatos de
presentacion que estan dentro de
[ con

Hocants can materiales de un solo
uso.

docente con materiales de un solo
uso.

los
materiales reciclados.

3. APLICACION DE NTAS

El estudiante desarrolla los procesos de
manera organizada y completa en
formato

ynoes
asertivo en la aplicacion de
materiales, texturas y luces.
Repite materiales, no aplica
texturas, no genera efectos de
iluminacion.

Define
pera no aplica texturas, no genera
efectos de iluminacién a su
modelo tridimensional

Aplica
texturas y efectos de iluminacion
2 sumodelo tridimensi

ica di materiales,
texturas y efectos de iluminacion
asu i i

Evaliia diversos materiales,
fexturas y efectos de ||mumun

asu

4. DIAGRAMACION Y COMPOSICION

El folleto se representa de forma

grifica, evidenciando la necesidad de la
galeria de blogues, con base enla
gestion de recursos teenoldgicos.

Enel folleto se sefialan

visualmete algunos elementos de
Ia necesidad, pero sin coherencia
ni articulacion con los planos 2D.

En el folleto se visualiza un
esquema con algunos elementos
2D para comprender yio resolver
Ia necesidad

El folleto aplica una grifica
compositiva de la galeria de
blogues para comprender a los
recursos tecnologicos
relacionandos con su propia
experiencia.

El folleto aplica una grifica
compositiva de la galeria de
bloques para comprander a los
recursos tecnologicos
relacionandos con su propia
experiencia.

El folleto integra una grifica
compositiva y conceptual de la
galeria de bloques para
comprender a los recursos
tecnologicos relacionandolo con
Ia experiencia de sus compafieros.

5. PERSONALIZACION DE LOS
PROCESOS DE APRENDIZAJE

El estudiante genera su propio proceso
para la obtencion de resultados

Repite los recursos (software) de
manera que el resultado pasa por
minimo 1 filtros de produccion

Opera los recursos (software) de
maners que el resultado pasa por
minimo 1 filtros de produccion

Ejecuta los recursos (software) de
manera que ¢l resultado pasa por
‘minimo 2 filtros de producion

wvisual dando un resultado visual dando un resultado ual dando un resultado
i | direcci el | completoal i porel i
docente. docente. docente.

porel

Ejecuta los recursos (software) de
manera que el resultado pasa por
minimo 2 filtros de produceion
wvisual dando un resultado

Regula los recursos (software) de
manera que el resultado pasa por

completo al el
docente.
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