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RESUMEN EJECUTIVO

El presente trabajo de investigacion esta basado en la expresion plastica para el desarrollo de la
creatividad para los nifios, nifias de sexto grado de Educacion General Basica de la Unidad
Educativa Dolores Cacuango, para llevar a cabo esta investigacion se adapt6 un test de Torrance
y se aplico a los estudiantes del grado antes mencionado del establecimiento educativo en la cual
se pudo evidenciar el nivel de desarrollo de la creatividad que tenian los estudiantes, hecho que
los resultados no fueron positivos segln lo esperado y es asi que se busco una nueva alternativa
de solucién para verificar el problema que presentaban los estudiantes, se aplico una encuesta para
los docentes y también para los estudiantes, este instrumento de evaluacion, fue aplicado bajo la
metodologia mixta tanto cualitativa y cuantitativa para la recoleccion de los datos y para el
analisis e interpretacion de los mismo demostrando que el 75 % de los docentes y el 80% de los
estudiantes tienen un escaso conocimiento sobre la expresion plastica lo cual se les ha dificultado
desarrollar la creatividad, es por ello que sea planteado realizar una guia didactica aplicando la
metodologia Flipped Classroom, o aula invertida con actividades de expresion pléstica para
desarrollar la creatividad de los nifios de sexto grado de basica, ademés esto les ayudara a
desarrollar la parte afectiva, cognitiva, motriz y social y por otra parte les permitird expresar sus
emociones, sentimientos y pensamientos de manera libre y espontanea solventando las
dificultades de la vida cotidiana.

DESCRIPTORES: Expresion plastica, metodologia, estilo de aprendizaje, desarrollo de la
creatividad, espontanea y cotidiana
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Introduccion

El presente estudio, se basa en la linea de investigacion de la innovacion, con la sub linea
del aprendizaje. El presente proyecto de investigacion corresponde al tema sobre, la expresion
plastica para el desarrollo de la creatividad de los nifios de sexto grado de Educacion Basica,
enfocada a entender como el ser humano entendiéndolo como ente racional siempre busca la
manera de comunicar y expresar sus emociones, y uno de esos caminos es la expresion plastica
como una forma de representacion que promueve la creatividad y la imaginacion para plasmar
algo que se siente, por lo tanto, es una actividad natural e innata del ser humano desde el momento

de su nacimiento, es una forma de expresarse, de comunicarse y de aprender.

El estudio se llevara a cabo en la Unidad Educativa “Dolores Cacuango”de la provincia
de Pichincha, Canton Cayambe, en esta investigacion se analiza que la creatividad es considerada
como uno de los componentes transversales mas importantes aplicados a todas las asignaturas
dentro del proceso educativo, debe ser generada por diversos procesos didacticos por los docentes
generando distintas habilidades y destrezas en los estudiantes que le permitan aprender de manera
significativa los contenidos planificados en los planes de estudio exigidos en el curriculo. La
creatividad y el juego se relacionan mediante el uso problemas ingeniosos, rompecabezas y otras
actividades gamificadas, que en muchos son un inconveniente para los docentes por su
desconocimiento y es necesario encontrar la manera adecuada de promover el aprendizaje

utilizando la expresion plastica.

Importancia y actualidad

Desde el punto de vista de la autora investigadora la expresion plastica es una manera de
expresar sentimientos, conocimientos y experiencias a través de diferentes materiales y técnicas
artisticas, permite comunicarse a través de una forma personal de comunicacion, esta forma de
comunicacion es distinta al lenguaje oral y al lenguaje escrito, debido a que implica la realizacién
de una obra de arte de cualquier campo lo que favorece la motricidad y a la vez desarrolla la

creatividad, la sensibilidad y la percepcion.
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Mientras que la creatividad es la capacidad que tienen los individuos para dar soluciones
originales ante un problema, o aquella capacidad de pensar en ideas nuevas e innovadoras que
sirvan para cambiar el curso de como realizar alguna cosa. La creatividad en la actividad diaria de
los nifios ayuda a los docentes a aprender méas sobre lo que pueden pensar los nifios para que

prueben las nuevas ideas y maneras de pensamiento y de solucionar problemas.

A continuacion, es necesario analizar los diferentes cuerpos normativos que dan sustento a

la investigacion desde varios puntos de vista:

La Constitucion del Ecuador, en el art.26, determina que la educacion “se centrara en el ser
humano y garantizara su desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al
medio ambiente sustentable y a la democracia”. (Constitucion de la Republica del Ecuador 2008,
2011, p. 16). El estado ecuatoriano debe garantizar la formacion educativa para todos los
ecuatorianos, no solo en educacion primaria y secundaria, sino, hasta la educacion superior.

Art. 27.- La educacion debe estar centrada en el ser humano y garantizara su desarrollo

holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable

y a la democracia; seré participativa, obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y

diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la

paz; estimulard el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y

comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar. La

educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la
construccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo

nacional. (Constitucion de la Republica del Ecuador, p. 16)

El Plan Nacional de Desarrollo 2021-2025, también se manifiesta en el “Objetivo
2 - Afirmar la interculturalidad y plurinacionalidad, revalorizando las identidades
diversas”:
En una sociedad del conocimiento, el lenguaje tiene relacion con las nuevas tecnologias de
la informacion y la comunicacion (lenguajes audiovisuales, informaticos, entre otros); es

decir, el conocimiento articulado a la vida y el multilingtismo como factor para el
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desarrollo de capacidades practicas para actuar en el mundo. (Plan de Creacion de
Oportunidades, 2021, p. 62)

Es por ello que, en Madrid, el curriculo de educacién establece que el juego y el arte son
lineas metodoldgicas fundamentales para generar un aprendizaje significativo. Las actividades
Iudicas también promueven en los nifios la expresién, el aprendizaje, la comunicacion, desde lo
corporal, afectivo, cognitivo, cultural y social, desarrollando en grupo una serie de actividades
plasticas, con diversas metodologias, que posteriormente analiza desde distintos criterios, a partir
de su diario de campo Yy de otros registros y herramientas de investigacion. (Formaci & Expresi,
2016)

Es por ello que el Ministerio de Educacion de Madrid Espafa, acapite actividades
extracurriculares en uno de sus objetivos expresa el promover espacios y actividades recreativas y
de aprendizaje ltdico durante el tiempo libre de los estudiantes para fomentar el descubrimiento y
desarrollo de las habilidades, capacidades y potencialidades que poseen, en la misma pagina dentro
de los campos de accion de las actividades indica:

e Artistico-cultural: son actividades que estimulen la creatividad y la expresion artistica.

Pueden ser, por ejemplo, artes plasticas, teatro, manualidades, lectura, oratoria, pintura,

danza, musica, elaboracion de performances artisticas, Scouts entre otras.

En Latinoamérica, la expresion plastica se considera como un proceso en el que toma
diferentes elementos de la experiencia y les otorga un nuevo significado es decir los transforma,
es asi que cada experiencia significativa le aportara nuevos datos que seran vivenciados por los
estudiantes, este tipo de experiencias iran modificando sus esquemas Yy enriqueciéndolos, es en
esta situacion en donde el arte interviene para contribuir el desarrollo de los nifios para adaptarse

almundo y a la sociedad en la que se desenvuelve de una manera creativa, imaginativa y auténoma.

En el Ecuador los estudios se evidencia el carente desarrollo de la creatividad en estudiantes
también se ven reflejados en los informes del Instituto Nacional de Evaluacion Educativa en los
Resultados educativos 2017 - 2018 “La educacién en el Ecuador”, confirma las preocupaciones de
la calidad de los aprendizajes en los estudiantes de niveles superiores e inferiores, porque en cada

grado o curso existe un gran nimero de estudiantes. Los vacios que se tornan mas evidentes en el
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area de matematicas, por la falencia para la resolucion de problemas, en los grados evaluados de
EGB, donde el porcentaje de estudiantes que promedian un nivel de logro insuficiente se
encuentran alrededor del 50,0% en todos los campos, siendo el doble del nimero reportado para
BGU dentro de este nivel de logro. (INEVAL, 2018).

La expresion plastica fortalece procesos creativos que se reflejan en otras areas del saber
al momento de evaluaciones, eso se refleja en los resultados de la Agenda planteada por la
UNESCO para el 2030 fija 17 objetivos, denominados Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS),
y es el ODS numero 4, el que lleva precisamente por titulo: “Garantizar una educacion inclusiva y
equitativa de calidad y promover oportunidades de aprendizaje permanente para todos”. Cada tres
afios se evalla a estudiantes de 15 afios de todo el mundo en lectura, matematicas y ciencias. Las
pruebas estan disefiadas para evaluar qué tan bien los estudiantes si dominan materias clave para

estar preparados para situaciones de la vida real en el mundo adulto. (OCDE 2019).

Por lo tanto, en el Ecuador la limitante que tienen nuestros estudiantes para desarrollar la
creatividad se manifiesta en los mecanismos de ensefianza - aprendizaje tradicionales en las aulas,
sin la implementacion de metodologias de trabajo ludico es por la escasa capacitacion a los
docentes que aseguren el correcto entendimiento y la necesidad de implementar modelos socio

formativos de toda la comunidad educativa.

El desarrollo de la creatividad en el Ecuador se ha visto aplicado como un diagndstico que
ha permitido aspirar y promover el desarrollo cognitivo, intelectual y afectivo del nifio, a traves de
juegos y la utilizacion de varias técnicas grafo platicas las cuales son actividades sobre color,
forma, volumen y pintura, empezando asi los nifios a comprender la funcionalidad de ciertas y
varias cosas, debido a que la manipulacion de estos recursos les ha, ayudado a nacer de manera
espontanea el pensamiento critico y creativo de los estudiantes asegurandose por un lado un
aprendizaje significativo y por el otro lado el desarrollo integral y personal , en entornos sociales,
complejos y competitivos, de manera original e independiente y resolver problemas del
medio.(Nufiez & Bueno,2019,p.29 a 39)

Nacimba (2022), La educacién en la provincia de Pichincha, tiene como objetivo

desarrollar una variedad de procesos cognitivos en las instituciones educativas, es por ello que el
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Ministerio de Educacién permite, ofertar areas complementarias que se encuentran en el curriculo
siempre y cuando estas areas, sean para mejorar el desarrollo intelectual y personal de los
estudiantes, desprendiendo asi el &reas de Educacion Cultural y Artistica, en tal sentido que la
asignatura, ayude a mejorar la creatividad dentro del proceso educativo, con diversas técnicas y
procesos didacticos generando habilidades y destrezas en los estudiantes, que le permita aprender

de manera significativa los contenidos planificados.

En la parroquia de Cangahua, comunidad Cochapamba, La Unidad Educativa “Dolores
Cacuango”, segun el diagnostico realizado en el establecimiento educativo, existe un déficit en el
area de Educacion Cultural y Artistica, lo que ha permitido que los estudiantes, no tenga un
desenvolvimiento libre, creativo, no propongan soluciones y tampoco resuelvan problemas
cotidianos, esto tiene que ver, que muchos docentes no han desarrollado la creatividad en los
estudiantes, no han aplicado actividades ingeniosos como rompecabezas, dramatizaciones, pintura,
moldeado y otras actividades gamificadas, que en muchas de las ocasiones son inconveniente para
los docentes por su desconocimiento y es por ello que es necesario encontrar una manera adecuada

de promover el aprendizaje utilizando la expresion plastica.

Planteamiento del problema

El Rector de la Unidad Educativa "Dolores Cacuango’, da a notar que existe algunas
deficiencias en el area de actividades practicas o0 manualidades porque no se utiliza la expresion
plastica como una herramienta para generar la creatividad, esto genera rendimientos y promedios
bajos a nivel general, estas deficiencias se presentan al menos en un 15% a 20% de estudiantes de
cada afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa, estos inconvenientes son
analizados en las diferentes juntas de grado y que se deben a que muy pocos docentes comprenden
lo relevante que se vuelve desarrollar la creatividad en cada fase del desarrollo del estudiante para

generar un aprendizaje significativo.

Se observan que muchos docentes no tienen la suficiente creatividad y conocimiento
didactico, no conocen el trabajo de expresion plastica que se puedan implementar en sus clases.

La naturalidad que tiene los nifios para jugar, puede ser una aliada estratégica para generar el
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interés y lograr el aprendizaje debido a que se enfoca en la comprension de conceptos,
conocimiento de procesos, razonamiento y aplicacion a la practica, pero sobre todo a la libre

expresion y forma de comunicarse.

Es por esto que mediante esta investigacion se busca encontrar una solucion al problema
determinado sobre la carente aplicacion de la expresion plastica para el desarrollo de la creatividad
de los nifios de Sexto Grado de Educacion General Basica de la Unidad Educativa "Dolores
Cacuango™ Provincia de Pichincha, Canton Cayambe, Parroquia Cangahua, afio lectivo 2023
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Analisis de las acusas del arbol de problemas

El desconocimiento sobre las bondades de la expresion plastica por parte de los docentes
genera dificultades en el aprendizaje, dejando de lado un contexto educativo integrador que genere
un desarrollo funcional de las competencias de las diferentes asignaturas que le permitan la
resolucion de problemas reales del contexto evitando que deje de relacionarse en el entorno donde
se desenvuelve, debido a un proceso metodoldgico inadecuado e incomprensible con el uso de

simbolos interpretativos complejos.

La insuficiente capacitacion a los docentes sobre expresion plastica que le permita motivar
el aprendizaje significativo, provoca un proceso de aprendizaje sin motivacion, creatividad, poco
dindmico y aburrido para los estudiantes, esto trae consecuencias por el desconocimiento del
desarrollo del pensamiento creativo y critico que se puede generar mediante la expresion, el escaso
desarrollo resolutivo de problemas, la reflexion se ve afectada incluso en la parte afectiva y
emocional de los estudiantes al no ser creativos para solventar sus necesidades evidencian sus

frustraciones y malas actitudes comportamentales

No se fomentan la autodisciplina individual y grupal por los docentes a través la expresion
plastica generando una limitacion en el desarrollo de creatividad para la resolucion de problemas
reales de los estudiantes por las clases tradicionales y mondtonas, el proceso de aprendizaje se
vuelve rutinario y sin beneficio para los aprendizajes, sin motivacion a la curiosidad de sus nuevos
conocimientos y por consiguiente no se desarrolla el valor e importancia de la creatividad de

manera transversal en las asignaturas.

Pregunta de Investigacion

¢De qué manera afecta la carente aplicacién de la expresion plastica para el desarrollo de
la creatividad de los nifios de Sexto Grado de Educacion Basica de la Unidad Educativa “Dolores
Cacuango”, Provincia de Pichincha, ;Canton Cayambe, Parroquia Cangahua, afio lectivo 2022 —

20237
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Idea a defender

El planteamiento de actividades basadas en expresion plastica desarrollara la creatividad de los
nifios de sexto grado

Destinatarios del Proyecto

El presente proyecto se realiza para los estudiantes sexto grado de la Unidad Educativa "Dolores
Cacuango”, ya que se pretendera demostrar carente aplicacion de la expresion plastica para el
desarrollo de la creatividad de los nifios de Sexto Grado, ocasionando asi una accion de mejora
educativa y por otro lado los docentes que mediante esta investigacion puedan implementar

estrategias innovadoras de calidad.

Objetivos

Objetivo General

Determinar el nivel de aplicacion de la expresion plastica para el desarrollo de la creatividad en
los nifios de Sexto Grado de Educacion Basica de la Unidad Educativa “Dolores Cacuango”

Provincia de Pichincha, Canton Cayambe, Parroquia Cangahua, afio lectivo 2022-2023.

Objetivos Especificos

e Incentivar la utilizacion de la expresion plastica en los docentes de Sexto Grado de
Educacién General Basica de la Unidad Educativa "Dolores Cacuango’.

e Analizar el desarrollo de la creatividad de los nifios de Sexto Grado de Educacion General
Basica de la Unidad Educativa "Dolores Cacuango’.

e Elaborar una propuesta digital basado en la metodologia del aula invertida que contribuya
a la aplicacion de la expresion pléstica para el desarrollo de la creatividad de los nifios de
Sexto Grado de Educacion General Basica de la Unidad Educativa "Dolores Cacuango™,

Provincia de Pichincha, Cantén Cayambe, Parroquia Cangahua, afio lectivo 2022-2023.
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CAPITULO |

Marco Tedrico

Para este acapite se indagd varias investigaciones similares, en los repositorios y
bibliotecas virtuales de las diferentes Universidades con la tematica a investigarse, es asi que la
presente investigacion cuenta con trabajos de proyectos, paginas web, articulos cientificos a nivel
nacional e internacional que contribuyen a la fundamentacién teérica de los antecedentes que se

mencionan en los siguientes parrafos.

El ser humano como ente racional siempre busca la manera de comunicar y expresar sus
emociones, y uno de esos caminos es la expresion plastica como una forma de representacion que
promueve la creatividad y la imaginacién para plasmar algo que se siente, por lo tanto, es una
actividad natural e innata del ser humano desde el momento de su nacimiento, es una forma de

expresarse, de comunicarse y de aprender.

La creatividad es una actividad que promueve el desarrollo cognitivo (intelectual) y
afectivo (emocional) del nifio, a través del juego mediante la utilizacion de materiales en este caso
de estudio la expresién plastica, que coadyuban a incorporar actividades ludicas sobre color,
forma, volumen mediante la libre expresion y los nifios empiezan a comprender como funcionan
ciertas cosas cuando manipulan estos recursos, se considera que la expresién plastica de manera
espontanea favorece el pensamiento critico y creativo, asegurando por un lado un aprendizaje
significativo y por otro se cumple un desarrollo integral que llevado al contexto educativo seria el

escenario ideal para fomentar la interaccion y trabajo en grupo.(Ardila, 2018, p.62)
Para diferentes pensadores la creatividad es la capacidad de crear nuevas ideas,

pensamientos y conceptos, asociados de nuevas habilidades y destrezas que producen ideas nuevas

y originales.
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Antecedentes de la investigacion

La investigacion titulada: “técnicas de expresion plésticas para el desarrollo de la
Coordinacién Viso Motriz Fina en los estudiantes de basica elemental del IEP “Internacional Elim
Piura”, con el objetivo de determinar las actividades técnicas de expresion pldsticas que
favoreceran el desarrollo de la motricidad de los nifios de basica elemental de la institucion
educativa ya mencionada, ante todo se mir6 un avance del 90% de estudiantes que lograron
desarrollar la motricidad fina. . El analisis de resultados se realizé utilizando el célculo de
frecuencias y de medidas de estadistico descriptivas, para comprender las respuestas dadas por los
informantes. Las técnicas plasticas llevan al nifio a tener una coordinacion viso motriz, los cuales
permiten movimientos ajustados por el control de la vision y tienen gran importancia en el
aprendizaje. (Ronquillo,2018, p.34)

Segun como manifiesta el autor las técnicas de la expresion plastica ayudan a la motricidad
fina, permitiendo al estudiante obtener una buena coordinacion viso motriz y control en los

movimientos que desarrolla en diferentes actividades.

En su estudio “La relevancia del dibujo como elemento de creatividad y expresion plastica”
tiene como objetivo aplicar estrategias grafo plasticas y dactilo pintura con los estudiantes de tercer
afio de Educacion general Bésica, ha logrado obtener un avance del 65% del proceso de creatividad
en los estudiantes de la unidad educativa Buena Aventura, se puede notar que las estrategias
aplicadas en los estudiantes han permitido desarrollar la creatividad. (Chao,2019,p 29), mientras
que Santos manifiesta en su estudio sobre “Técnicas grafo plasticas para la creatividad en los
nifios de 4 afnos” busca identificar el nivel de creatividad de los estudiantes con el fin de disefiar
un programa donde se evidencie el desarrollo de la creatividad a través de la pintura, el dibujo y
del modelado en la unidad Educativa Nifiito del Milagro, a partir de un analisis y aplicacion del
estudio se obtiene que el 75% de los estudiantes han desarrollado la creatividad por ende se
concluye, que el programa de técnicas grafo plasticas permiten mejorar las capacidades y g

creativas de los nifios.(Santos, 2019, p.32)
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Lo que manifiesta el autor es que las técnicas grafo plasticas identifican la creatividad de los
estudiantes, cuando se le aplican actividades como dibujo, pintura y modelado con el objetivo que

el estudiante expresen sus emociones y sentimientos guardados.

“Las artes plasticas en el desarrollo de la creatividad en los niflos del primer afo de
Educacién Basica de la Unidad Educativa ™ CEC" ™ tiene como objetivo fortalecer el desarrollo de
la creatividad a través de diferentes tipos de artes plasticas como es la aplicacion de técnicas grafo
plasticas como la dactilopintura, modelado, dibujo libre, simetria y estampado, al culminar el
estudio se observo un 63 % de resultados favorables donde se evidencia que las artes plasticas
desarrollan la creatividad en los estudiantes, por ende se concluye que existe un adecuado y
oportuno desarrollo evolutivo en los estudiantes pudiendo expresar sus sentimientos y emociones
en la vida diaria.( Malla,2012,p.41)

Lo que manifiesta el autor es que las artes plasticas y las técnicas grafo plasticas ayudan al
desarrollo de la creatividad de una forma adecuada y oportuna permitiendo que el estudiante logré

espontaneamente expresar sus emociones, sentimientos y pensamientos mediante una imagen.

En su estudio de investigacion, “La expresion plastica en el desarrollo de la creatividad de
los nifios y nifas de inicial 2" ha planteado como objetivo el valorar las técnicas de expresion
plastica como dactilo pintura, modelado y estampado estas estrategias ayudaran en el proceso de
ensefianza aprendizaje, de acuerdo a la aplicacion realizada el 85% de los estudiantes mejoran el
proceso de creatividad, puesto que las estrategias aplicadas a los estudiantes dieron buenos
resultados, concluyendo que las estrategias ha fortalecido la creatividad de cada uno de los nifios,
creando en si mismos un clima de confianza sin limites, propiciando estados de tranquilidad

emocional y haciendo posible el disfrute de la alegria.( Astudillo,2010,p.35 a 46).

Para el autor es un estudio evalia como las técnicas de expresion plastica influyen en la
creatividad de los nifios de Inicial 2. Se encontro que el 85% de los estudiantes experimentaron
una mejora en su creatividad gracias a estas estrategias, lo que les brindé confianza y bienestar

emocional, asi como la capacidad de disfrutar de la alegria.
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El siguiente trabajo de investigacion “Uso de actividades de expresion plasticas con
material reciclado en el subnivel II de la educacion inicial”, tiene como objetivo analizar el uso
del desarrollo de actividades de expresién plastica que los docentes de la educacion inicial realizan
con los nifios y nifias, ya que han realizado diferentes actividades con material reciclado para
desarrollar las actividades de expresion plastica en el proceso de ensefianza aprendizaje y de
acuerdo al analisis correspondiente el 95% de los estudiantes hacen uso del material reciclado en
el desarrollo de actividades de expresién plastica teniendo una estrecha relacion con el medio
ambiente.(Tirado,2022,p.35 a 37).

Segun manifiesta el autor el estudio investiga el uso de actividades de expresion plastica
con material reciclado en la educacion inicial. Descubre que el 95% de los estudiantes estan
involucrados en actividades de expresion plastica con materiales reciclados, lo que muestra una

conexién con el medio ambiente.

Esteven (2021), en la investigacion realizada “La Educacion plastica en el desarrollo del
individuo en educacién primaria” cuyo objetivo de la investigacion es conocer cudl es la
percepcion de los estudiantes acerca de la expresion plastica aplicado actividades Iudica, técnicas
grafo plasticas entre otras y de acuerdo con lo expuesto el 85% de los estudiantes muestran un
cambio de percepcion favorable con respecto a la Educacion Plastica demostrando satisfaccion por
la asignatura lo cual es muy favorable para obtener un buen aprendizaje.

Como menciona el autor la expresion plastica mediante actividades ludicas y técnicas
grafico-plasticas los estudiantes experimenta un cambio positivo en su percepcion indicando que

estan satisfechos con la asignatura y con el proceso de aprendizaje.
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Desarrollo tedrico del objeto y campo

Tema: Expresion plastica en el desarrollo de la creatividad de los nifios de sexto afio de la unidad educativa “Dolores Cacuango”.

Organizador légico de variables

DISCIPLINAS ARTISTICAS

EXPRESION ARTISTICA

EXPRESION
PLASTICA

VARIABLE INDEPENDIENTE

Grafico No 2: Organizador Légico de Variables

Elaborado por: La investigadora
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Constelacion de Ideas de la Variable Independiente
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Constelacion de Ideas de la VVariable Dependiente
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Gréfico No 4: Constelacién VD

Elaborado por: La investigadora

30



Desarrollo de las categorias fundamentales de la Variable Independiente

Variable independiente: Expresion plastica

Disciplinas Artisticas
Definicion
Se refieren a las categorias o areas especificas en las que se agrupan diferentes formas de

expresion artistica basadas en sus caracteristicas y enfoques comunes.

Es asi, que para Toledo ,(2020) busca un propésito estético ; es decir que las palabras
buscan emocionar, crear belleza, evocar sentimientos o fomentar la reflexion, todo mediante la
manipulacion de diversos materiales.” (p. 31). En este sentido, imagina que las personas tienen
una manera especial de hacer cosas que les hace sentirse muy bien. Algunas de estas cosas pueden
ser pintar cuadros, hacer musica, escribir historias o incluso construir cosas con blogues de LEGO.
Cuando hacen estas cosas, o hacen para que se vean bonitas o para que otras personas se sientan
emocionadas o felices al verlas. Es como cuando dibujas un lindo dibujo y lo muestras a tus amigos
para hacerlos sonreir. Asi que, en resumen, se trata de hacer cosas que te hacen sentir bien y que
también hacen sentir bien a otras personas, todo con la ayuda de diferentes cosas como colores,
sonidos y materiales especiales.

Para el autor las disciplinas artisticas son propisitos estéticos que buscan emociones,
creacion y belleza mediante la utilizacion de diveros materiales aciendo sentir bien a otras

personas.

Para Dewey, J. (2022) Sostenia que las actividades artisticas no solo eran una forma de
expresion, sino también una via para el pensamiento y la comprension profunda, que argumentaba
el proceso creativo en las artes era fundamental para permitir a los estudiantes explorar ideas y
desarrollar habilidades criticas. Ademas, enfatizaba la importancia de la experiencia estética,
donde las personas se involucran activamente con una obra de arte, experimentando emociones y
reflexionando sobre ellas. De hecho consideraba que el arte tenia un gran poder comunicativo al
permitir que los artistas transmitieran ideas y emociones singulares, y estaba convencido de que

estas interacciones entre diferentes disciplinas enriquecian la experiencia educativas.
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Mientras que para Dewey es un via para el pensamiento y la comprension profunda, que
argumentaba el proceso creativo en las artes en donde los estudiantes puedan expresar libremente

sus emociones afectivas, cognitivas y socuales.

Segun Segarra, | (2022) manifiesta que es las disciplinas artisticas son modelos de
narracion que aparece repetidamente en los mitos y las narraciones de diversas culturas. Este
modelo, segin Campbell, sirve como fundamento para numerosas narrativas en campos artisticos
como la literatura, el cine y la musica. Campbell sostiene que todas las historias de héroes
comparten rasgos similares, como la llamada a una aventura, enfrentar desafios, experimentar
transformaciones y finalmente regresar a la vida cotidiana. Por tanto menciona que la relacion
entre los mitos y las artes al descubrir patrones narrativos que son compartidos y arquetipos que

aparecen unay otra vez en relatos de diferentes culturas alrededor del mundo(Pag 9).

Mientras que para Segarra son modelos de narracion que sirve para profundizar los

campos artisticos enfrentandoce a los desafios de la vida cotidiana.

Importancia de las Disciplinas artisticas.

Morey, M. (2023)Las disciplinas artisticas desempefian un papel fundamental en la
sociedad y en la vida de las personas por diversas razones clave. En primer lugar, ofrecen
una via para la expresion creativa, permitiendo a los individuos explorar y expresar sus
pensamientos y emociones de manera Unica y personal. Ademas, el arte funciona como un
lenguaje universal que trasciende las barreras culturales y linguisticas, lo que facilita la
comunicacion de ideas y emociones. El arte también despierta la reflexion y el pensamiento
critico, planteando preguntas y desafiando ideas preconcebidas. Ademas, las disciplinas
artisticas son un pilar de la cultura y la tradicién, reflejando la historia y los valores de una
sociedad. Ademas de entretener y brindar placer estético, el arte contribuye al desarrollo
personal, cultivando habilidades como la creatividad y la empatia. Ademas, forma parte
integral de la educacion, promoviendo habilidades cognitivas y emocionales. El arte también
inspira innovacion y pensamiento lateral en diversas disciplinas, y fomenta la conexion
social a través de eventos y exposiciones que reinen a comunidades. Por Gltimo, a lo largo
de la historia, el arte ha sido un medio fundamental para documentar eventos y épocas,

registrando la evolucion de la humanidad a través de pinturas, esculturas, musica y literatura.

32



Mientras que para Morey la importancia de las disciplinas artisticas es el arte de despertar
la reflexion de los individuos explorando y expresando sus pensamientos y emociones de manera

Unica y personal promoviendo habilidades cognitivas y emocionales

Expresion Artistica.

Lépez, (2014), indica que debe quedar claro que la funcion de la Educacion Artisticaen el
sistema educativo no consiste en la formacion de artistas, para eso se encuentran las
instituciones especializadas, pero si debe brindar el conocimiento de las técnicas, los recursos,
los materiales y su organizacion, la posibilidad de expresarse y comunicarse. Es mi conviccion
que, a la escuela, como institucion especializada en brindar educacion, le cabe la tarea de
desarrollar acciones que posibiliten el disfrute y la produccién de Arte en sus diversas

manifestaciones.

Su enfoque principal es proporcionar conocimientos sobre técnicas, recursos, materiales y
su organizacién, asi como ofrecer la oportunidad de expresién y comunicacién, en si permite
expresar a los estudiantes una comunicacion libre con responsabilidad de emprender acciones que

permitan disfrutar y crear obras de arte en sus diversas formas.

Tocavén, (2018), indica que la expresion artistica es la respuesta a la necesidad
de comunicar o de expresar una o una serie de ideas por parte del artista, la cual quiere compartir
con el resto del mundo para obtener una respuesta o algln tipo de interpretacion. Por tal razon se
puede definir que la expresion artistica es una manera diferente de comunicarse, de manera distinta

una expresion diferente del mundo que ven y lo asocian a su propia realdad.

Aplicado en el campo Educativo se puede decir que gracias a la educacion artistica los
nifios pueden conocerse mejor a ellos mismos, expresar su mundo interior y plasmar su
imaginacion y creatividad. El arte se puede disfrutar de muchas maneras, a través de la pintura, el
teatro, el baile, el dibujo o el canto cada quien tiene sus habilidades. Es una materia que se

relaciona con los sentidos.

Se sefiala que la expresion artistica surge como una respuesta a la necesidad de transmitir
0 representar ideas por parte del artista, con la intencién de compartir estas ideas con otros y recibir

una respuesta o interpretacion. Por lo tanto, se puede definir la expresion artistica como un medio
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unico de comunicacion, a través del cual los artistas ofrecen una perspectiva singular del mundo

que observan y la conectan con su propia realidad de una manera particular.

Tipos de expresion Artistica

Para Acaso et al., (2021), los tipos de la expresion plastica tienen una relacion con las
inteligencias multiples de Gardner, ya que permite desarrollar actividades de trabajo de una forma
ludica y creativa favoreciendo el desarrollo del estudiante, debido a que estas diferentes
expresiones se relacionan con las siete bellas artes que se conocen; pintura, arquitectura, escultura,
danza, literatura, teatro y masica, entre estas tenemos:

e Expresion plastica
e Expresion corporal
e Expresion linglistica

e Expresion musical.

A mas menciona que los tipos de expresion artistica sirven para estimular la capacidad
intelectual de los nifios y fortalecer el vinculo emocional a través de la interaccion personal y
social.

Expresion Plastica
Para Rojas, (2021), “La expresion plastica es un don y un arte, su funcion es establecer una
armonia entre el individuo y la sociedad”, ademés la Expresion Plastica permite que el nifio/a al
ponerla en practica desarrolle un concepto positivo de si mismo y de los demas empleando un
lenguaje que permite expresarse a través del dominio de materiales plasticos y de distintas técnicas

que favorecen el proceso creador, lo fundamental en este proceso es la libre expresion, no la

creacion de obras maestras.

Para Rojas y Anilema es el arte que permite desarrollar la comunicacion y la compresion

de un lenguaje diferente dando respuestas a las necesidades de los estudiantes.
Importancia de la Expresion Pléstica

La expresion plastica es una herramienta para el desarrollo y la comunicacion humana,
que se manifiesta a traves de diferentes lenguajes. La expresion plastica como forma de
representacion y comunicacion utiliza un lenguaje que permite expresarse a través del

dominio de los materiales plasticos y diversas técnicas que contribuyen al proceso creativo. -
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El desarrollo de los nifios esta influenciado por la expresion plastica, ya que contribuye al
desarrollo integral del nifio.

Segln como manifiestan los autores son herramientas que les permite desarrollar la
comunicacion a través de diferentes lenguajes los cuales les permite desarrollar la creatividad

a los nifios, nifias y jovenes.

Elementos Basicos de la expresién plastica

e El punto: Es un medio creativo de extraordinarias cualidades estéticas y
condiciones plasticas interpretativas muy ricas, teniendo en cuenta las
posibilidades de su tamafio y riqueza, que determinan diversidad, originalidad y
una textura muy atractiva y unica.

e La linea: Tienen un valor intelectual, cada linea es un gesto permanente que
sugiere sensaciones, emociones, movimiento, ritmo, contraste, unidad, diversidad,
movilidad y movimientos fluidos; Son atributos que la linea expresa en el entorno
natural y social.

e La superficie: Es cuando se desarrolla la obra grafica se llama plano, es decir en
dos dimensionales: largo y ancho, consideradas como superficies planas rectas
(regulares) y superficies curvas o sinuosas (irregulares).

e Luz: Eslaque genera los colores y estos no son sino el efecto de las radiaciones
luminosas.

e Calor: Es un rayo de luz descompuesto. El color también es la expresion que
produce la luz, percibida por el ojo humano y reflejado por los cuerpos” (Anilema,
2023,p.23)

Segun como manifiesta el autor los elementos son fundamentales en la creacion
artistica: el punto, como medio de expresion, posee cualidades estéticas y una riqueza
interpretativa que varian segun su tamario y diversidad en las obras de arte; la linea, con un
valor intelectual, representa gestos que evocan sensaciones, emociones y movimiento en
diversos contextos naturales y sociales; la superficie, relacionada con el plano en obras
gréficas, se considera en dos dimensiones, plana y curva, con superficies regulares e

irregulares; la luz, al generar colores mediante radiaciones luminosas, se manifiesta en objetos
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y es percibida por el ojo humano; y el calor, vinculado a la luz, puede entenderse como un
rayo de luz descompuesto, dando origen a expresiones de color que el ojo humano capta y

que se reflejan en los objetos.

Categorias Estéticas de la expresidn plastica.

e Textura: Permite que el nii@ desarrolle: la disposicidn que tiene entre si las
particulas de un cuerpo.

e Tamafio: Mayor o menor volumen o dimensién de un objeto o cosa que
encontramos en el entorno natural y social y que se utiliza en la plastica,
mediante dibujos de diferentes tamafios.

e Escala: ParaBogolitbov S, la escala “es la relacion entre las medidas lineales
del objeto en el dibujo y su tamafio natural” p. 32.- La escala permite que el
nifio desarrolle: la nocion de tamafio, forma, direccionalidad, motricidad fina,
coordinacion viso-grafo- motriz, inteligencia linglistica y creatividad.

e Direccién: Es la accion de dirigir o dirigirse hacia algun lugar del espacio. En
la expresidn plastica también representamos en diferentes direcciones.

e Movimiento: Para el gran diccionario de ciencias de la Educacion, el
movimiento “es un sentido general, estado cambio que un ser es capaz de
experimentar en el transcurso del tiempo. Se define también como el cambio
de lugar o posicidn con relacion a un punto de referencia” p. 425.

e Ritmo: En el gran diccionario de ciencias de la educacion, ritmo es “la
estructura temporal de una serie de cambios. Los profesores dicen que cada

persona tiene su propio ritmo, que depende de su temperamento y educacion”.

e Equilibrio: Este equilibrio implica: internalizar el eje del cuerpo y tener un
conjunto de reflejos instintivos y conscientes que le permitan al nifio saber
utilizar la fuerza y el peso del cuerpo, asi como los movimientos para evitar
caer” (Comellas & Anilema, 2023, p. 27)

Seguln los autores mencionan que los componentes son esenciales en el desarrollo
infantil, cada uno desempefiando un papel importante: la textura afecta la percepcion tactil y

el desarrollo del sentido del tacto; el tamafio es fundamental en la expresion artistica,
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permitiendo la creacion de dibujos de diferentes dimensiones; la escala facilita la
comprension del tamafio, la forma y la coordinacion motriz al relacionar las medidas en un
dibujo con las dimensiones reales; la direccion influye en la orientacion espacial y se refleja
en la representacion artistica en diversas direcciones; el movimiento contribuye a la
percepcidn del entorno y al desarrollo motor, abarcando cambios de posicion y experiencias
temporales; el ritmo varia segun el temperamento y la educacién individual, siendo una
estructura temporal de cambios; y el equilibrio, necesario para evitar caidas, implica la
internalizacion del eje corporal y reflejos, y juega un papel crucial en el control del cuerpo y

sSu movimiento.

Leyes de la Composicion de la Expresion Plastica

e Semejanzas: permite que el nifio y la nifia desarrolle: su memoria, percepcion y
discriminacion visual, concentracion, atencion, coordinacion viso-grafo-motriz,
ubicacion espacial, nociones elementales, motricidad fina, imaginacion,
creatividad, pensamiento convergente y divergente.

e Proximidad: “Es un conjunto de elementos idénticos discretos, los elementos que
se encuentran cerca pertenecen de manera perceptiva a un mismo grupo y se
disocian de otros elementos mas alejados” p. 537

e Continuidad: Permite que el nifio desarrolle: la secuencia logica, la
ubicaciotemporal-espacial, creatividad, el pensamiento divergente, atencion,
originalidad, imaginacion, agudeza visual, lenguaje, inteligencia intra e
interpersonal.

e Cierre: Permite que el nifio desarrolle: la secuencia légica, la ubicacién temporal-
espacial, creatividad, el pensamiento divergente, atencién, originalidad,
imaginacion, agudeza visual, lenguaje, inteligencia intra e interpersonal.

e Figuray Fondo: Esta observacion puede realizarse dentro de la naturaleza en los
paisajes, en donde sucesivamente los elementos observados (figuras)

e Forma Total: Para Moll B, la forma” puede considerarse como uno de los

contenidos mas amplios y complejos de la imagen. Anilema,(2023).
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Segun como menciona el autor las leyes son cruciales en el desarrollo de
nifos y nifias: las semejanzas cultivan la memoria, percepcion visual, concentracion,
coordinacion, nocidn espacial, imaginacion, creatividad y pensamiento; la proximidad
se refiere a elementos cercanos que forman grupos perceptivos, separandolos de los
que estan distantes; la continuidad fomenta la secuencia légica, percepcion temporal
y espacial, creatividad y atencién; el cierre estimula la secuencia logica, atencién,
imaginacion, lenguaje y relaciones interpersonales; la figura y fondo se aplican al

observar elementos en paisajes naturales; y la forma total.

Técnicas plasticas
Técnica del modelado: Es una de las actividades plasticas mas faciles y favoritas de los
nifios, que trae sorpresas muy agradables gracias al realismo y plasticidad con la que se

presentan en la construccion.

Técnica del dibujo: Es una expresion libre y refrescante de nuestros pensamientos sobre
el mundo que nos rodea en una forma grafica y artistica que encarna la creatividad, el gusto,

las preocupaciones y los miedos de nuestras experiencias de vida.

Técnica del rasgado: Esta actividad puede involucrar a nifios muy activos o agresivos de

una manera que les permita convertir su destruccion en accion creativa.

Técnica del trozado: Cortar papeles pequefios utilizando para el efecto el dedo indice y
pulgar”
Técnica del recortado y pegado: Consiste en que el nifio corte con unas tijeras o, mejor

dicho, rasgue con las manos las partes blandas que tenga a su alcance.

Técnica del plegado: el plegado consiste en doblar papel de poca consistencia uniendo

bordes o vértices y llegar a conseguir una figura real o abstracta.

Técnica del Origami: Es una técnica artistica, que consiste en plegar papel de diferentes
tamafios, colores y formas y de esta manera conseguir diversidad de figuras reales o

abstractas con creatividad e imaginacion.
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Técnica del Esgrafiado: Consiste en realizar dibujos libres o abstractos mediante el
raspado sobre una superficie de cartulina coloreado previamente con crayolas y recubierto

después con color negro.

Técnica del Armado: Armar consiste en transformar creativamente un objeto o elementos

en otro de diferente significacion y uso.

Técnica del collage: Consiste en pegar distintas imagenes recortadas sobre un lienzo o

papel

Dactilo pintura con dedos de las manos: Se basa en trazos simples que se realizan con la
palma de la mano, el pufio, la yema de los dedos, la ufia, impregnados en pintura de

caracteristicas especiales para este tipo de trabajo.

Pintura con diferentes materiales: Es una experiencia que permite al nifio o nifia

asomarse a tierras lejanas e ignoradas

Pintura libre con hisopo de algoddn: Expresa sus sentimientos, pensamientos de manera

libre y espontanea soltando su imaginacion mediante diferentes colores.

Pintura con diferentes estilos acrilica: Es una pintura de secado rapido donde la base de

su pigmentacion esta formada por una emulsion de polimero acrilico.

Pintura con diferentes estilos abstracto: Es una expresion gque propone un concepto

distinto a lo que esta considerado como real. (Anilema,2023, p.14-123)

Anilema considera que las técnicas plésticas son actividades que se realiza con diferentes
materiales del entorno ya que esto ha permitido que los nifios y nifias vayan desarrollando la
creatividad en el momento de ser ejecutadas las acciones que realizan, ademas les ayudan a ir
desarrollando también las habilidades y destrezas en la parte cognitiva, afectiva y social

expresando sus emociones, sentimientos y pensamientos en cada actividad realizada.

También manifiesta que existe técnicas Tridimensional y Bidimensional:

Son métodos y enfoques utilizados en el arte y el disefio para crear, construir y moldear
obras que tengan tres dimensiones: longitud, anchura y altura.

Segun como manifiesta el autor Jacinto Anilema, el armado en volumen que se realiza con

cajas, ramas, recipientes. Lo temas para armar deben ser bien conocidos para el nifio como,
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por ejemplo: el hogar, la escuela, el barrio, personajes humanos o animales entre otros

temas
e Plegado: Consiste en realizar dobles con papel formando pliegues cortos y
anchos.
e [Escenarios : Es hacerlo en los rincones o en el aula de plastica, también se
recomienda fuera del aula disefiando o creando maquetas grandes visuales.
Ejemplo:

« Arme una figura humana con cuadrados y pega sobre la cartulina negra.
« Arme una familia con rectangulos y circulos y pega sobre la cartulina
negra.

* Realiza el tema del dia de la madre con la técnica del armado, utilice
diversos materiales sobre una cartulina INEN.

« Elabora un titere con cartén corrugado de 10cmx30cm, sobre un liston
de madera y utiliza varios elementos para adornar, como lana para el

cabello entre otras cosas. (Anilema,2023, p.106)

Como manifiesta el autor la expresion bidimensional hace referencia al
procedimiento por el cual el cerebro interpreta y asimila la informacién visual que ingresa
a través de los ojos. Este proceso abarca la identificacion y analisis de elementos visuales,
como figuras, colores, dimensiones y profundidad, con el propdsito de generar una
representacion coherente del entorno circundante. Es un aspecto esencial en la experiencia
humana, permitiendo la identificacién de objetos, la comprension de su ubicacién en el
espacio y la respuesta a estimulos visuales. Ademas, estd influenciada por diversos
factores, como la cultura, las experiencias previas y el grado de atencion, lo que contribuye

a que cada individuo tenga una percepcion unica de su entorno.

Funcién de la Expresion Pléastica
La autora Andrango, (2017), nombra algunas funciones importantes de la expresion

plastica que ayuda en el desarrollo integral del nifio como son:

e Comunicativa. - Sirve para decir algo o influir en alguien. Cuando el infante dibuja
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libremente expresa lo que siente y piensa.

Por lo tanto, es un poderoso medio para el conocimiento del nifio/a si se observa el
proceso de expresion se puede obtener datos sobre el crecimiento intelectual, emocional
y social.

e Simbdlica. - El nifio/a dice algo de una manera diferente de cuando usa un lenguaje
oral o escrito, esta funcion es muy importante ya que permite que los /as docentes
obtengan datos importantes de lo que les pasa a sus educandos.

Pues para los alumnos les resulta en ocasiones dificil comunicar verbalmente algo,
pero sucede todo lo contrario cuando lo hacen con la ayuda de la expresion plastica.

e Ludica. - Los nifios/as se divierten, se sienten a gusto y estan contentos con sus
acciones.

Es por ello que la expresion Plastica se da dentro de la dinamica del juego por lo tanto
se considera lo ludico desde el punto de vista de la creacion, pues el nifio/a juega, crea
y se divierte con los distintos materiales.

e De habitos y socializacion. - El nifio o nifia con la expresion plastica, desarrolla
distintas habilidades y destrezas que tal vez con ninguna otra materia lo podré llegar o
conseguir, como es el de respetar y considerar a sus comparieros y a €l mismo.

Ya que él hace uso de los materiales, pero siempre los vuelve a dejar en orden y limpios
para cuando los vuelvan a usar.

e Creativa. - Utiliza y manipula libremente elementos de expresion plastica. Dentro de
los dibujos y pinturas de los nifios y nifias se puede descubrir el desarrollo creativo en
los diversos trabajos.

Esta funcion es importante ya que el estudiante realiza sus trabajos de creacion de
acuerdo a la relacion afectiva que mantenga con el objeto, centro de su trabajo.

e Estética. - La funcidn estética es considerada como un factor basico de cualquier
experiencia artistica.

Debido a que la estética es el medio de organizar el pensamiento, los sentimientos y
percepciones a través de sus diversas expresiones y lenguajes, basdndose también en
movimientos corporales, las cuales se le conoce como pléastica.

Segun como manifiesta Andrango la funcién de la expresion plastica permite la comunicacion,

ludica, simbolica creativa y estetica las cuales desarrollan las habilidades y destrezas mediante la

41



organizacion del pensamiento y las percepciones a través de las experiencias.

Desarrollo de la Categoria fundamental de la VVariable Dependiente

Pensamiento

Para Villarino (2017), El pensamiento es la capacidad que tienen las personas para generar
ideas de la realidad en su mente considerandose fundamental en la filosofia antigua. Es el
pensamiento de los interrogantes: ¢por qué las cosas son asi?, ¢por qué las cosas no pueden ser de
otro modo?, ¢por qué alguien puede querer que las cosas sean asi? (Villarino, 2017). A pesar de
existir coincidencia entre los autores sobre el pensamiento critico, como una entidad concreta, ya
que cada autor hace que la definicion sea adecuada a su ambito ya sea (filosofico, psicologico,
educativo), ademas manifiestan que son procesos, estrategias y representaciones que la gente
utiliza para resolver problemas, tomar decisiones y aprender nuevos conceptos (Sternberg, 2019).
En el marco de la educacion, el pensamiento critico, es un proceso cognitivo complejo que
implica disposiciones y capacidades con tres dimensiones basicas: la ldgica (juzgar, relacionar
palabras con enunciados), la criticidad para la (utilizacion de opiniones para juzgar enunciados) y
la pragmatica (comprension del juicio y la decision para construir y transformar el entorno). Se
centra en lo que la persona puede decidir, creer o hacer algo de forma reflexiva, razonable y
evaluativa.
Asimismo, implica un andlisis, buscar la verdad a traves de criterios y evidencias, asi como
Ilegar a un juicio de valores. Este proceso se evidencia en situaciones problematicas en las que hay
que adoptar una posicién y llevar a cabo una actuacion. (Lopez, 2018)
Para el autor el pensamiento es un proceso cognitivo complejo que implica disposiciones
y capacidades con tres dimensiones basicas: la logica, criticidad y el paradigma buscando

tranformar el mundo que lo rodea.

Tipos de pensamientos
A continuacion, se detallara los tipos de pensamientos mas identificados los mismos que nos

permitiran conocer que funcion cumple cada uno de ello.
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Pensamiento divergente
Es el proceso mental que se utiliza para generar ideas creativas explorando muchas causas posibles

y generando opciones sin aplicar juicios ni analisis. Es un proceso que investiga maltiples hechos,
diferentes puntos de vista definiendo los problemas desde varios angulos, las cuales proponen
soluciones concretas y nuevas opciones, importandole mas la cantidad y no la cantidad, a méas de
eso el pensamiento divergente cumple las tres condiciones las cuales son:
¢ Informacion: sobre todos los aspectos que definen e influyen en la situacion de un
problema a resolver.
¢ Voluntad: Valentia para cuestionar las reglas establecidas.

e Capacidad: Aplicar nuevos pensamientos sobre la situacion inicial.

Pensamiento convergente
Mientras tanto se dedica a evaluar y a filtrar las opciones siendo un proceso por etapas logicas que

llevan a una solucion mas correcta y adecuada posible. Asimismo, resuelve problemas bien
definidos cuya caracteristica es tener una solucién Unica. Este pensamiento se enfrenta a elementos

y problemas conocidos desde un inicio y jamas varia el proceso durante los avances.

A demas hace mencidn a dos tipos de pensamientos divergente y convergente estos dos tipos de
pensamientos ayudan a generar ideas creativas y mantener la ldgica resolviendo problemas

mediante un analisis.

Inteligencia

Basicos, G. D. P. P. (2017), hace una definicidn sobre inteligencia que indica que es la
cualidad mental que consiste en la capacidad para aprender de la experiencia, resolver problemas
y utilizar el conocimiento para adaptarse a las situaciones nuevas. Aptitud de las personas para
desarrollar pensamiento abstracto y razonar, comprender ideas complejas, resolver problemas y
superar obstaculos, aprender de la experiencia y adaptarse al ambiente, competencia humana para
desarrollar pensamientos analitico-racionales.

El autor Ardila, R. (2018), hace una referencia sobre un tipo distinto de inteligencia, la
inteligencia emocional es un concepto que se debe a Salovey y Mayer (1990) y que fue
popularizado por Daniel J. Goleman en 1995. La inteligencia emocional es la capacidad para
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reconocer los sentimientos propios y ajenos y la habilidad para manejarlos. Se organiza en cinco

capacidades: conocer las emociones y sentimientos propios, manejarlos, reconocerlos, crear

nuestras propias motivaciones y manejar las relaciones interpersonales.

Segun como manifiesta Ardila, la inteligencia es la cualidad mental que le permite resolver

los problemas utilizando el pensamiento abstracto y razonando las ideas complejas.

Tipos de Inteligencia

Las mas conocidas son las “Inteligencias multiples”, este concepto, que se debe a Howard

Gardner (1983, 1993), considera que la inteligencia es la capacidad para resolver problemas o

elaborar productos que pueden ser valorados en determinada cultura. Afirma que existen varios

tipos de inteligencia, a saber:

Inteligencia l6gico-matematica, que permite resolver problemas de I6gica y matematica.
Es la concepcion cléasica de inteligencia.

Inteligencia linglistica, que es la capacidad de usar las palabras y los conceptos verbales
de manera apropiada.

Inteligencia musical. Es el talento para reconocer y ejecutar melodias y armonias
musicales.

Inteligencia espacial. Es la capacidad de distinguir el espacio, las formas, figuras y sus
relaciones en tres dimensiones.

Inteligencia intrapersonal. Es la capacidad de entendernos a nosotros mismos, nuestras
motivaciones y nuestras emociones.

Inteligencia interpersonal o social. Es la capacidad de entender a los demas con empatia.
Inteligencia corporal-cinestésica. Es la capacidad de controlar y coordinar los movimientos
del cuerpo y expresar sentimientos por medio de esos movimientos.

En versiones posteriores de su teoria, Gardner afiadio la inteligencia naturalista y la

inteligencia existencial. Esta conceptualizacion de inteligencias multiples ha sido muy bien

recibida en amplios sectores, pero al igual que la inteligencia emocional, ha tenido numerosas
criticas. (Ardila, 2018).
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También hace mencidn sobre los tipos de inteligencia multiples de Garden las cuales
manifiesta que los nifios y nifias aprenden de diferente forma ya que ellos son entes que controlan

y coordinan sus movimientos del cuerpo y expresan sus emocimienes de diferente forma.

Desarrollo De La Creatividad

Gonzales & Verdnica, (2019), en su trabajo de investigacion indica que “Para definir el
concepto de creatividad es necesario conocer su raiz etimoldgica. La palabra creatividad deriva
del latin “creare”, lo que significa crear; por lo tanto, la palabra creatividad significa “crear de la
nada” .

Segun como menciona el autor el desarrollo de la creatividad son habilidades del individuo

que permite expresar y crear algo novedoso.

Para Bartlett (2017), la creatividad equivale a “un espiritu emprendedor, que se aparta del
camino principal, rompe el molde, estd abierto a la experiencia y permite que una cosa lleve a
otra”. Este modo de entender la creatividad hace referencia a un don o talento genético, que nada
tiene que ver con las experiencias sociales o educativas, la creatividad se asocia a su acepcion de
sentido expresivo, sin ampliarla a las otras acepciones: pensamiento critico, pensamiento
divergente, capacidad para resolver problemas con posibilidad de ir més alla de la informacion
dada.

Hace mencion el autor que el desarrollo de la creatividad es el camino principal para
romper la educacion tradicional y a su vez menciona que la creatividad es un talento genético que
conlleva a la asociacién de experiencias sociales las cuales le ayudan a resolver problemas

cotidianos.

También se encuentra en Astudillo, (2017), esta reflexion de Vygotsky, en la cual sefiala
“Mientras mas rica sea la experiencia del hombre, mayor sera el material con que contard su
imaginacién, mientras el nifio mas haya visto, escuchado y vivido; mientras mas conozca, asimile
y mayor cantidad de elementos de la realidad tenga en su experiencia, mas importante y productiva
sera la actividad de su imaginacion en otras condiciones.”.

El autor hace mencidn que miestras mas ricas son las experiencias del hombre, mayor

sera el desarrollo de la imaginacion de los estudiantes.
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Factores de la Creatividad

Segun el autor Guildfor (2016), indica que se distinguen una serie de factores que desarrollan

la creatividad, estos factores son:

Fluidez: capacidad para evocar gran cantidad de ideas, palabras, respuesta. EI mismo
Guilford distribuye este factor en clases:
o fluidez asociativa (establecimiento de relaciones); fluidez de expresion (facilita la
construccion de frases);

o fluidez verbal y fluidez de las inferencias (presentada una hipétesis han de
imaginarse las consecuencias en un tiempo determinado).

Flexibilidad: capacidad de adaptacion, cambiar una idea por otra 0 modificarla. Podemos
distinguir dos tipos de flexibilidad:

o Espontanea, aquella que el individuo utiliza incluso sin proponérselo para dar
respuesta a un problema; por otro lado, destacamos

o La flexibilidad de adaptacion, cuando el sujeto realiza ciertos cambios en la
interpretacion de una tarea.

Originalidad: tiene caracter de novedad e intenta buscar soluciones nuevas. Es el factor

mas determinante de la capacidad creadora.
Elaboracion: la elaboracion hace que la obra sea lo mas perfecta posible.
Redefinicion: solucién de un problema desde diversas perspectivas.

Andlisis: capacidad para desintegrar un todo en sus partes. Permite descubrir nuevos

sentidos y relaciones entre los elementos de un conjunto.

Sintesis: combinar varios elementos para formar un todo, es una “sintesis mental”

Tambien hace mencion que existe los factores de la creatividad los cuales favorecen al

desarrollo de capacidades del estudiante adaptando y cambiando su forma de reflexionare incluso

de dar respuesta a los problemas.
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Tipos de Creatividad.

En la investigacion realizada por Gonzales & Verodnica (2018), sefiala dos tipos de creatividad
que se relacionan con los procesos de pensamiento y la capacidad de resolver problemas de manera

inmediata, estos tipos son:

1. Creatividad Eureka.- En donde surgen ideas fulminantes o descubrimientos de conceptos
originales que suponen un gran salto hacia delante. Es poco frecuente este tipo de
Creatividad porque hace falta tener un increible e innato espiritu creativo para inventar por
ejemplo la maquina de vapor o la energia nuclear.

2. Creatividad Secundaria.- Es un tipo de Creatividad que se fija en algo y lo mejora. La
mayoria de los cambios son el resultado de muchos pequefios pasos innovadores. Esta clase
de Creatividad es imperante. (Gonzales, 2018)

Maslow fue el primero en describir algunos aspectos de las vivencias creadoras para la
evolucion de la personalidad. Distingue entre la Creatividad primaria, como seria una
improvisacion jazzistica o un dibujo infantil y la Creatividad secundaria. Estas se distinguen
porque una vez que concluye la regresion voluntaria hacia las profundidades, la pasividad y la
apertura al mundo de la inspiracion propia de las experiencias cumbre debe ceder el paso a la
actividad, al control y al trabajo riguroso.

Segun como manifiesta el autor los tipos de creatividad son procesos de pensamiento y la
capacidad para resolver los problemas, tomando en consideracion que en su gran mayoria los

resultados son innovadores y profundos.

Procesos que Desarrollan la Creatividad

Gonzales & Veronica (2018), indica que la creatividad es una habilidad personal del
individuo, por esta razon, no todos los seres humanos la tenemos igualmente desarrollada, existen
variables que intervienen en el proceso creativo; estos procesos pueden ser:

1. Procesos Cognitivos. - Son aquellos que se relacionan con la captacion y elaboracion de
la informacién. Los procesos cognitivos que se dan en el acto creativo tienen ciertas

caracteristicas que se describiran a continuacion:
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2. Procesos Afectivos. - En cuanto a los factores afectivos que influyen en la creatividad, se
distinguen algunos elementos que aparecen como centrales para la movilizacion del
potencial creativo

3. Procesos Ambientales. - Son las condiciones, terreno o clima que facilitan el desarrollo y
la actualizacion del potencial creativo. Aun cuando, se puede ser creativo en un ambiente
desfavorable, la creatividad puede ser estimulada por medio de la configuracion favorable

del ambiente fisico y social. (Galvan, 2017).

Como hace mencién el autor los procesos de la creatividad son factores afectivos que estan
involucrados en facilitar el desarrollo del potencial creativo de los estudiantes mediante la

estimulacion de las diferentes habilidades cognitivas, afectivas y sociales.
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CAPITULO 1l

Metodologia

Enfoque de investigacion

La investigacion realizada sobre "La expresion plastica para el desarrollo de la
creatividad de los nifios de sexto grado de Educaciéon General Béasica . Se fundamenta en un
enfoque mixto, (cualitativo y cuantitativo), su accionar se dirige a recabar informacion de la fuente
y someterla a un analisis estadistico, para determinar la esencia del fendmeno causa-efecto con

respaldo en su marco tedrico.

Enfoque mixto:

Diversos autores mencionan que el enfoque mixto permite a los investigadores combinar
paradigmas para mejorar oportunidades y abordar importantes problemas de investigacion. El
mismo autor también afirma que el enfoque mixto en si es la mezcla de paradigmas positivistas y
naturalistas. Es responsable de combinar técnicas de investigacion, ya sean conceptos cualitativos
0 cuantitativos, que permitan resolver problemas importantes en la parte investigativa,

fortaleciendo e integrando datos como imagenes, narrativas y datos numéricos.

Una vez identificado el problema se aplicé el método mixto para obtener resultados veraces
los cuales nos permitio identificar el porcentaje real de la problematica en el establecimiento
educativo, cabe recalcar que el 75 % de los docentes encuestados tiene un escaso conocimiento
sobre las bonanzas de la expresion plastica y el 80% de los estudiantes no han logrado desarrollar
la creatividad por el mismo hecho de desconocer de las actividades de la expresion plastica, por lo

tanto esta metodologia ha ayudado a obtener datos cualitativo y cuantitativo.

Enfoque cualitativo:

Para Sanchez Flores (2019), el enfoque cualitativo es uno de los métodos mas utilizados

durante la investigacion por que se encarga de guiar los diferentes temas y esto permite utilizar
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una planificacion en el momento de realizar una investigacion, asimismo permite comprender y
demostrar los puntos mas fuertes de la investigacion.

Con este enfoque se evidenciara a través de las encuestas la aproximacion al fenémeno que
se investiga una aproximacion més real al manejo de la expresion plastica, que es la variable

independiente de investigacion.

Enfoque cuantitativo.

Para Sanchez Flores (2019), El enfoque cuantitativo refleja la necesidad de medir y estimar
los fendbmenos o problemas de la investigacion son utilizados para la recoleccion de datos y probar
hipotesis con base en la medicion numérica a través del analisis estadistico, lo cual brinda pautas
de comportamiento para probar las diferentes teorias.

Las encuestas propias de este enfoque han permitido recolectar de manera mas eficiente
datos sobre la expresion plastica y la creatividad, de manera que la investigadora tenga
herramientas necesarias para elaborar conclusiones y recomendaciones, asi como una propuesta

que permita la toma de decisiones para solventar las dificultades halladas.

Modalidad de investigacién
Bibliografica — Documental

Porque se recurrira a fuentes de informacion secundaria obtenidas en libros, revistas,
periddicos, modulos e internet. Asi como fuentes de informacion primaria a través de documentos
validos y confiables, considerando que el contenido y la forma del documento es recuperable e

incluso genera sustento. (Hernandez, 2014, p. 16).

De Campo

Para Hernandez (2014), es un método de recoleccion de datos cualitativos encaminado a
comprender, observar e interactuar con las personas en su entorno natural. (p. 18).
La investigacion se realizo en el sitio donde se presenta el problema, en la Unidad

Educativa "Dolores Cacuango” Provincia de Pichincha, Cantén Cayambe, Parroquia Cangahua,
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donde se tomd contacto directo con la realidad y recabd informacion y datos de las diferentes

manifestaciones e indicadores que presentan los instrumentos de recoleccion de informacion.

Exploratorio

Segln Fidias, (2006), “la investigacion exploratoria es aquella que se efectla sobre un
tema u objeto desconocido o poco estudiado, por lo que sus resultados constituyen una vision
aproximada de dicho objeto, es decir un nivel superficial de conocimiento”. (p 23),

Se exploro las condiciones que presenta el objeto de estudio para la realizacion de la
investigacion en el ambito de abordaje, en el lugar definido, con sus unidades de observacion,

como base para futuras investigaciones.

Descriptivo

La investigacion es descriptiva porque permite observar, analizar y describir la forma en la
que se manifiestan diferentes situaciones, ademas que se describe la conducta de los diferentes
objetos de estudio, permite identificar las caracteristicas de la realidad circundante y por ende se
pretende buscar las explicaciones necesarias en relacion con las causas y efectos del problema.
(Hernandez, 2014, p. 19).

La investigacion es descriptiva por el andlisis de los datos, asi como por la descripcion de
los diferentes resultados con sus respectivos andlisis e interpretaciones cualitativas, basadas en el

marco tedrico.

Propdsito de investigacion

La presente investigacion desde el punto de vista de la investigadora, tiene como propdsito
aplicar actividades de expresion plastica para el desarrollo de la creativas las mismas que permitira
desarrollar la parte afectiva, cognitiva y la expresion libre de los estudiantes, logrando desarrollar
la creatividad, y buscando mejorar el proceso y el rendimiento académico de una manera mas

confiable y segura.
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Alcance de investigacion
El alcance de la investigacion llegd al nivel descriptivo, porque permitio desarrollar la
creatividad de los estudiantes de sexto grado de Basica de la unidad educativa “Dolores
Cacuango”. Logrando obtener estudiantes con un desarrollo intelectual positivo, dindmico,

creativo, innovador sin temor a enfrentar su propia realidad.
Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion.

Poblacion y/o Muestra

e Poblacidn: Es un conjunto de personas u objetos que se desea conocer en una investigacion
la misma que esta conformada por una poblacién determinada.
e Muestra: Es una parte representativa de la poblacién de manera cuantitativa que se llevara

a cabo la investigacién, para este caso se utiliz el muestreo intencional.

En la unidad Educativa Dolores Cacuango se realiz6 un trabajo de investigacion con una
poblacion determinada de 46 personas, cabe mencionar que 16 son docentes y 30 son estudiantes,
haciendo mencion que se les aplicé una encuesta tanto para docentes como para estudiantes, se
recopilo la informacién y se obtuvo datos verificables los cuales fueron tabulados e interpretados
mediante un analisis donde demuestran el escaso conocimiento de actividades de la expresion
plastica y bajo desarrollo de la creatividad que presentan los estudiantes de sexto grado de basica
las cuales fueron evaluados mediante una rubrica con diferentes criterios de desempefio, tomando
en consideracion la siguiente valoracion, del 1 al 5, siendo 1 el nivel a evaluar con menor
creatividad y 5 el nivel que demuestra extremada la creatividad, a su vez se realizo la interpretacion

de los datos los cuales va permitir dar continuidad con esta investigacion.

Tabla No. 1: Poblacion

Unidades de Observacion No. %
Docentes 16 34,78%
Estudiantes 30 6521%

TOTAL 46 100

Fuente: Secretaria de la Institucion UEIDC.

Elaborado por: Martha Chimarro
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Proceso de recoleccion de datos

Matriz de Operacionalizacion de Variables
Variable Independiente

Tabla N.° 2: Expresion Plastica

desarrollo de la creatividad y
la espontaneidad ya que
también Tiene una funcion
terapéutica que es de gran
utilidad para liberar cargas
emocionales y tensionales, es
por ello que la expresion
plastica puede ser plasmada a
través de dibujos, pintura o
manualidades. Segln
manifiesta (Astudillo, 2017).

Desarrollo de la
creatividad y la
espontaneidad

Funcién terapéutica

Estrategias
didacticas y
ludicas para
incrementar la
creatividad en la
expresion
plastica.

Interaccion con
el entorno social
como habito
saludable

de completacién de
imagenes?

¢ Piensa que los maestros
deben estimular desde el
inicio de las horas clase
con material especifico
para la actividad?

¢ Crees que utilizar
material reciclable en las
aulas te ayudan a
favorecer el aprendizaje
en la hora de clase?

libre y espontanea?

; Considera que es
importante realizar una clase
invertida donde se
implementa actividades de
expresion pléstica para el
desarrollo de la creatividad?

¢ Considera usted que los
estudiantes desarrollan la
creatividad cuando realizan
actividades de expresion
pléstica con material del
medio?

. DIMENSIONES | INDICADORES ITEMS BASICO ITEMS BASICO TECNICASE
CONCEPTUALIZACION ESTUDIANTES DOCENTES INSTRUMENTOS

La expresién plasticaes la  [Emociones Tipo de ¢ Crees que jugar, ;Considera usted que el
accion que permite manifiesta emociones manipular objetos y aprendizaje de la expresién - Técnica
los sentimientos, pintarlos ayuda a que plastica ayudara a desarrollo 1. Encuestas a
pensamientos a través de desarrolles de mejor cognitivo de los estudiantes? estudiantes y
diversos efectos de técnicas  [Técnicas artisticas manera tu creatividad docentes
artisticas, los cuales tienen la generando nuevas ideas? |, Con que frecuencia usted
capacidad de plasmar en un Tipos de utiliza en sus clases material - Instrumento:
material sensible aquello que técnicas ¢ Con que frecuenciate |moldeable que permite a los 1. Cuestionario
quiere expresar, contribuir al artisticas gusta realizar la actividad estudiantes jugar de manera 2. Rubrica

Elaborado por: Martha Chimarro
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Variable Dependiente
Tabla N.° 3: Desarrollo de la Creatividad.

. ITEMS BASICO ITEMS BASICO TECNICAS E
CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES ESTUDIANTE DOCENTE INSTRUMENTOS
La creatividad equivale a “un ° Construccion ¢ Con gue material
espiritu emprendedor, que se del aprendizaje didactico te gustaria  |;Con que frecuencia |- Técnica
aparta del camino principal, significativo. que tu maestro promueve usted el 1. Encuestas a estudiantes
rompe el molde, esta abierto a Dono refuerce los desarrollo de la 2. Encuesta a docentes

la experiencia y permite que
una cosa lleve a otra”. Este
modo permite que la
creatividad haga referenciaa un
don o talento genético que
Ilevan dentro las personas, ya
gue nada tiene que ver con las
experiencias sociales o
educativas, la creatividad se
asocia a su significado de
sentido expresivo, ampliando el
pensamiento critico,
pensamiento divergente,
capacidad para resolver
problemas con posibilidad de ir
mas all4 de la informacion
dada, segiin manifiesta
(Bartlett, 2018).

talento genético

Asociacion de un
sentido expresivo

. Capacidad de

crear y expresar algo.

Tipos de
pensamiento

Resolucion de
problemas

conocimientos
aprendidos de
expresion pléstica?

¢ En casa realiza
actividades artisticas
como pintar,
manipular objetos,
jugar con plastilinay
crear algo con eso?

; Tu maestro realiza
eventos culturales o
actividades que te
permitan expresarte
de manera libre y
creativa?

¢ Es necesario que los
docentes reciban
capacitaciones sobre
el manejo de

actividades manuales?

creatividad dentro del
proceso de ensefianza
aprendizaje?

¢ Cree usted que es
importante desarrollar
la creatividad en los
estudiantes aplicando
dramatizaciones en la
hora clase?

; Con que frecuencia el
nifio trabaja actividades
de expresion plastica
mediante juegos que
desarrollen su
creatividad innata en la
hora de clase?

¢ Considera usted que la
creatividad en los
estudiante les permite
solventar problemas de
la vida?

- Instrumento:
1. Cuestionario
2. Rubrica

Elaborado por: Martha Chimarro
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Meétodo de investigacion

Técnicas e instrumentos de investigacion
Entre las técnicas mas utilizadas por el investigador segun Nifio, (2011) y para propdsito
de estudio de esta investigacion se menciona como principales técnicas a las siguientes.

e Rubrica: Es una herramienta que ha ayudado en la investigacion 6

e Laencuesta: Permite recolectar datos de la poblacion de estudio para indagar y averiguar
sus opiniones, apreciaciones, experiencias, etc. ademas que permite recolectar la
informacion de una forma mas indirecta, no tan personalizada lo que da mayor libertad
para que el encuestado pueda responder.

e Cuestionario: Para la presente investigacion se realiz6 una encuesta con 10 preguntas
cerradas y basadas en un escalamiento tipo Likert con items de hasta cinco opciones de
respuesta dirigido a docentes y estudiantes esto permitié obtener resultados claros y

precisos.

Procedimiento para la recoleccion de informacion
Para el proceso de recoleccion de datos, se siguid el protocolo descrito a continuacion, con la

finalidad de agilitar el anlisis de los datos.

e Elaboracion del instrumento de recoleccion de datos: la rubrica

e Validacion de los instrumentos por expertos dentro del establecimiento educativo, DECE
y Autoridades.

e Aplicacion del instrumento de recoleccion de datos a los docentes y estudiantes.

e Analisis, tabulacion e interpretacion de resultados.

Validacion y Confiabilidad

Los instrumentos que se aplico en la investigacion fue sometido previamente a criterios de
validez y confiabilidad. La validez del instrumento se lo hizo con la asistencia del Tutor en
investigacion, quien emitio sus juicios de valor y observaciones para su respectiva correccion y
aplicacion. Para procurar una validez cualitativa se realiz6 la Operacionalizacion de las variables,
considerando conceptualizacion, categorias, indicadores e items, mediante el criterio de expertos

y la aplicacion de una encuesta piloto, para obtener resultados concretos y datos fijos con los
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porcentajes que se manejo en la siguiente investigacion, referente al liderazgo educativo docente

y su influencia en los procesos intelectuales.

Confiabilidad

Se utilizo el programa SPSS el que permitid, en primer lugar, realizar el analisis de la base
de datos de los docentes y estudiantes, verificando la factibilidad de aplicar actividades de
expresion plastica para el desarrollo de la creatividad que present6 dicha poblacion.

Se realiza la tabulacion de las encuestas aplicadas a docentes y estudiantes de esta manera
se procedi6 a separar las poblaciones para realizar el andlisis respectivo tomando en cuenta las
valoraciones establecidas. El procedimiento en SPSS se realizd de la siguiente manera:

En primer lugar, se realiz6 el analisis de cada una de las encuestas por separado, se
identifico cada uno de los items, se ingreso las escalas correspondientes y se asigné la medida
correspondiente, Enel andlisis descriptivo se calcularon media, moda y frecuencias absolutas, de
esta manera se logro establecer un puntaje general de las variables, y asi proceder a establecer la
relacion entre ellas.

En la encuesta que analiza las dos variables como son la expresion artistica y la creatividad,
los puntajes obtenidos se agruparon de acuerdo con las dimensiones determinadas por la valoracion
y en la operacionalizacion de variables. Mientras mas se acerque el valor del alfa de Cronbach a 1
sefiala que es mayor la consistencia.

En base a la encuesta aplicada a 30 estudiantes, se obtuvieron los siguientes resultados
como se observa en la Tabla N.° 8, mismos que fueron validos para determinar el Coeficiente Alfa
de Cronbach; se evidencia la magnitud del coeficiente de confiabilidad del instrumento fue alta de
,878.
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Fiabilidad de Variables Docentes ALFA DE CRONBACH
Tabla N.° 4: Fiabilidad preguntas docentes

Resumen del procesamiento de los casos

N %
Validos 16 100,0
Casos  Excluidos 0 0
Total 16 100,0

a. Eliminacion por lista basada en todas las

variables del procedimiento.

Elaborado por: Martha Chimarro

Tabla N.°5: Fiabilidad Alfa de Cronbach

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Alfa de Cronbach basada en los

Cronbach elementos tipificados

N de elementos

,761 733 10

Elaborado por: Martha Chimarro
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Tabla N.° 6: Rasgos de Elementos

Estadisticos de resumen de los elementos

) o o Maximo/ ) N de
Media Minimo  Maximo  Rango . Varianza
minimo elementos
Medias de los
2,970 2,300 3,800 1,500 1,652 276 10
elementos

Elaborado por: Martha Chimarro

Fiabilidad de Variables Estudiantes ALFA DE CRONBACH
Tabla N.° 7: Fiabilidad preguntas estudiantes

Resumen del procesamiento de los casos

N %
Vaélidos 30 100,0
Casos Excluidos 0 0
Total 30 100,0

a. Eliminacion por lista basada en todas las

variables del procedimiento.

Elaborado por: Martha Chimarro
Tabla N.° 8: Fiabilidad Alfa de Cronbach

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Alfa de Cronbach basada en los N de
Cronbach elementos tipificados elementos
878 ,881 10

Elaborado por: Martha Chimarro
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Tabla N.°9: Rangos de Elementos
Estadisticos de resumen de los elementos
) Minim  Méaxim Rang Mé&ximo  Varianz N de
Media L.
0 0 0 /minimo a elementos
Medias de los
3,262 2,683 3,600 917 1,342 ,099 10
elementos

Elaborado por: Martha Chimarro

Anélisis e Interpretacion de Resultados
Cuestionario dirigido a estudiantes.

1. ¢Consideras que tu maestro realiza actividades en clase que te ayudan a desarrollar

la creatividad para que puedas proponer nuevas cosas?

Tabla N° 10: Desarrollo de la creatividad

Alternativas NUmero Porcentaje
Muy Frecuente 0 0,00%
Frecuentemente 0 0,00%
Ocasionalmente 16 53,00%
Raramente 14 47,00%
Nunca 0 0,00%
Total 30 100%
Elaborado por: Martha Chimarro
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
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Grafico N° 5: Desarrollo de la creatividad

Elaborado por: Martha Chimarro.
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes

Analisis e Interpretacion

De los 30 estudiantes encuestados que corresponden al 100%, el 53,00% sefiala que ocasionalmente,
el maestro realiza actividades en clase que le ayudan a desarrollar la creatividad para que pueda proponer

nuevas cosas Yy el 47,00% indica que raramente.

Se concluye que los estudiantes ocasionalmente realizan actividades que le ayuda desarrollar la
creatividad, esto limita el desarrollo de la creatividad, dificulta el aprendizaje volviéndose poco dindmico
y aburrido,, se evidencia que los docentes no tienes las herramientas necesarias para lograr desarrollar la

creatividad en sus estudiantes.

2. ¢Crees que jugar, manipular objetos y pintarlos ayuda a que desarrolles de

mejor manera tu creatividad generando nuevas ideas?

Tabla N° 11 Generar nuevas ideas ayudan a desarrollar la creatividad.

Alternativas NUmero Porcentaje
Totalmente De Acuerdo 4 13,00%
De Acuerdo 18 60,00%
Indeciso 8 27,00%
En Desacuerdo 0 0,00%
Totalmente En Desacuerdo 0 0,00%
Total 30 100%

Elaborado por: Martha Chimarro

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
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Gréfico N° 6: Generar nuevas ideas ayudan a desarrollar la creatividad.
Elaborado por: Martha Chimarro.

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes

Analisis e Interpretacion

De los 30 estudiantes encuestados que corresponden al 100%, el 60,00% sefialan estan de acuerdo en
gue jugar, manipular objetos y pintarlos ayuda a que desarrolles de mejor manera su creatividad generando
nuevas ideas, el 27,00% esta indeciso y el 13% esta totalmente de acuerdo.

Se concluye que los estudiantes estan de acuerdo en que realizar estas actividades ayudan a desarrollar
la creatividad generando nuevas ideas mismas que contribuye en el desarrollo de habilidades y destrezas,
incentiva el aprendizaje y coadyuvan en la capacidad de resolver problemas, incentivan el aprendizaje,
entre otros beneficios.

3. ¢Tu maestro realiza eventos culturales o actividades que te permitan expresarte de

manera libre y creatividad?

Tabla N° 12 Eventos que permitan expresion libre y creativa

Alternativas NUmero Porcentaje
Muy Frecuente 0 0,00%
Frecuentemente 0 0,00%
ocasionalmente 7 23,00%
Raramente 22 73,00%
Nunca 1 4,00%
Total 30 100%
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Elaborado por: Martha Chimarro

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
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Grafico N° 7: Eventos que permitan expresion libre y creativa.

Elaborado por: Martha Chimarro.

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes

Anélisis e Interpretacion

De los 30 estudiantes encuestados que corresponden al 100%, el 73,00% sefiala que raramente el

maestro realiza eventos culturales o actividades que te permitan expresarte de manera libre y creativa, el

23,00% ocasionalmente y el 4.00% nunca.

Se concluye que la mayoria de estudiantes mencionan que raramente cuentan con este tipo de

actividades mismas que fomentan el descubrimiento y desarrollo de las habilidades, capacidades y

potencialidades que los nifios tienen, de ahi la necesidad de capacitar a los docentes en la aplicacion de

este tipo de recursos.

4. ¢Crees que utilizar material reciclable en las aulas te ayudan a favorecer el

aprendizaje en la hora de clase?
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Tabla N° 13 Uso de material reciclable

Alternativas Numero Porcentaje
Totalmente de Acuerdo 3 10,00%
De Acuerdo 27 90,00%
Indeciso 0 0,00%
En desacuerdo 0 0,00%
Totalmente en Desacuerdo 0 0,00%
Total 30 100%

Elaborado por: Martha Chimarro

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
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Gréfico N° 8: Eventos que permitan expresion libre y creativa

Elaborado por: Martha Chimarro.

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes

Analisis e Interpretacion
De los 30 estudiantes encuestados que corresponden al 100%, el 90,00% sefiala estar de
acuerdo en que utilizar material reciclable en las aulas te ayudan a favorecer el aprendizaje en la

hora de clases, el 10,00% esta totalmente de acuerdo.

Se concluye que la mayoria de estudiantes estan de acuerdo en que, este tipo de actividades

favorecen el aprendizaje en la hora de clases, permite incentivar la imaginacion, creatividad y la
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generacion de nuevas ideas.
5. ¢Encasa realizas actividades artisticas como pintar, manipular objetos,

jugar con plastilina 'y crear algo con eso?

Tabla N° 14 Realiza actividades artisticas en casa

Alternativas Namero Porcentaje
Muy Frecuente 1 10,00%
Frecuentemente 5 17,00%
ocasionalmente 13 43,00%
Raramente 11 37,00%
Nunca 0 0,00%
Total 30 100%

Elaborado por: Martha Chimarro

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
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Grafico N° 9: Realiza actividades artisticas en casa.

Elaborado por: Martha Chimarro.

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes

Interpretacion

De los 30 estudiantes encuestados que corresponden al 100%, el 43,00% ocasionalmente en
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casa realiza actividades artisticas como pintar, manipular objetos, jugar con plastilinay crear algo

con eso, el 37,00% raramente, 17,00% frecuentemente y el 10% muy frecuentemente.

La mayoria de estudiantes realizan este tipo de actividades, es necesario incentivar desde el
nucleo familiar realizar este tipo actividades, mismas que ayudan en el desarrollo de la creatividad
incrementa capacidades cognitivas y les permitan a los nifios mejorar de manera integral.

6. ¢Con que frecuencia te gusta completar imagenes?

Tabla N° 15 Completar de iméagenes

Alternativas NUmero Porcentaje
Muy Frecuente 8 27,00%
Frecuentemente 15 50,00%
Ocasionalmente 6 20,00%
Raramente 1 3,00%
Nunca 0 0,00%
Total 30 100%

Elaborado por: Martha Chimarro

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
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Grafico N° 10: Completar de imagenes

Elaborado por: Martha Chimarro.
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes

Interpretacion

De los 30 estudiantes encuestados que corresponden al 100%, el 50,00% frecuentemente le
gusta completar iméagenes, el 27,00% muy frecuentemente, 20,00% ocasionalmente y al 3%
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raramente.

La mayoria de estudiantes les gusta completar imagenes, este ejercicio es importante pues

incrementa la capacidad de concentracion visual, desarrolla la capacidad de observacion y

atencidn visual, por lo que es necesario que esta practica sea cada vez mas frecuente.

7. ¢Crees que ser una persona creativa te ayuda a resolver problemas de la

vida?

Tabla N° 16 Resolucidon de problemas

Alternativas NUmero Porcentaje
Totalmente De Acuerdo 2 6,00%
De Acuerdo 26 87,00%
Indeciso 2 7,00%
En Desacuerdo 0 0,00%
Totalmente En Desacuerdo 0 0,00%
Total 30 100%
Elaborado por: Martha Chimarro
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
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Grafico N° 11: Completar de imagenes

Elaborado por: Martha Chimarro.

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes

Interpretacion
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De los 30 estudiantes encuestados que corresponden al 100%, el 87,00% esta de acuerdo en
gue ser una persona creativa ayuda a resolver problemas de la vida, el 7,00% esta indeciso y el

6,00% totalmente de acuerdo.

Se concluye que la mayoria de estudiantes estan de acuerdo que ser una persona creativa ayuda
a resolver problemas de la vida, la creatividad impulsa a los alumnos a generar nuevas ideas,
nuevos pensamientos a desenvolverse de mejor manera a generar soluciones que les permitan
resolver problemas.

8. ¢Piensas que los maestros deben estimular desde el inicio de las horas clase

con material especifico para la actividad?

Tabla N° 17 Estimulacién con material especifico

Alternativas NUmero Porcentaje
Totalmente De Acuerdo 2 7,00%
De Acuerdo 21 70,00%
Indeciso 7 23,00%
En Desacuerdo 0 0,00%
Totalmente En Desacuerdo 0 0,00%
Total 30 100%

Elaborado por: Martha Chimarro

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
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Gréfico N° 12: Estimulacion con material especifico
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Elaborado por: Martha Chimarro.
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes

Interpretacion

De los 30 estudiantes encuestados que corresponden al 100%, el 70,00% esta de acuerdo en
que los maestros deben estimular desde el inicio de las horas clase con material especifico para
la actividad, el 23,00% esta indeciso y el 7,00% esta totalmente de acuerdo.

Se concluye que la mayoria de estudiantes estan de acuerdo en que los maestros deben realizar
este tipo de actividades, esto permite mejorar el nivel de concentracién, y estimular la capacidad
intelectual de los nifios con la ayuda de sus maestros fortaleciendo el vinculo emocional a través

de la interaccion de las actividades ladicas.

9. ¢Esnecesario que los docentes reciban capacitaciones sobre el manejo de

actividades manuales?

Tabla N° 18: Capacitacion para docentes

Alternativas NUmero Porcentaje
Totalmente De Acuerdo 1 3,00%
De Acuerdo 20 67,00%
Indeciso 8 27,00%
En Desacuerdo 1 3,00%
Totalmente En Desacuerdo 0 0,00%
Total 30 100%

Elaborado por: Martha Chimarro
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
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Gréfico N° 13: Capacitacion para docentes

Elaborado por: Martha Chimarro.

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes

Interpretacion

De los 30 estudiantes encuestados que corresponden al 100%, el 67,00% esta de acuerdo en
que es necesario que los docentes reciban capacitaciones sobre el manejo de actividades
manuales, el 27,00% esta indeciso el 3,00% esta totalmente de acuerdo y el 3,00% restantes esta
en desacuerdo.

Se concluye que la mayoria de estudiantes estan de acuerdo en que los docentes reciban
capacitacion sobre el manejo de actividades manuales que les permitan motivar el aprendizaje
significativo, la falta de uso de este tipo de recursos provoca un proceso de aprendizaje sin

motivacion, creatividad, poco dinamico y aburrido para los estudiantes.

10. ¢Con que material didactico te gustaria que tu maestro refuerce los

conocimientos aprendidos de expresion plastica?
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Tabla N° 19 Refuerzos con material didactico

Alternativas NUmero Porcentaje
Videos 24 80,00%
Audios 2 6,00%
Textos Escritos 0 0,00%
Cuentos 2 7,00%
Otros 2 7,00%
Total 30 100%

Elaborado por: Martha Chimarro

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
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Grafico N° 14: Refuerzos con material didactico

Elaborado por: Martha Chimarro.
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes

Interpretacion

De los 30 estudiantes encuestados que corresponden al 100%, el 80,00% consideran que los
videos son el material didactico con que les gustaria que les refuercen los conocimientos

aprendidos, el 7,00% cuentos, el 6,00% audios y el 7,00% restantes otros.

Se concluye que la mayoria de estudiantes consideran que los videos son el material didactico
con que les gustaria que les refuercen los conocimientos aprendidos, este recurso didactico

favorece la comprension del aprendizaje en los estudiantes y facilita el proceso de ensefianza al
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docente, sin embargo existen diversas técnicas y recursos que también contribuyen a reforzar los

conocimientos aprendidos.
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Tabulacion de datos del instrumento aplicado a docentes.
1. ¢Con que frecuencia realiza actividades de expresion plastica en la hora clase?

Tabla N° 20 Expresion plastica en horario de clases

Alternativas Nimero Porcentaje
Muy Frecuente 0 0,00%
Frecuentemente 2 12,00%
Ocasionalmente 7 44, 00%
Raramente 5 31,00%
Nunca 2 13,00%
Total 16 100%

Elaborado por: Martha Chimarro

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Grafico N° 15: Expresion plastica en horario de clases

Elaborado por: Martha Chimarro.

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Interpretacion

De los 16 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 44,00% consideran que

ocasionalmente realiza actividades de expresion plastica en la hora clase, el 31,00% raramente,
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el 13,00% nunca y el 12,00% restantes frecuentemente.

Se concluye que la mayoria de docentes no utilizan este tipo de herramientas en clases, esto
se debe al desconocimiento de las bondades de estas estrategias, por lo que se vuelve

indispensable la capacitacion a los docentes respecto de estos temas.

2. ¢Con que frecuencia el nifio trabaja actividades de expresion plastica mediante juegos
que desarrollen su creatividad innata en la hora de clase?

Tabla N° 21 Desarrollo de creatividad con actividades de expresion plastica.

Alternativas Namero Porcentaje
Muy Frecuente 0 0,00%
Frecuentemente 1 6,00%
Ocasionalmente 4 23,00%
Raramente 9 53,00%
Nunca 3 18,00%
Total 16 100%

Elaborado por: Martha Chimarro

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Grafico N° 16: Desarrollo de creatividad con actividades de expresion plastica

Elaborado por: Martha Chimarro.

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Interpretacion

De los 16 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 53,00% consideran que
raramente el nifio trabaja actividades de expresion plastica mediante juegos que desarrollen su
creatividad innata en la hora de clase, el 23,00% ocasionalmente, el 18,00% nunca y el 6,00%

restantes frecuentemente.

Se concluye que la mayoria de docentes raramente utilizan este tipo de herramientas en clases,
esto provoca limitacion en el desarrollo de la creatividad, dificulta el aprendizaje de los
estudiantes, disminuye su capacidad de generar ideas, vuelve el aprendizaje aburrido, la
implementacion de estas herramientas en las aulas de clases debe ser muy frecuente por los

multiples beneficios que conlleva su utilizacion.

3. ¢Con que frecuencia usted utiliza en sus clases material moldeable que permite a los

estudiantes jugar de manera libre y espontanea?

Tabla N° 22 Uso de material moldeable

Alternativas NUmero Porcentaje
Muy Frecuente 0 0,00%
Frecuentemente 1 7,00%
Ocasionalmente 2 13,00%
Raramente 9 53,00%
Nunca 4 27,00%
Total 16 100%

Elaborado por: Martha Chimarro
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

74



10

o N b O

Gréfico N° 17: Uso de material moldeable

Elaborado por: Martha Chimarro.

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Interpretacion

De los 16 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 53,00% consideran que
raramente el nifio utiliza en sus clases material moldeable que permite a los estudiantes jugar de
manera libre y espontanea, el 27,00% nunca, el 18,00% nunca, el 13,00% ocasionalmente y

7,00% frecuentemente.

La mayoria de docentes raramente utilizan este tipo de herramientas en clases, a pesar que
estos contribuyen a fomentar la creatividad y la imaginacioén de los estudiantes ya que esto
desarrolla la motricidad ademas que se vuelve divertido el aprendizaje, por lo que es importante

incorporar estas herramientas en la hora de clases.

4. ¢Cree usted que es importante desarrollar la creatividad en los estudiantes aplicando

dramatizaciones en la hora clase?
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Tabla N° 23 Desarrollo de la creatividad

Alternativas NUmero Porcentaje
Muy Importante 8 50,00%
Importante 7 44,00%
Moderadamente Importante. 1 6,00%
De Poca Importancia. 0 0,00%
Sin Importancia. 0 0,00%
Total 16 100%

Elaborado por: Martha Chimarro

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Gréfico N° 18: Desarrollo de la creatividad

Elaborado por: Martha Chimarro.

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Interpretacion
De los 16 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 50,00% consideran muy
importante desarrollar la creatividad en los estudiantes aplicando dramatizaciones en la hora clase

el nifo, el 44,00% importante y el 6,00% moderadamente importante.

Se concluye que la mayoria de docentes consideran muy importante el uso de estas

herramientas, que estimulan la imaginacion y ayuda al desarrollo de las capacidades expresivas,
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contribuye con el autoestima y seguridad de los estudiantes, los docentes deben capacitarse

respecto del uso de estas herramientas las bondades que poseen.

5. ¢Considera usted que la creatividad en los estudiantes les permite solventar problemas
de la vida?

Tabla N° 24 La creatividad permite solventar problemas.

Alternativas Namero Porcentaje
Totalmente De Acuerdo 12 75,00%
De Acuerdo 4 25,00%
Indeciso 0 0,00%
En Desacuerdo 0 0,00%
Totalmente En Desacuerdo 0 0,00%
Total 16 100%

Elaborado por: Martha Chimarro

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Gréfico N° 19: La creatividad permite solventar problemas

Elaborado por: Martha Chimarro.

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Interpretacion

De los 16 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 75,00% consideran que estan
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totalmente de acuerdo en que la creatividad en los estudiantes les permite solventar problemas de

la vida y el 25,00% esta de acuerdo.

Se concluye que la mayoria de docentes estan totalmente de acuerdo en que la creatividad
permite solventar problemas, sin embargo, se mantiene la ensefianza — aprendizajes tradicionales,
sin la implementacion de metodologias de trabajo Itdico mediante el uso de la expresion plastica
que incentiven la produccion ideas nuevas y diferentes en los estudiantes que permitan a lo largo

de su vida resolver problemas.

6. ¢Considera usted que los estudiantes desarrollan la creatividad cuando realizan
actividades de expresion plastica con material del medio?

Tabla N° 25 Desarrollo de creatividad a través de expresion plastica

Alternativas NUmero Porcentaje
Totalmente De Acuerdo 10 63,00%
De Acuerdo 6 38,00%
Indeciso 0 0,00%
En Desacuerdo 0 0,00%
Totalmente En Desacuerdo 0 0,00%
Total 16 100%

Elaborado por: Martha Chimarro

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Grafico N° 20: Desarrollo de creatividad a través de expresion plastica
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Elaborado por: Martha Chimarro.

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Interpretacion
De los 16 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 63,00% consideran que estan
totalmente de acuerdo en que los estudiantes desarrollan la creatividad cuando realizan

actividades de expresion plastica con material del medio y el 38,00% esta de acuerdo.

Se concluye que la mayoria de docentes estan totalmente de acuerdo, la expresion plastica es
una herramienta para generar creatividad a través de actividades ludicas mediante la libre
expresion, es una aliada estratégica para generar el interés y lograr un aprendizaje dindmico,
interesante, motivado, por lo cual es indispensable que los docentes se capaciten en el uso de esta

herramienta tan valiosa.

7. ¢Considera usted que el aprendizaje de la expresién plastica ayudara a desarrollo
cognitivo de los estudiantes?

Tabla N° 26 Desarrollo cognitivo a través de la expresion plastica

Alternativas NUmero Porcentaje
Totalmente De Acuerdo 5 31,00%
De Acuerdo 11 69,00%
Indeciso 0 0,00%
En Desacuerdo 0 0,00%
Totalmente En Desacuerdo 0 0,00%
Total 16 100%

Elaborado por: Martha Chimarro

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Grafico N° 22: Desarrollo cognitivo a través de la expresion plastica

Elaborado por: Martha Chimarro.
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Interpretacion

De los 16 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 69,00% consideran que el
aprendizaje de la expresion plastica ayudara a desarrollo cognitivo de los estudiantes y el 31,00%
esta totalmente de acuerdo.

Se concluye que la mayoria de docentes estan de acuerdo, la expresion plastica es una
herramienta que ayuda al desarrollo cognitivo, estimulando la capacidad de los estudiantes de
pensar y razonar, mejorando sus habilidades analiticas por lo que se vuelve indispensable que los
docentes conozcan y apliquen la expresion plastica que permita motivar el aprendizaje

significativo.

8. ¢Con que frecuencia promueve usted el desarrollo de la creatividad dentro del proceso
de ensefianza aprendizaje?

Tabla N° 27 Promover el desarrollo de la creatividad

Alternativas Namero Porcentaje
Muy Frecuente 2 13,00%
Frecuentemente 9 56,00%
Ocasionalmente 5 31,00%
Raramente 0 0,00%
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Nunca 0 0,00%
Total 16 100%

Elaborado por: Martha Chimarro

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Grafico N° 23: Promover el desarrollo de la creatividad

Elaborado por: Martha Chimarro.

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Interpretacion

De los 16 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 56,00% consideran que
frecuentemente promueven el desarrollo de la creatividad dentro del proceso de ensefianza

aprendizaje, el 31,00% ocasionalmente y el 13% muy frecuentemente.

Se concluye que la mayoria de docentes considera que frecuentemente promueve la
creatividad, sin embargo, la insuficiente capacitacién a los docentes sobre herramientas que
permitan coadyuvar con el desarrollo de la creatividad, ocasiona un proceso de aprendizaje sin

motivacion, creatividad, poco dindmico y aburrido para los estudiantes.

9. ¢Considera que es importante realizar una clase invertida donde se implementa

actividades de expresion plastica para el desarrollo de la creatividad?
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Tabla N° 28 Clase Invertida.

Alternativas NUmero Porcentaje
Muy Importante 16 100%
Importante 0 0,00%
Moderadamente Importante. 0 0,00%
De Poca Importancia. 0 0,00%
Sin Importancia. 0 0,00%
Total 16 100%
Elaborado por: Martha Chimarro
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Gréfico N° 24: Clase Invertida

Elaborado por: Martha Chimarro.
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes

Interpretacion

De los 16 docentes encuestados que corresponden al 100%, el

100,00% consideran muy

importante realizar una clase invertida donde se implementa actividades de expresion plastica

para el desarrollo de la creatividad

Se concluye que todos los docentes consideran muy importante realizar una clase invertida

implementando actividades de expresion plastica, este tipo de clases fomentan la participacion
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directa de los estudiantes donde asumen un rol mucho mas activo en su proceso de aprendizaje

que el que se logra con el método tradicionalmente, incluyendo actividades de expresion plastica

que refuerzan el aprendizaje.

10.- ¢ Qué tipo de material genera para trabajar con los estudiantes la asignatura de

expresion plastica?

Tabla N° 29 Materiales para trabajar en expresion plastica.

Alternativas NUmero Porcentaje
Videos 11 69,00%
Audios 0 0,00%
Textos Escritos 1 6,00%
Cuentos 0 0,00%
Otros 4 25,00%
Total 16 100%

Elaborado por: Martha Chimarro
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Grafico N° 25: Materiales para trabajar en expresion plastica

Elaborado por: Martha Chimarro.

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
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Interpretacion
De los 16 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 69,00% consideran que los
videos son el material que genera para trabajar con los estudiantes la asignatura de expresion

plastica, 25% otros y el 6,00% textos escritos.

Se concluye que la mayoria de docentes generan videos como material para trabajar con los
estudiantes la asignatura de expresion plastica, mismo que favorece la comprension de lo
aprendido en clases, captan el interés de los estudiantes, sin embargo, existen diversas técnicas y
recursos que también contribuyen a reforzar los conocimientos aprendidos, por lo que se sigue

evidenciando la necesidad de capitacion de los docentes en este tipo de temas.

Como parte de la recopilacion de informacion se procedio a la adaptacion de un test para medir
la creatividad con la finalidad de identificar el nivel de creatividad en los nifios de sexto grado de
la Unidad Educativa “Dolores Cacuango”, para ello se tomo el test de creatividad de Torrance,
para luego ser adaptado a la necesidad de los estudiantes y pueda ser un identificador en el nivel

de creatividad, este test se adapta con el asesoramiento de la Psic6loga de institucion.

84



Test De Creatividad

ASOCIACION DE DIBUJOS.
INSTRUCCIONES: Mire detalladamente las imagenes y escribe un mensaje.
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Completacidn De Iméagenes

INSTRUCCIONES: Mire detalladamente cada una de las lineas y forme una imagen.

/'L___

\/ 7\ N

Combinacion Y Completacion

INSTRUCCIONES: Con las siguientes figuras formo una imagen.

Combine

DODV

0

Complete | \
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Para realizar la aplicacion del test se consideraron los siguientes niveles:

La Originalidad: El estudiante debera realizar las imagenes con una gran cantidad de ideas
novedosas e innovadoras.

La Expresion: El estudiante debera transmitir un gran nimero de nuevas ideas llamativas en el
momento de realizar la imagen.

La Reflexion: El estudiante en el momento de realizar las imagenes deben estar adaptadas al
tema propuesto incluyendo gran cantidad de ideas.

La Estructura: El estudiante debera realizar las imagenes estructurando con las lineas y formas
y debe contar con una direccion organizada y transmiten un mensaje.
Cada una de las preguntas tenia el mismo nivel con distinto criterio lo cual se tomo6 en
consideracion los criterios para realizar la tabulacion y el anélisis e interpretacion de los datos los

cuales estan detallados a continuacion.

Tabulacion del test de creatividad aplicado a estudiantes
N° 1 Asociacién De Dibujos

Tabla N° 30 Asociacion de dibujos

Alternativas Numero Porcentaje
La Imagen Es Extremadamente Creativa 2 7,00%
La Imagen Es Muy Creativa 0 0,00%
La Imagen Es Creativa 3 11,00%
La Imagen Es Algo Creativa 18 64,00%
La Imagen No Es Creativa. 5 18,00%
Total 30 100%

Elaborado por: Martha Chimarro

Fuente: Test dirigido a estudiantes.
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Grafico N° 26: Asociacion de dibujos.

Elaborado por: Martha Chimarro.
Fuente: Test dirigido a estudiantes.
Interpretacion

De los 30 estudiantes que fueron aplicados el test de creatividad que corresponden al 100%, el 64,00%
la imagen que realizaron los estudiantes es algo creativa 18,00% la imagen no es creativa, 11,00% la

imagen es creativa y el 7,00% la imagen es extremadamente creativa.

Se concluye que la mayoria de imagenes que realizaron los estudiantes es algo creativa, en el momento
de realizar una asociacién de dibujos, este ejercicio es importante pues incrementa la capacidad de

concentracion y atencién visual, por lo que es necesario practicar constantemente esta actividad.
N° 2 Completacion de Iméagenes.

Tabla N° 31 Completacion de imagenes.

Alternativas NUmero Porcentaje
La Imagen Es Extremadamente Creativa 2 6,00%
La Imagen Es Muy Creativa 0 0,00%
La Imagen Es Creativa 2 7,00%
La Imagen Es Algo Creativa 18 60,00%
La Imagen No Es Creativa. 8 27,00%
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Total 30 100%

Elaborado por: Martha Chimarro

Fuente: Test dirigido a estudiantes.
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Grafico N° 27: Completacion de imagenes.
Elaborado por: Martha Chimarro.
Fuente: Test dirigido a estudiantes.

Interpretacion

De los 30 estudiantes que fueron aplicados el test de creatividad que corresponden al 100%, el 60,00%
la imagen que realizan los estudiantes es algo creativa, 27,00% la imagen no es creativa, 7,00% la imagen

es creativa y el 6,00% la imagen es extremadamente creativa.

Se concluye que la mayoria de iméagenes que realizaron los estudiantes es algo creativa, en el momento
de realizar la completacion de iméagenes, este ejercicio es importante porque impulsa a la capacidad de

pensar, analizar e imaginar, por lo que es necesario practicar permanentemente esta actividad.
N° 3 Combinacion Y Completacién De Imégenes.

Tabla N° 32 Combinacion y completacion de imagenes.

Alternativas NUmero Porcentaje
La Imagen Es Extremadamente Creativa 0 0,00%
La Imagen Es Muy Creativa 2 7,00%
La Imagen Es Creativa 3 10,00%
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La Imagen Es Algo Creativa 11 36,00%
La Imagen No Es Creativa. 14 47,00%
Total 30 100%

Elaborado por: Martha Chimarro

Fuente: Test dirigido a estudiantes.
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Gréfico N° 28: Combinacion y completacion de imégenes.

Elaborado por: Martha Chimarro.
Fuente: Test dirigido a estudiantes.
Interpretacion

De los 30 estudiantes que fueron aplicados el test de creatividad que corresponden al 100%, el 47,00%
laimagen no es creativa, 36,00% la imagen que realizan los estudiantes es algo creativa, 10,00% la imagen
es creativa y el 7,00% la imagen es muy creativa.

Como resultado de la aplicacion del test de creatividad se concluye que la mayoria de imagenes que
realizaron los estudiantes no son resueltas de forma creativa, en el momento de realizar la combinacion y
completacion de iméagenes, por lo cual se concluye que se debe fomentar actividades que impulsen a que

los estudiantes realicen este tipo de ejercicios porque les ayuda al desarrollo cognitivo.
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CAPITULO IV

Propuesta
Nombre de la propuesta: Guia Didactica de Flipped Classrom de actividades de expresion
plastica para el desarrollo de la creatividad.

Datos Informativos
Escuela: Unidad Educativa “Dolores Cacuango”

Provincia: Pichincha

Cantén: Cayambe

Parroquia: Cangahua

Lugar: Cochapamba via a Oyacachi

Seccion: Matutina

Numero total de estudiantes: Jornada Matutina:357
Tipo de plantel: Fiscal

Email: uei.dolorescacuango@hotmail.com
Teléfonos: 23610639

Definicion de la Propuesta.

La Unidad Educativa “Dolores Cacuango” ubicada en la provincia de Pichincha, canton
Cayambe que pertenece a la parroquia del Cangahua situada en una zona rural que cuenta con
jornada matutina, es una institucion de alto prestigio que busca una educacion de calidad. Es por
ello, que tanto autoridades como docentes se mantienen en constante formacion continua,

identificando procesos y metodologia que innoven los procesos educativos y se logren alcanzar

los objetivos planteados en el afio escolar.

En la presente investigacion se plantea en virtud a los resultados obtenidos en las encuestas

realizadas a los docentes demuestran que actualmente se encuentran aplicando metodologias
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tradicionales para impartir las clases de expresion plastica a los estudiantes, provocando en ellos
aburrimiento, falta de interés, es por ellos que se propone realizar una guia didactica para trabajar
con la metodologia Flipped Classrom, la misma que contiene actividades de expresion plastica
para el desarrollo de la creatividad.

Objetivos de la propuesta
Objetivo General

Generar una guia didactica para trabajarse bajo la metodologia Flipped Classroom de actividades
de expresion plastica para el desarrollo de la creatividad de los nifios de Sexto Grado De
Educacion General Bésica De La Unidad Educativa “Dolores Cacuango.

Objetivos Especificos

» Seleccionar herramientas tecnoldgicas y contenidos que fortalezcan a la guia didactica
que se plantea.

» Implementar la guia didactica bajo la metodologia Flipped Classroom de actividades de
expresion plastica para el desarrollo de la creatividad de los nifios de Sexto Grado De
Educacién General Basica De La Unidad Educativa “"Dolores Cacuango™

» Socializar la guia didactica con la metodologia Flipped Classroom de actividades de
expresion plastica para el desarrollo de la creatividad de los nifios de Sexto Grado De

Educacion General Bésica De La Unidad Educativa "Dolores Cacuango”

Andlisis de Factibilidad

El proyecto de investigacion presenta una propuesta que es factible dentro del ambito
socio cultural porque el personal docente tiene la predisposicion para llevar a la préactica la
metodologia Flipped Classroom en la guia didactica de actividades de expresion plastica para
el desarrollo de la creatividad, en la parte econdmica y financiera los gastos seran exclusivamente
asumidos por la investigadora sin afectar a la institucion que se encuentran amparada en la LOEI
que menciona el proceso de capacitaciones constantes, para la mejora continua y renovacion de

metodologias que garanticen una educacion de calidad y calidez. Por parte del departamento de
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coordinacion estudiantil (DECE) de la institucion se aplicd una evaluacion que nos permite
identificar los estilos de aprendizaje de los estudiantes de sexto afio de EGB, constatando asi que
existe una poblacion con diferentes estilos a desarrollar y potencializar al adquirir un

conocimiento.

Definicion de la guia didactica

Es un documento dirigido al estudio, aproximando el material didactico a los procesos
cognitivos, para que el estudiante pueda trabajarlo de manera autdnoma ademas manifiesta que
deberia ser un instrumento motivador para que despierte el interés por la asignatura de educacion
Cultural y Artistica, que guia y facilita el aprendizaje, ayuda a comprender , los diferentes
conocimientos, asi como para integrar todos los medios y recursos que se presentan al estudiante

como apoyos para su aprendizaje para forjar su camino al éxito (Garcia, 2014, p. 14).

Segun el autor la guia didactica es una herramienta que le ayuda a realizar un estudio
independiente a lo largo de una o varias asignaturas, a su vez despierta el interés del estudiante

por seguir aprendiendo nuevas cosas.

Metodologia Flipped Classroom o Aula Invertida

El Flipped Classroom: Es un modelo pedagdgico que transfiere el trabajo de
determinados procesos de aprendizaje fuera del aula y utiliza el tiempo de clase, junto con la
experiencia del docente, para facilitar y potenciar otros procesos de adquisicion y practica de
conocimientos dentro del aula. (Calleja, 2019, p. 31).

Segun como manifiesta el autor, Flipped Classroom es una metodologia que tienen un enfoque
integral constructivista, lo que permite al estudiante tener un mayor compromiso con la aplicacion

de la metodologia de una manera exitosa en las fases del ciclo del aprendizaje.

Para que sirve el aula invertida o (Flipped Classroom) , para que los estudiantes asuman
un rol mucho méas activo en su proceso de aprendizaje que el que venia ocupando
tradicionalmente.- A si mismo a través de diversas herramientas digitales que el docente pone a

su alcance, principalmente videos, revistas o podcasts grabados por el profesor o por otras
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personas, y el tiempo de clase se aproveche para resolver dudas relacionadas con el material

proporcionado.(Berenguer,2016, p.23)

Como manifiesta Berenguer, el aula invertida sirve para que los estudiantes asuman el proceso
de aprendizaje de una manera activa utilizando las herramientas tecnoldgicas que le proporciona
el docente y a su vez los estudiantes cuando estén en la hora clase podran realizar preguntas e
inquietudes o dudas sobre el tema.

Pasos a seguir para implementar la metodologia Flipped Classroom:

Programacion:

- Delimitar los contenidos a trabajar.

- Establecer los objetivos que se requiere alcanzar.

- Concretar las competencias que se pretende desarrollar.

- Seleccionar las actividades que van a realizar los estudiantes.

- Establecer tiempos y espacios necesarios.

Preparacién Multimedia: Seleccionar materiales multimedia para controlar el registro del

progreso de los estudiantes.

Secuenciacion del tiempo fuera de clase: Estructurar el trabajo de los materiales tanto fuera

como dentro del aula y distribuirlos a través de diversos medios digitales.

Disefio de las sesiones de aula: Detectar las dificultades y dudas de los estudiantes, disefiar

y adaptar las clases en consecuencia en base a las necesidades de cada estudiante realizando

el uso de materiales complementarios y de apoyo, asi como actividades diversas.

Distribucion del resto del tiempo:

Configurar las clases presenciales teniendo en cuenta el trabajo realizado fuera del aula.

Alternar tiempos entre el trabajo individual y colaborativo.

Dedicar tiempo espacio para resolver dudas y revisar las actividades realizadas sobre los

materiales multimedia distribuidos.

Disefiar tareas grupales que requieren la colaboracion para realizar proyectos o

investigaciones posteriores. (Rodriguez,2019).

Estructura de la propuesta:
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Para trabajar con la metodologia Aula Invertida con la guia didactica de actividades de

expresion plastica para el desarrollo de la creatividad se aplicara el método deductivo, inductivo

e intuitivo con los diferentes tipos de Flipped Classrom que ayudan a la asimilacién de

contenidos, metodolégicamente en 15 técnicas de expresion plasticas.

Consideraciones para elaborar la guia didactica:

Para el disefio de la guia didactica se deben tomar en cuenta lo siguiente:

- Seleccion de contenidos,
- Determinacion de las actividades sincronas y asincronas,
- Establecer los materiales que se van a utilizar,

- Delimitar el tiempo de duraciony

- Establecer los resultados que se pretenden lograr,
Definir el proceso de evaluacion.
- A continuacion, se presenta una sintesis sobre las actividades planificadas que se

encuentran inmersas en la guia didactica.

Tabla N° 33 Planificacion de actividades de Artes Plasticas.

Contenido Expresion plastica
Actividades Asincronas Sincronas Materiales
Técnica del | Aprender a modelar Importancia del | Videos.
Modelado modelar
Laptop.
Tiempo 4 minutos 30 minutos
Parlantes
Procesos de | Dialogar sobre el tema Realizar la evaluacion .
Arcilla , Barro.
Evaluacion
Resultados El estudiante utiliza correctamente la coordinacion motora y ocular
Actividades Asincronas Sincronas Materiales
Técnica del | Aprender a dibujar Importancia del dibujo | Videos, Lapton,
dibujo Parlantes , Hojas de
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Tiempo 4 minutos 30 minutos papel bon, Lépices ,
- - — Borrador
Procesos de | Dialogar sobre el tema Realizar la evaluacion
Evaluacion
Resultados El estudiante sera capaz de realizar un dibujo de su rostro con sus expresiones
Actividades Asincronas Sincronas Materiales
Técnica del | Aprender a rasga el papel Importancia de rasgar | Papel brillante,
rasgado Goma, Hoja de papel
. . - boom, videos,
Tiempo 5 minutos 30 minutos
parlantes, Lapton.
Proceso de | Dialogar sobre el tema Realizar la evaluacion
Evaluar
Resultados El estudiante utilizara correctamente las pinzas motoras.
Actividades Asincronas Sincronas Materiales
Técnica del | Aprender a trozar el papel Importancia de trozar Papel brillante,
trozado Goma, Hoja de papel
- . - boom, videos,
Tiempo 4 minutos 30 minutos
parlantes, Lapton.
Proceso de | Dialogar sobre el tema Realizar la evaluacion
Evaluar
Resultados El estudiante tendra una coordinacion entre la mano y la vista
Actividades Asincronas Sincronas Materiales
Técnica del | Aprender a cortador y pegar | Importancia de cortar y | Imagenes, Hojas de
recortado y | correctamente. pegar. papel boom, videos,
pegado parlantes, Lapton,
. . - oma.
Tiempo 4 minutos 30 minutos g
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Proceso de | Dialogar sobre el tema Realizar la evaluacion

Evaluar

Resultados El estudiante utilizara correctamente la tijera cuando recorte una imagen

Actividades Asincronas Sincronas Materiales

Técnica del | Aprender a plegar Importancia del | Cartulinas, goma,

plegado plegado videos, Lapton
. . - arlantes.

Tiempo 4 minutos 30 minutos P

Proceso de | Dialogar sobre el tema Realizar la evaluacion

Evaluar

Resultados El estudiante sera capaz de realizar diferentes objetos con cartulina o papel.

Actividades Asincronas Sincronas Materiales

Técnica del | Aprender hacer origami Importancia del origami | Papel brillante,

origami videos, Lapton,
- - - arlantes.

Tiempo 4 minutos 30 minutos P

Proceso de | Dialogar sobre el tema Realizar la evaluacion.

Evaluar

Resultados El estudiante sera capaz de realizar objetos mediante dobles.

Actividades Asincronas Sincronas Materiales

Técnicas del | Aprender a esgrafiar Importancia de | Una cartulina, talco,

esgrafiado esgrafiar pinturas , pinceles |,
. . . una cuticula fina.

Tiempo 4 minutos 30 minutos

videos, parlantes y

Proceso de | Dialogar sobre el tema Realizar la evaluacion | | anton

Evaluar

Resultados El estudiante sera capaz de realizar un esgrafiado de una naturaleza
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Actividades Asincronas Sincronas Materiales
Técnica del | Aprender armar con figuras | Importancia del armado | Legos, figuras
armado geometricas geométricas, videos,
- - - parlantes, Lapton
Tiempo 4 minutos 30 minutos
papel, etc.
Proceso de | Dialogar sobre el tema Realizar la evaluacion
Evaluacion
Resultados El estudiante sera capaz de formar objetos con las figuras geométricas
Actividades Asincronas Sincronas Materiales
Técnica del | Aprender a formar un collage | Importancia del collage | Revistas, goma, hojas
collage con revistas usadas. de papel boom,
. . . comercio, videos,
Tiempo 4 minutos 30 minutos
parlantes, Lapton.
Proceso de | Dialogar sobre el tema Realizar la evaluacion
Evaluacion
Resultados El estudiante sera capaz de realizar un collage utilizando diferentes revistas
Actividades Asincronas Sincronas Materiales
Déctilo pintura | Aprender a pintar con los | Utilizar correctamente | Videos.
utilizando los | dedos y manos. los dedos para pintar.
Laptop.
dedos y las
Manos. Parlantes
Tiempo 4 minutos 30 minutos
Procesos de | Dialogar sobre el tema Resolver la evaluacion
evaluacion
Resultados El estudiante realiza una pintura utilizando los dedos de las manos.
Actividades Asincronas Sincronas Materiales
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Pintura con | Pintar utilizando un hilo Importancia de | Videos.
diferentes aprender a pintar con
Laptop.
materiales hilo.
Parlantes
Tiempo 4 minutos 30 minutos
Procesos de | Realizar preguntas sobre el | Resolver la evaluacion
evaluacion tema de investigacion
Resultados El estudiante realizard una pintura con algunos objetos del entorno especialmente
con el hilo.
Actividades Asincronas Sincronas Materiales
Pintura libre con | Video sobre como realizar un | Identificar la técnica y Videos
hisopado de | dibujo con hisopado de | su utilidad.
Laptop.
algodon algodon.
Parlantes
Tiempo 4 minutos 30 minutos
Procesos de | Realizar preguntas sobre el | Resolver la evaluacion
evaluacion tema observado.
Resultados El estudiante realizara una pintura de forma creativa utilizando materiales del
entorno.
Actividades Asincronas Sincronas Materiales
Pintura con | Pintura Acrilica Identificar su Videos
diferentes estilos importancia su
_ P y Lapton.
acrilica. utilidad.
Parlantes
Tiempo 4 minutos 30 minutos
Procesos de | Dialogar sobre el tema | Resolver la evaluacion
evaluacion observado.
Resultados El estudiante expresa sus sentimientos, pensamientos y miedos en una imagen.
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Actividades

Pintura

con

Asincronas

Sincronas

Materiales

Aprender a pintar de forma

Importancia de la

Pinturas, pinceles,

diferentes estilos | abstracta pintura abstracta. objetos del medio,
abstracta hojas de papel boom,

. . - cartulina, videos,
Tiempo 4 minutos 30 minutos

parlantes, Lapton.

Procesos de | Dialogar sobre el tema Resolver la evaluacion
evaluacion
Resultados El estudiante sera de realizar un grafico de forma espontanea.

Elaborado por: Martha Chimarro

Una vez que se han definido y planificado las actividades a trabajarse se aplico de la Guia

didactica con la metodologia Flipped Classrom, En el programa CANVA y con la finalidad que

esta sea interactiva se subido a la guia didactica a la aplicacién Heyzine.com. Aqui se puede

acceder a videos, material complementario las evaluaciones que fueron elaboradas acorde a la

necesidad de los estudiantes, que estan inmersas en la guia digital a continuacion se adjunta el

link de la guia digital y se adjunta capturas de pantalla de la guia implementada.

Link:

https://heyzine.com/flip-book/55e7617306.html
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PROPUESTA

Guia Didactica de Flipped Classroom de
actividades de expresién plastica para el

desarrollo de la creatividad.

Elaborado por: Martha Chimarro
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INTRODUCCIGN

La expresién plastica es un elemento altamente motivador,
educativo e indispensable en |a etapa infantil de todo ser
humano, debido a que lo prepara para |a vida, los vuelve seres
creativos, a través del vuso de los diferentes elementos y
técnicas, desarrollando su motricidad, el sentido de
participaciéh ya sea de manera individval o grupal
permitiéndoles expresar sus sentimientos y emociones a
través del arte, posibilitando el desarrollo integral de los

estudiantes.

Por tal motivo la presente guia didactica tiene por objetivo
aplicar la metodologia Flipped (lassroom, a ftravés de
actividades de expresién plastica para el desarrollo de Ila
creatividad, permitiendo un desarrollo integral de los
estudiantes de sextos afios de educacién general basica,
sirviendo como una herramienta didactica para los docentes

de la institucién.
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EXPRESIGN PLASTICA

Es una herramienta de comunicacién que permite
expresar los sentimientos, emociones y Ia
construccién de conocimientos, desarrollando las
dreas cognitiva, socio afectiva y motora y
despertando |a sensibilidad estética y su capacidad

creativa desde la primera infancia.
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Actividad 1

Objetivo

Realizar la técnica del modelado para

TECNICA EL MODELADO

trabajar la coordinacién motora-ocular

Destreza

Expresién plastica.

Actividad Asincrénica: Actividad Sincrénica:
ACTIVIDAD ASINCRGNICA PREVIA % ¢ ﬁ
Estimado estudiante. gl N i@\/" \

Observe el video titulado: Cémo hacer un ' S i _*
-/ =3 t S
caracol de plastilina paso a paso ficil, %‘1/, \\i’f .

explicado, arcilla polimérica. T ‘ «

ACTIVIDAD SINCRGNICA EN LA CLASE

1.El docente mediante preguntas ,verificari si el estudiante si miro el video.

2.Luego se realizard una retroalimentacién a los estudiantes sobre el tema
planteado: qué es el modelado.

3. El docente explicara cuan importante es el modelaldo.

4. [l docente proveerd material a los estudiantes para que pongan en practica lo
aprendido.

5. Los estudiantes desarrollaran la actividad vtilizando la barro y la plastilina.

RESULTADO ESPERADO DE LA ACTIVIDAD:

El estudiante sera capaz de: Utilizar correctamente

la coordinacién motora —ocular, a su vez mejorara la

motricidad fina.

Evalvacién:
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Actividad 2

Objetivo

Realizar la técnica del dibujo para tener

TECNICA DEL DIRUJO

una expresién libre y recreativa con el

pensamiento.

Destreza
> Expresién plastica. ' | o
S e __E
Actividad Asincrénica: Actividad Sincrénica:

Ac:fivia!a Asincronica:

ACTIVIDAD ASINCRGNICA PREVIA ‘w‘

Estimado estudiante. )
LL LL Observe el video titulado: Cémo hacer un
* @ ) rostro anime. \\

ACTIVIDAD SINCRGNICA EN LA CLASE

1.El docente mediante preguntas ,verificara si el estudiante si miro el video.

2.Lvego se realizard una retroalimentacién a los estudiantes sobre el tema
planteado: qué es el dibujo

3. El docente explicara cuan importante es el dibujo

4. [l docente proveerd material a los estudiantes para que pongan en practica lo
aprendido.

5. Los estudiantes desarrollaran la actividad planteadas por el docente realizé-mi

rostro.

RESULTADO ESPERADO DE LA ACTIVIDAD:

El estudiante sera capaz de: Dubujar su rostro

conjuntamente con su expresién.

Evalvacién:
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Actividad 3

Objetivo

Realizar la técnica del rasgado vtilizando

TECNICA DEL
RASGADO

las pinzas motoras.

Destreza

Artes plasticas.

Actividad Asincrénica:

ACTIVIDAD ASINCRGNICA PREVIA

Estimado estudiante.

Observe el video titulado: Aprendo a rasgar el
papel.

ACTIVIDAD SINCRGNICA EN LA CLASE

1.El docente mediante preguntas ,verificara si el estudiante si miro el video.

2.Luego se realizard una retroalimentacién a los estudiantes sobre el tema
planteado: qué es el rasgado.

3. El docente explicara cuan importante es el rasgado

4. [l docente proveerd material a los estudiantes para que pongan en practica lo
aprendido.

5. Los estudiantes desarrollaran la actividad.

RESULTADO ESPERADO DE LA ACTIVIDAD:

El estudiante serd capaz de: Utilizazr correctamente

las pinzas motoras, a su vez mejorara [a motricidad

fina.

Evalvacién:
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Actividad 4

Objetivo

Realizar la técnica del trozado vtilizando

TECNICA DEL
TROZADO

llos dedos indice y pulgar.

Destreza
Artes plasticas.

Actividad Asincrénica:

ACTIVIDAD ASINCRGNICA PREVIA

Estimado estudiante.
Observe el video titulado: Aprendo a trozar el

papel con mis dedos

ACTIVIDAD SINCRGNICA EN LA CLASE

1.El docente mediante preguntas ,verificara si el estudiante si miro el video.

2.Luego se realizard una retroalimentacién a los estudiantes sobre el tema
planteado: qué es el trozado.

3. El docente explicara cuan importante es el trozado.

4. [l docente proveerd material a los estudiantes para que pongan en practica lo
aprendido.

5. Los estudiantes desarrollaran la actividad.

RESULTADO ESPERADO DE LA ACTIVIDAD:

El estudiante sera capaz de: Tener una buena

coordinacién entre la mano y la vista.

Evalvacién:
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Actividad 5

Objetivo
Realizar la técnica del recortado y pegado
vtilizando tijera y correctamente sus

dedos.

TECNICA DEL
RECORTADO Y PEGADO

Destreza
R Artes plasticas.

Actividad Asincrénica: Actividad Sincrénica:

ACTIVIDAD ASINCRGNICA PREVIA

-

Estimado estudiante.
Observe el video titulado: Como vsar la tijera

y aprendo a cortar.

ACTIVIDAD SINCRGNICA EN LA CLASE

1.El docente mediante preguntas .verificara si el estudiante si miro el video.

2.Luego se realizard una retroalimentacién a los estudiantes sobre el tema
planteado: qué es importante aprender a cortar.

3. [l docente explicara cuan importante es cortar.

4. [l docente proveerd material a los estudiantes para que pongan en practica lo

aprendido.
5. Los estudiantes desarrollaran la actividad.

RESULTADO ESPERADO DE LA ACTIVIDAD:

El estudiante serd capaz de: Utilizar correctamente

la tijera y desarrollar |a creatividad.

Evalvacién:
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Actividad 6

Objetivo

.| 5 Realizar [a técnica del plegado utilizando
n correctamente el papel.
__—

Destreza

TECNICA DEL PLEGADO

Artes plasticas.

Actividad Asincrénica:

ACTIVIDAD ASINCRGNICA PREVIA

Estimado estudiante.
Observe el video titulado: [l plegado

ACTIVIDAD SINCRGNICA EN LA CLASE

1.El docente mediante preguntas ,verificara si el estudiante si miro el video.

2.Luego se realizard una retroalimentacién a los estudiantes sobre el tema
planteado: qué es el plegado.

3. El docente explicara cuan importante es aprender a plegar.

4. [l docente proveerd material a los estudiantes para que pongan en practica lo

aprendido.
5. Los estudiantes desarrollaran la actividad.

RESULTADO ESPERADO DE LA ACTIVIDAD:

[l estudiante serd capaz de: Realizar diferentes

figuras vtilizando el plegado.

Evalvacién:
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Actividad 7

Objetivo

Realizar la técnica del origami vtilizando

TECNICA DEL ORIGAMI

solo dobles sin tener ningun corte.

Destreza

Artes plasticas.

Actividad Asincrénica: Actividad Sincrénica:
ACTIVIDAD ASINCRONICA PREVIA ‘ %
e g Estimado estudiante. 4$
*__\.} s ¢ 3 Observe el video titulado: Viendo y i A 2
— X diendo f)’ >
aprendiendo. A
AT

ACTIVIDAD SINCRGNICA EN LA CLASE

1.El docente mediante preguntas ,verificara si el estudiante si miro el video.

2.Lvego se realizard una retroalimentacién a los estudiantes sobre el tema
planteado: qué es el origami

3. El docente explicard cuan importante es aprender hacer origami.

4. [l docente proveerd material a los estudiantes para que pongan en practica lo
aprendido.

5. Los estudiantes desarrollaran la actividad.

RESULTADO ESPERADO DE LA ACTIVIDAD:

El estudiante serd capaz de: Realizar diferentes

figuras utilizando dobles.

Evalvacién:
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Actividad 8

Objetivo

Realizar la técnica del esgrafido vtilizando

TECNICA DEL
ESGRAFIADO

correctamente los materiales del medio

Destreza

Artes plasticas.

Actividad Asincrénica: Actividad Sincrénica:

ACTIVIDAD ASINCRGNICA PREVIA

Estimado estudiante.
Observe el video titulado: Como hacer un

dibujo esgrafiado.

ACTIVIDAD SINCRGNICA EN LA CLASE

1.El docente mediante preguntas ,verificara si el estudiante si miro el video.

2.luego se realizard una retroalimentacién a los estudiantes sobre el tema
planteado: qué es el esgrafiado.

3. El docente explicard cuan importante es aprender hacer esgrafiado

4. [l docente proveerd material a los estudiantes para que pongan en practica lo
aprendido.

5. Los estudiantes desarrollaran la actividad.

RESULTADO ESPERADO DE LA ACTIVIDAD:

El estudiante serd capaz de: Realizar diferentes

dibujos aplicando la técnica del esgrafiado.
Evalvacién:
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Actividad 9

Objetivo

Realizar la técnica del armado mediante |a

TECNICA DEL ARMADO

vtilizacién de figuras geométricas

Destreza

Artes plasticas.

Actividad Asincrénica:

ACTIVIDAD ASINCRGNICA PREVIA

Estimado estudiante.
Observe el video titulado: Aprendiendo a armar

)
ACTIVIDAD SINCRGNICA EN LA CLASE

1.El docente mediante preguntas ,verificara si el estudiante si miro el video.

2.lvego se realizard una retroalimentacién a los estudiantes sobre el tema
planteado: qué es el armado

3. El docente explicard cuan importante es aprender a armar objetos.

4. [l docente proveerd material a los estudiantes para que pongan en practica lo
aprendido.

5. Los estudiantes desarrollaran la actividad.

RESULTADO ESPERADO DE LA ACTIVIDAD:

El estudiante sera capaz de: Realizar varios objetos

vtilizando el armado con figuras geometricas y

diferentes dobles.

Evalvacién:
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Actividad 10

Objetivo

Realizar la técnica del collage mediante |a

TECNICA DEL COLLAGE

conbinacién de varios elementos sobre un

soporte.

Destreza

Artes plasticas.

Actividad Asincrénica:

ACTIVIDAD ASINCRGNICA PREVIA

Estimado estudiante.

Observe el video titulado: Collage artistico de

un paisaje.

ACTIVIDAD SINCRGNICA EN LA CLASE

1.El docente mediante preguntas ,verificara si el estudiante si miro el video.

2.lvego se realizard una retroalimentacién a los estudiantes sobre el tema
planteado: qué es el collage

3. El docente explicard cuan importante es aprender hacer el collage.

4. [l docente proveerd material a los estudiantes para que pongan en practica lo
aprendido.

5. Los estudiantes desarrollaran la actividad.

RESULTADO ESPERADO DE LA ACTIVIDAD:

El estudiante sera capaz de: Pensar por si mismo y de

realizar diferentes collage

Evalvacién:
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Actividad 11

Objetivo

Realizar |a dactilo pintura mediante la

DACTILO PINTURA
USANDO DEDOS
Y MANOS

vtilizacién de las manos y dedos.

Destreza
Artes Plasticas.
Actividad Asincrénica: Actividad Sincrénica:
ACTIVIDAD ASINCRGNICA PREVIA Y wris X
Estimado estudiante. ' ::Q “\\\(’11, ,\.:;'

r& h
Mire el video titulado: Pinto con mis " m ¥
manitos. \ .

ACTIVIDAD SINCRGNICA EN LA CLASE

1.El docente mediante preguntas ,verificari si el estudiante si miro el video.

2.luego se realizard una retroalimentacidén a los estudiantes explicando la
importancia de pintar con los debos y las manos.

3. El docente explicard qué es la dactilo pintura.

4. [l docente proporcionard material a los estudiantes para practicar lo aprendido.

5. Los estudiantes desarrollaran |a actividad.

RESULTADO ESPERADO DE LA ACTIVIDAD:

[l estudiante serd capaz de: Demostrar sus
expresiones emocionales, mediante la vtilizacién de

pintura en sus manos.

Evalvacién:
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Actividad 12

Objetivo

) Realizar una pintura mediante |a

PINTURA CON
DIFERENTES MATERIALES.

vtilizacién de diferentes materiales del
entorno: una hoja blanca doblada y las

temperas y una lana.

Destreza Y g
Artes Plasticas. “ A
Actividad Asincrénica: Actividad Sincrénica:

ACTIVIDAD ASINCRGNICA PREVIA

Estimado estudiante.

Mire el viodeo titulado : El hilo y Jas
temperas.

ACTIVIDAD SINCRGNICA EN LA CLASE
1.El docente mediante preguntas ,verificara si el estudiante si miro el video.
2.Luego se realizard una retroalimentacién a los estudiantes explicando la importancia
de aprender a pintar con el hilo y las temperas.
3. El docente explicara los pasos que se debe seguir para realizar una pintura con hilo y
temperas.
4. [l docente proporcionara material a los estudiantes para practicar lo aprendido.

5. Los estudiantes desarrollaran la actividad.

RESULTADO ESPERADO DE LA ACTIVIDAD:

[l estudiante serd capaz de: Demostrar sus
habilidades y destrezas de una forma creativa con

varios objetos del entorno vtilizando la pintura.

Evalvacién:
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Actividad 13

Objetivo

Realizar |a técnica con hisopo de

PINTURA LIBRE CON
HISOPO
DE ALGODGN

algodén mediante Ia aplicacién de una

pintura.

Destreza
Artes Plasticas.

Actividad Asincrénica: Actividad Sincrénics:

ACTIVIDAD ASINCRGNICA PREVIA
Estimado estudiante.

Observe el video titulado : Técnica del

hisopado de algodén

ACTIVIDAD SINCRGNICA EN LA CLASE

1.El docente mediante preguntas ,verificara si el estudiante si miro el video.

2.Luego se realizara una retroalimentacién a los estudiantes explicando como se debe
aplicar cuando esta pintando un dibujo.

3. El docente explicard qué es la técnica del hisopado de algadén y como se debe
vtilizar correctamente en el momento de pinta.

4. [l docente proporcionara material a los estudiantes para practicar lo aprendido.

5. Los estudiantes desarrollaran la actividad

E RESULTADO ESPERADO DE LA ACTIVIDAD:

T T [l estudiante serd capaz de: Realizar un dibujo

vtilizando su imaginacién y cretividad con objetos

del medio.
Evalvacién:
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Actividad 14

Objetivo

Realizar la técnica de la pintura acrilica

PINTURA CON
DIFERENTES ESTILOS
ACRILICA

mediante la vtilizacién de pinceles y

material del medio.

Destreza
Artes Plasticas.

Actividad Sincrénica:

Actividad Asincrénica:

ACTIVIDAD ASINCRGNICA PREVIA

Estimado estudiante.

Observe el video titulado : Técnica de la

pintura acrilica.

ACTIVIDAD SINCRGNICA EN LA CLASE

1.El docente mediante preguntas ,verificara si el estudiante si miro el video.
2.Luego se realizard una retroalimentacién a los estudiantes explicando como se debe

pintar con la técnica de la pintura acrilica.
3. El docente explicard qué es la técnica de la pintura acrilica y como se debe utilizar

correctamente en el momento de pinta.
4. El docente proporcionara materiales a los estudiantes para practicar lo aprendido.

5. Los estudiantes desarrollaran la actividad.

RESULTADO ESPERADO DE LA ACTIVIDAD:

El estudiante serd capaz de: Expresar sus emociones,

sentimientos, pensamientos, imaginacién y

creatividad mediante una pintura.

Evalvacién:
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Actividad 15

Objetivo
PINTURA CON 2) Realizar la técnica de la pinfura en el
estilo abstracto mediante la vtilizacién
DIFERENTES ESTILOS de diferentes materiales.
ARSTRACTA |
Destreza

Artes Plasticas.

Actividad Asincrénica:

ACTIVIDAD ASINCRGNICA PREVIA

Estimado estudiante.
Observe el video titulado : Cémo pintar

uh cuadro abstracto.

ACTIVIDAD SINCRGNICA EN LA CLASE

1.El docente mediante preguntas ,verificara si el estudiante si miro el video.

2.Luego se realizard una retroalimentacién a los estudiantes explicando como se debe
pintar con cvadro abstracto

3. El docente explicard qué es una pintura abstracta.

4. Fl docente proporcionard materiales a los estudiantes para practicar lo aprendido.

5. Los estudiantes desarrollaran |a actividad.

RESULTADO ESPERADO DE LA ACTIVIDAD:

El estudiante sera capaz de: Interpretar y crear un

temas explorando sus pensamientos y sentimientos.

Evalvacién:
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La Propuesta sera guiada por la autora de la
de la Institucion para poder ser aplicada y ejecuta

Al ser considerada una herramienta didactica, su aplicacion estara bajo la supervisién de
los docentes

Los recursos que presenta la propuesta de la Guia para su ejecucion son los siguientes:

Recursos Institucionales:

o Talento Humano

o Autora de la investigacion.
. DECE

. Docentes

En lo que se refiere a recursos técnicos y materiales:
o Fuentes de investigacion.

o Computadora.

° Internet.
° CD.
USB.
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VALORACION DE LA PROPUESTA

Con la finalidad de valorar la propuesta se ha solicitado a los 16 usuarios que en este caso son los
docentes a que revisen la propuesta de la guia didactica de Flipped Classroom de actividades de
expresion pléstica para el desarrollo de la creatividad a los docentes la Unidad Educativa “Dolores
Cacuango” y posterior a la revision se les solicito que Ilenen una encuesta como evaluacion de la
misma.

Encuesta de valoracién por parte de los docentes sobre la Guia didactica de Flipped
Classroom de actividades de expresion plastica para el desarrollo de la creatividad.

1°¢ Cree usted que la Guia Didactica de Flipped Classrom de actividades de expresion

plastica para el desarrollo de la creatividad tiene un disefio innovador?

O

O

O

Totalmente De acuerdo Indeciso En Totalmente
de acuerdo desacuerdo en
desacuerdo

O

2.¢Cree usted que el formato de la guia didactica esta acorde a los requerimientos que
como docentes tienen al momento de ensefiar las expresion plastica?

O

O

O

Totalmente De acuerdo | Indeciso En Totalmente
de acuerdo desacuerdo en
desacuerdo

O

3.¢Cree usted que la guia didactica Flipped Classrom de actividades de expresion

plastica para el desarrollo de la creatividad cuenta con contenidos claros y precisos?

O

O

O

Totalmente De acuerdo | Indeciso En Totalmente
de acuerdo desacuerdo en
desacuerdo

O
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4.;Cree usted que la guia didactica es apropiada para poder desarrollar los temas
referentes a las artes plasticas bajo la metodologia del aula invertida?
Totalmente De acuerdo | Indeciso En Totalmente
de acuerdo desacuerdo en

S O O O wem
O

5.¢Considera que las actividades planteadas en la guia didactica Flipped Classrom
permitird fomentar la creatividad en los estudiantes?

Totalmente De acuerdo | Indeciso En Totalmente
de acuerdo desacuerdo en

S O O O e
O

Una vez que se ha aplicado la encuesta se procede a la Tabulacion de datos del

instrumento aplicado a docentes.

1°¢Cree usted que la Guia Didactica de Flipped Classrom de actividades de expresion
plastica para el desarrollo de la creatividad tiene un disefio innovador?

Tabla N° 36 Guia Didéactica de Flipped Classrom disefio innovador.

Alternativas NUmeros Porcentaje
Totalmente De Acuerdo 10 62,5%
De Acuerdo 6 37,5%
Indeciso 0 0,00%
En Desacuerdo 0 0,00%
Totalmente En Desacuerdo 0 0,00%
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0
TOTAL 16 100%

Elaborado por: Martha Chimarro.
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes para la validacién de la propuesta.

12

=
o

8

6

4

2 0,0% 0,0% 0,0%

0
Totalmente De Acuerdo Indeciso En Totalmente
De Acuerdo Desacuerdo En

Desacuerdo

Grafico N° 29: Guia didactica de Flipped Classroom

Elaborado por: Martha Chimarro.

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes para la validacion de la propuesta.

Interpretacion

De los 16 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 62,5% mencionan que la

Guia Didactica de Flipped Classrom tiene un disefio innovador para trabajar con los estudiantes

la asignatura de expresion plastica, 37,5% estan de acuerdo, el 0,00% indeciso, el 0,00% en

desacuerdo y el 0,00% el totalmente en desacuerdo.

Se concluye que la mayoria de docentes estan totalmente de acuerdo que la Guia Didactica

de Flipped Classrom tiene un disefio innovador para trabajar con los estudiantes la expresion

plastica, mismo que sera una herramienta fundamental para los docentes en el momento de

impartir una clase.

2.¢Cree usted que el formato de la guia didactica esta acorde a los requerimientos que

como docentes tienen al momento de ensefiar las expresion plastica?
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Tabla N° 37 Formato de la guia didactica.

Alternativas NUmeros Porcentaje
Totalmente De 12 75,00%
Acuerdo
De Acuerdo 4 25,00%
Indeciso 0 0,00%
En Desacuerdo 0 0,00%
Totalmente En 0 0,00%
Desacuerdo

Total 16 100%

Elaborado por: Martha Chimarro.
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes para la validacion de la propuesta.

14
12
10

8
6
4
2
0,0% 0,0% 0,0%
0
Totalmente De  De Acuerdo Indeciso En Desacuerdo Totalmente En
Acuerdo Desacuerdo

Gréfico N° 30: Formato de la guia didactica.

Elaborado por: Martha Chimarro.
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes para la validacion de la propuesta.

Interpretacion

De los 16 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 75,00% mencionan que el
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formato de la guia didactica esta acorde a los requerimientos de los docentes para ensefiar
expresion plastica 25,00% estan de acuerdo, el 0,00% indeciso, el 0,00% en desacuerdo y el
0,00% el totalmente en desacuerdo.

Se concluye que la mayoria de docentes estan totalmente de acuerdo que el formato de
la guia didactica esta acorde a los requerimientos de los docentes para ensefiar expresion
plastica mismo que sera un instrumento para los docentes cuando impartir una clase.

3.¢Cree usted que la guia didactica Flipped Classrom de actividades de expresion
plastica para el desarrollo de la creatividad cuenta con contenidos claros y precisos?

Tabla N° 38 Guia didactica Flipped Classrom con contenidos claros y precisos.

Alternativas NUmeros Porcentaje
Totalmente De 11 68,75%
Acuerdo
De Acuerdo 5 31,25%
Indeciso 0 0,00%
En Desacuerdo 0 0,00%
Totalmente En 0 0,00%
Desacuerdo

Total 16 100%

Elaborado por: Martha Chimarro.
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes para la validacion de la propuesta.
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Acuerdo Desacuerdo
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Grafico N° 31: Contenidos claros y precisos en la guia didactica de Flipped Classroom

Elaborado por: Martha Chimarro.
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes para la validacion de la propuesta.

Interpretacion

De los 16 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 86,75% mencionan que la
guia didactica Flipped Classrom de actividades de expresion plastica cuentan con contenidos
claros y precisos 31,25% estan de acuerdo, el 0,00% indeciso, el 0,00% en desacuerdo y el 0,00%

el totalmente en desacuerdo.

Se concluye que la mayoria de docentes estan totalmente de acuerdo que la guia didactica
Flipped Classrom de actividades de expresion plastica cuentan con contenidos claros y precisos

para ensefiar expresion plastica.

4.¢Cree usted que la guia didactica es apropiada para poder desarrollar los temas
referentes a las artes plasticas bajo la metodologia del aula invertida?

Tabla N° 39 Guia didactica apropiada bajo la metodologia del aula invertida.

Alternativas NUmeros Porcentaje
Totalmente De 13 81,25%
Acuerdo
De Acuerdo 3 18,75%
Indeciso 0 0,00%
En Desacuerdo 0 0,00%
Totalmente En 0 0,00%
Desacuerdo

Total 16 100%

Elaborado por: Martha Chimarro.
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes para la validacion de la propuesta.
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Gréfico N° 32: Guia didactica apropiada para desarrollar las artes plésticas.

Elaborado por: Martha Chimarro.
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes para la validacion de la propuesta.

Interpretacion

De los 16 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 81,25% mencionan que la
guia didactica es apropiada para poder desarrollar los temas referentes a las artes plasticas bajo
la metodologia del aula invertida 18,75% estan de acuerdo, el 0,00% indeciso, el 0,00% en

desacuerdo y el 0,00% el totalmente en desacuerdo.

Se concluye que la mayoria de docentes estan totalmente de acuerdo que la guia didactica
es apropiada para poder desarrollar los temas referentes a las artes plasticas bajo la metodologia

del aula invertida la misma que permitira tener unas clases innovadoras y creativas.

5.¢Considera que las actividades planteadas en la guia didactica Flipped Classrom
permitira fomentar la creatividad en los estudiantes?
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Tabla N° 40 Las actividades planteadas fomentan la creatividad.

Alternativas Numeros Porcentaje
Totalmente De Acuerdo 14 87,5%
De Acuerdo 2 12.5%
Indeciso 0 0,00%
En Desacuerdo 0 0,00%
Totalmente En Desacuerdo 0 0,00%

Total 16 100%

Elaborado por: Martha Chimarro.
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes para la validacion de la propuesta.
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Grafico N° 33: Actividades en la guia didactica permite fomentar la creatividad.

Elaborado por: Martha Chimarro.
Fuente: Cuestionario dirigido a docentes para la validacion de la propuesta.

Interpretacion

De los 16 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 87,5% mencionan las
actividades planteadas en la guia didactica Flipped Classrom permitira fomentar la creatividad
en los estudiantes a 12,5% estan de acuerdo, el 0,00% indeciso, el 0,00% en desacuerdo y el

0,00% el totalmente en desacuerdo.
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Se concluye que la mayoria de docentes estan totalmente de acuerdo que las actividades
planteadas en la guia didactica Flipped Classrom permitira fomentar la creatividad en los

estudiantes la misma que permitira desarrollar la creatividad en cada uno de ellos.
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Como parte de la valoracion de los usuario se socializo con la maxima autoridad de la institucién

y la misma certifico la importancia y la trascendencia que tendré en los estudiantes
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

La utilizacion de la expresion plastica por parte de los docentes sexto grado de Educacion
Basica es bajo; ya que los docentes no incluyen en su planificacion de clase actividades
plasticas que les permita a los estudiantes tener un el aprendizaje significativo, como lo
demuestran las encuestas donde el 25% de docentes indica que muy frecuentemente

implementan la expresion plastica en procesos de ensefianza aprendizaje.

El desarrollo de la creatividad que tienen los estudiantes de sexto grado de bésica es un
20%, por el escaso conocimiento que tienen los docentes sobre las actividades de expresion
plastica, lo cual no ha permite el desarrollo la creatividad de los estudiantes debido a que
muy pocas veces han realizado actividades de expresion plasticas como pintura, dibujo,
rasgado, modelado o alguna actividad de manipulacion de recursos, segun como lo

demuestran las encuestas aplicadas.

No existe una propuesta para mejorar el desarrollo de la creatividad, como herramienta o
guia con actividades de expresion plastica para los maestros de Sexto Grado de Basica de
la Unidad Educativa “Dolores Cacuango”. Es por ello que es necesario implementar una
herramienta didactica digital con actividades que permita elevar la creatividad del
estudiante lo cual le va ayudar a superar problemas de aprendizaje y sobre todo la

resolucion de problemas cotidianos.

130



Recomendaciones

Los docentes deben capacitarse permanentemente sobre la expresion plastica con la
finalidad de incentivar a los estudiantes de nuevos y mejores aprendizajes con alto
componente creativo y de libertad de expresion de manera efectiva capacidad de reflexion
mMA&s aun en una nueva sociedad del conocimiento que exigen tener estudiantes con alto
desarrollo de la creatividad.

Asistir a las exposiciones académicas sobre el desarrollo de la creatividad para que los
docentes comprendan la importancia de utilizar estos recursos y estrategias impulsando a
los estudiantes a ser creativos y mas dinamicos promoviendo un aprendizaje significativo
y sobre todo se elevando la capacidad de resolver problemas de manera creativa utilizando

la reflexion y el razonamiento.

Elaborar una guia didactica con la metodologia Flipped Classrom con actividades de
expresion plastica que faciliten el desarrollo de la creatividad en los estudiantes de Sexto
Grado de Basica de la Unidad Educativa “Dolores Cacuango”. Ademas, ayudara a mejorar

la parte afectiva, motriz y cognitiva de los estudiantes.
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ANEXOS.

ENCUESTA AESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA "DOLORES CACUANGO"

Objetivo: Conocer las opiniones de los estudiantes mediante la aplicacion del instrumento de la encuesta
para conocer las diferentes falencias que existen dentro del &rea de Expresion cultural y artistica

1.- ¢ Consideras que tu maestro realiza actividades en clase que te ayudan a desarrollar la
creatividad para que puedas proponer nuevas cosas?

Nunca

O

Raramente

O

Ocasionalmente

O

Frecuentemente

O

Muy
Frecuentemente

-,

2.-¢, Crees gque jugar, manipular objetos y pintarlos ayuda a que desarrolles de mejor manera tu
creatividad generando nuevas ideas?

Totalmente de
acuerdo

O

De acuerdo

O

Indeciso

O

En desacuerdo

O

Totalmente en
desacuerdo

O

3.- ¢ Tu maestro realiza eventos culturales o actividades que te permitan expresarte de manera libre
y creativa?

Nunca

O

Raramente

O

Muy Frecuentemente | Ocasionalmente

Frecuentemente

O -

-

4.- ¢ Crees que utilizar material reciclable en las aulas te ayudan a favorecer el aprendizaje en la
hora de clase?

Totalmente de
acuerdo

O

De acuerdo

O

Indeciso

O

En desacuerdo

O

Totalmente en
desacuerdo

O
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5.- ¢ En casa realizas actividades artisticas como pintar, manipular objetos, jugar con plastilina y
crear algo con eso?

Muy Frecuentemente | Ocasionalmente | Raramente | Nunca
Frecuentemente

o ol 9O o o

6.- ¢ Con que frecuencia te gusta realizar la completacién de imagenes?
Muy Frecuentemente | Ocasionalmente | Raramente | Nunca
Frecuentemente
O O
O - ©

7.- ¢ Crees que ser una persona creativa te ayuda a resolver problemas de la vida ?

Totalmente de | De acuerdo Indeciso En desacuerdo Totalmente en
acuerdo o desacuerdo

8.- ¢ Piensas que los maestros deben estimular desde el inicio de las horas clase con material
especifico para la actividad?

Totalmente de | De acuerdo Indeciso En desacuerdo Totalmente en
acuerdo desacuerdo

9.- ¢Es necesario que los docentes reciban capacitaciones sobre el manejo de actividades
manuales?

Totalmente de | De acuerdo Indeciso En desacuerdo Totalmente en
acuerdo desacuerdo
o O - O O
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10.- ¢ Con que material did4ctico te gustaria que tu maestro refuerce los conocimientos aprendidos
de expresion pléastica?

Videos Audios Textos Escritos Cuentos Otros

O O o - O

Sefiale que otro material le gustaria que utilicen los maestros
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Objetivo: Identificar que tanto conocen los docentes acerca de la expresion plastica para realizar una

ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA 'DOLORES

investigacion acerca del tema.

CACUANGO”

O

O

O

O

¢ Con que frecuencia realiza actividades de expresion plastica en la hora clase?
Muy Frecuentemente | Ocasionalmente | Raramente Nunca
Frecuentemente

O

¢ Con que frecuencia el nifio trabaja actividades de expresién plastica mediante juegos que

desarrollen su creatividad innata en la hora de clase?

Muy
Frecuentemente

O

Frecuentemente

O

Ocasionalmente

O

Raramente

O

Nunca

@,

¢ Con que frecuencia usted utiliza en sus clases material moldeable que permite a los
estudiantes jugar de manera libre y espontanea?

Muy
Frecuentemente

O

Frecuentemente

O

Ocasionalmente

O

Raramente

O

Nunca

O

¢ Cree usted que es importante desarrollar la creatividad en los estudiantes aplicando
dramatizaciones en la hora clase?

Muy
Importante

O

Importante

O

Moderadamente
importante.

O

De poca
importancia.

O

Sin
importancia.

O

5. ¢Considera usted que la creatividad en los estudiantes les permite solventar problemas de la

vida?
Totalmente De acuerdo Indeciso En desacuerdo | Totalmente
de acuerdo en
C ) O m m de(saeur{do.
N’ N N’
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de expresion plastica con material del medio?

¢ Considera usted que los estudiantes desarrollan la creatividad cuando realizan actividades

Totalmentede | De acuerdo Indeciso En desacuerdo | Totalmente
acuerdo en
O O O O desacuerdo

O

7. ¢Considera usted que el aprendizaje de la expresion plastica ayudara a desarrollo cognitivo
de los estudiantes?
Totalmente de | De acuerdo Indeciso En desacuerdo | Totalmente
acuerdo en
O O O O desacuerdo
8. ¢Con que frecuencia promueve usted el desarrollo de la creatividad dentro del proceso de
ensefianza aprendizaje?
Muy Frecuentemente | Ocasionalmente | Raramente Nunca
FrecuTtemente O O O
0.

¢ Considera que es importante realizar una clase invertida donde se implementa actividades

de expresion plastica para el desarrollo de la creatividad?

Muy
Importante

Importante

Moderadamente
importante.

De poca
importancia.

Sin
importancia.

O

10.- ¢ Qué tipo de material genera para trabajar con los estudiantes la asignatura de expresion
plastica?
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Videos

O

Audios

O

Textos Escritos

O

Cuentos

O

Otros.

Indique que otro tipo de material desarrolla

141




Encuesta a los docentes sobre la Guia didactica de Flipped Classroom de
actividades de expresion plastica para el desarrollo de la creatividad.

1°¢Cree usted que la Guia Didactica de Flipped Classrom de actividades de expresién

plastica para el desarrollo de la creatividad tiene un disefio innovador?

Totalmente de
acuerdo

O

De acuerdo

O

Indeciso

O

En desacuerdo

O

Totalmente
en
desacuerdo

O

2.¢Cree usted que el formato de la guia didactica esta acorde a los requerimientos que como

docentes tienen al momento de ensefiar las expresion plastica?

Totalmente de
acuerdo

O

De acuerdo

O

Indeciso

O

En desacuerdo

O

Totalmente
en
desacuerdo

O

3.¢Cree usted que la guia didactica Flipped Classrom de actividades de expresion plastica para

el desarrollo de la creatividad cuenta con contenidos claros y precisos?

Totalmente de
acuerdo

O

De acuerdo

O

Indeciso

O

En desacuerdo

O

Totalmente
en
desacuerdo

O

4.¢;Cree usted que la guia didactica es apropiada para poder desarrollar los temas referentes a

las artes plasticas bajo la metodologia del aula invertida?
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Totalmente de
acuerdo

O

De acuerdo

O

Indeciso

O

En desacuerdo

O

Totalmente
en
desacuerdo

O

5.¢Considera que las actividades planteadas en la guia didactica Flipped Classrom permitira

fomentar la creatividad en los estudiantes?

Totalmente de
acuerdo

O

De acuerdo

O

Indeciso

O

En desacuerdo

O

Totalmente
en
desacuerdo

O
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RUBRICA PARA EVALUAR LA CREATIVIDAD DE LOS ESTUDIANTES DE SEXTO ANO DE LA

UNIDAD EDUCATIVA “DOLORES CACUANGO”.

La presente rubrica busca identificar el nivel de creatividad en los estudiantes en funcion del test de Torrance
Se ha asignado las valoraciones de 1 al 5, siendo 1 el nivel a evaluar con menor creatividad y 5 para el nivel que demuestra
extremada la creatividad

CRITERIOS LA IMAGEN ES LA IMAGEN ES LA IMAGEN ES LA IMAGENES LA IMAGENNO ES
EXTRENADAAMENTE MUY CREATIVA CREATIVA ALGO CREATIVA.
CREATIVA CREATIVA
Niveles 5 4 3 2 1
ORIGINALIDAD Las imagenes muestran | Las imagenes muestran | Las imagenes muestras | Las imagenes | Las  imagenes  no

una gran cantidad de ideas | algunas ideas | por lo menos dos a tres | muestran al menos | cuentan con una idea
novedosas € innovadoras | novedosas ideas novedosas e | una novedosas. novedosa.
innovadoras.
EXPRESION Las imégenes transmiten | Las imagenes | Las imagenes | Las imagenes | Las iméagenes no
un gran nimero de nuevas | transmiten ciertas ideas | transmiten de dos a tres | transmiten una idea | transmiten ideas
ideas llamativas nuevas ideas nuevas y | novedosa y | novedosas ni
llamativas. llamativa. [lamativas.

FLEXIBILIDAD

Las imagenes estan
adaptadas al tema

propuesto incluyendo gran

cantidad de ideas

Las iméagenes estan
adaptadas al tema
propuesto con cierta
cantidad de ideas

Las imagenes estan
adaptadas al tema
propuesto con al menos
tres ideas.

Las imagenes estan
adaptadas al tema
propuesto con al
menos dos ideas.

Las imégenes no
presentan una idea
variada.

ESTRUCTURA

Las imagenes estan
estructuradas por lineas,
formas, cuentan con una
direccién organizada y
transmiten un mensaje.

Las imagenes estan
estructuradas por
lineas, cuentan con una
direccion organizada y
transmiten un mensaje.

Las imagenes estan
estructuradas por
lineas, cuentan con una
direccién organizada y
no transmiten un
mensaje.

Las imagenes estan
estructuradas por
lineas, no cuentan
con una direccion
organizada y no

Las imagenes no
cuentan con una
estructurada de lineas
ni formas no tiene una
direccion organizada y
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transmiten un
mensaje.

no transmiten un
mensaje.
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TEST DE CREATIVIDAD

ASOCIACION DE DIBUJOS.
INSTRUCCIONES: Mire detalladamente las imégenes y escribe un mensaje.
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COMPLETACION DE IMAGENES

INSTRUCCIONES: Mire detalladamente cada una de las lineas y forme una imagen.

|

COMBINACION Y COMPLETACION
INSTRUCCIONES: Con las siguientes figuras formo una imagen.

Use

Combine

Jocaw

0

Complete ‘ \
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la
Validacién de Cuestionario sobre la expresién plastica en el desarrollo de
creatividad.

ta siguiente rubrica, e!

A conti
Nuacién, se solicita Su participacién en la validaciéon de estudiantes de sexto

::;':e fMitir determinar el nivel de creatividad en la cual 10
¢ educacién general basica serdn evaluados.

Tema de investigacién de
Expresion plastica en el desarrollo de la creatividad de los nifios de's:::lrc:::c

educacién general bésica de la unidad educativa “Dolores Cacuango 2023"

pichincha, cantén Cayambe, parroquia Cangahua, afio lectivo 2022~ .

Poblacién de estudio sexto afo de

La poblacién ests compuesta por 30 estudiantes los cuales son de

educacién general basica.

Andlisis de la estructura de la rubrica

Observaciones
Criterios a evaluar (i debe
Gidad on | Caboronci an | o scividedes o oot eliminarse ©
a redaccidn | los criteries evauIr por modificarse una
RTERIOS. | e |, [t [ e e
b evaluaidn | cads ura de s favor indique)
de destretas
resthidad
sl | no :1 no |l no si e
ORIGINALIDAD | X X X
EXPRESION x X X
FLEXIBILIDAD | > % x
| ELABORACION | ~ o -
Aspectos Generales de la RUBRICA sl no ol e
El instrumento contiene instrucciones claras y X
precisas de las valoraciones
Las instrucciones permiten identificar los objetivos
de la investigacién X
El nimero criterios es suficiente para recoger la
informacién. En caso de ser negativa su respuesta, x
sugiera las preguntas a afadir
VAUDEZ
APLICABLE | X | NO APUICABLE
Validado por: Cl:
Daysmy Chimoro 130G 11361 - A echa: /
Firma: - 29 )09 [2022.
- Teléfono:
: » email:

79 ,_ \
“",l@ | — 0439233039 deysse@amenl. com
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¢
OMPLEYACION DE IMAGENES de las lineas y

INSTRUCCIONES: Mire detalladamente cada una

T ——
——

T —

- ———

s
———

forme una Imagen:

————

”-____..__..'-——"i

—4-

——

=
)

l'
|
|

COMBINACION Y COMPLETACION

sl

INSTRUCCIONES: Con las siguientes figuras formo una imagen.

——— . .-

uu .C

Combine
Uomv

o

— |
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