—

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA
INDOAMERICA

MAESTRIA EN EDUCACION CON MENCION EN
PEDAGOGIA EN ENTORNOS DIGITALES

TEMA

APLICACION MOVIL EDUCATIVA PARA MEJORAR LA
COMPRENSION LECTORA EN ESTUDIANTES DE EDUCACION MEDIA

Trabajo de investigacion previo a la obtencion del titulo de Magister en Gestion de

Proyectos Socio Productivos.

AUTOR:
Gisella Estefany Alvarez Carasayo
TUTOR:

Mg: Eulalia Beatriz Becerra Garcia.

AMBATO- ECUADOR

2025



AUTORIZACION POR PARTE DEL AUTOR PARA LA CONSULTA,
REPRODUCCION PARCIAL O TOTAL, Y PUBLICACION
ELECTRONICA DEL TRABAJO DE TITULACION
Yo, Gisella Estefany Alvarez Carasayo, declaro ser autor del Trabajo de Investigacion
con el nombre “APLICACION MOVIL EDUCATIVA PARA MEJORAR LA
COMPRENSION LECTORA EN ESTUDIANTES DE EDUCACION MEDIA”,
como requisito para optar la Maestria de Educacion y mencion Pedagogia en
Entornos digitales autorizo al Sistema de Bibliotecas de la Universidad Tecnologica
Indoamérica, para que con fines netamente académicos divulgue esta obra a través del

Repositorio Digital Institucional (RDI-UTTI).

Los usuarios del RDI-UTI podran consultar el contenido de este trabajo en las redes de
informacion del pais y del exterior, con las cuales la Universidad tenga convenios. La
Universidad Tecnologica Indoamérica no se hace responsable por el plagio o copia del

contenido parcial o total de este trabajo.

Del mismo modo, acepto que los Derechos de Autor, Morales y Patrimoniales, sobre
esta obra, seran compartidos entre mi persona y la Universidad Tecnologica
Indoamérica, y que no tramitaré la publicacion de esta obra en ningiin otro medio, sin
autorizacion expresa de la misma. En caso de que exista el potencial de generacion de
beneficios econdmicos o patentes, producto de este trabajo, acepto que se deberan
firmar convenios especificos adicionales, donde se acuerden los términos de

adjudicacion de dichos beneficios.

Para constancia de esta autorizacion, en la ciudad de Ambato, a los 7 dias del mes de

agosto de 2025., firmo conforme:

Autor: Gisella Estefany Alvarez Carasayo

Firma: GISELLA ESTEFANY [imade digitalmente por
ALVAREZ ALVAREZ CARASAYO
CARASAYO Fecha: 2025.08.25 14:22:19

-05'00'

Numero de Cédula: 1726880352
Direccion: Pichincha, Cayambe, Santa rosa de Cuzubamba, Barrio Rumifiahui Correo
Electronico: estefi.2995@gmail.com

Teléfono: 0996325226

1


mailto:estefi.2995@gmail.com

APROBACION DEL TUTOR
En mi calidad de Tutor del Trabajo de Titulacién “APLICACION MOVIL
EDUCATIVA PARA MEJORAR LA COMPRENSION LECTORA EN
ESTUDIANTES DE EDUCACION MEDIA” presentado por Gisella Estefany
Alvarez Carasayo, para optar por el Titulo de Magister en Educacion y los

entornos digitales.

CERTIFICO

Que dicho trabajo de investigacion ha sido revisado en todas sus partes y
considero que retine los requisitos y méritos suficientes para ser sometido a la
presentacion publica y evaluacién por parte del Tribunal Examinador que se

designe.

Ambato 7 de agosto del 2025

Mg. Eulalia Beatriz Becerra Garcia

Tutora

1l



DECLARACION DE AUTENTICIDAD

Quien suscribe, declaro que los contenidos y los resultados obtenidos en el

presente trabajo de investigacion, como requerimiento previo para la obtencion
del Titulo de Magister en Educacion con mencion en Pedagogia de los entornos
digitales. son absolutamente originales, auténticos y personales y de exclusiva

responsabilidad legal y académica del autor.

Ambato 7 de agosto 2025

Firmado digitalmente
GISELLA ESTEFANY por GISELLA ESTEFANY

ALVAREZ ALVAREZ CARASAYO

CARASAYO Fecha: 2025.08.25
14:23:16 -05'00"

Gisella Estefany Alvarez Carasayo

v



APROBACION TRIBUNAL
El trabajo de Titulacion ha sido revisado, aprobado y autorizada su impresion y
empastado, sobre el Tema: APLICACION MOVIL EDUCATIVA PARA
MEJORAR LA COMPRENSION LECTORA EN ESTUDIANTES DE
EDUCACION MEDIA, previo a la obtencion del Titulo de Magister en
Educacion con mencion en Pedagogia de los entornos digitales, retine los
requisitos de fondo y forma para que el estudiante pueda presentarse a la

sustentacion del trabajo de titulacion.

Ambato, 7 de agosto del 2025

Mg. Alba de los Cielos Miranda Villacis

PRESIDENTE DEL TRIBUNAL

Ing. Hugo Yanez Rueda

VOCAL DE TRIBUNAL

Mg. Eulalia Beatriz Becerra Garcia
VOCAL DE TRIBUNAL



DEDICATORIA

Sin duda alguna la presente tesis va dedicada con
mucho amor y carifio a mis padres, ellos han sido
un pilar fundamental en mi vida, porque siempre
estuvieron a mi lado brindandome su apoyo y sus
consejos, me encaminaron por el buen sendero de
la vida. Me formaron con reglas y con algunas
libertades, pero sobre todo me motivaron
constantemente para alcanzar mis anhelos y metas.
Al ser que mas amo, hijo mio te dedico mi tesis
para que observes que cada esfuerzo que hice por
nosotros valdra la pena, llenarse de sabiduria
estudiando cada dia sera nuestra cosecha a futuro,
has sido mi motor e inspiracion para poder

superarme y asi poder luchar con la vida.

Vi



AGRADECIMIENTO

Agradezco en mi primer lugar a Dios por darme la
vida y la salud para seguir con mi familia, por
darme la fuerza, paciencia, sabiduria y
determinacion para superar cada obstaculo durante
este proceso, a mis padres porque nunca han
soltado mi mano y con la bendicion de ellos sigo

de pie.

A mi hijo, porque solo con su presencia y amor me
han inspirado a continuar y dar lo mejor de mi cada

dia.

A mi familia por su apoyo incondicional, su fé en
mi y por estar siempre presentes cuando mas los he

necesitado, gracias por todo.

A mis docentes y especialmente a mi tutora, por su
guia, sus enseflanzas y por compartir su
conocimiento con generosidad, contribuyendo al

crecimiento de este trabajo.

vii



INDICE DE CONTENIDOS
AUTORIZACION POR PARTE DEL AUTOR PARA LA CONSULTA,
REPRODUCCION PARCIAL O TOTAL, Y PUBLICACION ELECTRONICA

DEL TRABAJO DE TITULACION ......ooviiuiinriieiiesiieeesseeisse e eseeens ii
APROBACION DEL TUTOR ....costvimrirriimriieseseeiseessessssessesesessssesssesssanes iii
Gisella Estefany Alvarez Carasayo ..............cocoeeeeveeereeeeersereeressessesessssessnnnn. v
APROBACION TRIBUNAL ....ccoooouiitmiimmeimeieneeeeeessssssssssssssss s ssesssessseeens v
DEDICATORIA ..ottt ettt nseennas vi
AGRADECIMIENTO ......coiiiiieieieie ettt vii
RESUMEN ...ttt ettt et viii
ABSTRACT ...ttt ettt et sttt viii
INTRODUCCION........ottiimmreimreireesessessesessesssssesssessssesessessssesssssesssssessssnees 1
Importancia y actualidad ...........oceeiiiiiiiniini e 1
Planteamiento del problema ...........cccooeeviriiniiiiniiiieeceeeee 3
HIPOTESIS ..ttt ettt ettt et st 6
Destinatarios del PrOYECtO .......c..coviiiiriiiiniiniiiieeicrececeeeece e 8
ODJELIVOS ..ttt ettt ettt ettt et e st e et esab e e bt e s st e enseesateenbeenateenseennnas 9
ODbJEtIVO GENETAL ..ottt ettt et saees 9
ODbjJetiVOS ESPECTIICOS ..eevvieiieiiieiieeiieeiiecie ettt ettt et 9
CAPITULO I MARCO TEORICO ......cvoomrirreirerieeeieeeniseseeesseeseseessennes 10
Antecedentes de 12 INVEStIZACION .........oecueeriieiiieiieeiieeie ettt 10
CoNCEPLUALIZACION. ......eeeiiieiiieiieeiie ettt ettt s te et e e beestaesneens 11

viii



Tecnologia EAUCAtIVA ........ceocviiiiiecieeeeeee e e 12

Comprension LECIOTA ........uieiiieeiiieeciee ettt ee e e e e eeaeeeeaeas 17
Gamificacion y Aprendizaje MOVl ........ccooecviieiiiiniiiiecieeeee e 20
CAPITULO I1 MARCO METODOLOGICO .........coovevreeeeeseseeeeeererseneeens 28
Enfoque y disefio de 1a inVeStigacion ...........ccueeeeuveeeiieesiieeeiie e 28
Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion ...........ccccvceevuenne. 29
Proceso de recoleccion de 10s datos ..........ccecueveerieenierienienenienieeeeseneeee 30
Analisis de 10S 1eSUItAdOS .........ooueeriiriiriiieeeee e 35
CAPITULO III PRODUCTO........ooviveeeeeeeeeeseeeeeeeeee e 45
Propuesta innovadora de solucion al problema. ...........c.ccccveeeiieniieniiencieeniienn. 50
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES........cccooiteieieieieieieeeee e 63
CONCIUSIONES......enientieiieeiiete ettt et ettt ettt e b ettt esae et et e sbeenteenee e 63
ReECOMENAACIONES ......evviiiiiieiiie ettt ettt e e e e aaeeeaneeeaneeas 63
BIBLIOGRAFIA ....ccooouiiiiiii s 64
ANEXOS ...ttt ettt ettt ettt e e e nteenteenaenneenneas 70

ix



INDICE DE TABLAS

Tabla 1 Poblacion y MUESHIA.........c.ceeeuvieeiiieeiieeciie e 29
Tabla 2 y 3 Operacionalizacion de variables ...........ccocceeviiiiienieiieeneens 34
Tabla 4 Resultados — Dimension: Comprension literal..............ccceceeenene 37
Tabla 5 Resultados — Dimension: Comprension Inferencial ........................ 37
Tabla 6 Resultados — Dimension: Comprension Critica...........ccveeeeeenneeee. 38
Tabla 7 Resultados — Dimension: Comprension Apreciativa........................ 39
Tabla 8 Resultados — Dimension: Interfaz y usabilidad.............cccccveenneenee. 39
Tabla 9 Resultados — Dimension: Contenido pedagdgico .........cocvevveeuennnee 40
Tabla 10 Resultados — Dimension: Interactividad............ccoeceeevieniiiiieennns 41
Tabla 11 Resultados — Dimension: Frecuencia y tiempo de uso................... 41
Tabla 12 Objetivos y destrezas para la comprension lectora.........c..cccoeneeee. 47
Tabla 13 Puntajes del pretest y pOStESt .......ccuervereirieriinierienieneerieeeeeieene 56
Tabla 14 DESCIIPLIVOS ..eeeeuveeeiiieeiiieerieeerieeerteeeriteeeereesseeesnneeeeseeeseseeennnes 57
Tabla 15 Prueba de normalidad.............ccoooeeriiiiiiniiiniieeeeee, 59
Tabla 16 Prueba de muestras emparejadas Wilcoxon ..........ccceeeevveeneveennee. 60



INDICE DE IMAGENES

Imagen 1 Pasos para la lectura literal ..............cccoeeviiiiiieniieiiinieceeeee 48
Imagen 2 Pasos para la lectura literal .............ccccoeevieiiiieniieiieieceeee e, 49
Imagen 3 Secuencia de hechos de un cuento...........ccceeceeveeieniineniieneenenn 50
Imagen 4 Inferencia de personajes...........ecverveeiveerieeiieenieerieeneeesieeseeeneenens 51
Imagen 5 Opinion y final alternativo de un cuento ..........ccccceeveeeveeeieennnnne. 52
Imagen 6 Creacion de un NUEVO PersONA e .......cceervveerveerrreerveenreesreenneeseenens 53
Imagen 7 Lectura dramatizada............ccceeevverieeiiienieciiienieeieesee e 53
Imagen 8 Comparacion de CUBNLOS.........cocueeruirriiieriieiiieiie e 54

xi



INDICE DE FIGURAS

Figura 9 Histogramas con curva de normalidad

xii



UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA DIRECCION DE POSGRADO
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RESUMEN EJECUTIVO

En la actualidad, las aplicaciones moéviles se han convertido en herramientas clave
dentro del proceso educativo, especialmente en el desarrollo de habilidades como la
comprension lectora. Estas plataformas ofrecen entornos interactivos, accesibles y
adaptados a las nuevas formas de aprendizaje de los estudiantes. Mediante juegos,
cuentos animados, preguntas y actividades, las apps estimulan la interpretacion de
textos de manera dindmica. Su uso en el aula fomenta la motivacion, el pensamiento
critico y la autonomia. Por ello, incorporar aplicaciones moviles representa una
estrategia innovadora para fortalecer la comprension lectora desde edades tempranas.
El objetivo del trabajo fue analizar el uso de la aplicacion movil Kidly para mejorar la
comprension lectora en el area de Lengua y Literatura, para lo cual se utilizé un
enfoque cuantitativo, con el fin de obtener una vision general sobre el impacto de la
aplicacion movil kidly en la comprension lectora. La muestra estuvo conformada por
36 nifos, seleccionados mediante un muestreo no probabilistico por conveniencia.
Para la recoleccion de datos, se elabord un cuestionario con 10 preguntas, el cual fue
validado por 2 expertos en el area. A través de la aplicacion del pretest se identificaron
bajo rendimiento en la comprension lectora, hallazgos que sirvieron para disefiar
actividades con kidly orientadas a incrementar el interés por la lectura.
Posteriormente, se aplico el post test, en el cual se pudo evidenciar la mejora
significativa en el rendimiento de los estudiantes. En conclusion, la incorporacion
de actividades con kidly aumenta eficazmente el interés por la lectura y el rendimiento
de los estudiantes.

Palabras clave: aprendizaje, comprension, proceso, lector.
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ABSTRACT

EDUCATIONAL MOBILE APPLICATION TO IMPROVE READING COMPREHENSION
SKILLS IN MIDDLE-SCHOOL STUDENTS

Nowadays, mobile applications have become key tools in the educational process,
especially in the development of skills such as reading comprehension. These platforms
offer interactive, accessible environments tailored to students’ new ways of learning.
Through games, animated stories, questions, and activities, apps dynamically stimulate
text interpretation. Their use in the classroom fosters motivation, critical thinking, and
autonomy. Therefore, incorporating mobile applications represents an innovative
strategy to strengthen reading comprehension from an early age. The objective of this
study was to analyze the use of the mobile application Kidly to improve reading
comprehension in the area of language and literature. A quantitative approach was
used to obtain an overview of the impact of the Kidly mobile application on reading
comprehension. The sample consisted of 36 children, selected through non-probabilistic
convenience sampling. For data collection, a questionnaire with 10 questions was
developed and validated by two experts in the field. The application of a pre-test
identified low performance in reading comprehension, findings that were used to design
activities with Kidly aimed at increasing interest in reading. Subsequently, a post-test
was administered, which showed significant improvement in student performance. In
conclusion, the incorporation of activities using Kidly effectively increases both students’
interest in reading and their academic performance.

KEYWORDS:
Keywords: comprehension, learning, process, reading skills.




INTRODUCCION

Importancia y actualidad

La investigacion estd asociado a la linea de investigacion 1 de la Facultad de
Ciencias de la Educacion de la Universidad Tecnologica Indoamérica, llamada
Pedagogia y Didactica y la sublinea de ensefianza y aprendizaje en donde se ha

implementado la aplicacion kidly para mejorar la comprension lectora.

La comprension lectora es, sin duda, una de las competencias mas relevantes
en el trayecto académico del estudiante, especialmente en lengua y literatura
durante la educacion media. Una lectura a fondo y con sentido hace que los alumnos
tengan la posibilidad de formar su pensamiento critico, ganar un nuevo 1éxico y
comprender textos mas complejos. Por otro lado, los auspiciosos métodos
tradicionales tienen limitaciones que afectan a la motivacion y a la
individualizacion del aprendizaje. Por tal motivo, es necesario considerar el uso de
nuevas tecnologias que se alineen a los gustos y preferencias de estos adolescentes

y que motiven el aprendizaje real.

La personalizacion del aprendizaje es uno de los beneficios mas importantes.
Mediante una aplicacion, es posible registrar los avances y debilidades, por lo que
se pueden ofrecer ejercicios especificos para fortalecer los aspectos que representan
mayores dificultades para el estudiante. Tanto la inteligencia artificial como la
analitica educativa permiten que el nivel de dificultad esté acorde a cada perfil,
atendiendo a los ritmos de cada uno. Este enfoque permite que el estudiante tome

mayor autonomia y responsabilidad en el desarrollo de la competencia lectora.

La telefonia movil se ha ido posicionando a la fuerza dentro del contexto
cotidiano juvenil. Su utilizacion a nivel didactico ha hecho que surjan innumerables
propuestas con el fin de potenciar ciertas destrezas. Una aplicacion creada
especificamente para la lectura a nivel comprensivo permite unos contenidos
curriculares a ser pasados a textos curriculares con actividades que, por su
naturaleza, hacen que el andlisis, la inferencia y la interpretacion sean mucho mas
faciles en su realizacion y gratificantes. Al incluir preguntas de opcion multiple,
gjercicios de “arrastrar y soltar” asi como de auto retroalimentacidon, se hace

evidente que la lectura es mucho mas accesible y placentera (Moreno, 2021).
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En consonancia, la implementacion de herramientas moviles también
atiende a la incorporacién de metodologias innovadoras en el aula. Las practicas
educativas contemporaneas requieren que se implementen estrategias digitales que

integren la propia enseflanza y la tecnologia. Una aplicacion puede estar alineada a

los programas de estudio y actuar como un recurso complementario en la mediacion
docente, al ofrecer recursos lectivos que correspondan al nivel de los estudiantes.
De la misma manera, permite el avance de la evaluacion continua y de la pedagogia

del acompafiamiento basado en hechos objetivos y medibles (Sanchez, 2023).

En un entorno caracterizado por un uso intensivo de dispositivos maviles,
subestimar su potencial educativo es una desventaja. Comprender la lectura puede
convertirse en una de las muchas formas de aliadas en la pedagogia, bajo el criterio
de que estén bien elaboradas y contengan apropiados materiales que respondan a
las necesidades del aprendiz. Estas aplicaciones tecnologicas permiten que el habito
de la lectura se consolide dentro y fuera del aula, al ofrecerse textos accesibles en

cualquier momento y lugar.

Una herramienta de esta naturaleza no solo cumple una funcién instrumental,
sino que también puede contribuir apelando al disfrute de la lectura. En términos de
motivacion, la interfase amable, los niveles progresivos de dificultad y las
recompensas simbolicas brindan un sustento a esto. En el caso de lengua y literatura,
hay que incorporar a la didactica textos narrativos y poéticos o alegoricos,
argumentativos con el fin de profundizar y por ende, desarrollar la estética del

lenguaje que destila la literatura (Berral, 2024).

La aplicacion moévil tiene una gran importancia en el fortalecimiento de la
comprension lectora, ya que permite el acceso inmediato, dindmico y personalizado
a contenidos educativos desde cualquier lugar. Gracias a sus funciones interactivas,
como ejercicios, lecturas guiadas, retroalimentacion instantanea y recursos
multimedia, facilita una experiencia de aprendizaje mas atractiva y adaptada al ritmo
de cada usuario. Ademads, al integrar tecnologia con estrategias pedagogicas, las
aplicaciones moviles pueden motivar a los estudiantes a leer con mayor frecuencia
y profundidad, favoreciendo asi el desarrollo de habilidades cognitivas esenciales
para interpretar, analizar y comprender textos.
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Bajo tal contexto previo, no queda duda de la necesidad de incluir en el plano
de la educacion estrategias basadas en nuevas tecnologias de la informacién que
atiendan las competencias basicas, tales como la comprension lectora. Frente a las
necesidades actuales del sistema educativo, una aplicacion modvil representa una
respuesta practica, innovadora y pertinente a sus objetivos. Su implementacion viene
acompaifiada de la posibilidad de formar lectores criticos, reflexivos y sobre todo,

libres que se desenvuelvan con autonomia en ambientes académicos y sociales.

A nivel mundial, diversas investigaciones han evidenciado el impacto tanto
positivo como mixto del uso de aplicaciones modviles en la comprension lectora. Por
ejemplo, Takele et al. (2023) demostraron que el uso de herramientas moéviles en
estudiantes de inglés como lengua extranjera en Etiopia mejor6 significativamente
su comprension lectora. De forma similar, Lin y Yu (2017) concluyeron que las
aplicaciones moviles con tarjetas digitales facilitaron un mayor aprendizaje de
vocabulario, lo cual favoreci6 la comprension de textos. Sin embargo, estudios como
el de Delgado et al. (2018) y Clinton (2019) advierten que la lectura en pantallas
digitales puede reducir la comprension profunda en comparacion con los textos
impresos, especialmente en estudiantes mas jovenes. Esto sugiere que, si bien la
tecnologia mdvil puede ser una herramienta poderosa, su uso debe integrarse de

forma equilibrada en los entornos educativos para maximizar sus beneficios.

A nivel de Latinoamérica, por ejemplo, en Peru, el programa CreceLee
implementado por Worldreader junto a World Vision entre 2019 y 2022 utiliz6 la
app moévil BookSmart para llevar lectura digital a comunidades rurales y urbanas,
logrando que mas de 42 000 nifios en 75 escuelas lean al menos 25 libros al afio con
comprension, lo que contribuye a fortalecer la comprension lectora, la alfabetizacion

digital y el aprendizaje socioemocional (Worldreader, 2022).

En el Ecuador, aunque se reconoce el potencial de las tecnologias moviles y
multimedia para potenciar la comprension lectora en educacién basica como se
plantea en la tesis Tecnologias moviles para el desarrollo de la comprension lectora
(Vallejo Espin, 2022), donde se observa que los docentes conocen estas
herramientas pero aun carecen de la capacitacion para aplicarlas en el aula— y en
estudios como Aplicacion movil para la comprension lectora... (Ordofiez Lorenti &

Matamoros Cuenca, 2022), que desarrolld6 una app educativa llamada Angliss
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Reading con resultados positivos en motivacion y dinamica de lectura;

El uso de aplicaciones moviles representa una herramienta valiosa para
fortalecer la comprension lectora, tanto a nivel mundial como en Latinoamérica y
Ecuador. Diversos estudios evidencian que, cuando se integran adecuadamente en
el entorno educativo, estas tecnologias pueden mejorar la motivacion, el acceso a la
lectura y el desarrollo de habilidades lectoras, especialmente en contextos con
limitaciones de recursos. Sin embargo, su efectividad depende en gran medida de la
formacion docente, el acceso a infraestructura tecnoldgica y la adaptacion
pedagdgica de los contenidos. Por tanto, es fundamental que las instituciones
educativas promuevan un uso equilibrado y estratégico de la tecnologia,
combinandola con métodos tradicionales que favorezcan una lectura profunda y

critica.

Partiendo de los elementos planteados, se ha podido conocer a través de la
observacion la escuela de Educacion Bésica Benigno Malo seccion matutina en la
parroquia de Santa Rosa de Cuzubamba, Canton Cayambe, Provincia Pichincha, por
estar ubicada en una zona rural los estudiantes no cuentan con materiales para la
lectura por lo que se pretende implementar la aplicacion kidly para mejorar la
comprension lectora y a la vez elevar la motivacion e interés por la lectura en los

estudiantes.

Planteamiento del problema

La comprension lectora sigue desafiando a los adolescentes durante los afios
escolares. Existen intentos curriculares para promover el analisis textual; sin
embargo, un porcentaje considerable de estudiantes no puede interpretar lo que leen.
La falta de interés, la desconexion con el contenido tradicional y la falta de
estrategias de ensefianza innovadoras obstaculizan en gran medida el desarrollo de
habilidades interpretativas. El rendimiento académico sufre por esta situacion y se
restringe la capacidad de reflexion critica y expresion verbal y escrita (Narvaez,

2021).

Las habilidades demandadas por la ensefianza del idioma y la literatura
exigen una formacion continua en el uso del lenguaje, asi como en su contenido.
Muchos de los enfoques actualmente implementados para ensefar la comprension

lectora tienden a depender monotonamente de practicas repetitivas, aburridas y
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mecénicas. Las oportunidades que ofrecen los entornos digitales para fomentar un
aprendizaje significativo son pasadas por alto. Asi, surge una brecha entre los
métodos cotidianos de recuperacion de informacion de los estudiantes y las

practicas educativas disefiadas para ensenarles.

La falta de motivacién hacia la lectura representa una barrera importante en
el proceso de formacion. Muchos estudiantes parecen no encontrar los materiales
asignados atractivos, ya que no son interesantes, ni se presentan de esa manera. Los
textos ofrecidos a los estudiantes a menudo carecen de contexto, lo que dificulta su
capacidad para integrar lo que han aprendido con sus experiencias vividas. Esta
desconexion conduce a la pasividad hacia el contenido literario y lingiiistico, lo que

disminuye la comprension y retencion de la informacion (Arias, 2021).

Integrar la tecnologia en los procesos educativos ha avanzado
significativamente; sin embargo, todavia hay lagunas en su integracion efectiva en
el curriculo de Lengua y Literatura. Aunque los estudiantes estan acostumbrados a
usar dispositivos moviles, hay muy pocos que se centran en ayudar a desarrollar
habilidades de comprension lectora. Esta brecha entre el entorno digital de los

estudiantes y las metodologias escolares rigidas y tradicionales disminuye

considerablemente las oportunidades para crear experiencias de aprendizaje activas

y significativas.

La educacion media tiene el reto de atender la diversidad de necesidades de
aprendizaje en grupos heterogéneos. A partir de la comprension lectora, que es una
habilidad transversal, se puede evaluar el rendimiento académico en otras
disciplinas. Si no se mejora de forma suficiente, el funcionamiento global del
alumno se ve perjudicado. Esta situacion exige soluciones que articulen el disefio
pedagogico con recursos interactivos que consigan captar la atencion y propiciar el
aprendizaje autonomo (Novoa, 2021). Lo mencionado se ve reflejado en la siguiente

figura:
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Formulacion de la pregunta de investigacion

(Como mejorar la comprension lectora en los estudiantes de educacion basica
media?

Preguntas directrices

(Qué aplicaciones moviles utilizan los docentes para mejorar la comprension
lectora en los estudiantes de educacion basica media?

(De qué manera mejora la comprension lectora al usar aplicaciones moviles?

(Como mejorar la compresion lectora en los estudiantes del nivel basica superior
media?

Hipotesis:

Ho: Las aplicaciones moviles no influyen positivamente en la mejora de la
comprension lectora

Hi: Las aplicaciones moviles influyen positivamente en la mejora de la
comprension lectora



Analisis Critico

En el contexto actual, caracterizado por el avance acelerado de las
tecnologias digitales y el uso cotidiano de dispositivos moviles por parte de los
jovenes, el bajo nivel de comprension lectora en estudiantes de educacion media
representa un desafio urgente para los sistemas educativos. A pesar del acceso a
multiples plataformas informativas, muchos estudiantes no desarrollan habilidades
suficientes para interpretar, analizar y reflexionar criticamente sobre textos, lo cual
afecta su rendimiento académico y su capacidad para participar activamente en la
sociedad del conocimiento. Este problema se agrava en contextos donde
predominan métodos de ensefianza tradicionales, poco atractivos y desvinculados

de los intereses tecnoldgicos de los estudiantes.

Ante esta realidad, la propuesta de una aplicacion moévil educativa se
presenta como una estrategia innovadora y pertinente para fortalecer la
comprension lectora en este nivel educativo. El uso de recursos digitales disefiados
con fines pedagogicos permite aprovechar el entorno familiar de los adolescentes
con la tecnologia, transformando el celular de una herramienta de distraccion en un
medio para el aprendizaje significativo. Esta solucion, si es desarrollada con
criterios pedagdgicos adecuados y contextualizada a las necesidades reales de los
estudiantes, puede contribuir a mejorar sus habilidades lectoras y reducir brechas
educativas, haciendo del aprendizaje una experiencia mas interactiva, autbnoma y

motivadora.

Delimitacion de la Investigacion
Campo: Séptimo afo de educacion basica media
Area: Innovacion educativa.

Aspecto: Se abordard la aplicacion movil Kidly para mejorar la comprension

lectora.



Delimitacion Espacial: Esta investigacion se desarrollo la Escuela de Educacion
Basica Benigno Malo secciéon matutina en la parroquia de Santa Rosa de

Cuzubamba, Cantén Cayambe, Provincia Pichincha.

Delimitacion Temporal: Seré realizada durante el afio lectivo 2023-2024.

Destinatarios del Proyecto

El proyecto esta destinado prioritariamente a estudiantes de séptimo afio de
educacion media en el contexto escolar. A esta edad, los adolescentes tienen que
lidiar con demandas académicas mas avanzadas, que requieren un dominio
adecuado de las habilidades de comprension lectora. Muchos tienen problemas para
interpretar, entre otros, textos literarios, identificar las ideas principales y, en
ocasiones, inferir lo que el texto sugiere; estos problemas afectan su rendimiento
académico en general. Un recurso tecnologico que se encuentra dirigido a la
superacion de estas destrezas ofrece la posibilidad de acompafar el proceso

formativo de estos alumnos de forma significativa y accesible.

El equipo docente de lengua y literatura también se encuentra dentro de los
destinatarios del proyecto. Requieren de materiales que resulten relevantes en el
contexto pedagdgico porque estos ayuden en la ensefianza, el aprendizaje, el
curriculo educativo y el monitoreo mas personalizado en el avance de los alumnos.
Una aplicacion digital que estd construida desde un enfoque pedagdgico puede
facilitar la planificacion de clases y la creacion de materiales a ser utilizados como
suplemento que ofrezcan diversos niveles de complejidad. Esta herramienta mejora

el desempefio del docente como mediador en el aprendizaje de la lectura.

Las instituciones educativas se benefician cuando se implementa un recurso
para mejorar una competencia clave como la comprension lectora. La
disponibilidad de un recurso tecnoldgico fomenta la innovacion en la educacion,
mejora el rendimiento académico y contribuye al desarrollo integral de los
estudiantes. El uso sistematico de una aplicacién disefiada para adherirse a los
objetivos curriculares proyecta una imagen institucional que se esfuerza
activamente por la calidad en la educacion y la integracion de tecnologia relevante

en el aula.



En ultima instancia, el proyecto esta dirigido indirectamente a las familias
de los estudiantes. Cuando los jovenes mejoran sus habilidades de lectura, hay un
aumento en la participacion y la autoeficacia en la escuela, lo que mejora la
participacion académica. Este impacto positivo va mas alla del aula, resultando en
un ambiente familiar mas animado. El proyecto tiene como objetivo fortalecer el
vinculo entre la escuela y el hogar al proporcionar una herramienta que sea

accesible y motive el crecimiento intelectual en los adolescentes.

Objetivos

Objetivo General
Implementar el uso de la aplicacion movil Kidly para mejorar la comprension
lectora, mediante actividades interactivas y evaluaciones formativas, con el fin de

potenciar sus habilidades lectoras y su motivacion hacia la lectura.

Objetivos Especificos

e Fundamentar tedricamente la aplicacion movil Kidly y la animacién de la
lectura en el proceso de aplicacion en los estudiantes de la educacion media

de la escuela de Educacion Bésica Benigno Malo.

e Diagnosticar nivel de comprension lectora de estudiantes de educacion
media mediante el uso de una aplicaciéon moévil educativa, con el proposito
de identificar fortalezas y areas de mejora para disefiar estrategias
pedagodgicas adecuada

e Disenar contenidos y actividades interactivas en la aplicacion movil kidly
basadas en estrategias pedagogicas para la comprension lectora, con el fin

de facilitar el aprendizaje significativo en estudiantes de educacion media.



CAPITULO I
MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion
Para llevar a cabo este trabajo de titulaciéon se consideraron diversos

documentos de tematica similar, tales como:

El trabajo investigativo “Estrategias efectivas para mejorar la comprension
lectora en estudiantes universitarios: Un enfoque basado en la investigacion”,
realizado por Burgos (2024), el cual tuvo como meta estudiar estrategias eficaces
para la potenciacion de la comprension lectora en estudiantes universitarios. Se
llevé a cabo una revision sistemdtica que arrojé una critica pedagogica,
metacognicion, trabajo colaborativo y tecnologia educativa. Con estas herramientas
se pudieron potenciar no solo las habilidades de lectura, sino también el
pensamiento critico y la autonomia. Se hicieron notar también como falta la
formacion docente y escaso tiempo en los programas académicos. El estudio integro
estas con un apoyo institucional, entonces se evidencid un cambio positivo
sobresaliente tanto en el desempefio académico como en el desarrollo profesional

del estudiante.

El articulo investigativo “Specialized Dictionary Mobile Apps for Students
Learning English for Engineering, Business and Computer Science”, escrito por
Reima (2022), cuya finalidad fue mostrar aplicaciones moviles disefiadas para
ayudar en la adquisicion del inglés técnico en el nivel de ingenieria, negocios y
computacion. Se abordo la busqueda, seleccion y aplicacion de diccionarios
moviles en clases de inglés con propdsitos especificos. Del contenido se expusieron
ventajas tales como el incremento de Iéxico técnico, autogestion y riguroso nivel de
independencia y flexibilidad en su uso. También, se tocaron limitaciones
funcionales y problemas metodologicos. En la propuesta se contemplaron etapas de
ensefanza sistematica con niveles de direccion explicito y estrategias para adaptar

dichos materiales de acuerdo al nivel y requerimientos del estudiante.

La tesis de grado “Propuesta Didactica Para Fortalecer la Comprension
Lectora en los Estudiantes de Grado Segundo de Bésica Primaria Mediada por una

Aplicacion Movil”, realizado por Reina (2022), que tenia como objetivo mejorar
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las habilidades de comprension lectora de los estudiantes de segundo grado a través
de una propuesta pedagogica basada en una aplicacion movil. Se crearon
actividades interactivas para mejorar tanto el interés por la lectura como el
rendimiento académico. El enfoque metodologico fue cualitativo con disefio de
investigacion-accion. Se realizaron diagnoésticos iniciales, encuestas a padres y
maestros, y una fase de implementacion. La comparacion de los datos indicé que
los estudiantes demostraron una mejora considerable en cuanto a sus habilidades de

comprension, confirmando el valor del enfoque tecnolédgico utilizado.

El trabajo de titulacion “Disefio de un recurso educativo digital centrada en
la literatura infantil para fortalecer la comprension lectora en los estudiantes de
basica primaria” fundamentado por Maldonado (2024), que tuvo el propdsito de
disefiar un recurso educativo digital especializado en literatura infantil para
fortalecer la comprension lectora en estudiantes de tercer grado. Esta propuesta se
desarroll6 por la baja resultado en las evaluaciones a nivel nacional en educacion
primaria, y tuvo como objetivo integrar tecnologias junto a actividades ludicas,
narrativas y pedagogicas. En el curso se implementaron encuestas y métodos
didacticos que fomentaron la lectura critica, literal e inferencial. La herramienta

ademas de estimular el interés leer, promovi6 desarrollo cognitivo y emocional.

Y finalmente, se tomo en cuenta la tesis de grado “Uso de tarjetas didacticas
para mejorar el aprendizaje en lengua y literatura para segundo afio de educacion
basica” elaborada por Ramirez (2024), mismo el cual tuvo el objetivo de determinar
la efectividad del uso de tarjetas didacticas como herramienta pedagdgica en
Lengua y Literatura para segundo afio de educacioén basica. La investigacion,
desarrollada mediante un disefio experimental, mostr6 como dichas tarjetas
facilitaron la comprension lectora, expresion escrita y formacion de palabras. Las
actividades implementadas promovieron participacion, creatividad y pensamiento
critico. Los resultados reflejaron mejoras sustanciales en habilidades lingiiisticas,
motivacion estudiantil y desempeiio académico, validando la propuesta como una

estrategia efectiva en el proceso de ensefnanza-aprendizaje.
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Desarrollo tedrico del objeto y campo
Variable independiente

Tecnologia Educativa

La Educacion Tecnoldgica muestra ser una aliada en la evolucion del
proceso educativo. Su aplicacion permite que se incluyan recursos digitales que
hacen mas rico el proceso en el aula. Alecciona a los estudiantes para desarrollar
sus habilidades a través del acceso a plataformas interactivas, contenidos
multimedia, o ambientes virtuales. El profesorado tiene la posibilidad de innovar en
sus practicas de ensefianza, haciendo sus clases mas activas y centradas en los
alumnos, lo cual, garantiza que el aprendizaje sea mas efectivo y profundo (Lozano,

2023).

La educacion, a través de la inclusion de recursos digitales, supera fronteras
geograficas. Las clases son activas, por el uso de los aparatos modernos, que
motivan tanto la iniciativa personal como la creacioén de nuevas soluciones. Existen
materiales diferenciados como pizarras digitales, simuladores virtuales y
aplicaciones que permiten a todos los escolares avanzar a su propio ritmo. Esto

ayuda a lograr una mayor diversidad y mejor adaptacion a los retos del siglo XXI.

Por otro lado, la innovacion de nuevas tecnologias a nivel formativo supuso
un impacto en el mundo educativo en la etapa docente. Dentro del ambito educativo,
resulta necesario que los profesores cuenten con las habilidades digitales
correspondientes que les permitan crear y brindar clases mas modernas, para que se
logre un aprendizaje eficaz. Es indiscutible que la capacitacion continua se torna
esencial si se busca integrar recursos tecnologicos, facilitando su provecho

curricular (Fang, 2020).

Sobre los estudiantes y su escolaridad, el uso de herramientas digitales se
encuentra vinculado a la motivacion que demuestran. El interés por aprender e
involucrarse en las actividades académicas se incrementa cuando los recursos
digitales son integrados en forma adecuada. Estos permiten el establecimiento de
comunicacion, enriqueciendo el vinculo entre alumnos y docentes, al tiempo que

ofrecen la posibilidad de respuesta rapida y retroalimentacion constante.
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Aplicaciones moviles como herramientas pedagogicas

Las aplicaciones moviles se han destacado en los procesos educativos
contemporaneos. Su disponibilidad hace posible que tanto maestros como
aprendices interactiien en cualquier momento con el contenido educativo. Con estas
herramientas digitales, los aprendices pueden acceder a sus materiales de
instruccion de manera inmediata, lo que ayuda a lograr una educacién continua. La
portabilidad de los dispositivos moviles apoya una ensefianza flexible que puede

adaptarse a diferentes contextos escolares y niveles de grado (Marin, 2022).

El uso de aplicaciones moviles apoya el aprendizaje autodirigido y la
individualizacion. Las aplicaciones moviles permiten a los docentes ofrecer
contenido a los aprendices a su propio ritmo, lo que mejora la experiencia educativa.
Los juegos educativos, cuestionarios interactivos y plataformas de lectura ayudan a
desarrollar habilidades cognitivas, lingiiisticas y matematicas. La capacidad de
resolver tareas continuamente a través de estas aplicaciones impulsa el rendimiento

académico y fortalece la autoestima en lo que respecta a los procesos de aprendizaje.

Para los educadores, las aplicaciones moviles representan una oportunidad
para innovar en la planificacion de sus clases. Existen plataformas que permiten la
creacion de evaluaciones interactivas, el intercambio de materiales audiovisuales y
el seguimiento en tiempo real del progreso de los estudiantes. Estas funciones
mejoran el trabajo pedagdgico mientras refuerzan la conexion entre teoria y practica.
Con la ayuda de estas herramientas, la ensefianza se vuelve mds contextualizada,

diversa y eficiente (Loachamin, 2023).

El uso de aplicaciones moviles en la educacion requiere un claro
compromiso institucional. Asegurar el acceso equitativo a los dispositivos y
fomentar el uso responsable de las herramientas digitales son elementos esenciales.
Una politica educativa bien definida, asi como una formacion docente exhaustiva,
permiten la asimilacion exitosa de estas tecnologias. Si se utilizan correctamente,
las aplicaciones moviles pueden fomentar un cambio transformador positivo en los

sistemas educativos contemporaneos.
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Modelos pedagoégicos que integran tecnologia

Modelo TPACK

El modelo TPACK sugiere una integracion equilibrada del conocimiento
tecnologico, pedagdgico y disciplinario. Su propoésito es optimizar la ensefianza
mediante la integracion intencionada de herramientas digitales en el proceso de
ensenanza-aprendizaje. El docente puede, dentro de este modelo, disefar
experiencias educativas que mezclen contenido académico con métodos de
ensefianza innovadores y tecnologia apropiada. Esta mezcla busca mejorar la
comprension y la motivacion del estudiante para que la consecucion sea un
aprendizaje mas profundo y significativo en diversos niveles y en una amplia gama

de contextos educativos (Alcala, 2023).

Un elemento esencial del modelo TPACK es la eleccion de las tecnologias
que se ajusten al contenido, los objetivos de ensefianza y las estrategias pedagogicas
seleccionadas por el docente. Esto no es simplemente la adicion de dispositivos o
plataformas. Busca lograr un proposito claro que responda a los objetivos
curriculares. La integracion de los tres dominios del conocimiento trae decisiones
mas informadas, que permiten la creacion de entornos de aprendizaje dinamicos,

estimulantes y diversos.

La capacitacion de los docentes es fundamental para la aplicacion del
modelo TPACK. Cada uno de los componentes del conocimiento y sus
interrelaciones deben ser atendidos en la capacitacion. A medida que un profesor
domina los contenidos, las metodologias y la tecnologia asociada a su uso, sus
propuestas educativas resultan mas efectivas. La especializacion profesional en
herramientas digitales y en estrategias metodoldgicas contextuales al momento
actual demanda, no solo actualizacion, sino también, una préctica constante

acompafiada de una reflexion critica (Almenara, 2021).

El TPACK también impacta en la planeacion curricular. La integracion de
los componentes tecnologicos, pedagogicos y de contenido proporciona una
perspectiva mas amplia al proceso educativo. De esta manera, es mas fécil crear
actividades que propicien el desarrollo de habilidades y comprension efectiva en un

nivel conceptual. La estructura permite una evaluacién mas integradora en la que
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no solo se califican los resultados, sino también los procesos de aprendizaje y las

competencias alcanzadas a través de la tecnologia de forma logica.

Modelo SAMR

El modelo SAMR sirve como tecnologia en la educaciéon y la divide en
cuatro niveles: sustitucion, aumento, modificacioén y redefinicion. Efectivamente,
cada uno brinda al docente la oportunidad de reflexionar sobre el uso del artefacto
digital y su efecto en el aprendizaje. El enfoque tratado intenta simplemente
transformar la educacion tradicional incorporando tecnologia de forma
intencionada para hacer la clase mas dindmica e inmersiva. Si el paradigma
aprendido es seguido, podra ayudar en la construccion de competencias en el ambito

de la educacion digital en la actualidad (Pico, 2023).

En la etapa de sustitucion, los recursos tecnologicos sustituyen los
materiales escolares a utilizar, el uso de un cuaderno se ve reemplazado por un
procesador de textos. Aunque no se trate de un cambio revolucionario es una sefial
de que el aula comienza su proceso de digitalizacion. En el caso de que el docente
esté capacitado, poco a poco se podra avanzar con el uso de recursos que propicien
la interaccion entre los alumnos y hacia los contenidos; la tecnologia comienza a

tener un rol mas protagonico en el proceso educativo.

La etapa de aumento incorpora mejoras funcionales a partir de mejoras en
comparacion con métodos convencionales. Incorporar herramientas digitales que
agilizan las tareas impulsa la eficiencia en el trabajo escolar. Un ejemplo seria usar
presentaciones multimedia para abordar temas porque proporcionan dinamismo
visual. Este nivel ayuda en la comprension, sin cambiar significativamente la
metodologia utilizada. Si se hace correctamente, las técnicas pedagdgicas a este
nivel agudizan el interés del estudiante, enriqueciendo asi su experiencia de

aprendizaje en el aula (Retana, 2021).

En esta fase, la modificacion significa un cambio mucho mayor en las
actividades educativas. A este nivel, la tecnologia es capaz de reestructurar el
alcance de las actividades para promover un mayor compromiso y participacion

activa. A través del uso de la tecnologia, los estudiantes pueden participar en
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proyectos virtuales colaborativos, realizar investigaciones en linea o producir

contenido digital.

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

Las ABP son metodologias activas y a la vanguardia que ponen al alumno
en el centro de su aprendizaje. Al desarrollar proyectos especificos, se promueve la
investigacion, resoluciéon de problemas y toma de decisiones. La ensefanza
significativa se logra cuando los contenidos se vinculan a través de situaciones
reales. El docente asume el rol de un guia, proveyendo los recursos necesarios que
permitan al grupo alcanzar los objetivos definidos a través de trabajo colaborativo

(Khateeb, 2021).

Las ABP desarrollan destrezas que van mas alla del aprendizaje escolar. La
planificacion, el trabajo en equipo, la comunicacion, el liderazgo y el control de la
duracién de una tarea son unos ejemplos que se fortalecen a través de esta
metodologia. Enfrentarse a problemas reales permite a los alumnos adquirir mayor
autonomia y compromiso con su aprendizaje. El proceso implica indagar, evaluar
diversas fuentes, analizarlas criticamente y crear un producto final que demuestre

el conocimiento logrado.

La ejecucion de ABP implica una cuidadosa planificacion del entorno
educativo. El profesor tiene que dar una planificacion precisa que contemple
objetivos, tiempos y roles. Las actividades deben edificarse a partir de una
problemadtica que sea trascendental y pertinente con la realidad de los alumnos. La
evaluacion se plantea como un proceso que es continuo en el tiempo, y por lo tanto
tiene en cuenta tanto el producto final como la parte evolutiva de todo el proyecto

(Booton, 2021).

Los efectos de ABP en la motivacion de los estudiantes son claramente
perceptibles. Participando en un PMT, los alumnos estan mucho mas motivados y
tienen una mejor disposicion para aprender. El sentido de pertenencia y la
responsabilidad compartida refuerzan el lazo colectivo con los integrantes del grupo.
Las actividades précticas muestran mayor impacto como estimulantes de la
curiosidad y de la imaginacion, que son imprescindibles para el aprendizaje

perdurable.
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Aplicaciones moviles especificas para comprension lectora

Las aplicaciones moviles destinadas a desarrollar habilidades de
comprension lectora utilizan técnicas de gamificacion para fomentar la
participacion activa de los aprendices. Estas plataformas ofrecen tareas interactivas
que mejoran las habilidades interpretativas a través de desafios y juegos. La lectura
por placer se fomenta mediante la presentacion de historias, preguntas y
recompensas visuales. Las actividades evalian mas que la comprension del
contenido; también fomentan el pensamiento critico y la evaluacioén de conceptos,

sintetizando ideas dentro de los textos (Mora, 2021).

Cada aplicacion propone actividades progresivamente mas desafiantes para
el estudiante, asegurando un avance fluido y estructurado de su aprendizaje. Los
textos seleccionados cumplen con criterios pedagodgicos que mejoran
explicitamente el vocabulario, la inferencia y la deduccion. Ademads, a través de
juegos de lenguaje, se fortalecen las estructuras gramaticales y se cultiva la

comprension profunda de la lectura. Después de completar cada desafio, el usuario

recibe retroalimentacion instantanea que destaca sus hitos de logro en la lectura y

areas que necesitan mejorar.

En estas aplicaciones de lectura, los elementos visuales y auditivos
proporcionados refuerzan la comprension a través de diferentes canales o
modalidades. Materiales que captan la atencion, como animaciones y narraciones,
incrementan la retencion de nueva informacion. Este tipo de lectura sera util para la
mayoria de los aprendices, particularmente para aquellos que tienen dificultades con
enfoques tradicionales. La tecnologia se convierte en un aliado en el proceso de
enseflanza y aprendizaje al ofrecer recursos significativos y agradables para

construir habilidades de lectura s6lidas (Dominguez, 2024).

Las plataformas moéviles ajustan la informacion de acuerdo con los diferentes
niveles académicos de cada estudiante, haciendo posible que todos avancen a su
propio ritmo. Esta modificacion a las estrategias educativas incrementa la
autosuficiencia y mejora la motivacion por la lectura. El marco basado en juegos
fomenta la persistencia a través de sistemas de recompensas, insignias y puntos. A
través de la participacion, el aprendiz refina sus habilidades de lectura y mejora sus

habilidades de interpretacion de varias formas de texto, incluidos los textos
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narrativos, expositivos y argumentativos

Gamificacion y Aprendizaje Movil
La gamificacion modifica el proceso educativo al incorporar elementos
ludicos en la ensefianza, estimulando el activo y el compromiso de los estudiantes.
Su uso ha demostrado ser eficaz en contextos digitales, pues promueve la curiosidad,
el enfrentamiento a retos y el logro de metas. A través de recompensas simbolicas,

escalas y feedback, los aprendices estan mas que dispuestos a avanzar. Este enfoque

es efectivo si se hace con una intencionalidad pedagogica clara y propdsitos

definidos (Shortt, 2021).

El curso moévil da la opcion de acceder a la informacion educativa a través
de dispositivos portatiles, como teléfonos inteligentes o tabletas. Esta forma apoya
la independencia, pues cada persona administra su tiempo y el orden en el que
estudia de acuerdo con sus requerimientos. La inmediatez con los medios digitales
es un recurso que permite el disefio de experiencias personalizadas a cada estilo
cognitivo. Acceder a diversas plataformas educativas en linea enriquece también el

aprendizaje en contextos informales.

La gamificacion con aprendizaje movil resulta en técnicas didacticas de alta
atraccion y funcionalidad. Los juegos serios que se encuentran en aplicaciones
moviles no solo entretienen, sino que, ademds, mediante retos y misiones
interactivas, refuerzan conceptos fundamentales. El aprendiz se vuelve el autor de
su proceso, logrando ensefianza trascendente en un medio dindmico (Ramirez,

2024).

El uso de la gamificacion en conjunto con el aprendizaje movil se da con
una planificacion didéctica, un disefio pedagdgico y técnico, y una sustantiva
impronta de tecnologia. Los profesores que dan clases con estas orientaciones deben
balancear entre la circularidad deseada y la heterogeneidad de los y las estudiantes.
Al incorporarse las tecnologias emergentes con principios ladicos, el aula se torna

un espacio mas inclusivo e innovador.
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Principios de la gamificacion en educacion

Metas claras y alcanzables

Las metas claras y accesibles constituyen la base de la gamificacion
educativa. Definir metas permite razonar el aprendizaje y enfocarlo a alcanzarse, en
este caso se vuelve posible monitorear la evolucion de cada estudiante. Si se cumple
cabalmente una performance correctamente repartida, los alumnos la comprenden
y motivacion. Durante ciclos académicos bien estructurados, dentro de marcos
mensurables, el aula se vuelve literalmente un espacio ludico y gamificado (Barajas,

2021).

Una meta se logra mediante guias que sean especificas, comprensibles y
adaptadas al marco cognitivo del estudiante. La elaboracion de metas alcanzables y
realistas, en cambio, favorece la eliminacion de la frustracion que tareas demasiado
complejas pueden causar. Estas “pequefias” tareas permiten construir una
experiencia de éxito interminable constante donde cada avance se transforma en la
oportunidad para reforzar aprendizajes previos. Los participantes, al tener un
recorrido definido, se sienten acompafados y por lo tanto, comprometidos con su

formacion.

La gamificacion promueve la fragmentacion del proceso educativo en
niveles, desafios o misiones, cada uno con metas especificas a cumplir. De esta
manera el estudiante puede percibir su avance, lo cual incrementa sus ganas de
superar etapas. Cortos objetivos temporales, elocuentes y secuenciales impulsan la
realizacion de logros primarios mas complejos en un marco libre de ansiedad o
desconcierto. Cada nuevo logro adquirible actia como refuerzo, motivando la

continuidad en el proceso formativo (Cedefio, 2021).

En un entorno educativo gamificado, los objetivos precisos no solo guian el
contenido, sino que también organizan la experiencia educativa. El estudiante
enfrenta desafios significativos con una direccion activa que refuerza su
compromiso. Esta estrategia altera la percepcion del aprendizaje como algo
obligatorio, a una aspiracion profundamente arraigada hacia el crecimiento personal.
De esta manera, se construye una cultura de esfuerzo persistente y constante en la
que cada objetivo sirve como una oportunidad para avanzar con minuciosidad y

conviceion.
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Kidly

Kidly es una aplicacion educativa disenada para fomentar la lectura y el
desarrollo integral de nifios en edad preescolar y escolar. Ofrece una biblioteca con
mas de 200 historias ilustradas y narradas en voz alta que abordan temas como
mindfulness, igualdad de género, sostenibilidad, filosofia, ciencia, arte y derechos de
los animales. Su contenido cuenta con respaldo pedagégico de psicologos infantiles
y estd certificado por la Education Alliance Finland, lo que asegura su calidad
educativa y adecuacion para el desarrollo infantil (Magnolia PR, 2022; Education
Alliance Finland, 2023).

Ademas, Kidly incluye funciones interactivas como la posibilidad de que los
nifios elijan el rumbo de las narraciones, meditacion guiada, ejercicios de relajacion
y un asistente virtual llamado RoBoBo que crea cuentos personalizados,
contribuyendo asi a una experiencia de aprendizaje dindmica y personalizada. La
aplicacion esta disponible en varios idiomas, entre ellos espafiol e inglés, y ofrece
modelos de suscripcion gratuitos y premium, con prueba gratuita de siete dias,

facilitando el acceso a una amplia audiencia (Magnolia PR, 2022; Business RI

Central, 2023).

Variable dependiente

Comprension Lectora

La comprension lectora es una destreza importante en el ambito educativo
porque da la capacidad de interpretar, analizar y reflexionar el contenido de un texto.
Con esta habilidad, los lectores son capaces de construir significado con lo que han
leido, apoyando el aprendizaje significativo. Leer implica mas que decodificar:
comprender las ideas, ubicar la narracion en estructuras y reconocer intenciones
comunicativas. Por lo tanto, la disposicion y motivacion por desarrollar dicha
capacidad resulta clave desde los primeros afios de formacion escolar si se desea

lograr un pensamiento critico (Loayza, 2022).

Las motivaciones y el contexto forman parte del ambito cultural que,
sumados al vocabulario previo, resultan ser otras razones que pueden influenciar en
el comprender algo. Toda persona que lee forma buenos habitos es mas capaz de

comprender textos complejos y hacer inferencias. Bastante restrictivo también
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puede ser la escasez de interés por un tema y el pobre dominio del léxico. La
comprension resulta de poder movilizar ciertos conocimientos previos, relacionar

varios conceptos y hacer ajuste a la interpretacion con las pistas que da el texto.

Los docentes son importantes en la comprension lectora en el contexto
escolar. Con las estrategias pedagogicas correctas, se puede lograr una evaluacion
reflexiva y critica sobre los textos. La atencidon y aclaracion de ideas se pueden
lograr a través de subrayar texto, formular preguntas y realizando resumenes. El
estimulo con diversos materiales favorece el desarrollo de la cognicion ademas de
la dotacion pedagogica y estimulacion, lo cual, a su vez, influye en el rendimiento

académico de los alumnos (Duche, 2022).

Dentro del hogar también hay un impacto en el desarrollo de las destrezas
de lectura. Cuando padres y cuidadores los instruyen que lean a los nifios, se
comienza a construir una predisposicion favorable a la comprension lectora. La
comunicacion oral en el hogar y la lectura por parte de los adultos favorece la

formacion del razonamiento critico y la asimilacion de textos.

Niveles de comprension lectora Comprension literal

La comprension literal es el primer nivel del proceso de interpretacion de
un texto. En este nivel, es posible identificar informacion explicita como personajes,
informacion, ubicaciones, acciones y detalles. A través de esta habilidad, el lector
puede responder preguntas basicas relacionadas con el contenido sin necesidad de
hacer inferencias. Dominar este nivel asegura que un texto sea leido a fondo y
proporciona evidencia de que un aprendiz ha construido una base solida hacia

interpretaciones mas complejas (Armijos, 2023).

Los lectores con habilidades comprensivas bésicas son capaces de recuperar
conceptos de ideas principales y temas, el orden cronoldgico de los eventos, asi
como localizar descripciones en oraciones precisas. Esta habilidad es fundamental
para obtener informacion precisa sin distorsionar el significado pretendido de la
informacion. En el aula, es frecuente practicar con opciones multiples, verdaderas
o falsas, y acertijos de frases. Adquirir esta habilidad ayuda en la retencion de
informacion importante, preparando al aprendiz para lecturas mas detalladas y

analisis de pensamiento de nivel superior.

Enfocarse inicamente en el material de lectura sin necesidad de interpretar
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intenciones abstractas o significados subjetivos se denomina comprension literal.
Al detectar detalles distintos, el lector fortalece su memoria y reduce los errores de
atencion. Este tipo de comprension ayuda a seguir instrucciones, dominar manuales
o completar ejercicios académicos. Con la practica constante de este tipo, la
precision mejora durante la lectura, disminuyendo los muchos errores causados por

la mala interpretacion o la falta de atencion (Vasquez, 2022).

Aparte del aula, la comprension literal tiene muchas aplicaciones relevantes
en la vida cotidiana. Atender a datos implicitos al leer etiquetas, entender avisos,
seguir recetas o llenar formularios es crucial. Las personas competentes en esta
habilidad tienden a tener un mayor grado de independencia en numerosas
actividades. Fomentar la lectura desde una edad temprana, especialmente
enfocandose en el texto literal, ayuda a moldear ciudadanos que pueden captar

informacion esencial con precision.

Comprension inferencial

El razonamiento inferencial es un nivel mas avanzado en la comprension
lectora, pues se necesita adivinar informacién que no estd explicitamente dicha en
el texto. Con esta habilidad, el lector relaciona y prevé eventos gracias a su
comprension de las pistas en el texto. No se trata de apoyarse Unicamente en
vocablos o en norma, se hace uso de contextos y conocimientos previos. Por medio
de esta forma de comprension, el lector es capaz de establecer relaciones logicas y

significativas de manera mas profunda (Pierro, 2021).

Este nivel de comprension va de la mano con el pensamiento critico y la
capacidad de analisis. Al momento de abordar un texto, el lector debe ir més alla de
lo que se presenta e ir a descubrir otros significados que no son tan directos. Inferir
implica dar explicacion a suefios, adivinar emociones, intenciones o dar sentido a
partes que no estan completas. Para esto, se necesita activar la mente para formular
hipotesis y resolver ambigiiedades de todo lo leido. Por lo tanto, una persona con

estas habilidades comprende a fondo cualquier tipo de documento escrito.

En este caso, es ventajoso usar ciertas tacticas que fomentan algun tipo de
didlogo con el texto para desarrollar esa capacidad. Por ejemplo, ";por qué
ocurri6?" o ";qué pasaria si...?". Estas interrogantes permiten poner en marcha

ciertos mecanismos mentales requeridos para realizar procesos de inferencia. La
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lectura de cuentos y novelas, o incluso de articulos con implicaciones sutiles,

contribuye al desarrollo de estas habilidades (Gago, 2021).

Un profesor tiene un papel importante que cumplir en el proceso de
desarrollar la comprension inferencial en sus alumnos. Con preguntas abiertas y
debates, predicciones y caracterizacion de personajes, hay un marcaje que se les
hace a los alumnos para que vayan en busca de lo que puede estar debajo de los
significados que ven a simple vista. La inclusion de textos literarios, ensayos o

cronicas periodisticas en el aula fortalece la educacion del pensamiento critico.

Comprension critica
En este caso, la comprension critica es uno de los ultimos en el proceso
lector, ya que se tiene que evaluar, juzgar y cuestionar lo que se presenta. No se

entiende solo comentar qué el texto intenta expresar, sino también valorar de alguna

forma su veracidad, detectando la posible intencion del autor y reconociendo sesgos,
si los hay. Quien desarrolla esta habilidad no informa de manera pasiva. El lector
critico coteja informacion, observa los argumentos presentados y decide sobre qué
se ha expuesto, convirtiéndose cada vez mas en un agente activo en la construccion

del conocimiento (Contreras, 2021).

Este tipo de habilidad critica requiere una mayor autorreflexion, equilibrio
ético y mental. Observar el discurso implica encontrar las contradicciones que
sostienen o utilizar argumentos engafiosos junto a evaluaciones que pongan en duda
lo que se ofrece. Quien posee este tipo de competencias cuenta con un mayor
margen de expresion, pudiendo construir su discurso con base a determinaciones

légicas, liberandolo de discursos manipuladores.

Los lectores criticos se forman dentro de un determinado contexto educativo.
La practica de la evaluacion constante se ejerce en la lectura de textos
argumentativos, cientificos o periodisticos. Debates, ensayos y choques de ideas
cultivan esta habilidad. La préctica de la lectura critica fomenta la formacioén de
ciudadanos responsables que son capaces de participar reflexivamente en la vida
democratica. Fomentar el pensamiento critico desde la edad escolar ayuda a formar

sociedades mejor informadas y mas conscientes (Granda, 2023).

Guiar a un estudiante hacia un anélisis mas profundo de los textos escritos

estd en manos de los profesores. Esto implica preguntar sobre el proposito del autor,
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la légica presentada y apreciar la evidencia ofrecida. Seleccionar textos que
requieran una profunda consideracién, asi como respuestas inquisitivas que
demanden argumentos soOlidos ayuda a cultivar una dinamica de juicio y
razonamiento imparcial. La comprension critica refuerza la lectura y también

equipa para tomar decisiones razonadas en todas las esferas de la vida.

Retroalimentacion inmediata

La retroalimentacién inmediata es un principio importante dentro de la
gamificacion en la educacion. El feedback respalda exactamente cada una de las
acciones que estan ejecutando los alumnos, asi proporcionandoles un refuerzo
efectivo para el desempefio correcto y ayudando con la correccion para los errores
que se cometieron a ese nivel en el diagnostico. La atenciéon y el compromiso con

las tareas a realizar se potencian al recibir referencia real en tiempo (Reima, 2022).

Cabe destacar que la brecha por cubrir la retroalimentacion permite que el
estudiante reduzca el tiempo por el que tiene que trabajar por sus ciertas limitaciones
y sobre considerando lo que ha logrado. Esa perspectiva ayuda a favorecer la
correccion de los errores que se estdn cometiendo. El pensamiento critico en la
autoevaluacion es esencial porque sobre el impacto de cada decision que se
desempefian, se ayuda a desarrollar una actitud mdas analitica. La formacion

definitiva de respuestas inmediatas colabora con el fortalecimiento de la motivacion.

La retroalimentacion inmediata no solo informa, sino que también guia. En
contextos gamificados, cada accion resulta en retroalimentacion que apunta hacia
logros. Esta caracteristica convierte los errores en areas de mejora en lugar de
causas de desdnimo. La informacion recibida durante el proceso refuerza ciclos de
aprendizaje positivos y permite cambiar decisiones sin la necesidad de esperar
evaluaciones finales. Asi, se incrementa la participacion activa y se potencia la

perseverancia en el proceso de aprendizaje (Marcillo, 2024).

Una plataforma educativa que incorpora componentes de tipo juego con
retroalimentacion inmediata fomenta el aprendizaje autodirigido. Con
retroalimentacion clara e inmediata, el aprendiz puede tomar decisiones sobre los
proximos pasos a seguir y, por lo tanto, fortalece el sentimiento de responsabilidad,

asi como el vinculo entre el resultado y el esfuerzo. La retroalimentacion inmediata
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hace posible celebrar pequefios hitos, lo que fomenta una atmdsfera mas positiva en

el aprendizaje donde cada paso es apreciado y reconocido.

Recompensas y motivadores (puntos, logros, insignias)

En el contexto de la educacion gamificada, recompensas y motivadores
actuan como recompensas y estimulos que generan una participacion activa en los
estudiantes. A su vez, los elementos acumulativos, tales como los puntos, logros e
insignias permiten evidenciar el avance que se ha alcanzado durante el aprendizaje.
Cada uno de los reconocimientos obtenidos indica que un objetivo ha sido
alcanzado, lo que contribuye a la autopercepcion positiva del aprendiz y motiva la

intensificacion del aprendizaje (Burgos, 2024).

El logro de los objetivos relacionados a la educacion ofrece una forma

automatizada de obtener resultados en el aprendizaje. Establecer metas intermedias

de manera automatizada alcanzables permite realizar un seguimiento que cumpla
con los objetivos en auge definidos por el estudiante. Cada una de estas metas
permite obtener avances en la competicion, lo que realza el entorno en el cual se
desarrollan estas acciones. Incentivar en este sentido, mantendra al aprendiz en el
ciclo educativo logrando un grado 6ptimo de motivacion y entusiasmo en relacion

a su rendimiento.

Los logros acttian como hitos que indican el progreso dentro del viaje
educativo. Al superar un desafio, un esfuerzo, se le otorga al aprendiz un token
tangible que refleja su esfuerzo. Sin embargo, dichos tokens de reconocimiento
cumplen una funcion que va mas alld de mero adorno: afirman la fe en uno mismo.
Cada esfuerzo logrado actia como un testimonio de esfuerzo académico que
potencia la confianza. Se crea una narrativa de superacion de obstaculos que a su

vez sostiene la motivacion a largo plazo (Suci, 2022).

Las insignias, son imdgenes que representan visualmente los logros,
habilidades, conocimientos o comportamientos de un individuo. Su
implementacion ayuda a distinguir diferentes niveles de competencia entre los
participantes y fomenta el deseo de progresar y esforzarse hacia la auto-mejora.
Dichas representaciones graficas ayudan a los estudiantes a identificar sus
fortalezas y a enfrentarse a nuevos desafios. Tales insignias pueden ser recolectadas
para formar un portafolio que documente y respalde los hitos educativos otorgados

25



Progresion mediante niveles o desafios crecientes

Usando esta técnica especifica, el aprendizaje puede dividirse en procesos
mas sencillos y paso a paso a través de una dificultad creciente. En la gamificacion
educativa, este principio ayuda en un desarrollo progresional estructurado donde
cada desafio se basa en el conocimiento previo. Comenzar con tareas simples y
volverlas gradualmente mas avanzadas promueve la maestria del contenido

proporcionado y mantiene el compromiso del aprendiz (Maldonado, 2024).

Aprovechar cada reto superado permite asimilar lo aprendido y comenzar a
pensar en nuevos retos. Esta ldgica hace que el aprendizaje se viva como una
experiencia sin fin y cada éxito motiva el alcance de nuevas y mas elevadas metas.

Al enfrentarse a nuevos y crecientes desafios, el aprendiz va adquiriendo

competencias en la esfera cognitiva, emocional y también en la social. La dificultad
progresiva también fomenta la planificacion y resolucion de conflictos, que son
elementos clave en cualquier proceso formativo que busque potenciar los aspectos

del individuo de forma integral.

La planificacion de los niveles y de los desafios debe seguir una linea
didactica que considere el potencial real de los alumnos. Una organizacion que
contemple distintos niveles de complejidad permite atender la diversidad que existe
en el aula. De esta manera, cada uno de los participantes tiene un punto de inicio
relevante y en adelante avanza a su propio ritmo. La percepcidon de mejora continua
deviene en un motivador potente que sostiene el compromiso y la autoestima a lo

largo de la experiencia educativa (Hamel, 2021).

Introducir niveles y retos crecientes en el aula transforma la manera en que
se perciben los contenidos académicos. La gamificacion de este tipo logra un
equilibrio entre diversion y exigencia, favoreciendo un compromiso real sobre el
aprendizaje. La experiencia educativa resulta ser mas atractiva y, al mismo tiempo,

eficaz y mas personalizada para satisfacer las necesidades de todos los participantes.
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Autonomia y participacion del estudiante

La autonomia es un elemento fundamental en la gamificacion educativa,
pues concede al alumno el derecho a tomar decisiones respecto a su proceso
formativo. La libertad de elegir caminos, ritmos y estrategias, sumada a su
autonomia, redunda en mayor compromiso personal en el aprendizaje. La
gamificacion asegura contextos donde la participacion esta supeditada, de manera
estricta, a la accion individual (Pissasas, 2021). La participacion ocurre en el nivel
mas alto de involucramiento cuando el estudiante se une de manera consciente y
voluntaria en cada una de las actividades propuestas. En los contextos gamificados,
el rol pasivo deja de existir y se permite una interaccion constante con los
contenidos. El uso de dindamicas ludicas favorece la exploracion, el ensayo y la
experimentacion, asi como el aprendizaje por descubrimiento. Con este rol
protagdnico, el estudiante tiene la oportunidad de adquirir habilidades de andlisis,

reflexion y adaptacion en escenarios novedosos.

La autonomia, asi como la participacion, permiten al alumno construir
capacidades que trascienden lo curricular. Estas competencias incluyen la
autorregulacion emocional, la toma de decisiones contextuales, y la perseverancia
ante desafios. Un contexto de gamificacion ofrece una oportunidad nica para poner
a prueba dichas competencias dentro de un marco seguro y que incentive el trabajo,
el aprendizaje y el desarrollo personal. Cada eleccion en los niveles impacta los
resultados, lo que fomenta una mayor reflexion sobre el propio proceso de

aprendizaje (Sezen, 2021).

Cuando un docente asigna principios de gamificacion en su trabajo, asume
un rol como mentor o facilitador aparte del rol central de guia. Siguiendo esta logica,
el aprendizaje se convierte en una experiencia en la que los estudiantes moldean su
camino basado en preferencias y motivaciones autodirigidas. Sin embargo, la
participacion activa refuerza el sentido de pertenencia dentro del contexto educativo
y mejora la confianza y la autoestima. Asi es como se desarrolla una cultura hacia el

aprendizaje individual activo, colaborativo y autodirigido.
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CAPITULO 11

MARCO METODOLOGICO

Enfoque y diseiio de la investigacion

El presente estudio incorpora un enfoque cuantitativo para analizar la
influencia de la aplicacion kidly al aplicar encuestas para conocer que estrategias
tecnologicas utilizan los docentes se realizard analisis de los datos, también se
aplicard un pretest y un postest antes y después de aplicar la aplicacion moévil kidly

y los datos serdn analizados estadisticamente.

Se opta por un disefio cuasi experimental porque se busc6 evaluar el impacto
de una variable independiente sobre una variable dependiente, pero sin la
asignacion aleatoria de los participantes a los grupos de estudio y control, estos
grupos fueron seleccionados por que qui se detectdo el problema ya que la

investigadora trabajo en este grado.

Las técnicas e instrumentos utilizados fueron una encuesta para conocer las
aplicaciones moviles que utilizan los docentes y estudiantes, un cuestionario
enfocado en validar la propuesta antes y después de aplicarla. En el cuestionario se
utilizo preguntas dirigidas a medir algunas dimensiones en la comprension literal
,inferencial, critica, apreciativa ambitos relacionados al desarrollo de la

comprension lectora.

Segin Arias y Covinos (2021) “En este disefio no hay estimulos o
condiciones experimentales a las que se sometan las variables de estudio, los sujetos
son evaluados en su contexto natural sin alterar ninguna situacion; asi mismo, no se
manipulan las variables de estudio” (p. 78). Es decir, el investigador se limita a
observar los fenomenos tal cual se dan sin modificar las condiciones de los

estudiantes y el aula.
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Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion

La investigacion de realizo en escuela de Educacion Basica Benigno Malo
seccion matutina en la parroquia de Santa Rosa de Cuzubamba Cantén Cayambe.
Esta institucion educativa cumple un rol fundamental en la formacion integral de
nifos y niflas de la comunidad, brindando acceso a la educacion basica en un
entorno rural caracterizado por su riqueza cultural y agricola. Con una planta
docente comprometida y una poblacion estudiantil diversa, la escuela busca
fortalecer procesos de ensefianza-aprendizaje inclusivos y participativos,
respondiendo a las necesidades locales y promoviendo el desarrollo de valores,

conocimientos y habilidades fundamentales para la vida.
Poblacion y muestra

La poblacion hace referencia a un grupo total de individuos que tienen
caracteristicas similares y relevantes. Desde la posicion de Vizcaino et 4l. (2023)
“La poblacion se refiere al conjunto completo de individuos, elementos o
fendmenos que comparten una caracteristica comun y son objeto de estudio” (p.
9746). De acuerdo con el autor, la poblacidon es un grupo de personas que tienen
caracteristicas similares y son seleccionados para trabajar en una investigacion, por
lo tanto, la poblacion estuvo conformada por 38 personas, conformada por 36
estudiantes de séptimo afio de educacion basica, 2 docentes del area de Lengua y

Literatura. Ver la tabla

Tablal

Poblacion y muestra

Descripcion Numero Porcentaje
Estudiantes grupo 36 100%
experimental

Estudiantes grupo 36 100%
control

Docentes 2

Total 74

Elaborado por: Alvarez, (2025).
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En esta investigacion se utiliza un muestreo no probabilistico por
conveniencia, ya que la seleccion de los estudiantes depende del criterio del
investigador, tal como lo sefiala Hernandez (2020) “La muestra se elige de acuerdo
con la conveniencia de investigador, le permite elegir de manera arbitraria cuantos
participantes puede haber en el estudio” (p. 2). Seleccion6 estos grupos por que se

detectd el problema aqui en vista que la investigadora trabaja en este contexto.

El grupo objeto del estudio proviene de un barrio urbano donde la
conectividad a Internet es estable, aunque la institucion dispone de banda ancha hay
ocasiones que si se colapsa la accesibilidad. Esa mezcla sociodemografica-técnica
imita condiciones que todavia son representativas del sistema educativo nacional, y

permite evaluar si una solucion digital puede ser efectiva.

Proceso de recoleccion de datos

Una vez seleccionado el instrumento en la investigacion se procedid a
aplicar en ellos. Solo se incluy6 a quienes estén formalmente matriculados en el
grado, posteriormente son 36 estudiantes que conforman el séptimo afio de la
escuela de Educacion Basica Benigno Malo seccion matutina en la parroquia de
Santa Rosa de Cuzubamba Cantdén Cayambe, Provincia Pichicnha y que posean un
dispositivo movil personal y manifiesten interés genuino en mejorar su

comprension lectora con recursos digitales.

La investigacion se situ6 en una unidad educativa que posea los suministros
técnicos basicos para el funcionamiento de una aplicacion moévil. Se requieren
puntos de acceso a internet dispersos por el campus y teléfonos inteligentes por
parte de los docentes para realizar diversas actividades con guia de esta misma que

la utilicen la tecnologia como un recurso para el aprendizaje activo.

La unidad escogida puede pertenecer al sistema publico, segln el grado de
accesibilidad, el interés del plantel y la autorizacion oficial que se obtenga. Resulta

preferente que la escuela mantenga planes de estudio alineados con el Ministerio de
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Educacioén y ofrezca clases regulares de Lengua y Literatura en todos los niveles de

Educacion media, a fin de que el contenido de la aplicacién permanezca en contexto.

Tal participacion de los alumnos se llevo a cabo durante el horario ordinario,
coordinada directamente con el docente titular de la materia. El profesor actuara
como facilitador del proceso, orientando el manejo de la app sin entrar en el
mecanismo de calificacion. Su tarea consistira en supervisar las actividades de aula
y asegurar que se cumplan las fases establecidas en el disefio metodologico de la

investigacion.

A la hora de disefiar las actividades, los textos seleccionados hablaron de
cosas que los estudiantes conocen: un sin nimero de actividades que conlleven a un
aprendizaje significativo. Llevar la lectura a ese territorio cercano busca despertar
curiosidad y, en el mejor de los casos, convertir la rutina del ejercicio en un tema

de conversacion en casa.

Antes de que comience la aplicacion de la propuesta, se analizd la
experiencia previa tienen los alumnos con teléfonos y tabletas. El cuestionario
inicial sirvio, sobre todo, para detectar cuanto les cuesta moverse por la nueva
interfaz. Segln esas respuestas, se armaran breves sesiones de arranque que les
muestren, paso a paso, como manejar la aplicacion una vez que el experimento

empiece.

Cada participante recibi6 una charla sencilla sobre por qué se esta haciendo
el estudio y qué tareas concretas tendrd que completar. Ese mensaje se ajustara, en
lenguaje y ritmo, al nivel de los estudiantes para evitar confusiones. De este modo,
se espera que se involucren de manera deliberada y respetuosa, entendiendo que su
empefio servird tanto a la pedagogia del aula como a la ciencia que respalda el

proyecto.
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Variable Independiente: Aplicacion mavil

Tabla 2

Operacionalizacion de la Variable Dependiente

] TECNICAS : ‘
CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS BASICOS
EINSTRUMENTOS
La aplicacion moévil educativa se Interfaz y usabilidad Facilidad de navegacion Observacion (Es facil de usar la aplicacion?

refiere a un software disefiado para
dispositivos moviles con el fin de
facilitar procesos de ensefianza-
aprendizaje = mediante  recursos
interactivos, multimedia y
estrategias pedagogicas adaptadas a

las necesidades del estudiante.

Contenido pedagogico

Accesibilidad
contenido

Disefio atractivo

Calidad del contenido

del

encuesta

(El disefio visual motiva su uso?
(El contenido es accesible desde

su celular?

Los gjercicios estan

relacionados con comprension
lectora?

(Los temas corresponden al
nivel de educacion media?

(Se utilizan textos adecuados al
contexto del estudiante?

JLa aplicacion permite
interaccion activa?
(Recibe retroalimentacion

después de cada actividad?
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Interactividad

Frecuencia y tiempo de

uso

Nivel de participacion del
estudiante
Retroalimentacion
inmediata

Uso de elementos
motivacionales (juegos,

desafios, recompensas

Numero de sesiones de
uso
Duracion promedio por

sesion

(Incluye actividades ludicas o
motivadoras?

(Con qué frecuencia usa la
aplicacion?
(Cuanto tiempo le dedica por
sesion?
(Completa las actividades

propuestas?
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Variable Dependiente: Comprension lectora

Tabla 3

Operacionalizacion de la Variable Independiente

. TECNICASE . ]
CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS BASICOS
INSTRUMENTOS
La comprension lectora es la Comprension literal Identificacion de  ideas Observacion y ¢Cudl es la idea principal del texto?

capacidad de un lector para interpretar,
analizar y reflexionar sobre un texto,
extrayendo de €l informacion explicita
e implicita, asi como relacionando sus
ideas con conocimientos previos y

contextuales. Comprension inferencial

Comprension critica

principales y secundarias

Deduccion de informacion
implicita
Interpretacion de relaciones

causa-efecto

Emision de juicios sobre el
contenido

Valoracion del propoésito

(Qué personajes aparecen en el

encuesta
texto?
(Qué hechos se mencionan
directamente?

(Por qué el personaje actudé de esa
manera?
deducir  del

(Qué se puede

desenlace?

(Estas de acuerdo con el mensaje del
texto?
(Qué opiniodn tienes sobre la actitud

del autor?
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Comprension apreciativa

Relacion  del
experiencias
Valoracion

emocional

texto

con

propias

estética

y

(Qué valores o ideologias transmite
el texto?

(Qué parte del texto te gustd mas?
(Te sentiste identificado con alguna
situacion?

(Como te hizo sentir el texto?
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Validacion del instrumento y confiabilidad de los instrumentos empleados (Alfa de
Cronbach)

Tabla 4

Validacion del instrumento y confiabilidad de los instrumentos empleados (Alfa de
Cronbach)

Sujeto  item 2 ftem3 item4 item5 Total

1 5 4 4 5 18
2 4 5 5 3 17

3 5 2 4 4 15
4 5 4 3 5 17

5 2 2 4 4 12

6 5 3 4 5 9

7 5 2 3 4 10

8 3 4 3 3 13

9 3 3 2 5 13
10 5 2 2 4 5
11 5 4 4 4 17
12 5 3 3 3 10
13 3 4 4 4 15
14 5 3 3 3 10
15 3 4 2 3 12
16 1 3 4 4 12
17 1 2 4 4 11
18 4 3 5 4 12
19 3 4 5 2 10
20 2 3 3 2 10
21 3 4 2 3 12
22 4 4 4 3 15
23 4 2 3 4 13
24 3 4 2 2 11
25 2 4 4 2 12
26 2 2 3 3 10
27 3 2 4 4 13
28 2 5 2 5 6
29 3 2 2 2 9
30 4 4 5 5 18
31 3 5 5 5 18
32 3 5 5 5 18
33 2 4 4 3 13

(oY)
(@)



34 3 3 2 4 12
35 3 5 4 5 17
36 3 4 5 5 17
Varianzas 1.533 1.133 1.406 1.511  11.571
Sumatoria
de
Varianzas 5.583
Vdela a : Alfa de Cronbach
sumade n :L|1 _& k@ Nimere de items
items 11.5714 k-1 [,‘ V;: Verianza de cada item
V,: Varianza del total
k 5
Vi 5.583
Vit 11.571
a 0.679688

El alfa de Cronbach es un coeficiente que toma valores entre 0 y 1. Cuanto mas se
aproxime al nimero 1, mayor sera la fiabilidad del instrumento subyacente., como la

respuesta dio 0.646 entonces se da validez y confiablidad al instrumento utilizado

Técnicas e instrumentos para la recoleccion de informacion

A continuacion, se detallan las técnicas empleadas para la obtencion de la
informacion

Evaluacion diagnostica

Se us6 una evaluacion para medir directamente el nivel de comprension lectora de los
estudiantes, las preguntas parten de una operacionalizacion de variables.

Entevista

Se aplicd a los docentes para conocer la percepcion, experiencia de uso y nivel de

satisfaccion de los estudiantes respecto a la aplicacion moévil.
Valoracion de los instrumentos.
Se valido las preguntas con dos especialistas en el area. Los cuales afirmaron que las

preguntas son pertinentes y permiten medir las dificultades de la comprension lectora en

los estudiantes de séptimo afio de educacion basica media.

Ademads, en esta investigacion se utilizo andlisis estadistico para validar de manera

objetiva y cientifica la efectividad de la propuesta educativa basada en aplicaciones
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moviles. El proposito fue determinar si existia una diferencia significativa en los niveles
de comprension lectora antes y después de la intervencion. Debido a que la muestra estuvo
compuesta por 36 estudiantes (menos de 50), se aplicd la prueba de normalidad de
Shapiro-Wilk para verificar si los datos seguian una distribucion normal. Al obtener
valores de significancia menores a 0,05 en ambos casos (pretest y postest), se concluyd
que los datos no eran paramétricos. Por esta razon, se utilizo la prueba de Wilcoxon para
muestras relacionadas, una prueba no paramétrica adecuada para comparar dos
mediciones de un mismo grupo cuando no se cumple el supuesto de normalidad. Esta
metodologia permitid confirmar estadisticamente que la propuesta tuvo un impacto
significativo en la mejora de la comprension lectora, garantizando asi la validez de los

resultados obtenidos.

Analisis e interpretacion de los resultados de la evaluacion diagnostica

Variable dependiente Comprension lectora.

Para realizar el analisis de la evaluacion se presentd una lectura para realizar
preguntas y medir como estan los estudiantes en los niveles de la lectura, segiin

esto se obtuvo datos como se muestran a continuacion:
Tabla 5

Resultados — Dimension: Comprension literal

item Pregunta Correctas Correctas Incorrectas Incorrectas
(m) (%) (n) (%)
1 Identificd 15 41.7% 21 58.3%
la idea
principal
del texto

2 Reconocid 17 47.2% 19 52.8%
detalles
explicitos
del texto

Interpretacion

Los resultados evidencian una deficiencia clara en la comprension literal,
ya que mas de la mitad de los estudiantes no logran identificar ideas principales ni
reconocer informacion explicita en el texto. Esto muestra una debilidad de base en

el proceso lector que impide avanzar hacia niveles de mayor complejidad
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interpretativa.

Tabla 6.

Resultados — Dimension: Comprension Inferencial

item Pregunta Correctas Correctas Incorrectas Incorrectas
(n) (%) (n) (%)
3 Dedujo una 12 33.3% 24 66.7%
causa
implicita en
el texto

4 Interpretd 10 27.8% 26 72.2%
relaciones

entre
hechos

Interpretacion
La comprension inferencial es una de las areas mads criticas, ya que solo entre el
28% y 33% de los estudiantes lograron responder correctamente. Esto indica que
tienen muchas dificultades para interpretar lo no dicho directamente en el texto, lo

que limita su capacidad de razonamiento y conexion entre ideas

Tabla 7.

Resultados — Dimension.: Comprension Critica

item Pregunta  Correctas CorrectaslIncorrectas Incorrectas
(n) (%) (n) (%)
5 Em.itiléuna 13 36.1% 23 63.9%
opinion
argumentada
sobre el
texto

6 Identifico la 11 30.6% 25 69.4%
intencion
del autor

Interpretacion
Los estudiantes presentan serias dificultades para realizar una lectura critica. La
mayoria no logra justificar una opinion ni identificar la intenciéon comunicativa del

autor, lo que impide una comprension profunda y reflexiva. Esto es preocupante, ya
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que la lectura critica es clave para la formacion ciudadana y el pensamiento

analitico.
Tabla 8.

Resultados — Dimension: Comprension Apreciativa

ltem  Pregunta Correctas Correctas  Incorrectas Incorrectas

(n) &%) () (%)

7 Relaciond 14 38.9% 22 61.1%
el texto con
una
experiencia
personal
8 Valor6 16 44.4% 20 55.6%
emocional
mente una
parte  del
texto

Interpretacion

En la dimension apreciativa también se observa un bajo nivel de desempeiio.
Muchos estudiantes no logran conectar el contenido del texto con sus propias
experiencias ni expresar una valoracion personal o emocional, lo que sugiere que la

lectura no resulta significativa ni motivadora para ellos.

Variable Independiente

Aplicacion movil

Tabla 9

Resultados — Dimension creativa

item Pregunta Positiva Positiva(%) Negativa Negativa
(n) (n) (%)

1 (Fue facil 14 38.9% 22 61%
navegar en
la
aplicacion?

2 (Teparecid6 16 44.4% 20 55.6%
atractiva
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visualmente?

Interpretacion:
Los resultados indican que la mayoria de los estudiantes no considera facil ni
visualmente atractiva la aplicacion. Esto sugiere deficiencias en el disefio de la
interfaz y la usabilidad, lo que puede afectar negativamente su motivacion para

utilizarla.

Tabla 10

Resultados — Dimension creativo

item Pregunta Positiva (n) Positiva Negativa Negativa
(%) (n) (%)

1 (El 13 36.1% 23 63.9%
contenido
se relaciona
con lo que
ves en
clase?

2 ;Los textos 15 41.7% 21 58.3%
y ejercicios
son
adecuados
a tu nivel?

Interpretacion:
Existe una falta de alineacion entre el contenido de la aplicacion y el curriculo
escolar. Ademas, la percepcion sobre la adecuacion del nivel de dificultad es baja,

lo que podria estar limitando su efectividad como recurso de aprendizaje.
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Los resultados muestran que la aplicacion moévil educativa no esta
cumpliendo adecuadamente su proposito pedagoégico. Todas las dimensiones
evaluadas presentan porcentajes bajos de aceptacion y uso entre los estudiantes.
Esto sugiere que la app presenta problemas de disefio, interactividad y pertinencia,
lo cual limita su efectividad para mejorar la comprension lectora. En este contexto,
es urgente redisefiar la herramienta o complementarla con estrategias didacticas

activas que promuevan su uso y aprovechamiento.

Resultados de la Entrevista aplicada a los dos docentes del area de

Lengua y Literatura
Pregunta 1:

JUtiliza actualmente alguna aplicacion mdvil para trabajar la

comprension lectora con sus estudiantes?

e Respuesta: Ambos docentes respondieron afirmativamente, mencionando

que han utilizado aplicaciones como Kahoot, Duolingo Stories o Lectopolis.

o Analisis: Si bien existe apertura y experiencia en el uso de herramientas
digitales, estas no estdn disefiadas especificamente para el desarrollo
sistematico de la comprension lectora. Su uso es ocasional y mas recreativo

que formativo.

Pregunta 2:

.Qué tipo de resultados ha observado en sus estudiantes al usar estas

aplicaciones?

o Respuesta: Senalaron que los estudiantes muestran entusiasmo inicial, pero

los avances en comprension lectora son poco sostenidos o superficiales.

o Andlisis: Esto indica que las aplicaciones utilizadas no responden
adecuadamente a los objetivos pedagogicos de comprension lectora
profunda. Se hace evidente la necesidad de una herramienta digital mas
estructurada, con recursos alineados al curriculo.
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Pregunta 3:

.Considera que las aplicaciones mdviles que ha utilizado se ajustan a

los niveles de lectura de sus estudiantes?

Respuesta: Ambos docentes manifestaron que no, ya que la mayoria de las
apps no permiten adaptar niveles, temas o dificultades a las necesidades

reales de los estudiantes.

Analisis: La falta de personalizacion limita el impacto de las aplicaciones.
Esto refuerza la necesidad de contar con herramientas digitales disefiadas
pedagdégicamente para trabajar la comprension lectora de manera

diferenciada.
Pregunta 4:

(Cree que el wuso de herramientas digitales ha mejorado

significativamente la comprension lectora en su aula?

Respuesta: Uno de los docentes respondié que ha sido util como refuerzo,

pero no ha observado mejoras notables sin intervencion docente directa.

Analisis: Esto demuestra que el impacto de las apps actuales es limitado si
no se integran con una estrategia metodoldgica clara. Se requieren
aplicaciones mas completas y funcionales que apoyen verdaderamente el

proceso lector.

Pregunta S:

.Qué mejoras sugeriria para que las aplicaciones moviles realmente

contribuyan al desarrollo de la comprension lectora?

Respuesta: Ambos docentes sugirieron que se incluyan textos adecuados al
nivel, preguntas de andlisis inferencial y critico, seguimiento individual del

progreso y actividades interactivas.

Analisis: Las respuestas apuntan a una demanda clara por herramientas

digitales optimas, que combinen recursos pedagogicos solidos con una
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experiencia tecnoldgica atractiva y adaptativa.

Conclusion general de los resultados

Los docentes entrevistados reconocen el valor potencial de las aplicaciones
moviles para mejorar la comprension lectora; sin embargo, consideran que las
herramientas actualmente disponibles no son suficientes ni estdn plenamente
alineadas con los objetivos educativos. Esto evidencia una necesidad urgente de
implementar herramientas digitales mas adecuadas, personalizables y
pedagogicamente disefiadas, que realmente potencien las habilidades lectoras de los

estudiantes de manera efectiva y sostenida.
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CAPITULO 111
PRODUCTO

Tema: Aplicacion movil Kidly para mejorar la comprension lectora
Importancia de la Aplicacion movil kidly

El desarrollo de la comprension lectora es un pilar fundamental en el
proceso educativo, ya que permite a los estudiantes interpretar, analizar y construir
significado a partir de los textos. Sin embargo, muchos alumnos presentan
dificultades en esta habilidad, lo que limita su rendimiento académico en diversas
areas. En este contexto, la aplicacion movil Kidly representa una herramienta
valiosa e innovadora, ya que ofrece una plataforma interactiva y amigable que
motiva a los estudiantes a leer mediante cuentos, ejercicios y retroalimentacion
inmediata. Su uso permite no solo captar la atencion del alumno, sino también
reforzar habilidades lectoras de forma autéonoma y personalizada. Al integrar
tecnologia educativa como Kidly en el aula, se promueve un aprendizaje mas
dindmico, accesible y adaptado al contexto digital actual, lo cual contribuye

directamente al mejoramiento de la comprension lectora desde edades tempranas.

La comprension lectora es una habilidad clave en el desarrollo académico
de los estudiantes. La aplicacion Kidly, disefiada para fomentar la lectura a través
de contenido interactivo y gamificado, representa una herramienta innovadora que
puede mejorar significativamente la motivacion y la comprension de textos en los
nifos. A través de actividades planificadas, se busca transformar el proceso de

lectura en una experiencia ludica, atractiva y formativa.
Objetivos
Objetivo general

Disefiar contenidos y actividades interactivas en la aplicacion moévil kidly basadas en
estrategias pedagogicas para la comprension lectora, con el fin de facilitar el aprendizaje

significativo en estudiantes de educacion media

Objetivos especificos
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-Identificar las principales dificultades que enfrentan los estudiantes en el proceso

de comprension lectora a través de diagnosticos y observaciones pedagogicas.

-Seleccionar y adaptar contenidos de la aplicacion moévil Kidly que se ajusten al

nivel educativo y necesidades lectoras de los estudiantes.

- Evaluar las actividades didécticas utilizando la aplicacion Kidly, con el fin de

analizar su impacto en el desarrollo de habilidades de comprension lectora.

Estructura de la propuesta
Esta diseiiada en tres fases que se detallan a continuacion:
1. Analisis

En esta fase, se identifico la realidad de los estudiantes y docentes en cuanto
a las barreras y oportunidades en la aplicacion movil kidly para mejorar la

comprension lectora.
2. Diseifio
El disefio de la propuesta se fundamento en la planificacion micro curricular
de 6to grado EGB, el cual establece los aprendizajes esperados y las destrezas que
los estudiantes deben desarrollar. A partir de estas bases, se estructuraron
actividades a través de kidly para mejorar la comprension lectora, el andlisis y la

sintesis con el fin de lograr los aprendizajes esperados y aprendizajes significativos.
Tabla 13.

Objetivos y destrezas para la comprension lectora
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Objetivo de aprendizaje

Destrezas con criterios de
desempeiio

Indicadores de evaluacion

O.LL.3.11.
Seleccionarly disfrutar
textos literarios para
realizar
mterpretaciones
personales y construir
significados
compartidos con otros
lectores.

Escuchar discursos
orales y formular juicios
de valor con respecto, y
participar de manera

respetuosa frente a las

Escucha discursos orales
(conversaciones, dialogos,
narraciones, discusiones,
entre- vistas, exposiciones,
presentaciones). parafrasea

mtervenciones de los sucontenido y participa de
demas. Ref. LL.3.2.1. manera respetuosa frente a
las intervenciones de los
demas. (ILL.3.2.1))
Comprender los Realiza inferencias
contenidos implicitos de  fundamentales v

un texto mediante la
realizacion de
inferencias

fundamentales a partir
del contenido de

texto. Ref. LL.3.3.2.

un

Autorregular la
comprension de textos
mediante el uso de

estrategias cognitivas de

comprension:
parafrasear, releer,
formular preguntas, leer
selectivamente,

consultar fuentes
adicionales. Ref.
LL.3.3.4.

proyectivo-valorativas,

valora los contenidos y
aspectos de forma a partir de
criterios preestablecidos al

monitorear y autorregular su

comprension mediante el

uso de estrategias
cognitivas. (Ref.
ILL.3.3.2)

Una vez definidos los objetivos de la planificacion micro curricular, se

procedié a seleccionar las herramientas digitales mas adecuadas para mejorar la

comprension lectora en este caso Kidly por qué porque ofrece una forma interactiva,

ladica y accesible de trabajar la comprension lectora con los estudiantes,

especialmente en niveles de Educacion Bésica. Su disefio esta orientado al

desarrollo de actividades para mejorar la comprension lectora: la comprension

literal, inferencial y critica. A diferencia de métodos tradicionales, Kidly motiva a

los estudiantes mediante el uso de tecnologia, promoviendo la autonomia en el
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aprendizaje y el interés por la lectura.

3. Desarrollo

Se desarrollaron 8 actividades enfocadas al mejoramiento de la comprension
lectora. Cada actividad estd compuesta de un: Tema, Objetivo, recursos y los pasos
para desarrollar cada actividad con una evaluacion en cada una como se detalla a

continuacion:

Actividad 1: Lectura Literal
Imagen 1

Pasos para la lectura literal

Para mejorar en la lectura literal

I. Lee despacio y con atencion, enfocandote en
cada palabra.

2. Subraya o anota los detalles clave, como
nombres, lugares y acciones.

3. Haz preguntas que solo puedan responderse
con informacion explicita del texto, como
't Quién?', ', Qué?', 't Donde?' y ' Cuando?'

s 2R @ S m

Tema de lenguaje: Comprension literal.

Objetivo: Identificar informacidn explicita en el texto leido.
Recursos: App Kidly, tablet o celular, ficha de preguntas literales.

Pasos para desarrollar la actividad:
1. Eldocente selecciona un cuento corto desde la aplicacion Kidly.
2. Los estudiantes leen el cuento de forma individual o grupal.
3. Unavez finalizada la lectura, se entrega una ficha con preguntas literales

(¢Qué?, ;Cuando?, ;Donde?, ;Quién?).
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4.

5.

Los estudiantes responden segun lo leido.

Se realiza retroalimentacion grupal.
Evaluacién: Lista de cotejo con respuestas correctas basadas en el texto.

Se valora precision y localizacion de la informacion.

Actividad 2: Vocabulario en Contexto

Imagen 2

Comprension lectora

TREPAR

COMPRENSION LECTORA _Q_

v Aprendiendo nuevo vocabulario
a partir de las claves de contexto.

ROMPECABEZAS

ALCANZAR

Tema de lenguaje: Léxico y comprension contextual.

Objetivo: Comprender el significado de palabras nuevas usando el contexto.

Recursos: App Kidly, cuaderno o ficha de vocabulario.

Paso

1.

s para desarrollar la actividad:

Leer un cuento desde Kidly.

Identificar 5 palabras desconocidas durante la lectura.

Inferir el significado de cada palabra basandose en el contexto del texto.
Verificar su significado en un diccionario.

Escribir una oracién original usando cada palabra. Evaluacién:
Rubrica que evalua el uso contextual adecuado, la redaccion de oraciones,

y la comprension del significado.
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Actividad 3: Secuencia de Hechos
Imagen 3.

Secuencia de hechos de un cuento

SECUENCIA DE HECHOS

Tema de lenguaje: Secuenciacion y estructura narrativa.
Objetivo: Ordenar cronoldgicamente los eventos principales del texto.
Recursos: App Kidly, tarjetas impresas o herramientas digitales.

Pasos para desarrollar la actividad:
1. Leer un cuento desde Kidly.
2. En grupo o de forma individual, escribir los principales hechos del cuento.

3. Organizar los hechos de manera cronoldgica usando tarjetas o una ficha de

secuencia.

4. Comparar con la secuencia real del texto.
Evaluacion: Actividad correctamente ordenada. Se evalua la

identificacion de los hechos clave y la coherencia en la secuencia.
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Actividadd4: Inferencias de Personajes

Imagen 4.

Inferencia de personajes.

Tema de lenguaje: Comprension inferencial.
Objetivo: Inferir emociones, motivaciones y pensamientos de los personajes.
Recursos: App Kidly, ficha con preguntas inferenciales.

Pasos para desarrollar la actividad:
1. Leer un cuento en Kidly.
2. Analizar las acciones y decisiones de un personaje especifico.

3. Completar una ficha con preguntas como: ;Por qué crees que actud asi?,

(Qué habra sentido en ese momento?

4. Socializar en grupo las diferentes inferencias.
Evaluacién: Rubrica que evalua coherencia de la inferencia con el texto,

justificacion y claridad de expresion.
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Actividad S: Opinion y Final Alternativo
Imagen 5.

Opinion y final alternativo de un cuento

El burrito
albino
Cuento para
ninos sobre la

tolerancia

Tema de lenguaje: Lectura critica y expresion escrita.

Objetivo: Emitir una opinion personal sobre el cuento y proponer un final
distinto.

Recursos: App Kidly, cuaderno o hoja de trabajo.

Pasos para desarrollar la actividad:
1. Leer un cuento en Kidly.
2. Redactar una opinion sobre el desenlace: ;Te gust6? ;Por qué si o no?

3. Proponer y escribir un final diferente, manteniendo coherencia con el

cuento.

4. Compartir el final alternativo con el grupo.
Evaluacion: Rubrica que valora originalidad, coherencia narrativa y

argumentacion personal.

Actividad 7: Crea un Nuevo Personaje
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Imagen 6.

Creacion de un nuevo personaje

|

El Nino
SUPERNORMAL

Tema de lenguaje: Produccion escrita creativa.

Objetivo: Crear un personaje original e integrarlo a la historia.

Recursos: App Kidly, cuaderno o procesador de texto.

Pasos para desarrollar la actividad:

1.

Leer un cuento en Kidly.
Imaginar e inventar un personaje nuevo que podria aparecer en el cuento.

Escribir una escena o parrafo donde ese personaje interactue con los

demas.

Compartir la creacion con la clase.
Evaluacion: Rubrica que evalua creatividad, coherencia con el cuento

original y calidad de redaccion.

Actividad 8: Lectura Dramatizada

Imagen 7.

Lectura dramatizada
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PEPE CONENTO.

Pepe Conejito
so fué a visiar
8 su viejs amigs
la Garza Real
Por los senderitos
cuajados de 3ol
todas las perdices
le dicen adi6s

Tema de lenguaje: Expresion oral y comprension.

Objetivo: Mejorar la fluidez lectora y comprension mediante dramatizacion.
Recursos: App Kidly, impresiones del texto, disfraces (opcional), grabadora o
celular.

Pasos para desarrollar la actividad:
1. Elegir un cuento con didlogos en Kidly.
2. Asignar roles a los estudiantes.
3. Ensayar la lectura dramatizada en voz alta.

4. Grabar el audio o presentarlo al resto del grupo.
Evaluacién: Rubrica de lectura oral: fluidez, entonacion, comprension del

personaje y participacion.

Actividad 9: Comparacion de Cuentos
Imagen 8.

Comparacion de cuentos
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Tema de lenguaje: Lectura comparativa.
Objetivo: Identificar semejanzas y diferencias entre dos textos narrativos.
Recursos: App Kidly (dos cuentos), tabla comparativa.

Pasos para desarrollar la actividad:
1. Leer dos cuentos en dias diferentes.

2. Completar una tabla con aspectos como: personajes, ambiente, problema,

solucién, ensenanza.

3. Exponer oralmente las diferencias y similitudes.
Evaluacion: Tabla comparativa completa y participacion en la discusion

con argumentos claros.

Validacion de la propuesta y comprobacion de la hipétesis

Los resultados obtenidos tras la aplicacion de una propuesta basada en el
uso de aplicaciones mdviles para mejorar la comprension lectora evidencian un

progreso significativo en el rendimiento de los estudiantes. En el analisis
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comparativo entre los puntajes del pretest y postest, la media pasé de 6,39 a 7,81,
reflejando una mejora sustancial. Dado que la prueba de normalidad de Shapiro-
Wilk indicé que los datos no siguen una distribucién normal (p < 0,05), se aplico la
prueba no paramétrica de Wilcoxon para muestras relacionadas. Esta arrojo un valor
de significancia de <0,001, lo cual permite rechazar la hipotesis nula y confirmar
que existen diferencias estadisticamente significativas entre ambas mediciones. En
consecuencia, se valida la eficacia de la propuesta, demostrando que el uso de
aplicaciones moviles tuvo un impacto positivo en la comprension lectora de los

estudiantes participantes.

Los niveles de comprension lectora sirven para evaluar qué tan profundamente un
lector entiende un texto, lo que permite identificar si solo reconoce informacion
literal, si puede hacer inferencias o si logra analizar y reflexionar criticamente sobre
lo leido. Esta clasificacion es fundamental en el &mbito educativo, ya que orienta a
los docentes en la planificacion de estrategias didacticas adecuadas al nivel de sus
estudiantes, permite diagnosticar dificultades especificas en el proceso lector y
contribuye al desarrollo de habilidades cognitivas como la interpretacion, el analisis

y el pensamiento critico, esenciales para formar lectores autdbnomos y reflexivos

Para aplicar la evaluacion diagnostica y por ende las preguntas se brindé una lectura

a los estudiantes para medir los distintos niveles de la compersion lectora que son:
Nivel literal
Nivel inferencial
Nivel critico
Nivel apreciativo
Nivel creativo.
La lectura que se aplico fue la siguiente
Una nifa llama Elena

Elena es una nifia de 12 afios que vive en un pequeno pueblo rodeado de montanas. Cada
mafana, se levanta temprano para ayudar a su abuela en el huerto antes de ir a la escuela.
Le gusta observar como crecen las plantas y aprender de la sabiduria de su abuela, quien

siempre le ensefa algo nuevo sobre la tierra.

Aunque Elena nunca ha salido del pueblo, conoce muchas ciudades gracias a los libros que

lee. Le encanta imaginar que camina por las calles de Paris o explora las selvas del
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Amazonas. Sus amigos la admiran porque siempre tiene historias interesantes que contar y

piensan que algln dia podria convertirse en una gran escritora.

Algunos adultos del pueblo opinan que los nifios deberian pasar menos tiempo leyendo y
mas ayudando en casa. Sin embargo, la abuela de Elena cree que la lectura es tan importante
como el trabajo, porque abre la mente y ensefa a pensar. Por eso, siempre la anima a seguir

leyendo, sofiando y creyendo en lo que puede llegar a ser.

Tablal4.

Puntajes del pretest y postest

Estudiante Pretest postest
1 6 8
2 7 9
3 8 9
4 5 7
5 6 7
6 7 8
7 6 8
8 6 8
9 6 8

10 7 9
11 8 9
12 8 9
13 6 7
14 8 10
15 4 7
16 4 7
17 5 6
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18 6 7

19 5 8
20 7 7
21 7 8
22 7 8
23 7 8
24 5 6
25 6 7
26 7 8
27 7 8
28 7 8
29 7 8
30 6 8
31 6 8
32 7 8
33 5 7
34 6 7
35 8 8
36 7 8

Prueba de Normalidad para muestras relacionadas

Para la evaluacion del estudio y poder seleccionar la estadistica
correspondiente, procedemos a verificar si los datos son paramétricos o no
paramétricos.

Tabla 15

Descriptivos
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Esta Error
Descriptivos distico estandar
Media 6,39 ,179
etest
95% de intervalo Limite 6,02
confianza para lainferior
Limite 6,75
superior

Media recortada al 5% 6,43
Mediana 6,50
Varianza 1,15

9
Desviacion estandar 1,07

6
Minimo 4
Maximo 8
Rango 4
Rango intercuartil 1
Asimetria -42 ,393

3
Curtosis -,25 , 768

7
Media 7,81 ,143

ostest .
Limite 7,52
inferior
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95% de intervalo Limite 8,10

de confianza para lasuperior

media
Media recortada al 5% 7,81
Mediana 8,00
Varianza , 733
Desviacion estandar ,856
Minimo 6
Maximo 10
Rango 4
Rango intercuartil 1
Asimetria ,107 ,393
Curtosis ,445 , 768

Nota. Datos tomados de la estadistica. Analisis de la aplicacién de la

propuesta.
En la tabla generada por SPSS 27 se observa que la media del pretest y

postest ya muestran una diferencia significativa.

Tabla 16.

Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk

Esta Si Esta Si
distico gl g distico gl g
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P: 215 36 ,0 ,906 36 ,0C
etest 00 5

P 257 36 ,0 ,883 36 ,0C
ostest 00 1

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Nota. Evaluacion de la propuesta

La poblacion del estudio estd compuesta por 36 estudiantes, un nimero
inferior a 50, por lo que se aplica la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk. Los
resultados obtenidos fueron una significancia de 0,005 y 0,001 para el pretest y
postest respectivamente. Para confirmar la normalidad de los datos, ambos valores
deben ser mayores o iguales a 0,05. Dado que los dos valores no cumplen con esta
condicién, se concluye que los datos no siguen una distribucion normal. En

consecuencia, se emplea la prueba de Wilcoxon para validar la hipotesis.
Tabla 17.

Prueba de muestras emparejadas Wilcoxon

Resumen de prueba de rangos con signo
de Wilcoxon para muestras relacionadas

N total 36

Estadistico de prueba 595,000

Error estandar 56,807

Estadistico de prueba 5,237
estandarizado

Sig. asintotica (prueba <,001
bilateral)
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Tabla 18.

Resumen de contrastes de hipotesis

Hipétesis nula Prueba Sig.ab Decision

La mediana de Prueba de rangos con <,001 Rechacela
diferencias entre Pretest ysigno de Wilcoxon para hipo6tesis nula.
Postest es igual a 0. muestras relacionadas

a. El nivel de significacion es de ,050.

b. Se muestra la significancia asintética.

Nota. Datos tomados de la estadistica.

En esta figura se observa que el valor de significancia es menor a 0,05 por

lo que se admite la diferencia entre la puntuacion del pretest y la puntuacion del

postest, entonces la propuesta aplicada ha sido efectiva, la hipdtesis 1 propuesta es

eficaz.
Figura 9

Histogramas con curva de normalidad

Pretest

10,0

75

Frecuencia

50

25

00

3 4 5 [ 7

Pretest
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Postest

20 Media = 7 81
Desv. estandar = 856
6

Frecuencia
E

5 6 7 8 9 10 11

Postest

En los histogramas se aprecia como la curva de normalidad varia del pretest
con la curva mas alta en 6, 39 y en el postest la curva alcanza a 7,81, verificando
como el comportamiento de los datos en cuanto a las calificaciones mejoran en

histograma del postest.

Finalmente, los resultados estadisticos obtenidos en esta investigacion
respaldan la aceptacion de la hipdtesis alternativa, la cual plantea que el uso de la
aplicacion movil Kidly mejora la comprension lectora en los estudiantes. Al aplicar
la prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas, se obtuvo un valor de
significancia de < 0,001, lo que indica una diferencia estadisticamente significativa
entre los puntajes del pretest y el postest. Esta diferencia positiva se ve reflejada
también en el incremento de la media, que pas6 de 6,39 en el pretest a 7,81 en el
postest. Dado que el nivel de significancia estd muy por debajo del umbral de 0,05,
se rechaza la hipotesis nula (que no existe diferencia) y se acepta la hipotesis
alternativa, concluyendo que la aplicacion Kidly tuvo un efecto positivo y medible

en el desarrollo de la comprension lectora de los estudiantes participantes
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

v El andlisis del uso de la aplicacion moévil Kidly demostrd que esta
herramienta digital tiene un impacto positivo en la mejora de la comprension
lectora en los estudiantes de Séptimo Afio de Educacion Basica de la
Escuela de Educacion Basica "Benigno Malo". La interaccion que ofrece la
aplicacion, junto con textos adecuados al nivel del estudiante, contribuyo a
fortalecer la comprension literal, inferencial y critica de los textos.

v Desde el marco teorico, se pudo fundamentar que el uso de aplicaciones
moéviles como Kidly se sustenta en principios pedagdgicos actuales que
promueven el aprendizaje activo, motivacional y significativo. Ademas, se
comprobd que la animacion a la lectura a través de recursos digitales mejora
la actitud de los estudiantes hacia el habito lector y favorece el desarrollo de
competencias comunicativas en el area de Lengua y Literatura.

v' El diagndstico inicial reveld que, aunque algunos docentes han integrado
tecnologias en sus clases, el uso de aplicaciones moviles especificamente
orientadas a la comprension lectora atn es limitado. Esta carencia evidencia
la necesidad de una mayor capacitacion docente y de recursos digitales mas
pertinentes al contexto educativo.

v" Las actividades diseiadas con la aplicacioén Kidly permitieron implementar
estrategias pedagogicas innovadoras y efectivas, adaptadas al nivel
cognitivo de los estudiantes. Estas actividades no solo facilitaron la
comprension de los textos, sino que también promovieron la participacion,
el trabajo autébnomo y el uso responsable de la tecnologia en el aula.

v Alvalidar los resultados de esta investigacion, se evidencia que la aplicacion
movil educativa implementada tuvo un impacto positivo en el desarrollo de
la comprension lectora en estudiantes de educacion media. Los datos
obtenidos, junto con el anélisis del alfa de Cronbach (0,646), muestran una
consistencia interna moderada del instrumento aplicado, lo que permite
considerar los resultados como confiables para fines exploratorios.

Asimismo, se observo una mejora progresiva en los niveles de comprension
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literal, inferencial y critica, lo que confirma que el uso de tecnologias
educativas, cuando se integran adecuadamente al contexto pedagogico,
puede fortalecer significativamente las habilidades lectoras y la motivacion

de los estudiantes hacia la lectura.

Recomendaciones
v" Es recomendable que las instituciones educativas integren en sus planes de

desarrollo profesional docente la formacion continua en el uso pedagogico
de herramientas digitales como Kid/y, respaldadas en fundamentos teéricos
actualizados. Esto permitira a los docentes aplicar estas herramientas con
mayor eficacia y sentido pedagogico, fortaleciendo la comprension lectora
desde una base metodolégica solida.

v" Se sugiere realizar diagndsticos periddicos sobre el nivel de uso, acceso y
aprovechamiento de aplicaciones moviles en el aula, tanto por parte de
docentes como de estudiantes. Esta informacion permitira tomar decisiones
informadas sobre qué recursos tecnologicos implementar y como integrarlos
mejor al curriculo, segiin las necesidades reales de los alumnos.

v" Es importante que las actividades disefiadas con Kidly se planifiquen dentro de un
enfoque didéactico coherente con el curriculo nacional, considerando los niveles de
lectura (literal, inferencial y critica), y que se adapten al ritmo y nivel de cada
estudiante. Asimismo, se recomienda hacer un seguimiento constante de los

resultados para retroalimentar el proceso y mejorar su efectividad.
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ANEXOS
ENCUESTA

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

ENCUESTA APLICADO A ESTUDIANTES

OBJETIVO

Analizar el nivel de comprension lectora

Estimados estudiantes,

Les damos la bienvenida y agradecemos su participacion en esta
encuesta. Su opinidn es fundamental para comprender sus experiencias
sobre la gamificacion y animacion de la lectura, les solicitamos
responder con total sinceridad y honestidad, ya que sus respuestas seran

tratadas de manera confidencial, no hay respuestas correctas o

incorrectas, solo nos interesa conocer su perspectiva sobre el tema.
Agradecemos de antemano su colaboracion y tiempo dedicado a esta
importante iniciativa.

INSTRUCCIONES:
Leer detenidamente y seleccionar la respuesta correcta segun su criterio.

La informacion proporcionada es confidencial y explicitamente empleada
para la investigacion

MAESTRIA EN GESTION DE PROYECTOS SOCIO PRODUCTIVOS.

texto

Reconocio detalles explicitos
del texto

Dedujo una causa implicita en el
texto

Interpretd  relaciones  entre
hechos

Emitio una opinioén
argumentada sobre el texto
Identifico la intencion del autor
Relaciond el texto con una

experiencia personal

Alternativas
Total En Neu De |Totalm
men desa tr acue |ente
Ne Items te en cuer al rdo |de
desac do 3 (4) |acuerd
uer 2) ) o(5)
do
)
1 Identifico la idea principal del
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Valor6 emocionalmente una

parte del texto

(Fue facil navegar en la
aplicacion?

[ Te parecio atractiva
visualmente?

(El contenido se relaciona con

lo que ves en clase?

(Los textos y ejercicios son
adecuados a tu nivel?

;La aplicacion te permitio
interactuar activamente?

;Recibiste  retroalimentacion
inmediata en las actividades?

;Usaste la aplicacion kidly con regularidad?
;Completaste las actividades propuestas?
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

MAESTRIA EN GESTION DE PROYECTOS SOCIO PRODUCTIVOS.

ENTREVISTA DIRIGIDO A DOCENTES

OBJETIVO

Analizar el uso de la gamificacion y su influencia en la animacién de la

lectura en estudiantes de sexto aflo de la Unidad Educativa “Once de

Noviembre” jornada Vespertina.

Estimados docentes,

Es un honor dirigirnos a ustedes para invitarles a participar en una encuesta

disefiada para recopilar sus valiosas opiniones y experiencias sobre la

aplicacion movil kidly. Su contribucion es esencial para nuestro

desarrollo y fortalecimiento institucional. Le solicitamos responder las

preguntas con total honestidad.

INSTRUCCIONES:

Leer detenidamente y seleccionar la respuesta correcta segiin su

criterio.

La informacion proporcionada es confidencial y explicitamente

empleada para la investigacion.

Marque con una X la respuesta correcta en cada items.

N Items

Alternativas
Totalm En Neut De | Totalm
enteen | desac ral | acuer |entede
desacue uer 3) do | acuerd
rdo (1) do (@) o(5)
2)
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(Utiliza actualmente alguna aplicacion
movil para trabajar la comprension

lectora con sus estudiantes?
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{Qué tipo de resultados ha observado
en sus estudiantes al usar estas
aplicaciones?

.Considera que las aplicaciones
moviles que ha utilizado se ajustan a los

niveles de lectura de sus estudiantes?

(Cree que el uso de herramientas
digitales ha mejorado
significativamente la  comprension

lectora en su aula?

,Qué mejoras sugeriria para que lag
aplicaciones moviles realmente
contribuyan al desarrollo de 4

comprension lectora?
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Validacion de Instrumento para recoleccion de datos ( Experto 1)

M

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA VALIDACION

DE INSTRUMENTO PARA RECOLECCION DE DATOS

Proyecto de investigacion:

Objetivo General

Datos personales del especialista 1

Nombres y apellidos: Maria Gricelda Gallardo Comina

Nivel Académico: Magister en Educacion Basica

Experiencia en el area: 10 afios

Instrumento de evaluacion: Cuestionario dirigido a Estudiantes

Criterios de Evaluacion del Instrumento
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Indicadores de

Valoracién cualitativa

evaluacion del "é ' g
instrumento & ) § g
g | 2|8 | &

Valoracion cuantitativa 0511 |15 |2
1.-Claridad Esta formulado con lenguaje

apropiado X
2.-Objetividad Permite recabar datos o conductas

observables )(
3.-Actualidad Corresponde al estado actual de los

conocimientos X
4.-Organizacion Existe una organizacion logica ¥
5.-Suficiencia Evalia las dimensiones de la variable

en cantidad y calidad. v
6.-Intencionalidad | Es adecuado para alcanzar los i

objetivos del estudio.

7.-Consistencia

Basado en el aspecto tedrico,
cientifico y del tema de estudio.

8.-Coherencia Con las variables, dimensiones ¢

indicadores. X
9.-Metodologia Responde al método, tipo, disefio y

enfoque del estudio
10.-Conveniencia | Permite un adecuado levantamiento

de la informacion
SUBTOTAL 2 /¢
TOTAL 49
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA VALIDACION

DE INSTRUMENTO PARA RECOLECCION DE DATOS

Proyecto de investigacion:

Objetivo General

Datos personales del especialista 2

Nombres y apellidos: Patricia Soledad Sandoval Viteri

Nivel Académico: Magister en Educacion Bésica

Experiencia en el area: 10 afios

Instrumento de evaluacion: Cuestionario dirigido a Estudiantes

Criterios de Evaluacion del Instrumento
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Indicadores de

Valoracién cualitativa

5.-Suficiencia

Evalia las dimensiones de la variable
en cantidad y calidad.

6.-Intencionalidad

Es adecuado para alcanzar los

evaluacién del A g
instrumento !.g & § g
A x| | &
Valoracion cuantitativa 05 |1 2
1 .-Claridad Esta formulado con lenguaje
apropiado X
2.-Objetividad Permite recabar datos o conductas
observables X
3.-Actualidad Corresponde al estado actual de los
conocimientos X
4.-Organizacion Existe una organizacion logica y
Y
X

objetivos del estudio.

7.-Consistencia

Basado en el aspecto tedrico,
cientifico y del tema de estudio.

8.-Coherencia Con las variables, dimensiones ¢
indicadores.
9.-Metodologia Responde al método, tipo, disefio y

enfoque del estudio

10.-Conveniencia

Permite un adecuado levantamiento
de la informacion

SUBTOTAL

TOTAL

\J
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