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RESUMEN EJECUTIVO

La investigacion aborda el impacto de entornos virtuales en el aprendizaje de
Biologia del primer afio de bachillerato. La problematica se analizé desde la
apreciacion de los estudiantes y de los docentes de la Unidad Educativa Réplica
Juan Pio Montufar en el primer quimestre del afio lectivo 2019-2020. EIl objetivo
del estudio fue describir la influencia de los entornos virtuales en el aprendizaje de
Biologia a partir de la percepcién poblacional sobre los recursos tecnoldgicos y de
la verificacion del nivel de desarrollo del proceso de aprendizaje de Biologia. El
paradigma de la investigacion fue cuantitativo, el tipo de estudio fue descriptivo
con una modalidad aplicada. Se desarroll6 tres instrumentos de medicion, uno
dirigido a estudiantes, uno a docentes y uno a especialistas en las variables del
estudio. En la validacion de instrumentos intervinieron dos expertos para corregir
items de los instrumentos, seguido de un pilotaje para contextualizar los
cuestionarios. Luego de aplicarlos a la poblacion objetivo, se midi6 la confiabilidad
de los resultados con el coeficiente Alfa de Cronbach. Con los resultados obtenidos
se pudo concluir que estudiantes y docentes tienen perspectivas favorables sobre el
uso de entornos virtuales como estrategias de aprendizaje. Asi mismo, se identifico
que estos afectan positivamente en el nivel de cumplimiento de objetivos de clase,
mejoran el interés, la atencidn y la motivacion de los estudiantes hacia la asignatura.
Gracias a esto, la alternativa propuesta en la institucion es factible y puede
reemplazar estrategias obsoletas de la institucion. Sobre esta premisa, se desarrollo
un instructivo para el disefio instruccional de un aula virtual. Esto permitird
disminuir el comportamiento estudiantil inadecuado y mejorara el rendimiento
académico. Dichos resultados se esperan gracias a la contextualizacion de la
propuesta hacia la institucién, lo que abrira nuevas lineas de investigacion en la
Unidad Educativa.

Descriptores: Entorno virtual de aprendizaje, Aula virtual, Aprendizaje de
Biologia, Disefio instruccional, Educacién media
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EXECUTIVE SUMMARY

The research addresses the impact of virtual environments on first-year biology
learning in high school. The problem was analyzed from the appreciation of the
students and teachers of the Juan Pio Montufar Replica Educational Unit in the first
quimestre of the school year 2019-2020. The objective of the study was to describe
the influence of virtual environments on biology learning based on population
perception of technological resources and verification of the level of development
of the Biology learning process. The research paradigm was quantitative, the type
of study was descriptive with an applied modality. Three measuring instruments
were developed, one aimed at students, one for teachers and one for specialists in
the study variables. Two experts were involved in the validation of instruments to
correct instrument items, followed by piloting to contextualize questionnaires. After
applying them to the target population, the reliability of the results was measured
with the Cronbach Alpha coefficient. With the results obtained it was concluded
that students and teachers have favorable perspectives on the use of virtual
environments as learning strategies. It was also identified that these positively affect
the level of meeting class objectives, improving students' interest, attention and
motivation towards the subject. Thanks to this, the alternative proposed in the
institution is feasible and can replace outdated strategies of the institution. On this
premise, an instruction was developed for the instructional design of a virtual
classroom. This will reduce inappropriate student behavior and improve academic
performance. These results are expected thanks to the contextualization of the
proposal towards the institution, which will open new lines of research in the
Educational Unit.

Descriptors: Virtual Learning Environment, Virtual Classroom, Biology Learning,

Instructional Design, Middle Education
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INTRODUCCION
Importancia y actualidad

El estudio de los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) en el aprendizaje
de Biologia se enmarca en la linea de investigacion de innovacion educativa, en la
sublinea de aprendizaje. Los EVA son relativamente recientes por lo que su estudio
y aplicacion se consideran novedosos. Desde esta perspectiva, es importante
identificar su influencia en el aprendizaje y en el desarrollo de destrezas en la
asignatura de Biologia de primer afio de bachillerato.

El anélisis de la influencia de los EVA en el aprendizaje de Biologia de
bachillerato se sustenta en la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI). En
el articulo 2 de dicha ley se menciona la necesidad de la educacion para el cambio,
el desarrollo de procesos, la gestion del interaprendizaje y multiaprendizaje, la
flexibilidad en la educacién e investigacion, la construccion y desarrollo
permanente de conocimientos y la pertinencia de la educacién media con su
contexto y con la sociedad (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2011). En el
articulo 3 se describe los fines de la educacion y aquellos que se relacionan con esta
investigacién son los incisos g, j, k, r, y t; que describen la necesidad de contribuir
con el desarrollo integral de los estudiantes, anclarse en una sociedad de
conocimiento, promover el patrimonio cultural intangible, potenciar la produccién
de conocimiento y el emprendimiento tecnolégico, y promover el desarrollo
cientifico-tecnoldgico dentro de las unidades educativas (Ministerio de Educacion
del Ecuador, 2011). Estos principios y fines sustentan la importancia de investigar
el impacto de los EVA en la asignatura. Asi mismo, la integracion de tecnologia en
la educacion es un tema actual, apoyado en la innovacion educativa y requerido por

las instituciones de educacion media.



Justificacion

Los EVA son “espacios educativos alojados en la web, conformado por un
conjunto de herramientas informaticas que posibilitan la interaccion didactica”
(Salinas, 2011, p. 1). El desarrollo de estos espacios se debe a que el disefio
instruccional evolucioné para anclarse en la facilitacion del proceso de ensefianza-
aprendizaje a partir del disefio de entornos virtuales. Aunque el disefio instruccional
sea un “proceso sistematico, planificado y estructurado que produce variedad de
materiales educativos” (Yukavetsky, 2008, p. 1), ha requerido evolucionar desde el
paradigma del cognoscitivismo al constructivismo puesto que este Gltimo promueve
experiencias de aprendizaje més abierto (Mergel, 1998, p. 22).

Dentro de la Unidad Educativa Réplica Juan Pio Montufar se ha observado
en los ultimos cinco afios un decrecimiento en el comportamiento y en el
rendimiento académico estudiantil a causa del bajo interés, la baja atencion y la baja
motivacién hacia las asignaturas de bachillerato. En este mismo tiempo, la
institucion ha realizado investigaciones para superar este problema, pero las
propuestas no han generado una solucién. Del mismo modo, es importante
reconocer que las estrategias actuales de ensefianza en la institucion se sitian en lo
memoristico-mecanicista que ha deteriorado el deseo de aprendizaje de los
estudiantes de la institucion.

Con estos antecedentes, y teniendo en cuenta que el contexto nacional dicta
que: “la aplicacion de EVA permite la mejora del rendimiento individual y grupal
de los estudiantes y potencian la comunicacion y la actitud positiva hacia la
asignatura” (Rodriguez y Barragan, 2017, p. 10-13) el objetivo de la presente

investigacion pretende analizar el rol de los entornos virtuales en el aprendizaje de



Biologia de bachillerato para dar solucion al problema del bajo rendimiento
academico y comportamental de los estudiantes debido a su falta de interés,
atencion y motivacion hacia las asignaturas de bachillerato. Esto se realizard a partir
de tres ejes: identificar la percepcion de la unidad educativa sobre los objetos
virtuales, verificar el nivel de aprendizaje de la asignatura y plantear una alternativa
de integracion de un EVA.

El estudio se justifica porque responde a las obligaciones actuales de las
instituciones educativas descritas en la Ley Organica de Educacion Intercultural
(LOEI) donde se menciona la responsabilidad de las unidades educativas de:
mejorar la infraestructura tecnoldgicay la calidad educativa, efectuar una educacion
integral y garantizar alfabetizacion digital, utilizar TIC y TAC, procurar el enlace
de la ensefianza con las actividades productivas y sociales, procurar la investigacion
e innovacion desde el aseguramiento de la educacion en un ambiente con vision
transversal; y legitimar una educacién que responda al derecho al buen vivir
(Ministerio de Educacion del Ecuador, 2011, p. 13-14). El interés por responder a
estas obligaciones y por resolver a la problematica previamente descrita, permitira
que la investigacion genere documentacidn sobre educacion pertinente a partir de
entornos virtuales de aprendizaje en la Unidad Educativa Réplica Juan Pio
Montufar. Gracias a esto, se posibilitara la guia tedrica, técnica y practica en latoma
de decisiones de los directivos de esta y otras instituciones.

Por otro lado, considerando que el proceso ensefianza-aprendizaje ha sido
sujeto de varias investigaciones, se debe sefialar que los estudios de su
comportamiento a partir de la influencia de los EVA son relativamente recientes. La

presente investigacion es actualizada puesto que la identificacion del impacto en el



contexto donde se realiza el estudio no se ha propuesto antes. Si se identifica el
efecto de los EVA en el aprendizaje de Biologia de bachillerato, se puede establecer
una propuesta que mejore la calidad educativa. Los resultados obtenidos podran
mejorar el rendimiento académico en evaluaciones internas y podrian tener
repercusiones positivas en evaluaciones externas como las aplicadas por el Instituto
Nacional de Evaluacion Educativa. Por lo tanto, es conveniente el analisis de las

variables del estudio: aprendizaje de Biologia e integracion de entornos virtuales.

Respecto a la variable Aprendizaje de Biologia de primer afio de bachillerato
se ha encontrado analisis sobre esta desde 1980 cuando se analizaba “el efecto del
color sobre las observaciones de fotografias en libros de texto” (Rodriguez, 2016,
p. 240), aunque existen libros, enciclopedias y demas documentos no virtualizados
que describen métodos o ensefianzas sobre Biologia que datan del siglo XII como
la obra bioldgica de Aristoteles. Con este orden de ideas, es importante identificar
que la interseccion de esta variable con el disefio instruccional de entornos virtuales

de aprendizaje se ha desarrollado desde hace poco.

Uno de los primeros casos de esta relacion es la aplicacion de tecnologias
de realidad virtual en el aprendizaje de Biologia donde se obtuvo interacciones
favorables entre estudiantes y objetos virtuales, mejoro el interés y la comprension
de las temaéticas y la poblacion de estudio prefirid este tipo de educacién en lugar
de la tradicional (Kew, et al., 2003, p. 71-72). Es conveniente remarcar que hasta
donde se conoce mediante la revision de fuentes bibliogréficas, las variables se
relacionan desde dicho afio, aunque se puede destacar un estudio que acerca

relativamente las variables como el analisis sobre los elementos necesarios para las



aulas virtuales. En dicha investigacion ““se describe los lineamientos para el uso de
aulas virtuales como complemento de la clase presencial, los elementos escenciales
y el mantenimiento del entorno” (Scagnoli, 2000). Sin embargo, no esta dirigido al
aprendizaje de Biologia de bachillerato, sino mas bien de forma general a cualquier
asignatura.

Otras investigaciones, como el analisis de los recursos TIC en Biologia de
bachillerato (Bach, 2011, p. 6-7) o el estudio de los recursos TIC en el aprendizaje
de las ciencias experimentales de niveles educativos no universitarios (Anta, 2010,
p.5-7), profundizan el impacto de los primeros recursos que ofrecia Internet en el
aprendizaje de Biologia, por lo que, hablar de virtualizar un aula en educacion, ha
sido probado en el contexto mundial desde hace una década y aun constituye un
reto y una problematica general.

En cuanto al marco nacional, el estado de las investigaciones que relacionan
directamente las variables tiene un retraso de dos afios en comparacion con la
informacién recabada en el contexto mundial. El reto de implementar aulas
virtuales en educacion media ha sido interiorizado por el Ministerio de Educacion
del Ecuador y desde las universidades y centros de investigacion se han propuesto
varios estudios. Ejemplos de ello es el estudio de la influencia de las TIC en el
aprendizaje de los estudiantes de primer afio de bachillerato, donde se concluy6 que
hasta esa fecha las TIC no estan integradas en el curriculo (Norofia, 2012, p. 171);
otro ejemplo es el estudio de las TIC en la retroalimentacion académica para
mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje de bachillerato, en esta investigacion se

concluyo que “las herramientas tecnologicas estan inmersas en la educacion



mucho tiempo atras y con ellas los estudiantes se sienten mas motivados™ (Cazar,
2013, p. 111), posicion contraria a la del primer estudio.

Es importante mencionar que la cantidad de investigaciones que relacionan
las variables han aumentado considerablemente a lo largo del tiempo, aunque en la
actualidad, la educacion media de Ecuador no ha implementado totalmente la
infraestructura tecnoldgica necesaria para la ensefianza de las ciencias a partir de
entornos virtuales, y, por tanto, tampoco se ha analizado el impacto de estos
recursos en el aprendizaje de Biologia.

Describir las variables de estudio dentro del marco institucional requiere
identificar la infraestructura de la institucion, su posicion administrativa y
academica con la finalidad de establecer la relacion de estos parametros con la
presente investigacion.

Primero, la Unidad Educativa Réplica Juan Pio Montufar es nueva en
comparacion a los planteles de educacién fiscales aledafios, esta institucion fue
creada por el Ministerio de Educacion del Ecuador en 2014 en el marco de la
replicacion de la reputacién y logros de las unidades educativas emblematicas de
Quito. Desde su creacion, la institucion ha gozado de infraestructura tecnologica
medianamente funcional que puede ser aprovechada para el empleo de aulas
virtuales. El hardware que la institucion detalla es de 70 computadores en sus
laboratorios, 100 tabletas empleadas en el proyecto de plan lector, y un proyector
por aula; el software que la institucién detalla presenta limitaciones de los equipos
y escasa conectividad en general, aunque esto no impide estudios sobre integracion

de tecnologia dentro del proceso de aprendizaje.



Segundo, la unidad educativa tiene como mision ofrecer un servicio
educativo de calidad, tiene como objetivos la promocion de estudiantes con
capacidad critica y vision internacional; y, la generacion de procesos innovadores
que puedan ser sometidos a evaluaciones rigurosas. Este contexto viabiliza la
presente investigacion desde el enfoque administrativo.

Tercero, el plantel ha permitido varios estudios pedagdgicos que han
generado directrices para mejorar sus procesos y acercarse mas a su vision de ser
un referente institucional con solvencia cientifica y técnica. Tal es el caso del
andlisis de materiales didacticos en el aprendizaje de estudiantes de educacion
inicial. En esta investigacion se concluyd que “la acogida que tienen los textos
didécticos es gratificante, relaciona positivamente a los estudiantes y les ensefia y
divierte” (Malusin, 2016, p. 85); sin embargo, la investigacion se desarrollé para la
poblacion de estudiantes de educacion inicial.

Otro estudio pedagogico en la unidad educativa es el andlisis del lenguaje
verbal de nifios de tres afios donde se concluyd que “facilitar guias de estudio
estimula al estudiante, promueve la interaccién familiar y mejora el desarrollo de
destrezas y habilidades” (Ortega, 2018, p. 130); asi mismo, esta investigacion se
desarroll6 en la poblacion de estudiantes de educacién inicial. Con estas referencias,
se puede mencionar que los estudios para la mejora de la estimulacion de los
estudiantes son importantes, pero que no se han realizado en el nivel de bachillerato.

La institucién también ha gestionado oportunamente investigaciones desde
el campo de psicologia. Por ejemplo, en temas de autoestima y suicidio, un estudio
a la unidad educativa concluyé que “tras la aplicacion del test de Rosemberg el

nivel de autoestima mas comun de los estudiantes es el bajo” (Galarza, 2017, p.



49), con ello en mente, la motivacion estudiantil que se refleja en la institucion es
baja. Asi también, a partir de este antecedente, sera importante proporcionar
estimulos que motiven a los estudiantes a través de la propuesta de los entornos
virtuales.

Otro estudio similar al anterior es la influencia del juego simbolico en la
construccion de estereotipos, donde se concluyo que “los estimulos del juego
desarrollan la creatividad, la fortaleza emocional y las interacciones que
transmiten prejuicios, experiencias y conductas” (Lliguicota, 2017, p. 64). Con este
orden de ideas, la creacion de entornos virtuales se justifica puesto que a partir de
dicha herramienta se pretende estimular a los estudiantes para mejorar la
creatividad, la conducta y el rendimiento académico.

Finalmente, gracias a los antecedentes expuestos, se puede identificar que
la institucion tiene apertura a la investigacion, que aun no se ha estudiado el impacto
de los EVA en el aprendizaje, que las propuestas realizadas hasta el momento no
han resuelto el problema de comportamiento y rendimiento académico en
bachillerato y que el presente estudio es factible con los recursos que dispone la
institucion.

Planteamiento del problema
Delimitacion de la investigacion
Campo: Innovacion educativa
Subcampo: Curriculo

Area: Biologia (Ciencias Naturales)

Aspecto: Disefio instruccional de un entorno virtual de aprendizaje



Desarrollo del planteamiento

Los estudiantes del Réplica Juan Pio Montufar presentan poco interés, baja
atencion y baja motivacion hacia las asignaturas del area de ciencias naturales,
especialmente en Biologia. A la par, el rendimiento estudiantil y comportamental
de los estudiantes ha disminuido a lo largo del tiempo a causa de las metodologias
empleadas por sus docentes, esto se puede observar especialmente en primer afio
de bachillerato. En el mismo contexto, los docentes han actualizado pocas
estrategias de presentacion de contenidos y no han probado metodologias diferentes
en los seis afios de vida institucional. EI desglose de estos problemas se describe en

la figura a continuacion.



Figura 1. Arbol de problemas de la institucion Réplica Juan Pio Monttfar
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Con la informacion presentada previamente, es importante entender que la
intencion de la presente investigacion tiene como fin superar varios problemas
observados en la institucion. La via que resuelve varios y mitiga algunos otros es el
cambio en la metodologia de ensefianza-aprendizaje. Para que un cambio de este
tipo mejore el rendimiento académico y comportamental de los estudiantes se
requiere una estrategia que disipe varios inconvenientes observados en la figura 1.
Entonces, identificar la percepcion de la comunidad educativa sobre los entornos
virtuales y verificar el nivel de desarrollo del aprendizaje de la institucion permitira
plantear una propuesta contextualizada a la institucion. Toda vez que se aplique esta
estrategia, las limitaciones en el uso de tecnologia podrian disminuir, las
planificaciones de clase se construirian desde un espectro innovador, el cambio del
método memoristico se volveria una realidad y finalmente el aumento de las
condiciones de aprendizaje (interés, atencion y motivacion estudiantil) podrian
plasmar una mejora en el rendimiento académico y comportamental de primero de
bachillerato. Es asi que la pregunta problema de la presente investigacion es la
siguiente:

¢Los entornos virtuales en el aprendizaje de Biologia de primer afio de
bachillerato de la Unidad Educativa Réplica Juan Pio Montufar podrian mejorar el

interés, la atencion y la motivacion de los estudiantes en la asignatura?
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Objetivos
Objetivo general:

Analizar el rol de los entornos virtuales en el proceso de aprendizaje de
Biologia de primer afio de bachillerato de la Unidad Educativa Réplica Juan Pio
Montufar de Quito en el primer quimestre del periodo lectivo 2019-2020.
Objetivos especificos:

e Identificar la percepcién estudiantil y docente sobre el empleo de recursos
tecnoldgicos en la asignatura de Biologia de primer afio de bachillerato de
la Unidad Educativa Réplica Juan Pio Montufar.

o Verificar el nivel de desarrollo del proceso de aprendizaje de Biologia de
primer afio de bachillerato de la Unidad Educativa Réplica Juan Pio
Montufar.

e Plantear una alternativa de integracion de entornos virtuales en el proceso
de aprendizaje de Biologia de primer afio de bachillerato de la Unidad
Educativa Réplica Juan Pio Montufar de Quito en el primer quimestre del

periodo lectivo 2019-2020.
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CAPITULO |
MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion

Los resultados que ofrece el uso de EVA en el aprendizaje de Biologia de
bachillerato tienen diferentes matices. Por ejemplo, en un estudio, emplear TIC en
el aprendizaje “afecta aspectos como el papel del profesor en el aula y la
organizacion de clase, pero también cambia las dinamicas de ensefiar y aprender ”
(Amor, Hernando y Aguaded, 2011, p. 204). Con esto, al integrar tecnologia en
educacion no solo se resuelve problematicas de motivacién, sino también produce
nuevos escenarios con nuevas problematicas a resolver. Por lo tanto, a criterio
personal, la elaboracion de entornos virtuales contextualizados, requerira de
equipos de trabajo multidisciplinarios, con capacidad de autoformacién y con deseo
de emprender nuevos métodos de ensefianza.

Otro resultado sobre entornos virtuales y aprendizaje de Biologia concluye
que “los alumnos presentan actitud positiva para trabajar en ambientes mixtos
(presencial-virtual) y la estructura del entorno incidieron positivamente en el uso
de la plataforma” (Inzunza, Rocha, Marquez y Duk, 2012, p. 12) lo que coincide
con los resultados obtenidos en la investigacion anterior. Ambos estudios podrian
un impacto similar en la Unidad Educativa Réplica Juan Pio Montufar, por lo que
es importante identificar los métodos para la integracion de entornos virtuales para

contextualizarlo a la institucion.
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Con este orden de ideas, existen tres metodologias de integracion de
tecnologia en la educacion. Segin Samperio y Barragan (2018) los entornos
virtuales en el aprendizaje:

Influyen en el beneficio educativo porque modifican las politicas de la

institucion educativa, segin el modelo SAMR; generan adecuada

capacitacion tecnoldgica, pedagégica y curricular, segun el modelo

TPACK; vy, forman una percepcion de facilidad de uso, segin el modelo

TAM3 (p. 130).

Estos modelos de integracion son, en otras palabras, la metodologia
requerida para integrar tecnologia en la educacion dependiendo del contexto de
cada instituciéon. Asi, por ejemplo, el modelo SAMR tiene dos niveles de
integracién, uno de mejora y uno de transformacion educativa. El nivel de mejora
sustituye un libro fisico por uno electrénico o aumenta el uso de tecnologia con una
mejora funcional; mientras que, el nivel de transformacion modifica el aprendizaje
a partir del redisefio de tareas con tecnologia o redefine el aprendizaje a través de
tareas gue no se habrian podido realizar sin emplear tecnologia (Puentedura, 2010,
p. 3). En cuanto al modelo TPACK, la integracion de tecnologia depende de tres
ambitos: la pedagogia, el contenido y la tecnologia (Puentedura, 2010, p. 13). Con
esto en mente, las actividades disefiadas por un docente requieren de “conocimiento
pedagogico del contenido (PCK), conocimiento de uso de tecnologias (TPK) y
conocimiento pedagogico y tecnoldgico (TPK)” (Cabero, Marin y Castano, 2015,
p. 14). Gracias a esto, el docente estaria en capacidad de ejecutar correctamente la

integracion de tecnologia en la educacién puesto que el conocimiento de los tres
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ejes permite contextualizar cada dimension acorde al requerimiento de la asignatura
y de la institucion.

Finalmente, el modelo TAM se basa en la utilidad percibida y la sencillez
de uso, donde:

La utilidad percibida es el grado en que una persona considera que el uso

de una tecnologia mejorara el desempefio, mientras que la sencillez de uso

se refiere al grado en que una persona considera que el uso de una
determinada tecnologia no supondré esfuerzo (Dafonte, Ramahi y Garcia,

2017, p. 1799).

Dado que se puede emplear uno o algunos modelos de integracion de
tecnologia como método para el disefio instruccional de entornos virtuales de
aprendizaje, su eleccidn dependera del analisis del contexto de la institucion.

En otro orden de ideas, el estudio de las TIC en el &mbito educativo
ecuatoriano describe dos resultados beneficiosos: “la agilidad del procesamiento
de la informacion y la eliminacion de barreras de tiempo-espacio” (Chasi, Cazar y
Ramirez, 2017, p. 10). El tiempo a favor tras la optimizacion se puede utilizar para
la retroalimentacidn de tematicas para incrementar significativamente el desarrollo
de destrezas, competencias y habilidades de los estudiantes. Esta premisa se puede
sostener con base en los resultados de un estudio de modelos de integracion donde
se informa que: “al establecer un disefio instruccional adecuado, se puede observar
una mejora significativa en el ambito cognitivo, especificamente en el aprendizaje
de Biologia de estudiantes de tercer afio de bachillerato” (Pillajo, 2019, p. 76), en
donde se utilizé el modelo de integracion SAMR en Biologia de tercero de

bachillerato.
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Esta informacion permite concluir que las necesidades de cada contexto
educativo son diferentes y que se requiere un adecuado disefio de actividades puesto
que, en otra institucion ecuatoriana se analizo la influencia de recursos multimedia
en el aprendizaje de Biologia de segundo de bachillerato y se obtuvo como resultado
que “el bajo aprendizaje de los estudiantes en la asignatura se debe al pobre uso
de recursos multimedia como medio de aprendizaje” (Flores y Echeverria, 2018,
p.59), razon por la cual, es conveniente levantar un marco referencial que responda
a las siguientes preguntas: ¢hasta qué nivel se puede ligar la tecnologia con la
asignatura de Biologia en la institucion?, ;qué podria generar los objetos virtuales
en el aprendizaje de esta asignatura? y ¢codmo se debe desarrollar un buen disefio
instruccional teniendo los resultados del contexto?

Desarrollo del objeto y campo del estudio

Para contestar las incognitas previamente planteadas es necesario establecer
en primera instancia, un analisis conceptual sobre el disefio instruccional. A partir
de alli se centrara la revision bibliografica en la tecnologia educativa, y finalmente
se profundizard en la integracion de aulas virtuales. Tras esta descripcion, se
indagara las caracteristicas y las herramientas méas utilizadas para desarrollar un
adecuado disefio instruccional de entornos virtuales.

En cuanto a la variable dependiente, se analizara a la institucion desde el
conocimiento escolar de sus estudiantes. Si se entiende las capacidades, destrezas
y competencias adquiridas por la poblacién, se podra entender la influencia que ha
tenido el tipo de educacion que se oferta en el plantel. Gracias a esto se podra
verificar el nivel de desarrollo del proceso de aprendizaje de los estudiantes. Por lo

tanto, la revisién conceptual describird las condiciones de interés, atencion y
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motivacion de los estudiantes; los procedimientos, técnicas y recursos que se usa
actualmente por parte del profesorado; y, la forma de evaluar el contenido curricular
en la institucion.

Con este orden de ideas se pretende identificar la percepcion de la poblacion
para plantear una alternativa contextualizada de un EVA en el aprendizaje de
Biologia. Como sea visto, la integracion de entornos influye en el proceso de
aprendizaje de modo que se presentard la revision de la variable independiente en
primera instancia. Los ambitos generales de las variables especificas del presente

estudio son parte de la estructura de red conceptual que se exhibe a continuacion.

Figura 2. Influencia de redes conceptuales de las variables
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Desarrollo de la variable independiente

Este apartado describira la integracion de EVA desde los fundamentos del
disefio instruccional y generara una conexion de la base teorica con el contexto de
la institucion. A partir de esto sera posible identificar las razones por las que se usa
0 no los recursos tecnolégicos disponibles y cuales caracteristicas, estructuras

visuales, y herramientas son posibles de aplicar en el Réplica Juan Pio Montufar.
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Una figura que representa el desglose de la red conceptual que se estudiara se exhibe

a continuacion.

Figura 3. Red conceptual de la variable independiente
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Disefio instruccional y tecnologia

El dialogo entre la planificacion instruccional y las combinaciones que la
tecnologia ofrece plasman un método de ensefianza en las asignaturas donde se
plantea esta estrategia. El disefio instruccional requiere de “una serie de
conocimientos, bases y principios que garanticen una incorporacioén reflexiva y
critica” (De Leon y Suarez, 2007, p. 15), no obstante, es importante el conocimiento
técnico en la creacidn de las dimensiones pedagdgicas del aula virtual. Por ejemplo,
Betanco (2019) sefiala que las dimensiones pedagogicas son: “informativa donde
se vincula textos; praxica, que vincula tareas; comunicativa, que vincula
herramientas como chats; vy, tutorial-evaluativa que emite calificaciones”
(Betanco, 2019, p. 4).

Por lo tanto, el profesor de la asignatura requiere identificar tres secciones:

la teoria enmarcada en el curriculo nacional obligatorio, los recursos didacticos
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necesarios para el aprendizaje, y las actividades que se evaluara para identificar
logros de aprendizaje.

Se ha observado que la institucién utiliza un disefio instruccional de caracter
memoristico-mecanicista en sus recursos y actividades, razon que ha llevado a los
estudiantes del Replica MontUfar a perder el interés a causa de la falta de estimulos
que enriquezcan su aprendizaje de manera positiva. Aunque el ambiente de
aprendizaje de la asignatura de Biologia es propicia desde su concepcion y tenga
un disefio instruccional con materiales necesarios para la ensefianza, estos no
influyen ni son contextualizados a la poblacién actual. En concordancia con otros
estudios que concluyen que “el problema de la educacion ecuatoriana se encuentra
en la forma y no en el contenido” (Romero, 2016, p.13), la institucion no ha
realizado propuestas con estrategias metodoldgicas diferentes como la
gamificacion. Por ejemplo, la conceptualizacion de competencias digitales para el
aprendizaje “‘genera vinculos de comunicacion con la sociedad y gracias al empleo
de la tecnologia, se maximiza las oportunidades de aprendizaje ya que se aprende
de personas del contexto proximo, de sus creencias y de su cultura” (Zambrano y
Aleman, 2019, p. 84), razén por la cual las nuevas estrategias de aprendizaje
relacionadas a la tecnologia mejoran la educacién actual.

Los estudiantes del Réplica Montufar estan adaptados a multiples estimulos
a la vez y requieren de atencién selectiva para aprender en la institucion. Sin
embargo, el nivel de entendimiento de las asignaturas del plantel se ha visto
perjudicado por distractores externos. Ejemplos de distractores externos son: “las
redes sociales, los aparatos electrénicos, la escasez de materiales y la

desorganizacion” (Bravo, 2019, p. 14) mismos que pueden ser aprovechados por el
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docente para transformar de distractores externos a medios de aprendizaje a partir
de entornos virtuales de aprendizaje. Los distractores externos, caracteristicos de la
sociedad actual, son elementos extrafios al modelo de ensefianza clasico y por lo
tanto resultan dificiles de eliminar. Esta es una de las razones por las que mantener
un modelo de ensefianza tradicionalista ha desembocado en problemas de carécter
comportamental y en una baja motivacion por aprender las ciencias naturales y
exactas. Por consiguiente, es necesario identificar hasta qué punto se ha vinculado
la tecnologia educativa en el contexto de la institucion y como ha afectado esta
realidad en el aprendizaje de los estudiantes.
La tecnologia educativa

La tecnologia educativa se entiende como “una disciplina de la didactica
que tiene visién instrumental y disefia productos tecnoldgicos dedicados al
aprendizaje” (Garcia y Pastor, 1997, p.3). Es, por lo tanto, una de varias respuestas
para optimizar el desempefio general de un centro de formacidn de cualquier indole

Estudios informan que la integracion de tecnologia en la educacion “dan
soporte a las unidades educativas, facilitan la gestion docente y direccionan el
trabajo del estudiante a la autoformacién con apertura a mejor retroalimentacion”
(Péez, 2018, p. 2). Sin embargo, el uso indiscriminado de la tecnologia tiene como
desventaja el fomento de “distracciones, dispersion, pérdida de tiempo,
aprendizajes incompletos, aprendizajes superficiales, anular habilidades y anular
capacidades criticas” (Quito, 2018, p.11)

Desde esta discusion conceptual, es necesario identificar que al hablar de
tecnologia en el campo educativo no solo se hace referencia a los beneficios de las

herramientas que se pueden emplear en la ensefianza o en el aprendizaje, sino
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también a los perjuicios que podria producir el agilizar procesos de comunicacion
entre individuos de la institucion.

En otra linea de ideas, la tecnologia educativa comprende el uso de
herramientas 0 equipos tecnoldgicos por parte de un grupo de la comunidad
educativa (docente, personal administrativo, directivo, estudiante o representante).
A partir de ello se puede mencionar distintas tecnologias como las pantallas
digitales, los entornos virtuales de aprendizaje, las plataformas de actividades
estudiantiles (Barbera y Badia, 2004, p. 12-13), las evaluaciones en linea, las
paginas web, las plataformas de interaccion estudiante-profesor o los documentos
en linea (Riquero, 2019, p. 25). Si se busca estos recursos en el Réplica Montufar
se puede describir la siguiente realidad: la institucion posee pantallas digitales en
sus laboratorios de Quimica, Fisicay Biologia; la institucion no cuenta con entornos
virtuales de aprendizaje, la comunidad usa ocasionalmente documentos en linea y
se observa que todos los profesores estan en la obligacion de gestionar la entrega
oportuna de las calificaciones en la plataforma denominada Carmenta del
Ministerio de Educacion del Ecuador.

Todas las herramientas empleadas por la institucion no eliminan las
limitaciones en la comunicacion, en la interaccion, en la formacion y en la
generacion de conocimiento entre actores debido a que los documentos virtuales
como diapositivas, editores de texto, y demas, no siempre estan disponibles y
accesibles para que los actores de la comunidad educativa. Esto evita la
retroalimentacion continua y no genera informacion perdurable de lo que ocurre en

el contexto.
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En cuanto a los documentos de actividades de gestion como calificaciones,
documentos estudiantiles, memorandos y registros, la unidad educativa archiva
estas carpetas de forma fisica en la institucion y no se cuenta con una nube de
respaldo. Asi mismo, se puede observar un mal manejo de la comunidad de Internet,
puesto que, aungue la institucion tiene presencia en Facebook, Instagram, Ubica.ec,
Infoescuelas y School & College Listings, las autoridades desconocen esta realidad.
Finalmente, quienes se encargan de compartir informacion por estos medios no
tienen responsabilidad alguna sobre los contenidos publicados y no necesariamente
lo realizan con el profesionalismo de una institucion publica. Por lo tanto, es
importante identificar la manera de emplear los entornos que resuelvan esta
problemética.

Entorno virtual de aprendizaje

El entorno virtual de aprendizaje (EVA) es aquel sitio matriz donde se
encuentran los recursos, las actividades, las explicaciones, las calificaciones y
demas diligencias que relacionan a los profesores con los estudiantes. El
comportamiento de un docente se ha visto en la necesidad de evolucionar al desuso
del papel que generaba un malgasto ecoldgico, a la sustitucion del libro, a la omision
del cuaderno de registro de notas, y, en algunos casos, al ahorro de palabras debido
a la grabacion de sus explicaciones por video. Esto debido a que la carga
administrativa requerida para calificar, elaborar informes y planificar clases suele
sobrepasar la cantidad de tiempo para la cual es contratado. En tal virtud, el paso
de un escenario clasico a uno apoyado en herramientas virtuales necesita de la
inversion de gran cantidad de horas de trabajo. Estudios concluyen que el cambio

de metodologia puede recompensar al docente de forma continua en el futuro en
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algunos aspectos: “se supera limitaciones de tiempo-espacio, desarrolla
pensamiento creativo en estudiantes, favorece interacciones de la comunidad
educativa en el espacio virtual, permite evaluar de forma diferenciada y sistematiza
conocimientos” (Betanco, 2019, p. 4).

Otras investigaciones mencionan que este cambio rompe las barreras de la
educacién presencial y amplia la comunicacion entre actores de la comunidad
educativa (Scagnoli, 2000, p. 2). Sin embargo, es importante mencionar que un EVA
no solo es un mecanismo de envio de documentos, sino mas bien una herramienta
que puede influir positivamente en el proceso ensefianza — aprendizaje; esto podria
lograrse gracias a que la interaccion y la via rapida de comunicacion con el profesor
genera motivacién en sus estudiantes (Barrera'y Lugo, 2019, p. 184)

Asi mismo, la aplicacion de conocimientos y la evaluacion automatizada
son utilidades a tener en cuenta porque le permite al profesor generar espacios de
tiempo para aumentar la retroalimentacion, un tema clave en el aumento del
aprendizaje (Sanchez y Manrique, 2018, p. 91). Si se aterriza estos antecedentes en
lainstitucion, se puede entender la importancia y necesidad de establecer un entorno
virtual que mejore dos procesos: el uso de documentos virtuales y la optimizacion
de tiempo de gestidn (administrativa, académica y de evaluacion).

Como marco referencial, es importante describir que los documentos
virtuales utilizados en la institucion no estan disponibles en linea. Se ha identificado
mal uso de tecnologia educativa debido a la pobre capacitacion de los docentes en
esta rama. Los proyectores de pantalla se utilizan para presentar diapositivas que
carecen de proposito o fundamento desde el disefio instruccional porque se usan

como recursos de lectura (no diferentes a un libro). Los profesores leen los largos
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parrafos proyectados, no utilizan animaciones relacionadas al contenido, presentan
videos con la intencion de ser resumidos y plantean imégenes para explicar
fendmenos fuera de la cotidianidad de sus estudiantes. Estos inconvenientes
causados por la falta de capacitacion docente en temas de herramientas tecnoldgicas
es una de las razones de la baja motivacién y rendimiento académico en los
estudiantes de la asignatura de Biologia de bachillerato y podria ser resuelto con el
disefio instruccional de objetos virtuales a la par de capacitaciones sobre las
caracteristicas de lo que comprende un entorno virtual.
Caracteristicas de un entorno virtual

Un EVA debe adecuarse a la poblacién objetivo para que su ejecucién como
estrategia en el aprendizaje de los estudiantes sea estable, duradera y no necesite de
constantes actualizaciones. La primera peculiaridad que debe presentar un entorno
virtual es el nivel de profundidad de los tépicos de la asignatura. Para el caso de
este estudio, es importante identificar el niUmero de horas clase asignadas por la
institucion a la asignatura de Biologia de primero de bachillerato con la finalidad
de establecer qué objetivos se van a cumplir, qué destrezas se espera alcanzar y qué
objetos virtuales se deben construir para concretar estrategias de ensefianza.

Siguiendo esta linea, existen algunas caracteristicas generales para un aula
virtual que se pueden aplicar en el Réplica Montufar. Estas son la interactividad, la
flexibilidad, la escalabilidad, y la estandarizacion (Boneu, 2007, p. 40). Asi mismo,
se debe evitar recursos de alta gama los cuales, segiin Boneu (2007) son: “aquellos
gue necesitan licenciamiento, idioma extranjero, nivel tecnolégico elevado o apoyo

de comunidades en linea” (p. 41), puesto que el nivel socioecondémico promedio de
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los estudiantes del Réplica Montufar limita la capacidad de adquisicion de equipos
e infraestructura tecnoldgica costosa.

De acuerdo con el razonamiento planteado, la interactividad de un EVA debe
caracterizarse por la facilidad del sistema para permitir actividades en grupo,
interacciones con otros programas y convierta a los estudiantes en sujetos activos
en la generacion de su propio conocimiento (Chasi, Cazar, y Ramirez, 2017, p. 10).
Esto solo puede ser alcanzado si el profesor tiene solvencia académica suficiente,
por lo que, es importante que el lider del proyecto y el docente de la asignatura
tengan la capacitacion técnica suficiente, sean propositivos, lideres y estén
comprometidos con los objetivos de la institucion.

Para finalizar, en lo que se refiere a escalabilidad y estandarizacion, el EVA
debe tener las siguientes capacidades: “adaptarse a imprevistos cotidianos como
aumento critico de estudiantes y facilidad de construccion de actividades y recursos
interactivos ” (Boneu, 2007, p. 40-41). Asi también, es importante reconocer que
para el contexto de la institucion se requerira ademas de herramientas que faciliten
la calificaciéon para poblaciones superiores a cincuenta individuos y faciliten el
seguimiento a través de una estructura visual atractiva. Si se logra construir un
entorno con estas caracteristicas, se despertara interés en el estudiante. Para ello, se
requiere generar patrones de comportamiento, resultado del analisis de la estructura

visual necesaria.
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Estructura visual de un entorno virtual

La estructura visual de un EVA debe presentar contenidos atractivos,
actuales, pertinentes, de facil acceso y entendimiento para el estudiante; por lo que,
cada objeto virtual debe contar con diferentes formas de presentacion. La
edificacion de estos contenidos debe desarrollarse con estética intencional para
Ilamar la atencién del estudiante y generar estimulos para incidir en sus patrones de
conducta al relacionarse con ellos. Por lo tanto, es necesario estudiar los patrones
de seguimiento visual comunes en una pagina web o en una plataforma virtual, las
cuales son similares a un entorno virtual.

Se ha visto que el usuario promedio de Internet presenta un patron de
seguimiento visual en forma de F cuando desea evaluar brevemente el contenido
conceptual de una pagina web o documento en linea, esto ocurre porque es la
primera vez que se encuentra con una pagina web o porque se encuentra en la
busqueda de informacion atil (Pernice, 2017). El patron de observacién se centra
en la parte izquierda de la pantalla y disminuye la cantidad de palabras leidas
conforme se dirige a la parte inferior de la pagina web. Para aprovechar este
comportamiento cotidiano, es importante desarrollar una seccion que disponga de
titulos simples para que el estudiante se familiarice con el entorno, lo inspeccione
y reciba estimulos positivos al entender todo en su primera impresion.

Se ha visto que este patron permite que el disefiador de un objeto virtual se
concentre en las areas mas observadas ubicando el contenido importante en esos
sitios. Sin embargo, aun cuando esta estructura de seguimiento es la mas comun, no
es la Unica forma. Otros estudios informan distintos patrones como: “Layer-Cake,

gue escanea titulos y subtitulos; de compromiso, que observa toda la pagina; de

26



manchado, que busca palabras clave; de Z, que focaliza la atencion en lugares
especificos y continua el foco de izquierda a derecha y hacia abajo” (Devin, 2017,
p.1).

La seleccion intencional de un patron, la inclusién de imagenes, y la adicion
de objetos deben ser estimulantes positivos para el estudiante. Estos obedecen a una
planificacion contextualizada a las tematicas de la asignatura y al tipo de respuesta
que se espera obtener del estudiante. Para realizar estos objetos se precisa identificar
las herramientas que faciliten su desarrollo.

Herramientas disponibles para un entorno virtual

Las herramientas de un entorno virtual se dividen en tres componentes:
actividades, recursos y gestion documental o administrativa. Estudios informan que
los primeros dos componentes mantienen una relacion estudiante-profesor y tienen
intencion de modificar el conocimiento del estudiante; mientras que el ultimo
componente mantiene una relacion docente-directivo y es netamente informativo
(Chasi, Cazar, Martinez y Mena, 2018). Ejemplos de actividades en un entorno
virtual, segun Acedo (2020) son: “foros, evaluaciones, juegos contextualizados,
blogs, wikis, chats y videoconferencias” (p.23), donde se destacan aplicaciones
como Geogebra, Hotpotatoes, Educaplay, Kahoot y Socrative.

Ejemplos del segundo componente “los cuales permiten consultar, crear, y
compartir documentos son textos de noticias, videos, libros en linea, videos,
canciones y presentaciones graficas” (Cacheiro, 2011, p. 73) entre los que se
destacan aplicaciones como YouTube, Knovio, Skype, Wikisource, Libroteca o
Spotify. Dichas herramientas permiten invertir el aula siempre que los estudiantes

dispongan de acceso a internet en su hogar.
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A criterio personal, ejemplos del tercer componente son Dropbox 0 MEGA
puesto que permiten alojar gran cantidad de informacion centrada en informes, lo
que evita el mal uso de papel; otros ejemplos son Google Drive o OneDrive que
ademaés de alojar informacidn, son herramientas para crear documentos en linea y
compartirlos de forma sencilla.

Las aplicaciones mencionadas pueden ser aprovechadas por la institucion
porque se puede gamificar o invertir el aula a través de los recursos que se planteen,
siempre que se piensen para fuera de la clase. Asi mismo, estas herramientas pueden
emplearse para evaluaciones gracias a la infraestructura tecnolégica que dispone la
institucion y permiten la optimizacion del tiempo del docente. Todas ellas necesitan
apoyarse en un sitio matriz conocido como aula virtual de modo que a continuacion
se identificara su clasificacion.

Clasificacion de los entornos virtuales

Los entornos virtuales de aprendizaje se clasifican de acuerdo al uso previsto
y al ambiente objetivo, segun Salinas (2011) se dividen en cuatro tipos:
“plataformas de e-learning, blogs, wikis y redes sociales” (p. 2). Sin embargo,
existen otras clasificaciones, por ejemplo: “plataformas comerciales, que dan
asistencia técnica; plataformas de software libre, que permiten el acceso a su
codigo fuente; y, plataformas de desarrollo propio, que tienen independencia total”
(Sanchez, 2005, p. 20-21).

Con esto en mente, el contexto del Réplica Montlfar precisa de
caracteristicas como la accesibilidad al codigo fuente de la aplicacion, la gratuidad,
y que los estudiantes puedan decidir como desean los recursos y actividades en base

a retroalimentacion. Algunas de estas peculiaridades son propiedades de
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plataformas como Moddle, Google Classroom, LearnPress, Scolartic o Edmodo.
Es importante remarcar que para contextos diferentes se puede utilizar plataformas
de pago como E-ducativa, Blackboard, Coursera o Udacity donde ademaés de la
formacion mixta presencial-en linea, se puede recibir un certificado.
Desarrollo de la variable dependiente

Como se ha observado, la instruccion del profesor es trascendental para la
elaboracion de objetos virtuales pertinentes en la institucion. A la par, es importante
identificar las caracteristicas de aprendizaje de los estudiantes. Entonces, se
analizara el conocimiento escolar de la institucion, el tipo de educacién que se
oferta, su razon de ser y la metodologia empleada para tener un marco referencial
de ambas variables. Gracias a esto, se identificara las condiciones de aprendizaje
(cémo aprenden) y el contenido curricular (qué aprenden) con la finalidad de
verificar el nivel de desarrollo del proceso de aprendizaje. Una figura que representa

el desglose de la red conceptual que se describira se exhibe a continuacion.

Figura 4. Red conceptual de la variable dependiente
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Conocimiento escolar

El conocimiento escolar es la informacion interiorizada tras el proceso de
aprendizaje. La informacion y percepcion previa (conocimiento cotidiano) de los
estudiantes se mezcla con el conocimiento cientifico ensefiado por el docente para
formar un nuevo estado cognitivo; esto le permite a un individuo la resolucién de
problemas de su entorno. Esta caracteristica la desarrolla el docente a partir del
proceso de ensefianza aprendizaje, para ello, un profesor liga el conocimiento
previo con estimulos e interacciones necesarios para resolver una incognita
planificada.

Estudios informan que los estudiantes alcanzan estados cognitivos
superiores cuando se observa ‘“‘complejizacion, transposicion didactica,
cotidianizacion, comprension y adecuacion” (Martinez, Molina y Reyes, 2010, p.
9). Sin embargo, otros estudios confirman que los estudiantes alcanzan estados
cognitivos elevados en un aprendizaje colaborativo cuando se observa “diferentes
perspectivas para abordar un problema, tolerancia en torno a la diversidad y
pericia para elaborar una alternativa conjunta” (Calzadilla, 2002, p. 3). Con esta
base se puede inferir que estimar que el docente tiene como labor la identificacion
de patrones de comportamiento de sus estudiantes para mejorar la planificacién de
sus estrategias de ensefianza. Estas planificaciones parten de un curriculo nacional
obligatorio establecido, mismo que plantea el Ministerio de Educacion del Ecuador
a partir de los tipos de educacion que oferta, un acercamiento a este topico se

presenta a continuacion.
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Tipos de educacion en Ecuador

El Ministerio de Educacién del Ecuador responde a las necesidades de su

contexto con una estructura en el sistema nacional de educacion que se divide en
niveles, modalidades y tipos de educacion ofertados. Estos tltimos se sustentan en
el articulo 38 de la Ley Organica de Educacion Intercultural donde se describe que
el Ministerio oferta educacién no escolarizada y escolarizada (Ministerio de
Educacion del Ecuador, 2011).
La ley de educacion ecuatoriana menciona que la educacion no escolarizada es
artesanal o educacién para personas con escolaridad inconclusa, sus estatutos se
plantean en el articulo 49 y 50 (Ministerio de Educacién del Ecuador, 2011, p. 41).
Por otro lado, la educacion escolarizada se divide en niveles de educacion: inicial,
general basica, bachillerato en ciencias, bachillerato técnico, bachillerato
complementario técnico productivo y bachillerato complementario artistico. Las
modalidades de estos tipos de educacion son presencial, semipresencial y a
distancia acorde al contexto territorial (Ministerio de Educacién del Ecuador, 2011,
p. 38-40).

De acuerdo con lo mencionado, el Ministerio esta en responsabilidad de
identificar el tipo de educacién que oferta de acuerdo con cada sector, provincia y
region del pais. A criterio personal, se puede inferir que el estudio técnico
desarrollado por el Ministerio determind que la mejor opcion para el entorno del
sector de Ciudad Bicentenario al norte de Quito es el establecimiento de una unidad
educativa (Réplica Montufar). Esta institucion oferta educacion escolarizada en los
niveles inicial, general basica, bachillerato en ciencias y bachillerato técnico en dos

jornadas (matutina y vespertina).
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Los niveles de educacion del plantel generan espacios en donde estudiantes
de diferentes edades reciben una formacion que les permite relacionarse con su
realidad y responder a sus problemas, de modo que los programas pedagdgicos
desarrollados en la institucion requieren evaluacion continua. Segun Garcia (2015):

La evaluacion determina el disefio o seleccion de tareas de aprendizaje, la

concrecion de estdndares de evaluacion, el modo en que se completa una

tarea, el uso de determinado instrumento y la informacion que recibird el

estudiante después valorado su trabajo (p. 5)

Teniendo en cuenta que los tipos de evaluacion difieren de acuerdo con el
nivel de educacion al que se dirigen, es importante sefialar que las mediciones
realizadas en la institucion se han centrado en la revision y regulacion del curriculo
y en la retroalimentacion al estudiante con dos finalidades: mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje y alcanzar los objetivos de la institucion.

Los métodos de ensefianza y evaluacion dentro del Réplica Montufar tienen
la obligacion de alinearse con las tematicas del curriculo nacional. En caso de que
esto difiera en una asignatura, las visitas de aula retroalimentan a los docentes para
un mejor ajuste de las estrategias curriculares utilizadas con la finalidad de
desarrollar en los estudiantes una mayor cantidad de destrezas.

En sintesis, tanto la evaluacion como la ensefianza-aprendizaje es
caracteristica particular de cada institucion. Sobre la base de este proceso se podra
plantear una alternativa de integracién de entornos virtuales contextualizada,
motivo por el cual se describird lo que acontece sobre este tema en el Réplica

Montufar.
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Proceso enseflanza-aprendizaje

El proceso ensefianza - aprendizaje del Réplica Montufar requiere relaciones
docente-estudiante, contenido-estudiante, y otras no controlables como las
relaciones familiares y las politicas publicas. Algunas de estas relaciones han sido
estudiadas a partir de la gestion de los directivos de la institucion. Investigaciones
desarrolladas por académicos han analizado actividades motivacionales vy
emocionales que el docente debe practicar en clase las cuales inciden en el
desarrollo de sus aprendices porque forman parte transversal del clima del aula, de
la interaccion del estudiante en clase y de los modelos didacticos (Escobar, 2015,
p. 4-5). Con la linea base actual, la institucion solo tiene posibilidad de entender la
razén por la que sus estudiantes alcanzan determinados niveles de logro. Sin
embargo, la metodologia de cada factor (ensefianza, aprendizaje) y los elementos
que los componen no han sido estudiados.
La ensefianza en el Réplica Montufar

El proceso de ensefianza permite identificar la capacidad de un docente para
facilitar suficientes recursos y actividades con la finalidad de mejorar el
conocimiento de los individuos sobre determinada disciplina. Por lo tanto, se torna
imprescindible establecer estrategias que le permita a los estudiantes integrar los
conocimientos previos con la nueva informacion facilitada.

Aunque se considere que el proceso de ensefianza - aprendizaje no es
divisible, se puede establecer directrices para identificar el aporte de la ensefianza
como tal y las estrategias necesarias para ser un buen educador. Desde esta posicion,

el docente deja de ser el sujeto que expone su sabiduria para convertirse en el
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creador de acciones motivadoras que fomentan la atencion del estudiante, asi, por
tanto, logra anclar el interés y genera duda dentro de su grupo de estudio.

Cuando un profesor deja de ser un expositor magistral y se convierte en un
generador de interrogantes, provee un proceso de ensefianza superior puesto que se
enriquece el aprendizaje a través de la basqueda de soluciones a un determinado
reto; es asi que se puede mencionar que “el proceso de ensefianza como acto
didactico, es una comunicacion intencional, contextualizada, inducida y puede
tener caracter jerarquico” (Meneses, 2007, p. 537).

El Réplica Montufar tiene como objetivo que sus docentes lleguen a este
nivel de ensefianza, aunque en la actualidad se denota un método tradicional
enmarcado en lo memoristico, razén por la que no se logra alcanzar lo esperado. Se
ha podido apreciar que los profesores de la institucién educan con horarios y
divisiones de asignaturas y no se liga los conocimientos con otras areas. Asi mismo,
las actividades que los estudiantes deben desarrollar se han transformado de leer un
libro a leer una diapositiva; o de realizar un colaje, a pegar multiples imagenes
obtenidas de Internet en un procesador de texto.

Como se ha visto, el uso de tecnologia no esta normado en la institucion, la
forma de trabajar con esta estrategia no tiene fundamento mas alla de utilizar la
tecnologia para ensefiar, aungue se la utilice de forma deficiente; y finalmente, no
hay claridad en la integracion de la tecnologia con el contenido curricular. Por lo
tanto, para entender qué objetos virtuales se ajustan a cada tematica, es necesario
describir el contenido curricular de la asignatura de Biologia de primer afio de

bachillerato, la cual es el campo de estudio de la presente investigacion.
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Contenido curricular de biologia de primer afio de bachillerato

El curriculo es “la expresion del proyecto educativo que promueve el
desarrollo de la siguiente generacién y que plasma las intenciones de educacion
del pais” (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2016, p. 4); por lo tanto, para que
el proposito de este programa se mantenga en todos sus niveles, el curriculo debe
mantener una estructura que permita desglosar y entender los siguientes
componentes: objetivos, contenido, destrezas, estandares, tipo de evaluacion y
resultados esperados (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2016, p. 18-21).
Entonces, la estructura del curriculo, ademas de ser flexible, debe contar con un
nivel de profundidad entendible que permita obtener resultados objetivos y
medibles para que la comunidad educativa pueda retroalimentar oportunamente.

Todos los elementos del curriculo son criterios con los que el personal
administrativo y los docentes evallan y retroalimentan el alcance al que llegan, de
modo que se revisara a continuacion los objetivos, las destrezas y la secuenciacion
del curriculo que se ha desglosado en la propuesta pedagdgica de la institucion para
la asignatura de Biologia de primero de bachillerato.
Obijetivos de la asignatura en la institucion

El Réplica Montufar se ha propuesto como objetivo cumplir con un marco
epistemoldgico positivista. En esta unidad educativa, el &rea de ciencias naturales
ensefia como investigar los fendmenos naturales a través de practicas de laboratorio
(Péez, 2019, p. 1). Asi mismo, los docentes tienen la obligacion de facilitar la
informacion a traves de problematicas para que los estudiantes las resuelvan. Con

esta labor, los estudiantes cumplen con dos objetivos: comprender los sistemas
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bioldgicos desde lo molecular a lo ecosistémico y comprobar de forma préctica la
informacion obtenida desde cualquier teoria.

Sin embargo, los objetivos de la asignatura no han podido ser cabalmente
cumplidos debido a problemas propios de la institucién. Estudios al Réplica
Montafar informan que: “se ha detectado problemas como déficit de docentes,
docentes responsables de areas que no corresponden a su perfil profesional,
docentes con perfil de bachilleres, falta de involucramiento con la comunidad
educativa” (Barba, 2015, p. 44), motivos que han generado un retraso en el cambio
de metodologias pero que ha sido solventado en los tres afios lectivos siguientes al
estudio sefialado

En la actualidad, la institucion dispone de talento humano competente para
el desarrollo de nuevas metodologias, aunque requiere de capacitaciones en el
ambito de tecnologia. Asi mismo, los profesores del area de ciencias naturales estan
en capacidad de hacer cumplir los objetivos del curriculo puesto que son docentes
con perfiles profesionales relacionados a la asignatura bajo su responsabilidad. En
cuanto a las destrezas, las tematicas y la secuenciacion del curriculo, se detallara el

escenario institucional a continuacion.
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Destrezas de la asignatura
La asignatura de Biologia de primer afio de bachillerato de la unidad

educativa refleja el contenido curricular propuesto por el Ministerio en seis bloques
tematicos. Los blogques se llaman unidades en la institucion y son los siguientes:

1. Biomoléculas

2. Hipdtesis sobre el origen de la vida y la evolucién de las especies

3. Metabolismo celular

4. Clasificacion de los seres vivos

5. Biologia celular

6. Nutricion y Biotecnologia

Esta secuenciacion de contenidos contiene veinte y cinco destrezas con
criterio de desempefio en el libro del estudiante del Ministerio de Educacién del
Ecuador, de los cuales, seis son para la primera unidad, tres son para la segunda,
cuatro para la tercera, tres para la cuarta, cinco para la quinta y cuatro para la sexta
unidad; respectivamente. Ante esta secuenciacién, es importante remarcar dos
aspectos: la presente investigacion se centrara en las primeras tres unidades de la
asignatura que son las que corresponden al primer quimestre; y segundo, las
destrezas que se encuentran en el libro de texto del estudiante, no son las mismas
que se encuentran redactadas en el curriculo de Biologia del Ministerio de
Educacién del Ecuador motivo por el cual no se trabajara con ellas.

Las destrezas propuestas en el curriculo nacional obligatorio orientan los
items (preguntas de evaluacion) que se deben crear para las evaluaciones de final
de unidad. Esto permite identificar el nivel de logro en el que se encuentran los

estudiantes del curso y asi establecer si los estudiantes alcanzan o no los estandares
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de aprendizaje. Por lo tanto, como se sefial6 previamente, conviene prestar especial
atencion a las destrezas del curriculo y no a las del libro de texto debido a la
secuenciacion del curriculo, donde se desglosa los estandares, los criterios de
evaluacion y los niveles de logro.
Secuenciacion del curriculo

El curriculo de Biologia contiene destrezas, indicadores, estandares de
aprendizaje y niveles de logro alcanzables como se ha mencionado previamente.
Estos estan enlazados con las teméticas de cada bloque o unidad. Asi por ejemplo,
para la primera unidad (Biomoléculas), el curriculo obligatorio solicita al docente
preparar actividades y recursos relacionados a las siguientes tematicas: agua,
glucidos, proteinas, lipidos y acidos nucleicos. Estas tematicas deben permitir que
el estudiante alcance ciertas destrezas y estandares de modo que el Curriculo del
Ministerio codifica estas metas al igual que los indicadores y niveles de logro. Por
ejemplo, en la primera unidad las destrezas son dos:

CN.B.5.1.4 Describir y comparar las caracteristicas béasicas de las

biomoléculas a partir de sus procesos de sintesis y diversidad de polimeros

y CN.B.5.1.5. Usar modelos y describir la estructura, diversidad y funcién

de las biomoléculas que constituyen la materia viva, y experimentar con

procedimientos sencillos (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2016, p.

972)

Los cddigos de las destrezas (CN.B.5.1.4 y CN.B.5.1.5) le permite a un
docente guiarse rapidamente en el mapa curricular, identificar el texto de la destreza
y verificar los indicadores, estandares y niveles de logro especificos. Asi por

ejemplo, el indicador de evaluacion de estas destrezas es el codigo .CN.B.5.1.2.
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(Ministerio de Educacién del Ecuador, 2016, p. 979) pero no se dispone de un
estandar ni de niveles de logro alcanzables.

Debido a que el presente estudio analiza el primer quimestre de la asignatura

de Biologia de primero de bachillerato, es importante identificar los codigos de las
destrezas y el resto de componentes del curriculo para levantar un marco referencial
con el que se partird en la propuesta. Por lo tanto, queda por describir la
secuenciacion del curriculo de las otras dos unidades.
Para la unidad de hipdtesis sobre el origen de la vida y la evolucion de las especies
la cantidad de destrezas son siete (CN.B.5.1.1., CN.B.5.1.2.,, CN.B.5.1.3,,
CN.B.5.1.6.,CN.B.5.1.7.,, CN.B.5.5.1. y CN.B.5.5.2.) y no 3 como se plantea en el
libro de texto del estudiante. Dichas destrezas tienen dos indicadores de evaluacion
(.CN.B.5.1.1y I.CN.B.5.2.1.), cada uno con su respectivo estandar de aprendizaje
(E.CN.B.5.1. y E.CN.B.5.2.) y cada estandar con los niveles de logro respectivos
(E.CN.B.5.1.a-d y E.CN.B.5.2.a-d).

La tercera unidad correspondiente a metabolismo celular contiene una
destreza (CN.B.5.2.6.) y no 4 como se plantea en el libro de texto del estudiante.
Dichas destrezas tienen dos indicadores de evaluacion (I.CN.B.5.6.1. y
I.CN.B.5.6.2.), el primer indicador tiene su estandar de aprendizaje (E.CN.B.5.6.)
pero el segundo indicador no presenta estandar. Finalmente, el primer estandar
contiene sus niveles de logro posibles (E.CN.B.5.6.a-d) pero el segundo no posee
estandar ni niveles de logro alcanzables. Con la presente informacién, se podra
destinar los recursos necesarios para el cumplimiento de los objetivos propuestos
por el curriculo del Ministerio de Educacion del Ecuador. Una figura que representa

el desglose curricular de forma resumida se presenta a continuacion.
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Figura 5.- Mapa curricular desglosado del primer quimestre de Biologia de primer afio de bachillerato

| Destrezas | | Indicadores | Estandares | Niveles de logro |
— CNB.5.1.4 1
Primera Unidad ILCNB5.12
— CNB.5.1.5 —
— CNB.5.1.1 )—
E.CNB.5.1a
— CNB.5.1.2 |— I:E.C}C.B.S.I.b
LCNBAS.11 ECNBS.1 ECNBS5.lc
Primer Quimestre de — CN.B.5.1.3 I I—E.C}C.B.S.l.d
Biologia de Primer afio Segunda Unidad
de bachillerato — CNB.5.1.6 I—
— CNB.5.1.7 — —E.CNB.5.2.a
ILCNB.5.2.1 ECNB.S52 ECNBS5.2b
— CNB.5.5.1 |— E.CNB.3.2.c
—FE.CNB.5.2.d
— CN.B.5.5.2 —
— E.CNB.5.l.a
ILCNB.5.6.1 ECNBS5.6 ECNBS5.1b
|:E.C}C.B.S.1.c
TerceraUnidad ———  CNB.5.26 = ECNBS 1d
ICNB.56.2

Elaborado por: Marco Santiago Paez

Fuente: Elaboracion propia
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El aprendizaje en el Réplica Montufar

El aprendizaje se describe como “un ciclo de exploracion, reflexion, sintesis
y aplicacion” (Roca, 2005, p. 77-79), donde un estudiante integrara conocimientos
Utiles 0 necesarios para su supervivencia. Aunque estudios méas actuales informan
que el aprendizaje como proceso “eS una secuencia de cuatro fases en la cual un
participante comparte su experiencia previa, reflexiona sobre ella, conceptualiza
el nuevo conocimiento y aplica a otros temas o aprendizajes” (Subsecretaria de
Educacion del Ecuador, 2016, p. 25).

Para que un estudiante desarrolle un aprendizaje adecuado, necesita de
condiciones como interés, atencion y motivacion dentro del aula. Estos son
provistos por su docente mediante la interaccion profesor-estudiante y mediante la
interaccion contenido-estudiante. Un estudio informa que “los contenidos se
estructuran en lo cognitivo, lo instrumental y lo axiolégico o comportamental”
(Mugarra, Pérez, y Bujardon, 2011, p. 546), motivo por el cual las estrategias de
ensefianza y los recursos usados ademas de repercutir directamente en la calidad
del aprendizaje, deben ser planificados a detalle.

Para que esta relacién causa — efecto se desarrolle apropiadamente, la
contextualizacion de las teméticas a abordar con la cotidianidad del estudiantado
debe ser continua. “Si el docente es fuente de retroalimentacion y solventa
problematicas que los estudiantes no logran resolver, se convierten en actores
fundamentales y no sustituibles del proceso de ensefianza-aprendizaje” (Péez,
Benalcazar, y Beddn, 2019, p. 2-3). Esta realidad no se observa en el contexto del
Réplica Montufar porque se denota bajo rendimiento en los estudiantes de la

asignatura. Con base en los antecedentes abordados, se describira los factores que
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tienen influencia en el aprendizaje de Biologia para precisar un fundamento sobre
sus efectos en las calificaciones.
Factores de influencia

Como se ha mencionado previamente, las estrategias en la ensefianza,
influyen en el rendimiento académico de los estudiantes. Un estudio sobre el
neuroproceso de la ensefianza-aprendizaje coincide en que: “factores como
atencion, interés y motivacion, son importantes para el desarrollo del aprendizaje
y requieren de estrategias metodologicas que mejoren la actitud hacia la
ensefianza” (lzaguirre, 2017, p. 91-92). Cuando un docente utiliza estrategias
emocionales, su método modifica el comportamiento y el deseo de aprender. Otro
estudio sobre neurodidactica en el aula coincide en que: “la sincronizacion de
estimulos visuales y auditivos genera un proceso de atencion. Las areas primarias
auditivas y visuales modulan las &reas sensoriales las cuales modifican las
estructuras corticales y subcorticales” (Lazaro y Mateos, 2018, p. 137). Este
cambio anatomico desarrolla un aprendizaje efectivo porque mantiene activas la
percepcion, el lenguaje, la memoria, la atencion y la toma de decisiones en el
espacio de ensefianza-aprendizaje. Es por esto, que el docente lleva gran
responsabilidad debido a los cambios psicolégicos y anatdémicos que genera en un
individuo a partir de la ensefianza. Con esto en mente, se describira a continuacion
las tres condiciones sefialadas previamente (atencion, interés y motivacién) con la
finalidad de verificar el nivel de desarrollo del proceso de aprendizaje de Biologia

en la institucion.
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Interés estudiantil

El método de ensefianza del docente actual del Réplica Montufar se centra
en el uso de recursos materiales como papel, esferos, carteles y ocasionalmente
diapositivas proyectadas desde un computador. Los insumos evaluados por el
momento son: resimenes de libro, resolucion de problemas no contextualizados a
la realidad institucional y evaluaciones de base estructurada; estos antecedentes han
generado en los estudiantes la perdida de interés por aprender la asignatura.

La falta de estimulantes visuales o auditivos en clase no generan curiosidad
ni deseo por resolver problemas complejos. Se ha visto, sin embargo, que el interés
de los estudiantes aumenta en las jornadas de visitas de aula realizadas por
vicerrectorado. Esto se debe a que el método del profesor cambia porque busca
alternativas diferentes para innovar y hacer mas participativa la clase revisada.

Los informes de vicerrectorado sugieren a los docentes que este tipo de
accionar no debe ocurrir Unicamente en época de evaluacion docente, sino de forma
continua. Para ello “se puede emplear estrategias motivacionales que generen
autonomia, capacidad de juicio, responsabilidad personal y cumplimiento de
objetivos colectivos” (Izaguirre, 2017, p. 19) puesto que influyen positivamente en
la atencién estudiantil, en su entendimiento y en el aumento del puntaje de las
calificaciones.

Atencion estudiantil

La atencion de los estudiantes es consecuencia del interés a la asignatura.
Estudios informan que “los recursos que captan mayor atencion en los estudiantes
se enmarcan en el entrenamiento de la motilidad ocular, la coordinacion

oculomotriz, el uso de colores y el trabajo conjunto” (lzaguirre, 2017, p. 94). Estas
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estrategias no se han observado en las clases de Biologia de primer afio de
bachillerato de la unidad educativa, sino que por el contrario, las actividades son
rutinarias, especificas a los libros de texto y sin mayor innovacion en el método. De
continuar con estas deficiencias, la atencion de los estudiantes seguird en
disminucion debido a las pocas estrategias empleadas para motivar el aprendizaje
de la asignatura.

Motivacion estudiantil

La motivacién es un tipo de retroalimentacion observable por el docente.
Cuando los estudiantes estdn motivados, el profesor puede confiar en que las
estrategias adoptadas son pertinentes para el contexto. Un estudio concluye que “un
método que genera motivacion es capaz de modificar la expresion genética de sus
estudiantes y genera evolucion cultural” (Mora, 2014, p. 36). Por lo tanto, la
ensefianza incide como un factor epigenético que afecta el fenotipo del individuo,
de modo que es una responsabilidad por parte del profesor el establecimiento de
estrategias adecuadas.

En caso de que un docente no tenga un método adecuado, la desmotivacion
hacia la asignatura puede repercutir en problemas de tipo anatomico y fisiologico
en el cerebro. Por ejemplo, “dentro de una jornada de clase, la desmotivacion
disminuye la interaccidén docente-estudiante y su efecto es la disminucion de la
cantidad de dendritas y el nimero de conexiones interneuronales” (1zaguirre, 2017,
p. 144) de modo que, si los circuitos neuronales no se mantienen en ejercicio
continuo, la longitud de los axones disminuye provocando menor nimero de
sinapsis y respuestas correctas a los cuestionamientos o preguntas facilitadas en

clase.
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Por lo tanto, si se ha visto problemas de rendimiento académico, emocional
y comportamental en la institucion, las estrategias del docente para fomentar un
adecuado interés, atencion y motivacion en sus estudiantes no ha sido efectiva. Si a
esto se suma que “cuando la actitud de los docentes frente a sus estudiantes no es
Optima, se presentan patrones emocionales negativos” (Jiménez, et al., 2020, p. 3);
entonces, las consecuencias psicoldgicas y anatomicas generadas en el cerebro de
los estudiantes podrian resultar en problemas a futuro puesto que “ensefiar sin
motivar genera dificultad en la retencion de la informacién, ansiedad hacia la vida

académica o poco interés hacia el nuevo aprendizaje” (Izaguirre, 2017, p. 70-72).
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CAPITULO 1l

DISENO METODOLOGICO

Paradigma y tipo de investigacion

En la presente investigacion se aplicara el paradigma cuantitativo porque se
realizara recoleccién de datos numéricos y posteriormente se analizard de forma
estadistica la informacion para llegar a una conclusién que oriente una propuesta.
Este paradigma parte desde el positivismo puesto que “el objetivo de la
investigacion es la confirmacion o refutacion de un planteamiento a través de la
obtencidn de datos numéricos objetivos con la finalidad de describir un fenémeno”
(Aguila, 2020, p. 62).

La investigacion sera ademas de tipo descriptivo, porque tiene intencion de
recopilar las caracteristicas y propiedades de un problema para proveer
documentacion de las causas del fendmeno de estudio en las condiciones
especificas del contexto de la unidad educativa. Cuando esta base se establezca a
partir de la descripcion de la modalidad, los procedimientos de recoleccion de datos,
la poblacion, y la operacionalizacién de las variables; se podra identificar una

alternativa para la solucion del fenémeno observado.
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Modalidad de investigacion

La modalidad de esta investigacion es aplicada. Se parti6 del marco tedrico
expuesto y luego se disefid los instrumentos contextualizados. Gracias a esto se
pretende obtener items que recopilen informacién de la poblacion para describir el
fendmeno y de esta manera establecer una propuesta de solucion.
Procedimiento para la busqueda y procesamiento de los datos

Para cumplir con el objetivo de identificar la percepcion de la institucion
sobre el empleo de recursos tecnoldgicos en la asignatura de Biologia, se describio
la poblacion, se operacionalizo las variables en funcion del marco teorico, se disefio
items y finalmente se estructurd en instrumentos en funcién de la poblacion a la que
se dirige. Luego se ejecuté un proceso de validacion y confiabilidad para que el
valor de los datos sea informacion util para la propuesta.
Datos de la poblacion y muestra

La presente investigacion se aplicd al Sistema Nacional de Educacion del
Ecuador, en la region sierra, en la provincia de Pichincha, en la zona urbana de
Quito en la Unidad Educativa Réplica Juan Pio Montdfar a los estudiantes de
Biologia de la jornada matutina de primero de bachillerato y a los profesores del
area de ciencias naturales.

Los individuos de la primera poblacion tienen la edad de entre 15y 16 afios.
En este curso se encuentran dos paralelos de los cuales, 38 estudiantes pertenecen
al paralelo Ay 37 al paralelo B, lo que lleva a un total de 75 estudiantes.

La poblacién de docentes del area de ciencias naturales, tiene una cantidad

de seis individuos. No se aplicara calculos para obtener una muestra, sino que, por
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el contrario, se trabajara con la totalidad de las poblaciones debido a que la cantidad
de estudiantes y docentes es finita.
Operacionalizacion de variables

A continuacidn, se presenta en cuatro tablas la operacionalizacién de las dos
variables de investigacion. Por un lado, la variable independiente Disefio
instruccional de entornos virtuales de aprendizaje presenta dos dimensiones. La
primera corresponde a las caracteristicas de los entornos virtuales (nivel de
profundidad, interactividad, escalabilidad y estructura visual) y la segunda
corresponde a las herramientas que se pueden emplear (actividades, recursos, y de
gestion documental). En cuanto a la variable dependiente Aprendizaje de Biologia
de primer afio de bachillerato, esta presenta la dimension de ensefianza (contenido
curricular, objetivos, destrezas y secuenciacion del curriculo) y la segunda
dimension presenta las condiciones de la institucién (interés, atencion y motivacion

hacia la asignatura).
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Tabla 1.- Operacionalizacion de la dimensién “caracteristicas de un entorno virtual” de la variable independiente

Conceptualizacion

Indicadores

Items basicos

Instrumentos

Los entornos virtuales de
aprendizaje son aquellos lugares
en donde se puede generar
comunicacion horizontal desde el
docente hacia estudiantes,
representantes,  directivos y
analistas. Gracias a la capacidad de
interaccion que puede generar un
entorno virtual de aprendizaje, se
puede proponer multiples recursos
para estudio y una variedad de
actividades para aumentar la
motivacion de los estudiantes.
Desde esta perspectiva se puede
identificar que los entornos
podrian influir en el proceso
ensefianza — aprendizaje en el
marco de la innovacion educativa,
a través de la transicion de lo
tradicional a lo virtual (teniendo en
cuenta siempre un modelo de
integracién adecuado para el
contexto de estudio).

Nivel de

profundidad de las
temaéticas de la

asignatura

1.

Al final de un afio lectivo, se cumplen los objetivos de Biologia de primero
afio de bachillerato

. Al final de un afio lectivo, los estudiantes alcanzan todas las destrezas
. Los estudiantes logran més destrezas al suministrarles objetos virtuales para

su aprendizaje

.Los estudiantes cumplen con mé&s objetivos de la asignatura al

suministrarles objetos virtuales para su aprendizaje

. Es posible aumentar el nivel de profundidad de una asignatura a través de

un entorno virtual sin gue por ello baje el rendimiento académico estudiantil

Cuestionario

Cuestionario
Cuestionario

Cuestionario

Guion

Interactividad

.Un entorno virtual de aprendizaje refuerza la comunicacion entre

estudiantes

.Un entorno virtual de aprendizaje refuerza la comunicacién entre los

estudiantes y el profesor

. Un entorno virtual de aprendizaje aumenta la interaccion de los estudiantes

con los recursos de la asignatura

. Es més sencillo interactuar con recursos virtuales que con los recursos del

libro de Biologia

.¢Qué recurso o actividad es la que mas influye en el aumento de

interacciones con un entorno virtual?

Cuestionario

Cuestionario

Cuestionario

Cuestionario

Guion

Escalabilidad y
estandarizacion

. ¢ Cuéntos estudiantes se puede manejar en un entorno virtual de aprendizaje?

Es posible migrar la calificacion de hojas a documentos electronicos
Es maés sencillo calificar muchas evaluaciones electronicas que en papel

. ¢Qué evaluacion es mas sencillo contestar, una electronica o una en papel?

Cuestionario

Cuestionario

Cuestionario
Guion

Estructura visual

PlAwN e

2.

3.

.Mayor cantidad de objetos virtuales aumentan el aprendizaje de la

asignatura

¢La estética de un Entorno virtual de aprendizaje impacta en el aprendizaje
de los estudiantes?

¢Cual considera es el patrén adecuado para plantear en un EVA?

Cuestionario

Guion

Guion

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 2.- Operacionalizacion de la dimensién “herramientas de un entorno virtual” de la variable independiente

Conceptualizacion

Indicadores

Items basicos

Instrumentos

Los entornos  virtuales de
aprendizaje son aquellos lugares en
donde se puede generar
comunicacion horizontal desde el
docente hacia estudiantes,
representantes, directivos y
analistas. Gracias a la capacidad de
interaccion que puede generar un
entorno virtual de aprendizaje, se
puede proponer multiples recursos
para estudio y una variedad de
actividades para aumentar la
motivacion de los estudiantes.
Desde esta perspectiva se puede
identificar que los entornos podrian
influir en el proceso ensefianza —
aprendizaje en el marco de la
innovacion educativa, a traves de la
transicion de lo tradicional a lo
virtual (teniendo en cuenta siempre
un modelo de integracion adecuado
para el contexto de estudio).

Actividades

1. Mayor cantidad de actividades virtuales aumentan el aprendizaje de la
asignatura

2. Es mas facil elaborar actividades virtuales que actividades escritas en
clase

3. Es més sencillo elaborar deberes en computador que en papel

Cuestionario

Recursos

1. Aprendo mas viendo un video que prestando atencidn a la teoria dictada
por el profesor

2.Entiendo mejor los ejercicios de videos de YouTube que los explicados
por el profesor

3.Es mas sencillo elaborar un video dictando teoria que hacerlo
directamente en una clase

4.Es més sencillo elaborar un video explicando ejercicios que hacerlo
directamente en una clase

5.Los recursos de un aula virtual desarrollan capacidades creativas

6.¢Se recomienda usar un recurso o una actividad en un entorno virtual?

Cuestionario

Cuestionario

Cuestionario

Cuestionario

Cuestionario
Guion

Aplicaciones
de gestion
documental

1.Prefiero enviar documentos electrénicos para evitar imprimir informes

2.Prefiero enviar correos electrénicos que informar de forma oral mis
requerimientos

3.Prefiero recibir informes y memorandos por correo para evitar perder
tiempo firméandolos de manera fisica

4.Prefiero que toda la informacion se encuentre en la nube en lugar de en el
archivo de la unidad educativa

Cuestionario

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 3.- Operacionalizacion de la dimensién “ensefianza en la institucion” de la variable dependiente

Conceptualizacion

Indicadores

Items basicos

Instrumentos

El proceso ensefianza - aprendizaje necesita de
estructuras individuales intimamente relacionadas
entre si. Para obtener como producto una formacién
cognitiva adecuada, el proceso de capacitacion
docente debe ser vasto en el desglose curricular, en
los recursos y en las actividades. Todos estos
insumos deben ser convenientes para facilitar el
proceso de formacion de un estudiante de tal forma
que se genere interés con la finalidad de que el
aprendizaje avance a través de la relacion de la
teoria facilitada con la vida cotidiana. Si el interés
es genuino, la contextualizacién de la informacion
motiva al estudiante, mantiene la atencion y genera
habilidades, destrezas o competencias para resolver
problemas de la sociedad.

Contenido

1.Se puede avanzar mayor cantidad de contenido curricular al

incluir estudiantes en un entorno virtual de aprendizaje

Cuestionario

Obijetivos de
la asignatura

1.Se mejora el cumplimiento de objetivos de la asignatura al

incluir estudiantes en un entorno virtual de aprendizaje

2.Los objetivos establecidos en el plan del profesor se

cumplen en el proceso ensefianza-aprendizaje

Cuestionario

1. Los estudiantes alcanzan mas destrezas al incluirlos en un

entorno virtual de aprendizaje

Cuestionario

Secuenciacion
del curriculo

1.Los estudiantes cumplen con més estandares educativos al

incluirlos en un entorno virtual de aprendizaje

2.El entorno virtual: ¢Como mejora o empeora el

cumplimiento de contenidos, objetivos, destrezas y
estandares educativos?

Cuestionario

Guion

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 4.- Operacionalizacion de la dimensién “condiciones de aprendizaje en la institucién” de la variable dependiente

Conceptualizacion Indicadores Items basicos Instrumentos
El proceso ensefianza - aprendizaje necesita de 1.Complementar la ensefianza con un entorno virtual de Cuestionario
estructuras individuales intimamente relacionadas ) aprendizaje aumenta el interés estudiantil por la asignatura
entre si. Para obtener como producto una formacion Interés 2.¢,Como influye la capacitacion del docente en la articulacion Guion

del mundo teérico con la vida cotidiana en la generacion de

cognitiva adecuada, el proceso de capacitacion interés estudiantil?

docente debe ser vasto en el desglose curricular, en

los recursos y en las actividades. Todos estos

insumos deben ser convenientes para facilitar el 1.Los recursos y actividades de un entorno virtual de aprendizaje Cuestionario
proceso de formacion de un estudiante de tal forma Atencion refuerzan la atencion del estudiante en clase
que se genere interés con la finalidad de que el 2.;Qué facultades intelectuales necesita un estudiante para Guion
aprendizaje avance a través de la relacion de la mantener la atencion en clase?
teoria facilitada con la vida cotidiana. Si el interés
es genuino, la contextualizacion de la informacion - L

. . . ., 1.El docente con creatividad aumenta la motivacion del
motiva al estudiante, mantiene la atencion y genera estudiante

ili i Motivacion . o . Cuestionario
habilidades, destrezgs 0 competencias para resolver 2.Los entornos virtuales de aprendizaje influyen positivamente
problemas de la sociedad. en la motivacion del estudiante

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia
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Procedimiento de la recoleccion de la informacion

Para realizar la recoleccion de informacion se procedié a dividir los items
bésicos elaborados desde la operacionalizacion de las variables en dos cuestionarios
piloto de 11 y 17 items cada uno (Anexo 1y 2) y un guion (Anexo 3). El primer
cuestionario piloto esté dirigido a estudiantes, el segundo a profesores y el guion
estd dirigido a dos expertos académicos: uno en entornos virtuales y otro en
desarrollo del aprendizaje.

Después de la division de los items para los instrumentos piloto, se realizd
un proceso de validacién y se aplicé a una poblacién similar con la finalidad de
pulir posibles problematicas en los items. El guion no tuvo un proceso de validacion
0 aplicacion piloto puesto que la informacion obtenida a partir de esas preguntas
permitié fortalecer el marco tedrico y sustentd las razones por las que se obtuvieron
los resultados de las encuestas.

Meétodos

Para cumplir con el primer y segundo objetivo de la presente investigacion
se recurrié al método de entrevista a expertos con un guion de 5 items (Anexo 3) y
al método de encuesta con un cuestionario que presenté modificaciones tras la
validacién y pilotaje. La cantidad de items se mantuvo en 11 para la poblacion de
estudiantes (Anexo 4) pero la cantidad cambié de 17 a 18 items en el instrumento
para la poblacién de profesores (Anexo 5). Tras la aplicacion de los instrumentos
se pudo realizar un analisis que permitira cumplir con el tercer objetivo de la

presente investigacion.
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Proceso de validacién y confiabilidad

La validez de los cuestionarios se establecid a través de las observaciones
por parte de dos profesionales. EI primero es un experto académico en analisis
educativo: Angel Ramirez Ph.D., Analista del Ministerio de Educacién del Ecuador
y Docente de Maestria de la Universidad Tecnolégica Indoamérica. El segundo
profesional es una Coordinadora Académica: M.Sc. Rosa Macas, Vicerrectora de
la Institucion AMIE-17H01565 del Distrito 17D02 del Ministerio de Educacion del
Ecuador.

A los dos profesionales se les entregd un cuadernillo de validacion para
sistematizar tres condiciones, se adjunta el formato compacto en el Anexo 6. A
través de su aporte, se pudo validar la correspondencia entre objetivos, variables,
indicadores e items; luego se validé la calidad técnica y la representatividad de los
items y finalmente se validd el lenguaje empleado. Los expertos generaron
suficiente retroalimentacion para mejorar la calidad de los items, corregir errores
de puntuacion y recontextualizar preguntas que no recogian informacion pertinente.

Tras las correcciones de fondo y forma de los items, el cuestionario piloto
se aplicé en la Institucion AMIE-17H01367 que corresponde a la Unidad Educativa
Fiscal Fuerza Aérea Ecuatoriana N°1 a un total de 74 estudiantes de primer afio de
bachillerato a los que se les solicité tres indicaciones: escribir todas las palabras que
no conozcan, describir si no entienden algo del instrumento y no contestar aquellas
preguntas que no entiendan. Dicho procedimiento también se efectud a la poblacién
de docentes. La poblacion que fue sometida al cuestionario piloto fue de un total de

39 profesores a quienes se les solicitd las mismas indicaciones que a los estudiantes.
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Luego de aplicar el instrumento la semana del 06 al 10 de abril de 2020, los
resultados obtenidos permitieron identificar que varias palabras no estan
contextualizadas con el nivel de instruccion de la poblacion de estudiantes. A partir
de esta informacion, se rediseid una vez mas las preguntas para que sean
entendibles facilmente y no generen resultados inadecuados o poco pertinentes para
el estudio.

Al finalizar las correcciones, los instrumentos contextualizados (Anexo 4 y
5), se aplicaron en la poblacién objetivo. Para determinar la confiabilidad de los
cuestionarios, se aplico el coeficiente alfa de Cronbach a través de la herramienta
IBM SPSS Statistics 23. El coeficiente valora la fiabilidad de un instrumento de
medicién a partir del promedio de las correlaciones entre las variables del
instrumento. El coeficiente genera valores entre 0 y 1, donde el minimo aceptable
es 0.7 (Celina y Campo, 2005), si el valor obtenido es similar o superior a 0.7,
entonces la consistencia interna del instrumento es alta y por lo tanto el instrumento

es fiable. Los datos procesados se presentan a continuacion.

Tabla 5.- Fiabilidad del instrumento dirigido a estudiantes

Resumen de procesamiento de casos

N % Estadisticas de fiabilidad
Casos  Valido 74 98,7 Alfa de N de
Excluido? 1 13 Cronhach elementos
Total 75 100,0 833 i

a. La eliminacion por lista se basa en todas
las variahles del procedimiento.

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 6.- Fiabilidad del instrumento dirigido a docentes

Resumen de procesamiento de casos

m ™y Estadisticas de fiabilidad
Casos Valido 6 100,0 Alfa de N de
i a Cronbach elementos
Excluido 0 0
915 18
Total 6 100,0

a. La eliminacion por lista se hasa en todas
las variables del procedimiento.

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Estos resultados permiten evidenciar que el coeficiente Alfa de Cronbach
(o) es igual a 0,833 en el instrumento dirigido a estudiantes que tiene 11 items
contextualizados, mientras que el coeficiente es igual a 0,915 en el instrumento
dirigido a docentes que tiene 18 items contextualizados. Por lo tanto, se puede
afirmar que ambos tienen consistencia alta de modo que los datos obtenidos son
fiables. Es importante recalcar que la herramienta excluyé una respuesta en el
analisis del instrumento dirigido a estudiantes puesto que, en dicho caso, un
individuo encuestado no contestd una de las once preguntas.
Resumen de resultados del pilotaje de instrumentos

El instrumento piloto presentaba errores gramaticales, de fondo, de formay
de contexto segun la opinion de los expertos. Asi mismo, algunas expresiones o
palabras no se entendian segin la opinién de la poblacion piloto. Los
planteamientos propuestos fueron acogidos a fin de contextualizar el instrumento
para poderlo aplicar a la poblacion objetivo; un resumen de los principales cambios

sugeridos y realizados se adjunta en el Anexo 7y 8.
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CAPITULO 111
ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Resultados del diagndstico de la situacion actual

Los datos fueron procesados después de una modificacion numérica a los
criterios medidos en los instrumentos a partir de la herramienta SPSS. Se asign6 un
valor a cada criterio, para el criterio “siempre” se asign6é un valor de 1, a “casi
siempre” 2, a “raramente” 3 y a “nunca” 4. Esto con la finalidad de identificar los
estadisticos descriptivos méas importantes en funcién del contexto. Luego, la
informacion obtenida fue graficada, cada figura tiene una corta descripcion. Los
datos en conjunto se discutieron en un apartado bajo las figuras con la finalidad de
ampliar la interrelacion entre los items de las encuestas. Asi mismo, se extiende la

discusion cientifica a partir de las entrevistas realizadas a los expertos.

Tabla 7.- Estadisticos descriptivos del instrumento dirigido a estudiantes, items del 1 al 5

Estadisticos descriptivos

Desviacian

I Media estandar
LUn aula virtual mejora la comunicacidn con mis companeros Ta 2,65 827
Un aula vitual mejora la comunicacion con mi docente 75 216 931
IUn aula virtual mejora mi relacién con los temas de Biologia 7h 2,23 83
Es mas facil relacionarme con la informacidn virtual de Biologia que con
los recursos del libro de esa asignatura 75 208 g18
Es mas sencillo contestar una evaluacidn en computador que una en
papel 75 1,65 893
M valido (por lista) 75

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 8.- Estadisticos descriptivos del instrumento dirigido a estudiantes, items del 6 al 11

Estadisticos descriptivos

Desviacion
N Media estandar
Wi aprendizaje de Biologia mejora con mas informacidn presente en el aula virtual 75 2,01 830
Wi aprendizaje de Biologia mejora con mas trabajos presentes en el aula virtual 75 2,39 837
Es mas sencillo entregar deberes por computador gque por papel 78 2,23 Ry
Aprendo mas viendo un video que prestando atencidn ala teoria dictada por mi
74 2,89 T3
docente
Entiendo mejor los ejercicios de videos gue los explicados por mi docente 78 2,89 B63
Las actividades de un aula virtual desarrollan mis capacidades creativas 75 2,23 746
M valido (por lista) 74

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

A partir de estos valores se puede mencionar que la poblacion de estudiantes
presenta un criterio similar de manera general al ser sometidos a los items aplicados.
Este argumento se sostiene en base a que la desviacion estandar individual de cada
item es menor a 1, por lo que los datos se agrupan de forma cercana al promedio de

opinidn de la poblacion.

Tabla 9.- Estadisticos descriptivos del instrumento dirigido a docentes items del 1 al 18

Estadisticos descriptivos

Desviacion

N Media estandar
Al final de un afio lectivo se cumplen los objetivos de |3 asignatura 3] 217 753
Los estudiantes de la asignatura alcanzan todas las destrezas planificadas al final de un afio lectivo 3] 2,33 816
Los objetos virtuales de aprendizaje permiten que los estudiantes de la asignatura alcancen mas destrezas con criterio
de desempefio 6 217 1168
Los estudiantes cumplen con mas ohjetivos de |a asignatura cuando se les facilita objetos vituales para su
aprendizaje ] 1,67 1,033
Se puede manejar mas de 50 estudiantes en un aula virtual 3] 2,83 1,472
Estoy de acuerdo con calificar documentos electrdnicos envez de hojas [i] 1,50 1,225
Estoy de acuerdo con elaborary aplicar evaluaciones electrdnicas que se califican automaticamente para sustituir la
evaluacion en papel 6 200 1,549
El contexto de la Unidad Educativa tiene posibilidad de permitir que elabore y apligue evaluaciones electrdnicas que se
califican automaticamente para sustituir la evaluacidn en papel 6 1.67 816
Las actividades virtuales aumentan el aprendizaje de Biologia de primero de bachillerato i} 1,83 753
Es mas facil elaborar actividades vituales que actividades escritas en clase 4 217 1,329
Es mas sencillo elabaorar un video dictando tearia que hacerlo directamente en una clase G 3,50 548
Es mas sencillo elaborar un video explicando ejercicios que hacerlo directamente en una clase 3] 350 548
La grabacidn en video de una clase permite disminuir tiempo a futuro porque se puede reutilizar dicho recurso i} 167 816
Los recursos y actividades de un aula vifual desarrollan capacidades creativas en los estudiantes G 1,83 7463
Prefiero enviar documentos electronicos para evitar imprimir informes G 1,00 000
Prefiero enviar correos electrénicos que informar de forma oral mis requerimientos 3] 2,67 1,366
Prefiern recibir informes y memorandos por correo para evitar perder tiempao firmandolos de manera fisica 3] 1,00 000
Prefiero que toda Ia informacidn se encuentre en la nube enlugar de en el archivo de la unidad educativa i} 1,83 1,328
M valido (por lista) [i}

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia
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Contrario a los resultados obtenidos en el instrumento dirigido a estudiantes,
la desviacidn estandar individual de los items del cuestionario dirigido a profesores
varia en mayor cantidad. Es importante tener en cuenta que la poblacién a la que se
le aplico este instrumento es de seis docentes, por lo que es mas sencillo evidenciar
opiniones diferentes.

Los docentes tienen criterios similares en items como el 15y 17 que hacen
referencia a la gestion documental. En estos, los docentes prefieren dar paso a la
tecnologia en lugar de imprimir grandes cargas de informes y documentos. Sin
embargo, la poblacion tiene juicios diferentes en items referentes al proceso
ensefianza-aprendizaje en funcion del uso de tecnologia. Tal es el caso de los items
3,4,5 6,7, 10, 16 y 18 donde la respuesta escogida se ve marcada por su
experiencia y por su corriente filosofica.

Serd importante, por lo tanto, identificar las opiniones de estudiantes y
docentes de la Unidad Educativa Réplica Juan Pio Montufar item por item. A través
de esta informacién mas la evidencia cientifica y mas las entrevistas realizadas a
expertos, se podra establecer un producto ideal para el contexto de la institucion.
Para cumplir con este desarrollo, se presenta a continuacion los resultados de los

cuestionarios aplicados a estudiantes y luego a profesores.

59



Figura 6.- item 1 del cuestionario de estudiantes: un aula virtual mejora la comunicacion con
mis comparieros
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Un aula virtual mejora la comunicacién con mis compafieros

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

En funcién del instrumento aplicado a los estudiantes del primero de
bachillerato, el 52% informa que un aula virtual no influye ampliamente en la
comunicacion entre pares mientras que el 48% piensa que si. Esto significa que
cerca de la mitad de los estudiantes consideran que otras herramientas tecnoldgicas
permiten mejorar la comunicacién con sus compafieros que un aula virtual. Dichas

herramientas se revisaran en el apartado correspondiente a discusion.

Figura 7.- Item 2 del cuestionario de estudiantes: un aula virtual mejora la comunicacion con
mi docente
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Un aula virtual mejora la comunicacion con mi docente

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia
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De acuerdo con lo informado por los estudiantes, un 56% de la poblacion
(que respondid siempre o casi siempre) piensa que un aula virtual si influye en la
mejora de la comunicacion con su docente, mientras que, el 40% opina que esta
mejora ocurrird raramente y un 4% que esta nunca ocurrira. Esto significa que la
mayor parte de la poblacion asume que un entorno virtual podria influir de alguna
manera en la comunicacion con su docente y que solo un 4% esta en contra de
manejar interacciones a traves de este tipo de herramienta tecnolégica puesto que

considera que nunca ocurrirdn mejoras.

Figura 8.- Item 3 del cuestionario de estudiantes: un aula virtual mejora mi relacion con los
temas de Biologia
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Un aula virtual mejora mi relacion con los temas de Biologia
Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

El presente item indica que el 21,33% de los estudiantes asegura que un aula
virtual siempre va a mejorar la relacion con los tdpicos de la asignatura de Biologia.
Esto significa que 16 de 75 estudiantes estan de acuerdo con que se beneficiaran
académicamente si se instituye un entorno virtual de aprendizaje relacionado con la
asignatura. Del mismo modo, existe un bajo porcentaje (4%) que manifiesta que un

aula virtual no mejorara de ninguna forma su relacién con los temas de Biologia.
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Figura 9.- Item 4 del cuestionario de estudiantes: es mas facil relacionarme con la informacion
virtual de Biologia que con los recursos del libro de esa asignatura
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Es mas facil relacionarme con la informacion virtual de Biologia que con los
recursos del libro de esa asignatura

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Sobre la relacion estudiante-contenido se pudo identificar que el 29,33% de
los estudiantes encuestados aceptan que es mas facil relacionarse con informacion
virtual en vez de informacion escrita en un libro y un 8% opina lo contrario. Esto
quiere decir que al menos el 69,33% identifica que la informacion virtual es, de

alguna forma, mas facil de entender que la que se encuentra en un texto impreso.

Figura 10.- item 5 del cuestionario de estudiantes: es méas sencillo contestar una evaluacion en
computador que una en papel
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Es mas sencillo contestar una evaluacion en computador que una en papel
Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

62



Al estudiar la forma de evaluacion, se pudo identificar que los estudiantes
indican en su mayoria que siempre serd mas sencillo contestar una prueba virtual
que una en papel con un total del 56% de los individuos. Un 29,33% informa que
casi siempre la evaluacion virtual es mas sencilla que la de papel mientras que en
conjunto un 14,67% menciona que la evaluacion escrita es mas sencilla que la
aplicada de forma virtual. Esto significa que la mayor parte de los estudiantes
podran realizar evaluaciones virtuales sin problemas y que un cambio metodoldgico

no influenciaria negativamente el rendimiento académico.

Figura 11.- Item 6 del cuestionario de estudiantes: mi aprendizaje de Biologia mejora con mas
informacion presente en el aula virtual
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Mi aprendizaje de Biologia mejora con mas informacion presente en el aula
virtual

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

De acuerdo con el item sobre aprendizaje y su relacién con la informacion
virtual, los estudiantes informan condiciones similares al item 4 con el cual tiene
una relacion directa. Si bien es cierto, un factor de andlisis es la interaccion entre el
estudiante y la informacion de un entorno (actividades y recursos), y otra diferente
es el aprendizaje que el estudiante logra gracias a la informacion que dispone, se
puede mencionar que los estudiantes, al dar por hecho el hipotético de estudiar en

un entorno virtual de aprendizaje, consideran que mas informacion siempre
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generard mayor aprendizaje (30,67%). En cambio, otro porcentaje (40%) opina que
gran cantidad de informacion casi siempre serd proporcional al aprendizaje;
finalmente, una seccidon de estudiantes méas baja (26,67%) piensa que mas
informacion raramente influye en el aprendizaje de Biologia y solo un 2,6% de
estudiantes considera que no hay relacion entre ampliar la informacién en un aula

virtual y el aprendizaje que van a obtener de esa intervencion.

Figura 12.- Item 7 del cuestionario de estudiantes: mi aprendizaje de Biologia mejora con mas
trabajos presentes en el aula virtual
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Mi aprendizaje de Biologia mejora con mas trabajos presentes en el aula
virtual

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

De acuerdo con el item, un porcentaje de los estudiantes (41,33%) opina que
su aprendizaje de Biologia raramente mejorara con mas trabajos presentes en el aula
virtual, aungue un porcentaje similar (36%) asume que, a mayor cantidad de
trabajos, casi siempre sera mayor su aprendizaje. Es importante tener en cuenta esta
informacion para priorizar la calidad ante la cantidad de trabajos dentro de una

plataforma virtual.
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Figura 13.- item 8 del cuestionario de estudiantes: es mas sencillo entregar deberes por
computador que por papel
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Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

En lo que respecta a la percepcion estudiantil sobre la sencillez de una
evaluacion, el 40% de los individuos encuestados considera que casi siempre sera
mas sencilla en comparacion con una resuelta en papel, el 25,33% informa que una
evaluacion en linea siempre es mas sencilla, el 21,33% piensa que raramente una
evaluacion en linea es mas sencilla que una en papel, y finalmente un 13,33%
sostiene que una evaluacion en linea nunca serd mas sencilla. Por lo tanto, es
importante identificar que el 65,33% tiene una posicion de mayor relajacion al ser
sometido a una evaluacién en linea de modo que resulta conveniente dar el salto de
metodologia de evaluacion de conocimientos con la finalidad de disminuir la

sensacion de ansiedad y preocupacion caracteristicos de las pruebas.
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Figura 14.- item 9 del cuestionario de estudiantes: aprendo mas viendo un video que prestando
atencion a la teoria dictada por mi docente
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Aprendo mas viendo un video que prestando atencion a la teoria dictada por
mi docente

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

En lo que respecta al analisis sobre el aprendizaje de teoria en funcion de la
comunicacion con el docente, la mayor parte de los estudiantes aseveran que nunca
se aprende mas de un video que de una clase presencial (21,62%) y al afadir el
porcentaje de estudiantes que considera esta opcién como algo raramente factible
(59,46%), no resulta conveniente para este contexto la grabacion de todo el
contenido tedrico para subirlo en forma de videos a Internet. Solo un 4,05% de los
estudiantes considera que se puede aprender méas de un video que de una clase
presencial por lo que resulta necesario un manejo adecuado de los recursos virtuales

que se proponga en un entorno virtual.
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Figura 15.- item 10 del cuestionario de estudiantes: entiendo mejor los ejercicios de videos que
los explicados por mi docente
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Entiendo mejor los ejercicios de videos que los explicados por mi docente
Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Sobre la percepcion del entendimiento de ejercicios en funciéon de la
comunicacion presencial con el docente, los estudiantes informan resultados
similares al item anterior. Mas de la mitad de los individuos encuestados (53,33%)
revela que raramente entienden mejor un ejercicio de la asignatura de Biologia si el
estimulo al cual son sometidos es un video en lugar de una explicacion presencial
del profesor. Del mismo modo, un porcentaje importante (22,67%) menciona que
nunca va a entender mejor un ejercicio de un video que un ejercicio explicado por
el docente, por lo que sera conveniente, como se menciono en el item anterior,
identificar los recursos y actividades que se presentan en un entorno virtual, qué
informacidn y objetos virtuales se deben priorizar y cuales no como el caso de los

videos grabados.
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Figura 16.- Item 11 del cuestionario de estudiantes: las actividades de un aula virtual
desarrollan mis capacidades creativas
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Las actividades de un aula virtual desarrollan mis capacidades creativas
Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Al analizar el dltimo item del cuestionario aplicado a los estudiantes, se
puede identificar que la mayoria de los individuos encuestados (60%) indican que
las actividades de un aula virtual casi siempre mejoran sus capacidades creativas,
por lo que, partiendo de que no han sido sometidos a estimulos dentro de los
entornos virtuales de aprendizaje, los estudiantes tienen una percepcién positiva a
la probable diversion (motivacién, generacién de interés y participacion) que
pueden obtener de determinados objetos virtuales. Por tanto, sera conveniente
proponer recursos que provoquen motivacion estudiantil a la par de atencion

continua.
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Figura 17.- ftem 1 del cuestionario de profesores: al final de un afio lectivo se cumplen los

objetivos de la asighatura

Alfinal de un afio lectivo se cumplen los objetivos de la asignatura

m Siempre
[ Casi Siempre
ORaraments

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracidon propia

De acuerdo al criterio de los docentes, el 50% de los encuestados considera
que al final de un afio lectivo casi siempre se cumplen los objetivos de la asignatura,
un porcentaje menor (33,33%) afirma que se cumplen raramente y un porcentaje
aun menor a este (16,67%) asevera que se cumplen siempre.

Con esto en mente, es posible identificar que los docentes del area de
ciencias naturales tienen percepciones diferentes sobre sus estudiantes de primero
de bachillerato. De manera general, se puede mencionar que la mitad de los
profesores, en base a su experiencia en el contexto de la unidad educativa, conoce
que al final del afio no se logra cumplir con todos los objetivos propuestos. Un
porcentaje menor da a conocer gue aun con todo el esfuerzo, la buena planificacién
y el ejercicio profesional, raramente se cumplen los objetivos y finalmente un
porcentaje ain mas pequefio, sostiene que esta elaborando un buen trabajo y logra
que sus estudiantes alcancen a cumplir todos los objetivos planificados en primer
afio de bachillerato. Gracias a esta informacion, es posible identificar que se puede

aumentar el logro de objetivos en funcion de las facilidades que podria otorgar un
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entorno virtual que se acerque de forma pertinente al contexto de la unidad

educativa.

Figura 18.- Item 2 del cuestionario de profesores: los estudiantes de la asignatura alcanzan

todas las destrezas planificadas al final de un afio lectivo

Los estudiantes de la asighatura alcanzan todas las destrezas planificadas al
final de un anfo lectivo

] Siempre
[H Casi Siempre
O Raramerts

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

De acuerdo con el item, la mitad de los docentes informan que sus
estudiantes raramente alcanzan todas las destrezas planificadas al final del afio. Esta
informacidén permite identificar que los docentes realizan planificaciones donde se
presenta gran cantidad de destrezas que al final del afio no logran ser obtenidas por
los estudiantes; de modo que, se precisa una revision de planes de unidad y anuales
con intencion de priorizar contenidos a fin de mejorar la ensefianza.

En otra linea de ideas, dos de los seis docentes opina que casi siempre se
alcanzan todas las destrezas planificadas, lo que puede resultar cotidiano en otros
contextos puesto que a lo largo de un afio lectivo se presentan inconvenientes que
evitan el normal y continuo avance de la asignatura debido a programas o eventos
no contemplados al inicio de la planificacion. Finalmente, solo uno de los seis
docentes indica que su planificacion permite que los estudiantes alcancen todas las

destrezas, de modo que resultaria importante identificar su metodologia de
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ensefianza y la priorizacion de contenidos con la finalidad de establecer si su

percepcion es resultado de un buen trabajo o de una baja carga de contenidos.

Figura 19.- item 3 del cuestionario de profesores: los objetos virtuales de aprendizaje permiten

gue los estudiantes de la asignatura alcancen mas destrezas con criterio de desempefio

Los objetos virtuales de aprendizaje permiten que los estudiantes de la
asignatura alcancen mas destrezas con criterio de desempefio

.Siempre

[H Casi Siempre

O Raramente

W Hunca

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Sobre el tercer item del instrumento dirigido a docentes, dos de cada seis
individuos manifiestan que los objetos virtuales de aprendizaje siempre van a
permitir que los estudiantes alcancen mayor cantidad de destrezas, es decir,
consideran que el empleo de tecnologia beneficiaria sin lugar a duda la cantidad de
destrezas obtenidas por sus estudiantes. Otros dos profesores presentan una
posicion diferente, ellos aseguran que los objetos virtuales casi siempre permiten
obtener mayor cantidad de destrezas por parte de los estudiantes. Esto quiere decir
que, si bien es cierto, la tecnologia influye en el aprendizaje de los estudiantes, los
objetos virtuales solo son un medio para alcanzar a entender determinado contenido
y no siempre facilita el aprendizaje. Finalmente, un profesor sostiene que raramente
los objetos virtuales permiten el alcance mencionado y otro docente més afirma que
de hecho los objetos virtuales no influyen en que un estudiante pueda alcanzar

mayor cantidad de destrezas.
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Figura 20.- Item 4 del cuestionario de profesores: los estudiantes cumplen con méas objetivos
de la asignatura cuando se les facilita objetos virtuales para su aprendizaje

Los estudiantes cumplen con mas objetivos de la asignatura cuando se les
facilita objetos virtuales para su aprendizaje

M siempre
ERaramente

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

En cuanto al cuarto item, cuatro de los seis individuos encuestados
mencionan que los objetos virtuales permiten alcanzar mayor cantidad de objetivos
de la asignatura, mientras que los otros dos indican que estos objetos raramente
influyen en el cumplimiento de los objetivos. Por lo tanto, si se ata los objetos
virtuales de aprendizaje a las planificaciones de la asignatura de Biologia, habra
mas probabilidades de cumplir todos los objetivos propuestos lo que mejoraria la

percepcidn arrojada en el primer item.

Figura 21.- item 5 del cuestionario de profesores: se puede manejar méas de 50 estudiantes en

un aula virtual
Se puede manejar mas de 50 estudiantes en un aula virtual

W siempre
ERaramente
Onunca

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia
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Los resultados obtenidos en el quinto item del cuestionario dirigido a
profesores es el siguiente: 50% de los profesores asumen que no se puede manejar
mas de 50 estudiantes en un aula virtual; 33,33% piensa que siempre se puede
manejar mas de 50 estudiantes, mientras que el 16,67% opina que raramente es
posible. Es importante remarcar que los docentes de la unidad educativa no han
trabajado nunca en entornos virtuales de aprendizaje y que en su mayoria
desconocen metodologias de ensefianza por este medio. Por lo tanto, la informacion
obtenida identifica la percepcion de los docentes sobre el uso de tecnologia en el
proceso ensefianza-aprendizaje y no una realidad sobre la dificultad o facilidad del
empleo de un recurso virtual dentro del contexto. Por tanto, al identificar un Eva
para la institucion, se debe prever cambios inesperados como la variacion repentina
de estudiantes. Esta informacion es necesaria puesto que, al escoger un entorno
virtual, se debera proponer planes de socializacién de la plataforma para que el
docente de la asignatura se familiarice con las facilidades y las limitaciones que

podria detectar al aplicar la estrategia.

Figura 22.- Item 6 del cuestionario de profesores: estoy de acuerdo con calificar documentos
electrénicos en vez de hojas

Estoy de acuerdo con calificar documentos electronicos en vez de hojas

M siempre
B nunca

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia
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De acuerdo con el item, de los seis docentes encuestados, un docente no esta
de acuerdo con cambiar la metodologia de gestién administrativa. Es decir, cinco
de seis docentes consideran factible el cambiar de metodologia de evaluacion. En
vez de llevar a casa hojas y emplear esferos para calificar, dan a conocer que pueden
reemplazarlo con la evaluacion desde la comodidad de un computador de modo que
se puede disminuir la cantidad de papel usado y la cantidad de objetos (hojas)

transportados continuamente por los docentes a sus residencias.

Figura 23.- Item 7 del cuestionario de profesores: estoy de acuerdo con elaborar y aplicar
evaluaciones electronicas que se califican automaticamente para sustituir la evaluacién en

papel
Estoy de acuerdo con elaborar y aplicar evaluaciones electrénicas que se
califican automaticamente para sustituir la evaluacién en papel
M siempre
B nunca

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

En cuanto al séptimo item del cuestionario dirigido a docentes, se puede
mencionar que cuatro de seis profesores estdn de acuerdo con elaborar y aplicar
evaluaciones electrénicas que se califican automaticamente con la finalidad de
sustituir la evaluacién en papel. Esta informacion permite identificar que el 66,67%
presume factible el disminuir su carga de trabajo (calificar cada prueba de cada

estudiante) y destinar ese tiempo a otras actividades.
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Figura 24.- item 8 del cuestionario de profesores: el contexto de la unidad educativa tiene
posibilidad de permitir que elabore y aplique evaluaciones electrénicas que se califican
automaticamente para sustituir la evaluacion en papel

El contexto de la Unidad Educativa tiene posibilidad de permitir que elabore y
aplique evaluaciones electronicas que se califican automaticamente para
sustituir la evaluacién en papel

W siempre
[ Casi Siempre
O Raramerte

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracidn propia

De acuerdo con el criterio de los docentes, el 50% opina que la unidad
educativa siempre tiene posibilidad de permitir que un docente elabore y aplique
evaluaciones electronicas, un 33,33% contestd casi siempre mientras que un
16,67% contestd raramente. A partir de esta informacion se puede observar que la
apertura al cambio de estrategia es positiva de modo que las metodologias de

evaluacion diferentes a la tradicional son factibles.

Figura 25.- item 9 del cuestionario de profesores: las actividades virtuales aumentan el
aprendizaje de Biologia de primero de bachillerato

Las actividades virtuales aumentan el aprendizaje de Biologia de primero de
bachillerato

M siempre

M casi Siempre

O Rraramerts

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia
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Sobre las actividades virtuales, el 33,33% de los docentes opina que siempre
aumentan el aprendizaje de Biologia, un 50% piensa que esto ocurre casi siempre y
un 16,67% indica que esta relacion ocurriria raramente en la institucion. A partir de
esta informacion y las respuestas del tercer item, se puede inferir que la factibilidad
del empleo de objetos virtuales en el aprendizaje de Biologia de primero de
bachillerato es posible. Del mismo modo, gracias a la experiencia de los docentes
de la institucion y en base a las respuestas de este item, se puede mencionar que el
area de ciencias naturales tiene una impresion positiva hacia los objetos virtuales
en el cumplimiento de objetivos y destrezas planificadas de la asignatura. Por lo
tanto, resultaria conveniente establecer planificaciones en funcién de objetos
virtuales siempre que sea posible. Finalmente, este item permite identificar que la
mayoria de los profesores no tienen mayor inconveniente en transformar su
metodologia de trabajo para mejorar el aprendizaje de sus estudiantes, algo también

observado en las respuestas de los items siete y ocho.

Figura 26.- item 10 del cuestionario de profesores: es mas facil elaborar actividades virtuales
que actividades escritas en clase

Es mas facil elaborar actividades virtuales que actividades escritas en clase

M siempre
[E Raramente
Onunca

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia
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De acuerdo con la opinion de los docentes encuestados, el 50% sostiene que
siempre sera mas facil elaborar actividades virtuales que actividades escritas,
seguido de un 33,33% que ha respondido raramente y por Gltimo un 16,67% que
contesto nunca. Gracias a esta informacion, se puede entender que los docentes de
la institucion tienen una posicidn positiva frente al uso de recursos virtuales aun

cuando no se ha utilizado estrategias de este tipo en el plantel educativo.

Figura 27.- item 11 del cuestionario de profesores: es mas sencillo elaborar un video dictando

teoria que hacerlo directamente en una clase

Es mas sencillo elaborar un video dictando teoria que hacerlo directamente en
una clase

Bl Raraments
B hunca

Elaborado por: Marco Santiago Péez
Fuente: Elaboracion propia

En cuanto al decimoprimer item del cuestionario dirigido a estudiantes, se
puede mencionar que la mitad de los docentes aseveran que nunca sera mas sencillo
elaborar un video dictando teoria en lugar de dictar una clase directamente. La otra
mitad opina que la elaboracion de un video raramente sera mas facil que dictar
clase. De alli se puede identificar que los docentes no tienen capacitacion suficiente
para transformar las clases que dictan de forma cotidiana a videos para usarlos de

forma posterior como recursos de retroalimentacion.
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Figura 28.- Item 12 del cuestionario de profesores: es mas sencillo elaborar un video

explicando ejercicios que hacerlo directamente en una clase

Es mas sencillo elaborar un video explicando ejercicios que hacerlo
directamente en una clase

W Raraments
Erunca

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

La opinidn de los docentes en este item es similar al anterior. En la pregunta
previa se solicita una opinion sobre la facilidad entre un video y la teoria, mientras
que en este se solicita una opinion entre la facilidad de un video y la explicacion de
gjercicios. A esta incognita han contestado de la misma manera que en el item
anterior: nunca (50%) o raramente (50%) serd mas facil elaborar un video

explicando ejercicios que hacerlo directamente en el aula.

Figura 29.- item 13 del cuestionario de profesores: la grabacion en video de una clase permite

disminuir tiempo a futuro porque se puede reutilizar dicho recurso
La grabacién en video de una clase permite disminuir tiempo a futuro porque se
puede reutilizar dicho recurso

W siempre
[ Casi Siempre
Oraramente

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia
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La posicion de los docentes sobre la creacion de contenido virtual es clara:
la elaboracion de estos objetos es dificil. Sin embargo, los datos obtenidos en el
item actual describen un comportamiento diferente. La mitad de docentes opina que
los videos grabados siempre reducirdn tiempo a futuro porque estos recursos se
pueden reutilizar varias veces. Un 33,33% indica que esto ocurriria casi siempre y
finalmente un 16,67% asume que esto nunca ocurriria. Esto permite inferir que los
docentes, conocen el tiempo optimizable aun con la dificultad de elaboracion de
Ova. Junto a ello, al cambiar a metodologias como la clase inversa, las
explicaciones podrian observarse en casa y el tiempo en clase se podria destinar a
la retroalimentacion o resolucién de ejercicios mas complejos. Sin embargo, es
importante tener en cuenta que la opinion de los estudiantes sobre la revision de
videos en lugar de una clase presencial es diferente a la posicion de los docentes.
Por lo tanto, seria conveniente elaborar videos con explicaciones de calidad y
planificar una adecuada estrategia de ensefianza con integracién de tecnologia

pertinente.

Figura 30.- item 14 del cuestionario de profesores: los recursos y actividades de un aula virtual
desarrollan capacidades creativas en los estudiantes

Los recursos y actividades de un aula virtual desarrollan capacidades creativas
en los estudiantes

W siempre
[ Casi Siempre
ORraraments

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia
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En base a los resultados obtenidos, el 50% de los docentes piensa que los
recursos y actividades de un aula virtual casi siempre desarrollan capacidades
creativas en los estudiantes, seguido de un 33,33% que opina que esta relacion
ocurre siempre y finalmente un 16,67% que manifiesta que esta relacion ocurre
raramente. En contraste con la informacion obtenida en el item 11 del cuestionario
dirigido a estudiantes, (12% de estudiantes creen que esta relacion ocurre siempre,
60% casi siempre, 21,33% raramente y 6,67% nunca), se puede inferir que méas de
la mitad de ambas poblaciones tiene posiciones positivas sobre la influencia de los
objetos virtuales en las capacidades creativas (72% de estudiantes y 83,33% de
docentes entre siempre y casi siempre) mientras que un porcentaje bajo no se inclina
a favor de este tipo de estrategias (28% de estudiantes y 16,67% de docentes entre

raramente y nunca).

Figura 31.- Item 15 del cuestionario de profesores: prefiero enviar documentos electronicos
para evitar imprimir informes

Prefiero enviar documentos electrénicos para evitar imprimir informes
W siempre

Elaborado por: Marco Santiago Péez
Fuente: Elaboracién propia

Sobre el item decimoquinto se puede mencionar que la totalidad de los
docentes prefieren enviar siempre documentos electronicos en lugar de imprimir

informes en papel. Gracias a esta informacion se puede identificar que el disefio de
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un entorno virtual para la asignatura de Biologia deberd contener un médulo de
gestion documental/administrativa con la finalidad de evitar la impresion de
informes y disminuir tiempos de respuesta entre docente-alumno o docente-

directivo en caso de ser necesario.

Figura 32.- Item 16 del cuestionario de profesores: prefiero enviar correos electrénicos que
informar de forma oral mis requerimientos

Prefiero enviar correos electrénicos que informar de forma oral mis
requerimientos

W siempre
E Raramerts
Nunca

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

La opinién de los docentes sobre enviar correos en lugar de informar
requerimientos de manera oral es dividida y presenta una division equitativa. Dos
de cada seis docentes dan a conocer que siempre preferiran un correo en lugar de
acercarse a un directivo para informar sus requerimientos, otros dos aceptan que
esta relacion la prefieren casi siempre y los ultimos dos mencionan que esta
posicion la prefieren nunca. Esta informacion permite reconocer que el médulo de
gestién documental de un entorno virtual necesita un disefio bien estructurado y
gestionado para que los docentes prefieran optar por el gracias a su facilidad de uso

y la disminucion de tiempo empleado en la solicitud de requerimientos personales.
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Figura 33.- Item 17 del cuestionario de profesores: prefiero recibir informes y memorandos

por correo para evitar perder tiempo firmandolos de manera fisica

Prefiero recibir informes y memorandos por correo para evitar perder tiempo
firmandolos de manera fisica

m Siempre

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

La opinidn de los docentes sobre el cuestionamiento del item es unanime.
Todos los profesores prefieren recibir informes y memorandos por correo
electronico en lugar de acercarse y firmarlos de manera fisica. De ser el caso, si se
cambia el método de entrega de este tipo de documentacion se disminuiria la
pérdida de tiempo destinada a acercarse a las oficinas administrativas entre horas
clase y los recursos de oficina utilizados para imprimir. Es importante entender que,
tanto este item como el anterior informan la posicion del docente frente a la gestion
documental, y no la de la autoridad institucional. Por lo tanto, para que este tipo de
optimizacion se pueda reflejar en una propuesta, se podria estudiar la pertinencia
del uso de firmas electronicas, envio de documentos cifrados y demaés estrategias
gue necesariamente requeriran de la aprobacién de una autoridad puesto que la
optimizacion de diferentes procesos no siempre es posible por falta de voluntad

politica, por temas econdmicos, administrativos o de capacitacion.
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Figura 34.- Item 18 del cuestionario de profesores: prefiero que toda la informacion se
encuentre en la nube en lugar de en el archivo de la unidad educativa

Prefiero que toda la informacion se encuentre en la nube en lugar de en el
archivo de la unidad educativa

m Siempre
[ Raramente
Ohunca

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

De acuerdo con los docentes encuestados, el 66,67% menciona que siempre
preferira que la informacion de la unidad educativa se encuentre en la nube en lugar
de un espacio fisico en la oficina de archivo de la institucion, a esto le sigue un
16,67% que raramente preferird esta condicion seguido de un 16,67% que nunca
preferira este cambio. Por lo tanto, se puede inferir que la mayoria de docentes
tienen predisposicion para cambiar no solo su metodologia de ensefianza, sino
también su forma de gestidn y de acceso a la informacion, por lo que resulta viable
y necesario identificar una solucion factible y sostenible en el tiempo para optimizar

procesos del contexto de la institucion.
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Anélisis e interpretacion de resultados

Los datos estadisticos descriptivos obtenidos del instrumento dirigido a
estudiantes permiten identificar que la poblacién comparte una misma posicion en
lo que respecta a las variables del presente estudio. La desviacion estandar en cada
item es inferior a uno por lo que la cantidad de estudiantes responden con una
posicion similar. Sin embargo, esta realidad no se refleja en los datos estadisticos
descriptivos obtenidos del instrumento dirigido a docentes. En este, ademas de tener
una poblacién por mucho inferior en comparacion a la de estudiantes (seis frente a
setenta y cinco), las opiniones descritas no responden a desviaciones estandar bajas
como en el caso de los items del instrumento dirigido a estudiantes. Estas dos
realidades son resultado de causas diferentes. Por ejemplo, los estudiantes de primer
afio de bachillerato de la unidad educativa tienen la misma edad y ninguno ha
perdido un afio lectivo, ademas, la poblacion ha tenido los mismos profesores
durante su formacion en educacion general basica superior por lo que no hay mayor
discrepancia entre las opiniones que se han formado respecto a las asignaturas que
cursan. Por el contrario, en cuanto a los docentes, las variaciones de edad, de
universidad, de titulo obtenido, de afios de experiencia, de estrategias
metodoldgicas y de corrientes filosoficas de cada uno, influye drasticamente en su
posicién o percepcion frente a las variables del presente estudio.

Ahora bien, teniendo en cuenta la relacion de las variables y las poblaciones
encuestadas, se ha identificado blogues de preguntas que tienen tematicas centrales,
de modo que seran discutidos a continuacion en seis blogues teéricos. El primero
de estos corresponde a la comunicacion e interaccién de los actores de la comunidad

educativa con un entorno virtual de aprendizaje. Aqui se relacionan los items 1, 2,
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3,4y 8del instrumento dirigido a estudiantes con los items 5, 6 y 10 del instrumento
dirigido a docentes.

El siguiente bloque corresponde a la capacidad de aprendizaje desde la
percepcion de estudiantes y docentes. En este apartado se relacionan los items 6 y
7 del instrumento dirigido a estudiantes en conjunto con los items 1, 2, 3, 4 y 9 del
instrumento dirigido a docentes.

El tercer bloque corresponde a la evaluacién del aprendizaje mediado por
tecnologia. Aqui se relacionan los items 5 del instrumento dirigido a estudiantes en
conjunto con los items 6, 7 y 8 del instrumento dirigido a docentes. El cuarto bloque
corresponde a la dificultad de la elaboracion de objetos virtuales. En este caso se
puntualiza la facilidad de construccién de videos y su eficacia en el aprendizaje de
la asignatura. Aqui se relacionan los items 9 y 10 del instrumento dirigido a
estudiantes en conjunto con los items 11, 12 y 13 del instrumento dirigido a
docentes. El quinto bloque corresponde a la creatividad que genera el uso de objetos
virtuales de aprendizaje en los estudiantes. Se relaciona un solo item de cada
instrumento: estos son el 11 y el 14 del instrumento dirigido a estudiantes y
profesores respectivamente.

El blogue final analiza la gestion documental que debe realizar el docente
en su labor cotidiana. Este apartado se discute en funcién de los items 15, 16, 17y
18 del instrumento dirigido a docentes. La discusion de los apartados se
complementa ademas con las entrevistas realizadas a dos expertos académicos:
M.Sc. Byron Chasi, experto en disefio instruccional y docente de la Universidad
Central del Ecuador; y M.Sc. Diana Robalino, experta en neurociencia y docente

de la Universidad De Los Hemisferios.
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Comunicacion e interaccion de los actores educativos con los objetos virtuales

Para discutir el primer bloque tedrico que refiere a la comunicacion e
interaccion de los actores de la comunidad educativa con los objetos virtuales en un
entorno de aprendizaje mediado por tecnologia, es importante describir algunas
posiciones. Primero, la percepcion de los estudiantes sobre la comunicacion con sus
compafieros a través de un aula virtual se decanta por considerar que existen otras
vias de comunicacion efectiva que pueden reemplazar facilmente a un entorno
virtual, estas son herramientas sociales como WhatsApp o Telegram.

Estudios sugieren que este tipo de estrategias son viables para “debates,
tanto en grupos pequefios como grandes, el lanzamiento de ideas para la reflexién
y la critica o la aclaracion de dudas y consulta a los estudiantes sobre actividades
y temas de su interés” (Suérez, 2018, p. 126). Por lo tanto, ademas de ser una via
de comunicacidn entre estudiantes, también puede ser empleada de forma educativa

En base a esta informacién, se podria establecer una estrategia basada
netamente en el empleo de WhatsApp; sin embargo, esta herramienta presenta
importantes limitaciones puesto que su enfoque es la comunicacién (interaccion
entre usuario-usuario o grupos de usuarios) y no la facilitacién de contenidos, la
organizacion de informacion o la gestion de elementos educativos tales como
actividades, recursos u objetos virtuales de aprendizaje.

Asimismo, esta aplicacién no se adapta al contexto de la institucidn puesto
que solo el 9,33% de la poblacién de estudiantes opina que un aula virtual mejora
la comunicacion con sus comparieros (item 1) y un 32% considera que si mejora la
comunicacion con el docente (item 2), motivo por el cual se requiere de otras

herramientas para eliminar las limitaciones sefialadas. Estos resultados permiten
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identificar también que un entorno virtual debe disponer de varias caracteristicas y
entre ellas se debe contar con las facilidades que otorga WhatsApp en el tema de la
interaccion. Para ello se deberd buscar un entorno que pueda crear foros para cubrir
temas asincronicos o chats para cubrir temas sincronicos sin la necesidad de utilizar
maltiples herramientas, plataformas o variedad de equipos por parte de la
poblacion.

Luego de haber revisado la interaccion entre estudiantes, es importante
identificar la comunicacion con el docente. Los estudiantes consideran que hay
mayor interaccion de forma presencial en comparacién con métodos virtuales. La
poblacién no tiene intencion de sustituir la comunicacion actual por una diferente
por lo que serd conveniente realizar retroalimentaciones presenciales y sustituir
algunas estrategias en la clase presencial por secciones virtuales con la finalidad de
mejorar la calidad del aprendizaje y optimizar tiempo de gestioén docente.

Con este orden de ideas, es importante recordar que los estudiantes tienen
afinidad por actividades y recursos virtuales sobre informacion escrita en papel por
lo que la interaccion virtual puede centrarse en estrategias de interaccion estudiante-
contenido en lugar de estudiante-estudiante o estudiante-profesor. En los items 3, 4
y 8 del instrumento dirigido a estudiantes, solo el 4% de la poblacién considera que
un entorno virtual nunca tendra posibilidad de mejorar su relacion con los temas de
Biologia, a continuacién, un 8% de estudiantes asume que es mas dificil
relacionarse con objetos virtuales que con actividades en papel y un 13% piensa
gue nunca sera mas sencillo entregar tareas de manera virtual en lugar de entregarlas
impresas. Entonces, para ganar tiempo en clase con la finalidad de mejorar la

retroalimentacion, sustituir actividades escritas por actividades virtuales es una
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estrategia adecuada para el contexto de la institucion. Ejemplos de actividades
virtuales pertinentes son la entrega de tareas, la interaccion con ejercicios virtuales
y la elaboracion de comics, infografias o videos. Para que esta estrategia pueda ser
desarrollada correctamente, es importante identificar la posicion que los docentes
han emitido sobre la capacidad de manejo de un entorno virtual y la elaboracion de
objetos virtuales.

La mitad de la poblacién docente opina que no se puede manejar entornos
virtuales con una cantidad de estudiantes superior a 50. Sin embargo, dadas las
circunstancias del contexto, la cantidad de estudiantes de primer afio de bachillerato
en cada paralelo es menor a 50 por lo que el uso de entornos virtuales es una realidad
factible. En temas de calificacion, a partir del item 6 se puede mencionar que el
83,33% de los docentes estd de acuerdo en cambiar de modalidad a traves de
documentos electronicos en lugar de hojas. Esto beneficia en dos aspectos la labor
docente: crear actividades requerird de tiempo una Unica vez y permitira obtener
objetos virtuales reutilizables en afios posteriores; y, aquellos recursos virtuales con
calificacion automatica no requeriran de tiempo adicional para la revisién
individual de resultados como es comun al hablar de actividades en papel.

Aunque un bajo porcentaje de docentes (16,67%) considere que nunca sera
mas facil crear una actividad virtual que una escrita en clase, sera importante
programar capacitaciones para los docentes que elaboren aulas virtuales para
Biologia de primer afio de bachillerato y recordar continuamente que el disefio de
objetos virtuales reducira carga administrativa, de gestion y de correccion a futuro
por la caracteristica de “calificacion automatica” que pueden ofrecer determinadas

herramientas a fin de evitar el inadecuado uso de papel, de optimizar el tiempo de
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gestion del docente y de mejorar la calidad educativa de los estudiantes. Se ha visto,
por ejemplo, que un solo docente puede requerir mas de 100 hojas por cada paralelo
para aplicar un instrumento de evaluacion (Paez, 2018, p. 3), de modo que, si se
estima que un docente tiene varios paralelos, varias asignaturas y que evalUa varias
veces en un afo lectivo, la cantidad de papel usado por los docentes de una sola
unidad educativa es voluminoso; asi mismo, la cantidad de tiempo utilizado en la
calificacion de evaluaciones o tareas podria ser disminuido y redirigido a la creacion
de nuevos objetos virtuales o en la retroalimentacion sincrénica o asincronica.

La informacion discutida hasta el momento se sustenta a traves de la
experiencia y posicion de los expertos entrevistados. La especialista en
neurociencias informa que los recursos y las actividades en un entorno virtual de
aprendizaje motivan y aumentan el interés en estudiantes de nivel secundario. Sin
embargo, es necesario entender como se manejan los objetos virtuales y cuél es el
objetivo de proporcionar estos estimulos a los estudiantes. Asi mismo, es
importante que los objetos dentro de un entorno virtual sean dindmicos puesto que,
al subir solo recursos escritos, no se presenta mayor interaccién estudiante-recurso,
estudiante-estudiante o estudiante-docente. Por lo tanto, la generacion de
interacciones a través de actividades colaborativas, o individuales deben propiciar
comunicacion de calidad y que le permita al estudiante la adquisicion de
informacién que pueda ser reestructurada para ser fuente de actividades como
debates, foros o videoconferencias.

En cuanto a la informacion obtenida gracias a la entrevista al experto en
disefio instruccional se puede mencionar que el mejor recurso o actividad para crear

en un EVA depende del contexto. Por ejemplo, un objeto virtual que tenga gran
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interaccion requiere de una planificacion previa donde se identifique qué resultado
se desea lograr y que interaccion se quiere generar (estudiante-contenido, entre
estudiantes, estudiante-docente). Ejemplos para cada caso de interaccion son:
software de autor como HotPotatoes, foros con una pregunta escogida que genere
una buena discusion académica y videoconferencias en las que se pueda dialogar
con el docente sobre determinado contenido, cuestionamiento, limitante o proyecto.

El experto ha mencionado ademéas que no existen férmulas magicas o
estandares generales para tener la maxima participacién o interaccién de los
estudiantes puesto que, cada entorno virtual y cada estudiante es una realidad
diferente. Asi mismo, la habilidad del docente para percibir qué recursos virtuales
sirven en determinada poblacién es lo que generaréa resultados éptimos (alcance de
objetivos, destrezas 0 competencias). Esta posicién también la comparte la
especialista en neurociencia. Robalino menciona que los contenidos virtuales no
son mejores unos de otros y no favorecen en mayor o menor medida la practica
docente. Sin embargo, es vital identificar que cada asignatura tiene componentes a
ser desarrollados a partir de diferentes problematicas que el docente debe conocer,
y a partir de alli es importante identificar qué recurso o que herramienta es la mejor
para alcanzar determinada destreza, objetivo, competencia o conocimiento. Por
tanto, proponer actividades como sopas de letras, crucigramas o rompecabezas
(aunque sean actividades ludicas) no siempre mejoran el entendimiento de
conceptos y no siempre se logran las destrezas, objetivos o competencias de
determinadas tematicas dentro de una asignatura; sin embargo, es importante
remarcar que los objetos virtuales pueden solucionar problemas que la educacion

presencial tradicional no puede. Por ejemplo, una herramienta virtual puede
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registrar el nimero de interacciones, el tiempo de uso, las veces que se rinde una
evaluacion, el tiempo que toma resolver determinado problema o preguntay a partir
de esto se puede mejorar los objetos creados.

Percepcidn del aprendizaje en funcion de los objetos virtuales

En este apartado se discutira los resultados obtenidos de los items 6 y 7 del
instrumento dirigido a estudiantes en conjunto con los items 1, 2, 3, 4 y 9 del
instrumento dirigido a docentes. Para contextualizar en mayor profundidad,
también se describe el aporte de los expertos entrevistados con relacion a la temética
de este bloque.

Un porcentaje bajo (2,67%) de la poblacién de estudiantes asevera que el
aprendizaje de la asignatura de Biologia nunca mejorard con méas informacion
presente en el aula virtual y el 6,67% piensa que nunca mejorara con mas trabajos
en un aula virtual. Esto quiere decir que la percepcion estudiantil tiene como base
una relacion proporcional directa entre la cantidad de recursos y actividades con el
nivel de aprendizaje adquirido. Por lo tanto, segun la perspectiva estudiantil, a mas
trabajos y recursos, mayor serd su aprendizaje. Sin embargo, la saturacién de
objetos virtuales podria desmotivar y generar efectos contraproducentes en el
aprendizaje de los estudiantes, por lo que conviene identificar recursos y
actividades de calidad en lugar de cantidad.

Si se analiza los items del instrumento dirigido a docentes, se puede
observar, por ejemplo, que la mitad de la poblacion encuestada manifiesta que casi
siempre se cumplen los objetivos de la asignatura al finalizar el periodo escolar y
la otra mitad indica que raramente los estudiantes alcanzan las destrezas

planificadas. Asi mismo, los docentes mencionan que los objetos virtuales pueden
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influir positivamente en el alcance de una mayor cantidad de destrezas con criterio
de desempefio (66,67%), de objetivos de la asignatura (66,67%) y de aprendizaje
en general (83,33%).

Por lo tanto, en conjuncion con la opinion de los estudiantes descrita
anteriormente, centrar actividades virtuales de calidad que respondan a objetivos
concretos mejoraré el cumplimiento de las planificaciones y el aprendizaje de los
estudiantes.

Con esto en mente, es necesario reconocer hasta qué punto se puede
aumentar el nivel de profundidad de una asignatura sin que por ello se aumente el
nivel de dificultad. Por ejemplo, la especialista en neurociencias adoptd una
posicion sobre esta posibilidad a partir de un EVA. Robalino menciona que, a mayor
cantidad de recursos, siempre existira mayor probabilidad de que aumente el
aprendizaje, el entendimiento de la asignatura y la retroalimentacion. Sin embargo,
es importante que el docente encargado realice un adecuado disefio del entorno para
facilitar los contenidos de una manera Optima y valore mas la calidad que la
cantidad. Para ello, segun el especialista en disefio instruccional, es importante
disefiar un espacio acorde a la realidad y al contexto de la poblacion donde se
desarrollara el proceso educativo puesto que, es importante recabar informacion
sobre el acceso que los estudiantes tienen a Internet, asi como la cantidad de
sesiones presenciales que se pueden ejecutar. Por lo tanto, los recursos disponibles
siempre deben ser contextualizados y de ser posible siempre se deberia llevar un
proceso de pilotaje para obtener informacion que no se obtiene solo con el disefio o

con la planificacion.
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Posible impacto de las evaluaciones virtuales en el aprendizaje

En este apartado se discutira la posicion de la unidad educativa en el
contexto de la sustitucion de las evaluaciones en papel por evaluaciones en linea.
Para ello, se analizard el item 5 del instrumento dirigido a estudiantes en conjunto
con los items 6, 7 y 8 del instrumento dirigido a docentes

Segun la poblacién de estudiantes, un 56,7% afirma que siempre sera mas
sencillo responder las evaluaciones en linea que las propuestas en papel mientras
que un 6,67% se decanta por lo opuesto. A partir de esto se infiere que las
evaluaciones en linea ancladas a un entorno virtual de aprendizaje es una realidad
que se debera desarrollar en la institucion puesto que la poblacion objetivo podria
disminuir el estrés propio de la rendicion de evaluaciones y de esta manera mejorar
no solo el desempefio en las calificaciones sino en el aprendizaje también.

En estudios anteriores se menciona que “el 90% de la poblacién de docentes
del norte de Quito encuestados, consideraba que era mas sencillo calificar
evaluaciones en linea que las impresas” (Paez, 2018, p. 3). En tanto que, en la
investigacion actual, los resultados en relacion con este analisis refieren que el
83,33% de la poblacion de docentes del area de Ciencias Naturales de la Unidad
Educativa Réplica Juan Pio Montufar esta de acuerdo con calificar documentos
electronicos en sustitucion de documentos en papel. A partir de este contraste, se
puede inferir que la poblacion del presente analisis tiene una posicién similar a la
poblacién del estudio mencionado en referencia a la calificacion virtual y, por lo
tanto, la posibilidad de establecer evaluaciones virtuales se ajusta a la opinién de la

poblacién y se convierte en una estrategia factible.
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En otra linea de ideas, el 66,67% de los docentes de la institucion estan de
acuerdo en sustituir las evaluaciones en papel por las virtuales, por lo que, la
preferencia por calificar evaluaciones virtuales méas la predisposicion sefialada
debera acompafiarse con capacitacion suficiente para producir objetos virtuales que
aumenten la calidad educativa de la asignatura de Biologia y optimice el tiempo de
gestion del docente. Esto serd posible con el apoyo de las autoridades
institucionales, con aplicaciones piloto de evaluaciones y con planificaciones
estructuradas que permitan que la asignatura de Biologia de primer afio de
bachillerato esté en posibilidad de aplicar evaluaciones virtuales al finalizar cada
unidad.

Dificultad de la elaboracion de objetos virtuales

Para entender la dificultad que tienen los docentes en la elaboracién de
objetos virtuales se discutira las posiciones de la poblacion adoptadas en los items
9y 10 del instrumento dirigido a estudiantes en conjunto con los items 11, 12 y 13
del instrumento dirigido a docentes. Asi mismo, se sustentara y profundizara la
discusion a partir de la informacidn propuesta por los expertos entrevistados.

Una parte de la poblacion de estudiantes (59,46%) menciona que raramente
se aprende mas de un video con informacidn tedrica que de un docente en tiempo
real explicando las mismas tematicas y un 76% respondié que raramente 0 nunca
se entiende mas un ejercicio de un video que un ejercicio explicado por un profesor
en tiempo real. Por lo tanto, la poblacidn estudiantil no considera adecuado sustituir
la explicacion del docente en clase por estrategias como la grabacién de videos.

En cuanto a los docentes, la mitad de la poblacién indica que nunca sera mas

sencillo crear videos (donde se facilite teoria o ejercicios) que dictar clase de forma
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presencial. En otro item, la mitad de los docentes sostiene que estos videos, de ser
grabados, siempre disminuiran tiempo a futuro porque este recurso puede ser
reutilizable.

A partir de esta informacion se puede identificar que el tiempo que el
docente puede ganar a partir de la creacion de videos es amplia para un siguiente
afio lectivo, pero involucra mayor carga de trabajo el momento de crear un entorno
virtual de aprendizaje para el mismo periodo académico. La retroalimentacion
podria tener mayor espacio puesto que, de enviar videos como tarea a casa, el
docente podria destinar tiempo en clase para resolver inquietudes en sustitucion de
las explicaciones que ya se encuentran en videos. Por lo tanto, la creacion de
contenido virtual de este tipo es factible para la institucion, requerird de la
aprobacién de los directivos, necesitara de la gestion de tiempo destinada a
capacitaciones y precisara de tiempo para la creacion de estos objetos.

Una vez entendida esta posibilidad, es importante analizar si es pertinente
para la poblacion. El especialista en disefio instruccional menciona que existen
errores comunes en la practica docente mediada por entornos virtuales tales como
la colocacion de contenido en exceso que puede ser en formato de video o lecturas
puesto que genera ansiedad estudiantil. Otro error comdn es no generar una
estructura de seguimiento en los objetos virtuales. Si no se solicita
retroalimentacion a los estudiantes, esto puede provocar que los recursos creados
no se utilicen.

Sobre este tema, la especialista en neurociencia considera que se puede
fallar en la creacion de videos si no tienen un contexto especifico o una utilidad

inmediata. Esto, sumado a errores comunes como no verificar la redaccion de las
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instrucciones y no verificar el plagio de las actividades elaboradas a partir de estos
videos se puede generar un proceso de aprendizaje poco efectivo. El hecho de que
los estudiantes tengan acceso a videos creados por su propio docente, o que los
trabajos virtuales sean un poco mas sencillos de realizar para la poblacion actual,
implica que tienen mayor accesibilidad a la deshonestidad académica. Los
estudiantes pueden afirmar haber visto los videos y copiar las tareas de sus
compafieros por lo que se necesita de herramientas que eviten este tipo de
complicaciones que se generan a partir de la aplicacion de esta estrategia.
Desarrollo de capacidades creativas a través de objetos virtuales

En este apartado se identificara la percepcion de estudiantes, docentes y
expertos sobre la influencia de los objetos virtuales en el desarrollo de capacidades
creativas en el aprendizaje de Biologia de primer afio de bachillerato. Para ello se
establecera una discusion a partir de los items 11y 14 de los instrumentos dirigidos
a estudiantes y docentes respectivamente.

En primera instancia, gran parte de la poblacion estudiantil (60%) opina que
los objetos virtuales casi siempre desarrollan capacidades creativas en ellos, y un
porcentaje similar (50%) de docentes adopta la misma posicion. Esto permite
identificar que ambas poblaciones tienen una vision similar (positiva) hacia el
cambio de estrategias metodoldgicas. Esto coincide con planteamientos de otras
investigaciones, por ejemplo, Delgado y Solano (2015) mencionan:

Las técnicas centradas en la individualizacion de la ensefianza se adaptan

a las necesidades e intereses del estudiante. La herramienta que brinda el

entorno eleva la autonomia, el control del ritmo de ensefianza y las

secuencias que marcan el aprendizaje del estudiante. La utilizacion de estas
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técnicas requiere que el docente establezca una relacion directa con el

estudiante y asigne actividades en pro de su autorrealizacién y el grado de

dificultad que asi lo requiera. Algunos ejemplos son: recursos a través de
la Internet, trabajo individual con materiales interactivos (laboratorio,

simulaciones, experimentacion, creacion de modelos) (p. 5)

Asimismo, un estudio reciente menciona: “el aula virtual es via potente
para movilizar informacion, permite interaccion docente-estudiante y favorece el
aprendizaje porque genera recursos de interés” (Salazar, 2020, p. 26). Con esta
informacion se puede identificar que existe variedad de estrategias para incrementar
la creatividad en los estudiantes, que estas pueden ser centradas en la
individualizacion de la ensefianza o en el aprendizaje colaborativo, y que genera
autonomia e interés por la asignatura. A esto se le puede afiadir que, debido a la
naturaleza de las temaéticas de Biologia, la infinidad de objetos virtuales que se
pueden crear para generar aprendizaje, motivacion y retroalimentacion es amplio,
de modo que esta estrategia es factible en la institucion.

Una vez entendida esta posibilidad, es importante identificar si es pertinente
para la poblacion. Los contenidos de los bloques curriculares de Biologia de primer
afio de bachillerato pueden generar distintos recursos para el aprendizaje, estos
deben ser oportunos y sus instrucciones deben ser adecuadamente disefiadas. Para
ello, la especialista en neurociencias menciona que la forma en que solicitamos
determinada actividad a un estudiante debe ser calculada puesto que esto influye en
que se cumpla o no con determinado objetivo. Segln la experta, es importante una
instruccion clara y concisa con un orden especifico, y, aunque el arreglo estético

(color, movimiento) de las instrucciones no influye en que la instruccion se cumpla,
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es importante llamar la atencion del estudiante. Con ello, la experta recomienda una
instruccion que contenga las siguientes secciones: qué es lo que hay que hacer,
donde se debe hacer, donde y cuando se debe entregar y qué se va a evaluar.

Para el experto en disefio instruccional, la estética si es importante en las
instrucciones y de manera general en todo el disefio de un aula virtual. El
especialista menciona que no es necesario una gran carga de color para la poblacion
de primer afio de bachillerato, pero es importante que un objeto y su insercion en
un entorno virtual tenga una estructura de seguimiento con atractivo visual
suficiente que no genere una apariencia triste pero tampoco de videojuego.

Adicional, el especialista menciona que el lugar mas importante desde el
punto de vista visual siempre sera la esquina superior izquierda. Esto se ajusta a la
estructura visual en forma de F. En este patron de observacion:

“Los usuarios leen en un movimiento horizontal, generalmente en la parte

superior del area de contenido donde se forma la barra superior de F. A

continuacion, los usuarios bajan un poco en la pagina y luego leen en un

segundo movimiento horizontal que normalmente cubre un area mas corta
que el movimiento anterior. Este elemento adicional forma la barra inferior
de F. Finalmente, los usuarios escanean el lado izquierdo del contenido en
un movimiento vertical. A veces, se trata de un escaneo lento y sistematico
que aparece como una franja sélida en un mapa de calor de seguimiento
ocular. Las primeras lineas de texto reciben mas miradas que las siguientes
lineas de texto en la misma pagina. Las primeras palabras a la izquierda de
cada linea de texto reciben mas fijaciones que las palabras siguientes en la

misma linea.” (Pernice, 2017, p.1).
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Con esto en mente, el disefio instruccional del entorno virtual requerira de
una estructura que permita facilitarle al estudiante su posicion: en qué unidad esta,
en qué momento de aprendizaje se encuentra y hacia donde se dirige. Esto se debera
desarrollar con palabras clave, siempre posicionadas a la izquierda y con la mayor
carga informativa en los titulos.

Gestion documental para el entorno virtual de aprendizaje

Las actividades administrativas que debe resolver un docente de educacion
media pueden demandar mayor cantidad de tiempo que aquel al que se le dedica a
la facilitacion de contenidos y calificacion de actividades. En este apartado se
discutira la factibilidad de optimizar el tiempo destinado a este insumo a través de
la informacién obtenida en los items 15, 16, 17 y 18 del instrumento dirigido a
docentes a fin de identificar estrategias que puedan ejecutarse en el contexto de la
institucion.

Todos los docentes encuestados prefieren enviar un correo electronico
informando sus requerimientos o recibir informes y memorandos de forma
electronica en lugar de utilizar documentos en papel. Seguido a esto, el 66,67% esta
de acuerdo en que la informacion siempre se mantenga en la nube. Esta realidad
comun en la institucion se debe a que, a lo largo de un afo, la cantidad de papel que
se utiliza en informes es extensa. Por tanto, estos recursos pueden ser ahorrados si
los informes impresos son sustituidos por correos electrénicos. Para ello, es
importante identificar que se necesita respaldo de una firma electronica y un espacio
en la nube adecuadamente organizado que permita encontrar de manera rapida un

documento que se haya entregado, por ejemplo, cinco afos atras.
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La problemética de los sistemas de almacenamiento clasicos es que gran
cantidad de archiveros reposados en una oficina ocupan un volumen amplio, los
documentos son susceptibles de pérdida o dafio por condiciones ambientales o
situaciones no esperadas como desastres naturales o incendios. Entonces, la
intencion de modificar el proceso de almacenamiento a un lugar en Internet puede
resultar llamativa.

Sin embargo, existen estudios que revelan inconvenientes en los modelos
basados en la nube, por ejemplo:

la falta de conocimiento del usuario acerca de las funciones del sistema

genera inseguridad activa, mientras que un estado de inseguridad pasivo

se puede generar a causa de la falta de conocimiento de las medidas de
seguridad disponibles (por ejemplo, cuando el administrador o usuario de
un sistema no conocen los dispositivos de seguridad con los que cuentan)

(Lugue, 2008, p. 34)

Esto, junto a la mala cultura organizacional de una institucion puede
provocar complicaciones en lugar de soluciones en el cambio de los procesos
administrativos de la institucion. Por lo tanto, si se tiene en cuenta que se prefiere
enviar un correo electronico en lugar de imprimir y entregar un informe, se requiere
de un correo institucional, un software que verifique firmas electronicas, y un
modelo de envio de correos con nombres especificos de documentos que permitan
ser rapidamente identificados. Adicionalmente, se requiere autorizacion de las
autoridades para el cambio de la matriz de gestidn, algo que puede resultar poco

factible debido a lo mencionado previamente.
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Gracias a la encuesta realizada también se pudo identificar que un tercio de
la poblacion siempre preferird enviar por correo electrénico sus requerimientos, el
otro tercio lo prefiere casi siempre y el tercio final no lo prefiere nunca. Esto permite
inferir que los correos electronicos no son atendidos de manera oportuna por lo que
resulta preferible el tomar acercamiento verbal con las autoridades. Al realizarlo,
se destina tiempo a la actividad, lo que genera retraso en otras actividades tanto a
docentes como a rectores y vicerrectores. En cambio, si se da un adecuado manejo
de los correos electronicos la cantidad de personas que atenderia vicerrectorado y
rectorado disminuiria, generando espacios de tiempo disponibles para dedicar a

otras actividades.
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CAPITULO IV
PRODUCTO

Nombre de la propuesta

El aula virtual de primer quimestre de Biologia de primer afio de bachillerato
general unificado.
Datos informativos

Nombre de la institucién: Unidad Educativa Réplica Juan Pio Montufar
Provincia: Pichincha

Canton: Quito

Parroquia: Ciudad Bicentenario

Sostenimiento de la institucion: Fiscal

Nivel/ subnivel: Bachillerato, primer afio

Numero de estudiantes: 1200 estudiantes

Estudiantes Beneficiarios: 75 estudiantes de primer afio de bachillerato general
unificado

NuUmero de docentes 75 docentes

Docentes Beneficiarios: 1 docente

Direccion de la institucion: Av. Simén Bolivar S/N y Av. De los Narcisos. Ciudad
Bicentenario Apertura Simén Bolivar Norte

Teléfono: (02) 395-8410

Correo electrénico: 17h01565@gmail.com

Cddigo AMIE: 17H01565

Responsable de la propuesta: Paez Andrade Marco Santiago
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Objetivos
Objetivo general

Mejorar las condiciones de aprendizaje de los estudiantes de primer afio de
bachillerato mediante el disefio y la aplicacion de un aula virtual para aumentar el
rendimiento académico.
Obijetivos especificos
e Planificar recursos y actividades pertinentes para las destrezas con criterio
de desempefio que se ensefian en el primer quimestre de Biologia de primer
afio de bachillerato.
e Influir en el interés, atencion y motivacion de los estudiantes mediante el
disefio de objetos virtuales de aprendizaje para mejorar las calificaciones de
las tres unidades del primer quimestre de la asignatura de Biologia de primer
afio de bachillerato
e Optimizar la labor del docente de la asignatura de Biologia a partir del
disefio de componentes de gestion administrativa en el entorno virtual de
aprendizaje con la finalidad de disminuir la carga laboral.
Definicién del tipo de producto

El producto que se disefiara es un instructivo con tres secciones: actividades,
recursos y componentes de gestion administrativa para el primer quimestre de la
asignatura de Biologia de primer afio de bachillerato general unificado. Estos
objetos virtuales estaran enmarcados en un entorno virtual de aprendizaje a partir
de la herramienta Google Classroom y seran disefiados con la finalidad de mejorar
la calidad educativa, responder a los principios de la institucién y optimizar la

gestién docente.
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Para que este entorno virtual de aprendizaje sea funcional en el contexto de
la Unidad Educativa Réplica Juan Pio Montufar, es necesario establecer los
antecedentes que motivan su empleo.

La Unidad Educativa es una institucion recientemente creada. Se establecio
en 2014 como institucion “réplica” de los colegios emblematicos de la capital. El
plantel cuenta con infraestructura tecnolégica medianamente funcional y puede ser
aprovechada para disefiar aulas virtuales para todos los niveles educativos que
oferta. EI hardware con el que cuenta contiene cerca de 70 computadores en sus
laboratorios, un proyector en cada clase y alrededor de 100 tabletas empleadas en
el plan lector de los estudiantes de niveles de preparatoria.

La conectividad disponible en la unidad educativa es limitada, por lo que es
importante tener en cuenta que la institucion no podria ser un soporte para
establecer un servidor de alojamiento, pero si tiene capacidad de facilitar a los
estudiantes sin conectividad el acceso a una herramienta web a través del software
y hardware con el que cuenta.

En cuanto a la base administrativa, la mision de la institucion es ofrecer un
servicio de calidad y sus objetivos son la promocion de estudiantes con capacidad
critica y la generacion de procesos innovadores dentro del campo pedagogico. En
virtud de estos principios, el producto pensado cumple con los estatutos de la
institucidn, por lo que la ejecucién de un aula virtual para el aprendizaje de Biologia
de los estudiantes de primer afio de bachillerato es viable.

Desde la perspectiva de la investigacion, la unidad educativa, aun cuando es

de reciente creacion, ha permitido realizar dos estudios en el campo pedagdgico y
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tres en el campo psicoldgico, de modo que la apertura a la investigacion y a la
innovacion, permiten que la ejecucion de la propuesta sea posible.

Por lo tanto, el producto pensado responde a los requerimientos de la
institucion, y se alinea con los antecedentes del plantel, por lo que es importante
justificar qué elementos virtuales se disefiardn en el campo de actividades, de
recursos y de gestion administrativa.

Justificacion de los elementos

Tras la investigacion realizada, se ha podido identificar la percepcion de la
institucion sobre el empleo de recursos tecnoldgicos en la asignatura de Biologia de
primer afio de bachillerato en la institucion. Con esto en mente, una alternativa para
solucionar los problemas evidenciados y generar un espacio que mejora la calidad
educativa es el disefio de un entorno virtual de aprendizaje con tres elementos. El
primero es el desarrollo de actividades. Este elemento es fundamental puesto que
influye en el interés, la atencion y la motivacion estudiantil, tal y como se ha
desglosado en el marco teoérico; ademas, aumenta la comunicacién e interaccion
entre los actores educativos y desarrolla las capacidades creativas de los estudiantes
tal y como se ha desglosado en la discusion de los resultados de la presente
investigacion. Por lo tanto, las actividades que se disefien dentro del entorno virtual
de aprendizaje deberan responder al contexto de la unidad educativa y necesitan
estar enmarcadas en la base de los resultados obtenidos en la investigacion previa.

El segundo elemento para desarrollar en el entorno virtual son los recursos
de aprendizaje. Este elemento debera contener documentos electronicos y videos
creados o de terceros que respondan a las tematicas del primer quimestre de

Biologia de primer afio de bachillerato, por lo que, serd necesario proponer los
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objetivos y destrezas que se desean alcanzar en el primer quimestre para identificar
los recursos adecuados, tal y como se observo en el desglose del marco teérico, en
los resultados obtenidos de la investigacién y en la discusion resultante con base en
la informacion tedrica y en las entrevistas realizadas a los expertos.

El tercer elemento para desarrollar son los componentes de gestion
administrativa o gestion documental. Como se ha visto, los docentes requieren un
cambio en el manejo de los documentos diarios de la unidad educativa, de modo
que se propondrad una alternativa diferente al manejo de papel en la gestion de
calificaciones de actividades, el calendario académico, las evaluaciones, y el
contacto estudiantil de tal manera que permita optimizar el tiempo y los recursos de
papel disponible.

Estos tres elementos responden a la realidad de la unidad educativa, y se
sostienen en el cumplimiento de los objetivos internos y de su misién. Ademas, la
construccidn de este producto respondera al reto que tiene el pais sobre el desarrollo
tecnoldgico en el campo educativo, y permitird establecer investigaciones
posteriores a través de la aplicacion del producto disefiado en el aprendizaje de los
estudiantes.

Premisas para su implementacion

La propuesta se basa en los resultados obtenidos del instrumento dirigido a
estudiantes y docentes que se aplicd en la institucidn. Esta informacion permitio
cumplir dos objetivos: el primero fue identificar la percepcién de la institucion
sobre el empleo de recursos tecnoldgicos en la asignatura de Biologia de primer afio
de bachillerato y el segundo fue verificar el nivel de desarrollo del aprendizaje de

la asignatura. Con ello en mente y considerando, ademas, las perspectivas de los
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expertos encuestados y la informacion bibliografica recabada, se requiere del disefio
instruccional de recursos, actividades y componentes de gestion documental en una
herramienta virtual que permita englobar todo como un entorno virtual de
aprendizaje, tal y como se detalla en el apartado de discusion.

Quienes trabajan en investigaciones sobre la ensefianza en ambientes
virtuales de aprendizaje informan que existe gran cantidad de objetos para el
aprendizaje entre los que destacan “correos electronicos, wikis, listas electronicas,
chats publicos, foros de discusion y blogs” (Olivo y Corrales, 2020, p. 14-15). Sin
embargo, se necesita de un plan de accion para que todos los elementos que
contenga un entorno virtual puedan tener el mayor rendimiento posible. Para ello,
es importante recordar que no todos los estudiantes podrian tener accesibilidad y
que no todos estdn motivados para aprender mediante estrategias tecnoldgicas
segun lo observado en las encuestas. Por lo tanto, la propuesta requiere de
“socializacion a la poblacién objetivo, la capacitacion para el uso de la
herramienta, la construccion del conocimiento” (De Angelis y Villanueva, 2019,
p. 90) y finalmente aplicar un pilotaje de la estrategia para generar
retroalimentaciones que puedan cimentar la nueva forma de ensefianza y mejorar la
calidad educativa.

Otra de las premisas para la implementacion de la propuesta es la
conectividad disponible y el contexto de los estudiantes. La herramienta a utilizarse
debe ser gratuita, facil de desarrollar y facil de socializar. Para ello, se planted el
uso de Moddle o Google Classroom pero se decidié emplear el entorno de Google
porque “aungue ambos entornos son propicios para la educacion, la intensidad de

aceptacion es superior en Google que en Moddle segun el analisis estadistico, del
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mismo modo, la aceptacion de las Tics de esta herramienta es superior” (Bel-Oms
y Bel-Pérez, 2019, p. 77-78). Esto, junto con la facilidad de la herramienta, la
facilidad de socializacion y el hecho de que no se requiere un servidor o mayor
conocimiento informatico més que el de ingresar al enlace de la herramienta e
iniciar sesién con un correo Gmail, permite establecerse como la herramienta
adecuada. Resta, por lo tanto, verificar la factibilidad de la propuesta y establecer
un plan de accion pertinente.
Andlisis de factibilidad

Factibilidad sociopolitica

Los entornos virtuales de aprendizaje permiten que la poblacion objetivo se
acerque a procesos de evaluacion, de mejora continua y de retroalimentacion
efectiva. A través de la propuesta, los estudiantes estaran en capacidad de conocer
y desarrollar mecanismos de aprendizaje empleados comUnmente en
establecimientos educativos de alto nivel de la ciudad por lo que es posible
disminuir brechas de conocimiento. Ademas, los beneficios de la propuesta no solo
son visualizados en factores de conocimiento sino también de responsabilidad
ecologica al disminuir el consumo de papel por parte de todos los miembros de la
institucion.

Factibilidad financiera

La propuesta requiere del pago a un docente para que elabore el disefio
instruccional del entorno virtual. Debido a la cantidad de tiempo que se liberara a
futuro gracias a esta herramienta, la inversion forma parte del pago convencional al
docente; por lo tanto, no existe gasto extra por parte de la institucion, salvo el pago

habitual del sueldo del docente. Los requisitos para que la propuesta pueda
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funcionar son los siguientes: equipo electronico con conectividad a Internet (lo
utilizara el estudiante) propio o proporcionado por la unidad educativa dentro de
sus instalaciones. El entorno virtual de aprendizaje es gratuito y no requiere de
pagos por parte de estudiantes o docentes en ninglin momento.

Factibilidad administrativa

Las autoridades institucionales tienen apertura a la investigacion para la
mejora de la calidad educativa del plantel. Al contar con dicho apoyo, la propuesta
se puede aplicar de manera inmediata. Asi mismo, la colaboracion de parte de
docentes y estudiantes y su opinién observada en los instrumentos de medicion
aplicados en esta investigacion, permite inferir que no existe problemas en la
aplicacion de la propuesta. Para que esta estrategia en el aprendizaje pueda
desarrollarse de forma efectiva, la institucion deber& poner a disposicion de los
estudiantes los laboratorios de computacion y la conectividad, y generar espacios
para la capacitacion de estudiantes y del docente de la asignatura.

Factibilidad técnica

La propuesta requiere de estudiantes y docentes con claridad en el manejo
de la herramienta, por lo que se necesitara de socializacion, capacitacién, una
aplicacion piloto y finalmente la ejecucion de la propuesta estructurada. Para ello
se requiere que los estudiantes dispongan de conexidn a Internet en sus hogares o a
su vez que la unidad educativa pueda proveer este servicio para aquellos que no
disponen de conectividad. El disefio instruccional del entorno y la elaboracion de la
propuesta requiere de revisiéon bibliografica y del conocimiento del contexto
institucional. Todos estos requisitos son cumplidos gracias a la investigacion

desarrollada, por lo que la propuesta es factible en la institucion.
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Factibilidad legal

La propuesta estd enmarcada en la LOEI. En el Articulo 2 de esta, se
presentan principios tales como la educacion para el cambio, el desarrollo de
procesos, el interaprendizaje y multiaprendizaje, la flexibilidad, la necesidad de
investigacion, la construccion y desarrollo permanente de los conocimientos, asi
como la pertinencia de la educacion media con su contexto y con la sociedad en los
articulos b, f, h, s, u y Il; respectivamente. Estos son principios que sustentan la
necesidad y, por tanto, la importancia del estudio de los entornos virtuales de
aprendizaje, asi como la presente propuesta de producto de la investigacion.

En la misma linea, el producto se sostiene en respuesta a los fines de la
educacion descritos en la LOEI en el articulo 3 en sus incisos g, j, k, r, y t; donde
se desea contribuir con el desarrollo integral de los estudiantes, anclarse en una
sociedad de conocimiento, promover el patrimonio cultural intangible, potenciar la
produccién de conocimiento y el emprendimiento tecnoldgico; asi como la
promocion del desarrollo cientifico-tecnoldgico dentro de las unidades educativas.
Metodologia

Tras el analisis de las variables “Disefio instruccional de entornos virtuales
de aprendizaje” y “Aprendizaje de Biologia de primer afio de bachillerato” en el
contexto de la Unidad Educativa Réplica Juan Pio Montufar, se pudo identificar la
necesidad de proponer un entorno virtual que responda a la mejora de la calidad
educativa de la institucion. Para ello se procedi6 a identificar los componentes

esenciales de un entorno virtual de aprendizaje y a partir de ahi, se estableci6 la
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elaboracion de tres apartados: actividades, recursos y el componente de gestion
administrativa.

Se tuvo en cuenta el estudio de Bel-Oms y Bel-Pérez de 2019 y la facilidad
de la herramienta para tomar la decision de disefiar un aula virtual en Google
Classroom en lugar de Moddle. Luego, se procedié a realizar una busqueda sobre
los mejores recursos disponibles para la interaccion estudiante-objeto virtual y
fueron incluidos en el entorno.

En cuanto al disefio de las actividades, se utiliz6 la definicion de
modificacion del modelo de disefio instruccional SAMR propuesto por Puentedura
R., en 2010. Ademas de la redefinicion de las actividades, se modifico el lugar de
entrega, con ello se facilita a los estudiantes cumplir con una tarea de forma virtual
o de forma presencial. Las instrucciones de las actividades se disefiaron con un
formato especifico y conciso con las siguientes incognitas: qué debe realizar el
estudiante, donde lo debe hacer, donde lo debe entregar, cuando lo debe entregar y
qué se le evaluara; tal como sugirio la especialista en neurociencias en la entrevista
realizada.

Sobre el componente de gestion administrativa o documental, se procedié a
realizar una basqueda sobre las mejores herramientas virtuales gratuitas que puedan
ser incluidas en el entorno virtual. Se incluyo un calendario de entrega de tareas, un
sistema de calificaciones (visible para los estudiantes y editable para el docente) y
una pagina web donde se incluyen los enlaces de acceso a las evaluaciones de
unidad. No se disefiaron herramientas de gestion de correos electronicos o de
virtualizacion de archivos puesto que la autoridad disefid un plan diferente para

dicho proceso de optimizacion, y no aprobé dicha seccion de la iniciativa.
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Plan de accion

Tabla 10.- Plan de accion de la propuesta en la institucion

Etapas Objetivos Actividades Recursos Indicador de logro
L Realizar un cronograma 1.1 Disefiar el cronograma gonm utador Un cronoarama aprobado por rectorado
Planificacion  ge actividades enmarcadas 1.2 Presentar, discutir y llegar a acuerdos sobre mateF;ial d)é vicerrec%ora do P P
en ejecutar la propuesta. el cronograma de actividades de la propuesta oficina y
Socializar la propuesta 2.1 Disefiar una presentacion sobre la propuesta Un U_na solicitud aprobada y firmada por
. o . vicerrectorado y rectorado
con los estudiantes de dirigida a estudiantes y otra al docente computador, - . L
o X ~ X ) . Un documento de permiso de ejecucion
Socializacion Primer afo de bachillerato 2.2 Presentar el entorno virtual de aprendizajey un proyectory 2
- . i ; firmado por los representantes legales de
y con el docente de la sus beneficios en el primer quimestre de la material de X
. . . : . ; . ~ - los estudiantes
asignatura de Biologia de asignatura de Biologia de primer afio de oficina q . ia firmad |
la Unidad Educativa bachillerato un acta de asistencia firmado por los
estudiantes y el docente
. . 3.1 Solicitar el cumplimiento de las actividades Un
Aplicar el entorno virtual ; . . L
) » como estratedia para el del entorno virtual a los estudiantes computador Un informe de participacion de los
Ejecucion cstrategia pare 3.2 Emplear los componentes de gestion con acceso al estudiantes y del docente en el entorno
aprendizaje de Biologia de TS o . ; X A
i p ) administrativa para optimizar el tiempo entorno virtual virtual de aprendizaje
primer afio de bachillerato . L .
destinado en las actividades del docente de aprendizaje
4.1 Calificar las actividades propuestas en el
Valorar los resultados entorno V|_rtual de apr_endlzaje . Un Un informe de calificaciones obtenidas
. o ..~ 4.2 Medir la cantidad de estudiantes que computador ;
Evaluacién  obtenidos de la aplicacion por los estudiantes
con acceso al

del entorno virtual en la
unidad educativa

entregaron las tareas en el aula virtual

4.3 Verificar la cantidad de interacciones del
docente con los componentes de gestion
administrativa

entorno virtual
de aprendizaje

Un informe de uso del entorno virtual de
los estudiantes y del docente

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracién propia
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Fundamentacion tedrica de la propuesta
Entorno virtual de aprendizaje

Los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) son ambientes en donde se
puede generar comunicacion horizontal entre el docente, los estudiantes, los
representantes de los estudiantes, los directivos y los analistas educativos. Este
recurso virtual parte desde modelos pedagdgicos del disefio instruccional cuando el
principal fundamento fue generar instrucciones coherentes y adecuadas. Gracias a
la evolucion de la tecnologia, las aulas virtuales con un adecuado disefio
instruccional permiten una alta capacidad de interaccién, de modo que se puede
proponer multiples recursos para facilitar el aprendizaje y una variedad de
actividades para aumentar la motivacion estudiantil.

Desde esta perspectiva, los EVA influyen en el proceso ensefianza —
aprendizaje desde el marco de la innovacion educativa, a traves de la transicion de
lo tradicional hacia lo virtual. Esto se desarrolla de manera fluida, cuando se
establece de antemano el nivel de profundidad que se desea en la asignatura, la
interactividad con el entorno virtual, la escalabilidad y estandarizacion posible y la
estructura visual dentro de los tres componentes de la propuesta: recursos,
actividades y gestion administrativa.

Aprendizaje de Biologia de primer afio de bachillerato

El proceso ensefianza - aprendizaje necesita de estructuras individuales
intimamente relacionadas entre si. Para obtener como producto una formacion
cognitiva adecuada, el proceso de capacitacion docente debe ser vasto en el
desglose curricular, en los recursos y en las actividades. Todos estos insumos deben

ser convenientes para facilitar el proceso de formacion de un estudiante de tal forma
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que se genere interés con la finalidad de que el aprendizaje avance a través de la
relacion de la teoria facilitada con la vida cotidiana. Si el interés es genuino, la
contextualizacién de la informacién motiva al estudiante, mantiene la atencién y
genera habilidades, destrezas o competencias para resolver problemas de la
sociedad. Por lo tanto, se debe tener claridad en el contenido curricular, los
objetivos de la asignatura de Biologia de primero de bachillerato, las destrezas con
criterio de desempefio que se desea generar y los estandares que se esperan cumplir
para el disefio de los componentes de la propuesta. El producto debera cumplir con

los planes y debera fomentar el interés, la atencion y la motivacion estudiantil.
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Conclusiones y recomendaciones

Conclusiones

De acuerdo con el objetivo general de la investigacion, se pudo analizar que
la influencia que tiene un entorno virtual integrado en el proceso de aprendizaje de
Biologia de primer afio de bachillerato, afecta en el nivel de logro de los
aprendizajes desde las aristas del cumplimiento de objetivos de la asignatura, de las
destrezas con criterio de desempefio planificadas y de los estandares que se pueden
alcanzar. Por lo tanto, integrar un entorno virtual en el que se disefie recursos,
actividades y componentes de gestion documental, permiten mejorar la calidad
educativa, disminuir la carga administrativa docente y optimiza el consumo de
recursos naturales como papel.

En cuanto al objetivo de identificar la percepcion de la institucion sobre el
empleo de recursos tecnoldgicos en la asignatura, se puede concluir que los
docentes tienen predisposicion para emplear en sus estrategias de ensefianza objetos
enmarcados en entornos virtuales de aprendizaje. En cuanto a los estudiantes,
aunque estos no han sido expuestos a objetos educativos en linea, solo un minimo
porcentaje (8%) considera dificil trabajar con estas estrategias. Asi mismo, un 4%
considera gue un entorno virtual no mejorara el aprendizaje de la asignatura.

En concordancia con el objetivo de verificar el nivel de desarrollo del
proceso de aprendizaje de Biologia de primer afio de bachillerato, se puede concluir
que la mitad de los docentes consideran que la poblacion de estudiantes casi siempre
alcanza al final de un afio lectivo todos los objetivos de la asignatura planificados
por los docentes y raramente alcanza todas las destrezas planificadas. Asi mismo,

se pudo identificar que el nivel de interés, motivacion y participacion de los
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estudiantes en la asignatura de Biologia depende de los recursos y actividades
planteadas por el docente y de sus estrategias para facilitar el contenido y las
actividades en clase.

De acuerdo con el objetivo de plantear una alternativa de integracion de
entornos virtuales en el aprendizaje de Biologia de la unidad educativa, se puede
concluir que es factible el empleo de un aula virtual desde la herramienta Google
Classroom como estrategia puesto que solo un 4% de la poblacién de estudiantes
considera que el aprendizaje no mejorara con un entorno virtual. Asi mismo, la
alternativa desarrollada fue pertinente a las necesidades de la institucion puesto que
los recursos y actividades disefiados son claros y concisos y permiten generar cinco
insumos de calificacion. Gracias a esto, se cumple con las expectativas del
porcentaje de estudiantes (2,67%) que considera que el aprendizaje de Biologia
nunca mejorard con mayor cantidad de informacion, con el porcentaje de
estudiantes (6,67%) que considera que el aprendizaje nunca mejorara con mas
actividades en el aula virtual; y, con el porcentaje de docentes (16,67%) que
considera que nunca sera mas sencillo crear una actividad virtual que una escrita en
clase.

En cuanto al objetivo general de la propuesta, se puede concluir que se logré
realizar el disefio instruccional de un aula virtual en la herramienta Google
Classroom. En él, se pudo disefiar actividades, recursos y un componente de gestion
administrativa para responder al proceso ensefianza-aprendizaje del primer
guimestre de la asignatura de Biologia de primer afio de bachillerato.

En cuanto a los objetivos de disefiar actividades, recursos y herramientas de

gestién administrativa, se puede concluir que se realizo el disefio de un total de diez
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actividades, seis recursos y cuatro componentes de gestion para todo el primer
quimestre de la asignatura de Biologia de primer afio de bachillerato que, junto al
proceso ensefianza-aprendizaje presencial, estaran en capacidad de mejorar la
calidad educativa de los estudiantes de la poblacion objetivo.

La aplicacion de la propuesta del presente estudio se desarrollé gracias a los
resultados obtenidos en los modelos de comparacion entre Google Classroom y
Moodle (Bel-Oms, Bel-Pérez, 2019). Con esta implicacion, futuros estudios podran
comparar los componentes del aula virtual disefiada, con componentes de un
entorno disefiado en Moodle para sustentar con mayor evidencia que existe
preferencia de los estudiantes por Google Classroom.

Gracias a la aplicacién de la propuesta del presente estudio, se podré abrir
lineas futuras de investigacion en la Unidad Educativa Réplica Montufar puesto que
el disefio de un entorno se centr6 en una asignatura y este proyecto piloto, aunque
limitado en un solo area, podria ser la linea base o el marco de apoyo necesario para
la elaboracion de otros entornos en otras asignaturas.

La elaboracion de la propuesta se baso en el resultado de los instrumentos
aplicados y de la revision bibliogréafica. Con esto en mente, el entorno virtual
requiere su aplicacion en la institucion para determinar cuantitativamente si el
recurso aumenta el interés, la atencién y la motivacion de los estudiantes por la
asignatura con la finalidad de verificar la pertinencia de la propuesta. Se puede
concluir por tanto que el rol de un entorno virtual en la asignatura de Biologia es
positivo puesto que mejora las capacidades creativas de los estudiantes y genera un
progreso cognitivo, sin embargo, se precisara de analisis extra para verificar en qué

nivel se pudo resolver el problema planteado en la presente investigacion.
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Recomendaciones

Se recomienda verificar el avance de los estudiantes que consideran dificil
la relacion con los objetos virtuales para dar acompafiamiento.

Luego de ejecutar la propuesta, se recomienda evaluar si el porcentaje de
estudiantes que consideran dificil la relacién con los objetos virtuales disminuyo6 o
aumento para decidir estrategias de intervencion que disminuyan la ansiedad debido
al incremento del uso de tecnologia.

Identificar la cantidad de estudiantes que logran todos los objetivos,
destrezas y estandares para comparar con estudiantes de afios anteriores y establecer
la efectividad de la propuesta en la mejora de la calidad educativa.

Se recomienda desarrollar encuestas de satisfaccion estudiantil para
verificar si el nivel de dificultad de las actividades y recursos es alto o bajo con la

finalidad de realizar ajustes en caso de ser necesario.
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Diseno instruccional del primer
quimestre de Biologia de 1 BGU

Disefio instruccional de un entorno virtual para el aprendizaje del
primer quimestre de Biologia de primer ano de bachillerato
general unificado.
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#1Primera Unidad

LAS
BIOMOLECULAS

-——_——————-_—-.

Desglose curricular, actividades y recursos

Aqua, Glacides; lipides; preteinas y-dcides

hucleicos



Las biomoléculas

Datos generales

Destrezas con criterio de desempefio

CN.B.5.1.4 Describir y comparar las caracteristicas basicas de las biomoléculas a partir de

sus procesos de sintesis y diversidad de polimeros.

CN.B.5.1.5 Usar modelos y describir la estructura, diversidad y funcién de las biomoléculas

que constituyen la materia viva, y experimentar con procedimientos sencillos

Indicador de evaluacion

I.CN.B.5.1.2. Explica la importancia de las biomoléculas, a partir de la sustentacion
cientifica y/o la ejecucidon de experimentos sencillos sobre los procesos de abiogénesis,

caracteristicas basicas, estructura, diversidad y funcién en la materia viva.

Estandar de aprendizaje

El curriculo nacional obligatorio no dispone de un estandar de aprendizaje para esta tematica

Niveles de logro alcanzables

El curriculo nacional obligatorio no dispone de niveles de logro alcanzables para esta

tematica.



Recursos

Recurso 1: Video resumen sobre caracteristicas y propiedades del agua. Autoria propia,

disponible en https://youtu.be/svsBXE-SdO0

Recurso 2: Documento resumen sobre caracteristicas y propiedades del agua. Autoria

propia, disponible en https://www.academia.edu/40601985

Recurso 3: Enlaces a contenido sobre glucidos, lipidos, proteinas y acidos nucleicos.
Autoria  Khan  Academy. Disponible en cuatro enlaces:  Carbohidratos

(https://bit.ly/3cHV4KI), Lipidos (https://bit.ly/3e30yQc), Proteinas

(https://bit.ly/3972cC0), Acidos nucleicos (https://bit.ly/2XgGRxm)

Capturas de los recursos en el entorno virtual

Figura 1. Panel central de los recursos creados

Tra Unidad

@ Recurso 1 (Caracteristicas y propiedades de...
@ Recurso 2 (Caracteristicas y propiedades d...

@ Recurso 3 (Contenido sobre biomoléculas)

Elaborado por: Marco Santiago Péez
Fuente: Elaboracion propia



https://youtu.be/svsBxE-SdO0
https://www.academia.edu/40601985/El_agua_propiedades
https://bit.ly/3cHV4Ki
https://bit.ly/3e30yQc
https://bit.ly/3g72cC0
https://bit.ly/2XgGRxm

Figura 2. Panel central del Recurso 1

@ Recurso 1(Caracteristicas y propiedades de...

Video resumen sobre caracteristicas v propiedades del agua

El agua vy sus propiedades
Video de YouTube 1 minuto

Ver material

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Figura 3. Panel de edicion del Recurso 1

» Material

E Titulo

Recurso 1 (Caracteristicas y propiedades del agua)

Descripcion (opcional)
Video resumen sobre caracteristicas y propiedades del agua

j Afadir + Crear

El agua y sus propiedades
Video de YouTube 1 minuto

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracién propia

Para

Todos los al..

Tema

1ra Unidad




Figura 4. Panel central del Recurso 2

@ Recurso 2 (Caracteristicas y propiedades d...

Documento resumen sobre caracteristicas v propiedades del agua

(PDF) El agua propiedade...
https:/fwww.academia. edu/4...

Ver material

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Figura 5. Panel de edicién del Recurso 2

» Material
D Titulo Para
Recurso 2 (Caracteristicas y propiedades del agua)
Todoslosal.. «
— Descripcion (opcional)
Documento resumen sobre caracteristicas y propiedades del agua Tema
1ra Unidad

I Afadir + Crear

(PDF) El agua propiedades | Marco Santiago Paez - Academia.edu
https://www.academia.edu/40601985

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia




Figura 6. Panel central del Recurso 3

@ Recurso 3 (Contenido sobre biomoléculas)

Enlaces a contenido sobre glicidos, lipidos, proteinas vy acidos nucleicos. Autoria Khan Academy

o — e = = ] e m—f— e e =]
Lipidos (articulo) | Macro...

o Carbohidratos (articulo) |...
e https://es.khanacademy.org/...

https://es.khanacademy.org/..

e Acidos nucleicos {articul... Introduccion a las protein...
==~ hitps://es.khanacademy.org/.. https://es.khanacademy.orgy/ ..

Ver material

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Figura 7. Panel de edicion del Recurso 3

X Material
] Titulo Para
Recurso 3 (Contenido sobre biomoléculas)
Todos los al ~
— Descripcién (opcional)
- Enlaces a contenido sobre gltcidos, lipidos, proteinas y dcidos nucleicos. Autoria Khan Academy Tema
1ra Unidad

@ Afadir + Crear
———
—_ Carbohidratos (articulo) | Macr $ | Khan demy x
__ https://es.khanacademy.org/gclassroom/: /biolog; les/s ly d-sugars/a/car
———
, Lipidos (articulo) | Macr léculas | Khan demy X
= hitps://es.khanacademy.org/science/biology/macromolecules/lipids/a/lipids
|
———
= Acidos nucleicos (articulo) | Macr léculas | Khan demy %
https://es khanacademy.org/science/biology/macromolecules/nucleic-acids/a/nucleic-acids
E=
———
Intr ion a las proteinas y los aminoacidos (articulo) | Khan Academy x
https://es khanacademy.org/science/biology/macromolecules/proteins-and-amin ids/a/ir to-prot d-amino-acids

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia




Actividades

Actividad 1:

Observe los componentes del Recurso 1 y lea el Recurso 2. Conteste las preguntas del
Recurso 2 en un documento de Word que lleve el nombre siguiente:
“Apellido Nombre Curso”, ejemplo: “Paecz Marco 1BGUA”. Lo debera entregar por el
enlace de la Actividad 1 hasta el dia 11 de septiembre de 2020. Se evaluara puntualidad,

contenido y presentacion.

Actividad 2:

Lea los enlaces del recurso 3y realice un mapa conceptual de cada uno de los temas, en total
seran cuatro mapas. Lo debera realizar en hojas de carpeta a cuadros. Debera entregar la
actividad hasta el dia 18 de septiembre de 2020 en la unidad educativa. Se evaluara

puntualidad, contenido y presentacion.

Actividad 3:

Cree una cuenta en la pagina es.educaplay.com con su nombre y apellido y realice la sopa

de letras disponible en el enlace a continuacion: (https://bit.ly/2L Ko3S2). Lo debera realizar

en su computador o en un computador de la unidad educativa en caso de no tener
conectividad en su domicilio. La entrega de la actividad es automaética. Debera realizar la
actividad hasta el dia 25 de septiembre de 2020. Se evaluara el promedio entre la nota mas

baja obtenida y la més alta, el limite de intentos es ilimitado.


http://www.es.educaplay.com/
https://bit.ly/2LKo3S2

Capturas de las actividades en el entorno virtual

Figura 8. Panel central de las actividades creadas

1ra Unidad

Actividad 1 (El agua) Fecha de entrega: 11 sept.
Actividad 2 (Biomoléculas) Fecha de entrega: 18 sept.
Actividad 3 (Sopa de letras) Fecha de entrega: 25 sept.

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Figura 9. Panel central de la Actividad 1

Actividad 1 (El agua) Fecha de entrega: 11 sept.

Observe los componentes del Recurso 1 y lea el Recurso 2. Conteste las
preguntas del Recurso 2 en un documento de Word que lleve el nombre
siguiente: "Apellido_Nombre_Curso”, ejemplo: "Paez_Marco_1BGUA. Lo
debera entregar por el enlace de |a Actividad 1 hasta el dia 11 de
septiembre de 2020. Se evaluard puntualidad, contenide y presentacion.

Ver tarea

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

10




Figura 10. Panel de edicidon de la Actividad 1

x Tarea

Titulo
O Actividad 1 (El agua)

Instrucciones (opcional)
Observe los componentes del Recurso 1y lea el Recurso 2. Conteste las

preguntas del Recurso 2 en un documento de Word que lleve el nombre
siguiente: “Apellido_Nombre_Cursc”, ejemplo: "Paez_Marco_1BGUA.
Lo deberd entregar por el enlace de la Actividad 1 hasta el dia 11 de
septiembre de 2020. Se evaluara puntualidad, contenido y presentacion.

0 Aradir + Crear

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracidn propia

Para

Todos los al..
Puntos

10 -

Fecha de entrega

vie,, 11 sept.

Tema

Tra Unidad

Figura 11. Panel central de la Actividad 2

Actividad 2 (Biomoléculas)

Lea los enlaces del recurso 3 y realice un mapa conceptual de cada uno de
los temas, en total serdn cuatro mapas. Lo deberd realizar en hojas de
carpeta a cuadros. Debera entregar la actividad hasta el dia 18 de
septiembre de 2020 en la unidad educativa. Se evaluard puntualidad,
contenide y presentacidn.

Ver tarea

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Fecha de entrega: 18 sept.
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Figura 12. Panel de edicidon de la Actividad 2

X

Actividad 2 (Biomoléculas) Fare
Todoslosal..
Instrucciones (opcional)
Lea los enlaces del recurso 3 y realice un mapa conceptual de
cada uno de los temas, en total seran cuatro mapas. Puntos
Lo debera realizar en hojas de carpeta a cuadros. 10 -

Debera entregar la actividad hasta el dia 18 de septiembre de
2020 en la unidad educativa. Se evaluara puntualidad,
contenido y presentacion.

Fecha de entrega

vie., 18 sept.

<+ Crear
Tema

1ra Unidad

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracién propia

Figura 13. Panel central de la Actividad 3

Actividad 3 (Sopa de letras) Fecha de entrega: 25 sept.

Cree una cuenta en la pagina es.educaplay.com con su nombre y
apellido y realice 1a sopa de letras disponible en el enlace a
continuacién: (https:/bit ly/2LKo352). Lo debera realizar en su
computador o en un computador de la unidad educativa en caso de no
tener conectividad en su domicilio. La entrega de la actividad es
automatica. Debera realizar la actividad hasta el dia 25 de septiembre
de 2020. Se evaluara el promedio entre la nota mas baja obtenida y la
mas alta, el limite de intentos es ilimitado.

amr—————r

Sopa de letras: Biomolé...
https://bit.ly/2LK0352

Ver tarea

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia
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Figura 14. Panel de edicion de la Actividad 3

X

Tarea

Titulo
Actividad 3 (Sopa de letras)

Instrucciones (opcional)

Cree una cuenta en la pagina es.educaplay.com con su nombre y apellido
y realice la sopa de letras disponible en el enlace a continuacion:
(https://bitly/2LK0o352). Lo debera realizar en su computador o en un
computador de la unidad educativa en caso de no tener conectividad

en su domicilio. La entrega de la actividad es automatica. Debera
realizar la actividad hasta el dia 25 de septiembre de 2020.

Se evaluara el promedio entre la nota mas baja obtenida y lamas

alta, el limite de intentos es ilimitado.

) Afadir + Crear

p——
Sopa de letras: Biomoléculas 1BGU (19 - Bachillerato - biomoléculas)
https://bit ly/2LKo352

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Para

Todos los al

Puntos

10

Fecha de entrega

vie, 25 sept

Tema

1ra Unidad

-
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#2 Sequnda Unidad

TEORIAS DEL
ORIGEN DE LA
VIDA Y LA
EVOLUCION DE
LAS ESPECIES

_——-—_—'____-—

Desglose curricular, actividades y recurses

Evelucién quimica, generacién-espenténeay
panspermia

Darwin y Lamarck

14



Teorias del origen de la vida y de la evolucion de las especies

Datos generales

Destrezas con criterio de desempefio

CN.B.5.1.1. Indagar y analizar la teoria de la abiogénesis que explica el origen de la vida, e

interpretar las distintas evidencias cientificas.

CN.B.5.1.2. Identificar los elementos y compuestos quimicos de la atmodsfera de la Tierra
primitiva, y relacionarlos con la formacion abiogénica de las moléculas organicas que

forman parte de la materia viva.

CN.B.5.1.3. Indagar los procesos de abiogénesis de las moléculas y macromoléculas
orgénicas en otros lugares del universo, formular hipétesis sobre las teorias de diversos

cientificos, y comunicar los resultados.

CN.B.5.1.6. Establecer las principales evidencias de las teorias cientificas sobre la evolucion
bioldgica y analizar sobre el rol de la evolucion con el proceso responsable del cambio y

diversificacion de la vida en la Tierra.

CN.B.5.1.7. Analizar los procesos de variacién, aislamiento y migracion, relacionados con

la seleccién natural, y explicar el proceso evolutivo.

CN.B.5.5.1. Explicar los sustentos tedricos de cientificos sobre el origen de la vida y refutar

la teoria de la generacion espontanea sobre la base de experimentos sencillos.

15



CN.B.5.5.2. Indagar sobre la evolucion de los pinzones de Galapagos que sustento la teoria
de la seleccion natural de Darwin, y analizar que se complementa con la teoria sintética de

la evolucion, propuesta por cientificos contemporaneos.

Indicador de evaluacion

I.CN.B.5.1.1. Explica el origen de la vida desde el sustento cientifico, analisis de evidencias
y/o la realizacion de sencillos experimentos que fundamenten las teorias de la abiogénesis
en la Tierra (refutando la teoria de la generacion espontanea), la identificacion de los
elementos y compuestos quimicos de la atmosfera de la Tierra primitiva y los procesos de

abiogénesis de las moléculas y macromoléculas organicas.

I.CN.B.5.2.1. Explica la importancia de la evolucion bioldgica desde la sustentacion
cientifica de las teorias de la endosimbiosis, seleccidn natural y sintética de la evolucion, la
relacion con las diversas formas de vida con el proceso evolutivo y su repercusion para el

mantenimiento de la vida en la Tierra.

Estandar de aprendizaje

E.CN.B.5.1. Argumenta el origen de la vida, desde el analisis de las teorias de la abiogénesis,
la identificacion de los elementos y compuestos de la Tierra primitiva y la importancia de

las moléculas y macromoléculas como constituyentes la materia viva.

E.CN.B.5.2. Analiza la importancia del proceso de evolucion bioldgica, desde la
comprension de las diferentes teorias, el reconocimiento de los biomas del mundo como
evidencia de procesos evolutivos, los tipos de diversidad bioldgica y la necesidad de

clasificar taxondmicamente a las especies.
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Niveles de logro alcanzables

Teorias sobre el origen de la vida:

E.CN.B.5.1.a. Reconoce las teorias que intentan explicar el origen de la vida.

E.CN.B.5.1.b. Analiza el origen de la vida, desde la comprension de las teorias de la

abiogénesis y la identificacion de los elementos y compuestos de la Tierra primitiva.

E.CN.B.5.1.c. Argumenta, el origen de la vida, desde la comprension de las teorias de la
abiogénesis, la identificacion de los elementos y compuestos de la Tierra primitiva y la

importancia de las moléculas y macromoléculas que constituyen la materia viva.

E.CN.B.5.1.d. Cuestiona el origen de la vida, a partir de las teorias que intentan explicar el
origen de la vida en el Universo los elementos y compuestos de la Tierra primitiva y la

importancia de las moléculas y macromoléculas que constituyen la materia viva.

Teorias de la evolucion de las especies:

E.CN.B.5.2.1.a. Reconoce las teorias relacionadas con el proceso de evolucion bioldgica.

E.CN.B.5.2.1.b. Establece relaciones entre teorias y evidencias del proceso de evolucion

bioldgica.

E.CN.B.5.2.1.c. Analiza la importancia del proceso de evolucion bioldgica, desde la
comprension de las diferentes teorias, el reconocimiento de los biomas del mundo como
evidencia de procesos evolutivos, los tipos de diversidad bioldgica y la necesidad de

clasificar taxondmicamente a las especies.
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E.CN.B.5.2.1.d. Plantea hipotesis sobre la evolucion bioldgica, su relacion con las diversas
formas de vida en el proceso evolutivo y su repercusion para la conservacion de la vida en

la Tierra.

Recursos

Recurso 1: Enlaces a contenido sobre hipotesis sobre el origen de la vida: evolucién
quimica, generacion espontanea y panspermia. Autores: Khan Academy, autoria propia y

EcuRed. Disponible en cuatro enlaces: evolucion quimica (https://bit.ly/2ZorR35)

(https://bit.ly/2A03BgP), generacion espontanea (https://www.academia.edu/40594097),

panspermia (ecured.cu/Panspermia).

Recurso 2: Enlaces a contenido sobre teorias de la evolucion de las especies planteadas por
Lamarck y Darwin. Autores: Khan Academy, y YouTubers: Domii, Aula365 y Educatina.
Disponible en cuatro enlaces: Introduccion a la evolucion de las especies

(https://bit.ly/3e26fOf), Evoluciéon segin Lamarck y Darwin (comparaciones)

(https://youtu.be/lulbgKD-Cmw) (https://youtu.be/J7fsT 85L.d0)

(https://youtu.be/OHQ84fL11P8)
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https://bit.ly/2ZorR35
https://bit.ly/2AO3BgP
https://www.academia.edu/40594097
https://www.ecured.cu/Panspermia
https://bit.ly/3e26fOf
https://youtu.be/IulbqKD-Cmw
https://youtu.be/J7fsT_85Ld0
https://youtu.be/0HQ84fLI1P8

Capturas de los recursos en el entorno virtual

Figura 15. Panel central de los recursos creados

2da Unidad

@ Recurso 1(Hipétesis sobre el origen de la vida)

@ Recurso 2 (Eveolucion de las especies)

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Figura 16. Panel central del Recurso 1

@ Recurso 1 (Hipétesis sobre el origen de la vi...

Enlaces a contenido sobre evolucidn quimica (Autoria Khan Academy), generacion esponténea (Autoria propia) y
panspermia (Autoria EcuRed).

- Origen de la vida (video) ...
e https://es.khanacademy.org/ ..

ol (PDF) La Generacion Esp...
https://www.academia.edu/4..

Hipotesis sobre el origen ...
https://es.khanacademy.org/...

2 m Panspermia - EcuRed
https://www.ecured.cu/Pans...

Ver material

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia
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Figura 17. Panel de edicidn del Recurso 1

B Titulo Todos losal..
Recurso 1 (Hipotesis sobre el origen de la vida)

Tema

Descripcion (opcional)
Enlaces a contenido sobre evolucion quimica (Autoria Khan Academy),
generacion espontanea (Autoria propia) y panspermia (Autoria EcuRed).

2da Unidad

U Adadir + Crear

Origen de la vida (video) | Khan Academy
https://es.khanacademy.org/gclassroom/science/biology/history-of-life-

Hipotesis sobre el origen de la vida (articulo) | Khan Academy
https://es.khanacademy.org/science/biology/history-of-life-on-earth/his

(PDF) La Generacion Espontanea | Marco Santiago Paez
https://www.academia.edu/40594097

Panspermia - EcuRed
https://www.ecured.cu/Panspermia

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Figura 18. Panel central del Recurso 2

@ Recurso 2 (Evolucion de las especies)

Enlaces a contenido sobre teorias de la evolucion de las especies planteadas por Lamarck y Darwin. Autores: Khan
Academy, Youtubers: Domii, Aula365 y Educatina.

I
- Introduccién a la eveluci... fba m Evolucién segun Darwin ...
—— —~ https://es.khanacademy.org/... I A t_ig‘- Video de YouTube 1 minuto

T : Las Teorias Evolutivas: D... La evolucién segun Lama...
I T Video de YouTube 6& minutos Video de YouTube 11 minutos
————-

Ver material

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia
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Figura 19. Panel de edicién del Recurso 2

E Titulo Todos los al -
Recurso 2 (Evolucion de las especies)

Tema

Descripcion (opcional)

Enlaces a contenido sobre teorias de la evolucion de 2da Unidad
las especies planteadas por Lamarck y Darwin.

Autores: Khan Academy, YouTubers: Domii, Aula365 y

Educatina.

0 ARadir + Crear

Introduccidn a la evolucién y la seleccién natural
https://es.khanacademy.org/science/biology/her/evolution-

i

¥

Y Evolucién segin Darwin y Lamarck
) Ad Video de YouTube 1 minuto

5

Las Teorias Evolutivas: Darwin y Lamarck
Video de YouTube 6 minutos

La evelucién segun Lamarck - Educatina
Video de YouTube 11 minutos

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Actividades

Actividad 1:

Revise los videos y textos del Recurso 1, luego resuelva las preguntas del documento de
generacion espontanea y finalmente, realice una infografia sobre las hipotesis del origen de
la vida. La resolucion de las preguntas del documento lo debera realizar en un archivo de
Word que lleve el siguiente nombre: “Apellido Nombre Curso”, ejemplo:

“Paez_Marco 1BGUA”. La infografia la puede realizar en la pagina (www.canva.com) o en

la pagina (www.visme.co) (la pagina no esta mal escrita) y al terminar debera descargar el

archivo y cambiar el nombre por el siguiente "Apellido_Nombre_infografia". Ambas tareas

las debera entregar por el enlace de la Actividad 1 hasta el dia 16 de octubre de 2020. Se
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evaluara puntualidad, contenido y presentacion en el archivo de Word y se evaluara segun

la rdbrica de componentes de infografia.

Actividad 2:

Revise todas las pestafias del sitio web de Khan Academy del Recuso 2 y los videos de
YouTube facilitados. Luego, realice un ensayo de 500 palabras que contenga introduccion,
cuerpo y conclusion sobre las diferencias entre las teorias de Lamarck y Darwin. Lo debera
realizar en un documento Word y debera colocar el nombre del archivo como
"Apellido_Nombre_Curso". Lo debera entregar por el enlace de la Actividad 2 hasta el dia

23 de octubre de 2020. Se evaluara ortografia, presentacion y contenido.

Actividad 3:

Ingrese a su cuenta de la pagina es.educaplay.com creada la unidad anterior y realice la sopa

de letras disponible en el enlace a continuacién: (https://bit.ly/3cSYry2). Lo debera realizar
en su computador o en un computador de la unidad educativa en caso de no tener
conectividad en su domicilio. La entrega de la actividad es automética. Debera realizar la
actividad hasta el dia 30 de octubre de 2020. Se evaluara el promedio entre la nota mas baja

obtenida y la més alta, el limite de intentos es ilimitado.
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Capturas de las actividades en el entorno virtual

Figura 20. Panel central de las actividades creadas

2da Unidad

Actividad 1 (Hipotesis del origen de la vida) Fecha de entrega: 16 oct.
Actividad 2 (Evolucién de las especies) Fecha de entrega: 23 oct.

Actividad 3 (Sopa de letras) Fecha de entrega: 30 oct.

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Figura 21. Panel central de la Actividad 1

Actividad 1 (Hipotesis del origen de la vida) Fecha de entrega: 16 oct.

Revise los videos y textos del Recurso 1, luego resuelva las preguntas
del documento de generacion espontanea y finalmente, realice una
infografia sobre las hipdtesis del origen de |a vida. La resclucion de las
preguntas del documento lo debera realizar en un archivo de Word que
lleve el siguiente nombre: “Apellido_Nombre_Curso”, ejemplo:
“Paez_Marco_1BGUA. La infografia la puede realizar en la pagina
(www.canva.com) o en la pagina (www.visme.co) (la pdgina no esta mal
escrita) y al terminar debera descargar el archivo y cambiar el nombre | 4
por el siguiente "Apellido_Nombre_infografia’. Ambas tareas las deberd
entregar por el enlace de la Actividad 1 hasta el dia 16 de octubre de
2020. Se evaluara puntualidad, contenido y presentacion en el archivo
de Word y se evaluara segun la ribrica de componentes de infografia
que se adjunta a continuacion.

Respecto de las infograf...
PDF

Ver tarea

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracién propia
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Figura 22. Panel de edicidon de la Actividad 1

Titulo Para
l Actividad 1 (Hipotesis del origen de la vida)
Todos los al..
= Instrucciones (opcional)
Revise los videos y textos del Recurso 1, luego resuelva las preguntas del documento Puntos
de generacion espontanea y finalmente, realice una infografia sobre las hipdtesis del
origen de la vida. La resolucién de las preguntas del documento lo debera realizar en 10 v
un archivo de Word que lleve el siguiente nombre: “Apellido_Nombre_Curso”, ejemplo:
“Paez_Marco_1BGUA. La infografia la puede realizar en la pagina (www.canva.com) o Fecha de entrega
en la pagina (www.visme.co) (la pagina no esta mal escrita) y al terminar debera des-
cargar el archivo y cambiar el nombre por el siguiente "Apellido_Nombre_infografia®. vie., 16 oct.
Ambas tareas las debera entregar por el enlace de la Actividad 1 hasta el dia 16 de
octubre de 2020. Se evaluara puntualidad, contenido y presentacion en el archivo de Tema
Word y se evaluara segun la ribrica de componentes de infografia que se adjunta a _
continuacion. 2dallnidad
0 Afadir + Crear
Egipectc de las infografias Los alumnos pueden ver el archivo - )4
| 4
Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia
Figura 23. Panel central de la Actividad 2
Actividad 2 (Evolucién de las especies) Fecha de entrega: 23 oct.

Revise todas las pestafias del sitic web de Khan Academy del Recuso 2y
los videos de YouTube facilitados. Luego, realice un ensayo de 500
palabras que contenga introduccién, cuerpo y conclusidn sobre las
diferencias entre las teorias de Lamarck y Darwin. Lo deberd realizar enun
documente Word y debera colocar el nombre del archive como
"Apellido_Mombre_Curso”. Lo debera entregar por el enlace de la Actividad
2 hasta el dia 23 de octubre de 2020. Se evaluara ortografia, presentacian
y contenido.

Ver tarea

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracién propia
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Figura 24. Panel de edicién de la Actividad 2

X

Tarea

Titulo
Actividad 2 (Evolucién de las especies)

Instrucciones (opcional)

Revise todas las pestafias del sitio web de Khan Academy del Recuso 2
y los videos de YouTube facilitados. Luego, realice un ensayo de 500
palabras gue contenga introduccion, cuerpo y conclusion sobre las dife-
rencias entre las teorias de Lamarck y Darwin. Lo debera realizar en un
documento Word y debera colocar el nombre del archivo como
"Apellido_Nombre_Cursc'. Lo debera entregar por el enlace de la Activi-
dad 2 hasta el dia 23 de octubre de 2020. Se evaluara ortografia, presen-

tacion y contenido.

L ARadir + Crear

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Para

Todos los al...

Puntos

10

Fecha de entrega

vie., 23 oct.

Tema

2da Unidad

Figura 25. Panel central de la Actividad 3

Actividad 3 (Sopa de letras)

Fecha de entrega: 30 oct.

Ingrese a su cuenta de la pagina es.educaplay.com creada la unidad
anterior y realice la sopa de letras disponible en el enlace a continuacion:
(hitps://bit.ly/3cSYry2). Lo debera realizar en su computador o enun
computador de la unidad educativa en caso de no tener conectividad en su
domicilio. La entrega de |a actividad es automatica. Deberd realizar la
actividad hasta el dia 30 de octubre de 2020. Se evaluara el promedio enfre
la nota mas baja obtenida y la mas alta, el limite de intentos es ilimitado.

Ver tarea

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Sopa de letras: Origen de...
https://bit.ly/3cSYry2
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Figura 26. Panel de edicion de la Actividad 3

X

Tarea

Titulo
Actividad 3 (Sopa de letras)

Instrucciones (opcional)

Ingrese a su cuenta de la pagina es.educaplay.com creada la unidad
anterior y realice la sopa de letras disponible en el enlace a continuacion:
(https://bitly/3cSYry2). Lo debera realizar en su computador o en un
computador de la unidad educativa en caso de no tener conectividad en

su domicilio. La entrega de la actividad es automatica. Debera realizar la
actividad hasta el dia 30 de octubre de 2020. Se evaluara el promedio entre
la nota mas baja obtenida y la mas alta, el limite de intentos es ilimitado.

) Afadir + Crear

Ep——

Sopa de letras: Origen de la vida y evolucion de las especies
https://bit.ly/3cSYry2

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Para

Todos los al

Puntos

10

Fecha de entrega

vie., 30 oct.

Tema

2da Unidad

-
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#3 Tercera Unidad

METABOLISMO
DE LAS CELULAS

_——-—-——-—-——-

Desglose curricular, actividades y recursos

Fotosintesis y respiracion celular
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Metabolismo de las células

Datos generales

Destrezas con criterio de desempefio

CN.B.5.2.6. Explorar y comparar la fotosintesis y la respiracion celular como procesos

complementarios en funcion de reactivos, productos y flujos de energia a nivel celular.

Indicador de evaluacion

I.CN.B.5.6.1. Explica desde la experimentacion los tipos de organizacion de las células
eucariotas (animales y vegetales), la estructura y funcién de sus organelos, tipos de

membrana y transporte celular.

I.CN.B.5.6.2. Relaciona los procesos anabdlicos y catabdlicos (fotosintesis y la respiracion
celular) con la accion enzimaética, los factores que inciden en la velocidad de las reacciones,

los productos y flujos de energia.

Estandar de aprendizaje

E.CN.B.5.6. Argumenta que la célula es la unidad anatémica y funcional de todos los
organismos vivos, desde la comprension de la especificidad de su estructura y funcion, los
procesos de anabolismo y catabolismo; la fotosintesis y respiracion celular, los efectos de la

proliferacion celular alterada y la influencia

El curriculo nacional obligatorio no dispone de un estandar de aprendizaje para el

indicador I.CN.B.5.6.2.
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Niveles de logro alcanzables

E.CN.B.5.6.a. Identifica la estructura de las células (animales y vegetales).

E.CN.B.5.6.b. Establece relacion entre la estructura de la célula (animal y vegetal), la
funcién de los organelos y los procesos que cumplen (anabolismo y catabolismo; fotosintesis

y respiracion celular; y, proliferacion celular alterada).

E.CN.B.5.6.c. Argumenta que la célula es la unidad anatémica y funcional de todos los
organismos Vvivos, desde la comprension de la especificidad de su estructura y funcion, los
procesos de anabolismo y catabolismo; la fotosintesis y respiracién celular, los efectos de la
proliferacion celular alterada y la influencia de la ingenieria genética en la alimentacion y

salud de los seres humanos.

E.CN.B.5.6.d. Cuestiona con fundamentos cientificos el avance de la ingenieria genética, su

importancia y utilidad para mejorar la salud de la poblacion.

El curriculo nacional obligatorio no presenta estandar ni sus respectivos niveles de logro
parael .CN.B.5.6.2.
Recursos

Recurso 1: Enlaces a contenido sobre metabolismo celular (Autoria Khan Academy).

Disponibles en los siguientes enlaces (https://bit.ly/2TrWIrL) (https://bit.ly/2TqtU2W)

Recurso 2: Enlaces a contenido sobre respiracion celular y fotosintesis (Autoria Khan

Academy). Disponibles en los siguientes enlaces (https:/bit.ly/2M160HTr)

(https://bit.ly/2WPS49h) (https://bit.ly/2zhQFza)
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Capturas de los recursos en el entorno virtual

Figura 27. Panel central de los recursos creados

3ra Unidad
@ Recurso 1 (Metabolismo)

@ Recurso 2 (Respiracidn celular y fotosintesis)

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Figura 28. Panel central del Recurso 1

@ Recurso 1 (Metabolismo)

Enlaces a contenida schre metabelismo celular (Autoria Khan Academy).
s e e e |
- Introduccién al metabolis... Resumen del metabolism...
— https://es.khanacademy.org/... " https://es.khanacademy.org/..

Ver material

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia
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Figura 29. Panel de edicién del Recurso 1

» Material
E Titulo Para
Recurso 1 (Metabolismo)
Todoslosal.. =
= Descripcién (opcional)
Enlaces a contenido sobre metabolismo celular (Autoria Khan Academy). Tema
3ra Unidad

0 Anadir + Crear

Introduccion al metabolismo: anabolismo y catabolismo
https://es.khanacademy.org/gclassroom/science/biology/energy-and-er

Resumen del metabolismeo (articulo) | Khan Academy
https://es.khanacademy.org/science/biology/energy-and-enzymes/ener

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Figura 30. Panel central del Recurso 2

@ Recurso 2 (Respiracién celular y fotosintesis)

Enlaces a contenido scbre respiracion celular y fotosintesis (Autoria Khan Academy).

Pasos de la respiracion c... _- Introduccion a la respirac...

https://es.khanacademy.org/... https://es.khanacademy.org/...

- Subdivision en etapas de ...
— https://es.khanacademy.org/ ...

Ver material

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia
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Figura 31. Panel de edicién del Recurso 2

E Titulo Para
Recurso 2 (Respiracion celular y fotosintesis)

Todos los al.. =
= Descripcion (opcional)
Enlaces a contenido sobre respiracion celular y Tema
fotosintesis (Autoria Khan Academy).
3ra Unidad -

0 ARadir + Crear

Pasos de la respiracién celular (articulo) | Khan Academy
https://es.khanacademy.org/gclassroom/science/biclogy/cellular-resp

Introduccion a la respiracion celular (video) | Khan Academy
https://es.khanacademy.org/science/biology/cellular-respiration-and-fe

Subdivisién en etapas de la fotosintesis (video) | Khan Acade
https://es.khanacademy.org/science/biology/photosynthesis-in-plants,

(=]
B

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Actividades

Actividad 1:

Revise el Recurso 1y el Recurso 2 y realice una infografia sobre el metabolismo celular

(puede escoger cualquier subtema). La infografia la puede realizar en la péagina

(www.canva.com) o en la pagina (www.visme.co) (la pagina no estd mal escrita) y al

terminar deberd descargar el archivo y cambiar el nombre por el siguiente
"Apellido_Nombre_infografia". Lo debera entregar por el enlace de la Actividad 1 hasta el

dia 20 de noviembre de 2020. Se evaluara segun la rabrica de componentes de infografia.
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Actividad 2:

Lea los documentos: componentes del informe de laboratorio y la rubrica de evaluacion del
informe de laboratorio. Luego, elabore un informe de laboratorio sobre la practica de
respiracion celular realizada en clase. Lo debera realizar en grupos de diez personas, en un
documento de Word con el siguiente nombre: “Grupox_informe respiracion”, ejemplo:
“Grupo3_informe respiracion”. Lo debe entregar solo el jefe de grupo por el enlace de la
Actividad 2 hasta el dia 04 de diciembre de 2020. Se evaluara segun la rubrica de informes

de laboratorio.

Actividad 3:

Lea los documentos: componentes del informe de laboratorio y la rdbrica de evaluacion del
informe de laboratorio. Luego, elabore un informe de laboratorio sobre la practica de
fotosintesis realizada en clase. Lo deberd realizar en grupos de diez personas, en un
documento de Word con el siguiente nombre: “Grupox_informe fotosintesis”, ejemplo:
“Grupo3_informe fotosintesis”. Lo debe entregar solo el jefe de grupo por el enlace de la
Actividad 2 hasta el dia 04 de diciembre de 2020. Se evaluara segun la rubrica de informes

de laboratorio.

Actividad 4

Ingrese a su cuenta de la pagina es.educaplay.com creada la unidad anterior y realice la sopa

de letras disponible en el enlace a continuacion: (https://bit.ly/2Zs42Yu). Lo debera realizar

en su computador 0 en un computador de la unidad educativa en caso de no tener

conectividad en su domicilio. La entrega de la actividad es automatica. Debera realizar la
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actividad hasta el dia 11 de diciembre de 2020. Se evaluara el promedio entre la nota mas

baja obtenida y la més alta, el limite de intentos es ilimitado.

Capturas de las actividades en el entorno virtual

Figura 32. Panel central de las actividades creadas

3ra Unidad

Actividad 1 (Metabolismo celular) Fecha de entrega: 20 nov.
Actividad 2 (Informe de laboratorio respirac... Fecha de entrega: 4 dic.
Actividad 3 (Informe de laboratorio fotosint... Fecha de entrega: 4 dic.
Actividad 4 (Sopa de letras) Fecha de entrega: 11 dic.

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Figura 33. Panel central de la Actividad 1

Actividad 1 (Metabolismo celular) Fecha de entrega: 20 nov.

Revise el Recurso 1y el Recurso 2 y realice una infografia sobre el
metabaolismao celular (puede escoger cualquier subtema). La infografia
la puede realizar en la pagina (www.canva.com) o en la pagina
(www.visme.co) (la pagina no esta mal escrita) y al terminar debera
descargar el archivo y cambiar el nombre por el siguiente
"Apellido_Mombre_infografia”. Lo debera entregar por €l enlace de la
Actividad 1 hasta el dia 20 de noviembre de 2020. Se evaluara segdn la
ribrica de componentes de infografia en el enlace a continuacion.

Respecto de las infograf...
PDF

v

Ver tarea

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia
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Figura 34. Panel de edicidon de la Actividad 1

Titulo Para
O Actividad 1 (Metabolismo celular)

Todos losal..
= Instrucciones (opcional)
Revise el Recurso 1y el Recurso 2 y realice una infografia sobre Puntos
el metabolismo celular (puede escoger cualquier subtema).
La infografia |a puede realizar en la pagina (www.canva.com) o 10 v
en la pagina (www.visme.co) (la pagina no esta mal escrita) y al
terminar debera descargar el archivo y cambiar el nombre por el Fecha de entrega
siguiente "Apellido_Nombre_infografia". Lo debera entregar por
el enlace de la Actividad 1 hasta el dia 20 de noviembre de 2020. vie., 20 nov. >
Se evaluara segun la rubrica de componentes de infografia en el
enlace a continuacién. Tema
0 Aradir + Crear SRR M
Egipecto de las infografias Los alumnos pueden ver el archivo - h ¢
y
Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia
Figura 35. Panel central de la Actividad 2
Actividad 2 (Informe de laboratorio respirac... Fecha de entrega: 4 dic.

Lea los documentos: componentes del informe de laboratorio y la ribrica
de evaluacién del informe de laboratorio. Luego, elabore un informe de
laboratorio sobre la practica de respiracion celular realizada en clase. Lo
debera realizar en grupos de diez personas, en un documento de Word con
el siguiente nombre: “Grupox_informe_respiracion”, ejemplo:
“Grupe3_informe_respiracién’. Lo debe entregar solo el jefe de grupo por
el enlace de la Actividad 2 hasta el dia 04 de diciembre de 2020. Se
evaluara segun la rubrica de informes de laboraterio.

Ver tarea

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia
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Figura 36. Panel de edicién de la Actividad 2

b4 Tarea m

Titulo para

Wl Actividad 2 (Informe de laboratorio respiracion celular)
Todos losal.. -

Instrucciones (opc onal)
Lea los documentos: componentes del informe de laboratorio y la Puntos

rubrica de evaluacion del informe de laboratorio. Luego, elabore un
informe de laboratorio sobre la practica de respiracion celular reali-
zada en clase. Lo debera realizar en grupos de diez personas, en un
documento de Word con el siguiente nombre: “Grupox_informe_respiracion”, Fecha de entrega
ejemplo: “Grupo3_informe_respiracion”. Lo debe entregar solo el

jefe de grupo por el enlace de la Actividad 2 hasta el dia 04 de diciem-

bre de 2020. Se evaluara segun la rdbrica de informes de laboratorio.

10 7

vie., 4 dic. -

Tema

D Afadir 4 Crear 3ra Unidad -

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Figura 37. Panel central de la Actividad 3

Actividad 3 (Informe de laboratorio fotosint... Fecha de entrega: 4 dic.

Lea los documentos: compenentes del informe de laboratorio y la ribrica
de evaluacion del informe de laboratorio. Luege, elabore un informe de
laboratoric sobre la practica de fotosintesis realizada en clase. Lo deberd
realizar en grupos de diez persenas, en un documento de Word con el
siguiente nombre: “Grupox_informe_fotosintesis”, ejemplo:
“Grupe3_informe_fotosintesis”. Lo debe entregar solo el jefe de grupo por
el enlace de |a Actividad 2 hasta el dia 04 de diciembre de 2020. Se
evaluara segun la nibrica de informes de laberatorio.

Ver tarea

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia
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Figura 38. Panel de edicién de la Actividad 3

)4 Tarea
Titulo para
O Actividad 3 (Informe de laboratorio fotosintesis)
Todos los al...

Instrucciones (opcional)
Lea los documentos: componentes del informe de laboratorio y la Puntos

ribrica de evaluacion del informe de laboratorio. Luego, elabore un
informe de laboratorio sobre la practica de fotosintesis realizada en
clase. Lo debera realizar en grupos de diez personas, en un documento
de Word con el siguiente nombre: “Grupox_informe_fotosintesis”, ejem- Fecha de entrega
plo: “Grupo3_informe_fotosintesis”. Lo debe entregar solo el jefe de gru-

10

vie., 4 dic.
po por el enlace de la Actividad 2 hasta el dia 04 de diciembre de 2020.
Se evaluara segun la rubrica de informes de laboratorio.
Tema
L Afadir + Crear 3ra Unidad

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Figura 39. Panel central de la Actividad 4

Actividad 4 (Sopa de letras) Fecha de entrega: 11 dic.

Ingrese a su cuenta de |a pagina es.educaplay.com creada la unidad
anterior y realice la sopa de letras disponible en el enlace a
continuacion: (https./bit.ly/27s42Yu). Lo deberd realizar en su
computador o en un computador de la unidad educativa en case de no
tener conectividad en su domicilio. La entrega de la actividad es
automatica. Debera realizar la actividad hasta el dia 11 de diciembre de
2020. Se evaluard el promedio entre la nota mas baja obtenida y la mas
alta, el limite de intentos es ilimitado.

Sopa de letras: Metaboli...
https://bit.ly/2Zs42Yu

Ver tarea

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia
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Figura 40. Panel de edicion de la Actividad 4

b4 Tarea

D Titulo
Actividad 4 (Sopa de letras)

Instrucciones (opcional)

Ingrese a su cuenta de la pagina es.educaplay.com creada la unidad
anterior y realice la sopa de letras disponible en el enlace a continuacion:
(https://bit.ly/2Zs42Yu). Lo deberé realizar en su computador o en un
computador de la unidad educativa en caso de no tener conectividad en
su domicilio. La entrega de la actividad es automatica. Debera realizar la
actividad hasta el dia 11 de diciembre de 2020. Se evaluara el promedio

entre la nota mas baja obtenida y la mas alta, el limite de intentos es ilimitado.

U Aradir + Crear

Sp——
Sopa de letras: Metabolismo celular (biclogia - metabolismo)
https://bit.ly/2Zs42Yu

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Para

Todos los al

Puntos

10

Fecha de entrega
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Lecciones y evaluaciones: instruccién para

estudiantes y docentes

Sistema de calificaciones, Documentos de
apeye y recomendc:ciones
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Componente de gestién administrativa

Las lecciones han sido creadas en la pagina web www.kahoot.com. Las preguntas disefiadas

son de base estructurada con cuatro opciones de respuesta, estan disponibles en los enlaces

a continuacion: (https://bit.ly/2Zw7Ms3) (https://bit.ly/2LUjiW8). La leccidn para la tercera

unidad no fue disefiada debido a que se tiene cinco insumos disponibles y no se requiere

mayor cantidad de calificaciones.

En cuanto a las evaluaciones finales de unidad (pruebas sumativas), se disefiaron tres en la
herramienta Google Forms debido a que una vez aplicada, la herramienta entrega la
calificacion automaticamente. Es importante mencionar que en esta propuesta no se explica
la metodologia para elaborar una evaluacion en esta herramienta, pero si se facilita la

evaluacion disefiada. Los enlaces disponibles se presentan a continuacion:

(https://forms.gle/zfyvyZQzCRUXxL6ri7) (https://forms.gle/7qLwbKy5JcXb75eJA)

(https://forms.gle/zEDnad3ZHXi1DNy56).

En referencia a la evaluacidon de final de quimestre, el contexto de la unidad educativa exige
una evaluacion en papel por lo que no se ha disefiado una alternativa en linea. Asi mismo,
es importante tener en cuenta la disponibilidad de luz y conexidn a Internet para aplicar esta
estrategia de evaluacion. Es necesario tener planes para adaptarse a imprevistos, por lo que,
en caso de tener inconvenientes, se debe aplicar la evaluacion de manera tradicional (para lo
cual deberé tener la evaluacion lista para imprimir) o posponer la fecha en caso de tener

apertura de las autoridades.

Finalmente, las evaluaciones de unidad facilitadas en los enlaces anteriores son una copia de

la anclada al ejemplo del aula virtual, por lo que, al ingresar a la pagina web que contiene
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todas las evaluaciones (sites.google.com/view/ciremon) en las formas 1, 2 y 3, le registrara

gue no se acepta mas respuestas. Se recomienda ingresar a los enlaces anteriores.

Leccion de la primera unidad

Instrucciones para el estudiante

Dirigirse al laboratorio de informatica la clase del dia 02 de octubre de 2020, encender un

computador y acceder a la pagina web www.kahoot.it, escriba el cddigo que le proporcionara

su docente en la clase y luego escriba su apellido y su nombre en ese orden en el “nickname”
solicitado. A continuacion, resuelva las preguntas de la leccién interactiva. Se evaluara el

promedio entre las dos calificaciones obtenidas tras los intentos.

Instruccién para el docente

Verificar que se tenga la misma cantidad (o superior) de computadores con conectividad que
de estudiantes. Verificar que el computador del profesor pueda presentar su pantalla a partir

de un proyector. Ingresar al enlace a continuacion (https://bit.ly/2Zw7Ms3) y seleccionar el

boton verde “Jugar como invitado”. Seleccionar modo clasico de juego y dictar a los
estudiantes el codigo disponible. Ejecutar la actividad y guardar los resultados. Repetir la

actividad para tener dos calificaciones que se puedan promediar.
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Captura del enlace en el aula virtual

Figura 41. Panel central de la leccion de la Unidad 1
@ Leccion de biomoléculas

Dirigirse al laboraterio de informatica la clase del dia 02 de octubre de 2020, encender un computadar y acceder a la pagina
web www kahoot.it, escriba el cdédigo que le proporcionard su docents en la clase y luego escriba su apellido y su nambre

en eze arden en el "nickname” solicitado. A continuacion, resuelva las preguntas de la leccion interactiva. Se evaluara el
promedio entre las dos calificaciones obtenidas tras los intentos.

Play Kahoot! - Enter gam...
https://kahoot.it/

Ver material

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Figura 42. Panel de edicién de la leccién de la Unidad 1

EI Titulo Para
Leccién de biomoléculas
Todos los al -
= Descripcién (opcienal)
Dirigirse al laboratorio de informatica la clase del dia 02 de octubre de 2020, Tema

encender un computador y acceder a la pagina web www.kahoot.it, escriba el

codigo que le proporcionara su docente en la clase y luego escriba su apellido 1ra Unidad
y sunombre en ese orden en el “nickname” solicitado. A continuacion, resuelva

las preguntas de la leccién interactiva. Se evaluara el promedio entre las dos

calificaciones obtenidas tras los intentos.

U Adadir + Crear

Play Kahoot! - Enter game PIN here!
https://kahoot.it/

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracién propia
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Prueba sumativa de la primera unidad

Instrucciones para el estudiante

Dirigirse al laboratorio de informatica el dia de la prueba sumativa, encender un computador

y acceder a la pagina web a continuacién (https://sites.google.com/view/ciremon). Cuando

el docente active los permisos de la evaluacion, le solicitara que ingrese al enlace “lra
Unidad: Forma 1”. Cuando ingrese, dispone de cuarenta minutos para resolver la evaluacion

en linea.

Instruccién para el docente

Verificar que se tenga la misma cantidad (o superior) de computadores con conectividad que
de estudiantes. Activar los permisos de la evaluacion sumativa. Luego de cuarenta minutos,

desactivar los permisos de la evaluacion sumativa.

Captura del enlace en el aula virtual

Figura 43. Panel central de la prueba sumativa de la Unidad 1

@ Prueba Sumativa Unidad 1

Dirigirse al laboratorio de informéatica el dia de la prueba sumativa, encender un computador y acceder al enlace adjunto.
Cuando el docente active los permisos de la evaluacién, e solicitard que ingrese al enlace "1ra Unidad: Forma 17. Cuando
ingrese, dispone de cuarenta minutos para resolver la evaluacion en linea.

AulaReplicaM

http://sites.google.com/view...
Ver material

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracién propia
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https://sites.google.com/view/ciremon

Figura 44. Panel de edicion de la prueba sumativa de la Unidad 1

b4 Material

E Titulo

Prueba Sumativa Unidad 1

Descripcion (opcional)

Dirigirse al laboratorio de informatica el dia de la prueba sumativa,
encender un computador y acceder al enlace adjunto. Cuando el
docente active los permisos de la evaluacion, le solicitara que
ingrese al enlace “1ra Unidad: Forma 1". Cuando ingrese, dispone
de cuarenta minutos para resolver la evaluacion en linea.

0 Aradir + Crear

AulaRéplicaM
http://sites.google.com/view/ciremon

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Para

Todos losal..

Tema

1ra Unidad -

Leccién de la segunda unidad

Instrucciones para el estudiante

Dirigirse al laboratorio de informatica la clase del dia 06 de noviembre de 2020, encender

un computador y acceder a la pagina web www.kahoot.it, escriba el codigo que le

proporcionara su docente en la clase y luego escriba su apellido y su nombre en ese orden

en el “nickname” solicitado. A continuacion, resuelva las preguntas de la leccion interactiva.

Se evaluara el promedio entre las dos calificaciones obtenidas tras los intentos.

Instruccién para el docente

Verificar que se tenga la misma cantidad (o superior) de computadores con conectividad que

de estudiantes. Verificar que el computador del profesor pueda presentar su pantalla a partir

de un proyector. Ingresar al enlace a continuacion (https://bit.ly/2L UjiW8) y seleccionar el

boton verde “Jugar como invitado”. Seleccionar modo clasico de juego y dictar a los
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estudiantes el codigo disponible. Ejecutar la actividad y guardar los resultados. Repetir la

actividad para tener dos calificaciones que se puedan promediar.

Captura del enlace en el aula virtual

Figura 45. Panel central de la leccion de la Unidad 2

@ Leccion de Teorias

Dirigirse al laboratorio de informéatica la clase del dia 06 de noviembre de 2020, encender un computador y acceder a la
pagina web

www.kahoot.it, escriba el cédigo que le proporcionara su docente en la clase y luego escriba su apellido y su
nembre en ese orden en el “nickname” solicitado. A continuacion, resuelva las preguntas de la leccidn interactiva. Se
evaluard el promedio entre las dos calificaciones obtenidas tras los intentos.

Play Kahoot! - Enter gam...
http://www.kahoot.it

Ver material

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Figura 46. Panel de edicion de la leccién de la Unidad 2

D Titulo Para
Lecci6n de Teorias

Todos los al -
= Descripcion (opcional)
Dirigirse al laboratorio de informatica la clase del dia 06 de noviembre Tema
de 2020, encender un computador y acceder a la pagina web www.kahoot.it,
escriba el codigo que le proporcionara su docente en la clase y luego escriba 2da Unidad -

su apellido y su nombre en ese orden en el “nickname” solicitado. A continuacion,
resuelva las preguntas de la leccién interactiva. Se evaluara el promedio entre las
dos calificaciones obtenidas tras los intentos.

0 ARadir + Crear

h Play Kahoot! - Enter game PIN here! %
— https://kahoot.it/

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia
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Prueba sumativa de la segunda unidad

Instrucciones para el estudiante

Dirigirse al laboratorio de informatica el dia de la prueba sumativa, encender un computador

y acceder a la pagina web a continuacion (https://sites.google.com/view/ciremon). Cuando

el docente active los permisos de la evaluacion, le solicitara que ingrese al enlace ‘“2da
Unidad: Forma 2. Cuando ingrese, dispone de cuarenta minutos para resolver la evaluacion

en linea.

Instruccién para el docente

Verificar que se tenga la misma cantidad (o superior) de computadores con conectividad que
de estudiantes. Activar los permisos de la evaluacion sumativa. Luego de cuarenta minutos,

desactivar los permisos de la evaluacion sumativa.

Captura del enlace en el aula virtual

Figura 47. Panel central de la prueba sumativa de la Unidad 2
@ Prueba Sumativa Unidad 2

Dirigirse al laboratoric de informatica el dia de la prueba sumativa, encender un computader y acceder al enlace adjunto.
Cuando el docente active los permisos de la evaluacion, le solicitara que ingrese al enlace “2da Unidad: Forma 2. Cuando
ingrese, dispone de cuarenta minutos para resolver |a evaluacian en linea.

AulaReplicaM
http://sites.google.com/view...

Ver material

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracién propia
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https://sites.google.com/view/ciremon

Figura 48. Panel de edicion de la prueba sumativa de la Unidad 2

X Material

E Titulo

Prueba Sumativa Unidad 2

Descripcidn (opcional)

Dirigirse al laboratorio de informatica el dia de la prueba sumativa,
encender un computador y acceder al enlace adjunto. Cuando el
docente active los permisos de la evaluacion, le solicitara que
ingrese al enlace “2da Unidad: Forma 2". Cuando ingrese, dispone
de cuarenta minutos para resolver la evaluacion en linea.

0 Afadir + Crear

AulaRéplicaM
http://sites.google.com/view/ciremon

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Para

Todos losal..

Tema

2da Unidad -

Prueba sumativa de la tercera unidad

Instrucciones para el estudiante

Dirigirse al laboratorio de informatica el dia de la prueba sumativa, encender un computador

y acceder a la pagina web a continuacién (https://sites.google.com/view/ciremon). Cuando

el docente active los permisos de la evaluacion, le solicitard que ingrese al enlace “3ra

Unidad: Forma 3”. Cuando ingrese, dispone de cuarenta minutos para resolver la evaluacion

en linea.

Instruccién para el docente

Verificar que se tenga la misma cantidad (o superior) de computadores con conectividad que

de estudiantes. Activar los permisos de la evaluacion sumativa. Luego de cuarenta minutos,

desactivar los permisos de la evaluacion sumativa.
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Captura del enlace en el aula virtual

Figura 49. Panel central de la prueba sumativa de la Unidad 3

@ Prueba Sumativa Unidad 3

Dirigirse al laboratorio de informatica el dia de la prueba sumativa, encender un computador y acceder al enlace adjunto.
Cuando el docente active los permisos de la evaluacion, le solicitara que ingrese al enlace "3ra Unidad: Ferma 3”. Cuando
ingrese, dispone de cuarenta minutos para resaolver la evaluacidn en linea.

AulaRéplicaM
http://sites.google.com/view...

Ver material

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Figura 50. Panel de edicién de la prueba sumativa de la Unidad 3

E Titulo Para
Prueba Sumativa Unidad 3
Todos losal.. «
= Descripcion (opcional)
Dirigirse al laboratorio de informatica el dia de la prueba sumativa, Tema

encender un computador y acceder al enlace adjunto. Cuando el

docente active los permisos de la evaluacion, le solicitara que 3ra Unidad
ingrese al enlace “3ra Unidad: Forma 3". Cuando ingrese, dispone

de cuarenta minutos para resolver la evaluacion en linea.

0 ARadir + Crear

AulaRéplicaM
http://sites.google.com/view/ciremon

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracién propia
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Documentos anclados

Sistema de calificaciones

Mantener un sistema de calificaciones al que los estudiantes puedan acceder de manera
remota sin la posibilidad de edicidn, permite que el docente disminuya el tiempo que le
dedica a dictar calificaciones dentro y fuera del aula de clase. Ademas, disminuye la cantidad
de representantes que se acercan a la unidad educativa para averiguar notas debido a la

facilidad que se les otorga mediante este sistema.

Para ello, es importante tener en cuenta que se puede utilizar dos sistemas de documentacion

electronica en la nube: Google Docs y OneDrive.

Teniendo en cuenta que la Unidad Educativa Réplica Juan Pio Montufar requiere de entregas
periddicas de documentos con un formato Excel, es recomendable optar por la nube de

OneDirive.

El documento esqueleto proporcionado por la unidad educativa fue subido a la nube y luego
se procedié a obtener un enlace para observacién, que es el que se le presentard a los
estudiantes y el que se anclard al aula virtual. El enlace al documento de ejemplo se presenta

a continuacion: (https://cutt.ly/VyO9L 2p)
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Captura del sistema en el aula virtual

Figura 51. Panel central del sistema de calificaciones

@ Sistema de Calificaciones

Agui tienes acceso al sistema de notas del docente de manera directa
Recuerda que las calificaciones evidenciadas en este recurso no necesariamente serdn las notas finales que se publicaran

en la Plataforma Oficial (Carmenta). Para ingresar a la plataforma oficial, solicita nombre de usuario y contrasefia a la
auteridad respectiva.

Sistema de notas Biologi...
https://1drv.ms/x/s!AsV5v30..

Ver material

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracién propia

Figura 52. Panel de edicién del sistema de calificaciones

D Titulo Para
Sistema de Calificaciones
Todos losal.. «
= Descripcion (opcional)
Aqui tienes acceso al sistema de notas del docente de manera directa Tema
Recuerda que las calificaciones evidenciadas en este recurso no
necesariamente seran las notas finales que se publicaran en la Documentos de Biologia

Plataforma Oficial (Carmenta). Para ingresar a la plataforma oficial,
solicita nombre de usuario y contrasefia a la autoridad respectiva.

0 ARadir + Crear

Sistema de notas Biologia
https://1drv.ms/x/s!AsV5v30TO

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia
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Documentos de apoyo

El entorno virtual genera de forma automatica un calendario académico con las fechas de
entrega y proporciona un espacio de contacto estudiantil en el muro de publicaciones.
Adicionalmente, se enlaz6 recursos comunes de la asignatura de Biologia, entre ellos, se
encuentran por ejemplo el libro de Biologia de 1BGU del Ministerio de Educacién del
Ecuador, formatos de informe de laboratorio y rubricas de evaluacion. Los enlaces a estos

documentos se presentan a continuacion: (academia.edu/38648177)

(academia.edu/38254841) (https://cutt.ly/9yO98jM) (https://cutt.ly/RyO94Jw)

(https://cutt.ly/ly09735) (https://cutt.ly/FyO96e4).

Captura del sistema en el aula virtual

Figura 53. Panel central de los documentos de apoyo

@ Documentos de apoyo de la asignatura

A continuacion se presenta los enlaces a los documentos de apoyo de |a asignatura de Biologia.

Componentes del infor... Formato de laboratorio
Word Word
4 4
Rubrica de informe de c... Rubrica de informe de la...
Excel Excel
| 4 4
Libro Biologia 1BGU Respecto de las infograf...
PDF PDF
| 4 4 v

Ver material

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

51
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Figura 54. Panel de edicion los documentos de apoyo

D Titulo Para
Documentos de apoyo de la asignatura

Todos losal..
= Descripcion (opcional)
A continuacion se presenta los Tema
enlaces a los documentos de apoyo
de la asignatura de Biologia. Documentos de Biologia -
0 Afadir <+ Crear
Componentes del informe de laboratorio X Rubrica de informe de laboratorio X
Word Excel
| 4 | 4
Formato de laboratorio % Libro Biologia 1BGU %
Word PDF
| 4 v
Rubrica de informe de caso x Respecto de las infografias X
Excel PDF
| 4 Vv

Elaborado por: Marco Santiago Paez
Fuente: Elaboracion propia

Recomendaciones

Editar las planificaciones de unidad y de clase con los contenidos tematicos abordados
Evitar el planteamiento de mayor cantidad de insumos con la finalidad de dar espacio a
retroalimentacion en el aula

Solicitar retroalimentacion continua a los estudiantes sobre la facilidad o dificultad en el
manejo del entorno virtual

Tomar estrategias de entrega de actividades en papel en caso de ser necesario
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Anexos
Anexo 1.- Cuestionario piloto dirigido a estudiantes
UNIDAD EDUCATIVA REPLICA JUAN PIO MONTUFAR

ey -‘*_*r.' : Cuestionario dirigide a estudiantes

Instrumento de medicion de entornos virtuales de aprendizaje

Objetive del instrumento: Determinar la influencia de la integracion de entornos virtuales en el proceso de aprendizaje de Biologia de primer
afio de bachillerato de la Unidad Educativa Réplica Juan Pio Montifar de Quito en el primer quimestre del periodo lectivo 2019-2020.

Indicaciones: Rellene el cuadro a continuacion con su opinidn hacia las afirmaciones expuestas. El significado de las siglas es el siguiente: “57
para Siempre, “C” para Casi Siempre, “E” para Raramente v “IN”" para Nunca.
En caso de que usted no entienda la afirmacion, no responda.

Listado de items [s|[C| R[N

1. Un entorno virtual de aprendizaje refuerza la comunicacion entre estudiantes

2_ Un entorno virtual de aprendizaje refuerza la comunicacion entre los estudiantes v €l profesor

3. Un entorno virtual de aprendizaje aumenta la interaccion de los estudiantes con los recursos de la asignatura

4. Es mas sencillo interactuar con recursos virtuales que con los recursos del libro de biologia

L

. Ez mas sencillo contestar una evaluacion electronica que una en papel

. Mayor cantidad de objetos virtuales aumentan el aprendizaje de la asignatura

. Mayor cantidad de actividades virtuales aumentan el aprendizaje de la asignatura

. Ez mas sencillo elaborar deberes en computador que en papel

=l B - Nl I =

. Aprendo mas viendo un video que prestando atencidn a la tecria dictada por el profesor

10. Entiendo mejor los ejercicios de videos de YouTube gue los explicados por el profesor

11. Los recursos de un aula virtual desarrollan capacidades creativas

Le agradecemos el tiempo dedicado
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Anexo 2.- Cuestionario piloto dirigido a profesores

UNIDAD EDUCATIVA REPLICA JUAN PIO MONTUFAR

Cuestionario dirigido a profesores

Instrumento de medicion de entornos virtuales de aprendizaje

Objetive del instrumento: Determinar la influencia de la integracion de entornos virtuales
en el proceso de aprendizaje de Biologia de primer afic de bachillerato de la Unidad
Educativa Eéplica Juan Pio Montafar de Quito en el primer quimestre del periodo lectivo
2019-2020.

Indicaciones: Eellene el cuadro a continuacion con su opinidn hacia las afirmaciones
expuestas. El significado de las siglas es el siguiente: “5” para Siempre, “C” para Casi
Siempre, “RE” para Raramente v “N™ para Nunca.

En caso de que usted no entienda la afirmacion, no responda.

Listado de items

[S[CIR[N

1.

Al final de un afio lectivo, se cumplen los objetivos de Biologia de primer
afio de bachillerato

Al final de un afio lectivo, los estudiantes alcanzan todas las destrezas

Los estudiantes logran mas destrezas al suministrarles objetos virtuales
para su aprendizaje

Loz estudiantes cumplen con mas objetivos de la asignatura al
suministrarles objetos virtuales para su aprendizaje

Se puede manejar mas de 50 estudiantes en un entorno wvirtual de
aprendizaje

Es posible migrar la calificacion de hojas a documentos electronicos

Fs mas sencillo calificar muchas evaluaciones electronicas que muchas en
papel

Mavor cantidad de objetos virtuales aumentan el aprendizaje de la
asignatura

Mavor cantidad de actividades virtuales aumentan el aprendizaje de la
asignatura

10.

Fs mas facil elaborar actividades virtuales que actividades escritas en clase

11.

Esz mas sencillo elaborar un video dictando teoria que hacerlo directamente
en una clase

12.

Es mas sencillo elaborar un video explicando ejercicios que hacerlo
directamente en una clase

13.

Los recursos de un aula virtual desarrollan capacidades creativas

14.

Prefiero enviar documentos electronicos para evitar imprimir informes

15.

Prefiero enviar comrecs electronicos que informar de forma oral mis
requerimientos

16.

Prefiero recibir informes v memorandos por correo para evitar perder
tiempo firmandolos de manera fisica

17.

Prefiero que toda la informacién se encuentre en la nube en lugar de en el
archivo de la unidad educativa

Le agradecemos el tiempo dedicado
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Anexo 3.- Guion dirigido a expertos académicos

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION
£ 2 MENCION INNOVACION ¥ LIDERAZGO EDUCATIVO

Guion dirigide a expertos académicos

Instrumento de medicion de entornos virtuales de aprendizaje

Objetive del instrumento: Determinar 1a influencia de la integracion de entornos virtuales
en el proceso de aprendizaje de Biologia de primer afio de bachillerato de la Unidad
Educativa Eeplica Tuan Pio Montiafar de Quito en el primer quimestre del periodo lectivo
2019-2020.

Indicaciones: Desde su experticia, responda las preguntas acerca de entornos virtuales v su
relacion con el aprendizaje

1. ;Es posible aumentar el nivel de profundidad de una asignatura a través de un
entorno virtual sin que por ello baje el rendimiento académico estudiantil?

2. iQué recurso o actividad es la que mas influve en el aumento de interacciones con
un entorno virtual?

3. jLa estética de un Entorno virtual de aprendizaje impacta en el aprendizaje de los
estudiantes?

4. ;Cual considera usted que es el patrén adecuado para plantear en un EVA?

5. ;Cuando se recomienda usar un recurso o una actividad en un entorno virtual?

Le agradecemos el tiempo dedicado
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Anexo 4.- Cuestionario final dirigido a estudiantes

UNIDAD EDUCATIVA REPLICA JUAN Pi0 MONTUFAR

Ho Cuestionarie dirigido a estodiantes

Inztrumento de medicion de entornos virtuales de aprendizaje

Objetive del inztrumento: Determmar |z mfinencia da la infegracion de antornos virtualas an al proceso de aprendizaje de Biologiz da primer afio
de kachillarate de la Unidad Educativa Réplica JTuan Pio Montufar de Quite en el primer quimestre del periodo lective 2018-20210.

Indicaciones: Fellens al cuadro a contimuacion con so opinien hacia laz afirmacionssz expuestas. El significado de las siglas oz el sipuente: “87
para Siempre, “C" para Cazi Siampre, “F” para Raramente v “I" para Nunea.
En caso de que usted no entienda la afirmacion, no responda.

Liztado de ttems= [s|Cc| R[N

1. Uhn aula virtuzl mejora la comunicacion con mis compatieros

Un aula virtual mejora la comunicacion con mi docanta

Un aula virtual mejora mi relacion con los temas de Biologia

bl Il I

Es mas ficll relacionarme con la informacion virtual da Biologla qua con los recursos dal libeo de 53 asignatura

(&)

E= mas sencillo contestar una evaluacion en computador que unz en papsl

&. Ml zprendizaje de Biclogia mejora con mas informacion presente en el aula virtual

-

M aprendizaja de Biclogiz mejora con mas frabajoz presentes en el aula virtual

£ E= mas sencillo entregar daberss por computador que por papel

9. Aprando maz viendo un video que prestando atencion a la teoria dictada por mi docants

10. Entiendo mejor los gjercicios de videos que loz explicados por mi docente

11. Las actrvidades de un aula virtual desarrollan mius capacidades creativas

Le agradecemos el iempo dedicado
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Anexo 5.- Cuestionario final dirigido a profesores
UNIDAD EDUCATIVA REPLICA JUAN PIO MONTUFAR

Cuestionario dirigido a profesores

Instrumento de medicion de entornos virtuales de aprendizaje

Objetive del instrumento: Determinar 1a influencia de la integracion de entornos virtuales en el proceso de aprendizaje de Biclogia de primer afio
de bachillerato de la Unidad Educativa Eéplica Juan Pio Montihfar de Quito en el primer quimestre del periodo lectivo 2019-2020.

Indicaciones: Rellene el cuadro a continuacidon con su opinidn hacia las afirmaciones expuestas. El significado de las siglas es el siguiente: “57
para Siempre, “C” para Casi Siempre, “E” para Raramente v “IN” para Nunca.
En caso de gque usted no entienda 1a afirmacidon, ne responda.

Listado de items

C | R| N

1.

Al final de un afio lectivo se cumplen los objetivos de la asignatura

Los estudiantes de 1a asignatura alcanzan todas las destrezas planificadas al final de un afio lectivo

el

Los objetos virtuales de aprendizaje permiten que los estudiantes de 1a asignatura alcancen mas destrezas con criterio de
desempefio

Los estudiantes cumplen con mas objetivos de 1a asignatira cuando se les facilita objetos virtuales para su aprendizaje

Se puede manejar mas de 50 estudiantes en un aula virtual

Estov de acuerdo con calificar documentos electronicos en vez de hojas

bl bl e P

Estoy de acuerdo con elzborar v aplicar evaluaciones electronicas que se califican automaticamente para sustituir la
evaluacidn en papel

8.

El contexto de la Unidad Educativa tiene posibilidad de permitir que elabore v aplique evaluaciones electronicas que se
califican automaticamente para sustituir la evaluacion en papel

9

Las actividades virtuales aumentan el aprendizaje de Biologia de primero de bachillerato

10.

Es mas facil elaborar actividades virtuales que actividades escritas en clase

11.

Es mas sencillo elaborar un video dictando teoria que hacerlo directamente en una clase

12,

Es mas sencillo elaborar un video explicando ejercicios que hacerlo directamente en una clase

13,

La grabacion en video de una clase permite disminuir tiempo a futuro porgue lo puedo reutilizar

14.

Los recursos v actividades de un aula virtual desarrollan capacidades creativas en los estudiantes

15,

Prefiero enviar documentos electrdnicos para evitar impritmir informes

16.

Prefiero enviar correos electronicos que informar de forma oral mis requerimientos

17.

Prefiero recibir informes v memorandos por cotteo para evitar perder tiempo firmandolos de manera fisica

18.

Prefiero que toda la informacion se encuentre en la mube en lugar de en el archive de 1a vnidad educativa

Le agradecemos el tiempo dedicado




Instrucciones para la validacion de contenide del mstrumento. .
Ohbjetrvos del provecto de IvestiZRCION ettt e

Anexo 6.- Cuadernillo de validacion de instrumentos

\ TUNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDDAMERICA

DIRECCION DE POSGRADO
MAFSTRIA EN EDUCACION MENCTON INNOVACTON ¥ LIDERAZCO EDUCATIVO

Cuadernillo de Validacion

Indice

=R U

Operacionalizacion de las variables ..o enne e 1
Instrumento dirigido 2 estudiantes o 14
Instruments dingido & ProfESores ..ot ee s es s nesenen e nnne s ene L
Diatos del valldador . oo e e s es s es s s nesenennneenns s ens LD

INSTRUCCIONES PARA LA VALIDACION DE CONTENIDO DEL
INSTRUMENTO

Lea detenidamente loz objetives, la matriz de operacionalizacion de variables y el
cuestionario para etnitir su juicio en las hojas de observacion.

1.

=]
¥

Dictaminar la pertinencia entre objetivos, variables e indicadores con los items del
instrumento en el Anexo A. Para determinar la correspondencia de las preguntas del
instrumento con los objetives, variables e indicadores; se debera basar en la siguiente
tabla.

El item tiene pertinencia con los objetivos, variables
e mndicadoras

El item no tiene pertinencia (colocar la razdn en la
NP | seccidn de observaciones del Anexo A

P

Determinar la calidad técnica de cada item, asi como su adecuacion al nivel cultural,
social v educativo de la poblacidn a la que estd dirigido el instrumento (Estudiantes
de primer afic de bachillerato v profesores del drea de Ciencias Naturales) en el
Anexo B. Para determinar la calidad técnica de las preguntas se debera basar en la
signiente tabla.

El item es éptimo porgue tiene calidad técnica, representatividad v estd adecuado al nivel
cultwral, social v educativo de la poblacion a la que esta dngido el instrumento

El item no cumple con o de los sigmentes criterios: calidad técmics, representatiidad, o
adecuacion 3 la poblacion. (Colocar la razon en la seccicn de chaervacionss del Anexo B)

El item no cumple con dos de los siguientes criterios: calidad técnics, representatividad, o
adecuacion a la poblacion. (Colocar la razon en la seccion de observaciones del Anexo B)

21" | = | O

El item no cumple con ningume de los sigmentes eriterios: calidad téenica, representatividad,
o adecnacion a la poblacidn. (Colocar la razdn en la seccion de observaciones del Anexo B)
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3. Establecer =i el lenguaje empleado en los ftems no tiene errores ortograficos, de
pumtuacion o de gramatica, asi como su adecuacion a la poblacion objetivo (con
cercania para el instrumento de estudiantes “estas de acuerdo™, con respeto para el
instrumento de profesores “estd de acuerdo™) en el Anexo C. Para determinar la
contextualizacion del lenguaje ze debera basar en la ziguiente tabla.

El item emplez el lenpuaje adecuado para la
A | poblacion objetrvo v no tiene errores ortograficos,
de puntuacion o de sramatica

El item no emplea &l lenguaje adecuado para la
I poblacion objetrve o no tiene errores ortograficos,
de puntuacién o de gramética (Colocar la razén en
la geccion de obeervacionss del Anexo C)

Este procedimiento se debera realizar tanto para el instrumento dirigido a estudiantes como

para el instrumento dirigido a profesores.

Le agradezco su valiosa colaboracion

Anexo A
PERTINENCIA ENTRE OBJETIVOS, VARIABLES, INDICADORES E ITEMS

Instrumento dirigido a estudiantes

- Dictamen .
Ttem Observaciones

(P/NF)

Instrumento dirigide a profesores

- Dictamen .
Ttem Observaciones

(P/NP)

Anexo B

CALIDAD TECNICA Y ADECUACION AL NIVEL CULTURAL, SOCIAL Y
EDUCATIVO DE LA POBLACION

Instrumento dirigido a estndiantes

- Dictamen .
Ttem Observaciones

(O/B/R/D)

Instrumento dirigido a profesores

< Dictamen

(O/B/R/D) Observaciones
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Anexo C
USO ADECUADO DEL LENGUAJE

Instrumento dirigide a estudiantes

Item (AT)

Dictamen

Observaciones

Instrumento dirigido a profesores

Item (AT)

Dictamen

Ohservaciones

Datos del validador

MNombres v
Apellidoz

Cédula de
identidad

Titulo
Univerzitario
mas alio

Campoz de
ezpecializacion

Numero
telefonico

Nuamero
telefonico de
trabajo

Inztitucion en
la que labora

Fecha de
vahidacion

Obzervaciones

senerales (en

cazo de exiztir)

Firma
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Anexo 7.- Observaciones y correcciones del instrumento dirigido a estudiantes

Item piloto

Observaciones generales

Modificacion del item

Un entorno virtual de aprendizaje refuerza la
comunicacion entre estudiantes

No se entiende la frase entorno virtual de aprendizaje

Un aula virtual mejora la comunicacién con mis
compafieros

Un entorno virtual de aprendizaje refuerza la
comunicacion entre los estudiantes el profesor

Se puede mejorar por "un aula virtual mejora la comunicacién con
mi docente"

Un aula virtual mejora la comunicacién con mi
docente

Un entorno virtual de aprendizaje aumenta la
interaccion de los estudiantes con los recursos de
la asignatura

La palabra interaccion esta descontextualizada, se puede emplear
“mejora mi relacion” en vez de “aumenta la interaccion”, se
recomienda modificar el nivel de trato para hacer la encuesta mas
amigable a la poblacién objetivo, modificar de usted esta a tu estas

Un aula virtual mejora mi relacion con los temas
de Biologia

Es mas sencillo interactuar con recursos
virtuales que con los recursos del libro de
biologia

Modificar “sencillo” “recursos virtuales”

“informacién virtual”

por “facil” y por

Es més facil relacionarme con la informacién
virtual de Biologia que con los recursos del libro
de esa asignatura

Es mas sencillo contestar una evaluacion

electrénica que una en papel

Es mas sencillo contestar una evaluacion en
computador que una en papel

Mayor cantidad de objetos virtuales aumentan el
aprendizaje de la asignatura

Acercar el nivel de trato, se recomienda lo mismo en todos los
items, por ejemplo, se puede proponer: "mi aprendizaje de biologia
mejora con mas informacion presente en el aula virtual

Mi aprendizaje de Biologia mejora con mas
informacion presente en el aula virtual

Mayor cantidad de actividades virtuales
aumentan el aprendizaje de la asignatura

Hacer una correccién similar al item anterior

Mi aprendizaje de Biologia mejora con mas
trabajos presentes en el aula virtual

Es mas sencillo elaborar deberes en computador
que en papel

Es mas sencillo entregar deberes
computador que por papel

por

Aprendo més viendo un video que prestando
atencidn a la teoria dictada por el profesor

Modificar "por el profesor" a "por mi docente" para hacerlo mas
cercano

Aprendo mas viendo un video que prestando
atencidn a la teoria dictada por mi docente

Entiendo mejor los ejercicios de videos de
YouTube que los explicados por el profesor

Eliminar la palabra YouTube porque se puede obtener informacion
en video de otras plataformas

Entiendo mejor los ejercicios de videos que los
explicados por mi docente

Los recursos de un aula virtual desarrollan
capacidades creativas

Colocar "desarrollan -mis- capacidades creativas"

Las actividades de un aula virtual desarrollan
mis capacidades creativas
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Anexo 8.- Observaciones y correcciones del instrumento dirigido a profesores

NO

Item piloto

Observaciones generales

Modificacion del item

Al final de un afio lectivo, se cumplen los objetivos
de Biologia de primer afio de bachillerato

Eliminar “Biologia de primer afio de bachillerato”, se
sobreentiende en el titulo de la encuesta

Al final de un afio lectivo se cumplen los
objetivos de la asignatura

Al final de un afio lectivo, los estudiantes alcanzan
todas las destrezas

Modificar el orden de la oracidn: los estudiantes de la
asignatura alcanzan todas las destrezas planificadas al final
de un afio lectivo (sujeto verbo predicado)

Los estudiantes de la asignatura alcanzan
todas las destrezas planificadas al final de un
afio lectivo

Los estudiantes logran mas destrezas al
suministrarles objetos virtuales para su aprendizaje

Escribir primero la causa y luego la consecuencia: los
objetos logran las destrezas con criterio de desempefio

Los objetos virtuales de aprendizaje permiten
que los estudiantes de la asignatura alcancen
mas destrezas con criterio de desempefio

Los estudiantes cumplen con mas objetivos de la
asignatura al suministrarles objetos virtuales para
su aprendizaje

Los estudiantes cumplen con mas objetivos de
la asignatura cuando se les facilita objetos
virtuales para su aprendizaje

Se puede manejar mas de 50 estudiantes en un
entorno virtual de aprendizaje

Modificar Eva por aula virtual, no todos los docentes
conocen un Eva, pero si tienen idea sobre un aula virtual, el
concepto Eva lo suelen tener mal asociado a lo que se
denomina aula virtual

Se puede manejar mas de 50 estudiantes en un
aula virtual

Estoy en posibilidad de cambiar la metodologia de
calificar documentos electrénicos en vez de hojas

Una cosa es tener la posibilidad y otra es hacerlo, se sugiere:
“estoy de acuerdo con calificar documentos electrénicos en
vez de hojas”

Estoy de acuerdo con calificar documentos
electrénicos en vez de hojas

Es mas sencillo calificar muchas evaluaciones
electronicas que muchas en papel

No todo el personal docente conoce que las evaluaciones
electrénicas se evallan autométicamente (en caso de
preguntas cerradas), se sugiere acercar la pertinencia
explicando este punto, por ejemplo: "estoy de acuerdo con
elaborar y aplicar evaluaciones electronicas que se califican
autométicamente para sustituir la evaluacion en papel”,
adicional, es importante realizar un item extra que pregunte
si la institucion estd en condiciones de propiciar que esta
actividad se pueda desarrollar

Estoy de acuerdo con elaborar y aplicar
evaluaciones electronicas que se califican
automaticamente para sustituir la evaluacion
en papel

El contexto de la Unidad Educativa tiene
posibilidad de permitir que elabore y aplique
evaluaciones electronicas que se califican
automaticamente para sustituir la evaluacion
en papel

139



N° Item piloto Observaciones generales Modificacion del item
8 Mayor cantidad de objetos virtuales Item descontextualizado, la poblacion asumiria a mayor
aumentan el aprendizaje de la asignatura cantidad mayor aprendizaje. Se sugiere preguntar si las
aulas virtuales influyen en el aprendizaje, con ello la Las actividades virtuales aumentan el aprendizaje de
9 Mayor cantidad de actividades virtuales poblacion considera los recursos y las actividades y pueden Biologia de primero de bachillerato
aumentan el aprendizaje de la asignatura dar su percepcion sobre si aumentan el conocimiento de
biologia, se sugiere, por lo tanto, eliminar el item siguiente
10 Es més_ ffé\cil elaborgr actividades virtuales i Es_ més facil }alaborar actividades virtuales que
que actividades escritas en clase actividades escritas en clase
11 Es maés sencillo elaporar un video dictando i Es més sgncillo elaborar un video dictando teoria que
teoria que hacerlo directamente en una clase hacerlo directamente en una clase
Es mas sencillo elaborar un video Se sugiere adicionar un item que pregunte si el producto (el E.S mas sencillo elaporar un video explicando
. S ; A gjercicios que hacerlo directamente en una clase
12 explicando  ejercicios que  hacerlo video elaborado) permite disminuir tiempo a futuro para La arabacid ideo d I ite disminui
directamente en una clase evitar posible pérdida de informacidn atil -8 grabacion €n video e una clase permite disminuir
tiempo a futuro porque lo puedo reutilizar
13 Los recursos de un aula virtual desarrollan Ampliar a_“recursosy activid_ades”, co_nsiderando queenun Los recursos y actividadeg de un aula _virtual
capacidades creativas item anterior se compacté la informacion desarrollan capacidades creativas en los estudiantes
14 Prefierq er_wiar_ d_ogumentos electronicos i _Prefi_ero_ gnviar documentos electronicos para evitar
para evitar imprimir informes imprimir informes
15 I_Drefiero enviar correos_electréqicqs que i Prefiero envifar correos glectrénicos que informar de
informar de forma oral mis requerimientos forma oral mis requerimientos
Prefiero recibir informes y memorandos por Prefiero recibir informes y memorandos por correo
16 correo para evitar perder tiempo - para evitar perder tiempo firmandolos de manera
firméandolos de manera fisica fisica
Prefiero que toda la informacién se . . .
Prefiero que toda la informacién se encuentre en la
17 encuentre en la nube en lugar de en el -

archivo de la unidad educativa

nube en lugar de en el archivo de la unidad educativa
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