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RESUMEN EJECUTIVO

La presente investigacion tiene como problema que la metodologia de educacion
tradicional no vincula el uso de recursos ni herramientas tecnoldgicas con el
trabajo de ensefianza, pero ya que actualmente debido a la necesidad de adaptarse
a la educacion virtual el uso de dispositivos se convirtid en una herramienta
fundamental para que los estudiantes se mantengan vinculados al proceso
educativo a traves del uso de tecnologia, el implementar los cddigos Qr como un
recurso complementario sin lugar a duda constituyen una herramienta dinamica y
rapida para acceder a informacién de un modo mas llamativo lo cual se confirmé
luego de realizar una investigacion aplicada con enfoque cualitativo y cuantitativo
con una poblacién de 90 estudiantes de tercer afio de bachillerato ciencias;
Permitiendo asi crear la propuesta que fortalece al proyecto de creacion del Jardin
Ecoldgico Botanico Uyumbicho cuyo objetivo salir de lo habitual ofreciendo
contenidos de Botanica in situ para acercar a los estudiantes al entorno vegetal de
la provincia de Pichincha poblando cinco zonas de vida con especies
representativas de cada lugar, a través del uso de las nuevas tecnologias y codigos
Qr, conectando asi al mundo fisico con el virtual con el sencillo proceso de
escanear los codigos con un dispositivo movil y acceder a la ficha de las especies
vegetales, para ello se inici6 digitalizando en un google site la informacién que
explica las generalidades del Jardin Ecoldgico Botanico, las zonas de vida y
algunas especies vegetales que posteriormente se detallaran de manera mas
amplia, haciendo de esta experiencia un aprendizaje vivencial y que con el uso de
la tecnologia tendra un mayor alcance en los objetivos de concienciar sobre los la
flora nativa y su conservacion.

DESCRIPTORES: aprendizaje activo, Boténica, codigos Qr, dispositivos

moviles.
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THEME: QR CODES USE FOR ACTIVE BOTANY LEARNING
AUTHOR: Lic. Elisa Monserrath Tipan Villena

TUTOR: Mg. Ruth Narcisa Zambrano Pintado

ABSTRACT

This research has a problem that the traditional education methodology does not
link the use of resources or technological tools with the teaching work. Currently,
due to the need to adapt to virtual education, the use of devices has become a
fundamental tool for students to remain linked to the educational process using
technology. Implementing QR codes as a complementary resource undoubtedly
constitutes a dynamic and fast tool to access information in a more striking way.
This was confirmed after carrying out applied research with a qualitative and
quantitative approach with a population of 90 students from the third year of
science high school. Thus, allowing to create the proposal that strengthens the
project to create the “Uyumbicho” Ecological Botanical Garden. The objective is
to get out of the ordinary by offering Botany content in situ to bring students
closer to the plant environment in Pichincha province, populating five life zones
with representative species of each place using new technologies and QR codes,
thus connecting the physical world with the virtual one with the simple process of
scanning the codes with a mobile device and accessing the file of the plant
species. To do this, the information that explains the generalities of the Ecological
Botanical Garden, the life zones, and some plant species that will later be detailed
in a more extensive way was started by digitizing it on a google site, making this
experience experiential learning and that with the use of the technology will have
a greater scope in the objectives of.

KEYWORDS: active learning, botany, mobile devices, QR codes.
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

El repentino cambio en la modalidad de estudios debido a la presencia de la
pandemia causada por el Covid 19, permiti6 a los profesores reconocer cuales son sus
debilidades y fortalezas en el uso de las TICs, por lo tanto, este trabajo tiene un
enfoque que busca la forma de compartir el conocimiento con los estudiantes
tomando en cuenta que nuestra sociedad esta atravesando una nueva era tecnoldgica y
sin lugar a duda ha adoptado una cultura digital y la educacién requiere que la

informacidn brindada sea, clara, precisa y de facil acceso.

Por mucho tiempo la escasa capacitacion docente ha provocado que se continle
aplicando procesos tradicionales, el desconocimiento de recursos virtuales, paquetes
informaticos, plataformas o el escaso uso de dispositivo electrénicos inteligentes
propiciaron que los resultados de lo trabajado en las aulas no trasciendan a un proceso

mas activo y limiten los alcances del proceso educativo.

La innovacion en los procesos de ensefianza no es algo que ha sucedido a corto
plazo, ya que desde afios atrds contamos con informacion digital como el uso de Cds
interactivos con contenidos de audio y videos, el acceso a computadores e internet y
otros recursos para realizar actividades en linea. Estos recursos permitian crear
oportunidades para que los estudiantes refuercen contenidos tratados en el aula, pues

el tiempo en clase era reducido en relacion a los contenidos del curriculo.

La pandemia permitid reevaluar el como los profesores podemos mejorar los
procesos para crear actividades que les brinden a los estudiantes la oportunidad de
obtener aprendizajes a través de actividades vivenciales y no solo que queden con los
ejercicios interactivos sino que tengan un contacto directo con la realidad que se les
quiere ensefiar a conocer y valorar ya que mientras mas oportunidades tengan los
estudiantes van a aprender mucho mejor y tener experiencias de aprendizaje que

expandan el alcance de lo realizado en las aulas.
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El hecho de usar cédigos QR no es un tema nuevo, pero este trabajo tiene como
visién combinar la creacion de un espacio que brinde conocimientos sobre Botanica y
motive la conservacion de los recursos naturales vegetales, y a través del uso de
herramientas digitales que permitan aprender ya no de una manera pasiva donde el
estudiante no sea solo un espectador que Unicamente escuche, sino que use sus
dispositivos electrénicos para participar, facilitando asi el proceso de ensefianza
aprendizaje sin perder la conexion con los objetivos del proceso y propicia a buscar

mas informacion digital que refuerce ain mas lo aprendido.

Los codigos QR son mddulos o imagenes codificadas que sirven para almacenar
informacion en una matriz de puntos. El término procede del inglés, Quick Response
Code, y es considerado por muchos como el sustituto natural de los codigos de barras.
Pueden albergar mucho tipo de informacion, desde paginas web, las méas usuales,
hasta localizaciones o ubicaciones, numeros de teléfono, direcciones de correo

electronico o un texto, entre otras posibilidades. (Mosquera, 2019)

El sistema educativo en respuesta a la necesidad de aplicar las TICs (tecnologias
de informacion y comunicacion), busca proporcionar medios y recursos para que los
estudiantes y docentes interactien, se acerquen a la practica, y propicien que el
conocimiento sea transmitido de una manera eficaz y brinde un soporte para que los
aprendizajes se adquieran de manera activa con recursos que faciliten el acceso a la

informacion.

Esta propuesta enmarcada en entornos digitales pretende que el proceso de
ensefianza - aprendizaje combine la creacion de un jardin ecoldgico botanico con una
metodologia diferente para transmitir contenidos de Botanica y como producto de ello
se promueva la conservacion de los recursos naturales en general. Para empezar el
interés de esta propuesta es que los estudiantes conozcan las especies vegetales e
interactten con la naturaleza, para valorarla y promover su cuidado y posteriormente

se buscara un alcance hacia toda la comunidad educativa.
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El uso de los Codigos Qr a mas de ser una recurso innovador en el entorno donde
se desea aplicar, se convierte en una herramienta de facil uso que permite brindar a
los estudiantes conocimientos Utiles y precisos involucrandolos asi a los entornos
digitales donde encontraran informacion escrita e imagenes que fortalezcan ain mas
lo aprendido, aunque para ello deben enfrentarse a varios inconvenientes que pueden

convertirse en limitantes.

Los dispositivos moviles se estan convirtiendo en el principal medio de
comunicacion online, ofreciendo mdltiples ventajas para todos los sectores, entre
ellos el de la informacion. Su aplicacién en las bibliotecas aun es incipiente, pero es
una realidad que no se puede ignorar. El uso frecuente de los dispositivos moviles por
parte de los usuarios, supone un mundo de potencialidades para las bibliotecas,
quienes deberan aprovechar las ventajas que esta tecnologia ofrecen para

implementar sus nuevas ofertas de informacion. (Paz, 2017)

En el Ecuador los codigos QR actualmente son ampliamente utilizados en los
cines, en los productos alimenticios, mends, servicios de mensajeria, en diferentes
tipos de catalogos o publicidades. Sin embargo en el &mbito educativo en el sector
rural ain no es algo de uso comdn con la finalidad de aplicar este tipo de recurso para
mejorar el proceso educativo, lo cual es importante difundir ya que promueve un

aprendizaje mas dinamico y vivencial.

La Unidad Educativa Uyumbicho cuenta con el proyecto de creacién del Jardin
Ecoldgico Botanico, espacio que servira para dar a conocer las especies vegetales de
5 zonas de vida del Ecuador e incorporar el uso de cddigos Qr, para que los
estudiantes sean quienes conozcan este espacio y posteriormente se logre impulsar el
interés en toda la comunidad de la parroquia. Para ello, los docentes del area de
Ciencias Naturales de la Unidad Educativa Uyumbicho ubicada en la provincia de

Pichicha, estamos capacitados para brindar informacion y promover la conservacion.
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Planteamiento del problema

En la actualidad se ha visto la necesidad de vincular el uso de la tecnologia al
proceso educativo como un aporte que se brinde a lo impartido en las aulas y se
mantenga el uso de recursos virtuales y es por ello que considero de suma
importancia enlazar el uso de la tecnologia a través del uso de codigos QR para
brindar la informacion del Proyecto Jardin Ecologico Botanico que la Unidad

Educativa Uyumbicho desea emprender en su area de investigacion.

¢Cdémo incide el uso de cddigos Qr en el aprendizaje activo el aprendizaje activo
de los estudiantes de 3er afio de Bachillerato Ciencias de la Unidad Educativa

Uyumbicho?

A partir de esta interrogante se realiza esta propuesta que propone motivar a los
estudiantes a buscar el conocimiento de manera autbnoma utilizando este recurso
como lo son los codigos QR, que les permitird acceder a informacion boténica de
especies del entorno y sus cercanias.

Hipotesis

Con la utilizacién de cddigos Qr se motivara al proceso de aprendizaje activo de la
Botanica en los estudiantes de tercer afio de bachillerato ciencias de la Unidad

Educativa Uyumbicho.

Variable Independiente
Cadigos QR

Variable Dependiente

Aprendizaje activo
Destinatarios del Proyecto

El proyecto del Jardin Ecoldgico Botanico de la Unidad Educativa Uyumbicho es

responsabilidad del area de Ciencias Naturales y con la ejecucidn del presente trabajo
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que utiliza recursos tecnologicos para promover el aprendizaje de la Botanica y
motivar el autoaprendizaje involucra a:

Docentes del area de Ciencias Naturales

Estudiantes de bachillerato ciencias.

Area de investigacion de la Unidad Educativa.

Padres de Familia.

Comunidad educativa, parroquia de Uyumbicho y todos quienes deseen visitar el
Jardin Ecolégico Botanico.

Objetivos
Objetivo general:

e Implementar el uso de coédigos Qr para brindar acceso y disponibilidad de
informacidn botanica de las especies vegetales del Jardin Botanico Ecoldgico de la

Unidad Educativa Uyumbicho para propiciar el aprendizaje activo.
Objetivos especificos:

e Establecer la importancia del uso de los cddigos Qr para la difusion de la
informacion botanica del Jardin Botanico Ecolégico de la Unidad Educativa
Uyumbicho.

e Disefiar un google site con la informacion de las zonas de vida y especies
vegetales de las zonas de vida del Jardin Ecol6gico Botéanico al cual se ingresara
gracias a los codigos Qr para promover el conocimiento de la flora nativa de la
provincia de Pichincha.

e Valorar la propuesta de uso de codigos Qr para promover la informacion del jardin
ecologico botanico Uyumbicho de acuerdo al criterio de especialistas para garantizar

la efectividad del trabajo realizado.
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CAPITULO |
MARCO TEORICO
Antecedentes de la investigacion

El acceso a recursos TIC, programas y materiales en el aula puede ofrecer un
entorno mucho mas rico para el aprendizaje y una experiencia docente mas dinamica
ya que la utilizacion de contenidos digitales de buena calidad enriquece el
aprendizaje, y se puede a través de simulaciones y animaciones ilustrar conceptos y
principios que de otro modo serian muy dificiles de comprender para los estudiantes.
(Gomez, 2017)

En la Universidad Autonoma de Madrid en el trabajo de fin de master (2013) “Uso
de codigos Qr para la mejora en el acceso y disponibilidad de recursos educativos
mediante realidad aumentada” menciona que es posible explotar estas tecnologias en
ambitos académicos, ya que ofrecen un modo sencillo de enviar e intercambiar
informacion entre los distintos miembros de la comunidad. Desde el punto de vista
del estudiante, el hecho de obtener la informacién por medio de una aplicacion,
resultado del desarrollo de estas tecnologias, aportaria un mayor atractivo y mejoraria

su motivacion”.

En el trabajo de titulacion previo a la obtencién del Titulo de Licenciado en
Ciencias de la Educacion de Machampanta (2016) Universidad Técnica De Ambato,
concluye: “Se puede decir que la mayoria de los estudiantes desean y les gustaria

aprender por medio de dispositivos inteligentes, mdviles, celulares y tabletas ya que
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han abierto la puerta a una mirada de diversos usos educativos debido a que
actualmente la faceta mas Ilamativa del aprendizaje movil son las aplicaciones que

proporcionan estos dispositivos inteligentes”.

De acuerdo a esta informacion recopilada, el objetivo de disefiar los cédigos Qr y
compartir con los estudiantes informacion extracurricular sobre Boténica, pretende
solventar las necesidades de adquirir conocimientos cientificos e integrar el uso de la
tecnologia y con esta informacion también es de interés contribuir al cuidado del
ambiente, inciando con los estudiantes de la Unidad Educativa Uyumbicho y a futuro
promover esta informacion a toda la comunidad educativa y de la parroquia, sus

alrededores y a todo quien esté interesado en conocer la flora de Pichincha.
Cadigos Qr

El c4digo QR es un sistema para almacenar informacion en una matriz de puntos o
un codigo de barras bidimensional creado por Masahiro Hara para la compafiia

japonesa Denso Wave en 1994 (Pérez Lagos, 2014).

Los cédigos Qr, (en inglés QR Code) son un tipo de cddigos de barras
bidimensionales. A diferencia de un cddigo de barras convencional (por ejemplo
EAN-13, Cadigo 3 de 9, UPC), la informacion esta codificada dentro de un cuadrado,
permitiendo almacenar gran cantidad de informacién alfanumérica. Los cddigos
Qrson féacilmente identificables por su forma cuadrada y por los tres cuadros

ubicados en las esquinas superiores e inferior izquierda.

Figura N°1: Cddigo QR Bidimensional
Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
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Los codigos Qr fueron ideados en 1994 por la compafiia DENSO Wave, de
Toyota. El objetivo era poder clasificar las piezas de repuestos de una manera rapida
y sencilla. Desde entonces, el uso se ha ido extendiendo considerablemente, pasando
de este uso meramente industrial a un uso en diferentes aplicaciones del mundo

cotidiano, siendo hoy en dia muy usados en el marketing.
¢Como generar un Cédigo Qr?

En diferentes paginas Web existen a disponibilidad del publico diferentes tipos de
generadores de codigos Qr completamente gratuitos. La creacion de codigos Qr es un
proceso que facilmente se pueden realizar. Y estos Qr se pueden utilizar en diferentes
proyectos, paginas Web, tarjetas, promociones, etc.

¢ Qué son los codigos Qr?

Los cddigos Qr son una evolucion del codigo de barras. Responden a una imagen
que al ser leida por un lector electronico enlaza con la informacion que tiene
asociada. Cada vez con més frecuencia se pueden ver este tipo de cddigos en el
espacio publico. Son visibles en los periodicos, en los escaparates de las tiendas, en
las latas de refrescos y en un largo etcétera. Estan en todas partes y sirven a los fines

mas diversos. (Pifian et al., 2021).

El hecho de que los codigos QR sean un vehiculo de informacion encriptada, es
decir, que no es ostensible a primera vista, los convierte en una herramienta muy
motivadora para los alumnos porque dotan a las actividades que los incluyen de un
caracter “magico”. Cuando vemos un codigo QR este podria ocultar direcciones
URL, textos, imagenes, videos, geolocalizaciones, datos de conexion a una red wifi,
SMS, etc. (Castro et al., 2020)

¢ Qué esconden los codigos Qr?

Los cddigos Qr dan acceso a un texto, una URL, una direccién de correo

electronico, un formulario, aplicaciones para moviles, redes sociales, una
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geolocalizacion, entre otras muchas utilidades. Son un puente auténtico entre el
mundo fisico y el virtual. La aplicacion en el &mbito bibliotecario se hace a través de
la utilizacion de estos cddigos en el espacio fisico de la biblioteca enlazando con
contenidos web relacionados. La informacion se recupera a través de una fotografia o

un escaner con teléfono movil. (Pifian et al., 2021).
¢Como se leen?

Para leer o interpretar un codigo Qr es necesario un dispositivo con capacidad para
hacer fotos y un lector compatible. La camara de los dispositivos moviles, combinado
con el software adecuado, favorece la obtencion de la informacion contenida en los
codigos que pueden ser empleados para la educacion, en articulos de revistas, libros

o enciclopedias, manuales de productos, geoposicionamiento, entre otras aplicaciones
Ventajas y caracteristicas principales de los codigos Qr

Un codigo Qr consiste en un conjunto de puntos negros (u oscuros) ubicados
segun una determinada codificacion en un patrén cuadrado sobre fondo blanco (o
claro) y su uso es muy efectivo gracias a las siguientes ventajas:

Ahorro de tiempo buscando informacion en la web. Simplemente se necesita escanear
el cddigo Qr.

Almacenar la informacidn, para tener una referencia futura, escaneando el Qr.

Evitar el intercambio de papeles.

Solo se necesita utilizar el propio dispositivo movil, a una distancia social segura.
Alta capacidad de codificacién de datos.

Decodificacion sencilla y a alta velocidad.

Soporte de multiples lenguajes y cddigos de caracteres.

Confidencialidad: facilidad de cifrado del cadigo Qr.

Popularizacion de su uso gracias a diversos factores como por ejemplo: publicacion
de especificaciones; gratuidad de uso; integracion con dispositivos moviles;

aplicacion fuera del entorno industrial; robustez; etc.
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Aplicacion de cddigos Qr

De acuerdo a, Mosquera 2019. Una de sus principales funciones es la de facilitar
el acceso a informacion, a material multimedia, a actividades de refuerzo o de
extension o a formularios y preguntas de evaluacion.

Los Qr pueden incluir mapas o coordenadas.

Pueden dar acceso a foros o a otros espacios comunes de comunicacion y debate.

Es posible afiadir un cédigo Qr cerca de monumentos, en carteles o posters, en ropa o
en libros para incluir una resefia o para generar un indice.

Dentro del aula se puede tener cddigos las paredes, con informacion relevante, al
igual que por el centro escolar.

Los Qr pueden servir para crear motivacion y expectacién hacia un tema.

Pueden contener listas o ayudan a clasificar objetos.

Es posible brindar soluciones de actividades a los alumnos mediante codigos Qr.

Son un acceso rapido a trabajos de alumnos o a apuntes de profesores.

Pueden mostrar el trabajo realizado por los alumnos.

Se puede hacer libros interactivos y afiadir codigos QR para verlos.

Se puede afiadir cadigos Qr al menu de la escuela para ver sus valores nutricionales.
Sirven para comunicarse con los padres de los alumnos, también se pueden incluir en
una tarjeta de visita con la informacion de contacto en forma de codigo Qr.

Pueden direccionar a un blog de aula o de centro, etc.
Usos educativos para los cddigos Qr

Estrategias de marketing reciente con codigos Qr nos dan muchas ideas para
aplicarlos con el mismo éxito en el aula de primaria o secundaria. Por ejemplo: Se
puede mandar una carta a los padres con el codigo Qr que apunta al blog o wiki del
aula, de esta forma lo tendran siempre a mano, asi como también poner a disposicion

contenidos, evaluaciones, actividades interactivas, etc.
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El profesor puede crear el codigo Qr a un video que desee que los alumnos vean
después de clase, como deberes o ¢por qué no? como introduccion al tema que veran
al dia siguiente, e imprimirlo en un papel a pegar en el corcho de clase o en la puerta.
Un video es facil de ver en el movil, como los alumnos estan acostumbrados a

hacerlo les parece natural. (Machampanta, 2016)

Es factible realizar dicho proyecto de la utilizacion de los Codigos Qr con el apoyo
de las autoridades de la institucion y tener un conocimiento claro en la toma de
decisiones para ello tratar a fondo esta investigacion. EI impacto en la educacion con
la utilizacion de los cddigos Qr en el proceso ensefianza - aprendizaje ha logrado
transmitir y generar conocimientos nuevos y sobre todo despertar el interés en los
estudiantes por investigar, por lo tanto, la utilidad de los codigos Qr es la interaccion
entre estudiantes y profesores, lo cual nos permitira tener al alcance recursos

educativos desde cualquier lugar y en cualquier momento.
Acciones con codigos Qr

Los diferentes Codigos Qr pueden realizar diversas tareas en el dispositivo mavil:
Sitio Web: los usuarios son direccionados a una pagina web y descifran el contenido
insertado.

Tarjeta Comercial: con ello se puedo descargar y guardar de manera automatica un
contacto.

Red inalambrica: permite almacenar credenciales de red inalambricas.

Enviar un SMS: Explora contenidos y el nimero de teléfono para enviar un mensaje
al destinatario.

Afadir un evento al calendario: disefia programas que se anexara directa al calendario
del usuario.

Geolocalizacién: enlaza ubicaciones y las comparte introduciendo coordenadas de
latitud y longitud.

PDF: comprime archivos y los comparte de manera facil.

URL.: incorpora la direccion para dirigir al usuario a la pagina deseada. (Videos)

MP3: permite al usuario insertar notas de voz.
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Aprendizaje activo

El Aprendizaje Activo es un enfoque de ensefianza en el que los alumnos
participan del proceso de aprendizaje mediante el desarrollo del conocimiento y la
comprension que en las escuelas suelen hacerlo como respuesta a las oportunidades
de aprendizaje que disefian sus docentes.

Para que los alumnos otorguen sentido a la informaciéon y a las ideas nuevas,
deben conectarlas con saberes previos a fin de poder procesar y luego comprender el
nuevo material. Este proceso activo puede tener lugar a lo largo de una gran variedad
de actividades de aprendizaje. Es posible de contrastar con un enfoque pasivo del
aprendizaje, en donde el docente principalmente le habla ‘a’ los alumnos y asume que

entenderan lo que les esta diciendo sin necesidad de comprobarlo.

El Aprendizaje Activo requiere que los alumnos reflexionen y practiquen
utilizando nuevos conocimientos y habilidades a fin de desarrollar recuerdos a largo
plazo y una comprensién mas profunda. Esta ultima también les permitira conectar

distintas ideas entre si y pensar de manera creativa. (Cambridge Assessment, 2019).

El Aprendizaje Activo se basa en una teoria de aprendizaje llamada
Constructivismo, que enfatiza el hecho de que los alumnos construyen su propio
conocimiento. Jean Piaget, psicélogo y precursor del Constructivismo, investigo el
desarrollo cognitivo de los nifios, y observo que sus conocimientos se construian de
manera individual, poco a poco. En el proceso de construir el sentido, los nifios
reemplazan o adaptan conocimientos previos con niveles mas profundos de

comprension.

La meta del aprendizaje activo es proveer a los estudiantes del ambiente,
actividades y acompafiamiento para desarrollar habilidades de busqueda anélisis y
sintesis de la informacion, también de resolver problemas, diadlogo y expresion. Para
aplicarlo con éxito, los estudiantes requieren reflexionar y practicar los conocimientos

y habilidades transmitidas por el maestro con el fin de cimentar recuerdos a largo
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plazo y una comprension mas profunda que permita a los alumnos no solo almacenar

la informacion en su memoria sino adoptar ese conocimiento y habilidad como suyos.

Lo anterior también les habilitard la posibilidad de crear conexiones entre el
material aprendido y pensar de manera creativa. Bajo este contexto los alumnos dejan
de ser espectadores pasivos a la espera de realizar lo que el profesor les indique. Ante

este cambio de ritmo el docente también debe adaptarse.

El aprendizaje activo requiere que los y las estudiantes consideren no solo el
contenido de la materia, sino también la relacion de ese contenido con cuestiones méas
amplias como pueden ser preocupaciones sociales, existenciales o conceptuales.
Implica, por tanto, un proceso de pensamiento y reflexion mucho mas amplio por

parte de los alumnos.

A los profesores se les presenta con frecuencia un falso dilema sobre el
aprendizaje activo: dar una charla magistral o utilizar técnicas de aprendizaje activo;
es decir, elegir entre “ser sabio en el escenario” o, por el contrario, "guia en la
esquina™ en su proceso de ensefianza. En realidad, es un falso dilema: los profesores
que adopten estas técnicas generalmente seguiran impartiendo algunas charlas
magistrales o, al menos, charlas cortas, ya que hay un papel clave del docente para
presentar el material académico de manera ordenada. (Restrepo, R., & Waks, L.
2018).

Los cddigos QR en la educacion

En el aula se estan haciendo un hueco, sobre todo en relacion a propuestas de
gamificacion y de Aprendizaje por Proyectos (ABP), pues un codigo Qr no es mas
que un portador de informacion cifrada y eso puede ser muy motivador para
propuestas de busquedas, tipo yincanas, escape rooms, webquests, juegos de
orientacion, aprendizaje por retos o busquedas del tesoro. Al fin y al cabo, un codigo

QR contiene un mensaje oculto.

27



En tendencias actuales, en las que destacan las nuevas tecnologias, como Flipped
Classroom o ABP, los cédigos Qr pueden ser cémodos portadores de largas
direcciones de internet, de un modo mas visual y facil de localizar.

Una de sus principales funciones es la de facilitar el acceso a informacion, a material
multimedia, a actividades de refuerzo o de extensién o a formularios y preguntas de

evaluacion.
Proyecto Jardin Ecoldgico Botanico Uyumbicho

El jardin ecoldgico boténico se convierte en un importante centro para educacion
popular sobre conservacion e importancia de las plantas, y puede ser fundamental el
esfuerzo local para promover el aprendizaje en la Unidad Educativa Uyumbicho con
el fin de hacerla mas adecuada a la necesidad real en la area de conservacion y
manejo adecuado del recurso vegetal de Uyumbicho y de la provincia. En este

contexto se propone viabilizar este propdsito basando en estos conceptos:

Ecologia: Ciencia que estudia las relaciones existentes entre los seres vivos, entre
estos y el medio o entorno en que viven. Estudia el comportamiento de los individuos

y el ambiente en que se desarrollan sus funciones.

Ecosistema: Unidad ecolégica formada por un conjunto de distintas comunidades
que desarrollan su vida en condiciones especificas y apropiadas en un lugar
determinado.

Unidad funcional béasica en el estudio de las comunidades de seres vivos, constituido

por organismos que mantienen algun tipo de relacién.

Habitat: Todo un conjunto de caracteristicas del medio en el que se desarrolla un
individuo.

Conjunto de condiciones ambientales necesarias para la vida de una determinada

especie unicelular, animal o vegetal.

Diagrama de Holdridge: Es una division natural de los rangos climaticos del globo

terrestre dentro de unidades ecologicas equivalentes. Estas unidades se denominan
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zonas de vida o formaciones vegetales. Toma en cuenta factores (biotemperatura,

precipitacion, humedad). Que tienen un efecto significativo sobre la vegetacion.
Zonas de vida provincia de Pichincha
Las zonas de vida que se planifica representar en el proyecto son:

e Bosque Muy Himedo Montano (b.m.h.M.B)
e Bosque Hiumedo Montano Bajo (b.h.M.B)

e Bosque Seco Montano Bajo (b.s.M.B)

e Estepa Espinosa A Montano Bajo (e.e.M.B)
e Bosque Himedo Pre Montano (b.h.P.M)

Mediante el uso de la tecnologia, y gracias a que el acceso a los dispositivos
moviles es practicamente universal, los/as alumnos/as y visitantes del Jardin Botanico
podréan ser agentes de creacion y cambio continuos, accediendo de forma instantanea
a gran cantidad de informacion, y compartiendo conocimientos entre los miembros de
su propia comunidad. Todo ello sin depender del tiempo o la ubicacién fisica, como
ocurria con otras herramientas TIC tradicionales. Ademas, permitira a los/as
profesores/as, obtener de forma instantanea informes detallados sobre el progreso de
los/as alumnos/as por unidades de aprendizaje.

Cadigos Qr en el Jardin Ecoldgico Botanico

Para el disefilo de mi propuesta se ha investigado de forma detallada las
posibilidades de crear codigos Qr y almacenar la informacion de la historia, objetivos,
y zonas de vida del jardin botanico en la web. Inicialmente los cddigos Qr creados
direccionan al google site que contienen la informacion general sobre el proyecto y
posteriormente se crearan codigos especificos para cada planta.

Existen varias aplicaciones generadoras de codigos Qr y se pueden distinguir entre
las que llevan a cabo la parte de generacion de los codigos y las que efectian el

escaneo de estos. Dentro del &mbito de la generacion, las aplicaciones moviles suelen
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estar limitadas a un rango de opciones, orientadas a compartir contactos o ubicaciones
de GPS.

En mi propuesta, los codigos se crearan mediante el programa canva por ser de
uso libre y gratuito. En su mayor parte, las aplicaciones web van ligadas a
aplicaciones propias para dispositivos moviles, aun asi, la mayor parte permiten una
tipologia limitada de contenido, siendo lo mas comun una direccion URL, un

contacto, un evento del calendario o un texto.
Google site

Es una aplicacién en linea gratuita ofrecida por la empresa estadounidense Google
como parte de la suite de productividad de G Suite, es una herramienta para la
creacion de paginas web. Esta aplicacion permite crear un sitio web o una intranet de
una forma tan sencilla como editar un sitio web. Es por ese motivo que la
informacion sobre el Jardin Ecolégico Botanico Uyumbicho se ha organizado en esta
aplicacion al momento con aquellos datos generales que ya se encuentran en

ejecucidn asi como las 5 zonas de vida de la provincia de Pichicha.

De acuerdo al grado de adaptacion y crecimiento de las plantas que han sido
sembradas y su variedad seguird incrementandose, existe la oportunidad de ampliar la
informacidn almacenada, asi como su clasificacién taxondémica y etnoboténica la cual
se agregara al site donde se puede acceder gracias al uso de cddigos Qr en la

sefialética que se implementara en el lugar.

En fin, aunque los codigos Qr fueron creados con fines comerciales, los docentes
pueden utilizar estas herramientas para brindar un aporte a la metodologia educativa
actual, tomando en cuenta que son un recurso que complementa el trabajo realizado
en el aula y brinda facilidades para que el estudiante adquiera material didactico e
informacién que promueva el aprendizaje de una forma dinamica y mas aun se
convierte en un recurso muy valioso para difundir el proyecto pionero en la zona,
impulsado por el area de Ciencias Naturales de la Unidad Educativa Uyumbicho
como es el Jardin Ecolégico Botanico.

30



CAPITULO 11
DISENO METODOLOGICO
Enfoque y disefio de Investigacion

Esta investigacion aplicada es de caracter mixto; Es una investigacion cualitativa
ya que el problema involucra a los estudiantes y su entorno educativo con el
proposito de mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje a través del uso de los
cadigos Qr, y la informacion de los contenidos Botanicos se describen el un google
site. En una investigacion cuantitativa ya que los resultados se presentan en datos

numéricos, los mismos que tienen la finalidad de comprobar la hipotesis planteada.

Los planteamientos cualitativos estan enfocados en profundizar en los fenémenos,
explorandolos desde la perspectiva de los participantes. La flexibilidad de los
planteamientos cualitativos es mayor que la de los cuantitativos. Los planteamientos
cualitativos son abiertos, expansivos, fundamentados en la experiencia e intuicién, se
aplican a un nimero menor de casos, se orientan a aprender de las experiencias y los
puntos de vista de los individuos, valorar procesos y generar teoria fundamentada en

las percepciones de los participantes.

Los planteamientos cualitativos son una especie de plan de exploracion y resultan
apropiados cuando el investigador se interesa por el significado de las experiencias y
los valores humanos, el punto de vista interno e individual de las personas y el
ambiente natural en que ocurre el fendmeno estudiado; asi como cuando buscamos

una perspectiva cercana de los participantes. (Sampieri. & Mendoza, 2018).
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Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion

Esta investigacion se sitta en la Unidad Educativa “Uyumbicho”, en la que a partir
de los elementos mas generales que pretenden promover una mejora al sistema
educativo llegando a contenidos concretos de Botéanica y el aprendizaje activo. La
insercion de cddigos Qr es un refuerzo al curriculo con lo que se espera reconocer la
importancia de incorporar recursos tecnologicos y herramientas digitales a la

educacion actual.

En el primer capitulo se presenta descripciones sobre los cddigos Qr, sus
caracteristicas, aplicaciones, y aportes al proceso educativo, a partir de estos
conceptos se busca utilizar una nueva de transmitir informacion y promover el
autoaprendizaje con contenidos de Botéanica ya que el conocer las especies vegetales
de nuestro entorno no es Unicamente algo teorico, sino que con ello se espera
promover la conciencia ambiental valorando nuestros recursos naturales con

acciones encaminadas a la proteccién ambiental.
Poblacion y muestra

El universo de la presente investigacion son 90 estudiantes de 3er afio de
bachillerato en Ciencias, de la Unidad Educativa “Uyumbicho” y los 5 docentes del
area de Ciencias Naturales, de los cuales no se aplicara la encuesta a una muestra
sino se trabajara con el grupo en su totalidad de acuerdo a lo detallado en el siguiente

cuadro:

Cuadro N° 1. Estudiantes de 3er afio de bachillerato y docentes del area de

Ciencias Naturales de la Unidad Educativa Uyumbicho.

POBLACION FRECUENCIA | PORCENTAJE
Estudiantes de 3er afio de 90 90%
bachillerato.

Docentes area de Ciencias 5 10%
Naturales

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
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La muestra seleccionada es de tipo accidental o por conveniencia, en vista de que
los estudiantes que actualmente se encuentran en 3er afio de bachillerato aportaron en
los inicios del proyecto de creacion de Jardin Ecolégico Botanico cuando se
encontraban cursando el Programa de Participacion Estudiantil, fue el grupo

seleccionada para proporcionar la informacion a esta propuesta.

En las técnicas de muestreo de tipo no probabilisticas, la seleccidn de los sujetos a
estudio dependera de ciertas caracteristicas, criterios, etc. que él investigador
considere en ese momento; EI muestreo por conveniencia es una técnica de muestreo
no probabilistico y no aleatorio que permite seleccionar aquellos casos accesibles que
acepten ser incluidos. Esto, fundamentado en la conveniente accesibilidad y

proximidad de los sujetos para el investigador. (Otzen. & Manterola, 2017)
Proceso de recoleccion de los datos

Para la recoleccion de la informacion y solventar los alcances planificados en los
objetivos e hipotesis de investigacion de acuerdo con el enfoque seleccionado, se
recopilod la informacién en la Unidad Educativa “Uyumbicho” aplicando la primera
encuesta a los estudiantes de tercer afio de bachillerato ciencias y posteriormente a los

docentes del area de Ciencias Naturales de la misma institucion educativa.
Técnicas e Instrumentos

La técnica a utilizar para la obtencion de la informacion es la encuesta con el
instrumento del cuestionario para todos los estudiantes. Previamente se realiz6 la
socializacion del Proyecto de creacion del Jardin Ecoldgico Botanico y
posteriormente se procedio a la aplicacion de la encuesta a los estudiantes de 3er afio
de bachillerato en Ciencias, y posteriormente el analisis e interpretacion de los

mismos; De igual manera se procedid con los docentes encuestados.

Para la elaboracion se formuld diez preguntas en cada encuesta, es decir tanto en
aquella a aplicarse a los estudiantes y docentes, donde las cuatro opciones de
respuesta fueron establecidas de acuerdo a la escala de Likert para obtener resultados

numericos y medibles y evaluar de forma clara y directa el tema de este estudio.
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La escala de Likert, es una herramienta de medicion, que representa un rango de
respuestas cerradas y definidas, ya sean numéricas, verbales o iconos; a diferencia de
las preguntas dicotdmicas con respuestas si 0 no, la escala nos permite medir,
promediar y evaluar las reacciones del publico encuestado, permitiendo manejar mas

opciones en sus respuestas. (Shum, 2020)
Ventajas

Es facil de construir las encuestas, con repuestas cerradas y asi graduar las respuestas
obtenidas.

Permite obtener resultados precisos, donde se mide de forma exacta.

Al usar herramientas digitales de recoleccion de datos, facilita el proceso de obtener
respuestas.

Es sencillo de responder por parte de los encuestados.

Desventajas

En ocasiones los encuestados, puede contestar de forma automatica sin dar respuestas
profundas sobre un elemento o item en especifica.
Varias personas pueden dar respuestas diferentes, pero, al final puede obtener el

mismo puntaje final.

En vista de que la escala de Likert es una herramienta de facil adaptacion, y capaz
de obtener resultados concretos se utilizé en esta investigacion. Y en las dos
encuestas aplicadas a través de google forms se procedi6 de la siguiente manera:

e Aplicacidn de instrumentos de recoleccién de informacion.
¢ Organizacion de datos

e Tabulacion de resultados.

o Elaboracion de tablas y graficos estadisticos.

e Andlisis e interpretacion.

e Conclusiones y recomendaciones.
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OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES
Variable independiente: Cdodigos Qr

Tabla 1: Operacionalizacién de la variable Codigos Qr

tiempo los datos es un
enlace a un sitio web
(URL). (Unitag, 2020)

conocimientos

Comunicacion
Participacion

Interactiva

3. ¢(Reconoce a qué corresponde .o
esta imagen? Siempre - Casi i
siempre - A veces - Nunca '

4. ;Ha utilizado aplicaciones celulares para
leer cddigos de barras o0 Qr?
Demasiado - Mucho - Poco - Nada

5. ¢ Es posible usar cddigos Qr para
adquirir nuevos conocimientos?
Totalmente de acuerdo - De acuerdo —

En desacuerdo - Totalmente en desacuerdo

CONCEPTUALIZACION | DIMENSIONES INDICADORES ITEMS BASICOS TECNICAS
Un cédigo QR es un codigo | Tecnologia Entornos virtuales | 1. ¢ Utiliza plataformas o entornos virtuales | Técnica:
de barras bidimensional Aplicaciones para su aprendizaje? Encuesta
. . o Siempre - Casi siempre - A veces - Nunca

cuadrada que puede Dispositivos maéviles | Ordenador
almacenar los datos Tablets 2.¢Los d'SpOS't,'VOS moviles son utiles para Instrumento:

. ] o aprender a través de su uso? o
codificados. La mayoria del | Transmision de Smartphones Demasiado - Mucho - Poco - Nada Cuestionario

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan

OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES
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Variable dependiente: Aprendizaje activo

Tabla 2: Operacionalizacion de la variable Aprendizaje activo

CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES | ITEMS BASICOS TECNICAS
Aprendizaje activo es una Organizacion de Contenidos 6. ¢Los docentes utilizan técnicas y métodos | Técnica:
estrategia centrada en el contenidos Estrategias activos de aprendizaje? Encuesta

g g Frecuentemente - Ocasionalmente - Rara vez -
aprendizaje del estudiante a Nunca
través de una experiencia de Instrumento

colaboracion y reflexion
individual en forma
permanente. Promueve en los
estudiantes las habilidades de
busqueda, andlisis y sintesis de
informacién, asi como
adaptacion activa a la solucién
de problemas. (Pifian et al.,
2021)

Accion pedagdgica

Comunicacion

Metodologia
Técnicas

Flujo de
comunicacion

Fluidez

7. ¢Sus docentes utilizan codigos Qr como recurso
digital para compartir contenidos o enviar tareas?

Frecuentemente - Ocasionalmente - Rara vez -
Nunca
8. ¢Es importante que los profesores

complementen las clases con videos, audio, u otro
tipo de material digital?
Frecuentemente - Ocasionalmente -
Nunca

Rara vez -

9. ¢Cree que el uso de recursos digitales como los
coédigos Qr haria que su aprendizaje sea mas
activo? Totalmente de acuerdo - De acuerdo —

En desacuerdo - Totalmente en desacuerdo

10. ¢Considera que los docentes estan capacitados
para usar TICs innovadoras en labor de la
ensefianza?

Demasiado - Mucho - Poco - Nada

Cuestionario

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
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ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Se procedio al andlisis de la frecuencia por item tomando los valores de la
sumatoria para visualizar el porcentaje y luego de creada cada tabla se pudo obtener
el grafico para su respectivo andlisis, ya que se puede ver de forma clara en donde

esta ubicado la mayoria de las opiniones segun el item a evaluar,
ENCUESTA A ESTUDIANTES

La aplicacion de la encuesta a los 90 estudiantes de 3er afio de bachillerato

Ciencias de la Unidad Educativa Uyumbicho proporciond los siguientes resultados:

1. ¢ Utiliza plataformas o entornos virtuales para su aprendizaje?

Cuadro N°2: Plataformas virtuales

Siempre 27 30,0%
Casi siempre 43 47,8%
A veces 19 21.1%
Nunca 1 1.1%
Total 90 100%

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a estudiantes.

Gréfico N°1|: Plataformas virtuales
1,1%

= Siempre

= Casi siempre

= A veces
Nunca

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a estudiantes.
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Anélisis.: El 30% de estudiantes mencionan que siempre utilizan las plataformas
virtuales para su aprendizaje, el 47,8% de los estudiantes encuestados respondieron
que casi siempre, el 21,1% a veces y el 1,1% nunca.

Interpretacion: El uso de las plataformas virtuales para el aprendizaje no es algo
habitual en los estudiantes y es algo que debe ser reforzado para hacer de estas

herramientas un recurso Util para aprender.

2. ¢ Los dispositivos maviles son Utiles para aprender a través de su uso?

Cuadro N°3: Dispositivos maéviles

Demasiado 36 40,0%
Mucho 24 26,7%
Poco 23 25,6%
Nada 7 7,8%
Total 90 100%

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a estudiantes.

Grafico N°2: Dispositivos moviles

7 = Demasiado

= Mucho
= Poco
Nada

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a estudiantes.

Anélisis.: ElI 40% de los estudiantes considerar demasiado til a los dispositivos
moviles, el 26,7% muy Utiles, el 25,6% poco y el 7,8% nada.
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Interpretacion: Los estudiantes se interesan por aprender mediante el uso de sus
dispositivos moviles y es por ello que se los debe orientar para su
buen uso. D0

3. ¢Reconoce a que corresponde esta imagen? =

Cuadro N°4: Imagen Codigos Qr

Siempre 0 0%
Casi siempre 43 47,8%
A veces 0 0%
Nunca 47 52,2%
Total 90 100%

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a estudiantes.

Grafico N°3: Imagen Codigos Qr

u Siempre

= Casi siempre

= A veces
Munca

52,2%

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a estudiantes.

Analisis.: El 47,8% de los estudiantes encuestados reconocen la imagen de los
cddigos Qr, mientras que el 52,2% no lo identifican.

Interpretacion: A pesar de que algunos estudiantes reconocen a los cédigos Qr, no
es una actividad habitual o de importancia que aporte a sus estudios o para adquirir

conocimientos.
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4. ¢Ha utilizado aplicaciones celulares para leer codigos de barras o Qr?
Cuadro N°5: Leer cddigos Qr

Demasiado 0 0%
Mucho 40 44,4%
Poco 0 0%
Nada 50 55,6%
Total 90 100%

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a estudiantes.

Grafico N°4: Leer codigos Qr

= Demasiado
= Mucho
= Poco

Nada

55,6%

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a estudiantes.

Anélisis.: El 44,4% de los estudiantes encuestados mencionan que han utilizados
aplicaciones celulares para leer codigos de barra o Qr, pero el 55,6% nunca ha
realizado esta actividad.

Interpretacion: La mayoria de estudiantes desconocen o no han utilizado
aplicaciones para leer Cédigos Qr, aunque actualmente hay varias aplicaciones para
acceder a cierta informacién a través de estos recursos e incluso pueden ser datos de

importancia para su aprendizaje.
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5. ¢ Es posible usar codigos Qr para adquirir nuevos conocimientos?

Cuadro N°6: Qr y conocimientos

Totalmente de acuerdo 0 0%
De acuerdo 47 52,2%
En desacuerdo 43 47,8%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 90 100%

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a estudiantes.

Grafico N°5: Qr y conocimientos

= Totalmente de
acuerdo

= De acuerdo
= En desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a estudiantes.

Anélisis.: El 52,2% de los estudiantes encuestados reconocen la importancia de los
cédigos Qr para adquirir conocimientos, mientras que el 47,8% no estad de acuerdo
con esta afirmacion.

Interpretacion: Las opiniones de los estudiantes se dividen notoriamente, ya que
casi la mitad estan de acuerdo y otra mitad no, por lo tanto se presume que estos
resultados pueden ser producto del desconocimiento a cerca de codigo Qr, es por ello
que al implementarlos en el proceso educativo evidenciaran su impacto en el

aprendizaje.
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6. ¢ Los docentes utilizan técnicas y métodos activos de aprendizaje?
Cuadro N°7: Docentes y métodos activos

Frecuentemente 0 0%

Ocasionalmente 33 36,7%
Rara vez 32 35,6%
Nunca 25 27,8%
Total 90 100%

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a estudiantes.

Gréfico N°6: Docentes y métodos activos

= Frecuentemente
= Ocasionalmente
= Rara vez

Nunca

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a estudiantes.

Anélisis.: El 36,7% de los estudiantes indican sus profesores ocasionalmente utilizan
técnicas y métodos activos para el aprendizaje, el 35,6% dice que ocasionalmente y el
27,8%manifiesta que nunca utilizan estas técnicas.

Interpretacion: Por lo tanto el docente contindia manejando métodos tradicionales en
el aula de clase y por ello es importante complementar a este tipo de aprendizaje con

la implementacion de estrategias digitales como lo es el uso de los codigos Qr.
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7. ¢Sus docentes utiliza los codigos Qr como recursos digital para compartir
contenidos o enviar tareas?

Cuadro N°8: Recursos complementarios

Frecuentemente 0 0%
Ocasionalmente 0 0%
Rara vez 0 0%
Nunca 90 100%
Total 90 100%

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a estudiantes.

Gréfico N°7: Recursos complementarios

= Frecuentemente
= Ocasionalmente
Rara vez
Nunca

100%

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a estudiantes.

Analisis.: De un total de 90 estudiantes encuestados, el 100% expresa que el docente
de aula no ha utilizado Cédigos Qr para compartir contenidos o enviar tareas.

Interpretacion: Hasta el momento los docentes desconocen la importancia de los
Codigos Qr en la educacion es por ello fundamental, implementar la capacitacion
permanente en los maestros para actualizar sus conocimientos y hacer del uso de

recursos digitales una practica habitual en el proceso de ensefianza - aprendizaje.
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8. ¢Es importante que los profesores complementen las clases con videos, audio,
u otro tipo de material digital?
Cuadro N°9: Material digital

Totalmente de acuerdo 49 54,4%
De acuerdo 41 45,6%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 90 100%

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a estudiantes.

Gréfico N°8: Material digital

= Totalmente de
acuerdo

= De acuerdo
= En desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a estudiantes.

Analisis.: El 54,4% de los estudiantes estan totalmente de acuerdo en que sus
profesores complementen las clases con contenido digital, mientras que el 45,6%
expresan su desacuerdo.

Interpretacion: La utilizacion de recursos digitales mejorard el aprendizaje
despertando el interés y curiosidad en los estudiantes gracias a la motivacion de los
docentes y el uso de los cddigos Qr es una alternativa para ello.
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9. ¢Cree que el uso de recursos digitales como los codigos Qr harian que su
aprendizaje sea mas activo?

Cuadro N°10: Qr en la educacion

Totalmente de acuerdo 0 0%
De acuerdo 47 52,2%
En desacuerdo 43 47 8%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 90 100%

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a estudiantes.

Grafico N°9: Qr en la educacion

= Totalmente de
acuerdo
= De acuerdo

= En desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a estudiantes.

Andlisis.: El 52,2% de los estudiantes estan de acuerdo en que los cddigos Qr harian
mas activo su proceso de aprendizaje, mientras que el 47,8% menciona su
desacuerdo.

Interpretacion: Aplicar los codigos Qr en el proceso de ensefianza aprendizaje es
una actividad dinamica y motivadora haciendo que los contenidos sean visualizados
de una forma mas atractiva para el estudiante.
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10. ¢Considera que los docentes estan capacitados para usar TICs innovadoras
en su labor de la ensefianza?

Cuadro N°11: Aprendizaje activo

Demasiado 0 0%
Mucho 41 45,6%
Poco 49 54,4%
Nada 0 0%
Total 90 100%

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a estudiantes.

Gréfico N°10: Aprendizaje activo

= Demasiado
= Mucho
= Poco

Nada

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a estudiantes.

Analisis.: El 45,6% de los estudiantes encuestados consideran que sus profesores se
encuentran muy capacitados en el uso de TICs en su labor, mientras que el 54,4%
indica que estan poco capacitados.

Interpretacion: La capacitacion continua y constante es muy Util para actualizar los
conocimientos y habilidades de los docentes, haciendo que le proceso de ensefianza -
aprendizaje brinde mejores resultados en su labor.
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ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES
La aplicacion de la encuesta a los 5 docentes del area de Ciencias Naturales de la

Unidad Educativa Uyumbicho proporciond los siguientes resultados:

1. ¢Usa dispositivos maviles u otro tipo de equipo electrénico al momento de

impartir sus clases?

Cuadro N°12: Dispositivos mdviles

Siempre 0 0%
Casi siempre 2 40%
A veces 3 60%
Nunca 0 0%
Total 5 100%

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a profesores.

Gréfico N°11: Dispositivos moéviles

= Siempre

= Casi siempre

= A veces
Nunca

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a profesores.

Analisis: El 40% de docentes mencioné que casi siempre utiliza algin equipo
electrénico al momento de impartir sus clases, mientras que el 60% realiza esto solo a

Veces
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Interpretacion: Por lo tanto el uso de equipos electronicos se considera como un
requisito para innovar en los procesos educativos y debe incrementarse su frecuencia

de utilizacion.

2. ¢ Complementa sus clases con videos, audios, u otro material digital?
Cuadro N°13: Material digital

Siempre 0 0%
Casi siempre 0 0%
A veces 4 80%
Nunca 1 20%
Total 5 100%

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a profesores.

Grafico N°12: Material digital

= Siempre

= Casi siempre

= A veces
Munca

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a profesores.

Andlisis: EI 80% de los docentes encuestados a veces utilizan videos, audios, talleres
virtuales u otro material digital, mientras que el 20% nunca los utiliza.
Interpretacion: En vista de que el uso de material o recursos digitales permiten
promover el aprendizaje significativo en los estudiantes, es importante aplicarlo como
una practica constante, tanto en el aula como fuera de ella.
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3. ¢En su material de trabajo ha observado esta imagen?  Eyfl

Cuadro N°14: Imagen codigos Qr ¥

Siempre 0 0%
Casi siempre 0 0%
A veces 5 100%
Nunca 0 0%
Total 5 100%

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a profesores.

Gréfico N°13: Imagen codigos Qr

= Siempre

= Casi siempre

= A veces
Munca

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a profesores.

Anélisis: Todos los docentes, es decir el 100% han observado que la imagen de
codigos Qr si esta presente en alguno de sus materiales de trabajo.

Interpretacion: Es importante implementar el uso de co6digos Qr como un recurso
para mejorar los procesos de ensefianza gracias a las multiples alternativas que

existen para trabajar con ellos en el ambito educativo.
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4. ¢ Conoce sobre el uso y programacion de los Codigos Qr?

Cuadro N°15: Uso y programacion de Qr

Demasiado 0 0%
Mucho 0 0%
Poco 2 40%
Nada 3 60%
Total 5 100%

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a profesores.

Gréfico N°14: Uso y programacion de Qr

= Demasiado
= Mucho
= Poco

Nada

60,0%

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a profesores.

Anélisis: EI 60% de docentes desconoce sobre los Cadigos Qr y cémo programarlos,
por lo que al momento de impartir las clases no los han utilizado y solo el 40%
conoce poco sobre ellos.

Interpretacion: Es importante que los docentes continuamente se capaciten y
actualicen sus conocimientos especialmente en el usos de recursos tecnoldgicos para

innovar en sus clases.
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5. ¢Su nivel de habilidad en el uso de herramientas digitales es?

Cuadro N°16: Nivel de habilidad en herramientas digitales

Alto 0 0%
Medianamente 4 80%
Bajo 1 20%
Nulo 0 0%
Total 5 100%

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a profesores.

Grafico N°15: Nivel de habilidad en herramientas digitales

= Alto
= Medianamente
= Bajo

Mulo

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a profesores.

Analisis: El 80% de docentes manejan medianamente las herramientas digitales,
posiblemente como producto de su actualizacién en estos temas en el periodo de la
pandemia donde las clases tuvieron que ser sostenidas de manera virtual. Siendo solo
el 20% que presenta un bajo manejo de estos medios.

Interpretacion: Para mejorar el desempefio en las aulas y propiciar el cambio en los
procesos de ensefianza — aprendizaje es importante que los docentes mejoren sus

habilidades en el manejo de herramientas digitales.
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6. ¢ Utiliza técnicas y métodos activos de aprendizaje?

Cuadro N°17: Técnicas y métodos activos

Frecuentemente 1 20%
Ocasionalmente 3 60%
Rara vez 1 20%
Nunca 0 0%

Total 5 100%

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a profesores.

Gréfico N°16: Técnicas y métodos activos

= Frecuentemente
= Ocasionalmente
= Rara vez

Nunca

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a profesores.

Anélisis: El 20% de docentes utiliza frecuentemente técnicas activas de aprendizaje
dentro de su planificacion, mientras que el 60% ocasionalmente y el 20% rara vez.
Interpretacion: Los docentes requieren mejorar el uso y disefio de recursos activos
para promover el aprendizaje, ya que muchos son de facil acceso y adquisicion y son
un soporte muy importante para la ensefianza.
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7. ¢Utiliza cddigos Qr como recurso digital para enviar tareas o trabajar en
clase?

Cuadro N°18: Qr como recurso digital

Frecuentemente 0 0%
Ocasionalmente 0 0%
Rara vez 0 0%
Nunca 5 100%
Total 5 100%

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a profesores.

Grafico N°17: Qr como recurso digital
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Rara vez
Nunca

100%

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a profesores.

Analisis: El 100% de los docentes no utilizan Qr para enviar tareas, solo lo hacen a
través de recursos tradicionales.

Interpretacion: Para mejorar los procesos de evaluacion o envio de tareas, es
importante incorporar herramientas y recursos digitales que van a la par del avance
tecnoldgico, asi como los cddigos Qr pues se pueden aplicar en diferentes procesos de

la ensefanza.
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8. ¢Considera necesaria alguna herramienta informética que le permita

promover el aprendizaje?

Cuadro N°19: Herramienta informatica

Totalmente de 5 100%
acuerdo

De acuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo

Total 5 100%

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a profesores.

Grafico N°18: Herramienta informatica
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Totalmente en
desacuerdo

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a profesores.

Anélisis: EI 100% de los docentes esta totalmente de acuerdo en que las herramientas
informaticas son necesarias para promover el aprendizaje de los estudiantes.
Interpretacion: En vista de que el uso de recursos informaticos motiva el
aprendizaje, es importante que los docentes hagan uso habitual de los en su actividad
laboral con los estudiantes.
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9. ¢Considera que al utilizar recursos digitales o enlaces virtuales mejoraria el

aprendizaje de los alumnos?

Cuadro N°20: Uso de recursos digitales

Totalmente de 0
acuerdo

De acuerdo 5
En desacuerdo 0
Totalmente en 0
desacuerdo

Total 5

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a profesores.

0%

100%

0%

0%

100%

Gréfico N°19: Uso de recursos digitales

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a profesores.

= Totalmente de
acuerdo

= De acuerdo
= En desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

Analisis: El 100% de docentes estan de acuerdo en que los recursos digitales o

enlaces virtuales mejoria el aprendizaje de los estudiantes

Interpretacion: En vista de que el interés de los estudiantes por el

manejo de

herramientas tecnoldgicas se ha incrementado gracias al periodo de trabajo de clases

virtuales los docentes podemos mejorar el proceso de ensefianza con su uso continuo.
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10. ¢Utilizaria herramientas digitales como los Codigos Qr para dar una
retroalimentacion en casa de la clase impartida?

Cuadro N°21: Uso de Qr para retroalimentacion

Frecuentemente 5 100%
Ocasionalmente 0 0%
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
Total 5 100%

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a profesores.

Gréfico N°20: Uso de Qr para retroalimentacion

= Totalmente de
acuerdo

= De acuerdo
= En desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
Fuente: Encuesta a profesores.

Analisis: EI 100% de docente esta de acuerdo en utilizar frecuentemente los Codigos
Qr luego de conocer como pueden incidir en el aprendizaje al aplicarlo como
herramienta en el aula de clase o para enviar tareas.

Interpretacion: Es importante incorporar el uso de coédigos Qr en el proceso
educativo ya que son un recurso que facilita el acceso a una gran cantidad y variedad

de informacion de una forma dinamica y entretenida.
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CAPITULO 11l

PRODUCTO
DATOS INFORMATIVOS

Titulo de la propuesta

USO DE CODIGOS QR PARA PROMOVER LA INFORMACION DEL
JARDIN ECOLOGICO BOTANICO UYUMBICHO.

Definicién del tipo de producto:

La propuesta de este trabajo de investigacion surge debido a la necesidad de
difundir el proyecto de creacién del Jardin Ecol6gico Botanico Uyumbicho el cual es
una iniciativa puesta en marcha a partir del afio lectivo 2019 - 2020 por los
integrantes del &rea de Ciencias Naturales de la Unidad Educativa Uyumbicho, el
mismo que gracias al retorno a las actividades presenciales ha retomado su
implementacién con més fuerza y de forma paulatina ha unificado esfuerzos y aporte

de varias entidades.

Para difundir los contenidos del proyecto la propuesta es utilizar codigos Qr en la
sefialética, que permitan acceder a la informacion del Jardin Ecolégico Botanico
Uyumbicho la cual esta organizada en un google site, convirtiéndose en una estrategia
para promover el autoaprendizaje en los estudiantes de tercer afio de bachillerato y
estos conocimientos adquiridos sirvan para crear conciencia ecoldgica para el cuidado

de los recursos naturales de este espacio y todo nuestro entorno.
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Esta actividad tiene por objetivo de que los estudiantes se sientan motivados y
mejoren su aprendizaje al utilizar dispositivos méviles con conectividad a internet en
el recorrido a traves de las cinco zonas de vida del Jardin Ecolégico Botanico
Uyumbicho, donde se ha forestado con plantas representativas de cada lugar y
paulatinamente se incrementara su informacion taxondémica a través de la

implementacion de sefialética con cddigos Qr.
Objetivos
Objetivo General

e Crear codigos QR para acceder a un google site del Jardin Ecol6gico Botanico
Uyumbicho y promover el aprendizaje activo en las y los estudiantes de tercer afio de

bachillerato ciencias de la Unidad Educativa Uyumbicho.
Objetivos Especificos

e Disefiar el contenido del google site con la informacién del Jardin Ecoldgico
Botanico al cual se tendré acceso con el uso de los codigos Qr.

e Crear los cédigos Qr para acceder a la informacion del google site usando un
lector instalado en el teléfono celular.

e Socializar la informacion del proyecto de creacion del Jardin Ecol6gico Botanico a
los estudiantes de tercer afio de bachillerato de la Unidad Educativa Uyumbicho.

e Evaluar el impacto del uso de cddigos Qr en los estudiantes de 3er afio de

bachillerato respecto a sus conocimientos de Botanica, al culminar el afio lectivo.

Para observar el google site sobre el Jardin Ecol6gico Botanico Uyumbicho se debe

ingresar al siguiente enlace: https://sites.google.com/view/jebuyumbicho/jeb

Estructura de la propuesta

El google site que hasta el momento ha sido disefiado contiene la informacion
general del proyecto Jardin Ecoldgico Botanico Uyumbicho, el cual se encuentra en

ejecucién, mantenimiento y mejora continua gracias a la direccién de los integrantes
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del &rea de Ciencias Naturales, el apoyo de las autoridades institucionales, comité de
padres de familia y toda la comunidad educativa.

Aunque al momento se cuenta con informacién basica de cada zona de vida y
también se menciona el nombre comdn y nombre cientifico de las plantas que
actualmente han sido sembradas, se brinda la posibilidad de profundizar en los

contenidos descritos con imagenes que describan las caracteristicas de la vegetacion.
Partes del Google Site del Jardin Ecoldgico Botanico Uyumbicho

La prioridad del espacio del jardin botanico es repoblar cada una de las cinco
zonas de vida correspondientes a la provincia de Pichicha con vegetacion
representativa y de la flora que se logre establecer en el sitio se elaboraré tarjetas de
identificacion para colocarlas como parte de la sefialética del lugar y en ésta se

incorpore los codigos Qr disefiados, propiciando asi el interés y aprendizaje.

La propuesta consiste en realizar un recorrido informativo en el jardin boténico y
durante este trayecto incentivar que los estudiantes usen sus Smartphone para
escanear los cédigos Qr y gracias a la lectura de ellos acceder a la informacion del

sitio, haciendo de esta actividad un proceso dinamico e interesante.

Al momento el disefio se encuentra de la siguiente manera:
Portada: Para iniciar la descripcion del proyecto, la portada contiene una breve
introduccion e incluye también la mision y vision del &rea de Ciencias Naturales a la
cual se accedera luego de escanear el primer codigo Qr realizado y se observa de la

siguiente manera:

o" JEB Uyumbicho JEB  Historia ZonasdeVida v  Especiesvegetales v Contactanos s

JARDIN ECOLOGICO BOTANICO

Unidad Educativa Uyumbicho

Figura N° 2: Portada del google site
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Mision
Ser un espacio de proteccion y conservacion de especies que estan amenazadas 0
en peligro de extincion, de esta manera ayudamos a la reproduccion de especies que

tienen un alto valor endémico para Uyumbicho; convirtiéndose en un referente para la

conservacion, investigacion, educacion y turismo a nivel nacional.
Vision

Ser un escenario educativo y turistico que busca crear conciencia en los estudiantes
y publico en general en torno a la conservacion, manejo y aprovechamiento natural y
cultural; Preparando de manera préctica y ludica el lenguaje técnico, creando en los

visitantes sensibilidad, entendimiento y compromiso hacia la conservacion de la

biodiversidad.

Historia: El segundo cddigo Qr permite visualizar un resumen de los principales
acontecimientos sucedidos para la creacion de este espacio de conservacion y
divulgacién cientifica, propuesto inicialmente por el Dr. Marco Lahuatte docente de

la unidad educativa quien mentaliz6 la idea desde sus inicios.

Historia

En la parrequia “Uyumbichs' existfan tres instituciones educativas; Jardin de infantes Magdalena Cabezas de Durén, Escuela Fiscal Mixta Isidro fyora v
Colegic Nacional Uyurnbiche, perc el gobiarnc del Economista Rafasl Correa procede a fusicharlas el 24 septiembre 2015 llamdndose asit UNIDAD
EDUCATIVA UYUMBICHD,

Al o existir la escusla anexa Isidro Ayora, E| Area de Ciencias Naturales, solicita por oficio a la auteridad del moments, autorizar el uso de un lote de terrens
de dos mil ochecientos metres cuadrados entregados el 18 de marzo 1974, a favor del Ministerio de Educacién Piblica para transformarlo en un drea de
investigacién, propeniende alternativas come: huerte familiar, huerte de frutales, rea forestada por plantas nativas, Jardin botanico, entre otras. Con fecha
12-06-2019 contesta |a peticién de los intagrantes del AREA DE CIENCIAS NATURALES, |a posesién v |a utilizacién del bien (terrens) en provectos de

investigacién,

Ante |a respuesta, &l &rea en reuniones de &rea rasuelve crear come provecto de Investigacién EL JARDIN ECOLOGICO- BOTANICO, PROVINCIA DE
PICHINCHA que sera dirigide por e Dr. Marce Lahuatte, Lic. Edgar Mereche. MSc, Gleria Pérez, Lic. Menserrath Tipan, Lic, Adriana Padilla y Lic. Fernando
Lépez,

Figura N° 3: Historia del JEB
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Zonas de vida: Se establece la informacion bésica con caracteristicas generales de
cada una de las zonas de vida establecidas, asi como: temperatura, precipitacion,
topografia, suelos, localizacion. Cada zona de vida cuenta con un codigo Qr que
luego de escanearse permitira el rapido acceso a la informacion especifica.

Las cinco zonas de vida descritas son:

e Bosque Muy Himedo Montano (b.m.h.M)

9'6 JEB Uyurmnbicho JEB  Historia  Zonas de Wida v Especies wvegetsles +  Mapa del sitic  Proyectosy, Contactanos

BOSQUE MUY HUMEDO MONTANO
b.m.h.M

TEMPERATURA: +8,+12 C* promedio anual

PRECIPITACION: +1000 & +2000rm promedio anual

Alta incidencia de neblina y exceso de humedad

TOPOGRAFIA: Irraqular a plana

SUELOS:
Suelos limosos negros y dcidos: pendientes fuertes de las cordilleras se los Andes.
Suelos con Aldfana: pendientes suaves; cerca de los volcanes, sobre las ondulaciones.
Suelos Organicos: partes bajas
Suelos Arcillosos muy viejos: sobre pendientes muy variadas

LOCALIZACION

PICHINCHA: Parte Criental de los paramos de Cayambe, Puntas, Sincholagua, Pasochoa

Parte Occidental de los paramos del Pichincha, Atacazo, Corazdn

Figura N° 4: Zonas de vida b.m.h.M

e Bosque Hiumedo Montano Bajo (b.h.M.B)

BOSQUE HUMEDO MONTANO BAJO b.h.M.B

BOSQUE HUMEDO MONTANO BAJO
(b.h.M.B)

CARACTERISTICAS AMBIENTALES:

Por arriba de los 2000 m.s.n.m.

En la cordillera occidental hasta los 2900 m.s.n.m.

En la cordillera oriental hasta los 3000 m.s.n.m.

TEMPERATURA: +12, +18°C promedio anual

PRECIPITACION: +1000 a +2000 mm (10 meses de invierno v 2 de verano) promedio anual

TOPOGRAFiA: accidentada a plana

LOCALIZACION

PICHINCHA: Poblaciones de: Cayambe, Sangolqui, Pintag, Amaguafia, Uyurnbicho, Tambillo, Machachi

Figura N° 5: Zonas de vida b.h.M.B

61



e Bosque Seco Montano Bajo (b.s.M.B)

BOSQUE SECO MONTANO BAJO b.s.M.B

BOSOUE SECO MONTANO BAJO
{b.5.M.B)
CARACTERISTICAS AMBIENTALES

TEMPERATURA +12, +- 18 °C promedio anual

PRECIPITACION: + 500 a +1.000mm promedio anual

TOPOGRAFIA: Irregular a plano

SUELOS:

Solre cangagua. - Se encuentra en lomas de variada pendiente.

Negros limosos poco acido {-30% de arcilla). - se encuentra en ondulaciones suaves

Megro limoso con mas del 30% de arcilla. - se encuentran sobre vertientes de pendiente variable

Suelos jovenes mezclados. - se encuentran en pendientes fuertes y en los ondulados por acumulacion de color amarillo claro o rojizo
Suelos arcillosas can fuertes grietas abiertas. - sobre pendientes suaves o muy fuertes

Suelos rajos 0 Pardo rojizos con alto contenido de arcilla. - sobre diferentes tipos de pendiente

Figura N° 6: Zonas de vida b.s.M.H

e Estepa Espinosa A Montano Bajo (e.e.M.B)

ESTEPA ESPINOSA MONTANO BAJO

e.e.M.B

ESTEPA ESPINOSAAMONTANO BAJO (e.e.M.B)
CARACTERISTICAS AMBIENTALES

TEMPERATURA: +-12 a + 18°C promedio anual

PRECIPITACION. +-250, + 500mm promedio anual

TOPOGRAFIA: Iregular a plana

SUELOS: Arenosos derivados de material wolcanico, cangagua, negro imoso poco acido {-30% de arcilla)
LOCALIZACION

PICHINCHA: Guayllabamba, San Antonio de Pichincha

Figura N°7: Zonas de vida e.e.M.B
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e Bosque Himedo Pre Montano (b.h.P.M)
E‘

\J/I, BOSQUE HUMEDO PRE MONTANQ b.h.P.M

(/)

CARACTERISTICAS AMBIENTALES:

BOSQUE HUMEDO PRE MONTANO
{(b.n.P.M)

En la Costa se extiende es sentido alfitudinal desde los 300 m.s.n.m

En el Oriente desde los 600 m.s.n.m hasta log 2000 m.s.nm

TEMPERATURA: +~18 a -+ 24 *C promedio anual

PRECIPITACION: + 1000 a +2000 mm promedio anual

TOPOGRAFIA: accidentada

SUELOS: suelos sobre material de roca volcanica con presencia de cuarzo, suelos de color rojo o pardos rojizos de textura arcillosa; suelos
arcillosos muy wiejos, suelos seudo limosos de color negro, suelos alofanicos jovenes con presencia de ceniza gruesa, suelos aluviales
formados por antiguos lechas de los rios

LOCALIZACION

PICHINCHA. La pohlacion de Tandapi

Figura N° 8: Zonas de vida b.h.P.M

Especies vegetales de las 5 zonas de vida: Hasta el momento el google site solo se
encuentra detallado el nombre y familia de las especies vegetales sembradas en cada
una de las zonas de vida y algunas imagenes que las identifican, posteriormente se

detallara su taxonomia individual.

fi JEB Uyumbicho JEB  Historia  ZonasdeVida v Especiesvegetales v Mapa del sitio  Proyl Cantéc
— m%

v/ b.m.h.M
J//\\//b -
s

Mortifio: Vaccinium floribundum Alisa: Alnus jorullensis

Figura N° 9: Especies del b.m.h.M
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JEB  Historia  ZonasdeVida v Especiesvegetales v Mapa delsitio  Prot

Especies del
b.h.M.B

NOMBRE VULGAR.  CHAMBURO | NOMBREVULGAR.  CHOLAN

NOMBRE CIENTIFICO Carica chrysopetala

NOMBRE CIENTIFICO  Tecoma stans L

FAMILIA  CARICACEA FAMILIA  BIGNONIACEAS

NOMBSRE VULGAR. IS0
NOMBRE VULGAR.  CHILCA NEGRA

NOMBRE CIENTIFICO Dalea mutisil
NOMBRE CIENTIFICO Baccharis polyantha H.8.2

Al F
FAMILIA ASTERACEA FAMILA FABACEA

JEB  Historia  ZonasdeVids v  Especiesvegetales v Mapadelsitio  Pro

Especies del
b.s.M.B

NOMBRE VULGAR. ALGARROBO NOMBRE VULGAR. CACTUS DE NAVIDAD

- NOMBRE CIENTIFICO  Schiumbergera sp
NOMBRE CIENTIFICO  Prosopis pelacantha ¥

FAMILIA  CACTACEA
FAMILIA MIMOSACEAS

NOMBRE VULGAR CABUYA BLANCA NOMBRE VULGAR.  GUARANGUILLO

~ MNOMBRE CIENTIFICO  Mimosa quitensis
NOMBRE CIENTIFICO  Agave americana. L

FAMIUA  PAPILIONACEAS
FAMILA AMARYLIDACEA

Figura N° 11: Especies del b.s.M.B
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JEB Uyumbicho JEB  Historis Zonssde Vide v Especieswvegetales v Mapadel sitic  Proye 4

Especies de |a
e.e.M.B

NOMBRE VULGAR. ALFALFA

NOMBRE CIENTIFICO Medicago sativa L.

FAMILIA

NOMBRE VULGAR, HIGUERILLA

NOMBRE CIENTIFICO Ricinuns communis. L

FAMILIA EUFORBIACEA

Figura N° 12: Especies de e.e.M.B

JEB Uyumbicho JEB  Historia  ZonasdeVida v  Especiesvegetales v Mapa delsitio Prov;\ ‘
N

Especies del

[
% b.h.P.M
\ 1(\/,

S

NOMBRE VULGAR. CANA DE AZUCAR

NOMBERE CIENTIFICO

Sacharum officinarum L.

NOMBRE VULGAR. PITOSFERO

NOMBRE CIENTIFICO Pittosporum tobira

FAMILIA PITTOSPORACEAE.

Figura N° 13: Especies del b.h.P.M
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Mapa del sitio: El codigo Qr permite el acceso para observar como esté organizada

la distribucion espacial de cada zona

- = e p— =

Figura N° 14: Mapa zonas de vida

Proyectos: En este espacio se incluye las ideas para futuros proyectos a desarrollarse

en este lugar.

7 5
a’:‘ JEB Uyumbicho JEBR Zo spec sv  Mapadelsitic  Proy Contiéctanos

Caseta de informacién Vivero

Figura N° 15: Proyectos a implementarse
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Contactos: Consta la informacion general de contacto.

s@ntactanos

UNIDAD EDUCATIVA UYUMBICHO

AREA DE CIENCIAS
NATURALES

0997756970

Nl Gmail jebuyumbicho@gmail.com

Figura N° 16: Informacion del contacto.

Este trabajo es un gran aporte para la formacion de los estudiantes de tercer afio de
bachillerato de la Unidad Educativa Uyumbicho ya que la iniciativa de crear el Jardin
ecoldgico Botanico es dar a conocer especies vegetales nativas de cinco zonas de vida
de la provincia de Pichincha y esta propuesta refuerza la idea central utilizando un
recurso tecnoldgico que actualmente estd siendo ampliamente utilizado en varios
ambitos comerciales y publicitarios como una nueva modalidad para acceder de a

diferente tipo de informacién de una forma llamativa, dindmica e interesante.

Conocer la vegetacion in situ es una experiencia vivencial para identificar las
especies combinando la observacion, el relato, y recursos digitales como estrategias
educativas motivadoras para innovar al proceso de ensefianza aprendizaje tradicional,
pues la expectativa es posteriormente difundir esta informacion a toda la comunidad
educativa, los moradores de la parroquia, los sectores aledafios y de ser posible a

nivel nacional.

La propuesta pretende salir de lo habitual transformando asi el proceso de
ensefianza - aprendizaje en una experiencia significativa, primero brindando a los

estudiantes la oportunidad de interactuar con su entorno para a partir de ello despertar
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el interés por adquirir conocimientos sobre la flora y fauna de la provincia de
Pichincha y promover acciones de conservacion de los recursos naturales. También se
pretende complementar este trabajo con el uso de tecnologias y recursos como los
codigos Qr, los cuales a través de esta actividad dindmica motiven el desarrollo de

actividades de investigacion y aprendizaje autonomo.

Es importante también emprender este tipo de actividades que brindan a los
docentes alternativas de llegar de una forma mas llamativa a sus estudiantes, ya que el
tiempo de trabajo de manera virtual aunque brindé nuevas oportunidades y formas de
aprender, también tuvo repercusiones en la forma de trabajo de los estudiantes. Por
eso es momento de tomar la ventaja ante el gusto que tienen por usar sus dispositivos

digitales, transformando este recurso en una herramienta para aprender haciendo.

Para emprender la aplicacion de esta propuesta se debe tomar en cuenta que es
importante contar con recursos tecnolégicos como un Smartphone y conectividad a
internet. Tomando en cuenta que por casi 2 afios nos mantuvimos en la modalidad de
estudios virtual, es una ventaja conocer que la mayor parte de estudiantes cuentas con

un teléfono inteligente y conectividad a internet.

Esta propuesta es innovadora porque aprovechando que las herramientas y
recursos tecnoldgicos nos han brindado nuevas alternativas de compartir contenidos y
brindar experiencias de aprendizaje a los estudiantes, se convierte en un gran aporte
para difundir un proyecto pionero entre las instituciones educativas con una

metodologia activa y dinamico que promueva el cuidado ambiental.

Para acceder a la informacion almacenada en los c6digos Qr y que estos cumplan
con su objetivo se requiere:
Disponibilidad de los recursos tecnologicos y de comunicacion.
Accesibilidad a internet.
Interés hacia el aprendizaje.
Organizacidn de tiempo para el desarrollo de actividades.

Actualizar los contenidos del google site.
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Lectores de codigo QR para dispositivos mdviles

El acceso a la informacién el google site, se realiza gracias a los lectores de
codigos QR, algunos difieren de acuerdo con el sistema operativo del dispositivo
movil, ya sea Android, iPhone, Windows o BlackBerry. También hay lectores de
cédigos QR que tienen funciones adicionales como mantener un registro de los
codigos QR que fueron escaneados o ser capaces de decodificar mas tipos de codigos
de barras como UPC e ISBN.

Algunos dispositivos mdviles ya estan equipados con un lector de codigos QR pre-
instalado. Pero en caso de no disponer de ello hay varios lectores de cédigos QR

como los siguientes:

Cuadro 22: Lectores de Qr

Lector de Qr Plataforma Precio
R Bar-Code Android y iPhone Gratis
O
i-nigma Android, iPhone, BlackBerry Gratis
y Windows
Lector QR de Android y iPhone Gratis
Kaspersky
[ e NeoReader Android, iPhone, BlackBerry Gratis
B y Windows
] QR Droid Android Gratis
Q¥
L
Q QuickMark Android y iPhone Gratis
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https://uqr.me/es/los-11-mejores-lectores-de-codigos-qr-para-android-iphone-windows-phone-y-blackberry/#Bar-Code
https://uqr.me/es/los-11-mejores-lectores-de-codigos-qr-para-android-iphone-windows-phone-y-blackberry/#Bar-Code
https://play.google.com/store/apps/details?id=it.pw2.bar_code
https://itunes.apple.com/us/app/bar-code/id422314523?mt=8
https://uqr.me/es/los-11-mejores-lectores-de-codigos-qr-para-android-iphone-windows-phone-y-blackberry/#i-nigma
https://uqr.me/es/los-11-mejores-lectores-de-codigos-qr-para-android-iphone-windows-phone-y-blackberry/#i-nigma
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.threegvision.products.inigma.Android
https://itunes.apple.com/app/i-nigma-4-qr-datamatrix-barcode/id388923203?mt=8
https://appworld.blackberry.com/webstore/content/27049/?lang=en
https://www.microsoft.com/en-us/store/p/i-nigma/9wzdncrcwnwp
https://uqr.me/es/los-11-mejores-lectores-de-codigos-qr-para-android-iphone-windows-phone-y-blackberry/#Kaspersky
https://uqr.me/es/los-11-mejores-lectores-de-codigos-qr-para-android-iphone-windows-phone-y-blackberry/#Kaspersky
https://uqr.me/es/los-11-mejores-lectores-de-codigos-qr-para-android-iphone-windows-phone-y-blackberry/#Kaspersky
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.kaspersky.qrscanner
https://itunes.apple.com/us/app/kaspersky-qr-scanner/id948297363?mt=8
https://uqr.me/es/los-11-mejores-lectores-de-codigos-qr-para-android-iphone-windows-phone-y-blackberry/#NeoReader
https://uqr.me/es/los-11-mejores-lectores-de-codigos-qr-para-android-iphone-windows-phone-y-blackberry/#NeoReader
https://play.google.com/store/apps/details?id=de.gavitec.android
https://itunes.apple.com/us/app/neoreader-qr-reader-barcode/id284973754?mt=8
https://appworld.blackberry.com/webstore/content/55538/?lang=en
https://www.microsoft.com/en-us/store/p/neoreader/9wzdncrfhx7s
https://uqr.me/es/los-11-mejores-lectores-de-codigos-qr-para-android-iphone-windows-phone-y-blackberry/#QRDroid
https://uqr.me/es/los-11-mejores-lectores-de-codigos-qr-para-android-iphone-windows-phone-y-blackberry/#QRDroid
https://play.google.com/store/apps/details?id=la.droid.qr
https://uqr.me/es/los-11-mejores-lectores-de-codigos-qr-para-android-iphone-windows-phone-y-blackberry/#QuickMark
https://uqr.me/es/los-11-mejores-lectores-de-codigos-qr-para-android-iphone-windows-phone-y-blackberry/#QuickMark
https://play.google.com/store/apps/details?id=tw.com.quickmark
https://itunes.apple.com/us/app/qr-code-reader-quickmark-barcode/id384883554?mt=8

Quick Scan Android y iPhone Gratis

Lector QR de Android, iPhone y Kindle Gratis
Scan

Scan Android, iPhone, Windows y $1.99
Kindle

Lector QR de Android y iPhone Gratis
TapMedia

Zapper Android, iPhone y Windows Gratis

Aplicacion

Para realizar la programacion del Cadigo Qr se realizo lo siguiente:

1. Abrimos la pagina de Canvay seleccionar un disefio

= Ca]],{ﬂa Inicio  Plantillas v Recursos v Planes v @ & G

Personal éQLIé VaS a dlseﬁar? Tamano personalizado
Gratis* 81
;Quieres mas? Q, Buscaen tupropio contenido o en Canva © &
iPrueba CanvaPro
gratis! =
© &8 © o 8 « &
(A Inicio Parati Presentacio..  Redes social... Video Impresiones Marketing oficina

08 Todos tus disefios
También puedes disefiar con:

QR compartido contigo A

E ) \“"k"‘::.
P R e
B3 Todas tus carpetas . i % “
> =~ 5

<
T Papelera Z k gy

@ - ~‘
Equipo

video Presentacion (16:9) Poster Documento A4 Infografia
Creaun equipo

Figura N° 17: Canva para crear Qr
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https://uqr.me/es/los-11-mejores-lectores-de-codigos-qr-para-android-iphone-windows-phone-y-blackberry/#QuickScan
https://uqr.me/es/los-11-mejores-lectores-de-codigos-qr-para-android-iphone-windows-phone-y-blackberry/#QuickScan
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ihandysoft.barcode
https://itunes.apple.com/us/app/quick-scan-qr-code-reader/id483336864?mt=8
https://uqr.me/es/los-11-mejores-lectores-de-codigos-qr-para-android-iphone-windows-phone-y-blackberry/#Scan1
https://uqr.me/es/los-11-mejores-lectores-de-codigos-qr-para-android-iphone-windows-phone-y-blackberry/#Scan1
https://uqr.me/es/los-11-mejores-lectores-de-codigos-qr-para-android-iphone-windows-phone-y-blackberry/#Scan1
https://play.google.com/store/apps/details?id=me.scan.android.client
https://itunes.apple.com/us/app/qr-code-reader-by-scan/id698925807?mt=8
https://www.amazon.com/Scan-QR-Code-Reader/dp/B00KIZ3FZY
https://uqr.me/es/los-11-mejores-lectores-de-codigos-qr-para-android-iphone-windows-phone-y-blackberry/#Scan2
https://uqr.me/es/los-11-mejores-lectores-de-codigos-qr-para-android-iphone-windows-phone-y-blackberry/#Scan2
https://play.google.com/store/apps/details?id=me.scan.android.scan
https://itunes.apple.com/us/app/scan/id411206394?mt=8
https://www.microsoft.com/en-us/store/p/scan-qr-code-and-barcode-reader/9wzdncrfhwfw
https://www.amazon.com/Scan-Code-Scanner-Barcode-Reader/dp/B007EVTGNA
https://uqr.me/es/los-11-mejores-lectores-de-codigos-qr-para-android-iphone-windows-phone-y-blackberry/#TapMedia
https://uqr.me/es/los-11-mejores-lectores-de-codigos-qr-para-android-iphone-windows-phone-y-blackberry/#TapMedia
https://uqr.me/es/los-11-mejores-lectores-de-codigos-qr-para-android-iphone-windows-phone-y-blackberry/#TapMedia
https://play.google.com/store/apps/details?id=uk.tapmedia.qrreader
https://itunes.apple.com/in/app/qr-reader-for-iphone/id368494609?mt=8
https://uqr.me/es/los-11-mejores-lectores-de-codigos-qr-para-android-iphone-windows-phone-y-blackberry/#Zapper
https://uqr.me/es/los-11-mejores-lectores-de-codigos-qr-para-android-iphone-windows-phone-y-blackberry/#Zapper
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.zapper.android
https://itunes.apple.com/app/zapper/id625240573?mt=8
https://www.microsoft.com/en-us/store/p/zapper/9nblggh09fvb

2. Seleccionar la creacion de codigo Qr

< Inicio Archivo @ Redimensionar () (e Se ha ardado rodos (os cambios  Diseno sintitulo - Fon... % Probar Compartir i C
Codigo OR © Animar
® O
=—— UNIVERSIDAD —— C
S INDOAMERICA
f&gh&m
+ Ahadir pagina
Figura N° 18: Creacion codigos Qr
3. Insertar el url del Google site
¢ Inicio Archive # Redimensionar O ' Sehanguardsdo tod *  Rosa Degradade en Colores Past... W Prob... Compartir |
codigo QR M editarimagen  Recortar  Girar (D) © animar (D 508
; a3
<

Generar codigo

Todo lo que necesitas
saber sobre Spotify

+ Agregar pagina

Figura N° 19: Insertarr el url
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4. Se obtiene el Cddigo Qr y lo leemos con cualquier aplicacién instalada en el
celular.

Jardin
Ecolégico
Botdnico
Uyumbicho

HISTORIA

Figura N° 20: Cédigos Qr

5. Después de escanear el codigo Qr se ingresa al google site donde esta el contenido
sobre el Jardin Ecol6gico Botanico y en diferentes ventanas se encuentra las cinco

zonas de vida y su respectiva vegetacion.

0“ JEB U\/UmbiChO JEB  Historia  ZonasdeVida \,  Especiesvegetales Mapa del sitio Proyectos  Contackarios
Editar logotipo b.mhM Especies del b.m.h.M o
b.h.MB Especies del b.h.M.B
» b.s.M.B | b.s.M
| ARD I eeMB Especiesde laeeM.B
b.h.PM Especies del b.h.PM

Unidad Educativa Uyumbicho

Figura N° 21: Google site JEBU

Evaluacion de la propuesta innovadora

Para conocer la incidencia del uso de codigos Qr en el proceso de aprendizaje de
los estudiantes de 3ro de bachillerato en los contenidos de Botanica de acuerdo al

proyecto de creacion del Jardin Ecoldgico Botanico, para conocer si se logré alcanzar
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nuevos o mejores aprendizajes se procederd a una evaluacion al final del afio escolar,
mediante la aplicacion de una encuesta en linea con preguntas de seleccion basadas
en la escala de Likert. Ademas también es conveniente evaluar el desempefio docente

en cuanto al uso de este tipo de recursos tecnoldgicos en su metodologia de trabajo.

En vista de que la implementacion de la sefialética serd un proceso posterior y
paulatino, actualmente se socializé la informacion del Google site con los estudiantes
involucrados en la investigacion a través de una exposicion en el aula, donde
directamente accedieron a cada pagina luego de escanear cada uno de los codigos Qr
proyectados y gracias a ello visualizaron de forma clara y precisa todo el contenido
del site, lo cual facilitara la evaluacion del impacto de esta propuesta.

Cuadro 23: Evaluacion de la propuesta innovadora

Preguntas Descripcion

Oué evaluar? Uso de cddigos Qr para fomentar el
¢Qué evaluar” o )
aprendizaje activo.

. Porque es necesario identificar el
¢Por qué evaluar? o )
aprendizaje activo.

) Para identificar el alcance de los
¢Para que evaluar?

objetivos.
¢Con qué criterios? Responsabilidad y pertinencia
¢Con qué indicadores? Cuantitativos y cualitativos
¢Quién evalua? Investigador
¢Cuando evaluar? Final del afio escolar
¢Cémo evaluar? Cuestionarios
¢ Fuentes de evaluacion? Estudiantes y docentes

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
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Valoracion de la propuesta

La presente propuesta cuenta con los recursos tecnoldgicos necesarios para
aplicarla por lo tanto, gracias al compromiso del personal docente y la apertura por
parte de los estudiantes, es factible implementarla. Es asi como para iniciar con ello
se debe socializar la informaciéon en las aulas, para posteriormente compartir la

experiencia vivencial en el espacio destinado a la Jardin Ecoldgico Botanico.

El area de Ciencias Naturales, estd conformada por 5 profesores en total quienes
estamos muy comprometidos con la implementacion y mantenimiento del proyecto y
si a esta iniciativa la mejoramos con el uso de sefialética que contienen cédigos Qr
estamos seguros que su impacto en los estudiantes serd mucho mayor.

El uso de codigos Qr esté alcance de todos aquellos que con conectividad a internet y
una aplicacion para la lectura de éstos codigos es un procedimiento sencillo y de facil
uso y sin duda alguna cumple con el proposito de motivar a los estudiantes de la

Unidad Educativa Uyumbicho para auto educarse en contenidos de Botanica.

El desarrollo de esta propuesta toma en consideracion que la gran mayoria de
estudiantes cuentan con un teléfono celular Smartphone y acceso a internet con lo
cual ejecutar la lectura de codigos Qr es un proceso facil y sencillo por lo tanto
tecnoldgicamente su aplicacion es factible. Esta propuesta se basa en el uso de
internet para ejecutar el lector de Codigos Qr y acceder al contenido multimedia y

visualizar en el dispositivo movil informacion de manera mas didactica y dindmica.

Es factible implementar la sefialética con el uso de cédigos Qr ya que el proyecto
de creacion del Jardin Ecoldgico Botanico ha sido sostenido por autogestion y
actualmente se cuenta con el recurso econdmico necesario para la aplicacion de esta
propuesta. Asi como también, el google site fue presentado los integrantes del area de
Ciencias Naturales de la Unidad Educativa Uyumbicho quienes dieron su visto bueno
tomando en cuenta que este recurso se convierte en un aporte para continuar con el
proyecto, donde se anhela dar a conocer a los estudiantes la vegetacion de la

provincia de Pichincha.
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Equipo involucrado
Cuadro 24: Equipo de trabajo

Directivos - Rectora
- Vicerrectora

- Inspector General

Docentes - Integrantes del area
de Ciencias Naturales
- Responsable de PPE

Comité de padres - Presidente

- Vicepresidente

- Tesorera

GAD Parroquial - Presidente
- Vicepresidente

- Secretaria

Estudiantes - 3ero de bachillerato
- PPE

- Proyectos escolares

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan

Resultados

El proyecto de creacion del Jardin Ecoldgico Botanico Uyumbicho ya ha sido
puesto en marcha gracias a la autogestion, aporte de los padres de familia, autoridades
parroquiales y del cantdon. Por ahora se puede evidenciar el compromiso de los
estudiantes para contribuir con el mantenimiento de este espacio y respecto a su
aprendizaje esta propuesta serd evaluada con la aplicacion de un cuestionario con
preguntas acorde a los contenidos de Botanica referente a las 5 zonas de vida y su
vegetacion representativa la misma que ha sido sembrada en los espacios designados

establecidos.
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Una vez que ha sido socializada la informacion con los estudiantes y de aqui en
adelante se trabajara con ellos en el mantenimiento de los limites establecidos para
cada zona el alcance de contenidos que han sido aprendidos sera evaluado en antes de
la culminacion del afio escolar. Ya que al momento el grupo de estudiantes que ha
recibido la informacién a través del uso de codigos Qr han sido los que se encuentran
cursando el tercer afio de bachillerato, posterior a ello se pretende llegar con esta

informacidn a todo el bachillerato ciencias y técnicos de la Unidad Educativa.

De esta manera se espera expandir el grupo de personas que visiten y conozcan las
especies vegetales de las 5 zonas de vida de Pichincha representadas en el jardin
botanico, primero socializando a todos los niveles de educacion basica (superior,
media y elemental) asi como también a educacion inicial y preparatoria. Tanto a los

estudiantes como a sus familias.

Posteriormente se aspira que toda la comunidad de la parroquia Uyumbicho visite
este lugar y paulatinamente las instituciones educativas de las parroguias aledafias se
interesen por conocer esta idea innovadora tanto en el aspecto ambiental, asi como
también en el ambito educativo, pues se espera combinar el contenido cientifico con
el uso de recursos tecnoldgicos para que la difusion de esta informacion no solo
brinde nuevos conocimientos sino que también cree consciencia ambiental
propiciando asi el compromiso de cuidar los recursos naturales tanto de flora como de
fauna de nuestro entorno siendo asi beneficiarios de esta propuesta no solo los

estudiantes de la Unidad Educativa sino la comunidad en general.
Aporte de la propuesta

Esta propuesta constituye en un aporte innovador para difundir la informacion del
Jardin Botanico, ya que actualmente los codigos Qr son ampliamente utilizados en
varios sectores y a través de estos acceder a gran cantidad de informacion facilitan
también los procesos de ensefianza - aprendizaje pues actualmente se requiere buscar
estrategias que promueva el aprendizaje activo y despierten el interés en los

estudiantes para adquirir conocimientos de una manera mas llamativa y dinamica.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Conclusiones

e La implementacion de los Cddigos Qr promueve el aprendizaje activo y el cambio
de los métodos de ensefianza tradicional al incorporar recursos y herramientas que
proporcionen oportunidades de aprendizaje mas dindmicos. Asi como en la difusion

de la informacion botanica del Jardin Ecoldgico.

e EIl planteamiento de la creacién de una pagina web con la utilizacion de codigos
Qr constituye un aporte para promover el interés en desarrollar el aprendizaje activo y
asi mirar la flora nativa de la provincia de Pichincha y también encaminar acciones

para su conservacion porque fomenta el uso didactico de los codigos Qr.

e El uso de cddigos Qr para promover la informacion del jardin ecolégico botanico
Uyumbicho tiene una vision muy acertada para cumplir con los objetivos establecidos
en la propuesta porque complementa el trabajo activo en las aulas con recursos

digitales.
Recomendaciones

e El manejo de entornos digitales y recursos como los cddigos Qr deben
considerarse como una estrategia importante para complementar el trabajo activo en
las aulas y y asi permitir a los docentes ser conscientes de que sus conocimientos para

usar, crear y manipular diferentes recursos digitales.

e Es importante que los docentes reconozcan la importancia de cambiar la
metodologia tradicional para impartir clases en las aulas, que incorporen el uso de
aprendizajes activos con recursos tecnologicos que proporcionan la oportunidad de

innovar en las actividades de ensefianza.

e Laimplementacion de la pagina web con uso de herramientas con codigos Qr debe
ser constante pues brinda un aporte significativo en el aprendizaje activo. El jardin
Ecoldgico Botanico de la Unidad Educativa Uyumbicho es un proyecto pionero que

debe ser tomado como ejemplo para propiciar el aprendizaje activo.
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ANEXOS
Anexo N°1: Solicitud para la aplicacion de encuestas.

UNIDAD EDUCATIVA “UYUMBICHO”

Uyumbicho, 22 de febrero de 2022

Magister
Bersabé Quinga
RECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA UYUMBICHO

Presente.-

Yo, Elisa Monserrath Tipan Villena con la cédula N° 1717193682 por medio del presente
documento le hago llegar mi respetuoso saludo y felicitaciones por la excelente labor en el
cargo que desempeiia en la institucion que tan acertadamente dirige y en la cual presto mis
servicios profesionales. A la vez también quiero solicitarle de la manera mas comedida me
autorice aplicar una encuesta dirigida a los estudiantes de Tercer aiio de Bachillerato
Ciencias y a los docentes del Area de Ciencias Naturales, la cual sera aplicada con la
finalidad de aportar con datos para mi trabajo de investigacion de maestria “Uso de los

codigos Qr para el aprendizaje activo de la Botanica™
Por su atencion a la presente, anticipo mis agradecimientos.

Atentamente,

— 4 S
|'nn§'nﬂﬂ’ lipsn
Lic. Monserrath Tipan

DOCENTE
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Anexo N°2: Autorizacion para aplicacion de encuestas.

UNIDAD EDUCATIVA “UYUMBICHO”

UYUMBICHO - ECUADOR TELEFAX 2855-501

Oficio N° 2022-470-UEU

Uyumbicho, 24 de febrero del 2022

Licenciada
Monserrath Tipan
DOCENTE DE LA UNIDAD EDUCATIVA “UYUMBICHO”

Presente -

De mis consideraciones:

Reciba un respetuoso saludo, a la vez me dirijo a usted para comunicarle que este
Rectorado autoriza para que proceda aplicar la encuesta dirigida a estudiantes de Tercer afio
de Bachillerato Ciencias y a los docentes del area de Ciencias Naturales, sobre el “Uso de
los codigos Qr para el aprendizaje activo de la Botanica”.

Atentamente,

~ /\
7 ; o S (;
gl CE
3 | 5 ‘f O

MSec. Bersabe\Quinga " WECTBAREE
RECTORA &

O, <
Z810mn . e

>
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Anexo N°3: Encuesta a estudiantes.

Universidad Tecnoldgica Indoamérica

Maestria en Educacion Mencidn en Pedagogia en Entornos Digitales

Encuesta dirigida a estudiantes

Tema: Uso de codigos Qr para el aprendizaje activo de la Boténica

Objetivo: Determinar el uso de codigos QR para brindar acceso y disponibilidad de

informacidn botéanica de las especies vegetales del Jardin Botanico Ecoldgico de la

Unidad Educativa Uyumbicho para propiciar el aprendizaje activo.

Instruccion: Lea detenidamente la pregunta y marque una opcion.

PREGUNTAS

OPCIONES

1. ¢ Utiliza plataformas o entornos virtuales para su
aprendizaje?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca

2. ¢Los dispositivos moviles son Utiles para aprender a
través de su uso?

Demasiado
Mucho
Poco
Nada

3. ¢Reconoce a qué corresponde esta imagen? muwm

o

=

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca

4. ¢Ha utilizado aplicaciones celulares para leer codigos
de barras o Qr?

Demasiado
Mucho
Poco
Nada

5. ¢Es posible usar codigos Qr para adquirir nuevos
conocimientos?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

6. ¢Los docentes utilizan técnicas y métodos activos de
aprendizaje?

Frecuentemente
Ocasionalmente
Rara vez

Nunca
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7. ¢Sus docentes utilizan codigos Qr como recurso
digital para compartir contenidos o enviar tareas?

Frecuentemente
Ocasionalmente
Rara vez

Nunca

8. ¢Es importante que los profesores complementen las
clases con videos, audio, u otro tipo de material digital?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

9. ¢Cree que el uso de recursos digitales como los
codigos Qr haria que su aprendizaje sea mas activo?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

10. ¢Considera que los docentes estan capacitados para
usar TICs innovadoras en labor de la ensefianza?

Demasiado
Mucho
Poco
Nada
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Anexo N°4: Encuesta a docentes.

Encuesta dirigida a docentes

Universidad Tecnoldgica Indoamérica

Maestria en Educacion Mencion en Pedagogia en Entornos Digitales

Tema: Uso de codigos Qr para el aprendizaje activo de la Botanica

Objetivo: Determinar el uso de codigos QR para brindar acceso y disponibilidad de

informacion boténica de las especies vegetales del Jardin Botanico Ecoldgico de la

Unidad Educativa Uyumbicho para propiciar el aprendizaje activo.

Instruccién: Lea detenidamente la pregunta y marque una opcion.

PREGUNTAS OPCIONES
1. ¢Usa dispositivos moviles u otro tipo de equipo | Siempre
electrénico al momento de impartir sus clases? Casi siempre
A veces
Nunca
2. ¢;Complementa sus clases con videos, audios, u otro | Siempre
material digital? Casi siempre
A veces
Nunca
3. ¢En su material de trabajo ha observado esta % Demasiado
imagen? & Mucho
Poco
Nada
4. ;Conoce sobre el uso y programacion de los Cédigos Demasiado
Qr? Mucho
Poco
Nada
5. ¢Su nivel de habilidad en el uso de herramientas Alto
digitales es? Medianamente
Bajo
Nulo
6.- ¢ Utiliza técnicas y métodos activos de aprendizaje? Frecuentemente
Ocasionalmente
Rara vez
Nunca
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7.- ¢ Utiliza codigos Qr como recurso digital para enviar
tareas o trabajar en clase?

Frecuentemente
Ocasionalmente
Rara vez

Nunca

8. ¢Considera necesaria alguna herramienta informatica
que le permita promover el aprendizaje?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

9.- ¢(Considera que al utilizar recursos digitales o enlaces
virtuales mejoraria el aprendizaje de los alumnos?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

10.- ¢ Utilizaria herramientas digitales como los Codigos
Qr para dar una retroalimentacion en casa de la clase
impartida?

Frecuentemente
Ocasionalmente
Rara vez

Nunca

85




Anexo N°5: FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS

Titulo de la Propuesta:
USO DE CODIGOS QR PARA PROMOVER LA INFORMACION DEL JARDIN
ECOLOGICO BOTANICO UYUMBICHO

1. Datos Personales del Especialista

Fecha: 17 de febrero 2022

Nombres y apellidos: MSc. Hugo Moncayo

Nivel académico (area): Educacion Superior

Experiencia en el area: Universidad Tecnoldgica Indoamérica- Pregrado y Posgrado
2. Autovaloracion del especialista

Marcar con un “x”

Conocimientos tedricos sobre la propuesta.
Experiencias en el trabajo profesional relacionadas la
propuesta.

Referencias de propuestas similares en otros contextos X
(Otros que se requiera de acuerdo con la particularidad
de cada trabajo)

x| X

TOTAL 3

Observaciones:

3. Valoracion de la propuesta
Marcar con “x”

Estructura de la propuesta

Claridad de la redaccion (leguaje sencillo)

Pertinencia del contenido de la propuesta

X| X| X[ X

Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores
para medir resultados esperados

Otros que quieran ser puestos a consideracion del
especialista

Observaciones

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable
Agt.

_(g%d*;y "d(ﬂ.

MSc. Hugo Moncayo
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Anexo N°6: FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS

Titulo de la Propuesta:
USO DE CODIGOS QR PARA PROMOVER LA INFORMACION DEL JARDIN
ECOLOGICO BOTANICO UYUMBICHO

1. Datos Personales del Especialista

Fecha: 18 de febrero 2022

Nombres y apellidos: MSc. Lidya Alulima

Nivel académico (area): Educacion Superior

Experiencia en el area: Universidad Tecnoldgica Indoamérica- Pregrado y Posgrado
2. Autovaloracion del especialista

Marcar con un “x”

Conocimientos tedricos sobre la propuesta.
Experiencias en el trabajo profesional relacionadas la
propuesta.

Referencias de propuestas similares en otros contextos X
(Otros que se requiera de acuerdo con la particularidad
de cada trabajo)

X| X

TOTAL 3

Observaciones:

3. Valoracion de la propuesta
Marcar con “x”

Estructura de la propuesta

Claridad de la redaccion (leguaje sencillo)

Pertinencia del contenido de la propuesta

X| X| X[ X

Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores
para medir resultados esperados

Otros que quieran ser puestos a consideracion del
especialista

Observaciones

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable
Att.

MSc. Lidya Alulima
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Anexo N°7: Codigos Qr JEB Uyumbicho

Jardin Ecoldgico Botanico Uyumbicho

T R
e
UNIDAD EDUCATIVA P87

UYUMBICHO
__ AREA DE INVESTIGACION.
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Bosque seco Montano bajo

Vegetacion

Elaborado por: Elisa Monserrath Tipan
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Anexo N°8: Areas de estudio. - Zonas de vida

.

Foto: Dr. Marco Lahuatte

Anexo N°9: Cerca viva de supirrosa. — LADOS: Norte, Sur, Este, Oeste

Fot: Dr. Marco Lahatte
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Anexo N°10: Vinculacion de la comunidad

Foto: EIisaMonserrath Tién
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Anexo N°12: Socializacion del Proyecto con cédigos Qr

Foto: Srta. Kelly Pastrano

Anexo N°13: Socializacion de cédigos Qr

Foto: Srta. Kelly Pastrano
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Anexo N°14: Escaneo de cddigos Qr

Foto: Elisa Monserrath Tipan

Anexo N°15: Escaneo de cddigos Qr

Foto: Elisa Monserrath Tipan

93



		2022-04-19T22:43:48-0500
	RUTH NARCISA ZAMBRANO PINTADO


		2022-04-19T22:48:22-0500
	RUTH NARCISA ZAMBRANO PINTADO


		2022-04-20T08:13:45-0500
	HUGO LUIS MONCAYO  CUEVA




