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RESUMEN EJECUTIVO

La formacion académica en Educacion General Basica Media, y su formacion en el
area de Lengua y Literatura, lleva raices en las cuéles se debe fortalecer las cuatro
macrodestrezas lingiisticas (leer, hablar, escuchar y escribir), mismas que en un
futuro daran frutos y exigiran el buen desempefio profesional, preparacion y
dominio del saber, vinculado al uso de recursos educativos moviles. El presente
estudio tiene como objetivo motivar el habito lector mediante recursos educativos
moviles, enfocada a nifios de cuarto grado de Educacién General Basica de la
Unidad Educativa “San Vicente Ferrer” de la provincia de Imbabura, cantén Ibarra,
parroquia Santo Domingo. Para el abordaje metodoldgico, se toma como base los
referentes tedricos mas relevantes, potenciando la investigacion de nivel
descriptivo, bajo un enfoque mixto con disefio secuencial en dos etapas; la primera
etapa con enfoque cuantitativo, donde se realiza una indagacion instrumentada,
recolectando y analizando datos mediante la aplicacion de instrumentos a una
poblacion de 4 docentes, 20 estudiantes y 20 padres de familia; en la segunda etapa
se aplica un enfoque cualitativo, se orienta al disefio de la estrategia como propuesta
a la problematica. Como resultado se evidencia que durante muchos afios ha
existido una dificultad en la motivacion a la lectura, por el uso de métodos de
ensefianza tradicionales que desmotivan y generan desinterés en los estudiantes. Se
concluye que este trabajo de premisas tedricas aporta como bases al disefio de un
sistema de acciones de una propuesta con aplicacion de recursos educativos moviles
para el desarrollo de la motivacion a la lectura.

Descriptores: motivacion, lectura, educacion, recursos moviles.
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READING MOTIVATION THROUGH MOBILE EDUCATIONAL RESOURCES,
FOCUSED ON FOURTH AND FIFTH-LEVEL STUDENTS AT “SAN VICENTE
FERRER” SCHOOL IN IMBABURA PROVINCE, IBARRA CITY, SANTO
DOMINGO TOWN

AUTHOR: Ana Lucia Pérez Cazares

TUTOR: Ing. Janio Lincon Jadan Guerrero, PhD

ABSTRACT
Descriptors:

In academic training in High School Education and training in Language and Literature
area, the four macro linguistic skills must be strengthened (reading, speaking, listening, and
writing), which will pay off and will require good professional performance, preparation,
and mastery of knowledge, linked to the use of mobile educational resources. This current
study aims to motivate the reading habit through mobile educational resources focused on
fourth and fifth-level students at “San Vicente Ferrer” school in Imbabura province, Ibarra
city, Santo Domingo town. The most relevant theoretical references are taken as a basis for
the methodological approach by enhancing the descriptive level of research; under a mixed
approach with sequential design in two stages. The first stage with a quantitative approach,
where an instrumented inquiry is carried out, collecting and analyzing data by applying
instruments to a population of 4 teachers, 20 students, and 20 parents. In the second stage,
a qualitative approach is applied, oriented to the design of a strategy as a proposal to solve
the problem. As a result, it is evident that there has been difficulty in motivating people to
read for many years because the use of traditional teaching methods demotivates and causes
disinterest in students. It is concluded that this work of theoretical assumptions provides
the basis for the design of a system of actions of a proposal with the application of mobile
educational resources for the development of reading motivation.

KEYWORDS: education, mobile resources, motivation, reading.
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INTRODUCCION

El presente estudio, se basa en la linea de investigacion de “Entorno
Digitales”, con la sublinea “Docencia en Entornos Digitales” (Unidad de Posgrado
de Indoamérica, 2020). El presente proyecto de investigacion corresponde al tema
“Motivacion a la lectura mediante recursos educativos moviles”, enfocada a niflos
de Cuarto y Quinto Grado de Educacion Basica. El estudio se llevara a cabo en la
Unidad Educativa “San Vicente Ferrer” de la provincia de Imbabura, Canton Ibarra,
Parroquia Santo Domingo, considerando que la lectura se convierte en una actividad
social que se utiliza principalmente en la educacion para estudiar, aprender,
comprender, analizar, criticar, construir, aplicar, consolidar y reconstruir o
reinterpretar los ultimos conocimientos de la humanidad; de este modo, los nifios y
nifias se forman una nueva vision de lo que ocurre en el mundo; se apropian y

enriquecen estos conocimientos para hacerlos suyos (Avila, 2018).

En tal sentido su importancia radica en encontrar una aplicaciéon movil que
produzca en los estudiantes una motivacion por leer, pues el tener este habito por la
lectura constituye un componente importante para la formacién de lectores
competentes. La lectura es un acto esencial para el ser humano, pues con ella cada
individuo se conoce mejor quién es y de dénde viene. Por medio de la lectura se
puede transformar a mundos reales e imaginarios, despierta la curiosidad, estimula
la imaginacion, ayuda a desarrollar la creatividad, es por esto que, fomentar la
lectura tiene que ser una prioridad dentro de la ensefianza para ofrecer una sociedad
culturalizada.

El problema de la lectura en el Ecuador es uno de los grandes desafios en el
desarrollo de la alfabetizacion de sus habitantes. Ecuador se encuentra en el puesto
81°, del ranking de alfabetizacion y en los ultimos afios el porcentaje de
alfabetizacion ha disminuido, siendo un factor de retroceso en la vida de los
habitantes ecuatorianos (UNESCO, 2017). Segun datos del (INEC, 2021) el 26,2%
de ecuatorianos no dedican tiempo para leer, de ellos el 56,8% no lo hacen por falta
de interésy finalmente el 31,7% por falta de tiempo. Dentro de este marco es preciso
mencionar que el indice mas alto de ciudadanos del Ecuador no lee por falta de
interés, aqui una gran problematica que nace desde tempranas edades lo cual
repercute en su vida adulta donde deja el habito por la lectura y por ende trae
consigo algunas consecuencias negativas. EIl problema del habito de la lectura a

nivel de la provincia de Imbabura se debe a una desmotivacion de los estudiantes
1



que reflejan los resultados de las evaluaciones de varias instituciones educativas
segun el reporte de las pruebas del Programa para la Evaluacion Internacional de
Alumnos (PISA-D, 2017). Es decir, una de las instituciones educativas, objeto de
este estudio es la Unidad Educativa “San Vicente Ferrer” que abri¢ las puertas hace
diez afios en la casa religiosa perteneciente a la comunidad de dominicos para
brindar un servicio educativo a nifios, nifias, adolescentes de la ciudad de Ibarra.
Dentro de la problematica de la institucién segin una revision de los procesos
académicos se determina que los docentes no utilizan la lectura como un elemento
importante dentro del desarrollo de los aprendizajes, por esta razén los nifios no

reflejan un habito lector.

Importancia y Actualidad

La nueva era de las tecnologias educativas, se han convertido en una
tendencia mundial, considerando los altos indices de teletrabajo, a las cuales la
sociedad ha tenido que adaptarse, es asi como las estrategias tecnoldgicas que se
usan en el aula son realmente correctas para fomentar la lectura ya que poseen un
efecto directo en el interés, la motivacion y la concentracion de cada estudiante. El
uso de recursos educativos virtuales para impulsar la lectura en los chicos coopera
de manera significativa al desarrollo éptimo del aula ya que produce diferentes
vivencias de aprendizaje para los estudiantes, lo cual marca un hébito de lectura
persistente (Barrera-Rea et al., 2020). La presente investigacion mantiene un
vinculo significativo con la linea de investigacion de entornos digitales como parte

de la formacion humana en los escenarios educativos.

Planteamiento del Problema

Los factores que influyen directamente en la motivacion de la lectura, es el
producto de inadecuados procesos lectores, debido a que no existe una interaccion
significativa entre el texto, el lector y las nuevas tecnologias. El hecho de leer
adecuadamente implica mecanismos didacticos vinculados directamente con una
deficiencia en la decodificacion de informacién, confusion en cuanto a la
comprension de ideas principales y secundarias, pobreza léxica, conocimientos

previos a corto plazo, escaso dominio de estrategias metacognitivas de



comprension, en casos particulares también se puede evidenciar problemas de
seguridad y autoestima en los estudiantes. Se dice que actualmente existe poca
motivacion en procesos lectores, ya que los estudiantes no encuentran un ente de
motivacion, provocando un escaso interés en este tipo de etapas o procedimientos
de lectura.

Disponer de momentos, espacios lectores en los escenarios de ensefianza y
adecuados recursos educativos moviles, complementado con la disposicion de
estudiantes libros, articulos, ensayos, historietas, cuentos, etc., es lo que se requiere
en los contextos educativos nacionales. Aun cuando Ecuador ha experimentado en
los ultimos 10 afios uno de los mas grandes auges econémicos de su historia, que
permitio la obra de novedosas escuelas, hospitales, carreteras e infraestructuras
publicas, adelantos en cultura, y en especial en el desarrollo del pensamiento critico
por medio del impulso de la lectura, son lamentables (Ofiate, 2016). Un reto muy
grande ha sido el que tiene que asumir Ecuador, ya que pertenece a los territorios
que menos libros lee, un analisis de consumo cultural llevado a cabo por la
Organizacion de Estados Iberoamericanos para la Ensefianza, la Ciencia y la
Cultura (OEI) en 16 territorios, en Ecuador leemos 3 libros al afio, méas del 40%de
los encuestados en la zona no ha leido jamas o casi jamas un libro, asi sea por
analisis, trabajo o placer (Vistazo, 2019), afiadiendo que la Organizacion de Estado
Iberoamericanos junto al Ministerio de Cultura, firmaron un convenio para ejecutar
programas de interés educativo, fortaleciendo los aprendizajes significativos enlos
aspectos lectores.

Los datos recogidos por el INEC Instituto Nacional de Estadisticas y Censos
indican que los informes “realizados en el 2012 sobre el nivel de lectura en Ecuador,
revel6 que el 56,8% de personas no dedica tiempo a la lectura por falta de interés,
el 31,7% por falta de tiempo y el 3.2% por problemas de concentracion” (Cérdenas,
2017). Los resultados obtenidos de PISA-D, segun analisis de varios profesionales
del Instituto Nacional de Evaluacion Educativa (2021) “Josette Arévalo, resaltd que
en Ecuador el 49% de los estudiantes alcanzaron el nivel 2 en Lectura”, es asi que
se considera importante guiar adecuadamente el proceso de ensefianza y aprendizaje
en la era digital, y se convertido imprescindible la importancia de construir modelos

educativos que posibiliten la construccion significativa de



conocimiento que evallen los conceptos formativos que permitan a los estudiantes
desenvolverse plenamente en diversos contextos sociales.

A nivel de la Provincia de Imbabura, en el Centro Cultural “El Cuartel”, se
realiz6 un lanzamiento del Plan Nacional de Lectura en el cual “se decidi6 presentar
este plan en Imbabura porque es la cuna se grandes pintores, escritores y musicos”
(Hora, 2017, parr. 8). Para impulsar la lectura entre los chicos y adolescentes de las
provincias de Imbabura, Carchi, Esmeraldas y Sucumbios, el sector Educativa 1,
por medio de un pacto interinstitucional con el Instituto Preeminente Tecnoldgico
José Chiriboga Grijalva, hizo una capacitacion virtual a
3.175 profesores de esta zona. La finalidad de esta coordinacion es dotar a los
maestros de los instrumentos correctos para motivar a los alumnos a leer (Ministerio
de Educacion, 2021).El proyecto investigativo nace en la Unidad Educativa “San
Vicente Ferrer”, quienes tienen como lema “Nuestra meta final es entregar jovenes
utiles a Dios, a la Patria, y a la Sociedad” (2021), la misma que cuenta con un
servicio educativo que ha tenido como gran mision formar generaciones con
educacion personalizada, y en la cual se evidencia una escasa motivacion en los
procesos lectores de los nifios de cuarto y quinto Afio de Educacion General Bésica

y el poco dominio de implementacion de recursos educativos maviles.

Pregunta de Investigacion

Ante los hechos mencionados anteriormente surge una pregunta de
investigacion. ¢Puede un plan pedagogico mévil motivar la lectura de los nifios de
cuarto y quinto Afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “San

Vicente Ferrer”?

Destinatarios del Proyecto

El presente proyecto de investigacion esta destinado con fines educativos y
como parte de la mediacion problematica de la Unidad Educativa “San Vicente
Ferrer”, de docentes y estudiantes en el uso de recursos educativos méviles como

factor de la motivacién a la lectura.

Objetivos

Objetivo General



Motivar el habito lector mediante recursos educativos mdviles, enfocada a
nifios de Cuarto y Quinto Afio de Educacion General Béasica de la Unidad
Educativa “San Vicente Ferrer” de la provincia de Imbabura, canton Ibarra,

parroquia Santo Domingo.

Objetivos Especificos

Fundamentar tedricamente los aportes de los recursos educativos méviles
como apoyo pedagdgico en el desarrollo de la motivacion lectora de los
estudiantes de Cuarto y Quinto Afio de Educacion General Basica de la
Unidad Educativa “San Vicente Ferrer” provincia de Imbabura, canton

Ibarra, parroquia Santo Domingo, Afo lectivo 2021-2022.

Diagnosticar si los recursos educativos moviles influyen en el proceso lector
en los estudiantes de Cuarto y Quinto Afio de Educacion General Basica de
la Unidad Educativa “San Vicente Ferrer” provincia de Imbabura, canton

Ibarra, parroquia Santo Domingo, Afo lectivo 2021-2022.

Disefiar una aplicacion movil en App Inventor como un recurso ludico en el
desarrollo de la motivacion a la lectura en los estudiantes de Cuarto y Quinto
Afo de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “San Vicente
Ferrer” provincia de Imbabura, canton Ibarra, parroquia Santo Domingo,
Afio lectivo 2021-2022.



CAPITULO |
MARCO TEORICO

Antecedentes de la Investigacion

Se revisa el trabajo investigativo con el titulo “Estrategia de motivacion a la
lectura mediada por las TIC como herramienta para mejorar los niveles de
comprension lectora de los estudiantes de Tercer Grado de la IE “Felipe Santiago
Escobar” (Cérdoba et al. 2017). El objetivo de la investigacion tuvo como deseo
incrementar el grado de motivacion lectora de los alumnos del nivel 11l de la
Organizacion Educativa Felipe Santiago Escobar 1, estos problemas han
perjudicado el rendimiento académico de los alumnos en diferentes zonas, el
proyecto pretende desarrollar estrategias de motivacion lectora por medio del uso
de diferentes herramientas pedagdgicas y tecnolégicas que desarrollen capacidades
lectoras que contribuyan al grado educativo de los alumnos. La metodologia usada
para las clases es un modelo constructivista en el cual el alumno juega un papel
activo y colaborativo en la obra del entendimiento y el maestro tiene el papel de
guia y consejero en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

A continuacion, se hace referencia al trabajo investigativo titulado
“Creacion y gestion de un plan lector para mejorar los habitos lectores en los
estudiantes de séptimo grado de educacion general basica de la Escuela Fiscal
“Benigno Malo” (Quimbiulco, 2017). El objetivo de la investigacion es edificar,
reforzar y desarrollar el habito de la lectura en los estudiantes de 7° nivel del colegio
Fiscal Bueno Malo. para poder cumplir con lo propuesto, se elabor6 e implementd
una estrategia de lectura adaptado a la idealizacion curricular que presenta la lectura
como un eje transversal, destinada a robustecer el contacto con la lectura. Se
muestran los resultados del proyecto de lectura por medio de maneras de
seguimiento, la interpretacion de encuestasy la preparacion de un diario digital, que
tiene los trabajos hechos por los estudiantes.

Se toma como referencia la tesis doctoral titulada “La motivacion por la
lectura y su papel en el logro de la comprensidn lectura. Propuesta de investigacion
pedagogica” (Avila, 2018). La sugerencia de la investigacion pedagdgica esta

dirigida a conseguir la comprensién lectora, mediante la motivacion por la lectura,



que se fundamenta en la tesis doctoral en ciencias de la ensefianza; de manera, que
trata de desarrollar el interés por la lectura no solamente para el tiempo libre, sino
ademas para la lectura academica, lo cual crea una totalmente nueva inspiracion
lectora, en el grado de bachillerato se promueven programas que fomentan y
refuerzan el gusto por la lectura, estimulan y desarrollan las capacidades lectoras
de los estudiantes.

Como aproximacion al presente proyecto de investigacion, se tomé en
cuenta el escrito titulado “Factores que determinan la falta de motivacion hacia la
lectura en estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa (1.E.) central del
municipio de Saldana Tolima” (Carranza, 2018). El objetivo de la investigacion es,
determinar los factores que influyen en la falta de motivacion hacia la lectura. El
analisis usa un enfoque de indagacion mixto cuantitativo-cualitativo, exploratorio-
descriptivo, con estudios de caso, una encuesta a alumnos y papas de familia de 3°
a 3° nivel, y entrevistas a profesores como procedimientos. Tras el estudio de la
informacion, se localizé que los componentes que influyen en la baja motivacion
por la lectura de los estudiantes de 3° nivel son: el entorno familiar, la baja
colaboracion en ocupaciones de lectura, la inaccesibilidad de los materiales de

lectura y la carencia de habitos de lectura en casa y en el aula.

Seguido se hace referencia al trabajo investigativo “Propuesta de recurso
audio didactico para promocion de la lectura digital y literaria en la Unidad
Educativa “Diario E1 Comercio” (Trujillo, 2018). La lectura de textos impresos es
un desafio, el objetivo de la investigacion es generar una propuesta de recurso
audio-didactico para la promocién de la lectura digital y literaria. El abordaje
metodoldgico, se aplica con una muestra de 150 estudiantes de 5° y 6° nivel de la
organizacién educativa Diario EI Negocio, partiendo de un analisis diagnostico que
demostrd un bajo interés por la lectura literaria online: 2,66%. Se desarroll6 un
recurso TIC audio-académico: un audio diario "El taller de constantemente", 2
ediciones del audio diario (Blogger y Educaplay) para su reparticion en la red social
(Facebook). El audio-tutorial y el conjunto de Facebook "Club de lectura digital y
literaria" fueron presentados a dichos estudiantes a lo largo de una presentacién

piloto de dos dias.



A continuacién, se hace referencia al trabajo investigativo denominado “El
desarrollo de la lectura comprensiva en el idioma inglés a través de actividades que
involucren el uso de paginas interactivas de internet” (Crespo, 2019). El objetivo de
la presente investigacion es desatacar el desarrollo de las capacidades delectura y
la integracidn de recursos tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje son puntos
bastante relevantes de la ensefianza en varios sentidos. Por un lado, a partir del
aspecto social, es fundamental inculcar a los estudiantes el habito de la lectura para
fomentar una sociedad mas informada que dedique tiempo a ocupaciones
constructivas como la lectura. Para eso, este trabajo se centrard en que los
estudiantes adquieran el habito de la lectura en este lenguaje, desarrollen la
comprension lectora y sean capaces de hacer ocupaciones en relacion con la lectura
usando recursos tecnoldgicos como revistas digitales, periédicos, libros de toda
clase a los que se puede entrar a partir de un teléfono inteligente, una tableta, un
ordenador o distintas paginas interactivas accesibles para el aprendizaje o la
practica del inglés.

A continuacidn, se hace referencia al trabajo investigativo “Motivacion
hacia la lectura y comprension lectora en estudiantes de quinto de primaria de una
institucion educativa del Callao” (Pulido & Cruz, 2020). El objetivo de este analisis
ha sido decidir la interaccion entre la motivacion hacia la lectura y la comprension
lectora. La poblacion y muestra estuvo constituida por 100 estudiantes (muestra no
probabilistica) del 5° nivel de primaria de los dos sexos. Los chicos de la muestra
habian pertenecido al estrato socioeconémico bajo, del territorio del Callao y sus
edades oscilaban entre los 9 y 10 afios y 11 meses. El tipo de andlisis ha sido
descriptivo-correlacional facil, se aplicaron dos instrumentos, el cuestionario de
motivacion lectora (MRQ), adaptado para este analisis, y el examen de competencia
linglistica progresiva (CLP 5). Los resultados mostraron una correlacion positiva
media a moderada entre los dos cambiantes, y se concluye que los estudiantes del
quinto nivel de una escuela primaria del Callao, estan motivados por la lectura y
ademas tienen una idonea comprension lectora.

Se revisa el trabajo investigativo con el titulo “La innovacion, como
herramienta para el aprendizaje significativo en la mejora de los habitos lectores”

(Ponce, 2020). El objetivo de la presente investigacion ha sido explicar el proceso



y habitos de lectura. Utilizando un enfoque cuantitativo y un disefio no empirico
para evaluar la agilidad y capacidad lectora por medio de la observacion directa,
usando la escala de diagndstico de lectura de George Spach como herramienta para
evaluar el grado de lectura, la calidad, los errores, la rapidez lectora, la comprension
y la reaccidn. Los hallazgos permiten mirar las cualidades y los diversos problemas
de los sujetos valorados, esta evaluacion posibilita sugerir ideas de optimizacion,
como la utilizacién de tacticas innovadoras, ocupaciones que fomenten la
ejercitacion en la lectura, los resultados demuestran que se necesita que el maestro
participe en la obra del sentido, la produccion literaria y los motive a actuar de

forma sin dependencia para que su vivencia sea llamativa e interesante.

Finalmente, abordamos el trabajo investigativo titulado “Programa de
mejoramiento de la lectura con el empleo de recursos educativos digitales” (Monge
& Montesdeoca, 2020). El presente trabajo de investigacion tiene como fin que los
profesores usen nuevos recursos educativos creativos e innovadores dirigidos a
mejorar el proceso de lectura de los estudiantes, se aplic6 una metodologia
cuantitativa-cualitativa, por medio de formularios a maestros, estudiantes y
entrevistas a directivos de la escuela. Los maestros ocasionalmente usan los
recursos educativos para despertar el amor por la lectura de los estudiantes, es asi que
los maestros deberian recibir formacion para usar los recursos educativos digitales.
Esto expone la necesidad de dar un programa de optimizacion de la lectura por medio
del uso de recursos educativos digitales para la educacion y motivacion lectora en
los estudiantes.



Organizador Ldgico de Variables

ALFABETIZACION

ENSENANZA

MOTIVACION A
LA LECTURA

incide

VARIABLE INDEPENDIENTE k

Gréfico 1: Categorias Fundamentales
Elaborado por: Ana Lucia Pérez, 2022

>

INNOVACION
EDUCATIVA

TECNOLOGIA EDUCATIVA

RECURSOS
EDUCATIVOS
MOVILES

VARIABLE DEPENDIENTE

10



Constelacion de Ideas de la Variable Independiente

CARACTERISTICAS

PROCESOS
LECTORES IMPORTANCIA
MOTIVACION A
LA LECTURA
Prelectura
Poslectura .
Lectura Literal
Lectura Lectura Inferencial
NIVELES DE
LECTURA

Lectura Critica

Gréfico 2: Red conceptual variable independiente
Elaborado por: Ana Lucia Pérez, 2022

11



Experiencias de usuarios

METODOLOGIAS
Y TECNICAS
DE DCU

Beneficios DCU

Implementacién DCU

Gréfico 3: Red conceptual variable dependiente
Elaborado por: Ana Lucia Pérez, 2022

Constelacion de Ideas de la VVariable Dependiente

DEFINICION

RECURSOS

EDUCATIVOS
MOVILES

CREACION DE
APLICACIONES
MOVILES

/
v

Accesibilidad

METODO DE /~_—» Thinking Aloud

EVALUACION
MOVIL

Usabilidad en
aplicaciones moviles

Prototipado de papel

pp de Inventor

Programacion de bloques

12



Desarrollo Tedrico del Objeto y Campo

Desarrollo de las Categorias Fundamentales de la Variable Independiente

Alfabetizacion

La alfabetizacion es un motor del desarrollo sustentable, debido a que se
incrementa la colaboracion de los individuos en el espacio gremial, disminuyendo
la pobreza e incrementando las oportunidades de desarrollo durante la vida. Mas
alla de la idea clasica de alfabetizaciobn como un grupo que ha desarrollado
capacidades lectoras, la alfabetizacion se entiende ahora como un medio para
detectar, entender, interpretar, producir y comunicarse en un mundo cada vez mas
digital, con base en textos, rico en informacién y velozmente cambiante (Granados,
2021). A partir de 1946, la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion,
Ciencia y Cultura ha estado a la vanguardia de los esfuerzos de todos los procesos
de alfabetizacion, promoviendo la construccién de un mundo alfabetizado para
todos. La Organizacion estima que la adquisicion de las capacidades de lectura 'y
escritura durante toda la vida forman parte del derecho a la ensefianza (Pérez, 2017).
El impacto multiplicador de la alfabetizacion fortalece a los individuos, les
posibilita participar plenamente en la sociedad y coopera a la calidad de sus estilos
de vida tanto en el aspecto personal como social.

El aprendizaje es parte importante de los procesos alfabetizadores y se
refiere al desarrollo de adquisicion de destrezas y habilidades tras presenciar u ver
una secuencia de vivencias anteriores. Los procesos de aprendizaje tienen la
oportunidad de tener espacio tanto dentro como fuera del tema de estudio.
Resumiendo, el aprendizaje es el desarrollo de absorber los conceptos aprendidos,
utilizarlos y luego aplicarlos. El aprendizaje es un cambio subjetivamente
persistente un cambio en la conducta o la capacidad que se crea como resultado de
la experiencia y que no puede atribuirse a cambios somaéticos temporales
ocasionados por factores externos (Garcia, 2018). El desarrollo de aprendizaje en
las academias e instituciones educativas, como los centros de secundaria o las
universidades, es ligado bastante a la relacion e interaccion entre el estudiante y el
maestro. Producir un ambito participativo en el cual los alumnos logren preguntar

y arreglar sus inquietudes es importante y se requiere para que este desarrollo sea
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optimo (Gutiérrez, 2018). Ademas, los alumnos tienen que estar dispuestos a prestar
atencion y formar parte en el desarrollo de aprendizaje, ya que les corresponde
absorber los conceptos de forma significativa cuando hayan comprendido la
informacion expuesta para la adquisicién de conocimiento.

El aprendizaje autbnomo es ese en el cual un individuo consigue nuevos
entendimientos de forma sin dependencia. El estudio libre tiene relacion con la
capacidad de asesorar, supervisar y considerar responsablemente el desarrollo de
estudio aplicando métodos y tacticas para lograr realizar objetivos de estudio
autodeterminados (Garcia, 2017). En este sentido, es un desarrollo de
autorreflexion, que puede describirse como "estudiar a estudiar”. Los individuos
que aprenden de forma autonoma se los conoce como autodidactas. Se llama
aprendizaje cooperativo o de cooperacion a un modelo educativo para organizar las
ocupaciones de grupo en el aula de forma que el estudio sea una experiencia
significativa y colaborativa, donde los alumnos se secundan mutuamente y
distribuyen entendimientos y vivencias para arreglar problemas colectivos (Hurtado
et al., 2018). Por su lado, algunos distinguen entre estudio cooperativo y
colaborativo, apuntando que se distinguen en el nivel de mediacion y control del
maestro sobre el desarrollo de estudio. El aprendizaje significativo se crea cuando
un individuo, en el desarrollo de adquisicion de nuevos entendimientos, usa la
capacidad de relacionar la novedosa informacion con sus entendimientos y
vivencias anteriores. En el aprendizaje significativo, se destaca la capacidad de

reestructurar y cambiar sus entendimientos de la novedosa informacion recibida.

Ensefianza

Historicamente, la ensefianza se ha considerado en un sentido exacto como
ocupaciones que conducen a los alumnos a aprender ciertas competencias con el fin
de lograr que practiquen la aplicacion de las habilidades. Las recientes indagaciones
se han basado en el estudio para la ensefianza, que implica que los alumnos
aprendan no Unicamente los elementos particulares de una red de contenidos
vinculados, sino ademas las conexiones entre ellos, para que logren detallar el
contenido en su ser, con la capacidad de detallar el contenido con sus propias

expresiones y usarlo como aplicaciones indispensables tanto dentro como fuera del
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colegio (Porlan, 2018). La controversia de que si la ensefianza es un arte 0 una
ciencia fue el aspecto preferencial de los docentes a lo riguroso de numerosos afos.
Si es arte, entonces la educacion requiere inspiracion, intuicion, talento e
imaginacion (Garcia, 2020). No obstante, si estamos hablando de ciencia, la
educacion requiere entendimientos y habilidades que, por supuesto, tienen la
oportunidad de estudiar. No obstante, la méas grande parte esta de consenso es que
la educacion tiene elementos tanto artisticos como investigativos.

En el desarrollo de la ensefianza, el maestro deberia accionar como
facilitador del estudio de los alumnos, como forma de incitar, motivar, conceder
criterios y hacer un diagnostico sobre los aprendizajes de cada estudiante y de la
clase en su grupo, para argumentar y ofrecer valores ayudando a los alumnos a
desarrollar los suyos propios, y, en el final, deberia promover y hacer méas simple
las colaboraciones humanas en el escuela y en el colegio, siendo un conducto de
orientacion personal y profesional. No obstante, el papel del maestro no puede
formar parte unicamente de él, sino a algunos con la capacidad de influir en los
otros (Maldonado, 2018). El termino de ensefianza se completa cuando se ve, como
un desarrollo de aspectos de las ocupaciones cognitivas de los alumnos, implicaen
la adquisicion de vivencias histéricas y culturales, como la absorcion de una imagen
ideal de los elementos, su reflejo o reproduccion espiritual, que media todas sus

ocupaciones y coopera a la socializacion y a la formacion de valores.

Motivacion a la Lectura

Caracteristicas

La motivacidn para leer, combina reacciones que contribuyen a que el lector
sienta y crea que la lectura es interesante, eficaz y divertida. Esta reaccion lleva al
lector a demostrar comportamientos involucrados con la lectura, como hojear los
libros, leerlos, dialogar de ellos, hacer cuestiones extras sobre ellos, etcétera (Avila,
2018). La literatura es uno de los principales requerimientos, que validan un
desarrollo e inducen a la comprensidn lectora, asi como elevar la motivacion lectora
El individuo que esta mas motivado se sentird cada vez mas interesado en la

comprension lectora, aun cuando los textos sean cada vez mas dificiles (Sevilla,
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2018). Esto incrementara su motivacion para leer y optimizara la practica y la
comprension lectora transformandolo en un circulo virtuoso de procesos lectores.

Estudios efectuados por especialistas educativos, indican que los nifios que
escriben son quienes han desarrollado su facultad lectora. El contacto frecuente con
los libros y la lectura, asi como oir cuentos, despierta en los nifios estudiantes la
motivacion y el deseo por la lectura. Es asi como, la Fundacion Leer (2021),
manifiesta diversos aspectos para motivar a la lectura: Los términos leer y lectura,
son en sus magnitudes conceptuales, verbo y sustantivo, estos tienen la posibilidad
de ser comprendidos de forma simplificada o compleja. La universalizacion de los
conceptos de lectura desde el acto de decodificacién y comprension significa
reducirla a un solo aspecto y desconocer su dificultad, puesto que al desligarla de
las condiciones subjetivas, culturales, sociales e histdricas contenidas en las
representaciones sociales y las préacticas de lectura de los multiples objetos escritos,
no ayuda a un estudio profundo que sustente y explique este fendmeno, limitando
de esta forma la obra o innovacion del entendimiento al respecto (Ramirez, 2009).
La lectura implica que el lector identifica y recupera la informacion presente en uno
o0 diversos textos, construye su sentido universal, instituye interacciones entre los
enunciados y evalua las variadas intencionalidades del autor.

La razon para leer es exactamente una variable de suma trascendencia en un
ambito en el cual la parte considerable del entendimiento se imparte por medio de
la lectura de contenidos escritos académicos. Este deber con la lectura implica la
utilizacion consciente y voluntario de una secuencia de tacticas cognitivas,
entendimientos anteriores para examinar el escrito y la relacién popular durante la
lectura. En conclusion, un estudiante animado por la lectura de contenidos escritos
pone todas sus utilidades cognitivas, sociales y afectivas al servicio del estudio,
esforzandose por hallar su propoésito de estudio.

El acto de leer posibilita obtener conocimientos pasados, implantar premisa
y ponerlas a prueba, hacer inferencias para entender lo cual se recomienda y, en
conclusién, edificar probables significados. Por lo cual, la lectura no es dependiente
Gnicamente de la deconstruccidn del escrito, sino que ademas involucra al lector, a
sus conocimientos, a su perspectiva de todo el mundo, adaptandola al entorno en el

cual se lee. Leer es entender, y esta accion involucra el ejercicio de facultades
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mentales mejores como la prediccidn, la deduccion, la investigacion, la sintesis y
otras (Alvaro et al., 2007). La lectura pertenece a los procesos informativos, sociales
e histéricos mas relevantes provocados por la raza humana a partir del desarrollo
del lenguaje como producto de la evolucion en su configuracion a generar una
organizacién social civilizada.

La lectura es el proceso de comprension del lenguaje escrito, un lector
comprende un escrito una vez que puede darle sentido, y relacionarlo con lo cual
ya conoce y le atrae. La lectura esta presente en el desarrollo personal, es
inseparable de cada una de las ocupaciones estudiantiles y de la vida diaria ya que
es la base primordial para aprender y vivir (Dubois, 1995). A partir de la perspectiva
estudiantil, se aprende a leer para entrar a otros conocimientos: ciencias, historia,
matematicas. A partir de la perspectiva social, se aprende a leer para conocer puntos
relevantes de la vida politica, cultural y social, para solucionar un problema de la
vida real, para profundizar en los conocimientos y para leer por placer. En el grafico
4, se evidenciara la estadistica de los habitos de lectura en Ecuador, tanto ellos que
leen, no leen, no dedica tiempo a la lectura, no lee por falta de tiempo.

HABITOS DE LECTURA

ESilee MWNolee mNodedicatiempoalalectura  ENo lee por falta de tiempo

Grafico 4. Estadistica habito de lectura en Ecuador
Fuente: (Cuadra, 2017)

Importancia
La lectura es un asombroso desarrollo amigable en el cual esta

predeterminado una primordial interaccion entre el escrito y el lector, fomentando
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el avance de las zonas cognitivas del cerebro y el avance emocional. El valor de
conseguir este habito desde una edad temprana se fundamenta en sus provechos
durante el estudio, la adquisicion de entendimientos y la oportunidad de que los
chicos experimenten las emociones y las experiencias con las que se alegran, crecen
y aprenden, rien y suefian (Villén, 2019). El inconveniente es que la digitalizacion
frecuenta tener un efecto negativo actualmente en la lectura, y no solamente para
los estudiantes. Comunmente observamos a los chicos jugar con tabletas o teléfonos
inteligentes desde una edad temprana, de hecho, antes de aprender a leer o redactar.
Tanto si se sienten practicos como si no, es primordial explotar esta etapa donde
estan avidos de informacidn para despertar su curiosidad connatural leyendo un
libro o un escrito corto.

La comprensidn lectora es la funcion de una persona para entender lo mas
objetivamente viable lo cual el autor del contenido ha pretendido transmitir. Por
consiguiente, la comprensién lectora es un criterio incluido en el término mas
extenso de alfabetizacion lectora (Salazar & Vilchez, 2019). La alfabetizacion
lectora es la funcion de un sujeto para usar su comprension lectora en beneficio de
la sociedad que le circunda. De esta forma, la comprension lectora es un hecho
abstracto que es dependiente de las habilidades particulares de una persona,
mientras tanto que la alfabetizacion lectora es una materializacion concreta que se
hace en la interaccion de una persona con la sociedad, “es la capacidad de un ser
humano de entender lo mas objetivamente posible lo que ha querido decir un autor
mediante su texto” (Jiménez, 2012, parr. 1). De esta forma, la comprension lectora
estd mas relacionada con la persona que con el &mbito, sus habilidades intelectuales
0 emocionales, o su perfil psicoldgico, en lo que la alfabetizacion lectora hace mas
énfasis en la variable pragmaética, la socializacion, la sabiduria social o lasabiduria
ejecutiva, y estd mas relacionada con la persona gque con su ambito.

Los adelantos de finales de la década de 1970 en psicolinguistica y
psicologia cognitiva ofrecen un nuevo criterio de la lectura, que ahora se estimaun
proceso interactivo, destacando el modelo psicolingiistico y la teoria de los
esquemas. Esta Ultima implica que el lector usa sus conocimientos pasados o
"esquemas", de esta modalidad, los esquemas existentes se reestructuran y ajustan,

evolucionando y transformandose una y otra vez mientras cada nueva informacion
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los amplia y refina, en consecuencia, el lector interactta con el escrito y construye
el sentido desde ellos (Monroy & Gomez, 2009). Por su lado, el modelo
psicolingiistico, cuyo autor es Kenneth Goodman (2003), define la lectura como
un proceso linguistico donde los lectores son usuarios del lenguaje, mismos que
tienen la posibilidad de describir la lectura, e instituye que nada de lo cual hace el
lector pasa por casualidad, sino que es el resultado de su relacién con el escrito. De
esta forma, el modelo psicolinglistico y la teoria de los esquemas se hallan, con el
lenguaje y los conocimientos anteriores del lector.

La motivacion y los procesos lectores son dos aspectos, sobre los que se
encuentra la comprension. Debemos preguntarnos, por un lado, qué motiva a los
sujetos que se acercan a la lectura y, sin embargo, qué procesos ocurren a lo largo
de la lectura, ya que, si no se otorgan, la comprension no se consigue aprendizajes
significativos. Una motivacién inadecuada lleva a leer de manera inadecuada, la
ineficacia de los procesos de lectura, inhiben e impiden que el individuo
experimente el verdadero sentido de la lectura, siendo desagradable e inclusive poco
alentadoras, convirtiéndose en una aversion que conduce a un rechazo por el
fascinante mundo de la lectura (Alonso Tapia, 2005). La lectura, como actividad de
la mente compleja, necesita supuestos estructurales para poder hacer su objetivo
primordial de comprensién. A continuacion, en el grafico 2, se describe en forma

de sintesis el proceso para una adecuada comprension lectora.

’V Comprension del texto |

;

Es un proceso interactivo entre

LECTOR | TEXTO
l g Buscar algo en —P’

\ v

Tiene Tiene
2 Caracteristicas
Un propésito Conocimientos especificas

que lo lleva a

previos
leer

Grafico 5: Explicacion basica de la comprension del texto
Fuente: (Camejo et al., 2018)
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Niveles de Compresion Lectora

Una vez que leemos un escrito, tenemos la posibilidad de sustraer
informacion de diferentes posibilidades. Algunas veces requerimos sustraer la
informacion mas obvia ya que nos ayuda a detectar los recursos basicos que tienen
la posibilidad de contestar a cuestiones como: ;Qué? ; Dénde?, en ;Qué momento?,
¢Quién?, ;Como?, (Con quién?, etcétera. (Mineducacion, 2021). Ademas, hay
recursos en los textos que nos obligan a escarbar un poco méasy desentrafiar y hallar
significados que no podrian ser sencillos de encontrar los vocablos textualmente,
pues poseen intenciones que tienen que ser identificadas. El estudiante deberia ser
consciente de las diferencias y habilidades de cada uno de los niveles de
comprension lectora ya que hay diferentes requisitos para el tipo de proceso lector
que se desea ejecutar, reconociendo gque una adecuada lectura permite comprender
un contenido y desarrollando habilidades de caracter mental, entre ellos la
deduccion y prediccion de la informacién. El acto de leer nos permite conseguir
entendimientos anteriores, establecer propuesta y probarlas, llevar a cabo
inferencias para comprender lo cual se da y, en el final, edificar probables
significados (A. Rodriguez et al., 2018). De forma tal que, la lectura no esté ligada
solamente de la deconstrucciéon del escrito, sino que implica al lector, a sus
entendimientos y a su visién de todo su alrededor, adaptandolo al ambito en el cual
se lee dicho texto.

Los estudiantes que entran a la ensefianza preeminente se combaten a
novedosas maneras de pensar explorar, obtener conocimientos, entender, interpretar
e interactuar con los textos. Los entornos educativos y los discursos disciplinarios
desafian maneras mas desarrolladas y complicadas, es asi que es importante
desarrollar niveles adecuados de comprension lectora en los estudiantes, con el fin
de responder a las exigencias sociales. En este proceso de comprension lectora se
hacen distintas operaciones, que tienen la posibilidad de clasificarse en los
siguientes niveles. Es fundamental que el docente y el estudiante conozcan el grado
alcanzado en cada proceso de lectura, para lograr utilizar tacticas que mejoren aquel
proceso, influenciando de manera asertiva sobre el lector y alcanzar una
comprension lectora satisfactoria. En el cuadro 1, se detalla con puntualidad las
caracteristicas de los niveles de comprension lectora a nivel literal, inferencia,

critico y apreciativo.
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Niveles de comprension lector?

= “a=a

*Reconocimiento, *Clasificaciones: *inferencia de detalles  *Juicio scbre fa *Inferencias sobre relaciones

localizacion e categorizar personas, adicionales que el lector realidad. logicas: motivos, posibilidades,
Identificacion de objetos, lugares y podria haber afiadido, *Juicio sobre la causas psicologicas y fisicas,
elementos. otros, *Inferencia de ideas fantasia. *Inferencias especificas al texto
*Reconocimiento de *Bosquejos: principales, por ejemplo, *Juicio de valores. sobre relaciones espaciales y
detalies como nombres,  reproducir de manera la induccion de un temporales, referencias
personajes, tiempo, entre  esquematica ef texto. significado o ensefianza pronominales, ambigiedades
otros, *Sintesis; resumir moral a partir de la Idea en el vocabulario y relaciones
*Reconocimiento de las diversas ideas, hechos principal, entre los elementos de la
Ideas principales. y otros, *La inferencia de las ideas oracién,

*Reconocimiento de las secundarias que le

ideas secundarias, permita determinar el

*Reconocimiento de |as orden en que deben estar

relaciones causa-efecto si en ¢ texto no aparecen

*Reconocimiento de los ordenadas.

rasgos de los personajes. *La inferencia de los

*Recuerdo de detalles, rasgos de los personajes

*Recuerdo de las ideas o de caracteristicas que

principales. no se formulan en el

*Recuerdo de las ideas texto.

secundarias,

*Recuerdo de las
relaciones causa-efecto.
*Recuerdo de los rasgos
de los personajes,

Graéfico 6: Niveles de comprension lectora
Fuente: (Zorrilla, 2005)

Nivel Literal

Es la lectura predominante en el planeta estudiantil. Hablamos de un nivel
elemental de lectura que se agrupa en las ideas y la informacién que se muestran
explicitamente en el escrito (Lastre et al., 2018). La lectura literal se sostiene en
admitir datos (nombres, individuos, tiempo y sitio en una historia), admitir la idea
esencial de un parrafo o escrito, secuenciar eventos u ocupaciones, descubrir
colaboraciones de causa y efecto (identificar las causas explicitas de los eventos o
hechos en el texto).

Nivel Inferencial

Es una lectura de caracter implicito de un texto que requiere niveles altos de
retencién y comprension por parte del lector. Las inferencias se edifican cuando el
sentido local o universal de un escrito se sabe por medio de conexiones y
asociaciones. Las conexiones se desarrollan cuando es posible detallar las ideas del

escrito mas alla de lo cual se ha leido o expresado explicitamente en el escrito,
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afiadiendo informacidn, vivencias anteriores, a los entendimientos anteriores para
formular recientes propuesta e ideas (Garcia & Rivera, 2020). El proposito de la
lectura inferencial es deducir y se reconoce por la deduccion de datos plus, la
deduccidn de ideas primordiales que no estan expresadas en el escrito, la deduccion
de secuencias de ocupaciones en relacion con el asunto del escrito, la deduccion de
colaboraciones de causa y encontronazo (basadas en suposiciones y propuesta sobre
ideas o motivos), la prediccion de eventos en el escrito leido y la interpretacion del

lenguaje figurado con base en el sentido asi del escrito.
Nivel Critico

Es una lectura evaluativa en la que acceden en juego los conocimientos
pasados del lector, sus criterios y su comprension de lo cual ha leido; se aleja del
contenido del escrito para producir juicios valorativos a partir de una postura
informada y fundamentada (Avila et al., 2017). Los juicios tienen que centrarse en
la precision, la aceptabilidad y la posibilidad; tienen la posibilidad de ser: sobre la
pertinencia y la validez (comparando el escrito con otras fuentes de informacion),
la relevancia (requiriendo una evaluacion relativa de las partes) y el rechazo o la

aprobacion (segun el cédigo moral y el sistema de valores del lector).
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Procesos Lectores

La lecturay la comprension lectora no es una actividad exclusiva; la lectura
se basa en una secuencia de procesos lectores, 0 sea, en una cadena de operaciones
mentales que la realizan viable. Es fundamental ser consciente de esta perspectiva
de la lectura, en especial una vez que hablamos de problemas o trastornos de la
lectura, ya que involucra que uno o mas procesos de lectura no permanecen en
funcionamiento de manera correcta, en vez de la lectura como un todo. Por otro
lado, la mediacion y la recuperacion tienen que centrarse primordialmente en los
procesos de lectura poco adecuados (Bustamante, 2019). La lectura empieza con la
percepcidn visual de las letras y los vocablos escritos. En el grafico 3, se detalla las
etapas de lectura, para llevar a cabo un adecuado proceso lector. Se debe tener en
cuenta que en el desarrollo de lectura intervienen diferentes habilidades lectoras
como los entendimientos pasados, la rivalidad linglistica, la conciencia linguistica
y la conciencia del propdsito de la lectura, etc. El ambito ademas tiene un efecto

importante, realizando mas simple o dificultando el desarrollo de comprension.

ETAPAS ETAPAS APAS
I Prelectura l Lectura Poslectura
PROPOSITO PROPOSITO PROJOGWO
LE:plula«;(vl rdpids ded texio ] Comprension del texio [ven(-(:f-r 18 compransion ol taxio
ESTRA GIAS ESTRATEGIAS ESTRATEGIAS
Volver a lear aigunas partes del 1exto
-Realzar 05quImas, Magas O cuados
Leer el titulo y subtitulo Buscar ol significado de sinopticos para rescatar las informacion
Valorse que Ao se conoce 1IN0 GQue 56 descanozcan -Hacer resumenes de 1odo of lexto o de
ol tema ded que 58 rats -identificar kas ideas Importanes Alguna de sus panes
Distnguir e tpa de exto y diferenciaras de los ejemplos -Identificar las diferenmes voces, hechas
Establecer un propasito o -Establecer refaciones entre os y opinsones del texto
metn de lecturs diversos eamantos axpresados -Hacar revisdn para establucar valoraciones
AcHrca 0e la caldad y cantidad de indormacion

Gréfico 7: Proceso de lectura
Fuente: (Comunicacion Oral y Escrita, 2021)
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Prelectura

En la etapa de prelectura, la atencion y la disposicion juegan un papel
importante. Es aqui donde vemos si la obra que poseemos en nuestras propias
manos es la votacion adecuada. Constantemente, (nicamente con leer la
contraportada, ya estamos en la etapa de prelectura. Leemos un resumen de lo cual
va a ser la historia (Orejudo, 2019). En otras ocasiones, la contraportada no dice de
qué trata la obra, sino que da informacion acerca del creador. Esta informacion
podria ser fundamento suficiente para interesarse por la vida del creador y querer
leer su obra. El titulo ademas juega un papel fundamental ya que, en conclusion, es

lo primero a eso que prestamos atencion.

Lectura

Es en este punto que se desarrolla la historia, que los sentimientos
comienzan a florecer y las tramas de los personajes se imponen. En los libros e
historias personalizadas que presentamos, los lectores tienen la oportunidad de ver
su propio reflejo en las diferentes ilustraciones personalizadas que ofrecemos. Para
gue se sientan protagonistas sobre los que siguen leyendo. Esto les dara confianza,
se proyectaran en las paginas del libro bajo la dermis del protagonista y avanzaran
a lo largo de la historia. Mientras leen, los nifios aprenderan nuevas palabras, haran

preguntas y sentiran que estan aprendiendo y divirtiéndose.
Poslectura

Si lees teniendo presente los pasos anteriores, finalmente tendras una
iniciativa clara del contenido del escrito. Las situaciones posteriores dependeran del
tipo de escrito con el que haya trabajado y del objetivo que persiga. Puede tratarse
de un comentario escrito, ejemplificando al examinar un anuncio de television, un
articulo de periddico o una revista; un esquema o un resumen, ejemplificando al
aprender un temario para un examen (Baque, 2018). Otra eleccién puede ser
elaborar un guion para exponer los puntos de vista mas relevantes o desarrollar un
esquema gréafico que le ayude a ordenar sus ideas y le facilite rememorar lo cual ha

sido leido de forma profunda.
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Los tipos de lectura son una seleccidn para la adquisicion de la comprension
lectora, considera como un proceso de relacion entre el lector y el escrito en el cual
el lector construye un nuevo sentido desde sus conocimientos anteriores. Desde
luego, este proceso es distinto para cada lector ya que cada individuo tiene y usa
diferentes capacidades y habilidades una vez que interacttia con un escrito. Ademas,
la lectura es una actividad que se hace con diversos objetivos (Usquiano &
Usquiano, 2020). Ejemplificando, no es lo mismo leer por placer que leer articulos
académicos; en algunas ocasiones puede parecer mas complejo. En este sentido,
tenemos la posibilidad de usar diversos tipos de lectura para optimizar la
comprension lectora del escrito, sea como sea. De esta forma puesto que, si existen
inconvenientes para entender un definido tipo de escrito, quiza se debe probar un
diferente tipo de lectura; se detalla los primordiales tipos de lectura. A continuacion,
en el grafico 4 se explica los tipos de lectura, superficial, selectiva, comprensiva, y

critica, tanto como lo que caracteriza a cada una de ellas.

Tipos de lectura

I
I
Comprensiva

Se obtiene unaidea Ellector hace una Requiere mastiempo  Eltextoesanalizadoy
general sin ahondar blusqueda rapida para para entender la contrastado con los
en los detalles. obtener informacion totalidad de ideas conocimientos
puntual. presentadasenel previos del lector.
texto.

H 99

e Designar un espacio de lectura en el hogar, donde los nifios logren guardar
sus libros.

Gréfico 8: Tipos de lectura
Fuente: (Lectimus, 2021)
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Conocer los gustos e intereses de los nifios, con el fin de proporcionar libros,
revistas, comics y articulos sobre dichos temas.

Proponer la lectura de libros basados en peliculas.

Reservar un periodo de lectura a lo largo del dia como parte de la rutina
familiar. Leer en voz alta, inclusive si ya saben leer.

Compartir canciones, juegos, poemas y adivinanzas para que gocen de los

juegos de palabras.
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Desarrollo de las Categorias Fundamentales de la VVariable Dependiente
Innovacion Educativa

Para examinar las condiciones de la innovacion educativa, debemos analizar
el ambito social en el cual se crea y los individuos que son parte de él. Por esto, es
fundamental ir de lo general a lo especial, empezando por analizar la sociedad
liquida en la que vivimos, para después mirar las caracteristicas de las generaciones
que son actores del cambio constante y el &ambito educativo en el cual crecen y se
desarrollan como individuos capaces de conformar parte de una ciudadania activa
y conseguir su soberania (Quintana & Jurado, 2019). Este sector de la sociedad
actualizada vive por y para los medios sociales, interactuando una y otra vez y
descubriéndose en el planeta como habitantes hiperconectados que avanzan hacia
un futuro sorprendente en la comunicacion. El sistema educativo deberia contestar
a este nimero de alumnos digitales con un gran desafio para su motivacion, es
fundamental aprender el tipo de motivacion existente y podria ser inherente a esta
poblacion de alumnos, asi como las diversas teorias en relacion con la innovacion
educativa, como el conductismo, el cognitivismo, el constructivismo y el
conectivismo, diferentes teorias que argumentan el aprendizaje de diferentes

posibilidades.

El mundo se enfrenta actualmente a una pandemia causada por el nuevo
coronavirus covid-19. Esto implica un reto para los educadores, ya que las
metodologias educativas y de aprendizaje tienen que cambiar; el tema de la
innovacion en la educacidn se vuelve relevante, ya que las metodologias utilizadas
hasta ahora tienen que adaptarse para pasar a un entorno virtual en un corto periodo
de tiempo (Moreno, 2020). Las fases de ansiedad vividas por la sociedad durante la
pandemia tienen el potencial de ser positivas para la ensefianza, ya que deben hacer
reflexionar a los profesores sobre la necesidad de poner en préctica sus
competencias metodolégicas y dominar los conocimientos pedagogicos Yy
tecnologicos de los contenidos educativos. Las innovaciones no surgen de forma
espontanea, sino que las vemos como resultado de los conocimientos adquiridos a
través de la investigacion, la aplicacion de procesos de investigacion o la

satisfaccion de necesidades. Al desarrollar innovaciones educativas, también
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aplicamos métodos de evaluacion y seguimiento basados en la calidad de la
educacion (Fidalgo & Sein, 2018). A nivel curricular, aplicar innovacioneducativa
como un rol importante del docente, posibilita involucrar a los actores directos del
proceso de aprendizaje, mejorar las practicas educativas en el escenario educativo,

teniendo como resultado, variables de calidad académica.

Tecnologia Educativa

En la actualidad, autores como Duran (2017) sostienen que la tecnologia
educativa es una disciplina que estudia los medios, materiales, portales web y
plataformas tecnoldgicas al servicio de los procesos de aprendizaje; este campo
aplica recursos con objetivos de aprendizaje y educacion, desarrollados
originalmente en contestacion a las necesidades e inquietudes de los usuarios.
Dichos autores concuerdan en explorar la utilizacion de las TIC en la educacion y
el aprendizaje (en espacios formales y no formales) y el efecto de la tecnologia en
el planeta de la ensefianza en su grupo, por medio de la tecnologia educativa.
Sostienen que hablamos de un enfoque de sistemas sociales, en el cual los procesos
mediados se analizan continuamente a partir de una vision holistica e integradora.

Por otro lado, Camacho et al. (2020) muestra que la tecnologia educativa es
un campo de analisis que se encarga de todos los recursos de aprendizaje y
audiovisuales; por esta razén, el numero de herramientas tecnoldgicas ha
incrementado exponencialmente (actividades de aprendizaje digital, portafolios,
blogs, entre otros) con el fin de dinamizar el &mbito estudiantil y fomentar la
compra de novedosas competencias. Se puede hacer una exclusion ya que las
tecnologias de la informacion y la comunicacion combinan Unicamente esos
recursos mediaticos (cine, television, radio, Internet) que sirven y son causantes de
la transmision de contenidos de costo educativo a un conjunto de competidores o a
la sociedad que avanza digitalmente.

La tecnologia de la informacién y la comunicacion se recuerda en la época
prehistoria, como demuestran las pinturas rupestres y el sistema de transmision de
sefiales humanas que existe entonces. Este recurso ha evolucionado con la aparicion
de novedosas tecnologias que facilitan el trueque de informacidn. No obstante, no

ha sido hasta la década de los 70 una vez que inici6 la "época digital"; los adelantos
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cientificos en electronica llevaron al origen y desarrollo de las TIC, que
paralelamente combinaban la electrénica y el programa. Hay varios ejemplos de
TIC, como el teléfono, los teléfonos maviles, la imprenta, la correspondencia y los
PCs, pero quiza la més grande predominacion en el desarrollo de la sociedad sea
Internet (Heinze et al., 2017). Internet es algo mas que una plataforma de trueque
de datos: es una red mundial que posibilita entrar a la informacion a partir de
cualquier parte de todo el mundo y permite la comunicacion a partir de diversos
sitios sin necesidad de comunicacion directa. Todo lo mencionado pasa casi
instantaneamente, lo cual permite compartir y recobrar informacién. Las

propiedades mas relevantes del uso de las TIC se detallan en el cuadro 1.

Cuadro 1: Caracteristicas fundamentales de las TIC
Caracteristicas Funcionalidad

o La informacion se manifiesta de forma codificada.
Inmaterialidad

» Se presenta de manera independiente, se combina y
Interconexion ) )
puede ampliar las conexiones.

o Interaccién entre el usuario y el dispositivo tecnolégico,
Interactividad ) ) )
adaptando a diversas areas educativas.

_ Rapidez en el intercambio facilitador de informacion.
Instantaneidad

Calidad de imagen | Caracteristica propia de la fiabilidad de la informacion,

y/o sonido asi como la fidelidad del contenido.

» Aplicado a diversos aspectos sociales, de salud,
Penetracion ] )
economia y educativo.

Fuente: (Heinze et al., 2017)
Elaborado por: Pérez Ana

En las dltimas décadas, la ensefianza estudiantil ha sufrido transformaciones
primordiales, promoviendo preguntas como la reorientacion de los modelos
educativos, la introduccién de novedosas tecnologias y el desarrollo de modelos de
aprendizaje basados en competencias para robustecer los procesos de educacion y
aprendizaje y de esta forma conformar estudiantes integrales capaces de abordar de
manera dinamica y holistica los diversos desafios de todo el mundo globalizado

presente (Marin et al., 2017). La innovacion deberia estar una y otra vez asociada a
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la tecnologia como parte de los métodos organizativos desarrollados por los actores
para llegar a ser y ser capaces de contestar eficazmente a los retos en el campo, con
la tecnologia y la innovacion en una interaccion complementaria (Sunkel et al.,
2014). Esto posibilita que los procesos de ensefianza-aprendizaje permitan a los
futuros expertos incorporar la informacion no solamente como actores pasivos que

se limitan a reproducir los contenidos, sino ademas como participantes creativos.

Recursos Educativos Moviles

Definicion

Latecnologia es hoy en dia un gran factor que ha ocupado todos los espacios
de actividad y causa no unicamente el impacto del cambio, sino ademas una
transformacion que, por lenta o inmediata que sea, es sin lugar a duda ineludible.
Los instrumentos digitales se derivan de la tecnologia, el proposito de estas
herramientas es aprovechar esta transformacién y sacar beneficio de las novedosas
oportunidades que nos da (Tantachuco, 2021). Las herramientas digitales son un
medio excepcional para impulsar la lectura y la escritura. Sin embargo, ademas, da
varias herramientas y recursos en temas de lengua y literatura, facilitan la consulta
de vocabulario, promueve la narrativa innovadora, permiten a los estudiantes
efectuar sus capacidades gramaticales y ortograficas, y les ayudan a conocer a los
gigantes autores de la literatura. En el grafico 5, se proponen una variada de

herramientas TIC para las clases virtuales de Lengua y Literatura.

Wnémwn

Gramatic
Gramalicas © Movie Make

AP emd0r Tl frin i me Ceen

Spreaker*

! Ortografia D Blogger

w Rt

Banco de Textos alga@ [ka.racteres]
— ) .
Pk - PIXTON
N ® b Dvatrubery )
rybird £
: ==y Comedice storybird

Graéfico 9: Herramienta TIC para la clase de Lengua y Literatura
Fuente: (aula Planeta, 2021)
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Meétodo de Evaluacion Mavil

Los dispositivos moviles son recursos importantes en varios puntos de la
vida de los individuos. Los dispositivos moviles nos permiten estar comunicados y
poder conectar con diferentes personas en cualquier instante y sitio, y al lado de
ellos usar diferentes aplicaciones, lo cual agiliza distintas e interminables labores,
tanto particulares como expertos. La usabilidad es un atributo fundamental de la
calidad del programa. Por esto, se han desarrollado varios procedimientos para
decidir el grado de usabilidad de un producto de programa (Villaespesa, 2018).
Ciertos de los procedimientos mas conocidos son los procedimientos de prueba y
los procedimientos de inspeccion. Ademas, hay herramientas como la utilizacion
de formularios, integrado el SUS (Sistema Estandar de Usabilidad), los
procedimientos se han combinado y en algunas ocasiones se ha desarrollado un
instrumento para automatizar la heuristica. Aunque hay diversos procedimientos
para evaluar la usabilidad, todavia no hay acuerdo sobre cual es el mejor, debido a

gue aun muestran lagunas metodoldgicas.

Accesibilidad en Aplicaciones Mdviles

Potencialmente, los usuarios con un teléfono inteligente y conexién a
internet pueden transformarse en cliente de esta clase de aplicaciones, haciendo mas
facil la entrada y uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion; el
71% de los usuarios de internet movil se descargan en la actualidad aplicaciones.
Por consiguiente, es responsabilidad de los creadores asegurar que estas
aplicaciones se encuentren accesibles en equidad de condiciones para todos los
usuarios. La accesibilidad es una propiedad que favorece a todos los habitantes,
aungue constantemente es la carencia de accesibilidad la que llama la atencidn sobre
su trascendencia (Zambrano et al., 2017). Por esto, determinados grupos
estudiantiles, como los alumnos con necesidades educativas especiales, son las
primordiales victimas de la carencia de accesibilidad, en especial en el &mbito en
linea y movil.

Los estudiantes con discapacidad representan un sector heterogéneo
poblacional, lo cual poseen en comun es que, en mas grande o menor medida,

requieren garantias extras a las usuales para lograr vivir plenamente o participar de
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la misma forma que la mayor parte de los estudiantes en la entrada a bienes y
servicios (Marifio, 2017). El anélisis de la accesibilidad de las aplicaciones moviles
pretende dar una perspectiva del estado de hoy de la accesibilidad de esta clase de
recursos en los dispositivos moviles, de manera que se logre hacer un diagndstico
que oriente a los causantes de su construccion, administracion y publicacion a
mejorar las condiciones de accesibilidad, asi como a los usuarios referente a las
oportunidades que da todas ellas.

La accesibilidad a instrumentos mas relevantes para descubrir informacion
en internet se caracteriza en buscadores horizontales: son posiblemente los
instrumentos mas conocidas para descubrir informacion en Internet; Buscadores
verticales: Estas herramientas de averiguacion en Internet son menos conocidas por
sus caracteristicas; Marcadores sociales: Son posiblemente los instrumentos méas
empaticas para los ciber usuarios; Metabuscadores: Clasicos a partir de los primeros
tiempos de Internet, estas herramientas permiten buscar informacion en diversos
buscadores en paralelo. EIl cuadro 3 detalla los instrumentos digitales con sus

enlaces de ingreso para hallar informacion y contenidos de interés.

Cuadro 2: Herramientas de busqueda de informacidn y contenidos

Motores de busqueda de informacion en internet (horizontales)

Herramienta Digital Enlace

Google www.google.com

Bing www.bing.com

Yahoo es.yahoo.com

Alta Vista www.altavista.com

Ask www.ask.com

Gigablast http://www.gigablast.com/
Excite WWw.excite.com

Motores de busqueda de informacion en internet (singulares)

Wolfram Alpha: buscador semantico

que permite la operacionalizacion de www.wolframalpha.com

ejercicios matematicos.

Zanran: buscador de datos con utilidad
http://zanran.com/a/

estadistica
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https://www.google.com/
https://www.bing.com/?setlang=es
https://es.yahoo.com/
http://www.altavista.com/
https://es.ask.com/?o=312&l=dir
http://www.gigablast.com/
http://www.excite.com/
https://www.wolframalpha.com/
http://zanran.com/q/

Quandl: buscador de dataset con

referenciales de datos econémicos

www.guandl.com

Factbites: buscador que posibilita

responder preguntas

www.factbites.com

Nationmaster: buscador comparativo

de datos entre diversos paises

WWW.nhationmaster.com

Directorios de preguntas y marcadores (sociales)

Quora: red social con preguntas
indexadas dirigidas por un motor de

busqueda.

www.quora.com

Yahoo Answers: directorio de
preguntas, dirigido por la plataformade
Yahoo.

https://es.answers.yahoo.com

Reddit: marcador social, permite
agregar y agrupar contenido de diversos

o el mismo tema.

www.reddit.com

Delicious: marcador social, donde se

agrupan paginas de calidad excelente.

Digg: servicio operario donde reflejan
contenidos que han sido los mas
compartidos y visitados por los

usuarios.

digg.com

Metabuscadores

Copernic:  operador antiguo vy

posiblemente el mas conocido

WWW.Copernic.com

Metacrawler: metabuscador facil de

usar por su sencillez operaria.

www.metacrawler.co.uk

OJOSE: metabuscador especializado

en fines para recursos cientificos.

WWW.0j0se.com

Motores de busqueda académicos o de (investigacion)
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https://www.quandl.com/
http://www.factbites.com/why_use_us.php
http://www.nationmaster.com/
https://www.quora.com/
https://es.answers.yahoo.com/
https://www.reddit.com/
https://delicious.com/
http://digg.com/about
https://www.copernic.com/en/
http://www.metacrawler.co.uk/
http://www.ojose.com/

Open Directory Project: Ha sido
considerado uno de los buscadores mas | www.dmoz.orq
fiables de la Web.

Infomine: mas de 15.000 accesos a
bibliografia de investigaciones | infomine.ucr.edu/Main.html

cientificas.

MEDLINEplus: buscador con temas _
www.medlineplus.gov

referenciales a la salud.

Scirus: buscador exclusivo a temas de _
WWW.SCirus.com

caracter cientifico.

Gooale scholar: acoge publicaciones
scholar.google.es

cientificas.

Deepdyve: buscador de articulos
www.deepdyve.com

Unicamente cientificos

Fuente: (Universidad de Guadalajara, 2020)
Elaborado por: Pérez Ana

Uno de los pasos de accesibilidad para que la informacion se encuentre
disponible es la investigacion, la seleccion y el filtrado de contenido e informacion.
Constantemente pensamos en recursos de averiguacion como Google o en la
navegacion por determinados blogs o sitios web, pero es fundamental saber dénde
y como buscar, filtrar y elegir la mejor informacién. Una de las primordiales
maneras de recopilar informacion es por medio de los sistemas de recuperacion de
informacion. No obstante, ademas de cuestionar la confiabilidad y utilidad de la
informacion que cada buscador arroja como resultados, es obvio que debemos
utilizarlos de manera eficaz. El cuadro 4 detalla los instrumentos de filtrado y

seleccion de informacion.

Cuadro 3: Herramientas de filtrado y seleccidn de informacion

Busqueda Funcién Ejemplo

_ Busca frases
Entrecomillado

formadas por dos “entomo personal de aprendizaje” Buscar
(doble)

0 incluso méas
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http://www.dmoz.org/
http://infomine.ucr.edu/
https://www.nlm.nih.gov/medlineplus/
http://www.scirus.com/
https://scholar.google.com/
https://scholar.google.es/
https://www.deepdyve.com/
https://www.deepdyve.com/

palabras. EI motor
de busqueda sélo
devolvera
resultados en los
que estas palabras
formen un Unico

término.

El  operador

(menos [-])

Ayuda con el fin
de no incluir
determinadas
palabras entre los
resultados

esperados.

comida -ripida

El comodin

(asterisco [*])

Util cuando no
podemos recordar
todas las palabras
de una expresion.
Si ponemos un
asterisco en lugar
de las palabras
desconocidas, el
buscador
completara la
frase y nos
mostrara enlaces

relacionados.

"Graham Baell nventd el * *

Buscar

El comando
(site)

Nos permite
limitar la
busqueda a un
pais o dominio

concreto.

MAeMALICEs slo on
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El comando
(related)

Recupera los
resultados
relacionados con
un sitio web

especifico.

refaled: www.e-aprencizaje es

El comando
(define)

Precedido por una
palabra, se
mostraran los
resultados que
contengan
definiciones de

esa palabra.

define:nick

Buscar

El comando
(link)

Precedido de una
direccién web,
devolvera los
resultados que
contengan enlaces

a esa pagina web.

link:www ite educacion es/

Buscar

El comando
(filetype)

Seguido de la
extension del
archivo y del
término de
busqueda
devolvera solo los
enlaces a los
documentos del
tipo especificado
que contengan la
palabra

especificada.

filetype:pdf PLE

Buscar
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Entre méas

criterios de
busqueda, se
Puntos
recupera las
suspensivos Picasso 1930...1950 Buscar
paginas con
((B)) . y
informacion sobre
los criterios de
busqueda.
Basquedas Para buscar un

localizadas por | establecimiento
(Codigo Postal) | concreto en una
localidad
determinada, basta colegio 28013 Suscar
con introducir el
tipo de
establecimiento y

el cadigo postal.

Fuente: (Alvarez, 2014)
Elaborado por: Pérez Ana

Thinking Aloud

La prueba de pensamiento en voz alta frecuenta ser una seccion integral de
la vivencia del usuario. A lo largo de estas pruebas, se exige a los usuarios del lugar
0 del producto que piensen en voz alta a medida que usan determinadas
funcionalidades. Estas expresiones, constantemente inconscientes, se registran y
evaltan. Las pruebas de pensamiento en voz alta resultan muy reconocidas ya que
tienen la posibilidad de desarrollarse sin enormes costes financieros o logisticos
(Simpol et al., 2017). Generalmente, estas pruebas se conducen a cabo una vez que
el programa, el cibersitio o el producto permanecen aln en etapa beta.

El Test Thinking Aloud, hace referencia a una prueba en la que se exige al
participante que use el sistema pensando unay otra vez en voz alta, expresando sus

pensamientos a medida que se mueve por la interfaz de cliente (Anggraeni et al.,
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2019). Para hacer una prueba de uso en voz alta, unicamente se debe hacer tres

Cosas:

= Encontrar usuarios representativos.
= Asignarles labores idoneas-

= Espera a que los usuarios se expresen

Usabilidad en Aplicaciones Mdviles

Internet es el mas grande canal de difusion de informacion y prestacionde
servicios existente actualmente. Ya que el nimero de usuarios de Internet sigue
creciendo, se necesita asegurar que las propiedades de calidad de las aplicaciones
web y moviles incluyan las que permiten la entrada a la informacion a toda la
poblacion, incluidas los individuos con necesidades especiales. Para eso se necesita
consumar las reglas de accesibilidad propuestas por el Consorcio de la World Wide
Web (W3C) en las Directrices de Accesibilidad al Contenido en la Web (WCAG)
y las Superiores Practicas de Internet Movil (MWBP) (Paniagua et al., 2020). La
gran proliferacion de dispositivos moviles y la heterogeneidad de los usuarios
inventan desafios en el momento de evaluar la usabilidad de las aplicaciones
moviles. Es fundamental disponer de metodologias y herramientas que permitan
hacer estudios de usabilidad especificos para esta clase de aplicaciones, en las que
el entorno de uso cambia una y otra vez.

Las pruebas de usabilidad tienen que ser transparentes para el usuario, los
datos de uso y de entorno tienen que recogerse automaticamente, el codigo de las
pruebas deberia ser no intrusivo para la aplicacion que se esta evidenciando y las
pruebas tienen que tolerar la variabilidad de los dispositivos. Para poder hacer las
propiedades anteriores, este articulo muestra un marco de trabajo denominado
FUsaM (Mobile Usability Framework), que es extensible y puede producir e
integrar pruebas de usabilidad en aplicaciones maviles (Enriquez & Casas, 2016).
El enfoque de disefio e utilizacion se fundamenta en la linea de productos de
programa (SPL) combinada con la programacion dirigida a propiedades (FOP) y la

programacion dirigida a puntos (AOP).
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La usabilidad de aplicaciones moviles permite seleccionar herramientas

digitales que no deberian faltar. La utilizacion de los instrumentos correctos puede

hacer que el proceso de construccion de contenidos sea muchisimo mas simple y

conocido. Aun cuando no se puede reemplazar un plan de marketing de contenidos

solidos por herramientas digitales, usarlas de manera correcta puede precipitar el

proceso. Ademas, puede ayudarte a obtener nuevos conocimientos y a producir

contenidos mas eficaces. En la tabla 4 se detallan algunas herramientas para la

creacion de contenidos.

Cuadro 4: Herramientas de creacion de contenidos

Fotos, Imagenes y capturas

Awesome Screenshot

Esta extensién de Chrome posibilita capturar
imagenes en 3 magnitudes: la parte visible de la
pagina, la pagina completa (incluso por abajo de

lo cual se ve en la pantalla) o un area escogida.

Thinglink

Posibilita subir una 1imagen Yy adicionar
pequefios iconos. Los lectores tienen la
posibilidad de interactuar con dichos iconos.
Tienen la posibilidad de ser iméagenes y videos
que puedes incrustar en enlaces y publicaciones.

Ademas, puedes incrustar o compartir imagenes.

Placelt.net

Tiene un objetivo bastante especifico: te
posibilita subir imagenes de la web de tu
organizacion o de tus productos en un &mbito

Vivo.

Skitch

Es una aplicacién gratuita que te ayuda a
comunicar mejor visualmente. Te posibilita
etiquetar imagenes, activos digitales, PDFs y
otros archivos con flechas, escrito y otros

recursos.

FotoJet

Es perfecta para generar diversos tipos de

tarjetas de felicitacion o collages para compartir
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en las redes sociales. Es un instrumento que
posibilita disefiar a partir de cero o usar una de

las bastante méas de 500 plantillas.

PicMonkey Es un editor de fotos que posibilita retocar cada
una de las imagenes. Si deseas personalizar el
disefio dejando la huella de tu marca.

Jing Este instrumento te posibilita hacer capturas de

pantalla y subirlas facilmente y instantanea. Si
lo consideras primordial, puedes usar Jing para
filmar hasta 5 min de capturas de pantalla sin

necesidad de ensefiar el menda.

Escrituray Fuentes

Word2CleanHTML

Sencillamente pégalo en tu plan, haz clic en el
botén y replica el cddigo HTML resultante de
manera directa a partir de la herramienta. Una
vez que lo pegues en el CMS, se verd bello y

limpio.

Paper Rate

Este instrumento te posibilita ver si tus textos
son originales o copias, debido a la ia
(inteligencia artificial). Ademas, si hablamos de
una facil traduccion de un lenguaje a otro por
medio de Google Translate, ademas va a ser

identificado por éste.

Copyscape

Permite identificar el plagio. En esta situacion,
puedes usar Copyscape para defender tu
contenido y ver si se han reproducido copias

precisas de tu contenido en Internet.

Wordle

Crea un contenido y pasalo por Wordle. La
herramienta busca las repeticiones en el escrito

y los vocablos mas usadas.
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Google Fonts y DaFont Son ideales para usar una pluralidad de fuentes
para ornar paginas web, presentaciones, libros
electronicos y otros materiales. Bastante simple

de utilizar.

Disefio y Activos

Canva Brinda una biblioteca de plantillas y activos
predefinidos que puedes manipular. Ademas,
posibilita ofrecer un toque de disefio

personalizado a las organizaciones gque lo usan.

Genially Un instrumento en linea para generar instantanea
y de forma sencilla toda clase de contenidos
visuales e interactivos para uso

personal o colectivo.

Infogram Este instrumento es semejante a Canva pero esta
maés enfocada a la infografia y a la visualizacion
de datos en graficos. Y en mi critica, agiliza el
proceso de construccion de contenidos.

Haiku Cubierta Posee capacidad de reparticion, juegan un
enorme papel en la transformacion de las

antiguas y aburridas presentaciones.

Herramientas de Social Media

BuzzSumo Es la herramienta perfecta que te posibilita
conceder tiempo a explorar nuevos temas y

tendencias en las redes sociales.

Namechk Es un instrumento que te posibilita ver si tu
marca ya esta siendo usada en los medios

sociales.

Fuente: (Mendoza,2020)
Elaborado por: Pérez Ana

Creacion de Aplicaciones Mdviles
Prototipado de Papel
El prototipado de papel, permite la representacion genérica de interfaces a

nivel grafico con una variedad de necesidades de los usuarios, teniendo como
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resultado representaciones esquematicas de las pantallas de una aplicacion movil.
Un primer ejemplar en papel puede comenzar facilmente y volverse mas dificil en
las interacciones con el usuario (Portela, 2019). A partir del punto de vista del
Design Thinking, el primer modelo es primordial ya que va a servir de base para
disefio posteriores en el plan sobre la propuesta inicial. EI primer modelo es un
objeto sobre el cual se puede hablar, discutir, replicar y hacer novedosas
recomendaciones (Fernandez, 2020), parafraseando un conocido refran plantea que
un primer ejemplar vale més que mil imégenes.

El primer ejemplar, es primordial si se tiene la posibilidad de presentarlo en
una etapa temprana del plan, ademas que posibilita minimizar los gastos de posibles
errores. Con un primer ejemplar, aun cuando sea una representacion preliminar de
la solucion final, una representacion de baja resolucién, tenemos la posibilidad de
detectar velozmente, aspectos poco agradables o arreglar errores. Los prototipos
ademas tienen la posibilidad de ser el fomento de novedosas ideas en el proceso de
disefio progresivo, permitiendo visualizar la solucion o el producto final producto
en una etapa temprana y generar la siguiente version, mas avanzada o mas compleja,
basandose en ella.

App de Inventor

App de Inventor es una version mejorada de un instrumento de
programacién construida por el MIT (Instituto Tecnolégico de Massachusetts) y
adoptada por Google para sus usuarios como solucién para producir de forma
sencilla aplicaciones para dispositivos Android (Papadakis et al., 2019). El proceso
de construccion consta de tres pasos:

» Disefiador: Muestra la pantalla del mdvil y sirve para disefiar la aplicacion
en las que se colocardn diferentes elementos: imagenes botones, audios,
textos, etcétera., configurando sus caracteristicas, como el aspecto gréfico,
comportamiento, etcétera.

= Editor de bloques: Posibilita desarrollar de manera visual e intuitiva el flujo
operativo del programa mediante blogues.

= Generador de aplicaciones: luego de rellenar la aplicacion se puede producir

instaladores, obteniendo un cédigo QR para ser utilizado en el movil
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El entorno de trabajo, para App de Inventor, es un servicio con base en la nube, y
todo lo cual necesitas para entrar a él, es un navegador web, mismo que se puede
utilizar con Internet Explorer, Firefox o Chrome y una cuenta de Google
(Mineducacion, 2021a). Posteriormente hay que registrarse en un servicio de cuenta
escribiendo http://www.gmail.com en el navegador web, visitar la alternativa de
generar una cuenta, rellenar toda la informacion requerida, y entonces se tendra una
cuenta de Google para entrar a la aplicacion desarrollador.

Programacion de Blogues

El desarrollo del pensamiento computacional es un asunto fundamental en
la ensefianza moderna. Varios de dichos experimentos se centran en la educacion
de la programacién por medio de programacion basados en blogues. Como parte de
esta actividad, es fundamental que los educandos reciban retroalimentacion sobre
sus labores. En la practica, no obstante, podria ser dificil dar unaretroalimentacion
individualizada, objetiva y consistente. En este entorno, la calificacion y la
puntuacidn automatica ha cobrado trascendencia (Greses et al., 2018). Son muchas
las capacidades que conlleva el aprendizaje computacional, tenemos la posibilidad
de solucionar inconvenientes complicados, detectar errores, disefiar innovadoras
metodologias, promover el espiritu creativo (Diez, 2020). La l6gica que hay detras
de la programacion ademas es fundamental y frecuenta asociarse a conceptos
NUMEricos.

La programacién por bloques es una metodologia disefiada para incorporar
los conceptos de programacién a una edad temprana. Esta metodologia posibilita
desarrollar la escritura de una sucesion l6gica y ordenada de indicaciones usando e
implementando comandos a modo de enlaces graficos que se integran de forma
sencilla para descubrir una solucion exitosa y eficaz a la labor en cuestion. Los
blogues son maneras que representan eventos o funcionalidades personales que se
conectan entre si para generar una serie de indicaciones o un programa (Microsoft,
2021). En la actualidad hay varios programas y plataformas para incorporar el
término de programacion por medio de la programacion por bloques, como
Minecraft Code Builder, Microsoft Makecode, Code.org, Tynker, Microbit, Arcade

y Python. Ahora que conoces la interfaz del programa, puedes terminar la labor 4.
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Metodologias y Técnicas de DCU

El término de disefio centrado en el usuario (DCU) nace constantemente
en el entorno de la construccion de productos Utiles; no obstante, una vez que
hablamos de aplicarlo en la préctica, queda claro que no hay acuerdo sobre lo cual
puede considerarse exactamente DCU. En este articulo se analizan las diferentes
definiciones y usos del término, asi como los procedimientos y técnicas que
acostumbran a considerarse parte de €l (Sanchez, 2011). Finalmente, se sugiere un
grupo minimo de dichas técnicas para facilitar la aplicacion e incorporacion del
DCU en los proyectos de desarrollo. Cabe sefialar que hay pruebas de la pertinencia
de los procedimientos del DCU para la generacion de ideas, la definicion y la
evaluacion de productos. asi como para la definicion y evaluacion de productos, las
practicas aqui propuestas no dejan de ser un largo compendio. todavia es un
compendio largo, y las averiguaciones futuras deberan conceptualizar los criterios
de seleccion en funcionalidad de las necesidades.

En primera instancia los procedimientos de DCU para sistemas digitalesy
para productos tangibles deberian tener directrices diferentes; segundo, que los
procedimientos de DCU para sistemas digitales y para productos tangibles deberian
tener directrices diferentes, aun cuando dichos procedimientos ayudan aminimizar
la época de desarrollo y minimizar la incertidumbre de la aplicacion, como tercer
punto, los disefiadores tienen que conocer la industria y la organizacion para
desarrollar instrumentos de trabajo movil (M. Trujillo, 2016). En sus inicios,
Internet se origind como un lugar de comunicacion abierto, descentralizado y
colaborativo. Hoy, este espacio esta dominado por enormes organizaciones cuya

primordial fuente de riqueza y poder son los datos de sus usuarios.

Experiencias de Usuarios

El disefio centrado en el cliente es una filosofia de disefio cuyo objetivo es
generar productos que cubran las necesidades y resuelvan los inconvenientes de los
usuarios previstos. Una vez que se disefia de acuerdo con la filosofia del DCU, el
cliente deberia estar en el interior de todo. Es imposible disefiar un producto sin

considerar su uso, el entorno o las necesidades del cliente final (Balmaceda et al.,
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2019). Es fundamental comprender que, aunque el cliente esta en el interior de todo
el proceso, no tienen que pasarse por elevado las necesidades empresariales,
comerciales o corporativas. En primera instancia, poseemos que comprender y
conocer a los usuarios finales del producto, para entender y aprender qué labores
van a hacer y en qué ambito lo van a usar (Reveles et al., 2019). Si el producto no
nace de las necesidades reales de los usuarios finales, es factible que fracase en su
lanzamiento. Son las necesidades identificadas las que determinaran el disefio del
producto.

Para detectar las necesidades del producto se usaran procedimientos de
indagacién UX como las pruebas de usuarios, la exploracion heuristica, la
categorizacion de tarjetas, las pruebas de arbol, los equipos de disputa, el
seguimiento de la mirada, la indagacién etnogréfica, las pruebas de 5 segundos, los

individuos, las pruebas A/B, etcétera.

= Explicacion del entorno de uso: hablamos de detectar a los individuos a las
que va dirigido el producto, saber por qué y para qué lo van a usar y en
qué situaciones.

= Definicién de los requisitos: Hablamos de conceptualizar las expectativas
de los usuarios finales y de la organizacion (stakeholders) propietaria del
producto.

= Desarrollo del disefio: Esta etapa puede integrar a partir de los primeros
bocetos en papel hasta un primer ejemplar final con relacién incluida.

= Evaluacion o prueba del disefio: anterior a arrojar el producto, es
indispensable hacer varias pruebas con los usuarios para aseverarse de que
el producto es posible. Esto ademas nos permitira verificar si hay errores en
la interfaz de cliente o en el disefio de esta y a solucionarlos en una etapa

temprana del desarrollo del plan.

En varios casos, los productos poseen un elevado grado de dificultad, A

continuacion, en el grafico 8 se detalla el proceso de experiencia del usuario.
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Gréfico 10: Fases de la experiencia del usuario
Fuente: (Prado, 2020)

Beneficios DCU

El disefio centrado en el cliente crea una posibilidad exclusiva para el
codisefio con otras disciplinas e industrias, lo cual lo convierte en una actividad
interdisciplinar. Para desarrollar el disefio centrado en el cliente, debemos detectar
a los individuos que van a usar el producto, comprender para qué lo van a utilizar y
en qué condiciones lo van a usar. Debemos mirar la vida de los individuos, oir sus
anhelos y necesidades para generar productos de triunfo. EI DCU es un
procedimiento de prueba y error. Combina estudio, entrevistas, tacticas y
herramientas de ideacion colaborativa (Bezares et al., 2020). En su mayoria, lleva
a cabo una comprension de los anhelos de los usuarios al incluirlos en cada una de
las etapas del disefio y las pruebas. Luego se exponen ciertos puntos de vista
relevantes que le ayudaran a tomar la buena medida sobre la utilizacién de un disefio

de website centrado en el cliente.

= |dentifica los primordiales inconvenientes a los que nos enfrentamos al
producir un cibersitio.

= Genera superiores productos ya que permanecen planificados y

organizados.
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= Optimizacion la época de lanzamiento de los productos.

= Disminuye los costes ocultos necesarios para componer productos rotos.
= Descarta las deficiencias ubicadas por el cliente.

= Provoca que el portal web sea mas simple de utilizar.

= Posibilita saciar las necesidades del cliente.

= Se incrementa la eficiencia y la productividad del cliente.

Implementacién DCU

Cuando hablamos de una metodologia bastante vasta para analizar las
necesidades de los usuarios y los atributos del lugar, se necesita entender ciertos
aspectos de alusion que tienen la posibilidad de abordarse con varias cuestiones
primordiales. Se muestra un andlisis de caso de una organizacion de panaderia. El
disefio centrado en el cliente es un proceso iterativo bastante técnico que, como ya
se ha dicho, necesita una secuencia de pasos especializados para averiguar y
desarrollar un disefio web. Los pasos empiezan con un estudio del cliente, el entorno
y el escenario. La exploracion del cliente posibilita comprender sus necesidades y
su perfil. Mientras tanto que el entorno tiene como fin comprender todo lo cual le
circunda, como la competencia, el mercado y mas (Argumanis, 2021). La
investigacion del escenario posibilita entender mejor los probables usos del lugary
fijarlos a partir del inicio. Esto puede integrar entrevistas con los usuarios, estudio
de la existencia digital de los participantes, estudio heuristico y muchisimo mas. La
siguiente etapa se apoya en la conceptualizacion del disefio, que es la organizacién
esquematica del plan. Un cibersitio puede contener numerosas paginas; previo a
comenzar a disefiarlo, se debe decidir el nimero de paginas.

Un cibersitio ademas puede tener ciertas propiedades que requiere, como
una base de datos, sistemas de estabilidad y otros puntos relevantes. Para eso se
elaboran mapas del lugar, arquitectura de la informacién y categorizacion de los
productos. Esta ultima involucra la definicion de lineas de productos, como en la
situacion del negocio electronico, donde se puede usar la categorizacion por
tarjetas, que es un instrumento simple y practica para implantar estas categorias.
Posteriormente, en la etapa de construccion de prototipos, se lleva a cabo un disefio

ascendente y descendente para lograr evaluar la funcionalidad del lugar. El
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propdsito del primer ejemplar es producir un cibersitio servible que todavia no esta
online. Es una plataforma de pruebas, sin colores, dibujos ni fotos (disefio de bajo
nivel). Es sencillamente un lugar en el cual se puede probar la funcionalidad, como
la utilizacion de botones, cuestionarios o una barra de averiguacion, por nombrar
solamente ciertos recursos. Ademas, se hacen pruebas piloto y se define el disefio
gréfico (disefio de elevado nivel) (Castro et al., 2017). El portal web pertenece a los
activos digitales mas relevantes de nuestra tactica digital. Representa la marca o
organizacion de manera corporativa, lo cual refuerza nuestra presencia digital. Los
usuarios que nos visitan son consumidores potenciales. No es solamente un canal
de comunicacidn, sino un medio para acercarnos a nuestros propios consumidores
potenciales e interactuar con ellos en linea. El disefio centrado en el cliente nos
posibilita detectar las necesidades de los usuarios, y nuestro trabajo es llevar a cabo

las propiedades del lugar para satisfacerlas.
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CAPITULO Il
DISENO METODOLOGICO

Paradigma de la Investigacion

La investigacion desarrollada se fundamenta en un enfoque de investigacion
mixta, por tanto, se aplica un enfoque cualitativo donde se aplica el uso de métodos
empiricos, para el procesamiento y recoleccién de datos, y un enfoque cuantitativo
realizando un analisis e interpretacion de resultados que incluy6 una poblacion de
(4) docentes; (20) estudiantes y (20) padres de familia. En este sentido Medina et al.
(2013), define a la investigacion mixta, con la capacidad de llevar a cabo la
observacion y la evaluacion de los fendmenos. Formulan conjetura o ideas como
consecuencia de la observacion y la evaluacion. Ponen a prueba y demuestran hasta
qué punto las conjeturas o ideas permanecen bien fundamentadas en el proceso de
investigacion, verifican estas conjetura o ideas sobre la base de pruebas o estudio,
plantean novedosas visualizaciones y evaluaciones para ilustrar, cambiar, reforzar

y/o justificar premisa o ideas; o inclusive producir otras novedosas propuestas.

Modalidad de la Investigacion
Aplicada

La investigacion aplicada busca crear entendimiento con aplicacion directa
a los inconvenientes de la sociedad o de la poblacion beneficiada. Se basa
practicamente en los resultados tecnoldgicos de la busqueda elemental y se ocupa
del proceso de conectar la teoria con el producto (Lozada, 2014). Dicho lo anterior
se aplicaron instrumentos como la encuesta a docentes y padres de familia, con el
fin de poder conocer la profundidad de motivacion aplicada a los procesos lectores
mediante recursos educativos moviles, por otro lado, la aplicacion de fichas de
observacion a estudiantes en el proceso de ensefianza y aprendizaje con el objetivo

de validar en tiempo real la viabilidad de la propuesta.
Tipos de Investigacion

La presente investigacion se basa los tipos de investigacion a continuacion
detallados.
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Bibliografica Documental.

La investigacion documental aborda una extensa revision bibliografica “el
disefio documental es aquel en el cual el investigador recurre a documentos diversos
como fuente para la recoleccion de los datos que le van a permitir responder su
pregunta de investigacion” (J. Hurtado, 2010, p. 706). El proceso de revision
bibliografica es aplicado en cualquier tipo de analisis y disefio para producir un

marco coherente y cohesionado a los objetivos de estudio.
De Campo.

La investigacion de campo “se define como aquel en el que el investigador
obtiene la informacion relacionada con su estudio a partir de fuentes vivas, o
materiales, en su contexto natural o habitual” (J. Hurtado, 2010, p. 694). Elestudio
fue realizo en la Unidad Educativa “San Vicente Ferrer” con los nifios de Cuarto y
Quinto Grado de Educacion General Bésica, lugar donde se obtiene los datos

relevantes como aporte a la investigacion.
Proceso de recoleccion de los datos

Poblacion
La poblacién de estudio se describe a continuacion: 20 estudiantes de Cuarto
y Quinto Grado, 20 padres de familia y 4 docentes que imparten clases en los grados

seleccionados de la Unidad Educativa “San Vicente Ferrer”.

Cuadro 5: Poblacién

Unidades de Observacion NUmero
Docentes 4
Estudiantes 20
Padres de Familia 20
Total 44

Elaborado por: Pérez Ana
Fuente: Unidad Educativa “San Vicente Ferrer”

50



La recoleccion datos corresponde a las diferentes etapas y al cumplimiento
de cada uno de los objetivos especificos; asi tenemos las técnicas y los instrumentos.
Las técnicas son los procedimientos utilizados para la recolecciénde los datos, en
ese sentido, en el estudio se empled la técnica de la encuesta tomando como
instrumento el cuestionario; segin Hurtado (2010) los cuestionarios son
instrumentos que agrupan una serie de preguntas correspondientes a un evento,
situacién o tematica particular, sobre los cuales el investigador desea obtener
informacion. Posteriormente se aplicd la técnica de la observacion con el
instrumento de la ficha de observacion. El primero de estos se aplico a docentes y
padres de familia con el propoésito de identificar el tipo de metodologia de trabajo
que se utiliza para alcanzar la motivacién en los estudiantes, el segundo instrumento
se aplic a los estudiantes con el propdsito de diagnosticar la escasa motivacion a

la lectura mediante recursos educativos moviles.
Técnicas e instrumentos

La recoleccion de datos surge de la aplicacion de encuestas a 4 docentes y
20 padres de familia, misma que permite recoger informacién mediante un
cuestionario a la poblacion de estudio, teniendo como estructura 2 preguntas
abiertas y 8 preguntas cerradas con escala de Likert. También se utiliz6 una ficha
de observacion que fue aplicada a 20 estudiantes, la cual fue estructurada con

preguntas abiertas para anotar los detalles de la observacion de la investigadora.
Encuesta

La encuesta se estima primordialmente una técnica de recogida de datos por
medio de cuestionarios a la poblacion de estudio, cuya finalidad es obtener
sistematicamente informacion derivada de un problema de indagacion antes
realizado. La aplicacion del instrumento posibilita la “recogida de los datos (de
medicion) y la forma protocolaria de realizar las preguntas (cuadro de registro) que
se administra a la poblacién o una muestra extensa de ella mediante una entrevista

donde es caracteristico el anonimato del sujeto” (Lopez & Fachelli, 2016, p. 8).
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Observacion

La observacion es una secuencia logica e intencional que posee una cierta
temporalidad en un definido campo de estudio. El proceso puede durar dias,
semanas o tal vez meses, debido a que es dependiente del alcance, la vivencia, las
metas y fines del investigador relacionadas con el fendbmeno, objeto o evento de
analisis, para la investigacion “deben estar conscientes de la existencia de las
diferentes posturas; por esta razon es necesario definir la ruta a seguir al emplear la
observacion, puesto que de aqui depende el como nos acerquemos a la realidad”

(Covarrubias & Martinez, 2012, p. 53).

Cuadro 6: Recoleccion de la informacién

Preguntas Bésicas Explicacion
Extraer informacion que aporta a los objetivos de
1. ;Para que? investigacion, asi como a la viabilidad de la
propuesta
2. ¢De qué
personas? Docentes, estudiantes y padres de familia
3. ¢Sobre qué
aspectos? Motivacién a la lectura mediante recursos

educativos moviles

4. (Quiénes? Poblacidn finita determinada para la investigacion

o

. A 2
¢Cuando Afio lectivo 2021-2022

IS

¢Dobnde? Unidad Educativa “San Vicente Ferrer”

Contemporaneo transaccional, aplicacion en un solo
momento

\]

. ¢ Cuantas veces?

oo

. ¢ Qué técnicas de

recoleccion? Entrevista y Observacion

Cuestionario y guia de observacién

(o]

. ¢Con qué?
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Mediante el envio de una solicitud a la maxima

10. ¢En qué autoridad, solicitando la autorizacion para la

situacion? aplicacion de los instrumentos a la poblacion de
docentes, estudiantes y padres de familia.

Fuente: Proyecto de investigacion.
Elaborado por: Pérez Ana

Procedimiento para la recoleccién de informacion

El proceso para la recoleccion de la informacion del presente estudio se

detalla a continuacioén:

Elaboracion de la operacionalizacion de variables, previo la construccion de
los instrumentos de recoleccion de informacion.

Validacion de los instrumentos de recoleccion de informacion.

Aplicacion de los instrumentos: cuestionario en google forms y guia de
observacion por zoom.

Recopilacion de datos posterior a la aplicacion de los instrumentos.
Tabulacion de resultados de las variables previamente establecidas.
Anélisis de resultados en base a la problematica planteada.

Interpretacion de los resultados con fundamento en el marco teérico
referente.

Descripcidn de las principales conclusiones y recomendaciones que aportan

al estudio.
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Operacionalizacion de Variables

Variable Independiente

Cuadro 7: Motivacién a la Lectura

Items Basicos
Variable Dimensiones Indicadores Padres de . Técnicas e
Docentes . Estudiantes
Familia Instrumentos

La motivacion . ; Tienen
hacia la lectura Autonomia (;Mot!va asus ; Motiva a su (rJnotivacién pocentes

estudiantes a o Encuesta
agrupa las leer? hijo a leer? para la Cuestionario
actitudes que ' lectura?
promueven en un | Acciones Padres de
lector la ¢Usted propicia | ¢Usted propicia | ¢Se sienten Familia
sensacic’)n y Contexto un ambiente un ambiente cémodos y Encuesta
creencia de que motivador en el | motivador en motivados en | Cuestionario
leer es aula para la casa para la el ambiente de
entretenido, que lectura? lectura? clase? Estudiantes
es atil y que se Observacion
tienen las ¢Qué estrategias | ¢Qué estrategias | ;Se acoplana | Guiade
capacidades para | Herramientas idcti utiliza para utiliza para la didéctica observacion
realizar esta Didactica motivar a la motivar a la lectora del
labor. Estas lectura? lectura? docente?
actitudes llevan a
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que el lector
muestre
conductas afines
a la lectura,
como hojear
libros, leerlos,
conversar de
ellos, hacer mas
preguntas acerca
de los mismos,
etc. (Santos
etal., 2021).

Conductas

¢Los estudiantes | ¢Su hijo presenta | ¢Presentan
Actitud presentan _i[lterés interés Yy motiyacién e
y motivacion al motivacion al interes al
momento de la momento de la momento de la
lectura? lectura? lectura?
) ;Su hijo opina ; Opina sobre
;Los estudiantes | ¢>4 "WO OP ¢op
- opinan sobre la sobr_e la lectura la Ie_ctura
Habilidad . realizada realizada
lectura utilizando - -
) utilizando sus utilizando sus
sus propias . )
propias propias
palabras?
palabras? palabras?

Fuente: Variable Independiente
Elaborado por: Pérez Ana
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Variable Dependiente

Cuadro 8: Recursos Educativos Moéviles

items Basicos

Variable Dimensiones Indicadores Padres de . Técnicas e
Docentes o Estudiantes
Familia Instrumentos
El aprendizaje ¢ Considera Ud. ¢ Considera Ud.
: ue la ue la .
medlan por iqm lementacion ?m lementacion ¢Se siente
dispositivos piement piement motivado con la | Docentes
il . de aplicaciones | de aplicaciones | . L
moviles, Innovacion L , L .| implementacion | Encuesta
trand moviles ayudard | mdéviles ayudara N i .
centrandonos de aplicaciones | Cuestionario
sobre todo en los a fortalecer la a fortalecer la g
A A moviles?
teléfonos Nuevas motivacion motivacion Padres de
N i 2 2
inteligentes o las Tecnologias lectora’ lectora” Familia
tablets, las apps -
licaci PP ¢Cree que los ¢Cree que los ¢ Sus relaciones Encugsta )
O aplicaciones P P . Cuestionario
digitales se han recursos moviles | recursos moviles | virtuales ha
B i o et
una de las virtuales? virtuales? maoviles? Observacion
herramientas ' ' ' Guia de
existentes mas ; observacion
) ; QUE recursos A&

extendidas. Las (égucativos GQUE TECUISOS | o\ 4ravaio
apps, entendidas | Dispositivos . e . educativos ,

o Aplicaciones moviles aplica Lo . auténomo y
como programas | Moviles . I moviles aplica el I
que se pueden para motivarala | 4,cente para grupal s

lectura? facilita con el

instalar en estos

motivar a la
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dispositivos,
permiten acceder
a diferentes
contenidos sobre
los que se
vertebra cada
una de las
aplicaciones
software (Artal
etal., 2017).

lectura de su
hijo?

uso de recursos
educativos?

Multimedia

¢La conectividad
que ofrece la
tecnologia movil
mejora la

¢La conectividad
que ofrece la
tecnologia movil
mejora la

¢Su aprendizaje
ha mejorado

Digitalizacion transmision y transmision y debido al uso
recepcion del recepcion del de la tecnologia
proceso proceso movil?
ensefianza ensefianza
aprendizaje? aprendizaje?

. ; Considera que
¢Consideraque | ¢ g
el uso de _
el uso de ¢ L0os recursos

Recursos recursos .

) recursos X educativos han

Educativos . educativos .

L educativos .t mejorado su

Moviles L . . | moviles S
moviles mejorara N interés lector?

mejorara el

el interés lector?

interés lector?

Fuente: Variable Dependiente
Elaborado por: Pérez Ana
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Validacidn de Instrumentos a través de Alfa de Cronbach

Para validar el instrumento de la encuesta, se debe asegurar toda la
confiabilidad en el instante de su aplicacion. Este proceso de validacion asegura
que, una vez que se aplique el cuestionario proporcione resultados exactos para el
desarrollo de la propuesta. Por consiguiente, la metodologia que se detalla en
seguida aspira continuar los pasos sefialados por todos los autores citados
previamente, lo cual producira los resultados esperados en el analisis que se esta
desarrollando. Para confiabilidad se procedio a hacer uso del software Excel, el
cual, a través del calculo del coeficiente de alfa de Cronbach y sus variables o (alfa);
k (nmumero de items); Y vi (varianza de cada item); VT (varianza total), se pudo
estimar la fiabilidad de la consistencia interna del instrumento. La medida de la
fiabilidad mediante el alfa de Cronbach asume que los items (medidos en escala
tipo Likert) miden un mismo constructo y que estan altamente correlacionados (J.
Rodriguez & Reguant, 2020). Cuanto més cerca se encuentre el valor del alfa de
Cronbach a 1, mayor es la consistencia interna de los items analizados. La fiabilidad
de la escala debe obtenerse siempre con los datos de cada muestra para garantizar
la medida fiable del constructo en la muestra concreta de investigacion. Para una
interpretacion practica del costo del elemento de confiabilidad, puede utilizarse la

escala detallada en el cuadro 10.

En base a la encuesta aplicada a los 4 docentes, se obtuvieron los resultados
detallados en el cuadro 12, mismos que fueron validos para determinar el
Coeficiente Alfa de Cronbach; en el cuadro 11 se evidencia que la magnitud del
coeficiente de confiabilidad del instrumento fue alta de 0.74928.

En concordancia a la encuesta aplicada a 20 padres de familia, se obtuvieron
los resultados detallados en el cuadro 14, mismos que fueron vélidos para
determinar el Coeficiente Alfa de Cronbach; en el cuadro 13 se evidencia que la

magnitud del coeficiente de confiabilidad del instrumento fue muy alta de 0.82879
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Andlisis de Resultados
Anélisis de la Encuesta realizada a Docentes

La recoleccion de datos surge de la aplicacion del instrumento a 4 docentes
de la Unidad Educativa “San Vicente Ferrer” de cuarto y quinto grado de Educacion
General Baésica, teniendo como estructura 2 preguntas abiertas y 8 preguntas
cerradas con escala de Likert, a continuacion, se detallan los resultados.

1. ¢ Motiva a sus estudiantes a leer?

Cuadro 9: Motivacion lectora

Frecuencia Cantidad Porcentaje
(1) Nunca 0 0%

(2) Raramente 0 0%

(3) Ocasionalmente 0 0%

(4) Frecuentemente 3 75%
(5) Muy frecuentemente 1 25%
Total 4 100%

Elaborado por: Ana Pérez

1. ;Motiva a sus estudiantes a leer?
4&nbsp;respuestas

(1) Nunca
(2) Raramente
{3) Ocasonalments

(4) Frecuentemente

(9) Muy Fracuentaments

Grafico 11: Motivacion lectora
Fuente: Resultados de encuesta a docentes google forms

Interpretacion

Segun los datos obtenidos con respecto a la primera pregunta, se evidencia
que el 75% de docentes motiva frecuentemente a sus estudiantes a la lectura,
mientras que, el 25% motiva de forma muy frecuentemente. Con estos datos se
identifica que los docentes requieren motivarse mas para alcanzar los maximos

niveles de motivacion lectora a sus estudiantes.
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2. ¢Usted propicia un ambiente motivador en el aula para la lectura?

Cuadro 10: Ambiente lector

Frecuencia Cantidad Porcentaje
(1) No satisfactorio 0 0%

(2) Poco satisfactorio 0 0%

(3) Medianamente satisfactorio 0 0%

(4) Satisfactorio 3 75%
(5) Altamente satisfactorio 1 25%
Total 4 100%

Elaborado por: Ana Pérez
Fuente: Resultados de encuesta a docentes google forms

2. ;Usted propicia un ambiente motivador en el aula para la lectura?

A&nbsprespuestas

® (1) No satistactano
® (2) Poco satistactono

¥ (3) Medianamente satisfactono

©® (5) Altamente satssfactorio

Gréfico 12: Ambiente lector
Fuente: Resultados de encuesta a docentes google forms

Interpretacion

De acuerdo con los resultados con respecto a la segunda pregunta, se
evidencia que el 75% de docentes propicia un ambiente motivador en el aula para
la lectura de forma satisfactoria, mientras que, el 25% motiva de forma altamente
satisfactoria. Al observar los resultados, queda en evidencia que los docentes aun
no se sienten satisfechos en su totalidad con la labor realizada y el desarrollo de
espacios lectores, siendo asi de suma importancia crear espacios 0 recursos aptos
tanto para el docente como para el estudiante, con el fin de mejorar el ambiente

lector y la motivacion a la misma.

60



3. ¢ Qué estrategias utiliza para motivar a la lectura? Argumentar su respuesta.

3. jQue estrategias utiliza para motivar a la lectura? Argumentar su respuesta.

4 respuestas

Cuentos con dramatizacion, crear historias propias, dramatizar cuentos.

Diglogo - Participacion activa con lectura comprensiva de |a asignatura argumentando lo entendido.
Cuestionando y afiadiendo contenido sobre el tema que se lee.

Buscar interés en el arte y que por medio de este los estudiantes deseen investigar por ende leer.

Lecturas de interés, cortas y practicas.

Gréfico 13: Estrategias de lectura
Fuente: Resultados de encuesta a docentes google forms

Interpretacion

Los resultados obtenidos con respecto a la tercera pregunta expresan por
parte de los docentes, el uso de dramatizacién, investigacion, lecturas, diadlogos
como estrategias que motivan directamente a la lectura. Con estos datos se
evidencia que los docentes conocen diferentes formas de llegar a los estudiantes,
sin embargo, al momento de ejecutarlos no generan interés y motivacion y esto

puede causar que no se logre alcanzar los niveles lectores adecuados.
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4. ¢ Los estudiantes presentan interes y motivacion al momento de la lectura?

Cuadro 11: Estudiantes interesados y motivados

@ (5) Altamente interesado

Frecuencia Cantidad Porcentaje
(1) Muy desinteresado y desmotivado 0 0%
(2) Poco interesado y motivado 0 0%
(3) Medianamente interesado y motivado 1 25%
(4) Interesado y motivado 2 50%
(5) Altamente interesado y motivado 1 25%
Total 4 100%
Elaborado por: Ana Pérez
4. jLos estudiantes presentan interes y motivacion al momento de la lectura?
4E&nbsp;respuestas
@ (1) Muy desinteresado y desmotivado
® (2) Poco interesado y motivsdo
(3) Medianameante interesado y
@ (4) Interesado y motivado

y motivado

Fuente: Resultados de encuesta a docentes google forms

Graéfico 14: Estudiantes interesados y motivados

Interpretacion

Los datos obtenidos con respecto a la cuarta pregunta expresan por parte de

los docentes, donde se pone en manifiesto si los estudiantes presentan interés y

motivacion al momento de la lectura, teniendo como respuesta en un 25% que los

estudiantes se encuentran medianamente interesados y motivados, un 50% expresan

que estan interesados y motivados, finalmente un 25% expresan que los estudiantes

estan altamente motivados e interesados. Estos datos indican que los estudiantes

tienen motivaciones e intereses divididos, es la gran mision del docente generar

interés y motivacion en sus maximos alcances
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5. ¢Los estudiantes opinan sobre la lectura realizada utilizando sus propias

palabras?

Cuadro 13: Opinion estudiantil sobre la lectura
Frecuencia Cantidad Porcentaje
(1) Nunca 0 0%
(2) Raramente 1 25%
(3) Ocasionalmente 0 0%
(4) Frecuentemente 0 0%
(5) Muy frecuentemente 3 75%
Total 4 100%

Elaborado por: Ana Pérez
Fuente: Resultados de encuesta a docentes google forms

5. ;Los estudiantes opinan sobre la lectura realizada utilizando sus propias palabras?

4&nbsprespuestas

® (1) Nunca

@ (2) Ratamente

© (3) Ocasionalmente
@ (4) Frecuentemente

@ (5) Muy Frecuentemente

Gréfico 15: Opinion estudiantil sobre la lectura
Fuente: Resultados de encuesta a docentes google forms

Interpretacion

En cuestion a los resultados obtenidos de la quinta interrogante referente a
los estudiantes y su opinion sobre la lectura utilizando sus propias palabras, un 25%
de docentes indica que raramente y un 75% manifiesta que muy frecuentemente.
Los resultados tienen indicios muy positivos, ya que en su gran mayoria manifiestan
que los estudiantes expresan con libertad sus ideas, percepciones y opiniones sobre

lecturas realizadas, es importante continuar reforzando este aspecto escolar.
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6. ¢Considera Ud. que la implementacién de aplicaciones moviles ayudara a

fortalecer la motivacion lectora?

Cuadro 14: Aplicaciones moviles lectoras

Frecuencia Cantidad Porcentaje
(1) Totalmente en desacuerdo 0 0%

(2) En desacuerdo 0 0%

(3) Indeciso 1 25%
(4) De acuerdo 2 50%
(5) Totalmente de acuerdo 1 25%
Total 4 100%

Elaborado por: Ana Pérez
Fuente: Resultados de encuesta a docentes google forms

6. ;Considera Ud. que la implementacion de aplicaciones moviles ayudara a fortalecer la
motivacion lectora?

4&nbeprespuestas

® (1) Towaimente en desacusrdo
@ (2) En desacuerdo

(3) Indeciso
® (4) De scuerdo

@ (5) Totalmente de acuerdo

Gréfico 16: Aplicaciones moviles lectoras
Fuente: Resultados de encuesta a docentes google forms

Interpretacion

Segun los resultados obtenidos en base a la implementacién de aplicaciones
moviles y su incidencia de fortalecimiento a motivar el proceso lector, un 25% de
docentes se encuentran indecisos ante su respuesta, el 50% esta de acuerdo, y tan
solo un 25% esta totalmente de acuerdo. Estos resultados permiten entender que los
docentes consideran oportuno la implementacion de aplicaciones moéviles en el

proceso lector, fortaleciendo este aspecto curricular.
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7. ¢Cree que los recursos moviles ayudan a desarrollar habilidades digitales?

Cuadro 15: Recursos moviles y habilidades digitales

Frecuencia Cantidad Porcentaje
(1) Totalmente en desacuerdo 0 0%

(2) En desacuerdo 0 0%

(3) Indeciso 0 0%

(4) De acuerdo 2 50%
(5) Totalmente de acuerdo 2 50%
Total 4 100%

Elaborado por: Ana Pérez
Fuente: Resultados de encuesta a docentes google forms

7. ;Cree que los recursos moviles ayudan a desarrollar habilidades digitales?

A&nbsprespuestas

® (1) Totaimente en desacuerdo
@ (2) En desacuerdo

P (3) Indeciso

@ (2) De acuerdo

@ (5) Tolalmente de acuerdo

Gréfico 17: Recursos moviles y habilidades digitales
Fuente: Resultados de encuesta a docentes google forms

Interpretacion

De acuerdo con los resultados, y solicitando a los docentes si consideran que
los recursos moviles ayudan a desarrollar habilidades digitales, los resultados
fueron en un 50% manifestaron que estan de acuerdo ante este criterio y otro 50%
se encuentra totalmente de acuerdo. Es asi que los educadores consideran muy
oportuna la intervencién y usos de recursos maviles, con el fin de ir desarrollando

habilidades tecnoldgicas en los estudiantes.
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8. ¢ Qué recursos educativos moviles aplica para motivar a la lectura?

8. ;Qué recursos educativos moviles aplica para motivar a la lectura?

4 respuestas

Videos, secuencias audiovisuales, cuentos en linea.
Texto virtual
Celular, tablets, laptops con diferentes aplicaciones.

Audiolibros

Gréfico 18: Recursos educativos moviles
Fuente: Resultados de encuesta a docentes google forms

Interpretacion

En base a los resultados obtenidos en base a la pregunta abierta a los
docentes y su detalle sobre los recursos educativos moviles que aplica para motivar
a la lectura, se evidencia que usan recursos muy convencionales. Con estos
resultados queda en evidencia que los docentes no han desarrollado habilidades
tecnologicas y persiste el temor de abrirse campo al uso de méas herramientas

tecnologicas con el fin de innovar el proceso de ensefianza y aprendizaje.
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9. ¢La conectividad que ofrece la tecnologia mdvil, mejora la transmision y

recepcion del proceso ensefianza aprendizaje?

Cuadro 16: Tecnologia mévil en proceso de ensefianza

Frecuencia Cantidad Porcentaje
(1) Nunca 0 0%

(2) Raramente 1 25%
(3) Ocasionalmente 1 25%
(4) Frecuentemente 2 50%
(5) Muy frecuentemente 0 0%
Total 4 100%

Elaborado por: Ana Pérez
Fuente: Resultados de encuesta a docentes google forms

9. ;La conectividad que ofrece la tecnologia movil, mejora la transmision y recepcion del proceso
ensenanza aprendizaje?

4&nbeprespuestas

® (1) Nunca
@ (2) Raramente

(3) Ocasionalmenta
® (4) Frecuentemente

@ (5) Muy Frecuentemente

Gréfico 19: Tecnologia movil en proceso de ensefianza
Fuente: Resultados de encuesta a docentes google forms

Interpretacion

De acuerdo con los resultados de la novena pregunta acerca de la
conectividad que ofrece la tecnologia madvil, mejora la transmisién y recepcion del
proceso ensefianza aprendizaje, los docentes dejan en manifiesto en un 25% que
raramente, otro 25% expresan que ocasionalmente, y un 50% indican que
frecuentemente. Con estos datos, la mayoria confia y asegura que la tecnologia
movil puede mejorar los procesos de aprendizaje a la vez que facilita la interaccion

del docente y estudiante.
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10. ¢Considera que el uso de recursos educativos moviles mejorara el interés lector?

Cuadro 17: Recursos educativos méviles

Frecuencia Cantidad Porcentaje
(1) Nunca 0 0%

(2) Raramente 1 25%
(3) Ocasionalmente 0 0%

(4) Frecuentemente 2 50%
(5) Muy frecuentemente 1 25%
Total 4 100%

Elaborado por: Ana Pérez
Fuente: Resultados de encuesta a docentes google forms

10. ;Considera que el uso de recursos educativos moviles mejorara el interes lector?

A8nbsprespuestias

@ (1) Nunca

® (2) Raramente

@ (3) Ocasionalimenta
@ (4) Frecuentamente
L X

5) Muy Frecuentements

Gréfico 20: Recursos educativos moviles
Fuente: Resultados de encuesta a docentes google forms

Interpretacion

Los resultados obtenidos por parte de los docentes y su consideracionsobre
el uso de recursos educativos mdéviles y su incidencia en la mejora del interés lector
por parte de los estudiantes se manifestaron en un 25% que raramente, un 50%
frecuentemente y un 25% muy frecuentemente. Con los resultados obtenidos se
llega a la conclusion que los docentes consideran ampliamente en el uso de recursos

educativos permitiran mejorar las condiciones lectoras de los educandos.
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Anélisis de la Encuesta realizada a Padres de Familia

La recoleccion de datos surge de la aplicacion del instrumento a 20 padres
de familia de la Unidad Educativa “San Vicente Ferrer” de cuarto y quinto Afio de
Educacion General Basica, teniendo como estructura 2 preguntas abiertas y 8
preguntas cerradas con escala de Likert, a continuacién, se detallan los resultados.

1. ¢Motiva a su hijo a leer?

Cuadro 18: Motivacion lectora

Frecuencia Cantidad Porcentaje
(1) Nunca 0 0%

(2) Raramente 1 4.8%
(3) Ocasionalmente 6 28.6%
(4) Frecuentemente 10 47.6%
(5) Muy frecuentemente 4 19%
Total 21 100%

Elaborado por: Ana Pérez
Fuente: Resultados de encuesta a padres de familia google forms

1. ;Motiva a su hijo a leer?

21Enbsprespuestas

@® (1) Nunca
©® (2) Raramente

(3) Ocasionalmente
@ (4) Frecuentemente

@ (5) Muy Frecuentemente

Grafico 21: Motivacion lectora
Fuente: Resultados de encuesta a padres de familia google forms

Interpretacion

Segun los datos obtenidos con respecto a la primera pregunta, se evidencia
que el 47.6% de padres de familia considera que motiva a sus hijos a leer
frecuentemente. Con estos datos se identifica que los padres de familia ain no
alcanzan un alto convencimiento de motivacion a la lectura a sus hijos, es asi que

se vuelve importante crear actividades de interés estudiantil.
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2. ¢Usted propicia un ambiente motivador en casa para la lectura?

Cuadro 19: Ambiente lector

Frecuencia Cantidad Porcentaje
(1) No satisfactorio 1 4.8%
(2) Poco satisfactorio 0 0%

(3) Medianamente satisfactorio 10 47.6%
(4) Satisfactorio 9 42.9%
(5) Altamente satisfactorio 1 4.8%
Total 21 100%

Elaborado por: Ana Pérez
Fuente: Resultados de encuesta a padres de familia google forms

2. ;Usted propicia un ambiente motivador en casa para la lectura?

21&nbsprespuestas

. (1) No satisfaclorio
@ (2) Poco satstaciorio
(3) Medianamente satisfactorio
@ (4) Satsfactorio
@ (5) Altamente satisfactonio

42.6%

Gréfico 22: Ambiente lector
Fuente: Resultados de encuesta a padres de familia google forms

Interpretacion

De acuerdo con los resultados con respecto a la segunda pregunta, se
evidencia que 47.6% considera que medianamente satisfactorio propicia un
ambiente motivador en casa para la lectura y apenas un 4.8% indica que es
altamente satisfactorio el ambiente lector en casa. Con dichos resultados se
considera que se debe mejorar el acompariamiento en casa y motivar los procesos

lectores a sus hijos.
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3. ¢ Qué estrategias utiliza para motivar a la lectura? Argumentar su respuesta.

3. ;Queé estrategias utiliza para motivar a la lectura? Argumentar su respuesta.

21 respuestas

Leer cuentos

Comprar libros entretenidos

MOTIVACION

por lo general le compro libros que le motiven le gusten y con dibujos de super héroes
Lecturas de lo que mas le apasiona a mi hijo

Cuentos

Le doy textos de historietas o de interés de mi hijo

Le comento acerca de alg'un libro de aventuras que es lo que m'as le gusta y le facilito el libro de Ariel
Juvenil que contiene muchas im'agenes que lo hacen atractive para los pequefios. Adem'as, me aseguro
de que su tiempo en la computadora sea combinado entre juego y lectura.

Graéfico 23: Estrategias de lectura
Fuente: Resultados de encuesta a padres de familia google forms

Interpretacion

Los resultados obtenidos con respecto a la tercera pregunta expresan algunas
estrategias para motivar la lectura en casa, respondiendo en su gran mayoria que
adquieren libros de interés de sus hijos, sin embargo, desconocen procesos
motivantes para amenizar la lectura, como estrategias en casa que posibiliten

mejorar estos procesos de comprension lectora.
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4. ¢Su hijo presenta interés y motivacion al momento de la lectura?

Cuadro 20: Estudiantes interesados y motivados

Frecuencia Cantidad Porcentaje
(1) Muy desinteresado y desmotivado 0 0%

(2) Poco interesado y motivado 2 9.5%
(3) Medianamente interesado y motivado 6 28.6%
(4) Interesado y motivado 12 57.1%
(5) Altamente interesado y motivado 1 4.8%
Total 21 100%

Elaborado por: Ana Pérez

4. ;Su hijo presenta interes y motivacion al momento de la lectura?

Z1&nbsp;tespuestas

® (1) Muy desinteresado y desmalivado

® (2) Poco Interesado y motivado

® (3) Medianamente interesado y
molivado

@ (1) Interesado y motivado

. (5) Atamente interesaco y motivado

Fuente: Resultados de encuesta a padres de familia google forms
Graéfico 24: Estudiantes interesados y motivados

Interpretacion

Los datos obtenidos con respecto a la cuarta pregunta expresan por parte de
los padres de familia en un 57.1% que sus hijos se encuentran interesados y
motivados al momento de la lectura, sin embargo, no se alcanza estandares altos.
Con estos resultados se considera importante la orientacion a padres de familia con

el fin de generar actividades y formas de atraer a la lectura.
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5. ¢Su hijo opina sobre la lectura realizada utilizando sus propias palabras?

Cuadro 21: Opinion estudiantil sobre la lectura

Frecuencia Cantidad Porcentaje
(1) Nunca 0 0%

(2) Raramente 1 4.8%
(3) Ocasionalmente 5 23.8%
(4) Frecuentemente 10 47.6%
(5) Muy frecuentemente 5 23.8%
Total 21 100%

Elaborado por: Ana Pérez

Fuente: Resultados de encuesta a padres de familia google forms

21&nbsprespuestas

= w e

5. ;Su hijo opina sobre la lectura realizada utilizando sus propias palabras?

1) Nunca

(2) Raramenta

) Ocasionalmente
{4) Frecuantamenie

{5) Muy Fracuentementa

Gréfico 25: Opinion estudiantil sobre la lectura

Fuente: Resultados de encuesta a padres de familia google forms

Interpretacion

En cuestion a los resultados obtenidos de la quinta interrogante referente a

los estudiantes y su opinion sobre la lectura utilizando sus propias palabras, un

47.6% indican que sus hijos frecuentemente opinan sobre las lecturas realizadas y

en un 23.8% indican que muy frecuentemente. Con dichos resultados es

imprescindible crear actividades motivadoras, de interés y de facil comprension

lectora para los nifios y nifias.
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6. ¢Considera Ud. que la implementacién de aplicaciones moviles ayudara a

fortalecer la motivacion lectora?

Cuadro 22: Aplicaciones moviles lectoras

Frecuencia Cantidad Porcentaje
(1) Totalmente en desacuerdo 2 9.5%
(2) En desacuerdo 0 0%

(3) Indeciso 3 14.3%
(4) De acuerdo 6 28.6%
(5) Totalmente de acuerdo 10 47.6%
Total 21 100%

Elaborado por: Ana Pérez

Fuente: Resultados de encuesta a padres de familia google forms

motivacion lectora?

218nbeprespuestas

6. ;Considera Ud. que la implementacion de aplicaciones moviles ayudara a fortalecer la

® (1) Totadmente en desacuerdo
® (2) En desacuerdo

9 (3) Indeciso

@ (4) De ascuerdo

©® (5 Totsimente de acuverdo

Gréfico 26: Aplicaciones moviles lectoras

Fuente: Resultados de encuesta a padres de familia google forms

Interpretacion

Segun los resultados obtenidos en base a la implementacion de aplicaciones

moviles y su incidencia de fortalecimiento a motivar el proceso lector, un 47.6%

manifiesta estar totalmente de acuerdo en el disefio y uso de este tipo de

herramientas tecnoldgicas. Con estos resultados la propuesta se vuelve viable en

base a todos lo planteados y al ser de gran utilidad en el proceso educativo.
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7. ¢Cree que los recursos moviles ayudan a desarrollar habilidades digitales?

Cuadro 23: Recursos moviles y habilidades digitales

Frecuencia Cantidad Porcentaje
(1) Totalmente en desacuerdo 3 14.3%
(2) En desacuerdo 5 23.8%
(3) Indeciso 1 4.8%
(4) De acuerdo 0 0%

(5) Totalmente de acuerdo 12 57.1%
Total 21 100%

Elaborado por: Ana Pérez

Z1Enbsp;respuestas

57.1%

7. i{Cree que los recursos moviles ayudan a desarrollar habilidades digitales?

® (1) Tolalments en desacuerdo

® (2) En desacuerdo

® (4) De acuerdo

@ () Totaimenta de acuerdo

Fuente: Resultados de encuesta a padres de familia google forms
Gréfico 27: Recursos moviles y habilidades digitales

Interpretacion

De acuerdo con los resultados, y solicitando a los docentes si consideran que

los recursos mdviles ayudan a desarrollar habilidades digitales, los resultados

fueron en un 50% manifestaron que estan de acuerdo ante este criterio y otro 50%

se encuentra totalmente de acuerdo. Es asi como los educadores consideran muy

oportuna la intervencion y usos de recursos maviles, con el fin de ir desarrollando

habilidades tecnoldgicas en los estudiantes.
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8. ¢ Qué recursos educativos mdviles aplica el docente para motivar a la lectura de

su hijo?

8. ;Que recursos educativos moviles aplica el docente para motivar a la lectura de su hijo?

21 respuestas

Padlet

Documentos

HERRAMIENTAS VIRTUALES

por lo general nos ayuda a [a lectura y aplica patiet
Programas en las plataformas virtuales escolares
plataforma virtual de estudios

Juegos

Plataformas educativas

padlet, livorsheets.

El libro e visto que les asen leer

Algunas herramientas como los libros digitales como padlet

ninguna

Lecturas en pad!et por medio de concursos.
Fichas interactivas.

Juegos interactivos

La lectura por medio palett

Libros digitales y actividades interactivas en el computador

Padlet, kahoot

Kahoot

Videos, libros digitales.

Happy learning, Little Bridge, juegos quiziz y Kahoot

Gréfico 28: Recursos educativos moviles
Fuente: Resultados de encuesta a padres de familia google forms

Interpretacion
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En base a los resultados obtenidos en base a la pregunta abierta a los 10
padres de familia de cuarto y quinto Afio de educacion general basica, y su detalle
sobre los recursos educativos moviles que aplica el docente para motivar a la
lectura, se tiene como resultado las plataformas mdviles més destacadas como
Kahoot, Padlet, y se menciona de forma general juegos interactivos y libros
digitales. Sin embargo, es necesario e importante expandir el uso de recursos

educativos para motivar a los procesos lectores.

9. ¢La conectividad que ofrece la tecnologia movil, mejora la transmision y

recepcion del proceso ensefianza - aprendizaje?

Cuadro 24: Tecnologia mavil en proceso de ensefianza

Frecuencia Cantidad Porcentaje
(1) Nunca 0 0%

(2) Raramente 1 4.8%
(3) Ocasionalmente 3 14.3%
(4) Frecuentemente 12 57.1%
(5) Muy frecuentemente 5 23.8%
Total 21 100%

Elaborado por: Ana Pérez

9. ;i La conectividad que ofrece la tecnologla movil, mejora la transmision y recepcion del proceso
ensenanza aprendizaje?

214nbsp;respuestas

® (1) Nunca
® (2) Raramente

(3) Ocasionaiments
® (1) Frecuentemente

@ (5) Muy Frecuentementa

Fuente: Resultados de encuesta a padres de familia google forms
Gréfico 29: Tecnologia mévil en proceso de ensefianza

Interpretacion
De acuerdo con los resultados de la novena pregunta acerca de la
conectividad que ofrece la tecnologia movil, mejora la transmision y recepcion del

proceso ensefianza aprendizaje, los padres de familia dejan en manifiesto en un
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57.1% que frecuentemente los recursos tecnoldgicos son parte esencial del proceso
de ensefianza y aprendizaje. Con estos resultados se mantiene la viabilidad de

implementar recursos digitales que motiven a la lectura.

10. ¢Considera que el uso de recursos educativos moviles mejorara el interés lector?

Cuadro 25: Recursos educativos méviles

Frecuencia Cantidad Porcentaje
(1) Nunca 0 0%

(2) Raramente 2 9.5%
(3) Ocasionalmente 2 9.5%
(4) Frecuentemente 6 28.6%
(5) Muy frecuentemente 11 52.4%
Total 21 100%

Elaborado por: Ana Pérez
Fuente: Resultados de encuesta a docentes google forms

10. ;Conslidera que el uso de recursos educativos moviles mejorara el interés lector?

21&nbsprespuestas

® (1) Nunca
@® (2) Raramante

) (3) Ocasionalmente
@ (4) Frecuentemenie

@ (5) Muy Frecusntements

Graéfico 30: Recursos educativos moviles
Fuente: Resultados de encuesta a padres de familia google forms

Interpretacion

Los resultados obtenidos por parte de los docentes y su consideracionsobre
el uso de recursos educativos maéviles y su incidencia en la mejora del interés lector
por parte de los padres de familia se manifestaron en un 52.4% muy frecuentemente.
Con los resultados obtenidos se llega a la conclusion que los padres de familia
consideran ampliamente en el uso de recursos educativos permitiran mejorar las

condiciones lectoras de los estudiantes.
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Andlisis de la Guia de Observacion realizada a Estudiantes

La recoleccion de datos surge de la aplicacion del instrumento a 20
estudiantes de la Unidad Educativa “San Vicente Ferrer” de cuarto y quinto Afio de
Educacion General Basica, teniendo como estructura 10 preguntas de base
estructurada con escala de Likert, a continuacion, se detallan los resultados.

1. ¢ Tienen motivacion para la lectura?

Segun los datos obtenidos con respecto a la primera pregunta, se evidencia
que los estudiantes de forma parcial consideran que tienen una motivacién de forma
una motivacion con mucha frecuencia a la lectura es asi que se considera importante

crear actividades de interés estudiantil.
2. ¢Se sienten comodos y motivados en el ambiente de clase?

De acuerdo con los resultados con respecto a la segunda pregunta, se
evidencia que, en la totalidad de estudiantes, estos sienten comodidad y motivacion
en el ambiente de clase de forma frecuente, sin embargo, no se alcanza la frecuencia
mas alta. Estos resultados reflejan que los docentes deben mejorar sus niveles de

ensefianza y cambiar las perspectivas estudiantiles.

3. ¢Se acoplan a la didactica lectora del docente?

Los resultados obtenidos con respecto a la tercera pregunta donde los
estudiantes, en su gran mayoria se acoplan a la didactica lectora del docente, sin
embargo, existe un porcentaje que no alcanza los niveles maximos. Con dichos
resultados es importante destacar que el docente debe adoptar estrategias lectoras

que motiven en su totalidad a todos los educandos.
4. ;Presentan motivacion e interés al momento de la lectura?

Los datos obtenidos con respecto a la cuarta pregunta expresan por parte de
los estudiantes se evidencia que frecuentemente, presentan motivacion e interés al
momento de la lectura y en un 30% expresan que ocasionalmente. En base a los
resultados se concluye que no existen précticas significativas en los procesos

lectores de los estudiantes.

5. ¢Opina sobre la lectura realizada utilizando sus propias palabras?

En cuestion a los resultados obtenidos de la quinta interrogante en su gran
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totalidad se pudo evidenciar que los estudiantes opinan sobre la lectura realizada
utilizando sus propias palabras. Con estos resultados se valida la autonomia que

existe en los discentes, y la probabilidad de fortalecer el pensamiento lector.

6. ¢ Se siente motivado con la implementacion de aplicaciones moviles?

Segun los resultados obtenidos en base a la implementacion de aplicaciones
moviles y su incidencia de fortalecimiento a motivar el proceso lector, se observa
que los estudiantes se encuentran con motivacién ante dicha implementacion, y en
minimo indican que ocasionalmente y muy frecuentemente estan motivados. En
base a los resultados el docente debe propiciar criterios masivos de motivacion ante

el uso de aplicaciones moviles.
7. ¢Sus habilidades digitales han mejorado con el uso de recursos moviles?

De acuerdo con los resultados, se observa que la gran mayoria de estudiante
consideran con frecuencia que sus habilidades han mejorado con el uso de recursos
moviles y en una minoria se evidencia que muy frecuentemente. Con estos
resultados se considera viable la propuesta investigativa ante la implementacion de

recursos digitales para la motivacion de lectura.

8. ¢Su trabajo autonomo y grupal se facilita con el uso de recursos educativos?

Segun los resultados obtenidos en la gran mayoria se observa que el uso de
recursos educativos facilita el trabajo autonomo y grupal de los estudiantes. Con
estos resultados queda claro que el uso de herramientas tecnoldgicas y recursos
digitales potencian los procesos de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes,

siendo significativo en los alcances de aprendizaje lector.
9. ¢Su aprendizaje ha mejorado debido al uso de la tecnologia movil?

De acuerdo con los resultados de la novena pregunta se observa en un grupo
parcial, que muy frecuentemente su aprendizaje ha mejorado debido al uso de la
tecnologia mavil. Dichos resultados complementan la importancia y viabilidad de
la investigacion ya que el uso de la tecnologia mdvil fortalece los procesos de

aprendizaje y motivan didacticamente a los espacios de lectura.

10. ¢ Los recursos educativos han mejorado su interés lector?

Los resultados obtenidos mediante la observacion se expresan que con
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mucha frecuencia los recursos educativos han mejorado su interés lector y en un
40% indican que frecuentemente. Con estos resultados se llega a concluir que el
uso e implementacién de recursos educativos fortalecen los intereses lectores y

permiten potenciar la comprension de textos.

Conclusion Capitulo 11

En base a los resultados obtenidos, queda en evidencia que los docentes
conocen recursos educativos muy convencionales mismos que han sido utilizados
de forma frecuente produciendo en los estudiante un desinterés en el proceso de
aprendizaje, especificamente de la lectura; por tanto la presente investigacion es
viable, ya que al existir un desconocimiento de la gran variedad de herramientas
digitales para inducir a una lectura espontanea, es importante motivar a la lectura
mediante recursos educativos maviles, posibilitando a los pequefios estudiantes,

desenvolverse en un escenario educativo mas dinamico e interactivo.
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CAPITULO 111 PRODUCTO

Nombre de la Propuesta

Aplicacion movil para la Motivacion Lectora “Milo y Anilu Fantasticas Leyendas”
Datos Informativos

= Nombre de la institucion: Unidad Educativa San Vicente Ferrer

= Codigo AMIE: 10H00598

= Direccion de ubicacion: Plaza Boyaca Junto Iglesia Santo Domingo 476

Calle Rafael Troya

= Tipo de educacién: Educacion Regular

» Provincia: Imbabura

= Cddigo de la provincia de Imbabura segun el INEC: 10

= Canton: Ibarra

= Caodigo del Canton Ibarra segun el INEC: 1001

= Parroquia: Sagrario

= Codigo de la parroguia Sagrario segun el INEC: 100103

= Nivel educativo que ofrece: Inicial, Educacion Basica y Bachillerato

= Sostenimiento y recursos: Particular Laico

= Zona: Urbana INEC

= Régimen escolar: Sierra

» Educacion: Hispana

= Modalidad: Presencial

= Jornada: Matutina

= Tenencia del inmueble: Propio

= La forma de acceso: Terrestre
Definicion del Tipo de Producto

La presente propuesta pedagogica pertenece al tipo de producto “Aplicacion

Movil”, ademas Ilamada app movil, es un tipo de aplicacion disefiada para funcionar
en un dispositivo mavil, que podria ser un teléfono inteligente o una tablet. Aunque
las aplicaciones acostumbran a ser pequeiias unidades de programa con

funcionalidades limitadas, consiguen dar a los usuarios servicios y vivencias de
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calidad (M. Jiménez & Martinez, 2017). A diferencia de las aplicaciones hechas para
PCs de sobremesa, las aplicaciones mdviles se alejan de los sistemas de programa
incluidos. Sin embargo, cada aplicacion maévil da una funcion aislada y reducida.
Ejemplificando, podria ser un juego, una calculadora o un navegador web movil
(Avellaneda et al., 2017). Gracias a los limitados recursos de hardware de los
primeros dispositivos moviles, las aplicaciones mdviles evitaban la
multifuncionalidad. No obstante, aunque los dispositivos usados hoy son muchisimo
mas sofisticados, las aplicaciones maviles siguen siendo funcionales. De estaforma,
los propietarios de aplicaciones moviles permiten a los clientes escoger exactamente
las funcionalidades que deben tener sus dispositivos.

Una aplicacion movil, o app, es una aplicacion informatica disefiada para
ejecutarse en teléfonos inteligentes, tablets y otros dispositivos moviles que posibilita
al cliente hacer una labor especifica de cualquier tipo, asi sea una actividad
profesional, de tiempo libre, educativa, de ingreso a servicios, etcétera. Acostumbran
estar accesibles por medio de plataformas de reparticion gestionadas por
organizaciones propietarias de sistemas operativos moviles como Android, 10S,
BlackBerry OS, Windows Phone y otros (Lerma et al., 2020). Hay aplicaciones
moviles gratuitas y de pago, en las que una media del 20-30% del coste de la
aplicacion va a parar al abastecedor y lo demas al inventor. El concepto "app" se ha
generalizado inmediatamente, hasta el punto de que en 2010 se integro en la lista de
la "Palabra del Afio" de la American Dialect Society (Ballesteros et al., 2020). Como
aplicaciones en un dispositivo, permanecen escritas en un lenguaje de programacion
compilado, y su desempefio y recursos se hicieron para conceder una secuencia de
ventajas, como: Ingreso mas veloz y sencillo a la informacion que es necesario, sin
tener que meter los datos de ingreso cada vez que se accede; Almacenamiento a priori
seguro de los datos particulares; Mayor versatilidad de uso o aplicacion practica;
Asignacion de funciones concretas.; Mas grande conectividad y accesibilidad de los
servicios y productos de cliente a cliente, de cliente a distribuidor de servicios,
etcétera. En este punto, es fundamental sefialar que una "aplicacion™ no es una

aplicacion web, un sistema operativo, un ordenador o un servicio de alojamiento web.
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Metodologia

La metodologia de la presente propuesta se basd en “Gamificacion”, la cual
procede del anglicismo gamification y deriva paralelamente del vocablo game, que
se traduce al espafiol como "juego”. En otras palabras, consiste en un procedimiento
de aprendizaje que transporta las mecanicas de los juegos al entorno educativo y
profesional para lograr superiores resultados asi sea para aprender mejor ciertos
conocimientos, mejorar las capacidades o incentivar determinadas ocupaciones, entre
otros varios objetivos. Esta clase de aprendizaje se usa cada vez mas en las
metodologias de aprendizaje gracias a su naturaleza basada en el juego, que
promueve el aprendizaje de una forma méas Ilamativa, construyendo una vivencia
positiva para el cliente (Ortiz et al., 2018). EI modelo con base en el juego funciona
realmente ya que consigue motivar a los estudiantes, desarrollar un mas grande
compromiso humano y promover el quiero de mejorar. usa una secuencia de técnicas
mecanicas y dindmicas extrapoladas de los juegos. Hablamos de una habituacion de
los mdltiples fronteras y dindmicas que se observan en los juegos de diversos tipos,
relacionadas con otros entornos no asociados convencionalmente a esta clase de
entretenimiento (Rodriguez, 2018). Ciertos entornos, como la ensefianza y las
ocupaciones expertos o los procesos de gamificacion, han fusionado recursos del
ambito social. De esta manera, siguen recreando una sensacion de placer en los
juegos que contribuyen a la compra de nuevos conocimientos o a la consolidacién de
los ya existentes (Lazaro, 2019).

Esto fomenta una méas grande colaboracién, compromiso y relacién en los
diversos procesos, debido a que los individuos acostumbran a tener unareceptividad
conveniente y consiguen un mayor compromiso en las dindmicas o proyectos en
cuestion. Hay ciertas fronteras que se debe considerar, uno de los principales es la
eleccion de los recursos de juego a llevar a cabo en la gamificacion, asi como la
seleccion de los instrumentos o recursos pedagdgicos y su adecuacion en esta
dinamica. Todos los recursos acostumbran a estar estrechamente involucrados con
los sentimientos, y éstas son el primordial medio usado para conectar con los
competidores (Léazaro, 2019). De esta manera, es viable captar su atencion y producir
interés. Esto permite la asimilacion del contenido tras otra vivencia positiva y de

aprendizaje. Sin lugar a duda, la gamificacion implica varios beneficios para la

94



ensefianza. Se incrementa en enorme medida la motivacién por el aprendizaje, la
colaboracion de los estudiantes y previene la aversion a los temas de aprendizaje
(Palomino, 2021). Se puede imponer al estudiante ya sea de educacion primaria,
secundaria o universitaria, a ir mas alla de sus parametros en el dia a dia, realizando
que los temas y el material de aprendizaje sean mas atractivos y menos formales. Este
entorno posibilita al estudiante ser autocritico, debido a que puede evaluar su trabajo,
ejercer tacticas para conseguir sus fines o superar novedosas metas mientras aprende
el material de aprendizaje. No se trata Unicamente de un juego, sino de la
implementacion de los instrumentos y la dindmica del juego para recrear un &mbito
mas empatico para el estudiante, reducido, como en cualquier competicion, por una
secuencia de normas y reglas que se debe continuar.

Objetivos

General

= Mejorar la motivacion a la lectura mediante recursos educativos maviles.
Especificos

Objetivos General
= |dentificar las cuatro habilidades principales para el desarrollo lector.
= Crear estrategias pedagdgicas orientadas al fortalecimiento de comprension
lectora.
= Integrar actividades lddicas en una aplicacion mavil desarrollada en la
plataforma APP INVENTOR.
Estructura de la Propuesta
La propuesta titulada Aplicacion mavil para la Motivacion Lectora “Milo y
Anilu Fantésticas Leyendas”, tienen como estructura el desarrollo de las cuatro
macrodestrezas linguisticas que son: leer, escribir, escuchar y hablar, asi se evidencia
en el gréfico 31, 32, 33, 34 del prototipado preliminar de la propuesta, en la pantalla
1 se encuentran los protagonistas Milo y Anilu que van a contar estas fantasticas
leyendas; en la pantalla 2 se evidencia que cada personaje realiza una presentacion
introductoria a la actividad; en la pantalla 3 se presentan las fases referente a donde
se va a desarrollar estas historias de Milo y Anilu; y en la pantalla 4 se brinda una

bienvenida para empezar con el uso de esta divertida aplicacion.
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Grafico 31: Pantalla 1 “Prototipado preliminares de la propuesta”

Fuente: Aplicacion moévil “Fantasticas Leyendas Moéviles de Milo y Anilu”

Gréfico 32: Pantalla 2 “Prototipado preliminares de la propuesta”

Fuente: Aplicacién movil “Fantasticas Leyendas Moéviles de Milo y Anilu”
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Nuestros amigos Milo y Anilu
recorrieron la provincia del
Carchi que se encuentra al

norte de Ecuador; pasaron a

visitar algunas ciudades
donde disfrutaron de algunas
historias fantasticas.
¢ Quieres conocerlas?

Gréfico 33: Pantalla 3 “Prototipado preliminares de la propuesta”
Fuente: Aplicacion moévil “Fantasticas Leyendas Moéviles de Milo y Anilu”

Gréfico 34: Pantalla 4 “Prototipado preliminares de la propuesta”
Fuente: Aplicacion moévil “Fantasticas Leyendas Moéviles de Milo y Anilu”



Como una de las destrezas a desarrollar es la lectura se han creado 4 leyendas
inéditas de autoria de la investigadora, donde cada una de ellas tienen un elemento
innovador basado en vivencias de la familia Pérez Cazares, y que fueron contadas en
las Gltimas generaciones. Los temas de las leyendas son: 1. La misteriosa dama, 2
Las duenditas, 3. Los pollitos de oro y 4. La Virgen de la Gruta de la Paz. A

continuacion, se relatan estas leyendas.

1. La misteriosa dama

Todo empieza en una ciudad llamada EI Angel, donde Anilu y Milo llegaron a un
parque muy bonito, sentian mucho frio y de repente se encontraron con un sefior muy
amable que les dijo: jBienvenidos a esta ciudad bella que encierra novedosas
historias!

¢Quieren que les cuente una de ellas? Anilu dijo: si, Milo ladré guau, guau, guau.
Entonces el sefior Luchito continud, hace algunos afios atrds un amigo que le
apodaban “Colombiano” le gustaba salir a fiestas y tomar; cuando un dia de regreso
a su casa entre las doce de la noche caminaba por las calles de EI Angel y se dio
cuenta que delante suyo iba una dama con un rostro bellisimo y encantador. Pero en
pocos minutos detuvo su andar, se destapo el rostro y la dama se transformo en una
horrible calavera, con ojos fosforescentes, riéndose a carcajadas dejando ver sus
dientes podridos y le decia: jAhora, mirame como soy y sigueme! El sefior
“Colombiano” salié corriendo y se fue rezando; donde prometia que nunca mas
volveria a tomar, al instante regres6 a ver nuevamente y la mujer misteriosa
desaparecio.

Don Luchito preguntd: Anilu'y Milo les gustd la historia; Anilu contesto: jsi fue muy
interesante y un poquito miedosa! Milo se veia un poco asustado. Anilu pregunto
(Qué paso con el sefior “Colombiano”, Don Luchito respondio: desde ese dia nunca
méas volvio a emborracharse. Anilu y Milo se despiden del sefior Luchito

agradeciéndole por la fabulosa historia que les contd y continuaron su camino.

2. Las duenditas
Milo y Anilu siguieron caminando por EI Angel hasta encontrar otro parque donde

habia estatuas de animales, donde lleg6 un joven que le dijo: jpuedo descansar junto
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a ustedes!, Anilu respondi6: claro, puedes sentarte junto a nosotros; el joven le
pregunto ¢Por qué estan tan solitos? Anilu respondid: estamos buscando historias
misteriosas, el joven se quedo pensativo y les dijo: me voy a presentar, mi nombre
es, Richard estan dispuestos a escuchar una gran anécdota que me sucedié cuando
tenia 10 afios. Un dia con mis amigos decidimos salir a jugar por una quebrada por
la que habia un riachuelo, nos sacdbamos los zapatos, jugdbamos con el agua, otros
momentos correteabamos a coger mariposas, saltamontes. Luego por el camino habia
muchos arboles de moras, donde cada uno cogiamos del arbol para comerlas y otro
poco guarddbamos en los bolsillos del pantalon; de esa manera sin darnos cuenta
habiamos recorrido un gran trecho de la quebrada, en una curva del rio observamos
una cascada donde se formaba un pequefio vado, de pronto me quede mirando algo
que no podia imaginar, eran unas nifias hermosas que saltaban en el agua, se reian
mucho, me hacian sefias para que vaya donde ellas estaban; en ese momento les dije
a mis amigos miren esas nifias nos estan llamando; todos miramos como queriendo
acercarnos, uno de mis amigos dijo: jNo puede ser son duenditas! En ese momento
nos quedamos petrificados, pero uno de mis amigos reaccion0 y dijo jcorramos,
corramos! Todos en ese momento empezamos a correr sin detenernos, cada uno hasta
llegar a su casa. Después de unos dias nuestros familiares contaban que, llegamos
palidos, nos dio fiebre, teniamos pesadillas.

Mi madre dijo: los han “enduendado”, luego nos llevaron donde una curandera y
finalmente después de unos dias, ya nos sentimos muy bien; Anilu se qued6 atonita
con lo que escuchd; luego reacciono y le dijo: Richard que gran historia la que me
cuentas, me alegro de que td y tus amigos se hayan recuperado; si Anilu asi es todos
luego nos recuperamos.

Anilu se despidio de Richard con un fuerte abrazo y Milo ladr6 muy fuerte; Richard

les dijo: jhasta pronto amiguitos! Milo y Anilu continuaron su camino.

3. Los pollitos de oro
Milo y Anilu se encontraban en el parque alli habia una parada de taxis donde un
sefior muy amable les dijo: nifios los puedo ayudar, Anilu respondi6: nos

encontramos
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investigando historias fantasticas, el sefior del taxi les respondio; vamos los llevaré a
conocer un lugar llamado Garcia Moreno, Anilu respondid jsiiii!

Milo ladrd. El sefior del taxi les dijo mi nombre es Manuelito, hace algun tiempo los
habitantes del Churo pastaban las vacas en ese lugar, se dice que Pedrito se quedd
dormido en lo mas alto del churo, junto a la maleza que era bastante frondosa, de
pronto despert6 era las 6 de la tarde y dijo: jlas vacas! ;Ddnde estaran? Empezé a
buscarlas, de pronto o sorpresa no creia lo que veia una gallina con varios pollitos
muy relucientes, amarillitos como el oro; empezé a perseguirlos, corrio tras de ellos,
pero se perdieron en el alto pasto; se dijo otro dia sera, voy por las vacas para llevarlas
hasta la casa.

Transcurrieron varios dias buscaba en el mismo lugar, pero no corria con la suerte de
ver a esos pollitos dorados como el oro. Cuando estaba solo decia, tan solo quiero
coger un pollito lo vendo y con ese dinero me comprd un carro que nadie tiene en
estos lugares, una casa en la ciudad, bastante ropa jque lindo todo!

Por varias semanas hizo lo mismo sin volver a repetir la aparicion. Luego transcurrio
un afo volviod a quedarse dormido, de pronto al despertar vio su anhelada aparicién
jatraparé un pollito! Corri¢ tanto que tropezo y cayo, en su mano habia algo duro era
una roca, desde aquel dia nunca volvié a ver a los pollitos, debido a su ambicion.
Anilu dijo: que hermosa historia, nos deja una gran leccién que no debemos se
ambiciosos, don Manuelito dijo: asi es Anilu, miren llegamos a nuestro destino un
pueblito llamado Garcia Moreno, los voy a llevar a conocer una familia muy
caritativa, generosa y muy buena es la familia Cazares. Anilu respondi6 gracias don
Manuelito, alli nos contaran mas historias. Don Manuelito respondi6: jClaro que si
Anilu! Enseguida llegaron a la casa de la familia Cazares donde les recibié con una
gran sonrisa la sefiora Clarita y su hija Enma; les invitaron a pasar, don Manuelito se

despidid con un fuerte abrazo.

4. Lavirgen de la Paz
Milo y Anilu se encontraban en compania de la sefiora Clarita y su hija Enma, les
dieron un delicioso chocolate con unos pancitos, la sefiora Clarita le pregunt6 a Anilu,

como asi tenemos el honor de sus visitas; Anilu respondio: hemos recorrido por la

ciudad de EI Angel escuchando historias fantasticas, enseguida intervino Enma muy
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bien Anilu les voy a contar una historia que hace algunos afios atras cuando recién
empecé a ejercer mi profesion como docente un parroco de la parroquia La Paz, me
contd que le habia sucedido lo siguiente: en la parroquia la Paz hoy en dia existe un
Santuario de la Virgen de la Gruta de la Paz, que hace afios atras en ese mismo lugar
donde aln no existia el santuario se cuenta que aparecia una culebra y las personas
que pasaban por alli jdesaparecian! Repetidas ocasiones sucedia lo mismo. Cuando
un dia un sefior que pasaba por alli miré a lo lejos una escultura, el no identificaba
que era; ya que en ese lugar no habia nada, el sefior empezé a caminar dirigiendose
al lugar donde observo dicha esculturay era la Virgen Maria, él fue corriendo avisarle
al parroco de ese tiempo en la parroquia La Paz, luego reunid varios feligreses para
ir a visitarla. Pasaron los afios cambiaron de sacerdote, cuando de repente al nuevo
sacerdote se le ocurre la idea de realizar una réplica de la Virgen Maria y a la original
venderla, en vista de que veia las grandes dificultades que existia en el camino para
llegar al santuario.

Se decia que la imagen de la Virgen Maria tenia piedras preciosas, por ello un dia el
sacerdote la llevo a la iglesia de la Paz para poder hacer lo que tenia en mente, cuando
el se descuido por un instante jDesaparecié la figura! se asusto busco por la iglesia,
no la encontrd; cuando de pronto se le ocurre ir al santuario nuevamente y no lo podia
creer la Virgen Maria se encontraba junto a la réplica; asi intento varias veces pero
ella se regresaba; esta situacién desconcertd a los pobladores, al poco tiempo lo
denunciaron al sacerdote, donde el ratificd que el dinero lo queria usar en una buena
obra de mejor el camino que conduce al santuario; luego el sacerdote desistié en la
idea que tenia y finalmente los pobladores le pidieron disculpas al sacerdote.

Y asi ocurrid esta historia ¢Qué les parece Milo y Anilu? Anilu respondio:
iAsombrante lo que ocurrié con la virgencita!

Luego Milo y Anilu decidieron quedarse esa noche con esa familia que les acogio

con mucho carifo.
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Estas cuatro leyendas fueron integradas en el desarrollo de la aplicacion
movil como parte inicial de la destreza de leer para complementar las otras tres

macrodestrezas linguisticas que se muestran en el cuadro 26.

Cuadro 26: Estructura de la propuesta

Habilidad Herramientas Actividades Prototipado

es Digitales

La misteriosa dama

La misteriosa dama

Las duenditas.
Leer .
Los pollitos de oro.

La virgen de la Paz

Adivina, adivina

escrivir | N @QUIZIZZ

¢ Qué leyenda soy?
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& Wordwall

Video quiz.
Escuchar i Juego de iméagenes.
¥ Juego de laberinto.
Sopa de letras.
Hablar ¢Con qué me quedo?

padlet

Elaborado por: Ana Pérez

Fuente: Aplicacion moévil para la motivacion lectora “Milo y Anilu fantasticas leyendas”
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Disefio y programacion de la aplicacion movil “Fantasticas historias de Milo y
Anilu”
Lista de actividades.

Se puede observar que tenemos una lista de actividades, donde se ha utilizado
4 botones los cuales fueron programados para que cada uno cumpla con unafuncién
de conducir a la pantalla establecida. Ademas, se utilizo de la paleta un componente
de reproductor y de sonido, para conseguir un fondo musical en la aplicacion, como

se muestra en el gréafico 35y 36.

PANTALLAS

Grafico 35: Pantalla 5 contenido de actividades
Fuente: Aplicacion moévil “Fantasticas Leyendas Moviles de Milo y Anilu”
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[=TEL GV PANTALLAS - LTI RG]

ejecutar  llamar [FEOLGNE RIS -Iniciar
| —

cuando Clic

ejecutar  llamar [EINTEIES -Reproducir
. abrir ofra pantalla Nombre de la pantalla = [ RFEETERS

cuando _Clic

ejecutar | llamar [ELLGEIRS Reproducir
 abrir ofra pantalla Nombre de la pantalla PANTALLA1T -

cuando _Clic
ejecutar | llamar [EGTGEEES -Reproducir
| abrir ofra pantalla Nombre de la pantalla PANTALLA13 -

(1L Botond - eI
ejecutar  llamar [ENLGEES Reproducir

| abrir ofra pantalla Nombre de la pantalla PANTALLA1Z -

Gréfico 36: Codigos de comandos pantalla 5
Fuente: Aplicacion moévil “Fantasticas Leyendas Moéviles de Milo y Anilu”

Lista de leyendas

Al ingresar en el boton leer se va a dirigir a la pantalla donde se presenta la
lista de leyendas, para el disefio se utilizd de la paleta cuatro botones que fueron
programados para que cada uno direccione a la pantalla donde se encuentran las
historias, ademas se utilizé el componente de disposicion horizontal para que exista
espacios entre los titulos de las leyendas como podemos evidenciar en el grafico 37
y 38.
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PANTALLAG

La misteriosa dama

Gréfico 37: Pantalla 6 contenido de leyendas
Fuente: Aplicacion moévil “Fantasticas Leyendas Moviles de Milo y Anilu”

cuando _Clic
ejecutar  Namar ELNTCIES -Reproducir
| abrir otra pantalla NMombre de la pantalla

cuando -Clic

ejecutar  llamar [ELNLEERS -Reproducir
| abrir ofra pantalla Nombre de la pantalia

cuando _Clic
ejecutar  llamar [E[NILIES -Reproducir
L abrir ofra pantalla Nombre de la pantalia

cuando .Clic

ejecutar  llamar ERNTFLES -Reproducir
| abrir ofra pantalla Nombre de la pantalla PANTALLA10 -

cuando _Clic

ejecutar  llamar .Reproducir
L abrir ofra pantalla Nombre de la pantalia PANTALLAS ~

Graéfico 38: Cddigos de comandos pantalla 6
Fuente: Aplicacion moévil “Fantasticas Leyendas Moéviles de Milo y Anilu”

Pantalla de lecturas
El disefio de esta pantalla se realiz6 utilizando etiquetas para colocar la lectura

referente a la historia, también de la paleta se tomé el componente Activity Starter
donde junto al botdn que se encuentra en la parte inferior se lo programo para que
conduzca a una pantalla de Kahoot, cabe recalcar que de esta manera se realizo el
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disefio de las tres pantallas mas donde reposan las leyendas en tal sentido se puede

observar lo mencionado en el grafico 39 y 40.

Todo empieza en una
_ciudad llamada El
Angel, donde Aniluy
Milo llegaron a un
parque muy bonito,

sentian mucho frioy
de repente se
encontraron con un
senor muy amable
que les dijo:
iBienvenidos a esta

Gréfico 39: Pantalla 7 lecturas
Fuente: Aplicacién moévil “Fantésticas Leyendas Moéviles de Milo y Anilu”

eeculsr famar EXTIURN Reproduos
[l ActivityStartsr ! - i UinDelDato CoOmo

[Vl ActivityStarter! - [l Acodn ~ l=v0
Jamav LEEEIEERS IniciarAdtividad

Grafico 40: Codigos de comandos pantalla 7
Fuente: Aplicaciéon moévil “Fantasticas Leyendas Moéviles de Milo y Anilu”

Pantalla adivina, adivina ¢(Qué leyenda soy?

En esta pantalla se utilizd el componente Activity Starter donde junto a al
botdn uno se va a dirigir ain Quizizz, ademas el botdn dos se lo programé para que
regrese a la pantalla cinco y finalmente se tomé un componente de sonido como se

observar en el gréafico 41y 42.
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PANTALLAT1

Gréfico 41: Pantalla 11 Pantalla adivina, adivina ;Qué leyenda soy?
Fuente: Aplicacion moévil “Fantasticas Leyendas Moéviles de Milo y Anilu”

sjecutar | lamar EROTYES Reproducir

ojecutar  Hamar B 0 Reproducit
L ActivityStarter! « il UnDefDato « JE BRI hitps //quizizz com/join?gc=60305193 ¢
Ul ActivityStarter! - B Accion « JEVUD I androvd mtent action VIEW
‘namar NS ald InicarActividad

Gréfico 42: Codigos de comandos pantalla 11
Fuente: Aplicacion moévil “Fantasticas Leyendas Moviles de Milo y Anilu”
Pantalla con direccion a Padlet
En esta pantalla se a utilizado el componente Activity Starter para que junto
al botdn uno se ha programado para ingresar a una pantalla de Padlet, ademas el boton
dos se le a dado la funcionalidad para regresar a la pantalla cinco como se evidencia

en el grafico 43y 44.
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PANTALLA12

Gréfico 43: Pantalla 12 Pantalla con direccion a Padlet
Fuente: Aplicacion mévil “Fantasticas Leyendas Moviles de Milo y Anilu”

_ At otra pantalls Nombre de la pantalts  GEIUCTEER

secuty lamar ERDEE) Reproducir
poner X5 taner - | o+ eI hitps padiel comAeyendamioyaniiuBookmarks fe
A for! « I Accion * R0 i android ntent action VIEW B

Bamar RTOEELRERED IncacActividad
e

Gréfico 44: Codigos de comandos pantalla 12
Fuente: Aplicacion moévil “Fantasticas Leyendas Moviles de Milo y Anilu”

Pantalla con varios juegos

En esta pantalla tenemos una serie de actividades donde se utilizaron seis
botones que junto al componente Activity Starter se direccionan a diferentes juegos
como: juego de iméagenes, un laberinto, sopa de letras, finalmente un video quiz.
Ademas, con el bot6n dos se puede regresar a la pantalla cinco, que es el lugar donde
se encuentra la lista de leyendas y para finalizar tenemos un boton de continuar que
le conducira a una pantalla que dice juego terminado como se observa en el grafico
45y 46.
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PANTALLA13

Gréfico 45: Pantalla 13 Pantalla con varios juegos
Fuente: Aplicacion moévil “Fantasticas Leyendas Moéviles de Milo y Anilu”

cusndo Clic
ejecutar  |lamar .Reproducir

P ctityStariert - B Accon e I =m0 intent action VIEW Jg

ejecutar  (lamar .Reproducir
| abrir ofra pantallaNombre de (a pantalla

ejecular  jlamar Sonido1 Reproducir
PR ctvityStarert - I UnDeDe )
LU ActivityStariert - |8 como
hllamar | AcbvityStarter] = RUTCETZ L ES]

sjecutar | |lamar -Reproducir
d‘:mm Nombre de (s pantalls I IFXTE

Gréfico 46: Codigos de comandos pantalla 13
Fuente: Aplicacion movil “Fantésticas Leyendas Moviles de Milo y Anilu”
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Cadigo Qr para descargar aplicacion movil.

Desde la aplicacion web de APP INVENTOR se obtuvo el cddigo QR para
que se pueda descargar en un dispositivo Android la aplicacion que tiene como
objetivo motivar la lectura en los nifios, ademas el codigo Qr se observa en el grafico
47.

Gréfico 47: Codigo QR para descargar aplicacion
Fuente: Aplicacion movil “Fantésticas Leyendas Moviles de Milo y Anilu”

Evaluacion de la Propuesta Innovadora

La propuesta esta evaluada con las pruebas de Thinking Aloud, para la
aplicacion de evaluacién de la propuesta innovadora se tomo dos grupos, donde el
grupo virtual trabajé con la aplicacion movil, mientras que el grupo presencial al no
disponer de dispositivos moviles trabajaron con material digital, se empez6 por la
lectura de la primera leyenda donde al inicio los dos grupos se encontraron muy
motivados de conocer las historias de Milo y Anilu; los nifios de los dos grupos
finalizaron la lectura luego ingresaron al juego los nifios del grupo virtual cada uno
de ellos se encontraban muy emocionados en vista que decian -“quiero tener el primer
lugar”-, mientras que los nifios de grupo presencial se miraban entre si, y continuaban

realizando la actividad con buena predisposicion, los nifios de grupo
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virtual mencionaban con mucha alegria que no se han equivocado en ninguna
pregunta, posteriormente se pasoé a la siguiente leyenda, los nifios del grupo virtual
ya querian continuar rapidamente mientras que el grupo presencial apenas estaban
finalizando su participacion en las hojas de trabajo. Seguido, se pasé a la siguiente
leyenda donde cada uno tuvo la oportunidad de dar lectura y pasar al siguiente juego,
esta vez los nifios que se encontraban con sus dispositivos en casa acabaron muy
rapido, mientras que el grupo presencial aun les faltaba terminar las hojas de trabajo,
entre ello se escuchaban expresiones y manifestaciones de los pequefios estudiantes
en su deseo de querer estar en casa para poder jugar virtualmente y con mayor
interactividad en la herramienta. Ademas, los comentarios por parte de los nifios en
cuanto a la interfaz de la aplicacién refieren que tanto los fondos musicales, fondos
de pantalla, disefio de botones utilizados estan muy bonitos. Finalmente mencionan
que debido a la interfaz que brinda la aplicacion el momento de la lectura es muy
agradable y divertido, como evidencia se realiz6 un video el cual se aloja en el indice

con el nombre de Enlace 1.

La presente propuesta lleva a cabo un analisis para equiparar las diferencias
en medio de las destrezas lectoras de estudiantes con diferentes inicios linglisticos y
culturales, con el objeto de dar una posibilidad para mejorar la educacion de la lectura
introduciendo estrategias de evaluacion de "pensar en voz alta" en este proceso. Las
capacidades lectoras son un problema para los alumnos y los docentes ya que se
piensan aburridas y los maestros poseen escasas técnicas para mejorar y motivar la
educacion de la lectura (Barreiro & Velasquez, 2019). En medio de las probables
causas de esto se hallan la reticencia de los alumnos a leer inclusive en su lengua
materna, los precedentes sociales, culturales y linglisticos de los alumnos que estan
afectando a la manera en que el alumno participa y estd motivado para laborar en el
aula, los conocimientos anteriores poseen un enorme efecto debido a que los alumnos
de escuelas donde el inglés se ensefid mal van a tener menos conocimientos para
activarse para poder hacer el siguiente aprendizaje, la carencia de aplicacion de
tacticas de lectura que es una gran parte de como los alumnos aprenden y adquieren

el lenguaje, etcétera.
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Por consiguiente, es primordial que los docentes dispongan de herramientas
gue apoyen a encarar estas situaciones y a mejorar la funcién de comprension lectora
mediante el Thinking Aloud, ya que al implicar a los lectores de bajo grado en la
préctica del procedimiento "Piensa en voz alta”, les proveemos la posibilidad y la
orientacion que requieren para escoger tacticas Utiles e idoneas para mejorar su
comprension lectora. Los animamos a pensar por qué y en qué momento usar
determinadas tacticas y les proveemos los instrumentos que requieren para verificar
exitosamente su propia comprensién (Jacinto et al., 2018). Con el suficiente
modelado y la préactica dirigida, los estudiantes estaran bien dirigidos para
transformarse en usuarios independientes de las tacticas. Con la época, se van a
convertir en sus propios entrenadores. Con la época, la utilizacion de la nueva forma
de evaluar se volvera méas automatico para ellos, debido a lo cual las actividades que

estuvieron practicando se reproducirdn automaticamente en sus mentes.

Cada una de las macrodestrezas de la aplicacion movil contempla actividades
interactivas, por ejemplo, para evaluar la compresion lectora se utiliza la herramienta
Kahoot. Para la macrodestrezas de escribir, se empieza con la ;Adivina, adivina que
leyenda soy? Al presionar el enlace le conduce a un Quizizz que contiene una serie
de caracteristicas referentes a las leyendas ya leidas.

Para la Macrodestreza de escuchar se presenta un video que debe escuchar
para poder contestar las preguntas que va realizando el video interactivo, ademas se
tiene unas sopas de letras que es con base a las palabras de las leyendas leidas, ademas
en Wordwall se presenta un juego de un laberinto donde si adivina la respuesta va a
seguir avanzando y finalmente tenemos un juego que se refiere a encontrar el par
igual de la imagen. Finalmente, la Macrodestreza de hablar presenta un mensaje para
saber si el estudiante ha leido las leyendas de Milo y Anilu. Si ain no ha completado
las lecturas regresa a la pantalla principal, en caso contrario le conduce a una pantalla
de Padlet, la cual le pide contar la parte mas interesante de las leyendas; asi como el

aspecto que mas le cautivo al estudiante.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Los estudiantes una vez aplicados los recursos educativos madviles de forma
interactiva, tuvieron reacciones motivadoras en el proceso de aprendizaje,
donde emitieron sus pensamientos refiriendo que la interfaz de la aplicacion
es muy amigable por ello se evidencia mayor atencion e interés por la
propuesta innovadora en el desarrollo lector en sus cuatro macrodestrezas.
Los procesos de motivacion a la lectura usados por los docentes se
fundamentan en métodos clasicos poco dinamicos y atractivos, pues por lo
general es el profesor quien cumple el papel de generador de nuevos
conocimientos y no el estudiante, por lo cual el docente es quien debe
propiciar recursos educativos que generen motivacion de aprendizaje.

La débil motivacion lectora a causa del escaso uso de recursos educativos
moviles genera un desinterés en los estudiantes y se convierte poco
Ilamativo para despertar el gusto hacia la lectura y, por consiguiente, inhibe
el desarrollo de las capacidades lectoras tal y como pretende la propuesta

del presente estudio de investigacion.

116



Recomendaciones

Es importante se genere frecuentemente recursos educativos maéviles, con el
fin de potenciar los niveles de motivacion para el aprendizaje lector,
dinamizando el interés por reforzar las habilidades linglisticas de leer,
escuchar, hablar y escribir.

Los docentes requieren usar recursos digitales de aprendizaje, Utiles y
creativos para desarrollar las capacidades de lectura y, simultdneamente,
requieren fomentar la utilizacion apropiada de los recursos tecnoldgicos
como fuente de motivacion a la lectura.

Fomentar la aplicacion de herramientas digitales que use recursos
educativos moviles de aprendizaje para ensefiar a leer, de forma que los
estudiantes se sientan motivados a leer y su aprendizaje sea significativo e
importante, para que logren abordar eficazmente las situaciones
comunicativas que surjan en su trayectoria, fundamental con un

pensamiento critico, reflexivo y participativo.
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ANEXOS

=== UNIVERSIDAD =
2 INDOAMERICA
Ybve la Sicelencia

MAESTRIA EN EDUCACION CON MENCION EN
PEDAGOGIA DE ENTORNOS DIGITALES
CUESTIONARIO REFERENTE A LA MOTIVACION A LA LECTURA
MEDIANTE RECURSOS EDUCATIVOS MOVILES.

El siguiente cuestionario esta dirigido a docentes y tiene como finalidad recoger
informacion sobre el desarrollo de la motivacion a la lectura mediante recursos
educativos maviles enfocada a nifios de Cuarto y Quinto Afio de Educacion Basica
de la Unidad Educativa “San Vicente Ferrer” de la Provincia de Imbabura, cantén
Ibarra, Parroquia Santo Domingo. Los datos que se obtengan seran de caracter
confidencial y se utilizaran Unicamente para fines educativos. Se presentaran 10
preguntas, en las cuales Ud. seleccionara marcando con una “X” la opcién que mas
se acerque a su criterio en las preguntas cerradas, y argumentando su respuesta en
las preguntas abiertas.

iMuchas Gracias!
1. ¢ Motiva a sus estudiantes a leer?

Nunca Raramente  Ocasionalmente Frecuentemente Muy

frecuentemente

1) () ©) (4) ()

2. ¢Usted propicia un ambiente motivador en el aula para la lectura?
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No Poco Medianamente | Satisfactorio Altamente
satisfactorio satisfactorio satisfactorio satisfactorio

1) ) ©) (4) ()

3. ¢ Qué estrategias utiliza para motivar a la lectura? Argumentar su respuesta.

4. ¢ Los estudiantes presentan interés y motivacion al momento de la lectura?

Muy Poco Medianamente  Interesado y Altamente

desinteresado interesado y interesado y motivado interesado y

y desmotivado motivado motivado motivado

1) ) ©) ()

5. ¢ Los estudiantes opinan sobre la lectura utilizando sus propias palabras?

Nunca Raramente Ocasionalmente Frecuentemente Muy

frecuentemente

1) ) ©) (4) ©)

6. ¢Considera Ud. que la implementacion de aplicaciones moviles ayudara a

fortalecer la motivacion lectora?
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Totalmente en | En desacuerdo Indeciso De acuerdo Totalmente de

desacuerdo acuerdo

D) (2) ©) (4) Q)

7. ¢Cree que los recursos moviles mejoran las relaciones virtuales? Argumente

Su respuesta.

¢Por qué?

8. ¢ Qué recursos educativos moviles aplica para motivar a la lectura?

9. ¢La conectividad que ofrece la tecnologia movil, mejora la transmision y

recepcion del proceso ensefianza aprendizaje?

Nunca Raramente  Ocasionalmente Frecuentemente Muy

frecuentemente

(1) (2) ©) (4) Q)
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10. ¢Considera que el uso de recursos educativos moviles mejorara el interés

lector?

Raramente Ocasionalmente Frecuentemente Muy

frecuentemente

() ©) (4) Q)

Anexo 1: Encuesta Docente
Elaborado por: Pérez Ana
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=== UNIVERSIDAD ===
2 INDOAMERICA
Yive la Sacelencia

MAESTRIA EN EDUCACION CON MENCION EN
PEDAGOGIA DE ENTORNOS DIGITALES
CUESTIONARIO REFERENTE A LA MOTIVACION A LA LECTURA
MEDIANTE RECURSOS EDUCATIVOS MOVILES.

El siguiente cuestionario esta dirigido a padres de familia y tiene como finalidad
recoger informacion sobre el desarrollo de la motivacion a la lectura mediante
recursos educativos maviles enfocada a nifios de Cuarto y Quinto Afio de Educacion
Basica de la Unidad Educativa “San Vicente Ferrer” de la Provincia de Imbabura,
canton lbarra, Parroquia Santo Domingo. Los datos que se obtengan seran de
caracter confidencial y se utilizaran Unicamente para fines educativos. Se
presentaran 10 preguntas, en las cuales Ud. seleccionara marcando con una “X” la
opcidn que mas se acerque a su criterio en las preguntas cerradas, y argumentando
su respuesta en las preguntas abiertas.

iMuchas Gracias!

1. ¢Motiva a su hijo a leer?

Raramente Ocasionalmente Frecuentemente Muy

frecuentemente

(2) ©) (4) Q)

2. ¢Usted propicia un ambiente motivador en casa para la lectura?
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No Poco Medianamente Satisfactorio Altamente

satisfactorio satisfactorio satisfactorio satisfactorio

1) () ©) (4) Q)

3. ¢ Qué estrategias utiliza para motivar a la lectura? Argumentar su respuesta.

4. ¢Su hijo presenta interés y motivacion al momento de la lectura?

Muy Poco Medianamente  Interesado y Altamente
desinteresado interesado y interesado y motivado interesado y

y desmotivado motivado motivado motivado

1) ) ©) Q)

5. ¢Su hijo opina sobre la lectura utilizando sus propias palabras?
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Raramente Ocasionalmente Frecuentemente Muy

frecuentemente

(2) ©) (4) Q)

6. ¢Considera Ud. que la implementacion de aplicaciones moviles ayudara a

fortalecer la motivacién lectora?

Totalmente en | En desacuerdo Indeciso De acuerdo Totalmente de

desacuerdo acuerdo

) ) ©) (4) Q)

7. ¢Cree que los recursos moviles mejoran las relaciones virtuales? Argumente

Su respuesta.

¢Por qué?

8. ¢ Queé recursos educativos moviles aplica el docente para motivar a la lectura

de su hijo?
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9. ¢La conectividad que ofrece la tecnologia mévil, mejora la transmisién y

recepcién del proceso ensefianza aprendizaje?

Raramente Ocasionalmente Frecuentemente Muy

frecuentemente

() ©) (4) Q)

10. ¢Considera que el uso de recursos educativos méviles mejorara el interés

lector?

Raramente Ocasionalmente Frecuentemente Muy

frecuentemente

(2) ©) (4) Q)

Anexo 2: Encuesta Padres de Familia
Elaborado por: Pérez Ana
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MAESTRIA EN EDUCACION CON MENCION EN
PEDAGOGIA DE ENTORNOS DIGITALES
GUIA DE OBSERVACION REFERENTE A LA MOTIVACION A LA
LECTURA

MEDIANTE RECURSOS EDUCATIVOS MOVILES.
La siguiente guia de observacion esté dirigido a estudiantes y tiene como finalidad

recoger informacion sobre el desarrollo de la motivacién a la lectura mediante
recursos educativos moviles enfocada a nifios de Cuarto y Quinto Afio de Educacion
Basica de la Unidad Educativa “San Vicente Ferrer” de la Provincia de Imbabura,
canton lbarra, Parroquia Santo Domingo. Los datos que se obtengan seran de
caracter confidencial y se utilizaran Unicamente para fines educativos. Se
presentaran 10 preguntas, en las cuales Ud. seleccionara marcando con una “X” la
opcidn que mas se acerque a su criterio en las preguntas cerradas, y argumentando
su respuesta en las preguntas abiertas.

iMuchas Gracias!

Guia de Observacion

Fecha: Grado: Docente:
Item ‘ Opciones Observacion
(1) Nunca

) L (2) Raramente
1. ¢ Tienen motivacion )
(3) Ocasionalmente
para la lectura?
(4) Frecuentemente

(5) Muy frecuentemente
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2. ¢Se sienten comodos
y motivados en el
ambiente de clase?

(1) Nunca

(2) Raramente

(3) Ocasionalmente
(4) Frecuentemente

(5) Muy frecuentemente

3. ¢Se acoplan ala
didactica lectora del

docente?

(1) Nunca

(2) Raramente

(3) Ocasionalmente
(4) Frecuentemente

(5) Muy frecuentemente
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4, ¢Presentan
motivacién e interés al

momento de la lectura?

(1) Nunca

(2) Raramente

(3) Ocasionalmente
(4) Frecuentemente

(5) Muy frecuentemente

5. ¢Opina sobre la
lectura utilizando sus

propias palabras?

(1) Nunca

(2) Raramente

(3) Ocasionalmente
(4) Frecuentemente

(5) Muy frecuentemente

6. ¢Se siente motivado
con la implementacion
de aplicaciones

moviles?

(1) Nunca

(2) Raramente

(3) Ocasionalmente
(4) Frecuentemente

(5) Muy frecuentemente

7.  ¢Sus  relaciones
virtuales ha mejorado
con el uso de recursos

moviles?

(1) Nunca

(2) Raramente

(3) Ocasionalmente
(4) Frecuentemente

(5) Muy frecuentemente

8. ¢Su trabajo auténomo
y grupal se facilita con
el uso de recursos

educativos?

(1) Nunca

(2) Raramente

(3) Ocasionalmente
(4) Frecuentemente

(5) Muy frecuentemente

9. ¢Su aprendizaje ha
mejorado debido al uso

de la tecnologia mévil?

(1) Nunca

(2) Raramente
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(3) Ocasionalmente
(4) Frecuentemente

(5) Muy frecuentemente

(1) Nunca

10. ¢Los  recursos
) (2) Raramente
educativos han .
] .| (3) Ocasionalmente
mejorado su interés

(4) Frecuentemente
lector?
(5) Muy frecuentemente

Anexo 3: Guia de Observacion a Estudiantes
Elaborado por: Pérez Ana
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a=((K/(K-1))*(1-(EVi/V1)))

Anexo 4: Coeficiente alfa de Cronbach docentes
Elaborado por: Pérez Ana
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Anexo 5: Coeficiente alfa de Cronbach padres de familia
Elaborado por: Pérez Ana

Cuadro 10: Interpretacion de la magnitud del coeficiente de confiabilidad de un instrumento

Rangos Magnitud
0,81a1,00 Muy Alta
0,61a0,80 Alta
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0,41 a0,60 Moderada

0,21a0,40 Baja

0,01a0,20 Muy Baja

Anexo 6: Interpretacién de la magnitud del coeficiente de confiabilidad de un instrumento
Elaborado por: Pérez Ana
Fuente: (Ruiz, 2014)

a (ALFA) = 0.7492795
K (NUMERO DE ITEMS) = 10
SVi (VARIANZA DE CADA ITEM)= 7.0625
Vt (VARIANZA TOTAL) = 21.6875

Anexo 7: Coeficiente alto Alfa de Cronbach a docentes
Fuente: Matriz en Excel Alfa de Cronbach

ITEMS DE ENCUESTA A DOCENTES

OBJETO DE ESTUDIO 1 2 3 a 5 6 7 8 9 10

1 5 5 5 5 5 a 4 5 4 a

2 4 4 4 3 2 5 5 5 4 5

3 4 4 4 4 5 Rl 5 4 3 4

4 4 4 2 4 5 3 4 3 2 2
Anexo 8: Resultados de encuesta aplicada a docentes
Fuente: Matriz en Excel Alfa de Cronbach
a (ALFA) = 0.8287938
K (NUMERO DE ITEMS) = 21
SVi (VARIANZA DE CADA ITEM)= 8.5941043
Vt (VARIANZA TOTAL) = 40.793651

Anexo 9: Coeficiente muy alto Alfa de Cronbach a padres de familia
Fuente: Matriz en Excel Alfa de Cronbach
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OBJETO DE ESTUDIO

CRFEFCBomNowawnm

NEREERE
O 0 NV s

21

ITEMS DE ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA

1

WU VN WSV AR WS S B WS AUV ES s WERsW

2

S L W WW S WW WS W SSaUmassBsaNNw

w

B W E WS WSEBE SZUVNWWOLWNWWWESE WD W WW

4

S B W ESE WS SLSELBEWBENNLSEUVLEWLLLHDWW

F =

V& W S & WS s WU WwNunm U U e & & s e,

S

UV = 0 WwWEs &N Wws werHEunuynmaeanmawmeaao

v

VT WU e 0 e S WU S et SN

WoW W W s WU WWWWWN WW s R VDN W W

Vi s s W ososannwaswsSEDLDOUaEeESs S o

P
o

VI wwnmwd NG &N N UG Wwn e eanm

Anexo 10: Resultados de encuesta aplicada a padres de familia

Fuente: Matriz en Excel Alfa de Cronbach

a (ALFA) =

K (NUMERO DE ITEMS) =
> Vi (VARIANZA DE CADA ITEM)=
Vt (VARIANZA TOTAL) =

0.8534307

20

3.465
18.31

Anexo 11: Coeficiente muy alto Alfa de Cronbach a estudiantes

Fuente: Matriz en Excel Alfa de Cronbach

OBJETO DE ESTUDIO

W NV s WN =

ol o i R N R )
Ve ~NOTWnesE WN=O

20

ITEMS DE ENCUESTA A ESTUDIANTES

1

e I L L C P ¥

W

R R e R I e IR S A e

L LR R R R R R R RN S RS R T - S T

&b B DB DL LB LB LLLDLHWWUWWW WS

o

L e e S Y L I L LR R RV I

wn

BB RS EEEREVUVUVUVUY VW WWW W WD

W s DR D DD LD DD DD BN

w

R e e R R R U - )

L Y R N R R T T R T IR R N e e -

[
o

A R U R

Anexo 12: Resultados de guia de observacién aplicada a estudiantes

Fuente: Matriz en Excel Alfa de Cronbach
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