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RESUMEN EJECUTIVO

El estudio presentado a continuacion, abarca Google Classroom como un entorno
virtual, que proporciona la posibilidad de incorporar recursos didacticos,
sustentados en las Tecnologias de Informacion y Comunicacion TIC; cuyos
beneficios siguen pasando desapercibidos y no han sido incorporados al proceso de
ensefianza aprendizaje en la Unidad Educativa PCEI Monsefior Leonidas Proafio
del canton La Mana. Esta situacion se analizé desde la perspectiva de los docentes
y estudiantes, con el objetivo de demostrar el entorno virtual Google Classroom
como medio de interaccion, aplicado al proceso de ensefianza- aprendizaje. El
enfoque de la investigacion fue cualitativo enmarcado en la modalidad
investigacion accion educativa. La poblacién objeto de estudio estuvo formada por
8 docentes y 21 estudiantes, de los cuales se recopild informacién a traves de
cuestionarios que fueron sometidos a un proceso de validacion por criterio de
expertos. Se desarrollo un grupo focal con los docentes, que permitié conocer sus
expectativas y criterios en relacion al uso del entorno Google Classroom. El
producto consiste en implementar un entorno virtual Google Classroom aplicado a
la asignatura de Ciencias Naturales, que presenta tres sesiones con actividades
individuales y grupales propuestas desde el constructivismo, considerando
necesaria la interaccion para lograr aprendizajes significativos; en este sentido los
foros colaborativos, tareas y cuestionarios se enfocaron precisamente en dicho
planteamiento, sustentadas en las metodologia activa Thinking Based Learning y
aprendizaje cooperativo. Finalmente, los resultados demostraron que el entorno
virtual Google Classroom permite incrementar la participacion e interaccion de los
estudiantes, por lo que se recomendd su implementacion como herramienta
complementaria a las clases presenciales en las demas asignaturas, que se imparten
en la Unidad educativa Monsefior Leonidas Proafio.

DESCRIPTORES: aprendizaje, ensefianza, entorno virtual google classroom,

interaccion.

13



UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION, MENCION
ENTORNOS VIRTUALES

THEME: GOOGLE CLASSROOM VIRTUAL ENVIRONMENT APPLIED TO
THE TEACHING-LEARNING PROCESS IN HIGHER BASIC STUDENTS
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ABSTRACT

The current research includes Google Classroom as a virtual environment, which
provides the possibility of incorporating didactic resources, based on information
and communication technologies ICT; whose benefits remain unnoticed and have
not been incorporated into the teaching-learning process at Monsefior Leonidas
Proafio high school La Mana canton. This situation was examined from the
perspective of teachers and students, with the objective of demonstrating the Google
Classroom virtual environment as a means of interaction, applied to the teaching-
learning process. The research approach was qualitative, framed in the educational
action research modality. The study population consisted of 8 teachers and 21
students, from whom information was collected through questionnaires that were
subjected to a validation process by expert criteria. A focus group was developed
with the teachers, which allowed to know their expectations and criteria in relation
to the use of the Google Classroom environment. The product consists of
implementing a virtual Google Classroom environment applied to the subject of
Natural Sciences, which presents three sessions with individual and group activities
proposed from constructivism, considering interaction necessary to achieve
significant learning; in this sense, the collaborative forums, tasks and questionnaires
were focused precisely on this approach, based on the active methodology Thinking
Based Learning and cooperative learning. Finally, the results showed that the virtual
environment Google Classroom allows to increase the participation and interaction
of students, so it was recommended its implementation as a complementary tool to
face-to-face classes in other subjects taught at Monsefior Leonidas Proafio high
school.

DESCRIPTORS: Google classroom, interaction, learning, teaching, virtual

environment.
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INTRODUCCION

Los avances en materia de tecnologia y el exponencial incremento de la
accesibilidad al internet han contribuido al desarrollo de multiples aplicaciones que
resultan de enorme utilidad en el &mbito educativo, facilitando los procesos de
almacenamiento, entrega de trabajos, envio de material extra, entre otros (Garcia
2021).

En este sentido la masificacion del internet en la vida diaria a través de la
manera en que recibimos, conectamos, procesamos y gestionamos la informacion
ha traido consigo un sinnimero de herramientas de conexion y transferencia de
contenidos, segun Navarrete y Mendieta (2018) los acelerados cambios
tecnoldgicos dejan a la luz que lo considerado como indispensable en determinado

momento podria dejar de serlo con el transcurrir del tiempo.

De acuerdo a Salinas (2015) tales cambios no son ajenos al dmbito
educativo, que se ha visto beneficiado por aplicaciones tecnoldgicas desde hace ya
algln tiempo atras, no obstante, en los dos ultimos afios marcados por la emergencia
sanitaria del COVID 19, su incorporacion pasé de ser complementaria a necesaria,
siendo que las aulas fisicas pasaron a un segundo plano, y entre aquellas
aplicaciones se encuentra el entorno virtual Google Classroom que esta disponible

en la web y también para dispositivos moviles.

El andlisis que se pretende efectuar al entorno virtual Google Classroom
aplicado al proceso de ensefianza y aprendizaje en los estudiantes de Décimo Afio
de la Unidad Educativa PCEI Monsefior Leonidas Proafio se sustenta en la Ley
Orgénica de Educacion Intercultural, especificamente en su articulo 2 literal b

donde se establece lo siguiente:

La educacion constituye un instrumento de transformacion de la sociedad;
contribuye a la construccion del pais, de los proyectos de vida y de la
libertad de sus habitantes, pueblos y nacionalidades; reconoce a las y los
seres humanos, en particular a las nifias, nifios y adolescentes, como centro
del proceso de aprendizajes y sujetos de derecho; y se organiza sobre la
base de los principios constitucionales.



De igual forma se sostiene que el articulo 6 del referido cuerpo legal,
referente a las obligaciones del Estado literal j a través del cual se establece
“garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion en el marco del proceso educativo”, para fomentar el vinculo del
proceso de ensefianza aprendizaje. En vista de lo anterior se considerd importante
abordar dicho tema por su repercusion dentro del proceso de ensefianza aprendizaje,
siendo que varias instituciones educativas estan haciendo uso del entorno virtual

Google Classroom.

Este entorno virtual de acuerdo a Chiriguaya y Espinoza, (2020) permite
llevar a cabo multiples actividades como la gestion de tareas, efectuar
videollamadas, compartir materiales como archivos en distintos formatos, videos,
crear encuestas y utilizar otras herramientas incorporadas a Google Drive, mientras
que Garcia (2021) sostiene que: “tomando en cuenta tales funcionalidades y la
necesidad de mantener contacto con los estudiantes, se incorpor6 esta herramienta

a la planificacion de la institucion”.

Ademas, se considero, que aun en la actualidad, es dificil la adaptacion y
comprensién de los cambios introducidos por las nuevas tecnologias educativas y
sigue siendo un desafio asimilarlas, en consecuencia, hay mucho por hacer para que
el sistema educativo responda a las heterogeneidades de dicho entorno como
espacio no solamente de informacion y conocimiento sino como una realidad social

y un medio de interaccion entre los estudiantes y la institucion educativa.

Segun mencionan Chiriguaya y Espinoza (2020) en este sentido el sistema
educativo ecuatoriano debe propender a que los estudiantes estén preparados para
las exigencias del siglo XXI, procurando que las instituciones educativas cuenten
con las condiciones necesarias en tecnologia e infraestructura para garantizar

calidad en la educacién.

Respecto al tema Guevara, Magafia y Picasso (2019) en su investigacién
titulada “El uso de Google Classroom como apoyo al docente, llevada a cabo en
una institucion educativa en México “sefialan a través de su investigacion que
algunos docentes coinciden que en “los entornos virtuales como Google Classroom

se combinan diversas técnicas como la elaboracion de escritos” como tareas,



discusion en formas de comentarios al realizar una pregunta, reflexion personal,

entre otros.

Los resultados revelaron que no todos los docentes tienen la misma
percepcion, pues gran parte de su poblacién objeto de estudio no lo ha utilizado, ni
tiene conocimiento acerca de esta herramienta, razon por la cual desconocen sobre
los alcances de su incorporacion y las facilidades que proporciona respecto a la
comunicacion con los estudiantes, asi la mayoria asociaba su uso unicamente al
espacio fisico de los establecimientos educativos, especificamente en las aulas, de

manera no presencial, que es precisamente como se debe utilizar.

Respecto al tema Huamén (2020) efectudé una investigacion titulada “La
Plataforma virtual Google Classroom y la mejora en la percepcion del aprendizaje
de los estudiantes” llevada a cabo en Peru, el enfoque que mantuvo fue de tipo
correlacional orientado a la determinacion de la relacién entre las variables objeto
de estudio, en los resultados se evidencié que efectivamente el uso de esta
herramienta trae consigo multiples beneficios en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

De acuerdo a Guerra (2020) ademas de entender que hoy en dia estamos
frente a una nueva realidad y generacion de estudiantes que desde tempranas edades
se encuentran inmersos en el uso de teléfonos moéviles y computadores tanto de
escritorios como portéatiles, dotados de internet que abre un abanico de aplicaciones
que pueden ser utilizadas en distintos ambitos entre ellos el educativo, conlleva a
replantearse la forma en que deberian llegar los contenidos a los estudiantes,
comprendiendo que tanto la didactica como los recursos deben responder a las
necesidades y potencializar el interés del estudiante para generar un autoaprendizaje

significativo.

Cuvi (2017) en su investigacion titulada “Plataforma educativa Google
Classroom y su influencia en el aprendizaje significativo a estudiantes de la Unidad
Educativa Diez de Agosto, cantébn Montalvo provincia los Rios” sefiala que las
plataformas virtuales dentro del campo educativo suponen una gran ventaja para el
quehacer docente, porque posibilita organizar de manera mas adecuada las

actividades diarias, y es que por medio del uso del entorno virtual Google



Classroom es posible gestionar tareas, cuestionarios, encuestas, compartir
informacion dentro y fuera del establecimiento sin tener que limitarse a permanecer
en la institucion educativa, lo mismo sucede con los estudiantes pueden receptar y

enviar las tareas desde cualquier sitio.
Planteamiento del problema

Segun argumentan Navarrete y Mendieta (2018) hoy en dia la sociedad
alrededor del mundo se encuentra expuesta a mdaltiples cambios que generan
inestabilidad en todos los aspectos de la vida, y gran parte de ello obedece a los

avances tecnolégicos y el acelerado incremento de acceso a internet.

Son tan notorios los cambios si se efectla una comparacion con algunos
afios atras respecto a la modalidad de comunicar, procesar y gestionar la
informacion, en vista que en la actualidad se cuenta con un sinnimero de
herramientas de conexién y transferencia de contenidos, reflejando que lo
considerado como indispensable en determinado momento podria dejar de serlo con

el transcurrir del tiempo.

Dentro del ambito educativo varios entornos virtuales de aprendizaje que
tienen la capacidad de generar diversos impactos en los participantes del proceso
de enseflanza aprendizaje en funcion de una serie de aspectos como los
conocimientos previos sobre el manejo, la calidad de acceso a internet, la
coherenciay pertinencia de los contenidos, el disefio instruccional, entre otros; tales
factores hacen que sea complejo apreciar la efectividad de la incorporacion de un

entorno virtual como Google Classroom en el proceso de ensefianza aprendizaje.

En este contexto Chiriguaya y Espinoza (2020) en su investigacién sefialan
que el objetivo que persiguen los entornos virtuales se relaciona con la disminucién
de la fisura que aun en la actualidad existe entre educacion presencial y virtual para
estructurar un escenario en que los estudiantes sean capaces de vincular los
contenidos con su realidad, teniendo de por medio el uso de herramientas que brinda
la tecnologia. Se enmarcan en la idea de innovacion y se asocian de forma estrecha
a la nocion de cambio respecto a la actitud, interaccion, conducta, forma de pensar

0 estrategia, pero mas alld de lo mencionado se busca contribuir al proceso



educativo para que sea capaz de generar aprendizajes significativos, caracterizados

por su integralidad y metacognicion.

Kraus, Formichela y Alderete (2019) en su investigacion mencionan que
existen criterios divididos respecto al uso de este tipo de herramientas, por un lado
se enuncia todas las funcionalidades que brindan para los docente como al
estudiante, del otro lado se mencionan las dificultades que salen a relucir en la
implementacion y el uso de los entornos virtuales como Google Classroom entre
aquellas las de contexto como: la tenencia de dispositivos que permitan la conexion
(computadores, laptops o teléfonos inteligentes) y el acceso de los estudiantes al
servicio de internet, principalmente quienes habitan en zonas rurales, donde la sefial
de internet en ocasiones es irregular o no llega, de modo que tienen que trasladarse

a otros sitios para acceder al entorno virtual.

Dentro del plano educativo Morales e Higueras (2017) argumentan que el
término innovacion ha sido asociado indiscutiblemente al cambio y la capacidad de
adecuacion de las instituciones educativas frente a la realidad que atraviesan,
tomando como parametros el accionar planificado con base a objetivos que

propendan hacia la calidad educativa.

Desde esta perspectiva se busca reflexionar como mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje considerando el contexto actual donde sobresalen los
avances tecnologicos y se introducen con gran rapidez en todo ambito, y es que
desde el desde el constructivismo el aprendizaje es producto de la interaccion entre
el docente y los estudiantes, es decir un intercambio dialéctico entre conocimientos,
de modo que se pueda llegar a una sintesis productiva, para tal efecto es necesario

que el docente proponga actividades extraidas de la realidad y ricas en contexto.

Esta capacidad adquirid mayor trascendencia con la llegada de la pandemia
COVID-19 que orill6 a la busqueda y aplicacion de nuevas herramientas que
permitieran continuar con el proceso de ensefianza aprendizaje sin que la
presencialidad fisica fuese un requisito, frente a esta necesidad se dio el auge de los
entornos virtuales cuyo uso hasta aquel entonces se limitaba a las instituciones de

educacion superior y cuarto nivel.



De acuerdo a Prado, Garcia, Erazo y Narvaez (2020) en el Ecuador el uso
del entorno Google Classroom en la educacién fue instaurado en las instituciones
de tercer nivel como una forma complementaria de gestionar contenidos, los
docentes enviaban tareas y compartian documentos en diferentes formatos para que
los estudiantes pudiesen reforzar los contenidos proporcionados en las clases

regulares, a ello se limitaba el uso de esta herramienta.

En la educacion primaria apenas en el Ultimo afio varias instituciones
educativas exploraron e incorporaron el entorno virtual al proceso de ensefianza
aprendizaje asi lo mencion6 Garcia (2021), sin embargo, ain en la actualidad su
uso es limitado, siendo el deficiente proceso de actualizacion y capacitacion
docente una de las principales causas, razon por la cual no es posible alcanzar los
beneficios que ofrece el entorno virtual Google Classroom, para todos los
involucrados en el proceso de educativo, de forma directa a los docentes y
estudiantes. Segun menciona el Ministerio de Educacion (2019):

Las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) han supuesto un
gran avance en cuanto al acceso de la informacién mediante Internet, sobre
todo en el ambito educativo, donde se experimentan nuevos escenarios
formativos que apuestan al intercambio de conocimiento inmediato entre
docentes y estudiantes, permitiendo que se construyan nuevos aprendizajes
en forma colaborativa, reflexiva y critica, en un ambiente amigable, flexible,
dindmico, pluripersonal y pluridimensional.

Segun datos proporcionados por el Instituto Nacional de Estadisticas y
Censos el 35,1% de la poblacion de Ecuador ha utilizado internet en los ultimos 12
meses. En el &rea urbana el 43,9% de la poblacion ha utilizado Internet, frente al
17,8% del area rural, continuando con dicha tendencia de los Gltimos cuatro afos,
el grupo etario con mayor uso de internet es la poblacién que se encuentra entre 16

y 24 afios con el 64,9% (Navarrete y Mendieta, 2018).

En este contexto la Unidad Educativa PCEI Monsefior Leonidas Proafio
Extension La Mana, esté localizada en la parroquia EI Carmen en la Avenida San
Pablo y Colombia, es una institucién fiscomisional que ofrece educacién basica y
bachillerato, funciona bajo la modalidad semipresencial régimen costa, opera desde

hace aproximadamente 18 afios.



En la actualidad la institucién educativa cuenta con 8 docentes y alrededor
de 120 estudiantes que provienen de diferentes parroquias tanto urbanas como
rurales, mismos que estan divididos entre el Octavo, Noveno, Décimo Afio de
Educacion Bésica y Primero, Segundo y Tercero de Bachillerato; de aquellos ciclos

unicamente en Décimo se ha implementado el entorno virtual Google Classroom.

Dicho entorno virtual brinda a los docentes y estudiantes la posibilidad de
introducir cambios en la practica educativa a través de recursos sustentados en las
Tecnologias de Informacion y Comunicacion, para poder conseguir aprendizajes
significativos que efectivamente van de la mano, propendiendo hacia el desarrollo
y la oportunidad para que los estudiantes desarrollen destrezas, conocimientos y
habilidades que les permitan desenvolverse adecuadamente en el competitivo y

cambiante entorno actual, caracterizado por la presencia de tecnologia.

En este sentido se resalta que el resto de estudiantes de la Unidad Educativa
PCEI Monsefior Leonidas Proafio aun no cuenta con el entorno virtual Google
Classroom, para el proceso de ensefianza aprendizaje, y una de las situaciones que
constituye una barrera para su implementacion en todos los demas ciclos es la

incertidumbre respecto a la factibilidad y beneficios que representaria.

No obstante, se evidencian problemas como el uso de recursos
metodoldgicos tradicionales, dificultades al realizar las actividades en el entorno
virtual, las habilidades de los estudiantes no estan siendo desarrolladas, debido a la
insuficiente capacitacion de los docentes, el desinterés por el aprendizaje y el
insuficiente tiempo que los estudiantes dedican al uso del entorno virtual dejando
como efectos una barrera de generacion en el conocimiento, escasa participacion de
los estudiantes y una comunicacion limitada entre los docentes y estudiantes de la

Unidad Educativa PCEI Monsefior Leonidas Proafo.

En vista de los aspectos mencionados, resulta vital proponer e implementar
el entorno virtual Google Classroom, aplicado al proceso de ensefianza aprendizaje
en los estudiantes de Décimo Afio de la Unidad Educativa PCEI Monsefior
Leonidas Proafio del cantén La Mana, siendo necesario para este proposito,
identificar de manera previa el uso y apropiacion de los docentes y estudiantes en

relacion a esta herramienta digital.



Dificultades en la
organizacion en gestién
de tareas y
calificaciones.

1

Los docentes no han
incorporado  recursos
didacticos que ofrecen

las TIC.

Desinterés de los
estudiantes por el
aprendizaje.

*

Escasa participacion
e interaccion
estudiantil.

1t

Aprendizajes
significativos

1 ]

Los estudiantes
presentan un
rendimiento minimo.

*

pOCo:

Limitado aprovechamiento del entorno virtual Google Classroom en el
Décimo Afio de Educacion Bésica de la Unidad Educativa PCEI Monsefior

L

Desconocimiento
docente sobre el
entorno virtual Google
Classroom.

Il

Deficiente capacitacion

docente.

Leonidas Proafio

Il

Desactualizacion
docente sobre uso
de las TIC.

Y

Resistencia y temor
al cambio en los
docentes.

.

Dificultades en
la comunicacion
docente-
estudiante

Il

Deficiente proceso de
seguimiento y
retroalimentacion.

Grafico N° 1. Arbol del problema

Elaborado por: La autora




Objetivos
Objetivo general

e Demostrar el entorno virtual Google Classroom como medio de interaccion
aplicado al proceso de ensefianza - aprendizaje en el Décimo Afio de la

Unidad Educativa PCEIl Monsefior Leonidas Proafio del cantén La Mana.
Objetivos especificos

e Identificar el uso y nivel de apropiacion del entorno Google Classroom de
los docentes de la Unidad Educativa PCEI Monsefior Leonidas Proafio del

cantén La Mana.

e Analizar el uso del entorno virtual Google Classroom en relacion a los
procesos de aprendizaje en los estudiantes de la Unidad Educativa PCEI

Monsefior Leonidas Proafo del cantén La Mana.

e Implementar el entorno Google Classroom que facilite el proceso de
ensefianza —aprendizaje de los docentes y estudiantes de Décimo Afio de la

Unidad Educativa PCEI Monsefior Leonidas Proafio.

Destinatarios

La presente investigacion tuvo como destinatarios directos a:
21 Estudiantes de Décimo Afio de Educacion General Bésica.
8 Docentes.

Y de forma indirecta se mencionan los siguientes destinatarios:
3 Directivos

120 estudiantes



CAPITULO |
MARCO TEORICO
Antecedentes de investigacion (Estado del arte)

Para estructurar el estado de arte se recopilé informacion de 9
investigaciones similares efectuadas a nivel internacional, regional, nacional, y

local mismas que sirvieron como ejes de caracter conceptual:
Antecedentes internacionales

Respecto al tema de la presente investigacion Guevara, Magafia y Picasso
(2019) efectuaron una investigacion en una institucion educativa de México, con el
objetivo de conocer el uso de la plataforma virtual Google Classroom como apoyo
al docente. A través de la aplicacion de encuestas se identificd que la mayor parte
de docentes coinciden en que “los entornos virtuales como Google Classroom se
combinan diversas técnicas como la elaboracion de escritos” como tareas, discusion

en formas de comentarios al realizar una pregunta, reflexion personal.

Asimismo remarcan en la parte de resultados que no todos los docentes
tienen la misma percepcion, dado que gran parte de su poblacién objeto de estudio
no ha utilizado, ni tiene conocimiento acerca de esta herramienta, razén por la cual
desconoce sobre los alcances de su incorporacion y la facilidades que proporciona
respecto a la comunicacion con los estudiantes, asi la mayoria asociaba su uso
Unicamente al espacio fisico de los establecimientos educativos, especificamente en

las aulas, de manera no presencial, que es precisamente como se debe utilizar.

Kraus, Formichela y Alderete llevaron a cabo un estudio que analizé el uso

del entorno virtual Google Classroom, en capacitaciones presenciales a docentes de
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instituciones educativas. El objetivo perseguido fue determinar la percepcion de los
actores involucrados en el uso del entorno Google Classroom y si mejora los
procesos de ensefianza aprendizaje, para cumplir dicho objetivo se tomG como

estudio de caso las instituciones de Buenos Aires, Argentina.

La metodologia utilizada fue mixta que conjug6 lo cualitativo por la
presencia de entrevistas de naturaleza semiestructurada para la obtencion de
informacion, mismas que fueron aplicadas a capacitadores encargados de los
encuentros, coordinar regional y director provincial de Innovacion y Tecnologia
Educativa de Buenos Aires; el enfoque cualitativo se reflejé claramente a través de
encuestas aplicadas a los docentes que participaron en las capacitaciones adoptando

el papel de estudiantes.

Una vez tabulada y analizada la informacion se pudo concluir que el entorno
virtual Google Classroom es concebido como una herramienta de las Tecnologias
de Informacién y Comunicacion, que, gestionada de forma proactiva por los
docentes, permite mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje, al convertirse en
el complemento ideal para las clases presenciales mejorando la comunicacion y de

continuidad pedagdgica en un entorno amigable y confiable.

Respecto al tema Cordoba (2020) efectué una investigacion en una
institucién educativa de Perd, con el objetivo de determinar en qué medida el uso
del entorno virtual Google Classroom mejora la percepcion de aprendizaje de los
estudiantes de quinto ciclo de la carrera de disefio publicitario del instituto superior
de disefio y comunicacién; para cumplirlo se mantuvo un disefio cuasi experimental,
orientado a la determinacion de la relacién entre las variables objeto de estudio, se
emple6 como instrumentos cuestionarios de pre test y post test para la recopilacion

de informacion, que fue aplicado a 60 estudiantes.

Como resultados se evidencid que efectivamente el uso de esta herramienta
trae consigo multiples beneficios en el proceso de ensefianza aprendizaje, dicha
afirmacion se efectua en funcion del grupo experimental con quienes se aplico el
uso del entorno virtual Google Classroom en el ciclo académico 2019, alcanzando
mejoras sustanciales en las competencias: conceptuales, experimentales y

actitudinales, tales aspectos han traspasado a las calificaciones.
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Antecedentes regionales

Partiendo por un estudio llevado a cabo por Sosa, Panta y Aquino (2020)
que tuvo por titulo “Aplicacion del entorno virtual Google Classroom en el &mbito
educativo” realizado en Peru, que tuvo como objetivo principal analizar el avance
del conocimiento sobre la aplicacion del aula virtual Google Classroom en la
educacion, alli identificaron por medio de revision bibliografica informacién

actualizada el uso del entorno virtual Google Classroom.

En la parte de resultados se determind acorde a varias investigaciones que
el uso de Google Classroom representa un gran apoyo para los docentes, en los
estudiantes permite un mejor aprovechamiento de la tecnologia, significando un
progreso dentro del proceso de transformacion de los entornos digitales. Finalmente
se concluyé que los entornos virtuales disefiados en Google Classroom promueven
la transmision de contenido de una forma mucho més amigable fomentando asi el

aprendizaje autbnomo y participativo de los estudiantes.

Huzco y Romero (2018) desarrollaron una investigacion en Per(, misma que
se titul6 como “Aplicacion de las herramientas de Google Apps (Google Classroom
y Google Drive) para el aprendizaje colaborativo de la alumnas del quinto afio de
la institucion educativa CNI N°31 Nuestra Sefiora del Carmen — Yanancancha,
Pasco” cuyo objetivo fue determinar el efecto de estas herramientas en la poblacion

objeto de estudio.

En el planteamiento del problema se establecié que en el medio educativo
peruano y particularmente en las provincias las instituciones educativas publicas se
enfrentan a la carencia parcial y en algunos casos completa de recursos didacticos
sustentados en la TIC, asimismo la desercion escolar ha ido en constante aumento
sobre todo entre los estudiantes cuyas familias presentaban un nivel de ingresos
bajo.

Por el contrario las instituciones privadas cuentan con abundantes recursos
referentes a las TIC, ademas de que los docentes se capacitan con mayor regularidad
para utilizarlos; en este contexto es evidente que la tecnologia ha puesto al alcance

de la educacion un conjunto de herramientas que pueden ser utilizadas en el proceso
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de ensefianza aprendizaje, no obstante éstas han llegado Unicamente en algunas

instituciones.

Los resultados demostraron que las herramientas Google Apps, Google
Classroom y Google Drive mejoran en gran medida el aprendizaje colaborativo de
los estudiantes del Quinto Grado de la Institucion Educativa CNI N° 31 Nuestra
Sefiora del Carmen- Yanancacha, se realizé tal afirmacion en funcion de los
calculos estadisticos del nivel de significancia p = 0.003 menor que 0.05y Z= -
2.984 menor que -1.96, aceptando asi que en el pre test los estudiantes tuvieron
resultados homogéneos en los dos grupos de estudio, mientras que en el post test el
nivel de significancia p = ,208 mayor que 0,05 (p > o) y Z = -6,385 menor que -
1,96 (punto critico) por lo cual se acepta la hipotesis alterna y se rechaza la hipétesis

nula.
Antecedentes nacionales

Sobre el tema Guerra (2020) desarrollé una investigacion en una institucion
educativa de la ciudad de Quito, cuyo objetivo general fue analizar la incidencia de
los entornos virtuales en la didactica del proceso de ensefianza aprendizaje de una
segunda lengua en la modalidad presencial en las y los estudiantes de primer afio
de Bachillerato de la Institucion Educativa Fiscal Amazonas, considerando que la

tecnologia se ha introducido en todo ambito.

Tan cierto es que los estudiantes actuales desde tempranas edades utilizan
teléfonos maéviles y computadores tanto de escritorios como portatiles, dotados de
internet que abren un abanico de aplicaciones que pueden ser utilizadas en distintos
ambitos entre ellos el educativo, conllevando a replantearse respecto a la forma en
que los contenidos deberian ser transmitido a los estudiantes, comprendiendo que
tanto la didactica como los recursos deben responder a las necesidades y

potencializar el interés del estudiante para generar un aprendizaje significativo.

La metodologia utilizada tuvo un enfoque mixto, de naturaleza explicativo
y descriptiva, se efectud una revision bibliografica sobre investigaciones similares
en otros paises y en el contexto local respecto a la influencia del uso de Google
Classroom; se aplico encuestas a los estudiantes utilizando y a los docentes una

entrevista, ambos casos se empled un cuestionario con la escala de Likert.
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Cuvi (2017) efectud una investigacion cuyo objetivo general fue analizar la
influencia de la plataforma educativa Google Classroom en el aprendizaje
significativo de los estudiantes de la Unidad Educativa Diez de Agosto, canton

Montalvo, provincia de Los Rios.

En la institucion educativa mencionada se identificd que las herramientas
didacticas utilizadas se han vuelto en cierta medida monétonas, particularmente
porque no se ha incorporado herramientas que brindan las TIC como los entornos
virtuales, entre ellos Google Classroom, que puede ser implementada como un
esquema de ensefianza aprendizaje a través del cual el docente y estudiantes
adquieran un rol mas activo de interaccion que dara lugar a un innovador modelo
pedagdgico de educacion, que permita fortalecer el vinculo formativo de todos los

implicados en el proceso educativo.

Los entornos virtuales dentro del campo educativo suponen una gran ventaja
para el quehacer docente, porque posibilitan organizar de manera mas adecuada las
actividades diarias, y es que por medio del uso y apropiacién de la herramienta
Google Classroom es posible gestionar tareas, cuestionarios, encuestas, compartir
informacion dentro y fuera del establecimiento sin tener que limitarse a permanecer
en la institucion educativa, lo mismo sucede con los estudiantes pueden receptar y

enviar las tareas desde cualquier sitio.

La poblacion objeto de estudio estuvo comprendida por 12 docentes y 160
estudiantes, mismos que afirmaron que es necesario que se implemente el entorno
virtual Google Classroom en el proceso de ensefianza aprendizaje, porgque es una
forma innovadora para el quehacer educativo, llegando a favorecer la comunicacion
e interaccion entre docentes y estudiantes, cambiando lo tradicional por recursos

didacticos que ofrece la tecnologia.

Con base a los resultados alcanzados se plante6 una propuesta de aplicacion
que consistio en una guia interactiva sobre el entorno virtual Google Classroom
mediante el cual se explica la forma de registro, configuraciéon y su uso, con la
finalidad de promover el aprendizaje significativo, que incentive al estudiantado a
aprender de una forma distinta empleando las herramientas que brinda la tecnologia,

puesto que son inherentes a todo &mbito del accionar humano.
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La investigacion realizada por Pincay (2016) en Guayaquil cuyo objetivo
fue la implementacion del entorno virtual Google Classroom como herramienta de
productividad bajo el modelo SAS y su aplicacion en entornos virtuales para la

autogestion docente como complemento a la educacion presencial.

El tipo de investigacion que se utilizo fue el descriptivo, se empled la técnica
de la encuesta para la recopilacion de informacién teniendo como instrumento el
cuestionario que se estructurd con una serie de preguntas de opcion maltiple, misma

que se aplicé a 164 docentes y una muestra de 245 estudiantes.

Los resultaos de la revision bibliogréafica como de la aplicacion de la técnica
permitieron concluir que el entorno virtual Google Classroom mejora la
productividad entre docentes y estudiantes, en vista que otorga autonomia en el
desarrollo y revision de las tareas, ademas de facilitar la labor docente al favorecer
la interaccion y transmisién de contenidos e informacion, afiadiéndole dinamismo

al proceso de ensefianza aprendizaje.

Antecedentes locales

En el plano local Taipe (2015) desarrolld una investigacion en una
institucién educativa de la provincia de Cotopaxi, cuyo objetivo general fue
proponer el uso del entorno virtual Google Classroom para mejorar la ensefianza
aprendizaje de los nifios y nifias de la escuela de Educacion General Basica Abdon

Calderdn de la parroquia Alaquez, cantdn Latacunga en el afio lectivo 2014-2015.

Para hacer frente a la problematica detectada se mantuvo un enfoque
cualitativo apoyado en el tipo de investigacion descriptivo, se utiliz los métodos:
deductivo principalmente en la estructuracion del marco teérico enfatizando sobre
las categorias fundamentales, el analitico sintético se aplico en el estudio de
antecedentes y para analizar la informacion obtenida por medio de encuestas y
entrevistas. La poblacién de estudio estuvo conformada por 1 directivo, 19 docentes
y 467 estudiantes, de esta Ultima se calcul6 la muestra dejando como resultado 130

estudiantes.

En la parte de resultados se evidencidé que existe desconocimiento del
entorno virtual Google Classroom de parte de los docentes, quienes sefialaron que
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seria necesario contar con capacitaciones y un manual para su uso, asi se podria
mejorar la ensefianza aprendizaje, similar percepcion mantuvo el directivo de la
institucion educativa, quien consideré que el uso del entorno virtual Google
Classroom, es importante porque promueve el desarrollo profesional del cuerpo
docente, y en consecuencia contribuye al proceso de ensefianza aprendizaje.

Desarrollo tedrico del objeto y campo

Con el propo6sito de responder a las incégnitas anteriormente formuladas se
efectud una revision conceptual acerca del entorno virtual Google Classroom vy el

proceso de ensefianza aprendizaje.

Metodologia de ensefianza en
entornos virtuales

Educacion virtual o
Aprendizaje significativo en

los entornos virtuales
Google Workspace for

Education

Aula virtual

Entorno virtual

Grafico N° 2. Arbol categorial
Elaborado por: La investigadora
Educacion virtual

Es indudable que el proceso educativo debe modificarse ya sea por
actualizacion de conocimientos, por cambios en la pedagogia, cambios en la

metodologia de ensefianza aprendizaje, para lograr una integracion entre los
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participantes, en fin, los motivos pueden ser muchos, sin embargo, el propésito
sigue siendo el mismo: adaptarse a las necesidades de los estudiantes, mejorando la

forma en que aprenden (Onrubia, 2016).

La educacion virtual tuvo sus antecedentes en la educacion a distancia,
enfocada en el desarrollo de programas de formacion cuyo escenario es el
aprendizaje en el ciberespacio; es decir que no hace falta la presencialidad para su
concrecion, alli tiempo y espacio colisionan para permitir establecer un espacio de
didlogo o experiencia de aprendizaje. Bajo este enfoque la educacién virtual
establece espacios de formacion, fundamentandose en las TIC para instaurar una
nueva forma de ensefar y de aprender, donde la comunicacion es bidireccional asi

los docentes y estudiantes pueden exponer sus ideas (Taipe, 2015).

Asi la educacion virtual brinda en la actualidad un abanico de recursos para
conseguir cambios en el paradigma educativo enfocandose mas en la creatividad, la
innovacion, las estrategias, metodologias, conductas y comportamientos tanto de lo
que se ensefia como de lo aprendido, mediante infinidad de procesos cognitivos,
reales, simbolicos y virtuales, considerando que toda experiencia humana es, en
teoria y practica: ensefianza y aprendizaje, construccion y desconstruccion de

conocimiento (Chiriguaya y Espinoza, 2020).

Caracteristicas de la educacién virtual

Este tipo de educacién se caracteriza por dejar atras la concepcion de
educacion unidireccional, es innovadora en la forma de aprender y ensefiar, y puede
ser adecuada para diferentes niveles y estudios; el papel que desempefian los
estudiantes en esta modalidad de estudio es protagénico, puesto que, fomenta su
nivel de autonomia en el proceso educativo (Pincay, 2016).

En consecuencia, la educacion virtual se caracteriza por ser flexible y
posibilitar aprender a un ritmo propio y en horarios convenientes para los
estudiantes, puesto que traspasa las barreras de la distancia y el tiempo. La
comunicacion se da en forma sincrona y asincrona, fomenta el aprendizaje
auténomo, la adaptacion a nuevas tecnologias, tiene un alcance masivo, deja de lado

los modelos de educativos tradicionales y reduce los costos asociados al proceso de
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ensefianza aprendizaje, asi mismo, tiende a facilitar el manejo de la informacion y

permite la aplicacion de nuevos recursos pedagégicos (Onrubia, 2016).
Metodologia de ensefianza en los entornos virtuales de aprendizaje

La metodologia comprende una serie de pasos o directrices para ensefiar, es
decir transmitir los contenidos utilizando para tal efecto procedimientos que
cumplan los fines de aprendizaje que establecio el docente, mismos que deben estar
orientados al desarrollo de habilidades, capacidades, pensamiento critico,

emocional y relaciones interpersonales (Morales e Higueras, 2017).

De acuerdo a Cuvi (2017) el entorno virtual de aprendizaje es un espacio
educativo alojado en la web, constituido por varias herramientas informaticas que
hacen posible la interaccion didactica, incorpora elementos pedagdgicos propios del
aprendizaje activo que lo convierte en una herramienta interactiva, siendo esta una
de las principales caracteristicas que permiten al estudiante participacion mas

activa, protagénica y de autogestion del proceso educativo.

La metodologia de ensefianza en los entornos virtuales propenden a la
transmision de contenidos para la construccion de conocimiento en los estudiantes,
de modo que persisten directrices del aprendizaje activo desde el enfoque
pedagdgico tradicional que deben adaptarse a la realidad educativa actual, aspecto
que requiere de grandes dosis de esfuerzo a nivel metodoldgico para su realizacion,
de lo contrario tal proceso puede ser interpretado como una simple adecuacion de

métodos y recursos (Chiriguaya y Espinoza, 2020).

En otros términos, la metodologia de ensefianza en entornos virtuales, segun
un enfoque global y multidimensional comprende un aporte al desarrollo de un
conjunto de conocimientos, valores, creencias y capacidades requeridas para
utilizar las tecnologias digitales de manera segura, critica, creativa y colaborativa,

que se orienta a la creacion de conocimiento significativo en los estudiantes.

Son varios los aspectos a tener en cuenta al ensefiar ya que al momento de
impartir clases se debe seleccionar un método que fomente la participacién de los

estudiantes, siendo trascendental contemplar la experiencia previa del docente,
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sobre lo que se debe ensefiar o aprender, objetivos de ensefianza a alcanzar, factores
inherentes al estudiante como la edad, intereses, conocimiento; en esencia que
responda a las necesidades de todos los actores involucrados en el proceso

educativo y su realidad (Rochina, Ortiz y Paguay, 2020).
Metodologias activas en entornos virtuales

La metodologia de ensefianza para la virtualidad requiere de un software que
integre las principales herramientas que brinda internet y posibilite el desarrollo de
cursos virtuales interactivos y al mismo tiempo mantener tutorizacion y
seguimiento de los estudiantes, en sintesis un entorno virtual flexible, con intuicion,
que presente los contenidos de forma amigable, que inste a los estudiantes a
aprender compartiendo experiencias y conocimientos, por medio de diferentes
herramientas que hacen posible la transmisién de conocimientos, mantener

comunicacion y evaluar de forma dinamica y frecuente (Bruzén, 2021).

En la actualidad se disponen de multiples metodologias activas en entornos
virtuales, una de las clasificaciones mas aceptadas es la establecida por la Red de

Formacion de Castilla y Leon, quienes se basaron en el nivel de uso:

e Visual Thinking

e Flipped Classroom

e Aprendizaje basado en problemas
e Aprendizaje basado en servicios
e Comunidades de aprendizaje

e Escuela de conocimiento

e Aprendizaje basado en proyectos
e Design thinking

e Gamificacion

e Aprendizaje basado en investigacion
e Aprendizaje colaborativo

e Portafolio

e Aprendizaje cooperativo

e Metacognicion
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e Ambientes y rincones

Las metodologias de aprendizaje en entornos virtuales se sustentan en
algunos principios tales como la interactividad que hace alusion a una mayor
participacion de los estudiantes y la construccion de su propio aprendizaje, el
principio multimedia se refiere a que los materiales y actividades generadas deben
posibilitar la adhesion de recursos como textos, imagenes, animaciones, videos,

sonidos, sitios web, entre otros (Salinas , 2015).

La durabilidad y actualizacion enfatizan en los cambios continuos en los
contenidos y las actividades, deben ser adaptados a la realidad, otro de los principios
hace hincapié en que la comunicaciéon se efectla sincronica y asincronicamente, en
el primer caso los docentes y estudiantes pueden interactuar en el mismo momento,
pero en distintos lugares, y en el segundo acorde a las posibilidades y necesidades
del estudiante. Asimismo, la facilidad de acceso y manejo de los materiales y
actividades, el seguimiento y la comunicacién horizontal, son principios
fundamentales de las metodologias de aprendizaje en entornos virtuales (Bruzon,
2021).

Incorporacion de entornos virtuales al proceso de ensefianza aprendizaje

En la actualidad los entornos virtuales estdn siendo empleados no
Unicamente en la educacion virtual, sino también de forma complementaria en la
educacion presencial y semipresencial, en vista que facilitan el aprendizaje al
presentar los contenidos de forma sencilla y a la vez motivadora, ademas que
permiten mantener mayor interaccion individual y colectiva entre el docente y los
estudiantes, suponen un meétodo idéneo para la construccion de conocimientos

basandose en herramientas pedagogicas que brinda la tecnologia.

Dicha incorporacion se dio frente a la necesidad formativa y soporte
tecnoldgico de una nueva cultura del aprendizaje, partiendo de la asimilacion de
estas tecnologias por parte del docente, de modo que puedan ser integradas de forma

beneficiosa al proceso de ensefianza aprendizaje, requiriendo para ello de los
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elementos tedricos que orienten desde una perspectiva pedagdgica, didactica y

tecnologica (Gross, 2018).

De acuerdo a Rodriguez y Barragan (20117) para tomar decisiones idoneas
sobre la implementacion es crucial basarse en fundamentos psicolégicos,
epistemoldgicos y de principios cuya base es la percepcidn que se tiene de aprender

y ensefiar, en funcién de ello se puede establecer:

° La integracion de componentes virtuales y actividades presenciales.
° Parametros para la eleccion y organizacion de contenidos.

° Las actividades de ensefianza y formas de evaluacion.

° La secuencia y frecuencia con que seran aplicadas las actividades.
° Los roles y vinculos que asumen el docente y los estudiantes.

° Los recursos que posee la institucion educativa.

En este contexto los entornos virtuales se han consolidado como un espacio
de comunicacién que vincula la educacién y la tecnologia, en modalidad de
interaccion transformando lo virtual en educacion, el entorno informatico en
material digital de aprendizaje, tales sistemas brindan espacios de trabajo,
administrando una serie de recursos que proporciona internet, facilitando el
intercambio de contenidos en distintos formatos con agilidad y rapidez; al mismo
tiempo que permite fortalecer el vinculo docentes-estudiantes (Zurita y Saldivar,
2020).

El aprendizaje significativo en los entornos virtuales

De acuerdo a lo planteado por Ausubel, Novak y Hanesian el aprendizaje
significativo comprende el primer modelo sistematico cognitivo que establecia la
necesidad de conectar lo existente con lo nuevo para generar aprendizaje; es decir
que la construccion de conocimiento depende de la estructura cognitiva, las ideas y
su organizacion, asi lo crucial no es como la nueva informacion es presentada, sino
la forma en que se relacionara con el conocimiento previo que cada estudiante ya

posee (Abreu, Barrera, Breijo y Bonilla, 2018).
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Tomando como base los criterios expuestos es posible argumentar que
alcanzar un aprendizaje significativo implica el accionar cognitivo de los

estudiantes, dichas acciones comprenden dimensiones, entre ellas se encuentran:

° La motivacion.

° La comprension.

° La funcionalidad.

° La relacién con la vida real.

° La participacion activa.

El aprendizaje significativo segin  Onrubia (2016) no puede ser
considerado como un aspecto parcial o total, sino como algo regulable o gradual, es
decir, no es conducente aplicar una actividad de valoracion con el objeto de
identificar si el estudiante alcanzé o no un aprendizaje significativo, 1o que en
realidad seria factible es conocer el nivel de significancia del aprendizaje con la
ayuda de actividades y tareas adecuadas cuyo desarrollo presenta varios grados de
significancia en relacion a los contenidos involucrados en su desarrollo o

resolucion.

Caracteristicas del aprendizaje significativo en entornos virtuales

En entornos virtuales el aprendizaje significativo ha de caracterizarse por
ser un proceso dindmico que cambia constantemente, que busca dar sentido al
conocimiento cotidiano situandolo en panoramas de mayor complejidad,
transformandolo en via para generar en los estudiantes el anhelado aprendizaje

significativo.

Para alcanzar aprendizajes significativos es necesario contar con un abanico
de componentes y condiciones propicias, que son vitales para desarrollar las

siguientes acciones:

e Plantear actividades de relevancia, extraidas de la realidad en que conviven los

estudiantes.

22



e Fomentar la adquisicion de habilidades para hallar respuestas a distintas
problematicas y proceso de toma de decisiones en consenso, es decir instar a la
reflexion.

e Incluir estrategias exploratorias en bibliotecas virtuales que brinden
informacion de actualidad que complementen el contenido de las clases.

e Motivar a los estudiantes a compartir experiencias e ideas que enriquezcan sus
conocimientos, al mismo tiempo que se amplian las perspectivas vy
comprension de la realidad.

e Incluir actividades que promuevan el trabajo colaborativo.

e Determinar procesos de autoevaluacion y coevaluacion, que contribuyan a la
disminucion de ideas superficiales de competitividad, que den lugar a un

ambiente sano y equilibrado.

Aula virtual

Es un concepto que se ha venido desarrollando desde 1980, y ha sido
atribuido a Roxanne Hiltz que se refiri6 al aula virtual como el empleo de
comunicaciones por medio de una red de computadores para la generacion de un
ambiente electrénico parecido a las formas de comunicacion del aula de clases
tradicional, por medio de este los docentes y estudiantes pueden realizar un
conjunto de acciones inherentes al proceso educativo como: establecer
conversaciones, leer documentos, realizar tareas, realizar preguntas, trabajar en
equipo, entre otras actividades; todo aquello sin la necesidad de presencia fisica de

docentes y estudiantes (Gross, 2018).

Un aula virtual puede ser utilizada dentro de la misma clase presencial, es
decir, como una forma de complementarla, también puede funcionar de manera
auténoma tal como pasa en la educacién superior, puede cubrir una serie de
necesidades educativas efectuadas de manera que el docente y estudiante no tengan
que cumplir con el requisito de la coincidencia temporal e inclusive espacial. El
aula virtual es creada a partir de medios tecnoldgicos e informaticos y se abastece

de distintas tecnologias de informacion y comunicacion cuyo fin es brindar
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contenidos al estudiantado y medios de comunicacion a los involucrados en el

proceso educativo (Chiriguaya 'y Espinoza, 2020).

El aula virtual esta integrada por elementos de gestion educativa, materiales
didacticos y herramientas de comunicacion y colaboracion que: facilitan a los
docentes y estudiantes conocer las politicas y normas de comportamiento de cada
uno, en esencia los elementos del aula virtual suponen una adecuacion del aula
tradicional, adicionando recursos tecnoldgicos accesibles a la mayor parte de

usuarios (Bruzon, 2021).

Google Workspace for Education

Google Workspace for Educ  ation es un compendio de herramientas y
servicios digitales que Google pone a disposicion de las instituciones educativas de
forma accesible y segura para fortalecer los procesos de ensefianza aprendizaje,
sirviendo de puente para adaptarse a las necesidades de los estudiantes en la
actualidad (Guerra, 2020).

De acuerdo a Cérdoba (2020) se trata de un entorno virtual que posee un
conjunto de herramientas gratuitas orientadas a facilitar a docentes y estudiantes
continuar con el proceso educativo en forma remota. Gracias a su sencillez de uso
y constantes mejoras facilita el acceso al aprendizaje a una mayor cantidad de
estudiantes alrededor del mundo; su proposito es transformar la forma en que
docentes y estudiantes trabajan y aprenden con herramientas gratuitas y seguras
basadas en las Tecnologias de Informacion y Comunicacion.

Herramientas que forman parte de Google Workspace for Education

Segun lo mencionado por Chiriguaya y Espinoza (2020) Google Workspace for
education busca conectar a docentes y estudiantes, al permitir que el aprendizaje
sea presencial y virtual, para ello pone a disposicién de las instituciones

educativas, docentes y estudiantes las siguientes herramientas:

° Gmail: correo electrénico eficiente, potente y facil de utilizar.
° Google admin: se refiere al panel de gestion de seguridad.
° Google Classroom: gestidn de tareas.
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° Google Calendar: herramienta de calendarios compartidos para una
eficiente gestion del tiempo.

° Google Drive: almacenamiento en la nube 100 TB en conjunto con
funciones de unidades compartidas.

° Google Sites: creacion de paginas webs.

° Google Meet: permite efectuar conferencias de voz y video, con un maximo
de 100 participantes, por un lapso no mayor a 60 minutos.

° Google Grupos: permite la creacion de foros de discusion, compartir y
discutir intereses comunes en grupo.

° Plantillas para docs, hojas de calculo, formularios, presentaciones.

° Google Vault: retencién, archivo y blsqueda de datos.
Entorno virtual

Los entornos virtuales de aprendizaje se originan en la década de los 90
como sistemas integrales que se estructuran como reflejo de la practica docente y
como alternativa de apoyo al aprendizaje e-learning, se trata de plataformas que
integran un conjunto de herramientas para para la ensefianza-aprendizaje en linea,
permitiendo una ensefianza no presencial o una ensefianza mixta (b-Learning),
donde se combina la ensefianza en Internet con experiencias en la clase presencial
(Kraus, et. al., 2019).

De acuerdo a Onrubia (2016) caracterizar a los entornos virtuales dentro del
ambito educativo, hace alusion a un “proceso de construccion donde el estudiante
aprende a través de una reelaboracion del contenido mediada por la estructura
cognitiva del estudiante” de modo que el aprendizaje virtual, tiene la capacidad de
trascender, es decir que no se concibe como una mera traslacion o transposicion del

contenido o informacion a la mente del estudiante.

Mas bien los entornos virtuales sirven como herramientas de mediacion en
el proceso de ensefianza aprendizaje asi lo argumentan Coconubo, Parra y Otalora
(2018), y agregan que uno de sus propdsitos es inducir al estudiante a un proceso
de reconstruccion personal de ese contenido que se efectlia con base en un amplio
bagaje de componentes que se encargan de entretejer la estructura cognitiva de los

estudiantes: capacidades cognitivas basicas, conocimiento especifico de dominio,
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estrategias de aprendizaje, capacidades de autorregulacion y metacognitivas,

factores afectivos, motivaciones y metas, representaciones mutuas y expectativas.
Caracteristicas de los entornos virtuales

Los ambientes virtuales de aprendizaje tienen cada vez mayor
preponderancia en el proceso de ensefianza, representando un desafio para los
modelos pedagdgicos, en aquel marco se vislumbra la imperiosa necesidad de
incorporar herramientas que propicien el desarrollo de competencias que
coadyuven a los estudiantes a desarrollar su capacidad critica y reflexiva de
conocimientos basicos en distintos &mbitos (Onrubia, 2016).

El avance de las TIC ha generado una serie de cambios que no son ajenos a
la educacion, y la creacion de diversas plataformas virtuales, sea cual sea el nombre
que se le haya dado, se puede definir como aplicaciones informaticas que buscan
generar comunicacion académica y pedagdgica entre un grupo de participantes.

Los entornos virtuales segun Zurita y Saldivar (2020) presentan una serie de
caracteristicas, como: la adecuacion a la poblacion objetivo para que su ejecucion
como estrategia en el aprendizaje de los estudiantes sea estable, duradera, pero
sobre todo que favorezcan se orientan a la integracion de recursos didacticos que
favorezcan la interaccion entre los docentes y estudiantes, teniendo en comun la
posibilidad de incorporar clases sincrénicas, realizar foros, evaluaciones, compartir

materiales de refuerzo, entre otros.

Como resultado, los entornos virtuales brindan al docente la oportunidad de
plantear actividades que promuevan el aprendizaje colaborativo, donde los
estudiantes pueden participar, al mismo tiempo que se generan nuevos roles para el
docente, que se convierte en un guia y moderador, y para los estudiantes, con un

papel mas activo en la construccion de los conocimientos (Salinas , 2015).

Por su parte Coconubo et., al (2018) sefialan que estas herramientas deben
caracterizarse por ser interactivas, flexibles, tener escalabilidad y estandarizacion.
Asi mismo, se deben evitar recursos de alta gama; es decir aquellos que necesitan
licenciamiento, se encuentren en idioma extranjero, tengan un nivel tecnoldgico

elevado o no cuenten con apoyo de comunidades en linea.
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Entorno virtual Google Classroom

Es una herramienta virtual lanzada en el afio 2014 y tres afios mas tarde
estuvo disponible en cuentas personales de Google; forma parte del paquete de
Google Workspace for Education, fue creado con el propésito de apoyar los
procesos de ensefianza aprendizaje teniendo de por medio la virtualidad, se orienta
a todo tipo de ambito educativo. Se activa articulada al correo de Gmail, accediendo
desde el menu que se encuentra en la pantalla de inicio en la parte superior derecha
con el otro conjunto de aplicaciones de Google. En la actualidad funciona en 42
idiomas (Guevara, et. al, 2019).

De acuerdo a Cuvi (2017) esta herramienta presenta una serie de beneficios
que se derivan de la simplificacion, asignaciéon y evaluacion de tareas, asi da
facilidad tanto a los docentes como a los estudiantes sirviendo de interaccion en
todos los procesos de aprendizaje y comunicacion. Su manejo es sencillo y
dinamico, cuyo objetivo es llevar el aula de clases al entorno virtual, ayudando al
docente a ordenar, generar, recopilar y guardar en la nube las actividades

planificadas, llevando a cabo el proceso de retroalimentacion instantaneamente.

Actividades que se puede realizar en el entorno virtual Google Classroom

El entorno virtual Google Classroom permite realizar una serie de actividades

entre las cuales se encuentran:

° Comunicarse de forma instantanea con los estudiantes a través de anuncios
individuales o avisos colectivos.

) Compartir documentos, presentaciones, videos, paginas web, entre otros
recursos para complementar el contenido del curso.

° Enviar y receptar tareas, tomar evaluaciones.

) Retroalimentar las tareas y evaluaciones presentadas por los estudiantes en
forma instantanea.

° Promueve la participacion y discusion fuera del horario de clases.

° Ordenar las actividades académicas y programarlas para su publicacion
acorde a fechas establecidas.

° Permite que el docente cree espacios de oficina virtuales.
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° Facilita el proceso de calificaciones a través de la creacién de una hoja de

calculo en Excel con las calificaciones del ciclo.

Beneficios del entorno virtual Google Classroom para los docentes

Tal como lo menciona Guerra (2020) los docentes a través de Google
Classroom podran:

Crear y recopilar las tareas: Classroom integra Google Docs, Drive y
Gmail para ayudar a los docentes a crear y recopilar las tareas sin necesidad de
utilizar papel, asi es posible observar de forma agil quién ha completado el trabajo
y quién no, y posteriormente efectuar la correspondiente retroalimentacion en

tiempo real a cada uno de los estudiantes.

Optimiza la comunicacion en clase: el docente puede efectuar avisos,
interrogantes y comentarios a los estudiantes en tiempo real mejorando la

comunicacion dentro y fuera del aula.

Seguimiento de tareas: Efectuar seguimiento de los distintos grupos que

gestionan desde un computador o dispositivo mévil.

Organizacion de las tareas: este entorno genera de forma automatica
carpetas de Drive para cada tarea y para cada estudiante de este modo los
estudiantes pueden ver facilmente los trabajos que tienen pendientes en su pégina
de tareas.

Colaboracion docente-estudiante: se genera mediante sus cuentas de
Gmail, que como ya se habia mencionado cuentan con acceso a Google Drive,
Gmail, Classroom, calendario, documentos editables de Word y Excel, es decir que
cada estudiante tiene su propio drive con capacidad ilimitada.

Compartir informacién: Los docentes pueden adjuntar archivos para que

los estudiantes los vean o editen.

En esencia la implementacion del entorno virtual Google Classroom busca
una mayor interaccion del estudiante en el aula, instandolo a investigar, plantear
interrogantes, sumado a un mayor acceso a los contenidos en distintos formatos;

ademas, esta herramienta se encuentra en continuos cambios, principalmente en la
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apariencia, asi se pretende fomentar y desarrollar los intereses de los estudiantes

desde la motivacion, autonomia, y potencial (Chiriguaya y Espinoza, 2020).

Beneficios del entorno virtual Google Classroom para los estudiantes

El uso del entorno virtual Google Classroom presenta las siguientes ventajas

para el estudiante:

Tener acceso a los contenidos de clase en cualquier momento, bien sea en
un computador o teléfono movil.

Poder mantener contacto permanente con el docente y deméas compafieros.
Formular las dudas al docente y ser contestado en tiempo real.

Realizar y entregar tareas de manera préctica en distintos formatos.
Participar e interactuar con sus comparfieros fuera del horario escolar.
Promueve el trabajo colaborativo, asi los estudiantes son capaces de trabajar
en un mismo documento desde diferentes computadores en tiempo real
compartiéndolo a través de Google Drive. Esto fomenta el trabajo
colaborativo con el uso de las TIC.

Incrementa el nivel de participacion de los estudiantes, por medio de los
distintos recursos que el docente puede emplear.

Otro de los beneficios que se asocia a la participacion de los estudiantes es
la generacion de un estilo de comunicacién horizontal donde se
experimentan sensaciones de mayor confianza y pueden exponer sus ideas
y puntos de vista frente a los docentes y compafieros, favoreciendo asi la

comunicacion asincrona y sincrona.
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CAPITULO Il
DISENO METODOLOGICO
Disefio metodologico

Enfoque

La presente investigacion se efectla desde el enfoque cualitativo, mismo
que trata de identificar la naturaleza profunda de las realidades, su sistema de
relaciones y su estructura dinamica, erigiéndose como una via de investigar sin
estimaciones numeéricas asi lo argumenta Lerma (2016), y afiade que mas bien se
trata de un proceso dinamico por la interpretacion de los hechos y su alcance va
hacia el entendimiento de las variables que estdn inmersas en el fendmeno
estudiado.

Al respecto Herrera (2018) afiade que el enfoque cualitativo se despliega y asume
una realidad subjetiva, dindmica y formada por multiplicidad de aristas que presenta
el problema analizado, producto de ello favorece el analisis profundo y reflexivo,
considerando que la realidad se modifica continuamente, por lo tanto, los resultados
que el investigador obtenga seran subjetivos; y acorde con Maldonado (2018) su
esencia radica en la busqueda o exploracién de la complejidad de factores

involucrados valiéndose de las percepciones y significados que posee para los
individuos.

Por su parte Bizquerra (2009) afiade que el enfoque cualitativo se caracteriza
por incluir los puntos de vista de los participantes, la necesidad de inquirir
cuestiones abiertas, pero sobre todo porque debe ser Gtil para mejorar la forma en

que viven los individuos objeto de estudio.

La investigacion es cualitativa, porque se enfoca en analizar y explicar el
fendmeno objeto de estudio y no generalizar, para tal efecto se profundiza sobre la

problematica social existente en funcion de rasgos inherentes a las variables entorno
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virtual Google Classroom y proceso de ensefianza aprendizaje desde las
experiencias y criterios de los docentes y estudiantes del Décimo Afio de Educacion
General Basica de la Unidad Educativa PCEl Monsefior Leonidas Proafio,
conociendo asi la manera en que perciben el uso de este entorno virtual, obteniendo
informacion valiosa sobre la dinamica que responde a un contexto determinado, en
la cual convergen una serie de factores que estdn dentro del alcance y
responsabilidad de las instituciones educativas, y por otro estan factores externos

como el nivel socioecondmico del estudiante, factores familiares y personales.

Modalidad de investigacién

La modalidad de estudio se enmarca en la investigacion accién educativa, y
segun Lerma (2016) es una modalidad de investigacion cientifica propia de las
ciencias sociales, que se define como un proceso de conocimiento y comprension
de la realidad educativa que involucra una panoramica activa cognoscible desde la
perspectiva de un sujeto que se encuentra inmerso en el fenémeno objeto de estudio,

cuyos fines propenden al cambio y mejora socioeducativa.

De acuerdo a Contreras (2016) se trata de una metodologia ciclica,
dinamica, pero sobre todo de colaboracidn, a través de la cual el investigador que
se encuentra inmerso en la problematica tiene la posibilidad de construir o
reconstruir el saber pedagdgico a través de un razonamiento autocritico y la
deteccion de situaciones adversas o debilidades en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

En este devenir, la investigacion accion educativa comprende una forma de
investigar o explorar una situacion social, generalmente de caracter educativo, es
decir, que se convierte en una herramienta epistémica dirigida a la transformacion
educativa, que se desarrolla a traves de una especie de espiral de ciclos sucesivos
que empieza con la identificacion del problema, se planifica, viene la fase de

ejecucion y finalmente se reflexiona acerca de los resultados alcanzados.

Partiendo de lo anterior, se resalta que el estudio actual trata sobre una
problematica del ambito educativo en la cual la investigadora forma parte activa al
desempefiarse como docente en la Unidad Educativa PCEI Monsefior Leonidas

Proafio, desde cuya perspectiva se pretende analizar las caracteristicas y
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propiedades del comportamiento de las variables: entorno virtual Google
Classroom y proceso de ensefianza aprendizaje, profundizando sobre ellas,
generando conocimiento sobre la realidad en que convergen ambas variables para

contribuir a un cambio positivo en la practica educativa.

Procedimiento para la busqueda y procesamiento de los datos

Para cumplir con los objetivos planteados en la investigacion respecto al
entorno virtual Google Classroom aplicado al proceso de ensefianza aprendizaje en
los estudiantes del Décimo Afio de la Unidad Educativa PCEI Monsefior Leonidas
Proafio, en primera instancia fue necesario identificar y caracterizar a la poblacion
participante; posteriormente se disefia los instrumentos enfocados a los estudiantes
y docentes; que seran sometidos a un proceso de validacion y confiabilidad para
asegurar que la informacion y los datos obtenidos sean de gran valor y contribuyan

a dar solucién a la problemaética.

Descripcion de la muestra y contexto de investigacion

La presente investigacion es desarrollada en la Unidad Educativa PCEI
Monsefior Lednidas Proafio “La Mana”, una Institucion Educativa Fiscomisional,
que funciona bajo el cédigo AMIE 05H00261 y pertenece a la zona 3
Distrito:05D02; sus actividades se rigen al Proyecto Educativo Institucional (PEI)

que es el principio orientador de las instituciones educativas ecuatorianas.

La Unidad Educativa PCEI Monsefior Leonidas Proafio oferta el servicio de
educacion extraordinaria para “Jovenes y Adultos” en la jornada matutina,
modalidad semipresencial orientada a estudiantes que presentan escolaridad
inconclusa, desde el Octavo Afio de Educacion General Bésica hasta el Tercer Afio
de Bachillerato en las especialidades de Produccion Agropecuaria, Contabilidad y
Administracion, y Bachillerato General Unificado en Ciencias en sus dos regimenes
de estudio Costa y Sierra. Los estudiantes asisten presencialmente a las clases en la
institucién educativa los dias sabados y domingos en el horario de 8:00 am a 14:00

pm.

La direccion de la institucion esta a cargo del rector Dr. Juan Ulloa Aguilera,

el Coordinador académico Ing. Eduardo Gallegos Garzén y el Inspector Lic. Victor
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Zarabia Arboleda, cuenta con 4 docentes con nombramiento definitivo y 4 con
nombramiento provisional, tiene 120 estudiantes al que asisten desde distintas
partes del canton. Estd localizada en la provincia de Cotopaxi, cantén La Mana,

parroquia El Carmen en la Avenida Colombia y Francisco de Orellana.

De acuerdo con el diagndstico efectuado como parte del Proyecto Educativo
Institucional para la Convivencia Armonica P.E.I1.C.A de la Unidad Educativa PCEI
Monsefior Leonidas Proafio La Mana (2021) la poblacion estudiantil esta formada
por personas con escolaridad inconclusa, que por distintas razones abandonaron la
educacion regular, la mayoria de ellos son de clase social baja y media baja, se
identifican como mestizos. Los estudiantes laboran en actividades agricolas, en el
sector comercial de forma auténoma o bajo relacion de dependencia y sus ingresos
fluctdan entre los $350-$450, los cuales constituyen el sustento personal y de sus
familias, puesto que varios de ellos estan casados o bajo union de hecho y tienen

hijos.

Caracterizacion de la muestra

Estudiantes: La muestra esta formada por 21 estudiantes del Décimo Afio
de Educacion General Béasica que equivalen al 18% del total de la poblacion
estudiantil, presentan escolaridad inconclusa, es decir que no han culminado la
Educacion General Basica y el Bachillerato o han dejado la educacién escolarizada
por mas de tres afios, debido a diversas circunstancias, una de las principales el bajo
nivel de recursos econémicos, la mayoria de ellos son padres o madres, trabajan y
aportan economicamente a su hogar, razén por la cual no disponen de tiempo para

asistir a instituciones de oferta educativa ordinaria.

La Unidad Educativa Monsefior Leonidas Proafio es una Institucion
Educativa de sostenimiento Fiscomisional, de caracter laico y sin fines de lucro.
Ofrece el servicio de educacion popular permanente y compensatorio, en la
modalidad semipresencial de jornada matutina, en los niveles de Educacion General
Bésica y Bachillerato. Estd orientada a personas con escolaridad inconclusa, es
decir “Jovenes y Adultos” que no pudieron acceder a la educacion escolarizada

obligatoria en la edad correspondiente. Mantiene un enfoque curricular y los ejes
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de la educacién ordinaria, pero con caracteristicas adaptadas a la etapa adulta,
conjugando sus intereses y objetivos. Para acceder a esta oferta educativa los
estudiantes de EGB deben tener 15 afios como minimo y para Bachillerato 18 afios,
al cabo de 30 meses culminan este nivel educativo y obtienen el correspondiente
certificado. Los estudiantes asisten a la institucion los fines de semana los dias
sébados y domingos, lo cual brinda la oportunidad de concluir sus estudios en los
diferentes niveles educativos, en vista que se adapta en mayor medida a su

disponibilidad de tiempo.

El 54.5% que corresponde a 12 estudiantes tienen entre 14-16, el 22.7% mas
de 25 afios y el 13.6% entre 17-19 afios; de ellos el 50% son hombres y el 50%

mujeres, el 63.6% viven en areas rurales y el 36.4% en rurales.

La totalidad de los estudiantes anteriormente mencionados posee el servicio
de internet, y en el caso del 70% la sefal es buena; ademas cuentan con teléfono
inteligente, pero la mayoria de ellos no se conectan a internet desde la institucion
educativa, solo el 9.1% lo hace. ElI 81.8% conoce el entorno virtual Google
Classroom, y el 18.2% no posee ningun conocimiento sobre el particular; la mitad
de ellos ha utilizado dicha herramienta en la asignatura de Ciencias Naturales, el
18.2% no lo ha utilizado nunca, el 13.6% de los estudiantes han usado Google

Classroom en Estudios Sociales y el 9.1% en Matematicas.

Docentes: En la institucion laboran 8 docentes, de los cuales el 50%
pertenecen al género masculino y el 50% al femenino; la edad del 37.5% de los
profesionales oscila entre 32-37 afios, del 25% se encuentra entre 44-49 afios, del
25% entre 26-31 afios y el 12.5% entre 38-42 afios.

En relacion a la instruccion académica se identifico que el 62.5% poseen
formacion de pregrado y el 37.5% tienen titulos de cuarto nivel. La mayoria de ellos
son profesionales con amplia experiencia en el ejercicio de la docencia: el 37.5%
entre 10-12 afos, el 37.5% entre 7-9 afios, el 12.5% 13-15 afios y el 12.5% de 1-3
afos; la formacion académica del 50% de ellos estuvo enmarcada en la Pedagogia,
el 25% en Ciencias Administrativas o Empresariales, el 12.5% en Ciencias Exactas

y el 12.5% en Teologia y Filosofia.
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El 87.5% imparte asignaturas afines a su formacion académica, mientras
que el 12.5% no. El 100% de ellos se conecta a internet desde la red de la Institucién
educativa, el 87.5% por medio de laptops y el 12.5% con teléfonos mdviles. La
totalidad de docentes tiene conocimientos sobre el entorno virtual Google
Classroomy el 75% lo califica como bueno, mismo que fue adquirido por iniciativa

propia acorde con el 62.5%.

Proceso de recoleccion de datos

El proceso de recoleccién de datos en la presente investigacion estuvo

formado por varios momentos e instrumentos, que se detallan a continuacion:
Momentos e instrumentos de recolecciéon de datos

Momento de inicio

° Consentimiento informado

El consentimiento informado de acuerdo con Bruzon (2021) es la expresion
material del respeto a la autonomia de las personas en el marco de una

investigacion; este tipo de documento se presenta dos partes:

1. Informar a las personas implicadas los aspectos relevantes del estudio y
su participacion en el mismo.
2. Se ratifica su libre aceptacion de las condiciones y responsabilidades que

comprende formar parte del proceso investigativo.

En primera instancia se elaboraron y firmaron los documentos de consentimiento
informado dirigidos a los 21 estudiantes de la muestra y 8 docentes (ver anexo 5),

quienes ratificaron su participacion en la presente investigacion.
° Cuestionario de caracterizacion de la muestra

Para llevar a cabo la caracterizacion de la muestra se utilizd el cuestionario
que se refiere a la técnica que es la forma de preguntar a los sujetos por los datos
que interesan al investigador y que tienen todas las preguntas fijadas y la mayoria
tienen respuestas previamente establecidas para que las personas elijan la que

deseen; ademas recopila y analiza informacién de una muestra representativa o de
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una poblacién universo que se pretende explorar o describir, a través de preguntas

previamente establecidas.

Se disefiaron dos cuestionarios en Google Forms: la primera dirigida a los 8
docentes (ver anexo 3); y la segunda a los 21 estudiantes del Décimo Afio de la
Unidad Educativa PCEI Monsefior Leonidas Proafio (ver anexo 4).

° Momento de implementacién del aula virtual

A continuacién, se presentd el entorno virtual Google Classroom, que contiene los

siguientes elementos:

Los foros

Un foro virtual es un mecanismo o via de comunicacion asincrénica, que
configura entre los participantes suscritos un espacio de aprendizaje a partir del
intercambio de comentarios e ideas sobre un tema propuesto; sus principales
caracteristicas son: la generacion de debate, la concertacion y el consenso de ideas.
El foro permite ampliar el aula a través de cuadros de didlogo, estimulando el
aprendizaje y pensamiento critico en los estudiantes facilitando la interactividad y

comunicacién multidireccional asincronica.

Los foros iniciaron con las indicaciones del docente sobre el tema planteado,
se planific6 uno por cada clase, se proporcion6 a los estudiantes un archivo en
formato PDF al que pueden acceder desde el tablon de clase, se exponen contenidos
y al final se proponen las preguntas a contestar de acuerdo a la profundizacion
alcanzada en el desarrollo del tema. Posteriormente se propuso un espacio de
interaccion entre los estudiantes que incluia la lectura de las participaciones de los
compafieros en el foro, y la seleccion de dos de ellas que debian ser comentadas

evidenciando asi el nivel de apropiacién de los contenidos transmitidos.
Las actividades grupales

Se propuso el desarrollo de una actividad grupal que consistia en la

realizacion de una ficha sobre un tema previamente asignado por el docente, a través
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de esta actividad se fomenta la interaccion entre los estudiantes y se refuerzan los

contenidos.
Las actividades individuales

Dentro de las actividades individuales se encuentran la revision del material
de estudio proporcionado por el docente tales como presentaciones y videos;
asimismo los cuestionarios que cumplen una funcién evaluativa, mismos que deben
resolver los estudiantes después de haber realizado las actividades correspondientes

a dicha clase.

° Momento de cierre

Cuestionario final

Se aplica un cuestionario para obtener informacion sobre el nivel de apropiacion

de los estudiantes respecto al uso del entorno virtual Google Classroom.
Grupo focal

El grupo focal es una técnica de investigacion cualitativa, que consiste en la
creacion de un espacio de opinion y valoracion de la percepcion de las personas,
tiene un enfoque pluralista que explora los conocimientos y experiencias en un

ambiente de interaccion entre el investigador y los participantes.

Tomando en cuenta la definicion anterior resulté pertinente desarrollar el
grupo focal con los docentes para conocer sus expectativas y percepciones en torno
a la presentacion del entorno virtual Google Classroom aplicado a la asignatura de

Ciencias Naturales (ver anexo 7).

Analisis de Resultados

En primera instancia los resultados de la aplicacion del cuestionario de
caracterizacion permitieron establecer la viabilidad técnica para la implementacién
del entorno virtual Google Classroom, en vista que los docentes y estudiantes de la
Unidad Educativa PCEI Monsefior Leonidas Proafio, cuentan con dispositivos
electronicos (teléfonos inteligentes, computadores de escritorio y laptops), de igual

forma disponen del servicio de internet en la institucién educativa y en sus
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domicilios, cuya sefial es buena, es decir que pueden conectarse sin ningun

inconveniente al entorno virtual Google Classroom.

Una de las principales caracteristicas del entorno virtual Google Classroom
es la sencillez de su manejo pues su interfaz grafica permite al usuario
desenvolverse de forma intuitiva, en este sentido los estudiantes anteriormente
mencionados conocen este entorno virtual y tienen conocimientos previos acerca
de su manejo, este hecho favorece el uso y apropiacion de los estudiantes sobre esta
herramienta, los recurso y contenidos que son presentados a traves del entorno

virtual Google Classroom.

Estos resultados motivaron la implementacion del referido entorno virtual y
el desarrollo de diversos recursos y actividades como los foros, cuestionarios y otras
actividades tanto individuales como grupales que se orientan a incrementar la
participacion de los estudiantes, mejorando asi la interaccion sincrénica y
asincronica con el docente y comparieros; otro de los aportes que brinda este
entorno virtual y es sumamente valorado por los estudiantes es tener a disposicion
las instrucciones para realizar las tareas y el material de los contenidos en forma
permanente, que puede ser consultado segun sus necesidades, es decir que presenta
mayor adecuacién a los horarios de los estudiantes, facilitando el desarrollo y

entrega de las tareas propuestas en el entorno virtual Google Classroom.

Con la aplicacion del Grupo Focal se pudo evidenciar que los docentes
tenian altas expectativas respecto al entorno virtual Google Classroom, pues
consideran que permitiria agilizar la forma en que organizan las tareas, comparten
contenidos con los estudiantes y evallan a través del uso didactico de los recursos
que provee este entorno virtual, mejorando significativamente el proceso de
ensefianza aprendizaje, pero sobre todo porque les brindaria la oportunidad de tener
mayor interaccion con los estudiantes tanto en forma sincrona con las sesiones o
clases sincrénicas y chat, como asincrona mediante los foros y actividades grupales

que ademas favorecen el aprendizaje colaborativo.

En conjunto la informacion referida en los parrafos anteriores refleja una
percepcion positiva del personal docente de la Unidad Educativa PCEI Monsefior

Leonidas Proafio frente a la implementacion de este entorno virtual, dicho aspecto
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es otro de los puntos neuralgicos, ya que los docentes son quienes ejercen el rol de
la ensefianza, por tanto, la actitud que adopten es fundamental en el nivel de

apropiacion de los contenidos que alcancen los estudiantes.

Una vez presentado el entorno virtual Google Classroom aplicado a la
asignatura de Ciencias Naturales, los docentes atribuyeron que era didactico y facil
de trabajar, desde sus percepciones las actividades grupales e individuales fueron
propuestas se sustentan en el constructivismo tomando en consideracion los
conocimientos previos de los estudiantes para relacionarlos con los contenidos
presentados, pero sobre todo resaltaron que los foros favorecen la interaccién al
construir un espacio de discusion e intercambio de puntos de vista e ideas sobre
determinado tema, que permiten desarrollar y fortalecer en los estudiantes las
habilidades de andlisis y socializacion, dejando como resultado un aprendizaje
colaborativo.

Sobre las actividades individuales como la revision de los materiales
compartidos (lecturas, videos y presentaciones) se reiter6 que eran una excelente
alternativa de transmision de contenidos que pueden ser consultados por los
estudiantes cuando lo requieran, de los cuestionarios sobresale su utilidad para
evaluar el grado de apropiacion de los contenidos en los estudiantes, los que pueden
ser desarrollados en horarios extracurriculares, brindando asi mayor facilidad al

estudiante para programar su tiempo y cumplirlas oportunamente.

Los docentes reconocieron que el entorno virtual Google Classroom
contribuye favorablemente en la creacion y organizacién del material virtual, pues
junto con cada clase automaticamente se genera una carpeta de almacenamiento de
todos los documentos de dicha clase, de igual forma admite la creacién de
subcarpetas para facilitar el uso del material. Asimismo, la variedad de recursos y
materiales que pueden ser utilizados es muy amplio pueden ir desde: documentos
en Word, PDF, Excel, hasta presentaciones en Genially o Canvas, videos de
Youtube, aplicaciones como Forms o Kahoot, entre otros que favorecen la

transmision de contenidos de una forma atractiva para los estudiantes.

De acuerdo al criterio de los docentes, las actividades propuestas agilizan la

labor docente respecto a la gestion de tareas y calificaciones, y al mismo tiempo
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ayudan al estudiante a ser proactivo, en un entorno que promueve la interaccion
sincrona y asincrona con el docente y los comparieros; se resalté ademas que se
puede realizar anuncios y comentarios en tiempo real. Asimismo, el uso del servicio
educacional web Kahoot les result6 muy interesante como recurso didactico para
evaluar el grado de apropiacion de los contenidos en los estudiantes.

Segun la experiencia de la mayor parte de estudiantes del Décimo Afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa PCElI Monsefior Leonidas
Proafio el manejo del entorno virtual Google Classroom es facil y no presentaron
dificultades al ingreso, revision y desarrollo de las actividades propuestas en la
asignatura de Ciencias Naturales; la presentacion del contenido fue percibida como
atractiva, y se logré despertar el interés de los estudiantes, que es un elemento clave
de la teoria constructivismo para facilitar la estructuracion de puentes cognitivos

entre el conocimiento previo y los nuevos contenidos.

La posibilidad de tener acceso a las sesiones sincronicas grabadas y
materiales (lecturas, videos, presentaciones) segun sus necesidades y disponibilidad
de tiempo, es considerada por los estudiantes como una enorme ventaja, porque les
permite reforzar los contenidos adquiridos y como fuente de consulta para la

realizacién de tareas actuales o posteriores.

El 61.9% de los estudiantes sefialaron que el entorno virtual Google
Classroom por medio de recursos como los foros virtuales y actividades grupales
facilitan la interaccion, al brindar un espacio para compartir ideas y experiencias,
donde los estudiantes se convierten en protagonistas y construyen de modo
dinamico su aprendizaje al realizar sus participaciones desde el razonamiento y
analisis de un tema en comdun, propiciando conocimientos significativos que
coadyuvan al desarrollo de destrezas en el ambito cognitivo, procedimental y
actitudinal en los estudiantes. De esta forma los foros virtuales basados en la

interaccion entre el docente y estudiantes responden al aprendizaje constructivista.

La revision de los instrumentos de evaluacion en el entorno virtual Google
Classroom al finalizar el plazo previsto, evidencia el cumplimiento al 100% de las
actividades propuestas, en el caso particular de los foros de discusion y actividades

grupales fue posible hallar evidencias de la participacién e interaccion en los
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comentarios y retroalimentacion que los estudiantes realizaron a sus comparieros en
forma asincronica, y en las fichas grupales presentadas cuyo resultado refleja el

trabajo colaborativo de cada grupo de estudiantes.

El proceso evaluativo se realizé en forma individual (cuestionarios, ensayo)
y de forma grupal (foros de discusiéon y fichas grupales) tales recursos se
complementaron y permitieron al docente establecer seguimiento a los resultados
alcanzados en los estudiantes, la valoracion cuantitativa del proceso como del

producto fue desarrollada en funcion de los aportes y su nivel de profundidad.

Para tal efecto se manejé una rabrica con una escala cualitativa-cuantitativa
que fue presentada a los estudiantes al inicio de cada actividad formativa, con base
a su contenido se establecid calificaciones; de este modo el proceso evaluativo
proporciona pautas para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje, a través de
la informacion recopilada que permite fortalecer y consolidar los aprendizajes de

los estudiantes teniendo de por medio el entorno virtual Google Classroom.

Al contrastar los resultados alcanzados con el uso del entorno virtual Google
Classroom y una clase similar sin la intervencion de esta herramienta se revelo que
el nivel de apropiacion de los contenidos en los estudiantes se incremento, dejando
claro los beneficios de su implementacién para los actores del proceso de ensefianza
aprendizaje basandose en el mejoramiento de la interaccion que es la pieza clave

para generar aprendizajes significativos segun la teoria constructivista.

La implementacién del entorno virtual Google Classroom aplicado a la
asignatura de Ciencias Naturales en el Décimo Afio de Educacion General Bésica
de la Unidad Educativa PCEI Monsefior Leonidas Proafio, beneficia el proceso de
ensefianza aprendizaje, a través del uso de sus recursos y las actividades
individuales y grupales, que van maés alla de la transmision de informacion y logran
involucran al estudiante brinddndole autonomia y motivandolo a aprender,
facilitando el aprendizaje a través de la mediacion o interaccion con el docente y

los compafieros, es decir que se enmarca en los principios del constructivismo.
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CAPITULO Il
PRODUCTO

Nombre de la propuesta

Entorno virtual Google Classroom aplicado a la asignatura de Ciencias
Naturales para estudiantes del Décimo Afio de Educacion Basica de la Unidad
Educativa PCEI Monsefior Leonidas Proafio.

Definicion del tipo de producto

El entorno virtual Google Classroom aplicado a la asignatura de Ciencias
Naturales, es una herramienta metodoldgica interactiva que permite al docente
presentar contenidos en diferentes formatos, asignar tareas y evaluar de una forma
mas atractiva para los estudiantes, al mismo tiempo que simplifica la labor docente.
Desde una percepcion constructivista, contribuye a través del uso de diversos
recursos didacticos a mejorar la interaccion del docente con los estudiantes,

favoreciendo el alcance de aprendizajes significativos.

Esta herramienta representa un complemento a la formacion presencial,
donde el estudiante es el agente central del aprendizaje y construye conocimientos,
a través de la interaccién con el docente y compafieros, teniendo de por medio
diferentes materiales didacticos o recursos que brinda el entorno virtual Google
Classroom, mismos que permiten establecer la secuencia de distribucion de
informacion, intercambio de ideas, experiencias, aplicacion, experimentacion y

finalmente evaluacion del nivel de apropiacion de los contenidos.
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Para ingresar al entorno virtual propuesto como invitado, se requiere
Unicamente la invitacion del administrador, el siguiente correo se encuentra

habilitado para tal efecto: invitado.ciencias@gmail.com cuya clave de acceso es:

cienciasl. El entorno virtual estd compuesto por la presentacién de las sesiones, que
dio apertura a un espacio de interaccion entre los participantes, permitiendo al
docente dar la bienvenida a los estudiantes, quienes se presentan a través de
comentarios, de forma complementaria se presenta un video explicativo de la

educacion virtual y los objetivos que persigue.

En el siguiente apartado se encuentran organizados los contenidos
correspondientes a la asignatura de Ciencias Naturales y orientados a los estudiantes
del Décimo Afio de Educacion General Basica. Cada clase contiene la presentacion
del tema, videos como recursos de apoyo, un foro de discusion que contiene un
archivo en formato PDF con una imagen complementaria y también un espacio de
discusion, donde los estudiantes pueden expresar sus criterios sobre el tema
propuesto a través de comentarios, e interactuar con sus compafieros comentando

sus participaciones.

Ademas, se incluyd una lectura complementaria de profundizacion en
formato PDF, una presentacion desarrollada en la aplicacion Canvas y un video
sobre el tema. Por ultimo, se incluyen cuestionarios como herramientas evaluativas,
disefiados con preguntas de seleccion multiple que permiten evidenciar los avances
y desarrollo de los aprendizajes de los estudiantes. Es importante recalcar que las
actividades propuestas en el entorno virtual Google Classroom se plantearon desde
el constructivismo, razon por la cual favorecen la interaccion entre el docente y los

compafieros, asi como el trabajo colaborativo.
Objetivos

Objetivo general

Implementar un entorno virtual Google Classroom aplicado a la asignatura
de Ciencias Naturales para incrementar el nivel de interaccion de los estudiantes de

la Unidad Educativa PCEI Monsefior Leonidas Proafio.
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Objetivos especificos

e Identificar los recursos que brinda el entorno virtual Google Classroom para
el proceso de ensefianza aprendizaje.
e Desarrollar un entorno virtual Google Classroom utilizando los recursos

disponibles para favorecer la interaccién de los estudiantes.

Estructura de la propuesta
La propuesta se encuentra formada por las siguientes fases:

Anadlisis: En esta fase se establecen las caracteristicas de los estudiantes, sus

necesidades y limitaciones:

El pablico objetivo estd formado por estudiantes que cursan el Décimo Afio
de Educacion General Basica de la Unidad Educativa PCEI Monsefior Leonidas
Proafio, en la educacion extraordinaria, modalidad semipresencial; en su mayoria

estudian y trabajan al mismo tiempo.

Disefio: En esta etapa se procedio planificar el contenido y a desglosar el entorno

virtual Google Classroom aplicado a la asignatura de Ciencias Naturales:

° El tema a tratar en cada sesion.

° Los objetivos de aprendizaje de la unidad didactica.
° La destreza con criterio de desempefio a desarrollar
° Estrategias metodoldgicas

° Recursos de profundizacién

Desarrollo

° Desarrollo técnico

Ingreso y registro en el entorno virtual Google Classroom

El registro del usuario se efecttia con un correo de Gmail, el icono de Google

Classroom est4 al lado superior derecho en la pantalla de Google.
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Imagen N° 1 Registro en el entorno virtual Google Classroom

° Configurar el perfil

Una vez que realizado el registro se puede apreciar el perfil del docente
donde se puede realizar una serie de configuraciones sobre notificaciones de:

comentarios, clases que se imparte, notificaciones.

Perfil

Notificaciones
electrdan

Imagen N° 2 Crear clase

Posterior al registro en el entorno virtual Classroom se procedi6 a crear una clase,
dando clic en la correspondiente opcion:

a =2 * = @&

-+

"
"
"

Unirme a clase

Crear clase

Imagen N° 3 Crear clase en el entorno virtual Google Classroom
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Al crear una clase inmediatamente se genera un directorio en Drive denominado
Classroom que contiene una carpeta con el nombre del curso o clase, alli se ordenan

los documentos en subcarpetas para facilitar su uso.

agle.com/h
Crear clase

Nombre de la clase (obligatorio)
Procesos geologicos

Seccion

Materia
Ciencias Naturales

Aula

Imagen N° 4 Llenar datos para crear la clase
° Agregar a los estudiantes

Una vez creada la clase se procedio a registrar a los estudiantes utilizando los
correos proporcionados por ellos, al finalizar este proceso se puede visualizar una

lista tal como a continuacion se muestra:

Profesores &

Alumnos Nawmnos &t

o

-

°e

0000 D0 0O B
. .

Imagen N° 5 Registro de estudiantes a la clase

- e

Desarrollo de didactico: EIl entorno virtual Google Classroom esta conformado
por las siguientes actividades:

° Presentacion

Para dar la bienvenida a los estudiantes se utilizd una presentacion animada
a través de la cual la docente expresa su saludo y motiva a los estudiantes a
presentarse por medio de comentarios, dejando como resultado un espacio de
interaccion que favorece la adaptacion de los estudiantes en el entorno virtual

Google Classroom.
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Kerly Ayala 29 ense
Presente Kerly Ayala

Ayala Vega 30 ens
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Irlanda Yaega 20 ens

Bienvenida a las clases virtuales . (Exitos!
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Imagen N° 6 Presentacion de docente y estudiantes

e Tema de clase

El tema es presentado a través de diapositivas animadas realizadas en el
programa Canva, partiendo con la formulacion de una pregunta como estrategia

pedagdgica que permite no solamente el aprendizaje de contenidos sino la reflexion
en los estudiantes.

Sesidn sincrénica

A través de la plataforma Zoom se crea una reunion y se envia el
correspondiente link a los estudiantes, para que ingresen a la hora establecida,

aquellos que no puedan estar presentes, pueden revisar la grabacién de la clase.

@ Encuentro virtual 1

Irlanda Vega - 24 ene (Uhima modificacién: 30 ens)

Link de la clase
Tema: Encuentro virtual Clase 1
Hora: 29 ens. 2022 06:30 p. M. Bogots

Unirse a la reunién Zoom
nttps: us0Sweb Foom. us/|/B6848980821 ?pwd=UkpsScFICY¥MYEakpQMDdSASSrbUx0OTOS

1D de reunién: 868 4898 0821
Coédigo de acceso: SSSMIaA

video18709810246. mpd
video

o i
2%, Comentarios de la clase

Imagen N° 7 Encuentro virtual con los estudiantes
e Foro de discusion colaborativo

Para fomentar la interaccion de los estudiantes se desarrolld un foro colaborativo,

se planted una pregunta respecto al tema, en este espacio los estudiantes emitieron
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sus comentarios y ademas seleccionaron dos participaciones de sus compafieros

para comentarlas.

Tiera y s efectos o
it 4 Irstrucciones Trabajo e os dlumnos & @

i}

Cencizs Natraes

Foro de discusion colaborativo clase 1
ene (Uhima mo ion 15 fed)

Ifanda Veg

10 purtos

SZr ool pdf Foroclase 1
wl) > PF Hojes de cdculo de Google:
-

2, Comentarios dela clase

® eatine >

Imagen N° 8 Foro colaborativo

e Lecturay video
Con el propésito de reforzar la clase se puso a disposicion de los estudiantes
una lectura complementaria, de igual forma se seleccion6 un video de refuerzo
sumamente interesante sobre el tema, asi los estudiantes cuentan con material que

puede ser consultado en cualquier momento.

@ Lectura - Extinciones Masivas
rlanda wega - 2 Olrirr nodificacién

ene | na 24 ene)

1. Abra el enlace y analice el material didéctica
2. Observar los videos

Enlace 1
videe 1: o
Enlace 2

usay efecto

Attention Required! | Cloudfl... - A gGue es Extincion? Ay
https woww. canva comy/design/ Video de YouTube minuto

el EXTINCIONES MASIVAS: qu...
B nupsiwww.ecologiaverdes.comy ..

Imagen N° 9 Lectura y video “Extinciones masivas”

e Actividad colaborativa
Con el proposito de fomentar el trabajo colaborativo y la interaccion entre los
estudiantes, se propuso una actividad grupal en la tercera clase, que consistia en la
formacion de equipos, asignacion de roles y realizacidon de una ficha grupal sobre
el tema asignado por el docente. Se procedio a dar las respectivas indicaciones para
la realizacion y presentacion de la tarea, que debe ser llevada a cabo en horario

extracurricular, propiciando asi que los estudiantes trabajen de forma conjunta.
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e Actividad individual
Para evaluar los aprendizajes adquiridos por los estudiantes se planted la realizacion
de un ensayo como actividad individual, para tal efecto se envié como material de

refuerzo un video explicativo de los pasos para desarrollar la tarea.

Actividad 3 - Investigacion - Periodo Cretdc... Fecha de entrega: 20 feb, 23
Publicado: 3 ene (Utima modificacién: 10 mar)

1. Analice los materiales de clase y los videos

2 Reciice un ensayo de (2 quinta sxtingién masiva 19 0] 2

maximo 3 hojas Entregadas Asignadas Evaluadas
3. Subir su ensayo en la aula virtual

EE8 Rubrica: 3 criterios - 12 ptos.

P | CRETACICO (Descifran... e e COMO HACER UN ENSA...
= video de YouTube 49 minu.. 2 Video de YouTube & minut.

Imagen N° 10 Actividad individual

e Cuestionario

El cuestionario se localiza en la parte final de cada clase, se realiz6 a través
de Google Forms contiene una pregunta de seleccion multiple y una pregunta
abierta, se afiadié una imagen complementaria relacionada al tema, esta herramienta
evaluativa reflejo los avances y desarrollo de aprendizajes de los estudiantes acerca

de las causas que dieron lugar a las extinciones masivas.

Cuestionarioco - Extincidon masiva
Responda la siguients pregunta

¥y irlandvega@gmail.com (no compartidos) Cambiar de cuenta <=

*Obligatorio

rombre ¥ apeliido ~

Tu respuesta

1. A gue lamamos una extincion masiva =

Aparecen un gran numMers de especies nuevas.
Desaparecen un gran numere de especies en un pericde de tiempo.
Cambio climatico

Aumento de la biodiversidad del planeta tierra.

Minguna de las anteriores.

00000

iCuales son las principales causas que pueden generar una extincién masiva.
rMencione al menos 5 causas ™

Imagen N° 11 Cuestionario
Sesién de cierre

Finalmente, para evaluar los aprendizajes adquiridos por los estudiantes se

desarroll6 un cuestionario utilizando el servicio web Kahoot, orientado a educacion
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social y gamificada, es decir que presenta las preguntas como juego, que premia a

los estudiantes con mejores puntajes.

Sesion de cierre

iQue aprendic? jWvamos a jugar!
Publicado: 31 ene

1. Abre 2l enlace Kahoo este es un pequefio jusgo [ PIR
2. Leer cada pregunta v selecciona la respuesia

iExitos! Mos divertiremos aprendiendo

Play Kahoot! - Enter gami...
https:/Akahoot.it/challenges0_..

“Wer tarea

Imagen N° 12 Sesion de cierre con Kahoot

Instrumentos de evaluacion de la propuesta

Los instrumentos de evaluacion de la propuesta de implementacion del
entorno virtual Google Classroom en la asignatura de Ciencias Naturales son los

siguientes:

e Foros

A través de los foros los estudiantes pueden intervenir a través de
comentarios sobre el tema que el docente ha establecido y en el mismo espacio
responder a las participaciones realizadas por otros comparieros, de esta forma se
genera un aprendizaje por medio de la interaccion. Los foros tendran una valoracién

cuantitativa equivalente al 70% de la calificacion global.

e Las actividades individuales y grupales

Estas actividades permiten que los estudiantes desarrollen tareas
individuales y grupales, se refiere a los cuestionarios y actividades colaborativas,
que facilitan la interaccién entre los participantes del proceso de ensefianza
aprendizaje, y finalmente sirve de base para la estimacion cuantitativa de los
cuestionarios y actividades colaborativas que en conjunto representan el 20% de la

calificacion global.
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e Grupo focal

Con el objetivo de evaluar la propuesta de implementacion del entorno
virtual Google Classroom se realizé un grupo focal con los docentes de la Unidad
Educativa PCEI Monsefior Leonidas Proafio, y se obtuvo informacion cualitativa

de gran valor para los resultados de la investigacion.

e Cuestionarios

Para recopilar informacion sobre el nivel de aprendizajes adquiridos por los
estudiantes luego de la implementacién de las tres clases en el entorno Google
Classroom aplicado a la asignatura de Ciencias Naturales se efectu6 un

cuestionario.

Evaluacion de la propuesta

Los resultados alcanzados mediante los instrumentos de valoracion de la
propuesta fueron satisfactorios, en vista que los estudiantes no tuvieron dificultades
en el acceso al entorno virtual Google Classroom, porque contaban con dispositivos
para conectarse y el servicio de Internet, que eran condiciones indispensables para
tal accionar; en segunda instancia tenian conocimientos previos sobre el manejo de

este entorno virtual.

Tales resultados se atribuyen principalmente a los recursos empleados en
cada una de las clases programadas en el entorno virtual Google Classroom que
brindaron la posibilidad a los estudiantes de fortalecer sus aprendizajes por medio
de las sesiones sincronicas, foros, actividades grupales e individuales y los
cuestionarios, tales actividades propiciaron en los estudiantes la practica de

participacion, reflexion, andlisis, creatividad, pero sobre de interaccion.

La implementacién del entorno virtual Google Classroom aplicado a la
asignatura de Ciencias Naturales permitio visibilizar que su manejo es sencillo y
brinda multiples beneficios en el proceso de ensefianza aprendizaje asi lo ratifico la
totalidad de docentes en los resultados del Grupo Focal y los estudiantes a través de
los cuestionarios. De igual forma esto se evidencio con la participacion del 100%
de los estudiantes y el cumplimiento oportuno de cada una de las actividades

individuales y grupales programadas.
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Otro de los aspectos fundamentales del entorno virtual propuesto es la
posibilidad de poner a disposicion de los estudiantes contenidos en diferentes
formatos (presentaciones, videos, documentos, hojas de calculo) que pueden ser
consultados en el momento que ellos consideren oportuno; de igual forma se ratifica
que fomenta el trabajo colaborativo y la interaccion sincrona y asincrona entre el
docente y los estudiantes, aquello fue evidente desde la participacion inicial de los
en el espacio de bienvenida y presentacion a la clase, del mismo modo en las
sesiones sincrénicas la mayoria de estudiantes ingreso y en reiteradas ocasiones
realizaron intervenciones preguntando u opinando, similares resultados salieron a

relucir en los foros con los comentarios y respuestas.

En consecuencia, se reafirma que las actividades propuestas en el entorno
virtual Google Classroom aplicado a la asignatura de Ciencias Naturales facilitaron
la interaccion entre el docente y los estudiantes de la Unidad Educativa PCEI
Monsefior Leonidas Proafio, se obtuvo un cumplimiento del 100% de actividades
en los tiempos establecidos, en consecuencia, se mejoro el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Valoraciéon de la propuesta

Uno de las cuestiones que despierta el interés, luego de la implementacién
y validacion del entorno virtual Google Classroom es que el docente desde el
ejercicio de su labor tiene la potestad de generar espacios de aprendizaje por medio
de la interaccion con los estudiantes, teniendo a su disposicion un abanico de

recursos que pueden ser utilizados en la virtualidad.

En este sentido pese a que el entorno virtual Google Classroom fue disefiado
como un servicio web educativo y ofrece una serie de herramientas elementales que
favorecen la participacion de los estudiantes, es imprescindible que el docente
programe actividades colaborativas como los foros y actividades grupales para
propiciar la interaccidn, y precisamente teniendo eso en mente se propuso cada una

de las actividades que forman parte de la propuesta.

Se repara en que el entorno virtual Google Classroom posibilita mejorar el
quehacer pedagdgico al agilizar la gestion de tareas y calificaciones, brindando al

docente la posibilidad de tecnificar la forma en que realiza las planificaciones de
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cada clase con sus respectivos materiales, recursos y actividades como foros,

actividades individuales y tareas grupales.

El uso del entorno virtual Google Classroom experimentd un notable
incremento debido a la pandemia y la necesidad de dar continuidad al proceso
educativo, de este modo demostro ser de gran ayuda como complemento a las clases
presenciales, porque a los docentes compartir material educativo en distintos
formatos con los estudiantes, que les sirve de refuerzo y puede ser revisado no
solamente durante las clases sino también en horarios extracurriculares,

promoviendo asi la interaccion asincrona.

El disefio del entorno virtual Google Classroom aplicado a la asignatura de
Ciencias Naturales con sesiones sincronicas, actividades individuales y grupales
posibilita el uso de recursos tecnoldgicos que brinda este entorno virtual y la
adaptacion de los contenidos, generando asi un aprendizaje significativo que tiene
como protagonista del proceso de ensefianza aprendizaje al estudiante, dentro del
cual la interaccion es un aspecto fundamental que se logra mediante participaciones
sincronas y asincronas que tienen por objetivo mejorar los aprendizajes de los

estudiantes.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Se demostré que el entorno virtual Google Classroom es de gran utilidad en
el proceso de ensefianza aprendizaje, asi lo reflejaron los resultados de la
implementacion en el Décimo Afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa
PCEI Monsefior Leonidas Proafio, donde se evidencid un notable incremento en la
interaccion a través de la participacion del 100% de estudiantes en cada uno de los
foros propuestos, han realizado como minimo dos comentarios de retroalimentacion
hacia sus compafieros, donde no solamente se expusieron los puntos de vista sobre
los contenidos sino también, se generaron espacios de socializacion e intercambio
de ideas que conducen a aprendizajes significativos. De igual forma el desarrollo
de las actividades colaborativas, favorecieron la interaccion y aprendizaje social,
promoviendo la construccion de conocimiento y desarrollo critico, ya que los
estudiantes tuvieron un rol activo que permitié el cumplimiento oportuno de cada
tarea propuesta y con ello mayor nivel de apropiacion de los contenidos en los

estudiantes.

El nivel de uso y apropiacion del entorno virtual Google Classroom que
poseen los docentes de la Unidad Educativa PCEI Monsefior Leonidas Proafio, es
basico, conocen esta herramienta, mas no han realizado procesos de organizacion,
desarrollo y evaluacién de contenidos mediados por este entorno, no obstante,
existe predisposicion de todos los docentes frente a la implementacion de este
entorno por su capacidad de mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, al brindar
la oportunidad de configurar un ambiente que conjuga elementos que proveen las

Tecnologias de la Informacién y Comunicacion, sustentado en los principios del
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constructivismo donde la participacién e interaccién, constituyen un puente para

alcanzar aprendizajes significativos.

En relacion con los procesos de aprendizaje, el entorno virtual Google
Classroom ofrece una interfaz intuitiva que muestra de forma secuencial sus
componentes, facilitando su manejo entre los estudiantes, permite incorporar
recursos y actividades sustentadas en metodologias activas donde el estudiante
adquiere mayor protagonismo, priorizando el aprendizaje cooperativo que
trascienden la trasmision de contenidos y se orientan hacia la apropiacion de
conocimientos, al incentivar la interaccion con el docente y compafieros. La
implementacion del entorno virtual Google Classroom aplicado a la asignatura de
Ciencias Naturales, mejora el proceso de ensefianza aprendizaje al favorecer la
interaccion sincrona y asincrona por medio de chat, foros individuales, grupales y
cuestionarios, cuya valoracién se enfoca en el proceso y producto a fin de obtener
informacion valiosa que permita establecer el nivel de apropiacion de los
contenidos, para tal efecto se recurrié a la metodologia activa de gamificacion con

el recurso Kahoot.

Con base en la experiencia vivida en la investigacion, la implementacion del
entorno virtual Google Classroom aplicado a la asignatura de Ciencias Naturales,
se hace imperativo proponer su uso, para mejorar el proceso de ensefianza porque
brinda al docente la posibilidad de desarrollar espacios y actividades que generan
aprendizajes significativos en los estudiantes, donde la participacion e interaccion
se convierten en denominadores comunes para generar conocimiento. Se incorporé
metodologias educativas activas como Thinking Based Learning a través de
actividades dirigidas a desarrollar la capacidad analitica en los estudiantes partiendo
de preguntas claves, de igual forma resalta el uso del principio del aula invertida,
en el sentido que los estudiantes desarrollan aprendizajes fuera de la clase, mediante
los materiales compartidos y en las clases presenciales o virtuales se plantean dudas
0 se realizan actividades colaborativas sobre dichos temas, de igual forma se

recurrié al aprendizaje cooperativo que es caracteristico de esta metodologia.
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Recomendaciones

Con base en el contenido y resultados alcanzados por medio de la

investigacion se emiten las siguientes recomendaciones:

La implementacion del entorno virtual Google Classroom como
herramienta complementaria a las clases presenciales en las demas asignaturas que
se imparten en la Unidad Educativa PCEI Monsefior Leonidas Proafio, por su
sencillez de manejo, permite compartir informacion para realizar las tareas y
material de refuerzo, presenta mayor adecuacion a los horarios de los estudiantes,
pero sobre todo porque permite desarrollar e incorporar recursos didacticos que

contribuyen al incremento de la interaccion con los estudiantes.

Es importante que los docentes se capaciten y actualicen sus conocimientos
continuamente, para que adecuen los recursos que brindan las TIC y los incorporen
al proceso de ensefianza-aprendizaje por medio del entorno Google Classroom en
forma creativa, motivando a los estudiantes a participar activamente, generando asi
aprendizajes significativos. De igual forma se recomienda plantear las actividades
para cada sesion, incorporando metodologias activas que favorezcan el aprendizaje
cooperativo y fomenten el pensamiento critico en los estudiantes, que favorezcan la
integracién del conocimiento previo con los nuevos contenidos, donde la

experiencia e interaccion son indispensables para la construccion del conocimiento.

Se sugiere la incorporacion de la metodologia activa de gamificacion al
entorno virtual Google Classroom, que permite involucrar el potencial de los juegos
al ambito educativo, dichas herramientas pueden ser Utiles para reforzar los
contenidos o valorar el nivel de apropiacion de los aprendizajes. Finalmente seria
importante mantener un proceso de seguimiento posterior a la implementacion del
entorno virtual Google Classroom, para conocer el nivel de satisfaccion de los
docentes y estudiantes en relacion al uso que se esta dando a la herramienta en el
marco del proceso de ensefianza aprendizaje, para detectar posibles deficiencias que

deban ser intervenidas.

Es necesario determinar que el entorno virtual Google Classroom propuesto,
puede ser adaptado e implementado en otras asignaturas, debido a su flexibilidad,

conjuga varias herramientas que presentan mdltiples formas de aplicacion, con la
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capacidad de responder a diferentes necesidades educativas dependiendo de las
asignaturas y la creatividad del docente. Desde el punto de vista pedagogico las
actividades y contenidos seleccionados, cumplen con el rigor y calidad necesarios
para promover en los estudiantes la interaccion en el entorno virtual, que conduce
a dar un sentido propio a lo aprendido y a ser conscientes del proceso de
aprendizaje, asi el desglose de cada una de las actividades que forman parte de las
sesiones, proporciona las pautas para que los docentes se orienten en el manejo y

desarrollo didactico del entorno virtual.

Se recomienda para el desarrollo de posteriores investigaciones sobre la
implementacion del entorno Google Classroom, la realizacién de diagndsticos
adecuados sobre el uso y apropiacion de distintos entornos virtuales, que fueron
utilizados en las instituciones educativas durante la pandemia, enfocandose
principalmente en la revision del nivel de alfabetizacion basica que presentan los
estudiantes en el Ecuador, frente a recursos como Moodle, Google Classroom,

Zoom Meeting, Microsoft Teams, entre otros.
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ANEXOS

Anexo 1. Formato de cuestionario de caracterizacion de los docentes

=" =

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA
INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION EN ENTORNOS DIGITALES

Objetivo: Identificar las caracteristicas del grupo de participantes en el trabajo de

titulacion.

Instrucciones: Lea atentamente cada una de las preguntas y conteste marcando con

una Xx.
Nombres y apellidos del docente:

1. Surango de edad es:

18-25 afios ( )
26-31 afios ( )
32-37 afios ( )
38-43 afios ( )
44-49 afos ( )
50-55 arfios ( )
56-61 afios ( )
Mas de 62 afios ( )
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2. Nivel académico del docente:

Técnico ( )
Pregrado ( )
Maestria ( )
Doctorado ( )

3. Afos de experiencia en la docencia:

Menos de 1 afo

1-3 aflos ( )
4-6 afnos ( )
7-9 afnos ( )
10-12 afios ( )
13-15 afios ( )
16-18 afios ( )
19-21 afios ( )
22 -24 aiios ( )
25-27 afios ( )
28-30 afios ( )
Mas de 30 afios ( )

4. Marque con una x la alternativa que corresponda a su tipo de formacion:

Licenciatura en Educacién o Pedagogia ( )
Licenciatura en Ciencias Administrativas o ( )
Empresariales

Ingenieria en Ciencias Exactas ( )
Ingenieria en Ciencias de la Tecnologia y ( )

Comunicacion

Otra, especifique.........cooovvviiiiiiiiiinnnnn...

5. ¢En la institucion educativa imparte asignaturas afines a su formacién
académica?

Si ( )
No ( )
6. ¢De qué manera se conecta al internet en la institucion educativa?

Red wifi de la institucion

Conexion por cable

Con datos moviles personales

No me conecto en la institucion educativa

NN NN
N N N N
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7. ¢Desde qué dispositivo se conecta a internet en la institucion educativa?

Computador de escritorio
Laptop

Teléfono movil

No aplica (no se conecta)

)
)
)
)

NN NN

8. ¢Tiene conocimiento o ha escuchado hablar del entorno virtual Google
Classroom?
Si ( )
No ( )
9. ¢Ha recibido capacitaciones para el uso del entorno virtual Google
Classroom?

En la institucion educativa

Como parte de la formacion del pregrado
Como parte de la formacion del postgrado
Por iniciativa propia

Otro

No ha recibido

NS AN AN AN
N N N N N N

10. ¢ Considera que su manejo del entorno Google Classroom es?

Excelente ( )
Bueno ( )
Regular ( )
Deficiente ( )
No lo utiliza ( )

Gracias por su atencion
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Anexo 2. Formato de cuestionario dirigido a los estudiantes

= >
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA

INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION EN ENTORNOS DIGITALES

Obijetivo: Identificar las caracteristicas del grupo de participantes en el trabajo de

titulacion.

Instruccién: Lea atentamente cada una de las preguntas y conteste marcando con

una x considerando la siguiente escala:
Nombres y apellidos del estudiante:
1. Surango de edad es:

13 — 14 aflos ( )
15-16 afios ( )
17-18 afios ( )
19-20 afios ( )
2. Sexo del estudiante:
Femenino ( )
Masculino ( )
Otro ( )

3. Su domicilio se localiza en una zona:

Urbana ( )
Rural ( )
4. En su domicilio cuentan con el servicio de internet:

Si ( )
No ( )

5. Lasefal de internet en su domicilio es:

Excelente ( )
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Buena ( )
Regular ( )
Mala ( )
No cuenta con el servicio de ( )
internet

6. En su domicilio cuentan con:

Computador de escritorio ( )
Laptop (computador portatil) ( )
Teléfono inteligente ( )

7. ¢Se conecta a internet en la institucion educativa?

Si ( )
No ( )
8. ¢Conoce el entorno virtual Google Classroom?
Si ( )
No ( )

9. ¢Ha utilizado el entorno virtual Google Classroom, en qué area
educativa?

Matematicas (
Estudios sociales (
Ciencias naturales (
Lengua y Literatura (
En otro proceso (
formativo

No ha utilizado ( )

N N N N N

Gracias por su atencion
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Anexo 3. Graficos de los cuestionarios de caracterizacion docentes

1. Edad de los docentes

2. Nivel académico de docentes

@ 1925 afins
@ 2621 afios
0 3237 afios
@ 1543 afios
@ 4449 afios
@ 50-55 afios
@ 5661 afios
@ s de 62 affos

),

@ Técnico
@ Pregrado
 Magstria
@ Doctorado

6

3. Experiencia de los docentes

4. Area de formacion de los docentes

3. Afos de experiencia en |3 docencla:

Brazpusatzs

@ Menos de 1 2
@ afes

0 a3

@ T

@ 240

L RERLE

0 et

L RSE

ny

4. Marque 3 ltemativa oue coresponda a su fipo de formacian académica:

Eragpuestzs

 Educacion o Petaugia

1 Clerois ddminshatizs o
Empresariales

0 Cienoizs B

@ Cienczs e la Teenobogia y
Comuricacin

@ Teobgiay Fibsafia

5. Concordancia de formacion y
asignaturas

6. Dispositivos de conexion a internet

5. ;Enlainstitucion educativa imparte asignaturas afines a su formacion académica?

Brespuesias

[ F
[ L

8. ;D qué manera se canecta al intemet en 3 institucian educativa? (
Brespuestzs

0 Fed v e nsftcion

1 Conesion por cable

0 Car datos midvles personsles
1 o me conico en s nstucidn
Bl
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7. Dispositivo de conexion a internet

8. Conocimiento sobre el
virtual Google Classroom

entorno

0 Computador deesertoi
YR

) Telono msd

0 Voapca (o e conect

(Clessroom?

Brespuzstas

8. {Tiene conacimienta o ha escuchado hablar del entorna virtual Google

|
[ 1

9. Capacitacion Google
Classroom

10. Calificacion del manejo del

entorno virtual
Classroom.

Google

9.;Ha recibido capacitacionzs para ef uso del entoma virtual Gaagle Clesroam? U

B respuestas

@ Enlz nsttucion edueatva

1 Coma partzde s formacin el
fCHE

0 Como pare de s fomacin del
pslyEi

@ Foriiciativa pogia
v @l harechido

Braspusstzs

10. jCamo calficaria su nivel de manejo del entoma Goagle Classraom?

# Eiczlerte
[ B

0 Regller
@ Defientz
# oo wiza
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1. Conexidén a internet en la institucién| 2. Conocimiento del entorno virtual

educativa Google Classroom
7.5 conecta a nternet ena nstitucidn educativa? 8. Conace el entorno vitual Googe Clssroom?
21 respuestas
21 respuestas
K K]
[ L} i

Asignatura de uso del entorno Google Classroom

9, o utizad ef entormo virtual Google Classroom, en Qué ares educativ”

21 respuestas

| PB

0 Exs Seoales

§ Carons vl

L JESE ]

0 £ ots s s
§ Nonsing
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Anexo 5. Formato del cuestionario sobre el uso del entorno virtual Google

Classroom

Cuestionario scbre el uso del entorno virtual
Google Classroom aplicado a la asignatura de
Ciencias Naturales

Querides estudiantes por favor contestar las preguntas de acuerdo & su opinidn y experiencia en el uso del
entorno Google Classroom. su punto de wvista 5 muy velioso para mejorar el proceso de ensefianza aprendizajs.

1. i Ter resultd facil el uso del entorno virtual Google Clazsroom *
1 Buy Facil

) Facil

B Algo complicado

B MMuy complicado

2. iElcontenide de las clases se presentd de manera interesante? ™
{ | Muy interesante
( ! Interesznts

| Poco interesante

| Aburrida

2 4 Te resulta mas facil interactuar con sus companaros v doconte por modio del emtormoe wirtual
Soogle Classroorm’

) =i mucho
) Si.un poCo
| Regular

) BA= resulta dificil

A, jCroos Que kos foros colaborativos v actividadas on grupo Favorocieraon la interaccian entra
COMmIpananos ?

' Si. mucho
| Si.un poco mis
| Casino

Mo nada

5. ;Te gustaria que soe imploemaentara el entormo Google Classroorm an las demdas asigrnaturas oo
racibes?

=i

Mo
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Anexo 6. Graficos del cuestionario sobre el uso del entorno virtual Google

Classroom
1. ¢ Te resulto facil el uso del |2. ¢EI contenido de las clases se
entorno virtual Google | presentd de manera interesante?
Classroom?
1. ¢Te resultd facil el uso del entorno virtual Google Classroom 2. ;El contenido de las clases se presentd de manera interesante?
21 respuestas 21 respuestas
@ Muy féci @ Wuy interesante
@ Fal @ Interesante
1 Algo compiicado © Poco interesante
A @ Muy compiicado @ Aburrida
61,9% v
3. ¢Te resulta mas facil 4. ¢Crees que los foros

interactuar con tus compaferos y
docente por medio del entorno
virtual Google Classroom?

colaborativos y actividades en
grupo favorecen la interaccion
con el docente y comparieros

3. {Te resulta mas facil interactuar con sus comparieros y docente por medio del entorno
virtual Google Classroom?

21 respuestas

0 5. mucho

@ St unpoco

® Reguiar

@ Ve resutta dificl

entre comparieros?

21 respuestas

/o

4. ;Crees que los foros colaborativos y actividades en grupo favorecieron la interaccion

@ Si mucho

@ Si un poco mas
© Casino

® Nonada

5. ¢Te gustaria que se implementara el entorno virtual Google

Classroom?

que recibes?

21 respuestas

5. ;Te gustaria que se implementara el entorno Google Classroom en las demas asignaturas

[ K
[ 1]
O Talvez
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Anexo 7. Formato Focus Group

Objetivo: Recopilar opiniones y actitudes de los docentes de la Unidad Educativa
PCEI Monsefior Leonidas Proafio acerca del entorno virtual Google Classroom en

la asignatura de Ciencias Naturales.

Moderador: Lic. Irlanda Vega Sopalo.

Participante: 8 docentes de la Unidad Educativa PCEI Monsefior Leonidas Proafio
Duracion: 40 minutos

Dia: sdbado 28 de enero del 2022

Medio: Aplicacion Zoom

Preguntas claves

e Antes

¢Cuales son sus expectativas como docente respecto al entorno virtual Google

Classroom?
e Despues

¢ Qué recursos del entorno virtual Google Classroom presentado considera que

podria incorporar a su practica pedagdgica?

¢Sugeriria algun cambio al entorno virtual Google Classroom presentado, de ser

asi cual seria?

¢De qué manera cree que la presente investigacion sirve para mejorar la practica

educativa?

¢De qué forma las actividades propuestas en el entorno Google Classroom

contribuyen al mejoramiento de la interaccion con los estudiantes?
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Anexo 8. Resultados Focus Group

grandes ya que esta
sala victual es de
gran ayuda para el
docente y alumno

asinerenicos

1 i del entorno virtual
. mrﬂaauh Q2 ;De qué manera propuestas en el Guugllcl:m
victual o cree que la presente entorno Google presentado
1 9 investigacién sirve Classroom :
Classroom considera gque
] e para mejorar la contribuyen al podria i .
| :ﬂ'l“ uﬂ'““du*” prictica educativa? mejeramiento de la mmﬁ;"‘:’m
interaccién con los pedagégica?
estudiantes?
il trabajo Dentro de la practica
Ningunn, F"“"”ll = la :::::mi... num.:nuu
esta s a ser bastante virtual nes ayuda
podrian ayudar de una ivo en el wl-n"-‘h-h
banstante U 6tra manera y llevar y desarrollar gl
ademas se podrian las diferentes tareas, precisos en las
amigable desarrolar escenarios Ia dificultada seria a1 s o eabe)
duales, sincronicos y no peder contar con y el mensaje final,
internet apropiado
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Anexo 9. Actividades de la sesion 1

Ciencias Naturales

VIRTUAL 3

Procesos geologicos de la Tierra y los efec...

CLASE VIRTUAL 1

Tablon Trabajo de clase

Personas Calificaciones

Tema de clase 1

Encuentro virtual 1

Nuestro Planeta Tierra

Ultima modificacién: 30 ene

Uttima mox

Foro de discusion colaborativo clase 1 Fecha de entrega: 4 feb,

Lectura - Extinciones Masivas

Cuestionario 1 Fecha de entregar 4 feb, 23:59

00000O0

Sesidn sincronica 1

@ Encuentro virtual 1 :

Irlanda Vega - 24 ene (Ultima modificacidn: 30 ene)

Link de la clase
Tema: Encuentro virtual Clase 1
Hora: 29 ene. 2022 06:30 p. m. Bogota

Unirse a la reunién Zoom
https://us05web.zoom.us/j/B6848980821 ?pwd=UkpscFJCYmVFakpQMDdSdS9zbUx0QT09

ID de reunidn: 868 4898 0821
Codigo de acceso: sSS5M9A

video1870981026.mp4
Video

o» i
= Comentarios de la clase

Foro colaborativo 1

Foro de discusion colaborativo clase 1 ;
Irlanda vega * 24 ene (Ultima modificacion: 10 mar)

10 puntos Fecha de entrega: 4 feb, 23:59

1. Abra el archivo PDF

2. Abra el enlace comparta su comentario a las preguntas
4. Elija el comentario de un compafiero/a y comente

5. Al final marque como tarea completada.

Beverléar

Foro 1.pdf

o
o .. POF

Foro clase 1
Hojas de célculo de Google

2 Comentarios de la clase
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8 wercy ortiz
® Y

Foro de discusion colaborativo clase 1

10/10 ~ < >

Buscar en el mend (Alt+/)

@ PR - €% g 0913

Arial ~ 10 v e v :
Archivos

E14 - 8i, los cambios en esa epoca debieron ser muy bruscos. la tierra nunca ha dejado de evolucionar. Entregada el 31 ene a las 14:49
A B c “r E Ver historial
6 ¢ Como cree usted que era antes el planeta fierra? ; Qué especies cree usted que lo habitaron? E
7 Foro clase 1 ]
8 Nombre y Apellido Escriba su io Elija la participacion de un fi yce
9 yo creo que el planeta tisma eras menos Calificacién
1| BRYAN PALOMO ROGIA minado, existian los grandes dinosaurios | En realidad el planeta fierra era menos &n esa época

2| Zarina Andino Méndez

yo creo era hermosa la tierra y existian los
dinosaurio y otras especies que extigieron

En realidad Si aya sido muy hermosa por que no abia mucha contar 10/10

3| Alexandra Macias

4| Anderson Joel Ayala

especies g lo abitaron fueron los Anfibios

Yo creo que ase muchos miles de afio atras nuestro
planeta era con nenos contaminacion Las primeras

En realidad era menos contaminacion en esa epoca y no existian ar

Comentarios privados

5| Anahi Ayala

Creo q habitaron los monos dinosaurios y otras ¢ En ese tismpo existieron miles de espacies diferentes a las qus actt

6| Bernar Navarro

En su origen la Tierra era una masa incandescente
Lentamente, esa bola se fue enfriando y adquiriendo
una forma similar a la que hoy conocemos.

Publica:

Si, los cambios en esa epoca debiercn ser muy bruscos. la tierra nu

+ E Foro ~ Hoja 4 ~

Hoja3 ~

Hoja2 ~

Lectural

Lectura - Extinciones Masivas

Irlanda Wega + 2 ene (Ultima modificacién: 24 ene)

1. Abra el enlace y analice el material didactico
2. Observar los videos

Enlace 1 : Contenido Extinciones masivas
Video 1: ;Que es Extincion?
Enlace 2. Extinciones masivas: causa y efecto.

Extinciones masivas 1
https://www.canva.com/design/...

EXTINCIONES MASIVAS: qu...
https://www.ecologiaverde.comy/...

2» Comentarios de la clase

A\ i Qué es Extincion? A\
Video de YouTube 1 minuto

Extincion

Cuestionario 1

10 puntos

Cuestionario 1

Irlanda Vega - 2 ene (Ultima modificacién: 10 mar)

Fecha de entrega: 4 feb, 23:59

A

1. Revise el material de clase
2. Abra el formulario y conteste las siguientes preguntas

Cuestionario - Extincion ma...
Formularios de Google

2. Comentarios de la clase
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Anexo 10. Actividades de la sesion 2

Procesos geologicos de la Tierra y los efec...
Ciencias Naturales

Tablén Trabajo de clase Personas

@)

LASE VIRTUAL 2

Calificaciones

Tema de clase 2

Encuentro virtual 2

Primeros organismos de vida en la Tierra

Foro de discusion colaborativo - clase 2

Primera Extincion masiva

Segunda Extincion masiva

Tercera extincion masiva

Cuestionario 2

0OPOPOOO®OO

2

Ultima mod

Ultima

mod

Uttima mod

Ultima mod|

Ultima

m

Sesidn sincronica 2

Procesos geologicos de la Tierra y los efectos de las cinco extinciones masivas o...
Ciencias Naturales

@ Encuentro virtual 2

Irlanda Vega * 24 ene (Ultima modificacién: 31 ene)

Tema: Encuentro virtual 2
Hora: 30 ene. 2022 06:30 p. m. Bogota

Unirse a la reunion Zoom

ID de reunién: 867 1016 6051
caodigo de acceso: 3dZ1aH

video1799440655.mp4
Video

22, Comentarios de la clase

n

hitps//us05web.zoom.us/j/86710166051?pwd=Wnc0d2dyeForNDdoK1ZBTjQONEMwWQTOY

Foro colaborativo 2

Procesos geclogicos de la Tierra y los efectos de las ci...
Ciencias Naturales

Pregunta Respuestas de los alumnos

Irlanda Vega - 3 ene (Ultima modificacién: 10 mar)

10 puntos

Foro de discusion colaborativo - clase 2 i

Fecha de entrega: 10 feb, 23:59

1. Abrir el archive PDF
2. Observa la imagen

Clase de
Ciencias.

Foro de discusion 2 (1).pdf
PDF

£ Comentarios de la clase

n

3. Respenda la pregunta mediante un comentario y comenta con un compafiero
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Procesos geologicos de la Tierra y los efectos de las cinco extinciones masiva.

e Mat Pregunta Respuestas de los alumnos.

10puntos =

(] e Todos loz alumnos Foro de discusién colaborativo - clase 2
Ordenar porestado Q 0] 21
Eniregadss | Asignadas | Evelusdas
[ calficadas Todas .
§ wecandovacios <1
o % Alerandra Maciaz ? Yo creeo q hay un equipo de investigadores que afirman haber hallado los fotosilés de los primeros Organismos vivas sobre el Planeta
Trespuesta
B Anderson Joil 10
ues @) Avalavega 1ieb
®) yele vese 10
O S 5
4 Responder
= ?
® . anderson Joél 5 izb
° « dio de | I |
Bryan Palomo 10 For madin de ls investigsciin y restos da squellos seres vives qus sxistisron =n sl pesade
0O @ &=
Trespuesta
] @ Damaris Rodrigusz 1 @ TosehvnLisintuta 17ieb
@' ooy de scuerdo que encontraran los restos fasiles de los animales
O @ cdoonrercdes S
-« Compleada oo 4 Responder
] a Elizabeth Mendez 10 -

Amime parece q hay mas de un equipe de investigaderes y q tambien deben haber encontrade los fotosilés de diferentes organismos vives del plancta

Revisidon de material de refuerzo 2

@) Tercera extincion masiva

Irlanda Vega - 3 ene (Ultima modificacién: 20 ene)

Mesozoica

Enlace 1: Contenido clase
Video 1: Vivir en el pericdo Pérmico
Video 2: Pericdo Pérmico
Enlace 2: Texto escolar
Enlace 3: Extincion masiva del Pérmico- Tridsico.
—

s ey Periodo Pérmico

—_— https:/fwww.canva.com/design/...

——

Periodo Permico - Extincion ...
Video de YouTube 11 minutos

i

Extincion masiva del Pérmic...
https://es.wikipedia.org/wiki/Exti...

f

Fue la extincién que marco los limites entre los periodos Pérmico de la era Paleozoica y el Tridsico de la era

= Puede revisar las paginas 143 y 144 del texto de Ciencias Naturales 10mo EGB

:Qué pasaria si viajaramos a...
Video de YouTube & minutos

Tercera Extincion.pdf
PDF

Cuestionario

Cuestionario 2

Irlanda Vega * 3 ene (Ultima modificacion: 10 mar)

10 puntos

Fecha de entrega: 10 feb, 23:59

1. Revise el material de la segunda clase
2. Abra el formulario
3. Conteste las preguntas del siguiente cuestionario

EXITOS!

Cuestionario 2
Formularios de Google

2} Comentarios de la clase

A
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Anexo 11 Actividades de la sesion 3

— Procesos geolégicos de la Tierra y los efectos de las cinco extinci... s "
= . s gsoled Y Tablon Trabajo de clase Personas Calificaciones

CLASE VIRTUAL 3 H

Tema de clase 3 P

Encuentro virtual 3 Ultima rm

Periodo Jurasico & 2 Ultim= m

Foro de discusion - clase 3

Cuarta extincion

Quinta extincion B 2

Actividad colaborativa

0000 OOO

Actividad 3 - Investigacion - Periodo Cretac..

Sesion de cierre :

® iQue aprendio? jVamos a jugar!

Sesidn sincronica 3

Ty

@ Encuentro virtual 3

rlanda Yega - 24 ene (Ukima mic

Tema: Encuentro virtual clase 3
Hora: 31 ene. 2022 06:30 p. m. Bogota

Unirse a la reunién Zoom
https./fus0Sweb zoom. us/j/8

27692672337 pwd=WWIUUFdeYXVOdJEx4SkoFaVUveDNPZZ09

D de reunidn: 872 7692 6733
Codigo de acceso: mRBZfr

o i
= CTomentarios de la clase

A

Foro colaborativo 3

— Procesos geologicos de la Tierra y los efectos de las cinco extinciones masiva...
= Ciencias Naturzles Pregunta Respuestas de los alumnos
Ciencias Natur:

Foro de discusion - clase 3 H

rlanda Vega - 3 ene (Ultima modif

10 mar)

10 puntos Fecha de entrega: 18 feb, 23:59

1. Abra el documento en PDF
2. Observe el trailer de la cinta cinematogréfica ( Puede buscar la pelicula completa en YouTube)
3. Responda con un comentario a la pregunta

Archive 1: Foro 3
Video 1: Trailer "Jurassic Park"

Foro 3.pdf Jurassic Park - Trailer 1993 - ...
PDF Vic

eo de YouTube 2 minutos

2 Comentarios de la clase

n
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0

Procesos geolégicos de laTierra y los efectos de las cinco extinc...

Ciencias Naturales

e Todos los alumnos

Ordenar por estado =

Calificadas
% Alexandra Macias
; Anderson Joé
3 Ayala Vega
. bemar navarro
Bryan Palomo

& Damaris Rodriguez

10 puntos

Pregunta Respuestas de los alumnos.

0O 0 2

Entregadas  Asignadas  Evaluadas

Todas -

% Alexandra Macias 3

Los dinosaurios y los seres humanos no pueden consistir en el mismo lugar o tenerlos como mascotas ..Los dinosaurios Podian alimentarse de Came Plantas o
de ambos por lo que existen tres tipos de Dinosaurios .Herbivoros Carnivores y omniveros Ya que el ser humano no puede consistir con ellos ..Seriamos el
alimentos a diaria de ellos

44 Responder

Anderson Joél 5 feb

No por que los dinosaurios son camivoros y se extinguirian los seres humanos

4 Responder

Ayala Vega

No podemos coixistir porq nesotros los humanos seriamos una presa para los dinosaurios
1respuesta

Bryan Palomo 3 feb

@ Sies verdad estoy de acuerdo con usted no podriamos coexistir humanos y dinosaurios

Actividad grupal 3

Procesos geolégicos de la Tierra y los efectos de las cinco extinciones masiv...

Ciencias Naturales

Instrucciones Trabajo de los alumnos

Actividad colaborativa

rlanda Vega - 24 ene (Uima m.

10 puntos Fecha de entrega: 20 feb, 23:59

Abrir el archivo PDF
2. Acceder a la heja de calculo y complete la ficha grupal
3. Revisar el material de la clase 3

https://docs. google.com/spreadsheets/d/ 1M7PrgyfASn216REAmhsgemJekx-riuSceazWKOFRC2A edit?usp=sharing

El docente formara los equipo de trabajo

ACTIVIDAD COLABORATIVA... Actividad Grupal 3
PDF Hojas de célculo de Google

2, Comentarios de la clase

® >

e O O O O O O O

Procesos geoldgicos de la Tierra y los efectos de |

Ciencias Naturales

[ QR

Ordenar porestado  ~

c & classroom.google.com/c/NDQzOTIzNzE2NzQz/a/NDQ5MzM4Mjl4NzQ5/submissions/by-status/and-sort-first-name/all B a e x 0O ‘
masiv... s Trabajo de los alumnos
@&
Todas - ]
$ seendvsces @ sndersonosl & seaves @ serevme @ soenralomo Damarie

Galificadas

& oo maoas

Andarazn Josl

hyals Vega

Bryan Palomo

Damaris Rodriguez

® e

Edison Parades

Elizabeth Mendsz

1punos  ~

10

Rodrigusz

1MG-20220206-WADD. 3 archivos adjuntos

@ céisonrarsdes @ eizsbehvendes & Eizebeth Santans

®) Jsvier Millngall 8 orathan
« © embne

6 archivos adjuntos IMG-20220215-WAG0. Javier Millingslli- Actt

& Josezambrane
& sosezamb

P

Kerly Ayalz Q Lenin &) Merey oniz 8 wicolis Vaez
Ghanaguano

5 archives sdjunias.

sotividad Gipst 3rlax
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Actividad individual 3

Actividad 3 - Investigacion - Periodo Cretacico i
rlanda Vega - 3 ene (Ultima modificacién: 10 mar)

10 puntos Fecha de entrega: 20 feb, 23:59

1. Analice los materiales de clase y los videos

2. Realice un ensayo de la quinta extincion masiva
maximo 3 hojas

3. Subir su ensayo en la aula virtual

E Rabrica: 3 criterios « 12 ptos.

CRETACICO (Descifrando el...

Video de YouTube 49 minutos

COMO HACER UN ENSAYO (...

Video de YouTube 6 minutos

23, Comentarios de la clase

Sesién de cierre

— Procesos geoldgicos de la Tierra y los efectos de las ci...

Instrucciones Trabajo de los alumnos
Ciencias Naturales

;Qué aprendio? Vamos a jugar! :
Ilanda Vega + 31 ene (Ultima modificacién: 10 mar)

10 puntos Fecha de entrega: 20 feb, 23:59

1. Abre el enlace Kahoo este es un pequefio juego ( PIN
2. Leer cada pregunta y selecciona la respuesta

{Exitos! Nos divertiremos aprendiendo

Play Kahoot! - Enter game Pl...
https://kahoot.it/challenge/0417...

2, Comentarios de la clase

e S




Anexo 12. Carpeta en drive de almacenamiento de las sesiones

Miunidad » Classroom > Historia de los Procesos geologicos delaTierra 44

}- Nuevo

)@ Miunidad Capess
b L0 Ordenadores Qué aprendio? Vamos aj.. B Actividad 3- Investigacién . Actividad colaborativa By Cuestionario 1
&, Compartido conmigo
Archivos
@ Reciente
Ty Destacados i e i f
iBienvenidos! iBienvenidos! iBienvenidos! | B
[ Papeen (Tienen ganas de una {Tienen ganas de una (Tienen ganas de una \" CI l
clase divertida? clase divertida? clase divertida? ! a

“

A -
W"Y b \‘jl! . /
B

B (Queveenlaimagenpdf

Cie

VI

¢Que observa en la imagen ..

¢  Almacenamiento
! 3 - Y
203,58 de 15 68 usado }u,’ < St

@  Quecbservaenlaimagen..

}U v,v
c

Comprar espacio iQue cbserva enla imagen

ACTIVIDAD § ACTIVIDAD

COLABORATIVECOLABORATIV

[@  ACTIVIDAD COLABORATIV. [ ACTIVIDAD COLABORATIV. Actividad grupal Actividad Grupal 3

) Miunidad

C CLASE VIRTUAL 1 “
» [0 Ordenadores e
,g’, Compartido conmigo Qué son las extinciones masiva

Causas de las extinclones

@ Reciente Mmasas,
% Destacados
[ Clase virtuales paf [ conlamaestra Ianda paf B Documentosintitulo B Ealacin
[ Papelera
@ Amacenamienty = —

293,58 de 15 68 usado

Comprar espacio

Foro clase 1

B Forodediscusion2{1).paf

Hoja de caleulo sin titulo

Foro clase |

e

@ Tercera Extincion.paf

[ Tercera Extincion pdf

[ Sequnda Extincion pdf [ Tarealdocx

Nombre %

Cuestionario 2 Foro de discusion colabora..

@y,

i)

B Acividsdt B Acividsd2

ll:al | JAVEGA

[  Bienvenidos pdf

[@ ACTIVIDAD GRUPAL paf

iBienvenidos!
{Tienen ganas de una
clase divertida?

! ﬁ L

B Fool pd

B Foodpdf

[ Primera Extincion pdf Reflesicn

W video1367038972mpd

W video1799440635.mpd
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Anexo 13. Calificaciones

= :ﬁz::i:f:iégmos de laTierra y los efectos ... Tablén Trabajo de clase Personas Calificaciones [} .
20 feb 4feb 20 feb 20 feb 18 feb 10 feb 10 feb 4 feb
Calificacis £Qué Foro de Actividad Actividad Foro de Cuestiona Foro de Cuestiona
alifieacion aprendic... discusié... colabora... 3-. discusié... rio 2 discusio... rio 1
Ordenar por nombre  ~ general de 10 de 10 de 10 ge10 ge10 @10 @10 de10
&, Media de la clase 95.18 % 9,83 9.55 9.71 8,79 9.48 25 9.52 9.76
& Alexandra Macias 92,5% 10 10 10 8 8 ? e 10
Completada co.
Anderson Joél 91,88 % 10 ] 10 75 9 l" 10 3
ompletada co...
. 9 10
s Ayala Vega 96,04 % 9.5 Gompletada co 10 8.33 10 Completada co 10 10
. bernar navarro 92,5 % 10 10 ? 75 10 85 3 10
Completada co...
& ©BryenPalomo 97.5% 10 9.5 10 8.5 10 gwddw 10 10
y . . 10 10 10
Q Pamaris Rodriguez 975 % Completads co Completads co o completadaco.. | 1© 8 10 10
@
® ) Edison Paredes 96.25 % © - ? - o -
e Elizabeth Mendez 100 % 10 10 10 10 10 10 10 10
8 Ciizabeth Santana 98,75 % 10 ? 10 10 10 10 10 ©
Completada co. Completada co.. Completada co.
3 Geénesis Cabrera 96,66 % 10 10 10 8,33 9 10 10 10
™ P .- 9 6,67 10 9 10
@ ‘ovierMilingall 8959 10 Completada co 8 Complewsds co_ | © Completada co. Completads co. Completada co.
9 9 10 9 10
%
Jonathan Zambrano 94,25 10 Completada co 0 b Completada co. Completada co. Completada co. Completada co.
o 10 10 10 10 10 10
Jose Zambrano 7N % Completada co Gompletada co 10 a3 Completada co Completada co... Completada co... Completada co.
- . 10 10 7 10 10
Karen Querene 95 211% 10 Completada co L 17 Completada co Completadaco.. | Completadaco.. | Completada co.
Kerly Ayala 98,75 % 9 10 10 10 o 10 10 10
; . 10
Lenin Chanaguano 92.5% 9 9 8 9 10 9 10
Completada co..
; Mercy Ortiz 975% 10 10 10 10 10 10 10 8
Nicolas Vaca 85,63% 10 1o 9 2sm0 8 8 8 8
Completada co. Completada co Completada co. Completada co.
. 5 9 9 6,67 9
® Sneyder Leal 88,34 % Completada ca Completada co 9 Completada co. 9 9 Completada co. 10
i 10 10 10 10 10
®  Yomira Jacome 100 % 10 10 10
® Completada co.. Completada co.. Completada co. Completada co.. Completada co.
Q Yoselyn Lisintuia 97,5% 10 g 10 10 10 1 9 1o
Completada co.. Completada co... Completada ce. Completada co.. Completada co.
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'}-."Anexo 14 Consentlmlento mformado

- | CQNSENTIMIENTG INFORMABO
Yo Mﬁ&&@@;@ RRALD &N{M i Ana

.................................................................................... con documento de
identidad nimero @""\@e’”}%@%&%g ..ot i calidad de luego de conocer el
planteamiento del problema, los objetivos v el disefio metodoldgico del trabajo de
titulacion cuyo titulo es “Entorno virtual Google Classroom aplicado al proceso
ensefianza- aprendizaje en los estudiantes de Bésica Superior” elaborado por la

maestrante Glenda Irlanda Vega Sopalo autorizo que los testimontos individuales y

colectivos sean recopilados de acuerdo con los siguientes parametros:

N° Autorizacitn SL| NG
] Brindar informacion a partir de los instrumentos y técnicas
" | participativas e interactivas. o

Permitir que la informacién entregada a partir de los
instrumentos y técnicas participativas e interactivas sean
grabadas en audio y video.

3. | Permitir la transcripcion de la informacidn suministrada. A
(Estd de acuerdo en permitir que la informacidén levantada
(entrevistas, talleres, conversatorios y técnicas participativas €
interactivas, entre oiros) sea usada por el investigador en | o/
informes  escritos, exposiciones, pagina web, piezas
comunicativas y pedagdgicas, o para ser empleadas en cualguier
otro tipo de actividad relacionada con la investigacién?

5. | (Estoy de acuerdo en participar en audio o video?

(Estoy de acuerdo en aparecer en el audio o video con mi
nombre?

[

A

Su participacion en el trabajo de titulacién es voluntaria, gratuita, y puede tomar la
decisién de dejar el proyecto y retirarse tranquilamente si asi lo desea, hasta antes
de comenzada la etapa de analisis de dates. El investigador informa que le han sido

aclaradas las dudas expresadas por los participantes.

Se suscribe la presente autorizacion de participacion, a los 23 dias del mes de

diciembre del afio 2021.
En caso de requerir informacidn o aclaraciones por favor comuntcarse con:
Investigador principal

Teléfono: 0990303904



-~ Direccidn de correo electrénico: irtandvega@gmail.corm

utora
Maribel Betancur Cortés
+573105372G58

Direceién de correo electronico: mbetancur@mineducacion.gov.co

Firma del estudiante;
] e N .y




CONSENTIMIENTO INFORMADO

YO, M\ \\ \V\(JQ\\\ A\‘O\Q Wa SL\\"‘O"‘ ))(.\\“e" con documento de

identidad ntimero ...23843%03 ¥8¢6 . en mi calidad de luego de conocer el
planteamiento del problema, los objetivos y el disefio metodolégico del trabajo de
titulacion cuyo titulo es “Entorno virtual Google Classroom aplicado al proceso
enseflanza- aprendizaje en los estudiantes de Bésica Superior” elaborado por la
maestrante Glenda Irlanda Vega Sopalo autorizo que los testimonios individuales y

colectivos sean recopilados de acuerdo con los siguientes parametros:

N° Autorizacion SI | NO
1 Brindar informaciéon a partir de los instrumentos y técnicas '
" | participativas e interactivas. X

Permitir que la informacién entregada a partir de los

2. | instrumentos y técnicas participativas e interactivas sean

grabadas en audio y video.

3. | Permitir la transcripcion de la informacién suministrada.

(Estd de acuerdo en permitir que la informacién levantada

(entrevistas, talleres, conversatorios y técnicas participativas e

4 interactivas, entre otros) sea usada por el investigador en B{
" | informes escritos, exposiciones, pagina web, piezas

comunicativas y pedagdgicas, o para ser empleadas en cualquier
otro tipo de actividad relacionada con la investigacion?

>

N

5. | ;Estoy de acuerdo en participar en audio o video? X
6 (Estoy de acuerdo en aparecer en el audio o video con mi ¥
" | nombre?

Su participacién en el trabajo de titulacién es voluntaria, gratuita, y puede tomar la
decision de dejar el proyecto y retirarse tranquilamente si asi lo desea, hasta antes
de comenzada la etapa de analisis de datos. El investigador informa que le han sido

aclaradas las dudas expresadas por los participantes.

Se suscribe la presente autorizacién de participacién, a los 23 dias del mes de

diciembre del afio 2021.
En caso de requerir informacién o aclaraciones por favor comunicarse con:
Investigador principal

Teléfono: 0990303904




Direccién de correo electronico: irlandvega@gmail.com
Tutora

Maribel Betancur Cortés

+573105372958

Direccién de correo electrénico: mbetancur@mineducacion.gov.co

Firma del estudiante:

Washmyton Jvier




CGNSENTIMEENTG INFORMAE)O

................................................................................

. . r { Ly FZ
identidad ntmero ...ﬁg’:}“i m%‘/ﬂ“““‘

..Yo', ’ﬁ“ @XQ g‘j%wﬁ | % @W% é&‘f‘ﬁh; con documento de
~.en mi calidad de luego de conocer el
planteamiento del problema, los objetivos y el disefic metodoldgico del trabajo de
titulacidon cuyo titulo es “Entomo virtual Google Classroom aplicado al proceso
ensehanza- aprendizaje en los estudiantes de Bésica Superior” elaborado por la
maestrante Glenda Irlanda Vega Sopaloe autorizo que los testimonios individuales ¥

colectivos sean recopilados de acuerdo con los siguientes parametros:

N° Autorizacion S| NG
i Brindar informacién a partir de los instrumentos y técnicas :
" | participativas e interactivas. A

Permitir que la informacion entregada a partic de los
2. | 1instrumentos y téenicas participativas e Interactivas sean
grabadas en audio y video. ¥
3. | Permitir la transcripcion de la informacidn suministrada. &
(Estd de acuerdo en permitir que la informacion levantada
{entrevistas, talleres, conversatorios y técnicas participativas e
interactivas, entre otros) sea usada por el investigador en

4 informes  escritos, exposiciones, pagina web, piezas
comunicativas y pedagdgicas, o para ser empleadas en cualquier |
otro tipo de actividad relacionada con la investigacién?

5. | ¢Estoy de acuerdo en participar en audio o video? 7

6 ;Estoy de acuerdo en aparecer en el audio o video con mi ol

"~ | nombre?

Su participacion en el trabajo de titulacion es voluntaria, gratuita, y puede tomar la
decision de dejar el proyecto y retirarse tranquilamente si asi lo desea, hasta antes .
de comenzada la etapa de andlisis de datos. El investigador informa gue le han sido

aclaradas las dudas expresadas por los participantes.

Se suscribe la presente autorizacién de participacidn, a los 23 dias del mes de

diciembre del afio 2021.
En caso de requerir informacién o aclaraciones por favor comunicarse con:
Investigador principal

Teléfono: 0990303904




DEIECCIOH de cor:re@ electromco i.r'i_a_:n dvega@gmail.com
Tutora : R AR R R R o
Maribel Betancur Cortés

+573105372958

Direccion de correo electronico: mbetancur{@mineducacion.gov.co

Fi irma ﬁgmmgilante
,;4" .




CGNSENTINHENTO INFGRMADO

Yo, con documento de

wdentidad ntmero en mi calidad de luego de conocer el
planteamicnto del probleme, los objetivos v el disefio metodoldgico del trabajo de

titulacion cuyo titule es “Entorno virtual Google Classroom aplicade al proceso

ensefianza- aprendizaje en los estudiantes de Bésica Superior” elaborado por la

maestrante Glenda Irlanda Vega Sopalo autorizo que los testunonios individuales y

colectivos sean recopilados de acuerdo con los siguientes pardmetros:

N° Autorizacién S1| NGO

{ Brindar informacion a partir de los instrumentos y técnicas

| participativas e interactivas. X
Permitir gue la informacién entregada a partir de los

2. | instrumentos y técnicas participativas ¢ interactivas sean /jsq
grabadas en audio v video.

3. | Permitir la transeripeion de la informacién suministrada. ¥

JEstéd de acuerdo en permitir que la informacion levantada
(entrevistas, talleres, conversatorios y técnicas participativas e
Interactivas, entre otros) sea usada por el investigador en| X
informes  escritos, exposiciones, péagina web, piezas
comunicativas y pedagdgicas, o para ser empleadas en cualquier
otro tipo de actividad relacionada con la investigacion?

5. | (Estoy de acuerdo en participar en audio o video?

;Estoy de acuerdo en aparecer en el audio o video con mi
nombre? X

-

Su participacion en el trabajo de titulacion es voluntaria, gratuita, y puede tomar la
decision de dejar el proyecto y retirarse tranquilamente si asi lo desea, hasta antes
de comenzada la etapa de andlisis de datos. El investigador informa que le han sido

aclaradas las dudas expresadas por los participantes.

Se suscribe la presente autorizacion de participacion, a los 23 dias del mes de

diciembre del afio 2021.
En caso de requerir informacidn o aclaraciones por favor comunicarse con:
Investigador principal

Teléfono: 0990303904




- Direceidn de correo electronico: irlandvega@gmail.com

Tuiora
Maribel Betancur Cortés
+573105372938

Direccion de correo electronico: mbetancur@mineducacion. gov.co

Firma del estudiante:




s con documento de
ident}dad ntumero .. | . én mi calidad de luego de conocer el
planteamiento del problema, los objetivos y el disefic metodolégico del trabajo de
titulacién cuyo titulo es “Entorno virtual Google Classroom aplicado al proceso
enseflanza- aprendizaje en los estudiantes de Basica Superior” elaborado por la

maestrante Glenda [rlanda Vega Sopalo autorizo que los testimonios individuales y

colectivos sean recopilados de acuerdo con los siguientes pardameiros:

N° Autorizacitn SEi1NO
| Brindar informacion a partir de los instrumentos y técnicas y;
" | participativas e interactivas.

Permitir que la informacién entregada a partitr de los

2. | instrumentos v técnicas participativas e interactivas sean |
grabadas en audio y video.

3. | Permitir la transcripcion de la informacion surninistrada. /‘
;Estd de acuerdo en permitir que la informacidén levantada
(entrevistas, talleres, conversatorios y técnicas participativas ¢ Ve

4 interactivas, entre otros) sea usada por el investigador en | -

© | informes escritos, exposiciones, pégina web, plezas
comunicativas y pedagdgicas, o para ser empleadas en cualquier
otro tipo de actividad relacionada con la investigacién?
5. | ¢Estoy de acuerdo en participar en audio o video? -
6 ¢Estoy de acuerdo en aparecer en el audio o video con mi
"~ nombre?

Su participacién en el trabajo de titulacion es voluntara, gratuita, y puede tomar la
decision de dejar el proyecto y retirarse tranquilamente si asi lo desea, hasta antes
de comenzada la etapa de andlisis de datos. El investigador informa que Ie han sido

aclaradas las dudas expresadas por los participantes.

Se suscribe la presente autorizaciéon de participacion, a los 23 dias del mes de

diciembre del afio 2021.
En caso de requerir informacién o aclaraciones por favor comunicarse con:
Investigador principal

Teléfono: 0990303904




T T R

Direccion de correo electrénico: irlandvega@gmail.com
Tutora

Maribel Betancur Cortés

+573105372958

Direccién de correo electronico: mbetancur(@mineducacion.gov.co

Firma del estudiante:

BT ™
- SN
Fplo ip




con  documento  de

7

identidad namero .7 440 en ma calidad de luego de conocer el

planteamiento del problema, los objetivos v el disefio metodolégico del trabajo de
titulacién cuyo titulo es “Entorno virtual Google Classroom aplicado al proceso
ensefianza- aprendizaje en los estudiantes de Basica Superior” elaborado por la
maesirante Glenda Irlanda Vega Sopalo autorizo que los testimonios individuales y

colectivos sean recopilades de acuerdo con los siguientes parametros:

N° Autorizacion S NO
1 Brindar informacién a partir de los instrumentos y téenicas
" | participativas e interactivas.

Permitir que la informacién entregada a particr de los
2. | instrumenios y técnicas participativas e Interactivas sean
grabadas en audio y video.

Permitir la transcripcidn de la informacion suministrada. &
;Estd de acuerdo en permitir que la informacién levantada
(entrevistas, talleres, conversatorios y técnicas participativas e
interactivas, entre otros) sea usada por el investigador en
informes  escritos, exposiciones, pagina web, piezas
comunicativas y pedagdgicas, o para ser empleadas en cualquier
otro tipe de actividad relacionada con la investigacion?

(S

5. | ;Estoy de acuerdo en participar en audio o video? v
2 P p
6 (Estoy de acuerdo en aparecer en el audio o video con mi!
" | nombre?

Su participacion en el trabajo de titulacion es voluntaria, gratuita, y puede tomar la
decisidn de dejar el proyecto y retirarse tranquilamente si asi lo desea, hasta antes
de comenzada la etapa de andlisis de datos. El investigador informa que le han sido

aclaradas las dudas expresadas por los participantes.

Se suscribe la presente autorizacion de participacion, a los 23 dias del mes de

diciembre del afio 2021.
En caso de requerir informacidn o aclaraciones por favor comunicarse con:

[nvestigador principal

Teléfono: 0990303904



B Dueccmnde ;(:}T.t%{:_e'o electromce1ﬂandve:ga@gma1lcom -
: Tutora S _ N s
Maribel Betancur Cortés
+573105372958

Direccion de correo electronico: mbetancuri@mineducacion.gov.co.

Firma del estudiante:




CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo, Kd'e"VO’C"G%'evezé"”b“U”O ............ con documento de
identidad nimero .00 23513420 ... en mi calidad de luego de conocer el
planteamiento del problema, los objetivos y el disefio metodolégico del trabajo de
titulacién cuyo titulo es “Entorno virtual Google Classroom aplicado al proceso
ensefianza- aprendizaje en los estudiantes de Bésica Superior” elaborado por la
maestrante Glenda Irlanda Vega Sopalo autorizo que los testimonios individuales y

colectivos sean recopilados de acuerdo con los siguientes pardmetros:

N° Autorizacién SI | NO
1 Brindar informacién a partir de los instrumentos y técnicas / -
" | participativas e interactivas.

Permitir que la informacién entregada a partir de los
2. | instrumentos y técnicas participativas e interactivas sean /
grabadas en audio y video.
3. | Permitir la transcripcién de la informacién suministrada. 7
(Esta de acuerdo en permitir que la informacién levantada
(entrevistas, talleres, conversatorios y técnicas participativas e |
interactivas, entre otros) sea usada por el investigador en "4
informes  escritos, exposiciones, pagina web, piezas
comunicativas y pedagdgicas, o para ser empleadas en cualquier
otro tipo de actividad relacionada con la investigacién?

5. | ¢Estoy de acuerdo en participar en audio o video? P il
¢Estoy de acuerdo en aparecer en el audio o video con mi| -
nombre?

Su participacién en el trabajo de titulacion es voluntaria, gratuita, y puede tomar la
decision de dejar el proyecto y retirarse tranquilamente si asi lo desea, hasta antes
de comenzada la etapa de analisis de datos. El investigador informa que le han sido

aclaradas las dudas expresadas por los participantes.

Se suscribe la presente autorizacion de participacion, a los 23 dias del mes de

diciembre del afio 2021.
En caso de requerir informacién o aclaraciones por favor comunicarse con:

Investigador principal

Teléfono: 0990303904




Direccién de correo electronico: irlandvega@gmail.com
Tutora

Maribel Betancur Cortés

+573105372958

Direccion de correo electronico: mbetancur(@mineducacion.gov.co

Firma del estudiante:

K aren Ouverene




con  documento  de

en mi calidad de luego de conocer el

planteamiento del problema, los objetivos y el disefio metodoldgico del trabajo de

titulacion cuyo titulo es “Entormno virtual Google Classroom aplicado al proceso

enseflanza- aprendizaje en los estudiantes de Bésica Superior” elaborado por la

maestrante Glenda Irlanda Vega Sopale autorizo que los testimonios individuales v

colectivos sean recopilados de acuerdo con los siguientes parametrcs:

N°¢ Autorizacién ST | NO
{ Brindar informacion a partir de los instrumentos v técnicas 7
" | participativas ¢ interactivas. ¥
Permitir que la informacién entregada a partic de los
2. | instrumentos y técnicas participativas ¢ interactivas scan | /

grabadas en audio y video. 4
3. | Permitir la transcripeion de la informacion suministrada. i
(Estd de acuerdo en permitit que la informacidn levantada
(entrevistas, talleres, conversatorios y técnicas participativas e
4 interactivas, entre otros) sea usada por el investigador en ,
| informes escritos, exposiciones, pagina web, piezas | ./
comunicativas y pedagdgicas, o para ser empleadas en cualquier Y
otro tipo de actividad relacionada con la investigacién?
5. | ¢(Estoy de acuerdo en participar en audio o video? 7
6 ¢(Estoy de acuerdo en aparecer en el audio o video con mi| ,,
" | nombre? v

Su participacidn en el trabajo de titulacidn es voluntaria, gratuita, y puede tomar la

decisidn de dejar el proyecto y retirarse tranguilamente si asi lo desea, hasta antes

de comenzada la etapa de anélisis de datos. El investigador informa que Ie han sido

aclaradas las dudas expresadas por los participantes.

Se suscribe la presente autorizacidon de participacién, a los 23 dias del mes de

diciembre del afio 2021,

En caso de requerir informacién ¢ aclaraciones por favor comunicarse con:

Investigador principal

Teléfono: 0990303904




-+ Direccidn de correo electrénico: irlandvega@gmail.com oo
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+573105372958

Direccién de correo electronico: mbetancurf@imineducacion.gov.co
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et




Yo, &“Jﬂg}”,ﬁ@ ' ................... con documento de
identidad nitimero | oo en mi calidad de luego de conocer el
planteamiento del probiema, los objetivos y el disefio metodelogico del trabajo de
titujacién cuyo titulo es “Entorno virtual Google Classroom aplicado al proceso
ensefianza- aprendizaje en los estudiantes de Basica Superior” elaborade por la

maestrante Glenda Irlanda Vega Sopalo autorizo que los testimonios individuales ¥

colectivos sean recopilados de acuerdo con los siguientes parametros:

N° Autorizacién ST NO
1 Brindar informacién a partir de los instrumentos y técnicas ‘
" | participativas e interactivas.

Permitir que la informacién entregada a partir de los
2. |instrumentos y técnicas participativas e interactivas sean | /|
grabadas en audio y video.
3. | Permitir la transcripcion de la informacién suministrada, 7
;Esta de acuerdo en permitir que la informacién levantada
(entrevistas, talleres, conversatorios ¥ técnicas participativas e
interactivas, entre otros) sea usada por el investigador en -
informes escritos, exposiciones, pagina web, piezas
comunicativas v pedagogicas, o para ser empleadas en cualguier
otro tipo de actividad relacionada con la investigacion?

5. | ;Estoy de acuerdo en participar en audio o video?

(Estoy de acuerdo en aparecer en el audio o video con mi
nombre?

AN

Su participacién en el trabajo de titulacion es voluntaria, gratuita, y puede tomar la
decision de dejar el proyecto y retirarse tranquilamente si asi lo desea, hasta antes
de comenzada la etapa de andlisis de datos. El investigador informa que le han sido

aclaradas las dudas expresadas por los participantes.

Se suscribe la presente autorizacién de participacion, a los 23 dias del mes de

diciembre del afic 2021.
En caso de requerir informacién o aclaraciones por favor comunicarse con:
Investigador principal

Teléfono: 0990303504




o Direcciba de eorren glectrénico: irlandvega@gmail.com
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Direccidn de correo electronico: mbetancur@mineducacion. gov.co

Firma del estudiante:




' CONSENTIMIENTO INFORMADO
_ D AT PN con  docamento  de

identidad nimero fﬁﬁ?ﬁ; ”’?gff“’i’{sp”‘é’?en mi calidad de luego de conocer el
planteamiento del problema, los objetivos v el disefic metodolégico del trabajo de
titulacion cuyo titulo es “Entorno virtual Google Classroom aplicade al proceso
ensefanza- aprendizaje en los estudiantes de Basica Superior” elaborado por la
magestrante Glenda Irlanda Vega Sopalo autorizo que los testimonios individuales v

colectivos sean recopilados de acuerdo con los siguientes parametros:

N° Autorizacion SI| NGO
{ Brindar informacion a partir de los instrumentos y técnicas
| participativas e interactivas.

Permitir que la informacién entregada a partir de los
2. | instrumentos y técnicas participativas e interactivas sean
grabadas en audio y video.

3. | Permitir la transcripcion de la informacidn suministrada.

JEsta de acuerdo en permitir que la informacién levantada
(entrevistas, talleres, conversatorios y téenicas participativas e
interactivas, entre otros) sea usada por el investigador en
informes  escritos, exposiciones, pagina web, piezas
comunicativas y pedagogicas, o para ser empleadas en cualquier
otro tipo de actividad relacionada con la investigacién?

5. | jEstoy de acuerdo en participar en audio o video?

6 ;Estoy de acuerdo en aparecer en el audio o video con mi
"~ | nombre?

Su participacién en el trabajo de titulacién es voluntaria, gratuita, y puede tomar la
decisién de dejar el proyecto y retirarse tranquilamente si asi lo desea, hasta antes
de comenzada la etapa de anélisis de datos. El investigador informa que le han sido

aclaradas las dudas expresadas por los participantes.

Se suscribe la presente autorizacion de participacion, a los 23 dias del mes de

diciembre del afio 2021.
En caso de requerir informacion o aclaraciones por favor comunicarse con;
Investigador principal

Teléforo: 0990303904



Tutora
Maribel Betancur Cortés
+573105372958

Direceién de correo electrénico: mbetapcur@mineducacion.goy.co

Firma del estudiante:




CONSENTIMIENTO INFORMADO

identidad ntmero ........ DS03942 12O en mi calidad de luego de conocer el
planteamiento del problema, los objetivos y el disefio metodoldgico del trabajo de
titulacién cuyo titulo es “Entorno virtual Google Classroom aplicado al proceso
enseflanza- aprendizaje en los estudiantes de Béasica Superior” elaborado por la
maestrante Glenda Irlanda Vega Sopalo autorizo que los testimonios individuales y

colectivos sean recopilados de acuerdo con los siguientes parametros:

N° Autorizacion SI | NO
1 Brindar informacién a partir de los instrumentos y técnicas
" | participativas e interactivas.

Permitir que la informacién entregada a partir de los
2. | instrumentos y técnicas participativas e interactivas sean /
grabadas en audio y video.

3. | Permitir la transcripcion de la informacién suministrada.

(Estd de acuerdo en permitir que la informacién levantada
(entrevistas, talleres, conversatorios y técnicas participativas e

A

N

4 interactivas, entre otros) sea usada por el investigador en /
" | informes escritos, exposiciones, pagina web, piezas
comunicativas y pedagogicas, o para ser empleadas en cualquier
otro tipo de actividad relacionada con la investigacién?
5. | ¢Estoy de acuerdo en participar en audio o video? #
6 ;Estoy de acuerdo en aparecer en el audio o video con mi |
| nombre? /

Su participacién en el trabajo de titulacién es voluntaria, gratuita, y puede tomar la
decision de dejar el proyecto y retirarse tranquilamente si asi lo desea, hasta antes
de comenzada la etapa de analisis de datos. El investigador informa que le han sido

aclaradas las dudas expresadas por los participantes.

Se suscribe la presente autorizacion de participacion, a los 23 dias del mes de

diciembre del afio 2021.
En caso de requerir informacién o aclaraciones por favor comunicarse con:
Investigador principal

Teléfono: 0990303904
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CONSENTIMIENTO INFORMADO
Yo, @Jp‘ ...... %"WbGHWSU“\U“U“O'e”O con documento de

identidad ntmero .0530 422 2%\ en mi calidad de luego de conocer el
planteamiento del problema, los objetivos y el disefio metodolégico del trabajo de
titulacién cuyo titulo es “Entorno virtual Google Classroom aplicado al proceso
enseflanza- aprendizaje en los estudiantes de Basica Superior” elaborado por la
maestrante Glenda Irlanda Vega Sopalo autorizo que los testimonios individuales y

colectivos sean recopilados de acuerdo con los siguientes pardmetros:

N° Autorizacién SI | NO
1 Brindar informacién a partir de los instrumentos y técnicas j
" | participativas e interactivas.

Permitir que la informaciéon entregada a partir de los
2. | instrumentos y técnicas participativas e interactivas sean X
grabadas en audio y video.

3. | Permitir la transcripcién de la informacién suministrada.

(Esta de acuerdo en permitir que la informacién levantada
(entrevistas, talleres, conversatorios y técnicas participativas e ¥
interactivas, entre otros) sea usada por el investigador en

% informes escritos, exposiciones, pagina web, piezas
comunicativas y pedagogicas, o para ser empleadas en cualquier
otro tipo de actividad relacionada con la investigacién?

5. | ;Estoy de acuerdo en participar en audio o video? X

6 (Bstoy de acuerdo en aparecer en el audio o video con mi v

nombre?

Su participacion en el trabajo de titulacién es voluntaria, gratuita, y puede tomar la
decision de dejar el proyecto y retirarse tranquilamente si asi lo desea, hasta antes
de comenzada la etapa de analisis de datos. El investigador informa que le han sido

aclaradas las dudas expresadas por los participantes.

Se suscribe la presente autorizacién de participacion, a los 23 dias del mes de

diciembre del afio 2021.
En caso de requerir informacion o aclaraciones por favor comunicarse con:
Investigador principal

Teléfono: 0990303904
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

planteamiento del problema, los objetivos y el disefio metodolégico del trabajo de
titulacién cuyo titulo es “Entorno virtual Google Classroom aplicado al proceso
enseflanza- aprendizaje en los estudiantes de Béasica Superior” elaborado por la
maestrante Glenda Irlanda Vega Sopalo autorizo que los testimonios individuales y

colectivos sean recopilados de acuerdo con los siguientes pardmetros:

N° Autorizacién SI | NO

q Brindar informacién a partir de los instrumentos y técnicas ‘
" | participativas e interactivas.

Permitir que la informacién entregada a partir de los
2. | instrumentos y técnicas participativas e interactivas sean | ./
grabadas en audio y video.
3. | Permitir la transcripcién de la informacién suministrada. il
(Bstd de acuerdo en permitir que la informacién levantada
(entrevistas, talleres, conversatorios y técnicas participativas e
interactivas, entre otros) sea usada por el investigador en | /~
informes escritos, exposiciones, péagina web, piezas
comunicativas y pedagogicas, o para ser empleadas en cualquier
otro tipo de actividad relacionada con la investigacion?

5. | ¢Estoy de acuerdo en participar en audio o video? i
¢Estoy de acuerdo en aparecer en el audio o video con mi |
nombre?

Su participacién en el trabajo de titulacion es voluntaria, gratuita, y puede tomar la
decision de dejar el proyecto y retirarse tranquilamente si asi lo desea, hasta antes
de comenzada la etapa de analisis de datos. El investigador informa que le han sido

aclaradas las dudas expresadas por los participantes.

Se suscribe la presente autorizacién de participacion, a los 23 dias del mes de

diciembre del afio 2021.
En caso de requerir informacién o aclaraciones por favor comunicarse con:
Investigador principal

Teléfono: 0990303904
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo, @Cﬁ\l{f@gx}emdt o con documento de

identidad nimero OSSOL{C}gqq .............. en mi calidad de luego de conocer el
planteamiento del problema, los objetivos y el disefio metodolégico del trabajo de
titulacién cuyo titulo es “Entorno virtual Google Classroom aplicado al proceso
ensefianza- aprendizaje en los estudiantes de Bésica Superior” elaborado por la
maestrante Glenda Irlanda Vega Sopalo autorizo que los testimonios individuales y

colectivos sean recopilados de acuerdo con los siguientes parametros:

Brindar informacién a partir de los instrumentos y técnicas ,
participativas e interactivas. il
Permitir que la informacién entregada a partir de los
2. | instrumentos y técnicas participativas e interactivas sean
grabadas en audio y video.

3. | Permitir la transcripcion de la informacién suministrada. 24
(Esta de acuerdo en permitir que la informacién levantada
(entrevistas, talleres, conversatorios y técnicas participativas e
interactivas, entre otros) sea usada por el investigador en i
informes escritos, exposiciones, pagina web, piezas
comunicativas y pedagbgicas, o para ser empleadas en cualquier
otro tipo de actividad relacionada con la investigacién?

5. | ;Estoy de acuerdo en participar en audio o video?

(Estoy de acuerdo en aparecer en el audio o video con mi
nombre?

1.

/
/

Su participacién en el trabajo de titulacién es voluntaria, gratuita, y puede tomar la
decisién de dejar el proyecto y retirarse tranquilamente si asi lo desea, hasta antes
de comenzada la etapa de anélisis de datos. El investigador informa que le han sido

aclaradas las dudas expresadas por los participantes.

Se suscribe la presente autorizacion de participacion, a los 23 dias del mes de

diciembre del afio 2021.
En caso de requerir informacidén o aclaraciones por favor comunicarse con:
Investigador principal

Teléfono: 0990303904

N° Autorizacion SI | NO
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo, Daﬂ”()“«a’/lf"&d'lgoel ........................................... con documento de
identidad ntimero .O30UCIIE O . .. en mi calidad de luego de conocer el
planteamiento del problema, los objetivos y el disefio metodolégico del trabajo de
titulacién cuyo titulo es “Entorno virtual Google Classroom aplicado al proceso
enseflanza- aprendizaje en los estudiantes de Bésica Superior” elaborado por la
maestrante Glenda Irlanda Vega Sopalo autorizo que los testimonios individuales y

colectivos sean recopilados de acuerdo con los siguientes parametros:

N° Autorizacion SI | NO

1 Brindar informacién a partir de los instrumentos y técnicas '
" | participativas e interactivas.

Permitir que la informacién entregada a partir de los
2. | instrumentos y técnicas participativas e interactivas sean 4
grabadas en audio y video.
3. | Permitir la transcripcion de la informacién suministrada. L
(Estd de acuerdo en permitir que la informacién levantada
(entrevistas, talleres, conversatorios y técnicas participativas e
interactivas, entre otros) sea usada por el investigador en v
informes escritos, exposiciones, pagina web, piezas
comunicativas y pedagdgicas, o para ser empleadas en cualquier
otro tipo de actividad relacionada con la investigaciéon?

5. | ;Estoy de acuerdo en participar en audio o video? [/
;Estoy de acuerdo en aparecer en el audio o video con mi LA
nombre?

Su participacion en el trabajo de titulacién es voluntaria, gratuita, y puede tomar la
decision de dejar el proyecto y retirarse tranquilamente si asi lo desea, hasta antes
de comenzada la etapa de analisis de datos. El investigador informa que le han sido

aclaradas las dudas expresadas por los participantes.

Se suscribe la presente autorizacion de participacién, a los 23 dias del mes de

diciembre del afio 2021.
En caso de requerir informacién o aclaraciones por favor comunicarse con:
Investigador principal

Teléfono: 0990303904
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Y, /EQW” ..... Negmamass ... con documento de

identidad ntmero ..¥.30.920.910 .. en mi calidad de luego de conocer el

planteamiento del problema, los objetivos y el disefio metodoldgico del trabajo de

titulacién cuyo titulo es “Entorno virtual Google Classroom aplicado al proceso

enseflanza- aprendizaje en los estudiantes de Bésica Superior” elaborado por la

maestrante Glenda Irlanda Vega Sopalo autorizo que los testimonios individuales y

colectivos sean recopilados de acuerdo con los siguientes parametros:

N° Autorizacién SI | NO

1 Brindar informacion a partir de los instrumentos y técnicas '

" | participativas e interactivas. X
Permitir que la informacién entregada a partir de los

2. | instrumentos y técnicas participativas e interactivas sean
grabadas en audio y video.

3. | Permitir la transcripcion de la informacién suministrada. b
(Estd de acuerdo en permitir que la informacién levantada
(entrevistas, talleres, conversatorios y técnicas participativas e

4 interactivas, entre otros) sea usada por el investigador en ><

" | informes escritos, exposiciones, pagina web, piezas
comunicativas y pedagogicas, o para ser empleadas en cualquier
otro tipo de actividad relacionada con la investigacién?

5. | iEstoy de acuerdo en participar en audio o video? X

6 /Estoy de acuerdo en aparecer en el audio o video con mi X

" | nombre?

Su participacion en el trabajo de titulacién es voluntaria, gratuita, y puede tomar la

decision de dejar el proyecto y retirarse tranquilamente si asi lo desea, hasta antes

de comenzada la etapa de analisis de datos. El investigador informa que le han sido

aclaradas las dudas expresadas por los participantes.

Se suscribe la presente autorizacién de participacion, a los 23 dias del mes de

diciembre del afio 2021.

En caso de requerir informacién o aclaraciones por favor comunicarse con:

Investigador principal

Teléfono: 0990303904
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Yo, (ﬂﬂﬂmzm'ﬁ}\}ﬂmbwm? .................. con documento de
identidad numero ..Q.-SQ?.I?..Z..Z,.I.Z_..C? ................ en mi calidad de luego de conocer el

CONSENTIMIENTO INFORMADO

planteamiento del problema, los objetivos y el disefio metodologico del trabajo de

titulacién cuyo titulo es “Entorno virtual Google Classroom aplicado al proceso

enseflanza- aprendizaje en los estudiantes de Basica Superior” elaborado por la

maestrante Glenda Irlanda Vega Sopalo autorizo que los testimonios individuales y

colectivos sean recopilados de acuerdo con los siguientes parametros:

nombre?

N° Autorizacién SI | NO
'1 Brindar informacién a partir de los instrumentos y técnicas ‘
" | participativas e interactivas. v
Permitir que la informacién entregada a partir de los

2. | instrumentos y técnicas participativas e interactivas sean V/
grabadas en audio y video.

3. | Permitir la transcripcion de la informacién suministrada. v
(Estd de acuerdo en permitir que la informacién levantada
(entrevistas, talleres, conversatorios y técnicas participativas e

4 interactivas, entre otros) sea usada por el investigador en //

" | informes escritos, exposiciones, pagina web, piezas
comunicativas y pedagdgicas, o para ser empleadas en cualquier
otro tipo de actividad relacionada con la investigacion?
5. | ;Estoy de acuerdo en participar en audio o video? v
” ¢Estoy de acuerdo en aparecer en el audio o video con mi L

Su participacién en el trabajo de titulacién es voluntaria, gratuita, y puede tomar la

decision de dejar el proyecto y retirarse tranquilamente si asi lo desea, hasta antes

de comenzada la etapa de andlisis de datos. El investigador informa que le han sido

aclaradas las dudas expresadas por los participantes.

Se suscribe la presente autorizacién de participacion, a los 23 dias del mes de

diciembre del afio 2021.

En caso de requerir informacién o aclaraciones por favor comunicarse con:

Investigador principal

Teléfono: 0990303904
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CONSENTIMIENTO INFORMADO
g o] %IOI’Y\O ..... Q o B“-IG’\BL“)‘M” ............... con documento de

identidad ntimero .../ 2008383 Y43-% . en mi calidad de luego de conocer el
planteamiento del problema, los objetivos y el disefio metodolégico del trabajo de
titulacién cuyo titulo es “Entorno virtual Google Classroom aplicado al proceso
enseflanza- aprendizaje en los estudiantes de Basica Superior” elaborado por la
maestrante Glenda Irlanda Vega Sopalo autorizo que los testimonios individuales y

colectivos sean recopilados de acuerdo con los siguientes parametros:

N° Autorizacién SI | NO
{ Brindar informacién a partir de los instrumentos y técnicas '
" | participativas e interactivas. i

Permitir que la informacién entregada a partic de los
2. | instrumentos y técnicas participativas e interactivas sean
grabadas en audio y video.

3. | Permitir la transcripcion de la informacién suministrada.

(Bsta de acuerdo en permitir que la informacién levantada
(entrevistas, talleres, conversatorios y técnicas participativas e
4 interactivas, entre otros) sea usada por el investigador en | ~
" | informes escritos, exposiciones, pagina web, piezas
comunicativas y pedagdgicas, o para ser empleadas en cualquier
otro tipo de actividad relacionada con la investigacién?

k!

\

5. | ;Estoy de acuerdo en participar en audio o video? il
(Estoy de acuerdo en aparecer en el audio o video con mi

6. @
nombre?

Su participacion en el trabajo de titulacion es voluntaria, gratuita, y puede tomar la
decisién de dejar el proyecto y retirarse tranquilamente si asi lo desea, hasta antes
de comenzada la etapa de anélisis de datos. El investigador informa que le han sido

aclaradas las dudas expresadas por los participantes.

Se suscribe la presente autorizacién de participacion, a los 23 dias del mes de

diciembre del afio 2021.
En caso de requerir informacién o aclaraciones por favor comunicarse con:
Investigador principal

Teléfono: 0990303904
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo, Lg”"",w“”d"”'t}‘“"""[lw“}“” ...................... con documento de
identidad niimero ..955051341Q............coocen.. en mi calidad de luego de conocer el
planteamiento del problema, los objetivos y el disefio metodoldgico del trabajo de
titulacién cuyo titulo es “Entorno virtual Google Classroom aplicado al proceso
enseflanza- aprendizaje en los estudiantes de Bésica Superior” elaborado por la

maestrante Glenda Irlanda Vega Sopalo autorizo que los testimonios individuales y

colectivos sean recopilados de acuerdo con los siguientes parametros:

N° Autorizacion SI | NO

Brindar informacién a partir de los instrumentos y técnicas J
participativas e interactivas. #
Permitir que la informaciéon entregada a partir de los
2. | instrumentos y técnicas participativas e interactivas sean g
grabadas en audio y video.

I,

3. | Permitir la transcripcion de la informacién suministrada. o
(Estd de acuerdo en permitir que la informacién levantada
(entrevistas, talleres, conversatorios y técnicas participativas e
interactivas, entre otros) sea usada por el investigador en e
informes escritos, exposiciones, pagina web, piezas
comunicativas y pedagdgicas, o para ser empleadas en cualquier
otro tipo de actividad relacionada con la investigaci6n?

5. | ¢Estoy de acuerdo en participar en audio o video? =
(Estoy de acuerdo en aparecer en el audio o video con mi e
nombre?

Su participacién en el trabajo de titulacién es voluntaria, gratuita, y puede tomar la
decision de dejar el proyecto y retirarse tranquilamente si asi lo desea, hasta antes
de comenzada la etapa de analisis de datos. El investigador informa que le han sido

aclaradas las dudas expresadas por los participantes.

Se suscribe la presente autorizacién de participacién, a los 23 dias del mes de

diciembre del afio 2021.
En caso de requerir informacién o aclaraciones por favor comunicarse con:
Investigador principal

Teléfono: 0990303904



Direccién de correo electrénico: irlandvega@gmail.com

Tutora
Maribel Betancur Cortés
+573105372958

Direccion de correo electronico: mbetancur(@mineducacion.gov.co

Firma del estudiante:

/Uaﬂfwx". Cha




CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo, .. ey 1/ %ww ..... M’J‘J’“ .................... con documento. de

planteamiento del problema, los objetivos y el disefio metodolégico del trabajo de
titulacién cuyo titulo es “Entorno virtual Google Classroom aplicado al proceso
enseflanza- aprendizaje en los estudiantes de Bésica Superior” elaborado por la
maestrante Glenda Irlanda Vega Sopalo autorizo que los testimonios individuales y

colectivos sean recopilados de acuerdo con los siguientes pardmetros:

N° Autorizacion SI | NO
1 Brindar informacién a partir de los instrumentos y técnicas :
" | participativas e interactivas. X

Permitir que la informacién entregada a partir de los
2. | instrumentos y técnicas participativas e interactivas sean | x
grabadas en audio y video.
3. | Permitir la transcripcion de la informacién suministrada. ¥
(Esta de acuerdo en permitir que la informacién levantada
(entrevistas, talleres, conversatorios y técnicas participativas e
interactivas, entre otros) sea usada por el investigador en >(
informes escritos, exposiciones, pagina web, piezas
comunicativas y pedagdgicas, o para ser empleadas en cualquier
otro tipo de actividad relacionada con la investigacion?

5. | ¢(Estoy de acuerdo en participar en audio o video? 0
¢Estoy de acuerdo en aparecer en el audio o video con mi X
nombre?

Su participacion en el trabajo de titulaciéon es voluntaria, gratuita, y puede tomar la
decision de dejar el proyecto y retirarse tranquilamente si asi lo desea, hasta antes
de comenzada la etapa de anélisis de datos. El investigador informa que le han sido

aclaradas las dudas expresadas por los participantes.

Se suscribe la presente autorizacién de participacion, a los 23 dias del mes de

diciembre del afio 2021.
En caso de requerir informacién o aclaraciones por favor comunicarse con:

Investigador principal

Teléfono: 0990303904



Direccién de correo electrénico: irlandvega@gmail.com
Tutora

Maribel Betancur Cortés

+573105372958

Direccidn de correo electronico: mbetancur(@mineducacion.gov.co

Firma del estudiante:

(&



CONSENTIMIENTO INFORMADO
Yo, Edl&o“ ...... NQ"O“JG‘(()C“&L’?L&&LO ............... con documento de

identidad numero ..9304.16223%. ... en mi calidad de luego de conocer el
planteamiento del problema, los objetivos y el disefio metodoldgico del trabajo de
titulacién cuyo titulo es “Entorno virtual Google Classroom aplicado al proceso
ensefianza- aprendizaje en los estudiantes de Basica Superior” elaborado por la
maestrante Glenda Irlanda Vega Sopalo autorizo que los testimonios individuales y

colectivos sean recopilados de acuerdo con los siguientes parametros:

Brindar informacién a partir de los instrumentos y técnicas
participativas e interactivas. 7
Permitir que la informacién entregada a partir de los
2. | instrumentos y técnicas participativas e interactivas sean | ~
grabadas en audio y video.
3. | Permitir la transcripcion de la informacién suministrada. 7
(Estd de acuerdo en permitir que la informacién levantada
(entrevistas, talleres, conversatorios y técnicas participativas e
interactivas, entre otros) sea usada por el investigador en
informes escritos, exposiciones, pagina web, piezas
comunicativas y pedagdgicas, o para ser empleadas en cualquier
otro tipo de actividad relacionada con la investigacién?

5. | ¢Estoy de acuerdo en participar en audio o video? &
(Estoy de acuerdo en aparecer en el audio o video con mi P4
nombre?

I

Su participacion en el trabajo de titulacion es voluntaria, gratuita, y puede tomar la
decision de dejar el proyecto y retirarse tranquilamente si asi lo desea, hasta antes
de comenzada la etapa de anélisis de datos. El investigador informa que le han sido

aclaradas las dudas expresadas por los participantes.

Se suscribe la presente autorizacién de participacion, a los 23 dias del mes de

diciembre del afio 2021.
En caso de requerir informacién o aclaraciones por favor comunicarse con:

Investigador principal

Teléfono: 0990303904

N° Autorizacion | SI | NO



Direccién de correo electrénico: irlandvega@gmail.com
Tutora

Maribel Betancur Cortés

+573105372958

Direccion de correo electronico: mbetancur(@mineducacion.gov.co

Firma del estudiante:
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