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RESUMEN EJECUTIVO

La presente investigacion se desarroll6 con la finalidad de determinar el impacto que tiene
la metodologia STEAM como una estrategia metodologica actual para estimular la
comprension lectora en estudiantes de Educacion Bésica Superior en el periodo escolar
2023-2024 de la Unidad Educativa Particular “Cristo Rey” de El Quinche, los cuales
presentaron dificultades en interpretar y analizar lo que leen. En este sentido, el objetivo
de la propuesta denominada “Explorando la comprension lectora a través de STEAM” en
Google Classroom fue disefiar un aula virtual para potenciar las habilidades y afianzar las
competencias lectoras que causen un impacto positivo en su rendimiento académico para
lo cual se planificaron actividades y se incorporaron herramientas educativas como,
Kahoot, Wordwall, Spotify, Canva y la creacion de un Blog de lectura en Google sites
como recursos didacticos para mejorar los proceso lectores. El grupo de estudio estuvo
conformado por 20 educandos en los que se pudo evidenciar la problematica existe. Los
resultados obtenidos demostraron que, aunque los estudiantes son capaces de hacer
inferencias, su habilidad para comprender y evaluar de manera critica y reflexiva la
informacion es deficiente. Esta complicacion deja en claro la necesidad de integrar
estrategias innovadoras que fortalezcan la comprension de textos en el nivel textual y
critico, que han de aportar al desarrollo de la comprension en términos generales. En
conclusion, la implementacion de la metodologia STEAM en la ensefianza de la lectura
y sus procesos ha demostrado ser una estrategia efectiva para mejorar la capacidad de
analisis y de reflexion al momento de evaluar lo que se lee de forma coherente y eficaz,
es decir, que se presenta como un enfoque innovador y prometedor.

Palabra clave: steam, educacion, lectura, comprension, aprendizaje stem
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ABSTRACT as a

STEAM METHODOLOGY APPLIED IN VIRTUAL ENVIRONMMENTS AND READING  chool
COMPREHENSION IN HIGH SCHOOL STUDENTS.

B Ve = | N =1
Quinche, who presented difficulties in interpreting and analyzing what they read. In this
sense, the objective of the proposal called “Exploring reading comprehension through
STEAM" in Geoogle Classroom was to design a virtual classroom to enhance skills and
strengthen reading skills that have a positive impact on their academic performance.
These activities were planned and incorporated educational tools such as Kahoot,
Wordwall, Spotify, Canva, and the creation of a reading blog on Google sites as
teaching resources to improve the reading process. The study group consisted of 20
students in which the problem was evidenced. The results showed that, although the
students can make inferences, their ability to understand and ewvaluate information
critically and reflectively is deficient. This complication makes clear the need to integrate
innowvative strategies that strengthen text comprehension at the textual and critical level,
which will contribute to the development of comprehension in general terms. In
conclusion, the implementation of STEAM methodology in the teaching of reading and
its processes has proven to be an effective strategy to improve the capacity for analysis
and reflection when evaluating what is read coherently and effectively, that is, it is

presented as an innovative and promising approach.

KEYWORD S: Keywords: comprehension, education, reading, steam, steam learning.
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INTRODUCCION
Importancia y actualidad

La educacion moderna precisa de un proceso de actualizacion constante para
alcanzar la excelencia educativa, por ello estudiar la metodologia STEAM (Ciencia,
Tecnologia, Ingenieria, Artes y Matematicas, por sus siglas en inglés) aplicada en
entornos virtuales de aprendizaje y la comprension lectora en el contexto ecuatoriano
es muy actual, dado que fomenta la creatividad y la innovacion al integrar diferentes
disciplinas en un mismo proyecto, desarrolla habilidades para la resolucion de
problemas, promueve el trabajo colaborativo y el pensamiento critico, mejora la
motivacion y el compromiso, prepara a los estudiantes al mundo laboral, incorpora a la
lectura como una estrategia ludica y vanguardista facilitando la percepcion del
contenido oral, favorece al crecimiento de un proceso de conocimiento significativo y
constructivista.

Esta investigacion estd enmarcada en la linea denominada Docencia en
Entornos Digitales. El objetivo de este trabajo es analizar el impacto de la metodologia
STEAM aplicada en la comprension lectora en estudiantes de décimo afio de Educacion
General Bésica que presentan dificultades en esta area. En el contexto educativo, la
tecnologia es considerada como una estrategia que ofrece una variedad de recursos
valiosos para potenciar la comprension lectora; se adapta a las necesidades de los

educandos para promover en ellos un proceso mas dinamico y efectivo.



La importancia de implementar la metodologia STEAM en entornos virtuales
de aprendizaje para mejorar la comprension lectora es trascendental, pues se centrara
en integrar actividades bajo este concepto que impulsen al dominio de la lectura. Esta
es una estrategia que representa el punto de partida para desarrollar competencias orales
y escritas que ayuden al andlisis e interpretacion de un texto, reforzando de manera
significativa sus conocimientos.

Secretaria de Educacion Superior, Ciencia, Tecnologia e Innovacién ha
desarrollado una serie de recursos y materiales educativos para guiar a los docentes en
la implementacion de STEAM. Esta actuara bajo una normativa legal y vigente que
estara sujeta a cambios y verificaciones de manera permanente, lo que facilitara
descubrir nuevas formas de ensefiar y aprender. (Senescyt, 2018)

Al incluir la metodologia STEAM como una estrategia didéctica e innovadora
en la ensefianza aprendizaje con estudiantes de Basica Superior, se cumple con los
requerimientos y objetivos del Ministerio de Educacion del Ecuador, cuyo propdsito
es, incentivar una nueva forma de ensefiar que promueva al desarrollo de habilidades
integrales, fortalezca las competencias de los docentes, estimule al trabajo participativo
incluyendo la expresion oral, el analisis critico, la reflexion de textos y aprovechar los
beneficios que brinda el &mbito tecnologico. Prepara a las nuevas generaciones para
una educacion digitalizada e interdisciplinaria, lo que mejorard de manera significativa

la calidad educativa y el rendimiento académico de los estudiantes.



En relacion con lo antes mencionado, STEAM haré posible el desarrollo de
habilidades integrales y transversales en los primeros afios de escolaridad, donde le
sera mas facil aprender, explorar y resolver problemas del mundo real, lograrda un
aprendizaje activo a través de entornos virtuales y del trabajo colaborativo, mejorara la
lectura, el analisis y la comunicacién efectiva al incorporar textos, imagenes y videos.
Fomenta la motivacion y el interés por aprender y consolida las competencias. Esta
metodologia permitird adaptar el uso de recursos y materiales fisicos, digitales, de arte
y de ciencia; facilita la interaccion entre docentes y estudiantes asi como el compromiso
de toda la comunidad educativa.

El modelo STEAM pretende desarrollar destrezas y estrategias, para obtener un
desarrollo cognitivo que combina el aprendizaje del salon de clase, con el aprendizaje
de casa, es decir un desarrollo integral e independiente, esto se lo realizara a través de
metodologias innovadoras que favorezcan al proceso de ensefianza aprendizaje.
(Rodriguez, 2023, p. 14)

La educacion actual y la del futuro requieren de nuevas exigencias en la calidad
educativa, tanto para el docente como para el estudiante, que deberan cumplir un rol
importante en la planificacion, en el desarrollo de habilidades y en la aplicacion de
estrategias metodologicas que contribuirdn a fortalecer la comprension lectora.

El articulo 26 de la Constitucuidon de la Republica del Ecuador menciona lo
siguiente

La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publica

y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicion



indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el
derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo. (Const, 2013, art
26)

Bajo este concepto, la integracion efectiva de la educacion STEAM al sistema
educativo se logrard a través de la implementacion de proyectos innovadores que
combinen la ciencia, tecnologia, ingenieria, arte y matematica, fomentando una
experiencia de aprendizaje activa y creativa.

En los ultimos afios, la educacion se enfrenta a importantes cambios, lo que deja
en evidencia la necesidad de disefiar y orientar los procesos de aprendizaje, los mismos
que han venido presentando falencias. “A nivel internacional se han realizado varias
investigaciones que han permitido constatar lo factible de aplicar la metodologia
STEAM en diversas areas educativas. Por lo tanto, es pertinente tanto en el desarrollo
como en la adquisicidon del conocimiento.” Greca, et al. (2020). EI modelo STEAM
disefia y evaltia la secuencia del proceso en la ensefianza-aprendizaje en todos los
niveles de educacion. La insercion de esta metodologia, proporciona resultados
alentadores y, por ende, genera viabilidad para la incorporacién a edades tempranas en
la escolarizacion.

Al implementar la metodologia STEAM, no solo se pretende mejorar el
progreso escolar, sino reforzar las areas del saber al integrar estrategias innovadoras y
aprendizajes basados en proyectos (ABP). Sin embargo, este nuevo modelo de
ensefianza con estudiantes de Educacion Basica Superior ha generado gran expectativa,

debido a que estd fomentando una nueva tendencia educativa y de un enfoque



pedagodgico vanguardista que promueve la integracion de todas las disciplinas
relacionadas con el area de lengua y literatura.

Segun Armijos y Dutdn (2022), STEAM no solo usa estrategias, técnicas,
metodologias innovadoras donde prevalece el constructivismo, también saca de la
comodidad al area cientifica y técnica en la que se centra este proyecto sino, que ha
incorporado al arte como un eje transversal el mismo que ha permitido que el estudiante
salga de la rutina y la tematica de realizar dicho proyecto, pues lo que se pretende es
que los educandos sean creativos e innovadores mediante su imaginacién, promueve
un aprendizaje significativo y constructivista mediante el desarrollo de habilidades y
destrezas.

Ante este requerimiento se debera adoptar acciones de busqueda que permitan
enfrentar los desafios actuales en el ambito académico al incorporar STEAM a los
aprendizajes de la comprension lectora y la integracion de otras areas del saber que
facilite la adquisicion de un aprendizaje significativo. Esta metodologia estimula el
desempeiio efectivo en proyectos interdisciplinares, especialmente cuando se requiere
del uso de herramientas tecnologicas e innovadoras.

Esta metodologia busca que las ciencias no sean solo consideradas tinicamente
materias, sino como una herramienta que contribuya al desarrollo de destrezas y
habilidades para reconstruir los procesos afectados de las competencias lectoras, para
lo cual es fundamental realizar un andlisis que permita visualizar la secuencia del
aprendizaje tanto de docentes como de estudiantes.

El articulo 343 de la Constitucuién de la Republica del Ecuador menciona lo

siguiente



El sistema nacional de educacion tendrd como finalidad el desarrollo de
capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que posibiliten
el aprendizaje, y la generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas, saberes, arte y
cultura. El sistema tendrd como centro al sujeto que aprende, y funcionard de manera
flexible y dindmica, incluyente, eficaz y eficiente. (Const, 2013, art 26).

Para hacer que la educacion STEAM sea una parte integral del proceso de
aprendizaje, es conveniente desarrollar clases practicas que combinen las areas del
saber. Es necesario implementar estrategias, recursos y herramientas que permitan
realizar cambios importantes en todos los niveles de educacion.

Este trabajo es pertinente en el contexto investigado, debido a que el Ministerio
de Educacion, siendo la entidad encargada de vigilar y regular los procesos de
ensefianaza-aprendizaje, ha reconocido los beneficios que la metodologia STEAM
brinda al contenido educativo. Debera centrarse de manera mas concreta en realizar
adaptaciones dentro de un curriculo actual, que proponga cambios relevantes en la
incorporacioén de metodologias y modalidades de estudios, que faciliten un aprendizaje
basado en la resolucién de problemas y del trabajo colaborativo. El objetivo de este
modelo es impulsar a los estudiantes a desarrollar habilidades y competencias
necesarias que respondan a los desafios de una sociedad globalizada.

En relacion con el tema, la UNESCO asevera que se deben implementar
recursos que promuevan programas de alfabetizacion, cuyo objetivo principal sera
velar por los intereses de los nifios y jévenes en su proceso educativo, abogar por
metodologias pedagogicas flexibles, inclusivas y que fomenten el desarrollo de un

aprendizaje significativo.



La UNESCO ha planteado una serie de orientaciones pedagogicas, entre las
que se promovera el impulso de nuevas metodologias para lograr una ensefianza mas
contextualizada y con mejores resultados, los cuales deberian estar orientados a lograr
la calidad educativa, “uso de modelos de sistema de informacion, evaluacion de la
planificacion y gestion nacionales y creacion de planes para el aumento de
capacidades” (UNESCO, 2011, p. 22). Este proceso favorecera en la adquisicion del
conocimiento y reforzara las habilidades lectoras que impulsen a mejorar el desempeio
académico. Es importante impulsar enfoques educativos que fomenten la equidad y la
inclusion, centrados en el principio de flexibilidad para adaptarse a las necesidades y
estilos de aprendizaje en favor de la nifiez y adolescencia.

El INEVAL (Instituto Nacional de Evaluacion) tiene como objetivo conocer si
los estudiantes alcanzan los estandares de calidad y si los centros escolares establecen
estrategias metodologicas que aporten al desarrollo de destrezas y habilidades lectoras
que posibiliten medir el rendimiento académico, la efectividad de los docentes y de las
instituciones educativas.

Ecuador tiene un nivel de desempefio inferior al nivel promedio de lectura, lo
que significa que las competencias lingiiisticas no son del todo desarrolladas, esto
quiere decir que poseen poca capacidad de analisis y asociacion de contenidos, ademas
la elaboracion de conclusiones implicitas dentro de un texto. Estas estadisticas
corresponden a estudiantes de 8° EGB; las cuales ponen en evidencia el bajo nivel de
comprension lectora que existe. Esta situacion afecta el desempefio de otras habilidades
necesarias para el mejoramiento de la calidad educativa en todas las areas del

conocimiento. (INEVAL, p. 43)



En este sentido, y ante la postura negativa que exigiste en el sistema educativo
ecuatoriano, el Ministerio de Educacion ha concientizado y adoptado medidas en post
de cambiar la forma de ensefiar y aprender, pues afirma que la lectura es una
herramienta y eje primordial del aprendizaje.

La lectura es una actividad en la que toda la comunidad debe involucrarse; el
sistema escolar no deberia ser el inico encargado de promoverla. La familia es clave
para estimular en casa la lectura y desarrollar un habito en los nifios y adolescentes. El
Ecuador debe formar una comunidad lectora que sea el reflejo del impacto originado
en la educacion y en el cambio cultural del pais. Hacia alla debemos mirar. (Ministerio
de Educacion, 2018.p.1)

Es fundamental que la educacion ecuatoriana disefie estrategias pedagogicas y
recursos para enriquecer el area de Lengua y Literatura integrados con la comprension
de textos, la produccidn escrita, la gramatica y otros aspectos relacionados con las
competencias lectoras que permitan mejorar el desempefio académico de los
estudiantes a través de un modelo pedagdgico innovador.

La metodologia STEAM es un enfoque integrador y practico que mejorara
significativamente la comprension lectora. Los estudiantes lograran desarrollar
habilidades y destrezas valiosas para su éxito académico y profesional. La lectura juega
un papel esencial en este contexto, ya que no solo facilita la comprension de conceptos
técnicos y cientificos, sino que también enriquece el aprendizaje en el arte y la
literatura, contribuyendo a una formacion integral.

Por una parte, la UNICEF afirma que adoptar al sistema educativo STEAM

como un enfoque inclusivo ha transformado la forma de aprender en los estudiantes.



Esto ha despertado un gran interés en ellos, pues la integracién de la ciencia y la
tecnologia ha hecho posible mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje.

En América Latina y el Caribe no se han podido erradicar en un cien por ciento
los problemas de aprendizaje. Esto se debe a muchos factores, no existen docentes
capacitados, en especial en el medio artistico. Por ejemplo, carecen de recursos
necesarios y de ambientes propicios para el desarrollo de la educacion STEAM que
ayudaria a reducir la brecha de género en el area de matematicas y ciencias. En
respuesta a esta necesidad, han realizado capacitaciones para estudiantes y educadores,
también han equipado laboratorios de informatica y robotica, promueven la igualdad
de oportunidades para las nifias y mujeres de la region. La incorporacion de las artes
motiva a la inclusion para que todos los educandos tengan acceso a oportunidades de
aprendizaje de alta calidad. (UNICEF, 2022)

Los entornos virtuales de aprendizaje ofrecen una variedad de beneficios para
mejorar la comprension lectora en estudiantes de Educacion General Bésica porque
brindan acceso a una amplia gama de recursos y materiales de lectura, lo que hace
posible que los educandos exploren diferentes estilos y géneros literarios. Brinda la
oportunidad de interactuar con textos de manera dinamica y divertida mediante
herramientas, hipervinculos, videos y audiolibros, que facilitan el andlisis y la
evaluacion de un texto.

Desde este punto de vista, la Organizaciéon de Naciones Unidas (ONU)
considera a la comprension lectora como una habilidad fundamental para el desarrollo
integral de los nifios y jovenes en el ambito educativo, cultural, personal y social del

ser humano. Promueve la implementacion de politicas y programas que fomenten



competencias lectoras efectivas, como la alfabetizacion, la educacion inclusiva y el
acceso a materiales de calidad. También hace énfasis en la necesidad de mejorar y
garantizar la insercidon equitativa al sistema educativo y a los recursos para su
desarrollo.

Planteamiento del problema

Hay que destacar que en la actualidad la educacion enfrenta desafios
significativos que impiden mejorar la comprension lectora; esto se debe a muchos
factores que afectan al proceso. Entre estos, se puede mencionar falta de estrategias
metodolodgicas y de recursos innovadores que contribuyan al desarrollo de una lectura
consciente, analitica y reflexiva, lo que ha ocasionado preocupacion tanto para padres
de familia, docentes e instituciones educativas. Esta afectacion a nivel académico se
presentan por varios problemas internos y externos que se han ido incrementando en
los tltimos afos, ocasionando un bajo desempefio escolar.

En la Unidad Educativa Particular Cristo Rey, en el nivel de Basica Superior,
existe una limitada aplicacion de actividades con concepto STEAM como una
estrategia novedosa que contribuya a reforzar la comprension lectora. Este subnivel
presenta falencias en los procesos lectores, especificamente en la compresion y analisis
de un texto, tomando en cuenta que es una de las materias que ayudan a la formacion
del estudiante, siendo esta la clave imprescindible para el desarrollo personal, mental
e individual de los estudiantes. Este conflicto genera problemas de aprendizaje
centrados en la destreza de saber, leer, entender y escribir. En referencia a lo antes

mencionado, surge la siguiente interrogante.
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Formulacion del Problema

(Cual es el efecto de la aplicacion de la metodologia STEAM en la comprension
lectora en los estudiantes de Basica Superior de la Unidad Educativa Particular Cristo
Rey de El Quinche afio lectivo 2023-2024?
Hipotesis
H1. La metodologia STEAM en entornos virtuales de aprendizaje mejora la
comprension lectora de los estudiantes de Basica Superior de la Unidad Educativa
Particular Cristo Rey de El Quinche durante el afio lectivo 2023-2024.
HO. La metodologia STEAM en entornos virtuales de aprendizaje no mejora la
comprension lectora de los estudiantes de Basica Superior de la Unidad Educativa
Particular Cristo Rey de El Quinche durante el afio lectivo 2023-2024.
Destinatarios del Proyecto

Los destinatarios de este trabajo de investigacioén son estudiantes de Educacion
Basica Superior de la Unidad Educativa Particular “Cristo Rey” de El Quinche del afio
lectivo 2023-2024, quienes se beneficiaran con la implementacion de metodologia
STEAM dada sus ventajas, bondades y prestaciones, es decir, que permitira al
estudiante aprender con mas facilidad a través de entornos virtuales de aprendizaje para
consolidar la comprension lectora incorporando actividades con este conceptos que
faciliten reeducar los procesos lectores afectados y aprender de manera interdisciplinar

y divertida.
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Objetivo General

Evaluar el efecto de la implementacion de la metodologia STEAM en entornos

virtuales de aprendizaje en la comprension lectora de estudiantes de Educacion Bésica

Superior de la Unidad Educativa Cristo Rey del afio lectivo 2023-2024.

Objetivos Especificos

Fundamentar teoricamente la metodologia STEAM en entorno virtuales de
aprendizaje y la comprension lectora Unidad Educativa Particular Cristo Rey
de El Quinche afio lectivo 2023-2024.

Determinar el nivel de la comprension lectora antes de la implementacion del
aula virtual basada en la metodologia STEAM en los estudiantes de la Unidad
Educativa Particular Cristo Rey de El Quinche afio lectivo 2023-2024.
Disefiar e implementar un aula basado en la metodologia STEAM en un entorno
virtual, que integren actividades interactivas y recursos digitales para la
comprension lectora Unidad Educativa Particular Cristo Rey de El Quinche afio
lectivo 2023-2024.

Determinar el nivel de la comprension lectora tras la implementacion del aula
virtual basada en la metodologia STEAM en los estudiantes de la Unidad

Educativa Particular Cristo Rey de El Quinche afo lectivo 2023-2024.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO

El marco tedrico es la parte fundamental de una investigacion, es decir, es la
base primordial donde se fundamenta un estudio tedrico-cientifico; es el puente que
conecta lo tedrico con la practica. Guia al investigador en el proceso de conocimiento
existente sobre un tema de estudio elegido. Proporciona el contexto cientifico que se
requiere para entender el problema investigado y justificar la eleccion de un enfoque
metodoldgico en particular que va de lo conocido a lo desconocido. Se refiere a la
seleccion y organizacion de teorias, conceptos y modelos que seran utiles para analizar
y expresar el fenomeno planteado. (Naupas et al, 2014, p.173)

Antecedentes de la investigacion

En la actualidad, el ambito educativo requiere de la implementacion
metodologias innovadoras a través de entornos virtuales de aprendizaje que fortalezcan
los procesos de educativos. Ante este requerimiento surge un creciente interés por el
uso de estrategias actuales que aporten al desarrollo y adquisicion del conocimiento.

Una de estas estrategias que ha captado el interés de estudiantes y docentes es la
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metodologia STEAM aplicada a entornos virtuales de aprendizaje para mejorar la
comprension lectora, la cual se presenta como una estrategia novedosa para abordar el

aprendizaje de la comprension lectora.

Con el objetivo de fundamentar conceptualmente el presente trabajo de
investigacion, se ha procedido a realizar una busqueda exhaustiva de varios trabajos
similares, asi como de articulos, libros y tesis, lo que ha permitido recopilar

informacion cientifica bajo un criterio que va desde lo general a lo particular

Para Urguiles et al., del afio 2022 sobre el tema “La Metodologia STEAM en
Ambientes Académicos”, consideran a STEAM como un enfoque que impulsa una
participacion comprometida, dindmica y colaborativa de los educandos, a través de un
aprendizaje centrado en la resolucion de problemas y el trabajo en equipo, con el
objetivo de disefiar proyectos que aborden las necesidades de sus comunidades. De este
modo, se facilita la interaccion y la construcciéon del conocimiento de forma
interdisciplinaria y activa, involucrando asi a personas de diversas areas del saber.
(Urguiles et al., 2022, p. 121)

Para la ejecucion del objetivo planteado en esta investigacion, la metodologia
que se aplicd fue una revision sistémica donde se selecciond y analizd literatura
relevante de manera rigurosa, lo cual nos permitié conocer el impacto de STEAM y el
aporte positivo que brinda al trabajo colaborativo y al desarrollo de un aprendizaje
basado en la resolucion de prblemas mediante la integracion de todas las areas del saber

de manera interdisciplinar en los estudiantes de Educacion General Basica Superior.
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De acuerdo con Jativa Juan José y Beltran Morales Jefferson, del afio 2021,
con su tema de estudio “Uso de la metodologia STEAM para motivar a nifios al uso de
Inteligencia Artificial” en el cual manifiestan que el progreso de la tecnologia ha
contribuido a la difusion de este enfoque, resaltando el uso extendido de plataformas
virtuales en el ambito educativo. Estas aplicaciones informdticas accesibles a través de
internet han facilitado la creacion de material didactico, recursos y entornos virtuales,
Estas herramientas han favorecido al acceso de la comunicacion e informacion en
tiempo real, promoviendo su adopcién en instituciones educativas escolares,
universidades y centros de formacion para el aprendizaje. (Jativa y Beltran, 2021, p.
33)

La metodologia que se aplicd para esta investigacion tuvo un enfoque
cualitativo, de tipo descriptivo, a través de la aplicacion de un método descriptivo
analitico, que nos facilitdo conocer el buen uso de la tecnologia y el aporta que brinda
al ambito educativo mediante una adecuada supervision de estos recursos, internet,
plataformas virtuales, IA y entornos de aprendizaje como herramientas educativas que
impulsan la motivaciéon de los estudiantes para aprender en conformidad con el
Ministerio de Educacion que permite el uso de estrategias innovadoras.

Para Asinc y Alvarado 2019, con su tema”’STEAM como enfoque
interdisciplinar inclusivo para potenciar las competencias actuales”, sugieren la
insercion de una metodologia integradora que solidifique todos los cambios educativos
actuales y del futuro. Ante este requerimiento, se debe integrar al sistema educativo
ecuatoriano un curriculo educativo flexible y abierto a este nuevo modelo de

aprendizaje, que es una forma de ensefar contenidos, adquisicion de capacidades y
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aptitudes necesarias para hacer frente a los retos que supone la transformacion social
y laboral que traen consigo las nuevos retos tecnoldgicos, por medio de los cuales se
pueden generar e incorporar entornos de aprendizajes inclusivos y cooperativos,
mismos que impulsen la creatividad y el saber cientifico; mediante la elaboracion y
aplicacion de proyectos interdisciplinarios en la planificacion curricular. ( p. 5)

Para Molina Ibarra Consuelo de los Angeles 2019, en su investigacion realizada
en la Pontificia Universidad Catolica del Ecuador en la provincia de Cotopaxi, con el
tema “Comprension lectora y Rendimiento Escolar”.

Un texto, cuando se lee, es una actividad compleja que parte de la
decodificacion de los signos escritos y termina en la comprension del significado de
las oraciones y de la interaccion del lector con el texto. La comprension lectora es el
resultado de una serie de procesos que implican, atender, entender la argumentacion
que se sustenta en la clase para distinguir y analizar los conceptos que son claves en el
desarrollo de la misma.(Molina,2021, p.123)

La metodologia que se utilizd para esta investigacion es la correlacional, la
misma que nos ha permitido analizar la relacion entre la comprension lectora y el
rendimiento académico de los estudiantes de Educacion Bésica Superior. La técnica
que se aplico es la observacion directa y la encuesta, lo que facilito medir aspectos
relevantes del proceso de ensefianza-aprendizaje de la lectura. Ante esta situacion, es
fundamental establecer estrategias que fortalezcan los procesos lectores. En
conclusion, manera que contribuyan a un mejor desempefio escolar de los estudiantes.

De acuerdo con Peralta Solorzano Maira Fernanda 2021, con tema “Narrativa

transmedia: herramienta para la comprension lectora”. En el entorno educativo, la
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incorporacion de narrativas transmedia brinda una variedad de beneficios. De hecho,
su naturaleza interactiva hace posible la participacion activa en su propio proceso de
aprendizaje y analisis de los estudiantes. Ademas, este recurso innovador,es una
estrategia para la motivacion, capta el interés de aquellos lectores que estan
acostumbrados a interactuar con entornos digitales, lo que facilita una experiencia de
conocimiento mas atractiva y efectiva. (Peralta, 2021, p. 22)

Para el desarrollo de esta investigacion, la metodologia que se utilizé fue la
analitica descriptiva, lo que facilit6 la obtencion de informacion documentada relevante
que demostrd que el uso de herramientas digitales favorece de manera positiva al
proceso de ensefanza aprendizaje de la comprension lectora. Vale la pena decir que la
implementacién de recursos como narrativas transmedia brinda un aporte positivo al
ambito educativo.

Para Enni Maria Ganchozo Macias 2024, como un su tema “La
gamificacion como estrategia pedagogica para fortalecer la comprension lectora en
estudiantes de octavo afio de Educacion General Basica” La lectura es una de las
habilidades primordiales que promueven el desarrollo personal y académico de los
estudiantes. Facilitan el acceso a la informacion y la profundizacion del conocimiento
en la construccion del pensamiento critico a través del uso de herramientas tecnoldgicos
para motivar al lector a mantenerse motivados y comprometidos con el aprendizaje
mediante actividades gamificadas, divertidas e innovadoras. (Ganchozo, 2024, p. 1)

La metodologia que se aplicd en esta investigacion es mediante un enfoque
cualitativo, de tipo descriptivo, a través de la aplicacion de un método descriptivo

analitico, para explorar el uso de la tecnologia, la gamificacion y la supervision en el
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ambito educativo. Este enfoque cualitativo busca comprender los fendmenos desde la
perspectiva de los participantes, utilizando métodos como la observacion, las
entrevistas y el analisis de documentos.

Amores Bustos William Giovanni, 2023, en su investigacion realizada en la
Universidad Idoamérica con su tema “Escuelas lectoras para el desarrollar la lectura
comprensiva en los estudiantes de sexto afio” manifiesta que leer es una herramienta
indispensable en el proceso de ensefianza aprendizaje, favorece al desarrollo cerebral
y emocional del hombre a lo largo de su vida. Es imprescindible realizar una lectura
consciente, para ello es preciso saber lo que se lee, no solo es pronunciar palabras a
viva voz, sino entender de manera clara y concisa. Para esto es fundamental efectuar
una adecuada decodificacion del texto y analizar su significado para comprender el
contenido y el mensaje, lo que permitird mejorar el rendimiento académico. (Amores,
2023, p. 34)

La presente investigacion fue disefiada bajo una revision sistémica, la cual
permitié seleccionar y analizar de forma rigurosa literatura relevante, dando como
resultado que los estudiantes asimilan mejor los contenidos mediante el disefio de
estrategias innovadoras y actividades con concepto STEAM a través de entornos
virtuales, para una mejor comprension lectora. También se pudo evidenciar que se
sienten motivados por conocer y muestran una actitud positiva al realizar tareas en
grupo, porque les impulsa al trabajo colaborativo con igualdad de oportunidades. Los
docentes contribuyeron con su aporte y mostraron gran interés por esta nueva forma de

ensefar y aprender de manera interdisciplinar.
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En la investigacion realizada en la Universidad de Colombia- Antonio Narifio
grupo de investigacion Conciencia por Celis Cuervo Diego Alexander y Gonzilez
Reyes Ronal Andrés en el afio 2021, con su tema titulada “Aporte de la metodologia
STEAM en los procesos curriculares” sustentan que se ha establecido de manera firme
en el ambito educativo como un enfoque de caracter interdisciplinar, uniendo la ciencia,
tecnologia, ingenieria, arte y matematicas, demostrando asi su efectividad y
versatilidad en el aprendizaje, causando un impacto positivo en los procesos
curriculares a través de la incorporacion de la innovacion y la conversion de este
modelo en la practica pedagdgica. Fomenta la interaccién entre el docente y el
estudiante e impulsa al desarrollo del pensamiento critico. (Celis y Gonzalez, 2021, pp
282-283)

Para el desarrollo de esta investigacion, la metodologia que se aplico es la
cuantitativa, mediante el método analitico-descriptivo, facilitando la recopilacion de
informacion documentada trascendental clave para revelar que la metodologia
STEAM, pese a que es una estrategia innovadora en el proceso de ensefianza
aprendizaje, aun no logra la efectividad requerida en la construccion de las bases del
conocimiento efectivo para fortalecer las practicas educativas y el trabajo colaborativo.
En conclusion, con su implementacion las actividades escolares se adaptarian de
manera interdisciplinaria y se lograria un mejor desempefio en todas las areas que
intervienen en este componente en favor de los estudiantes.

Para Correa Delgado Juan Sebastian, 2024, con su tema titulado “La
investigacion como estrategia pedagdgica: una alternativa latinoamericana a la

educacion STEAM” en el cual sustenta que la educacion en América latina, debe
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cumplir un rol relevante tanto en el contexto local y global, a fin de formar seres
humanos capaces de entender y transformar su realidad. Por consiguiente, es
importante reconocer la relacion del conocimiento en el mundo actual y su conexion
con la ciencia, tecnologia e innovacion. La investigacion surge como estrategia
pedagogica para potenciar el Aprendizaje Basado en Proyectos, siendo esta una
propuesta social apropiada que conecta a los estudiantes con la ciencia, cuyo objetivo
es fomentar en los nifios y jovenes grupos de investigadores e innovadores en las
instituciones educativas. (Correa, 2024, p. 10)

Para la ejecucion del objetivo planteado en esta investigacion, la metodologia
que se aplico fue una revision sistémica donde se selecciond y analizé literatura
relevante de manera rigurosa, lo cual nos permitié6 conocer el impacto de la
investigacion como un recurso didacticoy en la integracion de la metodologia STEAM
y el aporte positivo que brinda al trabajo colaborativo y al desarrollo de un aprendizaje
Basado Proyectos mediante la incorporacion de todas las areas del saber de manera

interdisciplinar en los estudiantes en todos niveles de educacion.

Desarrollo teorico y estudio de campo
A continuacion en la siguiente figura se presenta la descripcion del desarrollo

tedrico del objeto de estudio
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Grafico 1.
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ensefianza -
aprendizaje

Procesos
lectores

Metodologia

Comprensién

) lectora
Metodologia

STEAM

VARIABLE INDEPENDIENTE VARIABLE DEPENDIENTE

V I: Metodologia STEAM

V D: Comprension lectora

Proceso ensefianza - aprendizaje

Es una actividad que implica la interaccion entre docentes y estudiantes,
favoreciendo, de esta manera, la adquisicion efectiva de habilidades, destrezas y
conocimiento. Aporta al fortalecimiento de los valores. Este proceso es complejo y a
la vez dindmico, que involucra diversos componentes, iniciando desde la planificacion,
la instruccion, la evaluacion y la retroalimentacion. La ensefianza y aprendizaje en la
educacion se encuentran interconectados en una relacion didactica. Esta relacion es de

naturaleza dialéctica, son procesos interdependientes que se alimentan entre si. Dicho
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de otra manera, no puede haber una ensefianza efectiva sin un aprendizaje activo, y
viceversa.

La ensefianza en la educacion es un proceso que transmite conocimientos,
habilidades y actitudes y aporta a la formacion de valores de los estudiantes. Es una
actividad planificada que busca impulsar el crecimiento cognitivo, afectivo y social de
los estudiantes.

La ensefianza es un proceso que aporta al desarrollo integral del ser humano
que con el paso de los afios ha ido aprendiendo todo aquello que lo diferencia del resto
de las especies, posee un impacto significativo en el &mbito social, educativo, familiar
y en la transformacion de los pueblos que se ve reflejada en la calidad de vida, porque
contribuye en el proceso de conversion y evolucion de la conciencia humana. (Ochoa,
2022, p. 115)

El aprendizaje significativo se define por llevar a cabo un conjunto de acciones
y procedimientos relevantes que lleva a cabo el estudiante, esto implica la forma en la
que comprende, interpreta y aplica los nuevos conocimientos, produce una conversion
duradera que se veran reflejadas en el desarrollo de habilidades.

Es claro que, la ensefianza y el aprendizaje son factores interdependientes; por
consiguiente, los elementos que les constituyen, tienen una relacion y un
funcionamiento dinamico, los cuales se manifiestan dentro y fuera del aula de clases,
facilitan la ensefianza del profesor y el aprendizaje de los estudiantes, garantizan la
gestion de cualquier centro educativo y permiten supervisar la ejecucion adecuada del

quehacer pedagogico. (Osorio, y Finol, 2021, p. 2)
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Para un adecuado proceso de ensefianza y aprendizaje es primordial planificar
estrategias pedagdgicas que propicien un proceso efectivo y significativo; para ello, el
docente debera tener dominio de los contenidos. Estas actividades serdn planificadas y
adaptadas a las necesidades de los estudiantes.

El proceso ensefianza-aprendizaje y sus generalidades

En la actualidad, el proceso y ensefianza aprendizaje tiene como meta contribuir
al desarrollo y formacion del estudiante a través del cumplimiento de objetivos
instructivos y educativos. En cuanto a las generalidades, es relevante destacar que es la
base primordial de la educacion, es dindmico, activo y permite la interaccion entre
docentes y alumnos.

En el Ecuador, la ensefianza-aprendizaje en Educacion Bésica Superior se rige
por el curriculo nacional y las politicas educativas que regula el Ministerio de
Educacion. Mencionaremos alguna de las generalidades mdas importantes de este
proceso que incluyen:

El desarrollo de competencias y habilidades en los estudiantes va mas alla del
aprendizaje memoristico de los contenidos, la motivacién en la participacion activa y
el trabajo colaborativo en el aula, la implementacién de metodologias innovadoras y
tecnologias educativas para mejorar la calidad de la ensefianza- aprendizaje, la
evaluacion formativa, continua y permanente para monitorear el progreso de los
estudiantes y brindar retroalimentacion constante. (Ministerio de Educacion, 2018,

p.64)
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En la actualidad el proceso de ensefianzar y aprender tiene como proposito
primordial contribuir al desarrollo y formacion del estudiante, a través del
cumplimiento de objetivos.

Fases del proceso de ensefianza aprendizaje

Son etapas secuenciales que se interrelacionan entre si y que se desarrollan
para lograr un aprendizaje efectivo, las cuales pueden variar segin el contexto
educativo y las necesidades de los estudiantes. Consta de cuatro etapas
interrelacionadas y articuladas de manera dindmica y recurrente, pues el proceso de
ensefianza-aprendizaje es un ciclo que requiere de una constante planificacion,

revision, evaluacion y retroalimentacion para asegurar los logros alcanzados.

Ensefiar es una habilidad que posee el docente para guiar las actividades y
seleccionar los recursos adecuados que aporten al desarrollo de un aprendizaje

significativo acorde a las necesidades de cada estudiante.

Caracteristicas del proceso ensefianza- aprendizaje

El proceso de ensefar aprender es complejo y enriquecedor, estd centrado en
distintas caracteristicas esenciales. Es intencional, lo cual implica que tiene un objetivo
claro y definido. Promueve la interaccion para favorecer la comunicacion efectiva entre
el docente y el estudiante. Toma en cuenta el contexto, comprendiendo que el
aprendizaje ocurre en un entorno particular y seguro.

Es un enfoque constructivista, porque posibilita crear su propio aprendizaje y

darle significado. Hace énfasis en el estudiante, dandole prioridad a lo que necesita y
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le interesa. Es reflexivo, fomentando la revision y mejora continua. Estas
caracteristicas se fusionan para formar un proceso dinamico, individualizado y eficaz.

Relacion alumno maestro en el proceso ensefianza — aprendizaje

La relacion entre el docente y el estudiante se establece como un pilar
fundamental para el proceso de ensefianza-aprendizaje. Se constituye en un vinculo
educativo y de comunicacién para ambos actores, que nace gracias a la labor del
educador que se encarga de crear un ambiente didactico e innovador, en el cual se
brinda la oportunidad a cada uno para expresarse y desenvolverse en el desarrollo de
Su propio progreso.

El rol que adopte el profesor dependera de la empatia y la flexibilidad del
educando para que asuma el nuevo conocimiento, lo que facilitard consolidar su
confianza, dedicacion y esfuerzo. Un buen didlogo entre los actores esta fuertemente
relacionado con un buen rendimiento académico. Este vinculo es el soporte principal
del aprendizaje en el que se fundamenta el conocimiento académico y como tal ayudara
al desarrollo integral, personal y profesional del educando.

Uso de la tecnologia en el proceso de ensefianza- aprendizaje

En la actualidad, la era digital ha generado un gran impacto en la forma de
ensefar y de aprender, lo que ha producido cambios significativos gracias a la creacion
e integracion de nuevas disciplinas, estrategias innovadoras, tedricas y tecnologicas.
Esta conversion ha posicionado al estudiante en el centro del proceso de aprendizaje.
Esto quiere decir que se deben disefar y adaptar estrategias educativas acordes a las

necesidades e interés individual de los nifios, jovenes y adultos.
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Una de las herramientas que brindan un gran aporte a la educacion, son las TIC,
que han contribuido a un proceso de cambio en los diferentes dmbitos social y
educativo. Estas mejoras continuas hacen énfasis al proceso de ensefianza-aprendizaje,
que han contribuido de manera positiva y se ha visto inmerso en un progreso innovador
que ha trastocado los aprendizajes memoristicos. En este aspecto, los recursos
educativos abiertos garantizan una educacion de igualdad, inclusiva y de calidad.

El uso de herramientas tecnoldgicas en la educacion se integra al plan de
estudios con el fin de fomentar el desarrollo de capacidades intelectuales y facilitar el
proceso de ensefianza y aprendizaje en todos los subniveles. Esta practica es
considerada como una estrategia innovadora y eficaz para alcanzar los objetivos
educativos, que ayudarda a mejorar el nivel de conocimiento y el rendimiento
académico.

La UNESCO en (2024), ha realizado un estudio en el que se ha podido
visualizar la necesidad de brindar y de recurrir al apoyo de la innovacion digital para
ampliar el acceso a las oportunidades educativas y de esta manera avanzar en la
inclusion, mejorar la pertinencia y la calidad del proceso, crear vias de aprendizaje
activos a lo largo de toda la vida que seran mejoradas por las TIC, reforzar los sistemas
de gestion de la educacion y dar seguimiento a los procesos de aprendizaje. Para
alcanzar estos objetivos se trabaja arduamente en el desarrollo de la alfabetizacion y
las competencias digitales, centrandose en los docentes y los estudiantes.

Las soluciones tecnologicas nos brindan grandes aportes y beneficios al &mbito
educativo, haciendo posible que los disefios curriculares sean mas acordes a las

necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes; la posibilidad de elaborar

26



programas personalizados, tomando en cuenta el nivel de conocimiento que posean los
educandos que les encamine hacia el cumplimiento de sus objetivos.
Proceso de ensefianza y aprendizaje aplicando la metodologia STEAM

Facilita la construccion del conocimiento partiendo desde un proceso activo
frente a los desafios experimentales, fomenta el desarrollo del pensamiento critico y la
innovacion, proporcionando a los estudiantes herramientas para afrontar problemas del
mundo actual.

En las labores educativas que dia a dia se imparten en las aulas, es beneficioso
el uso de actividades con conceptos STEAM que garantizan enriquecer los logros
académicos y una comprension mas profunda de ensefiar y aprender. Impulsa a un
ambiente de aprendizaje efectivo: el estimulo no solo ha beneficiado a los estudiantes
de manera individual, sino también en el trabajo cooperativo y enriquecedor.

Michuy et al, 2023, p. 4

En la educacion STEAM, se generan procedimientos y estrategias pedagdgicas
que impulsan a una participacion activa de los estudiantes, motivando a la autonomia
de tal manera que sean constructores de sus propios aprendizajes.

Factores que influyen en el proceso de ensefianza aprendizaje

El proceso de ensefianza-aprendizaje, es complejo y dindmico, en el que
intervienen multiples factores, tanto internos como externos. Se establece una
interaccion entre dichos factores, los cuales pueden determinar el éxito o el fracaso en
el proceso. Son aquellos aspectos relacionados con la calidad de la educacion. Entre
ellos esta el numero de estudiantes por cada docente, métodos y materiales didacticos,

motivacion y el tiempo que dedican los educadores para planificar la clase.
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Los factores internos son los que provienen del propio individuo, que
intervienen en su capacidad para aprender. Dentro de ello se encuentran aspectos
cognitivos, emocionales, motivacionales y de crecimiento personal que van moldeando
la forma de cémo procesa el estudiante la informacién y la relaciona con el &mbito
educativo.

Factores externos son elementos que provienen del exterior o el entorno del
educando que pueden afectar el proceso de aprendizaje. Dentro de estos factores
podemos dejar de mencionar el ambiente familiar, la calidad en la educacién, el
contexto socioecondmico, la cultura y los valores de la comunidad.

A continuacion, en la siguiente figura detallaremos los factores internos que

inciden el el proceso de ensefianza aprendizaje.

28



Grafico 2

Factores internos del proceso de ensefianza
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Nota. Este grafico muestra los factores internos del aprendizaje
Entender los factores que intervienen en el proceso de ensefianza-aprendizaje
es esencial, pues permite planificar las estrategias de estudio a ser aplicadas,
acrecienta los resultados en lo académico y mejorar la capacidad para desarrollar y
adquirir nuevos conocimientos, habilidades y destrezas para un desempefio

significativo.

A continuacién en la siguiente figura detallaremos los factores externos que

indicen el proceso de ensefianza aprendizaje.
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Grafico 2

Factores externos de proceso de aprendizaje
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Nota. En este figura se muestra los factores externos de aprendizaje
La Metodologia en el proceso de ensefianza — aprendizaje

La metodologia es un enfoque pedagdgico que transporta el proceso tedrico
fuera del aula, incrementa y organiza el tiempo de las actividades cognitivas. Hace
mencion a las estrategias y técnicas aplicadas por el docente para simplificar el
conocimiento de los estudiantes. Incorpora la planificacion de las clases, la
organizacion del material, la presentacion de la informacion, la evaluacion de los
estudiantes y la retroalimentacion, entre otros aspectos. Es quien guia a los estudiantes

hacia el logro de objetivos de aprendizaje especificos que se requiere alcanzar.

30



Metodologia

La metodologia es un conjunto de estrategias, procedimientos y acciones que
son planificadas y organizadas por los docentes, de forma consciente, reflexiva y
coherente, con el proposito de facilitar el aprendizaje de los estudiantes para alcanzar
los objetivos establecidos.

Dicho en otra manera, es la forma en la que los docentes y pedagogos piensan,
planifican, disefian y organizan sus clases, apoyados por diferentes materiales,
herramientas, técnicas y recursos didacticos, para lograr que sus estudiantes adquieran
los conocimientos, alcancen los objetivos curriculares y perfeccionen las competencias
y habilidades que se establecen para cada subnivel de educacion al inicio del afio
escolar.

La educacion debe integrar a la diversidad, y una forma de lograrlo es a través
de las metodologias activas que orientan el desarrollo de competencias, habilidades,
valores, funciones bésicas en los mas pequefios y la motivacion para adquirir el
conocimiento por medio de la lectura comprensiva. (Nicolalde y Guerrero,2021, p.29)

Frente a estos nuevos escenarios, es necesario incorporar metodologias
innovadoras que permitan a los estudiantes asumir un papel protagonico, siendo mas
participativos, activos y autonomos en su aprendizaje al ser parte de actividades y
debates en clase.

Procesos metodolégicos

Son considerados como una sucesion de pasos logicos y planificados que

determinan los procesos que canalizaran el aprendizaje de los educandos en todos los

niveles de educacion. Les proporciona una guia estructurada que les facilitara
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comprender los temas de estudio que les brinden una adecuada comprension de los
contenidos. Siguen un orden logico, coherente y sistémico en la ejecucion y desarrollo
de las actividades.

Se refiere también a las etapas que se deben adoptar para planificar, aplicar y
evaluar actividades escolares de forma efectiva. Se deben plantear objetivos de
aprendizaje claros y la seleccion minuciosa de estrategias de ensefianza, que impulsen
al estudiante a construir su propio conocimiento. Facilita la evaluaciéon de los avances,
asi como el ajuste de las practicas educativas en funcion de los resultados obtenidos.
Tipos de metodologias

En el contexto educativo, existen diversas metodologias que fomentan el
aprendizaje de los estudiantes. Varian segun el enfoque y objetivo. Algunas de estas
metodologias son: la tradicional, centrada en el docente, resolucion de problemas,
comunicacion efectiva, innovadoras, basadas en competencias, entre otras.

Avalos et al (2021), manifiestan que hace ya dos décadas, en las instituciones
educativas y sistemas escolares de algunos paises ya han incorporando y renovando
diferentes métodos y estrategias que buscan retroalimentar al &mbito educativo, cuyo
proposito es el de ir més alla de la simple accion de transmision de conocimientos si
no que busca la excelencia educativa a través de los procesos de ensefianza-aprendizaje
efectivos y actuales.

Las metodologias educativas hacen referencia a los enfoques, técnicas y
herramientas que utilizan los docentes e instituciones que facilitan el disefio de
experiencias de ensefianzas significativas para nifios, jévenes y adultos en todos los

niveles de educacion en un entorno efectivo y seguro.
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Metodologias para educacion inclusivas

La educacion inclusiva, como politica de promocidén comunitaria, incluye a
todos los miembros de la sociedad; desde una concepcion plural, fortalece el sentido
de tolerancia y el respeto hacia las personas en todas sus manifestaciones; de esta
manera, asegura el cumplimiento de los derechos humanos. Las metodologias
inclusivas tienen como finalidad crear un ambiente de aprendizaje seguro que fomente
la igualdad de oportunidades para ensefar y aprender a todos los estudiantes, sin
importar sus necesidades especiales o diferentes capacidades que les permitan
desarrollar un aprendizaje significativo.

La Constitucion del Ecuador (2008) en el Art.3 establece que:

Son deberes primordiales del Estado garantizar el derecho a la educacion
inclusiva, que tiene como finalidad contribuir al desarrollo integral de nifios, nifias y
adolescentes; por esta razdn se considera trascendental la utilizacion de estrategias
metodoldgicas y técnicas que benefician al enriquecimiento de habilidades y destrezas
para promover la integracion.

Permiten gozar de igualdad en oportunidades para el acceso a la educacion de
calidad; por esta razon se mantiene el respeto a las diferencias individuales, teniendo
como fin contribuir en la formacion de ciudadanos integrados en el contexto social.
Las aulas inclusivas

Son un espacio o ambiente de aprendizaje que se caracterizan en priorizar la
igualdad de oportunidades para nifios, nifias, jévenes y adultos; favorece al trabajo
colaborativo, tomando en cuenta las necesidades de cada estudiante; también promueve

valores como la empatia y respeto a la diversidad; inserta a esta labor a las familias y
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al contexto social. Estos espacios facilitaran el manejo de herramientas didéacticas
actualizadas que contribuiran en el disefio e implementacion de estrategias pedagogicas
apropiadas con una visién inclusiva e integral.

Rol del docente en la implementacion de metodologias innovadoras

El docente deberd demostrar justicia, empatia, amabilidad, cooperacion,
creatividad. Sus habilidades: emprendedor, motivador, afectivo y desde esta
perspectiva es crucial que exterioricen la sensibilidad ante la realidad de cada uno de
los educandos debiendo estar atento para ayudar en el cumplimiento de sus expectativas
confiando en las capacidades y habilidades de los estudiantes.

De acuerdo con Marcos Giraldo (2024), publicado en su sitio web
grupoblaspascal.com.ar con el tema “Cual es el rol del docente segun Piaget” sefiala al
psicologo y pedagogo suizo como pionero del constructivismo en el aprendizaje, El
rol del docente es una parte imprescindible en el proceso educativo pues, su funcion es
actuar como un guia, facilitador y mediador, debe también fomentar la interaccion entre
los estudiantes a través del trabajo colaborativo que les permita construir su propio
progreso.

En efecto, el contexto educativo el rol que cumple el docente es fundamental
pues, es el encargado de implementar actividades, estrategias y recursos, es el guiay
facilitador en la adquisicidon del conocimiento, impulsa la creacién de un ambiente de
aprendizaje seguro en un espacio de trabajo de colaboracion y participacion.
Evaluacion y mejora de metodologias

La evaluacion de los aprendizajes es un componente del proceso educativo por

medio del cual podemos observar, analizar y recoger informacion significativa con
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respecto de las posibilidades, necesidades y logros que alcancen los estudiantes con el
proposito de reflexionar, emitir juicios de valor que permita tomar decisiones

pertinentes y oportunas, disefiar y planificar estrategias metodoldgicas para una
mejora en su desempefio.

Evaluar la metodologia implementada por el docente en la de ensefianza
aprendizaje es un requerimiento necesario conocer y visualizar el nivel de desarrollo
y el avance en el proceso educativo de los estudiantes, incluye su interaccion con el
contexto para identificar las necesidades, la orientacion, el apoyo y la colaboracién que
requiere, con la finalidad de fortalecer y retroalimentar su progreso integral.

Acontinuacidn, en la siguiente figura se muestralos componntes que conforman
la metodologia STEAM

Grafico 3

Metodologia STEAM

EDUCATION STEAM

Mathematics

Nota: En esta Figura se muestran los 5 componentes de la metodologia STEAM, que

responden a los planteamientos de Yakman (2006).
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Metodologia STEAM

Esta metodologia da sus primeros pasos en los afios 90 en los Estados Unidos
y lo hace como un proceso interdisciplinar que estara enfocada en cumplir una misioén
Relevante que, serd integrar las cuatro areas del saber que son parte fundamental en la
adquisicion del conocimiento con el objetivo de crear un nuevo ambiente y modelo
pedagbdgico para la ensefianza- aprendizaje que permita desarrollar destrezas y
habilidades que viabilice la resolucion de conflictos.

El afio 2006 se introdujo el término STEAM vy llegd para imponer un nuevo
paradigma educativo en el que la ciencia y tecnologia son representadas a través del
arte. Georgette Yakman (pionera en Educacion STEAM), es quien propone este
modelo de ensefanza constructivista e interactivo, centrado en el trabajo colaborativo
y el desarrollo de proyectos. Es un enfoque que plantea una estructura general, practica
y realista, que promueve un aprendizaje a lo largo de la vida.

STEAM es una estrategia educativa que integra la ciencia, tecnologia,
ingenieria, artes y matematicas como puntos de acceso para impulsar la curiosidad, el
dialogo, el pensamiento critico y la innovacion. Los resultados finales son estudiantes
que toman decisiones reflexivas, participan en el aprendizaje experiencial, perseveran
en la resolucion de problemas, y aprueban el trabajo colaborativo a través de un proceso
creativo. (EI Intitute for Arts, integration and STEAM, 2020, citado por Nuiez et al.,
2021, p.5)

Aunque auin no se ha establecido una definicion tnica y global de STEAM, su

enfoque multidisciplinario tiene como fin principal promover la creatividad, el analisis
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critico y la solucidon de problemas del mundo actual a través de la integracion de
conocimientos y el desarrollo de destrezas que provienen de distintos &mbitos.

En virtud de los argumentos expuestos y tomando en cuenta el modelo STEAM,
el mismo que se ha solidificado como un enfoque de caricter interdisciplinario y que
ha sido aceptado e implementado con éxito en diversas situaciones del proceso de
ensefianza. Su capacidad de adaptacion ha contribuido a diferentes experiencias
educativas innovadoras que han beneficiado a los procesos curriculares. Es necesario
analizar coémo esta metodologia ha transformado la pracita docente. (Celis y Gonzélez,
2021, pp. 282-283)

La ciencia es la base en la que se fundamenta el desarrollo de la tecnologia, la
ingenieria, las matematicas y su relacion con el arte se manifiesta en el modo en que se
presenten y comuniquen los contenidos cientificos, para proporcionar una educacion
integral y aplicada.

Castro (2021), manifiesta que la "educacion mutua", propuesta por Pestalozzi
en el contexto de aplicar la metodologia STEAM en entornos virtuales, facilita crear
nuevas experiencias de aprendizaje dinamicas, atrayentes y significativas utilizando
herramientas tecnolédgicas innovadoras que estimulen su interés y motivacion. Ademas,
de la integracion de actividades que fomenten la lectura en este contexto permitira
desarrollar habilidades de comprension lectora de manera efectiva, al relacionarla con
conceptos y aplicaciones practicas.

La metodologia STEAM facilitara la construccion de un conocimiento integral,

complejo e interdisciplinar, a través de metodologias activas que promueven al
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desarrollo del pensamiento critico, creativo, reflexivo y logico, favoreciendo de esta
manera a los procesos cognoscitivos.

Segun Cabrera y Sanchez (2021), manifiestan en su articulo que la
programacion KODU brinda una nueva propuesta de ensefianz- aprendizaje usando un
lenguaje de programacion que es propicia para iniciar a los estudiantes en el uso de
herramientas tecnologicas. Es una estrategia didactica innovadora para implementarla
en el aula de clase a través de videojuegos mediados por la metodologia STEAM; esto
permitird que los estudiantes aprendan jugando de manera mas atractiva, divertida y
motivadora.

A través del juego desarrollaran habilidades mentales y la posibilidad de
mejorar su rendimiento académico. Se alinea con una teoria educativa que se centra en
el crecimiento integral de los estudiantes, teniendo en cuenta el saber, saber, el hacer y
quiénes son, ademas de resaltar que es un lenguaje de programacién propicio para
apoyar procesos pedagogicos en el aula.

En la practica, la metodologia STEAM en entornos virtuales de aprendizaje
implica disenar actividades que integren proyectos y problemas del mundo real, donde
los estudiantes de EGB pueden aplicar conocimientos de ciencias, matematicas,
tecnologia, ingenieria y artes de manera colaborativa en el uso de plataformas en linea,
recursos multimedia y herramientas tecnoldgicas.

El impacto positivo que ha generado la implementaciéon de la educacion
STEAM en los procesos curriculares ha transformado la practica pedagogica a través
de actividades que promueven el desarrollo de habilidades y competencias necesarias

que les permitan incursionar en un mundo cada vez mas complejo y tecnolédgico.
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Estos componentes establecen objetivos y metas claros, establecer condiciones
necesarias para su implementacion, como recopilar informacion relevante, obtener
recursos y herramientas, determinar las acciones o estrategias involucradas en el plan
de estudios y emplear diversos recursos para cumplir la meta deseada. Esencialmente,
la metodologia STEAM puede considerarse como un proceso curricular integral por
derecho propio (Arbaiiil et al., 2023, p. 41).

En la actualidad, la metodologia STEAM ha generado nuevas practicas
innovadoras en la praxis pedagogica que estan centradas en el estudiante. Esto ha
logrado un profundo cambio que ha venido a transformar los procesos curriculares,
ofreciendo nuevas experiencias para el aprendizaje a través de la innovacion.

La robotica es una herramienta innovadora y 6ptima para ser aplicada al &mbito
educativo, ofreciendo un ambiente propicio que impulse al desarrollo de habilidades y
competencias en un entorno de aprendizaje mediado por STEAM. Esta actividad
cientifica requiere de una vasta dosis de imaginacion, creatividad y de una actitud
positiva ante la situacion problematica que les permita construir el conocimiento.
(Editorial Baord, 2020)

Al combinar la metodologia STEAM con la robdtica, surge una serie de
beneficios que aportan al desarrollo de habilidades en la resolucion de conflictos.
Impulsa a un aprendizaje interdisciplinar y prepara a los estudiantes para el futuro y
promueve la innovacién

Simisterra et al (2021), manifiestan que, la educacion esta experimentando
cambios importantes, es una de las nuevas herramientas que se estan incorporando a

los procesos de ensefianza y es la robdtica educativa que aparece como una herramienta
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de aprendizaje colaborativo. Este recurso tecnoldgico permite a los estudiantes trabajar
juntos en proyectos innovadores que les motive al desarrollar habilidades de
pensamiento critico, resoluciéon de problemas y a los educadores impartir los
conocimientos de manera oportuna y eficaz.

La robdtica se presenta como nueva estrategia innovadora que combina el
hardware y el software y que facilita al docente guiar los conocimientos de manera
eficiente. Este método se ha implementado en la educacion ecuatoriana y esta causando
tendencia en el proceso de aprendizaje porque ha despertado la curiosidad de los
estudiantes por la forma diferente para adquirir el conocimiento de forma sencilla e
interactiva, estimula al desarrollo del pensamiento critico.

Caracteristicas de la metodologia STEAM

Es necesario identificar y definir los componentes claves que define al enfoque
STEAM, los cuales serviran como fundamento para realizar un examen critico de
cualquier proyecto educativo que se base en esta metodologia. Este analisis permitira
evaluar como el disefio de la implementacion y los logros alcanzados en la practica
educativa respaldada por STEAM reflejan estos elementos esenciales de la educacion
mediante la incorporacion de este modelo. (Santillan et al, 2020, p. 186)

Una de las caracteristicas mas relevantes de la metodologia STEAM es que
adquiere un papel fundamental en la vida de los estudiantes porque mejora la
comprension del conocimiento matematico en relacion con las demas areas del saber.

Presentaremos algunas de las caracteristicas clave de esta metodologia.
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e Estd enfocada en la resolucion de problemas, por medio del cual se hace
preguntas, se analizan objetos, verifican antecedentes e indaga sobre las
necesidades de cada individuo.

e El estudiante deja de lado el aprendizaje memoristico, pasivo y tradicional para
volverse en el protagonista de su propio aprendizaje. Sus experiencias se tornan
en herramientas ttiles para conectarse a la disciplina STEAM.

e Favorece al desarrollo de las practicas educativas permitiendo al docente
implementar actividades con concepto STEAM para un mejor desempeio
dentro de las praticas diarias.

Fases de la metodologia STEAM
La metodologia STEAM no tiene fases definidas como tal. Es una estimacion

interdisciplinaria que sintetiza las areas de ciencia, tecnologia, ingenieria, arte y
matematicas para el perfeccionamiento de la ensefianza y aprendizaje.

Estos cinco puntos se tomaran como referencias para hablar de las fases de la
metodologia STEAM, mismas que facilitaran el aprendizaje y el conocimiento,
beneficiando al desarrollo de habilidades y destrezas. Es relevante mencionar que son
flexibles a cambios y pueden adaptarse a las necesidades especificas del grupo de
estudiantes o del proyecto en el que se desee trabajar. Lo esencial de STEAM es que
es un enfoque flexible para el fortalecimiento del proceso educativo experiencial y
significativo, por medio del cual los educandos se conviertan en protagonistas de su

propio progreso.
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Acontinuacion en la siguiente tabla se mostrara las fases de la metodologia
STEAM.
Tabla 1.

Fases de la metodologia STEAM

Faces Concepto

Planteamiento del Identificar un problema real e interesante para

problema investigar.

Investigacion Recopilar informacion para comprender mejor el
problema

Disefio Disefiar soluciones innovadoras al problema

Construccion Convertir los disefios en prototipos funcionales

Evaluacion Analizar los prototipos para identificar areas de mejora

Nota. En la Tabla se muestra las 4 fases de la metodologia STEAM y sus respectivas
concepciones. Fuente:grupoblaspascal.com.ar (2024).

Beneficios de 1a metodologia STEAM

Con respecto a los beneficios que ofrece la metodologia STEAM (Ciencia,
Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas), otorga una comprension sistémica del
entorno y proporciona a los estudiantes de diversas capacidades en el desarrollo de sus
habilidades que les permitird alcanzar las metas en el plano profesional e impulsa a la
curiosidad y exploracion al mostrar un contenido dinamico, interactivo y novedoso que

los motive a conocer nuevas formas de aprender.
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Beneficios
e En el campo educativo, promuev el pensamiento critico y es considerado como
la base fundamental para el desarrollo de la autonomia en los estudiantes.
e Elaprendizaje colaborativo: Promueve el aprendizaje significativo, facilita que
los estudiantes puedan compartir y construir experiencias
e La resolucion de conflictos es un recurso por medio del cual se formulan
preguntas, examina objetos, se investigan antecedentes y se indagan sobre
necesidades e inquietudes.
Ventajas de 1a metodologia STEAM

Hoy en dia es muy frecuente implementar actividades con concepto
STEAM en las aulas, ya que gracias a ella los estudiantes pueden experimentar una
entrada progresiva y divertida al mundo de la educacion, brindandoles la oportunidad
de aprender de manera amena, practica y diferente.

Las ventajas de la metodologia STEAM: fomenta actividades para el trabajo
colaborativo que contribuyen al desarrollo de habilidades sociales como la
comunicacion asertiva y la escucha activa. Al implementar esta pedagogia al sistema
escolar, las instituciones educativas tienen la capacidad de formar a ciudadanos
criticos, creativos, innovadores y competentes para enfrentar los desafios del mundo
actual y del futuro.

e Los estudiantes trabajan en equipo y aprenden a tomar decisiones en equipo
e Aumentan su capacidad para la resolucion de problemas de manera creativa

e Mejoran su autoestima
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e Impulsan sus capacidades comunicativas
e Aprenden mediante la experimentacion en primera persona
e Retiene con mas facilidad los conceptos aprendidos
Desventajas de la metodologia STEAM
Una de las dificultades que presenta STEAM es que puede ser un proceso
amplio y complejo. Esto se debe aque la integracion de varias disciplinas requiere un
estudio profundo de cada una de ellas. Por otra parte, el analisis del proceso puede
tornarse muy amplio y extenso.
e Se requiere de recursos y equipamiento especializado, lo que puede resultar
costoso para algunas instituciones educativas
e Laimplementacion de la metodologia STEAM puede requerir un cambio en el
curriculo y en la forma de ensefiar, lo cual puede ser resistido por algunos
docentes.
e Laevaluacion de los resultados obtenidos en proyectos STEAM puede ser mas
compleja debido a su naturaleza interdisciplinaria
e Se corre el riesgo que algunas disciplinas sean menos valoradas o relegadas en
comparacion con otras.
El rol del docente en la metodologia STEAM
Pineda (2022), menciona que los nuevos enfoques y modelos educativos buscan
que los estudiantes sean protagonistas de su propio proceso de aprendizaje. Para
cumplir con este requerimiento, las aulas deben convertirse en espacios seguros en

donde el docente construye estrategias, que permitan una formacién personal de cada
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educando. Se reflexiona sobre el valor y necesidad que los docentes reciban
capacitacion necesaria para aplicar el enfoque interdisciplinar en su labor diaria.

Al reconocer la relevancia y los avances que ha generado esta metodologia
vanguardista y lo complejo que significa adaptarse a estos nuevos retos, los educandos
se sentirdn motivados y comprometidos para asumir conocimientos implementados con
un método de ensefianza avanzado.

Recursos de 1a metodologia STEAM

En este punto, es esencial resaltar la relevancia de la metodologia STEAM
como un recurso, que se presenta como un enfoque activo que fusiona distintas

disciplinas con el fin de fomentar un aprendizaje interdisciplinar y completo.

Esta pedagogia se fundamenta en la nocioén de que las areas del conocimiento
estan interrelacionadas y pueden ser abordadas de forma integral para promover
habilidades y competencias esenciales en los estudiantes, contribuyendo tanto a su
desarrollo cognitivo como emocional, independiente de sus necesidades. (Gonzélez,
2024, p. 1)

Esta metodologia esta dando pasos agigantados y para que su insercion sea
efectiva, es necesario contar con una variedad de recursos que sirvan de apoyo para
estudiantes, docentes e instituciones educativas, que combinen la ciencia, tecnologia,
ingenieria, arte y matematicas como un enfoque pedagdgico innovador para la

educacion.
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STEAM es una metodologia integradora que solidifica los cambios educativos

actuales y los beneficios que brinda a la educacion. Es una forma de ensefar

contenidos, adquirir capacidades y aptitudes que son necesarias para ayudar a hacer

frente a los retos que supone la transformacion social y laboral que han traido consigo

las nuevas tecnologias.

A continuacion en la siguiente figura se muestra los recurso para la metodologia

STEAM
Figura 4

Recursos para metodologia STEAM
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Nota. En esta figura se muestra los recursos para la metodologia STEAM

Gamificacion y STEAM

En el ambito educativo, la gamificacion se estd aplicando cada vez como una

estrategia para fomentar la ensefianza inclusiva en diversas areas y asignaturas para

promover actitudes colaborativas y el estudio independiente. Es preciso entender que

la gamificacion no debe ser considerada solo un proceso institucional, sino mas bien

ser parte integral de un proyecto didactico contextualizado, que tenga significado y que

transforme el método de ensenar y aprender.
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La gamificacion es una estrategia educativa innovadora que incorpora juego
competitivo en las aulas, fomentando el aprendizaje gamificado con STEAM. Se crea
un entorno de ensefianza dindmico y atractivo que atrae la atencion y el interés de los
estudiantes, pues brinda un aporte que beneficia al estudio de las areas integradas,
ratifica su potencialidad en el progreso significativo, aumenta de la motivacién y
garantiza al desarrollo de las competencias transversales.

El proceso de evaluacion en la metodologia STEAM

La evaluacion de la metodologia STEAM debe ser integral y orientada a medir
el desarrollo de competencias y objetivos de aprendizaje. Debera ser reflexivo, dando
lugar a que los estudiantes demuestren sus capacidades, su crecimiento personalizado,
el pensamiento critico y resolutivo basados en sus propias experiencias.

Para evaluar este proceso es fundamental tomar en cuenta aspectos especificos
en relaciéon con cada area integrada, materia o ambito. Es necesario realizar un
seguimiento oportuno a la forma en que se han ido integrando las competencias en la
resolucion de problemas y el aprendizaje obtenido mediante proyectos. También en la
evaluacion se puede incluir el rendimiento académico y la capacidad para trabajar en
equipo.

Lectura

En cuanto a la lectura, sea concebida como una fase de creacion que brinda
grandes aportes para el desarrollo de la imaginacion, enriquece y recrea un texto. Es
cuando impulsa al lector a construir un significado de manera activa y esto, a su vez,
permite aplicar estrategias efectivas de lectura y reflexionar sobre su propio proceso.

Es una técnica por medio de la cual se comprende un mensaje por escrito. Para ello es
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necesario reconocer y decodificar una secuencia de signos lingiiisticos, escritos en
algun tipo de soporte fisico.

.El Ministerio de Educacién (2019), menciona que la lectura es una de las
actividades mas placenteras y enriquecedoras porque desarrolla la imaginacion, la
creatividad y permite conocer mundos posibles, tiempos y lugares diferentes, para
compartir y estar acompanados. Se podria considerar a la lectura como la capacidad
intelectual superior y maravillosa; con ella creamos, rescatamos, exploramos un mundo
tal vez desconocido, nos comunicamos, transferimos sentimientos, incorporamos
nuevos puntos de vista, motivamos la curiosidad y satisfacemos las necesidades de
informacion; en fin, nos conocemos a nosotros mismos.

Podemos definir a la lectura como una actividad intelectual de comprension de
un conjunto de palabras que nos ayudara a poner en funcionamiento ciertas habilidades
y destrezas mentales que se adquieren a través de la lectura.

Segain MINEDUC (2019), menciona que la lectura es una actividad muy
relevante que contribuye al desarrollo lingiiistico de las competencias lectoras del
estudiante, y se ha constituido en una herramienta practica, activa y dinamica que
estimula los procesos cognitivos. Por tal razén, se han implementado en las aulas
actividades y estrategias que promuevan la lectura e incremente el vocabulario en los
lectores. De igual manera, destaca el uso de herramientas tecnoldgicas como un recurso
facilitador en la evolucion del curriculo.

Leer es una actividad enriquecedora que podemos realizar para mejorar la

comprension y ampliar el vocabulario, permite construir la capacidad de expresion,
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favorce al desarrollo de habilidades criticas, anéliticas y reflexivas en la toma de
decisiones.

La lectura es un derecho esencial para mejorar los niveles educativos, técnicos
y cientificos de la poblacion. Apoya la creacion y transmision de conocimientos, al
desarrollo cultural de la nacion y la circulacion de informacién en el marco de una
sociedad democratica, diversa, equitativa y prospera. Es fundamental para la
composicion artistica y literaria y para la formacion y diversidad de las culturas, asi
como para la recreacion; tiene un efecto directo sobre la productividad de un pais y el
progreso econdomico. (Ministerio de Educacion 2011).

En resumen, es un proceso muy complejo, pero a la vez es una actividad
enriquecedora y uno de los medios principales en la obtencion del conocimiento; en la
actualidad podemos encontrar muchos avances importantes en la naturaleza de la
lectura que nos ayudan a desarrollar y optimizar los procesos utilizados en el
aprendizaje de saber leer y de comprender lo leido.

La lectura es una actividad en la que se traducen simbolos o letras en palabras
con un significado coherente para luego reproducir el mensaje.“Bokova asegur6 que es
necesario redoblar los esfuerzos para promocionar la lectura y la escritura para
combatir el analfabetismo y la pobreza, construir sociedades sostenibles y fortalecer
los cimientos de paz.”(ONU, 2015). La educacion del presente y del futuro requiere
efectividad, calidad e inclusion, asi como de estrategias que impulsen a erradicar la

falta de educacion y promuevan desarrollo de la humanidad.
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Es preciso mencionar que en el subnivel de Educacion General Basica, la

lectura es considerada como una actividad primordial que facilita a los nifos y a
jovenes procesar y comprender textos complejos que les permitan adquirir habilidades
del pensamiento critico.“Por lo que es fundamental disefiar ambientes de aprendizaje
que se adapten a las necesidades de los estudiantes, estos espacios despertaran en los
jovenes habitos que promuevan una adecuada comprension que les impulse al
desarrollor competencias lectoras” (Vera y Montoya, 2024, p.3)
Caracteristicas de la lectura

Se caracteriza por ser considerada como un puente que conecta al lector con
mundos diferentes, para crear ideas innovadoras y visiones distintas. Es una actividad
que permite ejercer la mente, fortalecer la memoria, la concentracion y la imaginacion.

La lectura es un proceso de aprendizaje importante a nivel educativo, ya que
permite al lector ir mas alla de la percepcion de un texto leido, si no que profundiza e
indaga en el mismo, lo que le permite a darle significado y construir sus propias ideas,
es analitico, reflexivo y critico.
Importancia de la lectura

La lectura es considerada como una herramienta imprescindible para el
crecimiento intelectual y personal, pues por medio de ella podemos acceder a nuevos
conocimientos. Es esencial en todas las etapas de la vida, desde la infancia hasta la
edad adulta; y es el punto clave para el éxito académico.

Cuetos (2008), destaca la relevancia de la lectura y que se ha constituido en una
de las tareas mas importantes en el transcurso de la vida escolar, en especial en los

primeros afios, pues se encuentra por encima de cualquier otro aprendizaje. La meta
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principal de los centros educativos es que sus estudiantes sean capaces de realizar una
lectura consiente y coherente que les permita ser analiticos y criticos. (p.19)

La lectura junto con la escritura son dos recursos necesarios que se debe facilitar
a los estudiantes en los primeros afios de escolarizacion, pues permiten cimentar las
bases de su desarrollo cognitivo y a cumplir las fases de la ensefianza como lo es, en el
copiado, dictado, redaccion, para que la ultima etapa sea el de la lectura y escritura
espontanea que facilitara el proceso de aprendizaje.

Es fundamental entender que la lectura favorece de manera significativa al
desarrollo de la capacidad verbal de las personas, facilita la adqusicion de nuevos
conocimientos, la progresion y perfeccionamiento del lenguaje “La lectura es un habito
de comunicacidon que permite desarrollar el pensamientos cognitivo e interactivos de
cualquier lector, el leer contribuye a la construccién de nuevos conocimientos” (Zeas,
2024 parrafo 1)

La lectura aporta al desarrollo y mejora el lenguaje. Perfecciona tanto la
expresion oral como la escrita, permitiendo que el uso de la lengua sea mas fluido,
amplia el vocabulario y el progreso de la ortografia. A través de ella se puede reforzar
la comunicacién y las relaciones humanas al enriquecer los contactos personales.
Brinda la facilidad para enriquecer el pensamiento propio y la capacidad de
razonamiento.

La ONU (2015), asegura que se alento a todas las personas, especialmente a los
niflos y jovenes, a explorar el mundo maravilloso de la lectura y a reconocer los

valiosos aportes de quienes han impulsado el avance en el ambito social y cultural.
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Por otra parte, la lectura implica también el desarrollo habilidades
metacognitivas, como lo es la capacidad de monitorear y analizar la comprension y
reflexionar sobre alglin texto en cuestion. La lectura es un medio de comunicacién que
favorece de manera significativa al crecimiento de capacidades cognitivas e
interactivas de cualquier persona, ya que al crear un habito de lectura se contribuye a
la adquisicion de nuevos conocimientos
Procesos de la lectura

Son procesos complejos que involucran una serie de habilidades cognitivas y
linguisticas que hacen posible al individuo ir mas alla de una simple decodificacion de
palabras y de la comprension de textos escritos. Es una actividad relevante que empieza
con identificar palabras y simbolos escritos, y se transforma en sonidos y significados
para luego formar oraciones y conceptos coherentes.

La lectura posee tres etapas que son principales en el proceso:

e Prelectura: En esta etapa se realiza una exploracion previa del texto en cuestion
que facilita obtener una idea general del contenido y de la estructura.

e Durante la lectura: en el desarrollo de esta etapa, el lector decodificara las
palabras y la globalidad del texto, entiende el significado de oraciones, parrafos
de manera individual.

e Poslectura: esta es la ultima etapa del proceso y consiste en hacer una reflexién

de lo leido y consolidar la comprension del texto en cuestion
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Procesos que intervienen en la lectura

En los procesos de la lectura, pueden intervenir algunos componentes que
favorecen a su desarrollo, que iran acorde a su finalidad, ya sea de informacion,
comunicacion, de estudio, trabajo o diversion. Cada uno exige y determina habilidades
especificas al lector. Es dinamico e intervienen diversos factores. Cuando se entienda
cada uno de ellos, habra una mejor comprension de la lectura, y la facilidad para disefar

estrategias efectivas para analizar diferentes tipos de textos e incentivar el habito para

leer.

En la siguiente tabla se detallaran los factores que intervienen en el desarrollo

de un adecuado proceso en la lectura.

Tabla 2.
Factores que intervienen en la lectura

Factores

Descripcion

Conciencia fonoldgica

Entiende los elementos que forman el lenguaje

Conocimiento alfabético

Identifica los sonidos que tiene cada letra

Fluidez lectora

Velocidad, soltura al leer un texto

Aumento de vocabulario

Relacion lectora y el conocimiento alfabético

Comprension lectora

Capacidad de interpretar y entender

Nota. En la tabla muestran los factores que intervien en la lectra. Fuente:

http://lalecturacomoproceso.blogspot.com/ (2024).
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Lectura y las nuevas tecnologias

En la actualidad, la tecnologia es una herramienta innovadora que fomenta el
habito por la lectura. En la era de la digitalizacién moderna, y las nuevas tecnologias
se encuentran estrechamente vinculadas. Esta realacion ha generado una
transformacion que no esta centrada en la forma en que se lee, sino en lo que se lee,
dicho en otras palabras, es el tipo de material que se posee.

Leer siempre sera una forma de aprender. Permitird adquirir conocimientos y
desarrollar habilidades y tener una nueva vision del mundo. Gracias a lectura las
personas se transportan a lugares inimaginables y a descubrir nuevas ideas desde una
perspectiva diferente y a sentirse inmersos en historias fascinantes.

La tecnologia ha transformado muchos aspectos de la vida de las personas, y la
lectura no es la excepcion en este proceso. Al hablar de estos cambios, hacemos énfasis
al mundo digital en el que se encuentra inmersa. Nos referimos a la integracion de los
recursos tecnologicos de la informacion al acto de leer. Estas herramientas pueden
facilitar el acceso de material lector en tiempo real, siempre conscientes de utilizarlos
en beneficio de nuestra formacion integral.

Estas herramientas incluyen desde dispositivos electrénicos como e-books,
tablets, smartphones, plataformas en linea, videos, blogs, pddcast, bibliotecas virtuales,
audiolibros. El acceso a internet nos brinda la opcion e ilimitada de recursos y formatos
digitales para leer y fomenetar una lectura critica, reflexiva y analitica.

Estrategias lectoras
Es el conjunto sucesivo de actividades que estan organizadas y planificadas,

que permite fomentar la construccion del conocimiento escolar. Ademads, facilita
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analizar las injerencias pedagogicas ejecutadas, con el proposito de mejorar y potenciar
los procesos espontaneos de ensefianza y el aprendizaje en los procesos lectores como
medio que deberd contribuir al desarrollo de la inteligencia, la conciencia, la
efectividad y las competencias o capacidades para el desarrollo de las habilidades y
destrezas que requiere la lectura. Es preciso disehar estrategias cognitivas y
metacognitivas para saber si los estudiantes comprenden y retienen el contenido de lo
que leen, asi podran reafirmar los logros alcanzados.

Las estrategias cognitivas para la lectura son aquellos métodos intencionados
que utiliza el lector para una adecuada comprension y eficiencia en la lectura. Estas
pueden incluir técnicas como la elaboracion de resimenes, la formulacién de
preguntas, la identificacién de ideas principales y el uso de mapas conceptuales, la
observacion, la busqueda, el analisis, la sintesis, la elaboracion y organizacion.
Procesos lectores

Se los define como un camino, los pasos que debemos seguir hacia una lectura
eficiente, que incluyan acciones antes, durante y después de la lectura y que son
relevantes para un adecuado andlisis del texto. Estas acciones consisten en una serie
ordenada de procesos mentales que hacen posible tener una buena comprension lectora.

Estas son actividades secuenciales que hacen que la lectura no sea una simple
y Unica operacidon, sino que son etapas que estd conformada por diferentes
procedimientos que se encuentran relacionados entre si, estos son la clave de la lectura
por dos razones, permite hacer la valoracion y diagndstico que facilita detectar las
posibles dificultades e identificar los procesos que estuvieran afectados y cual de ellos

no alcanzan cumplir con las expectativas educativas.
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e Procesos gramaticales: medira la capacidad de los nifios para identificar las
letras y asociarlas con los sonidos, lectura de palabras en oraciones.
e Procesos léxicos: trabaja la decodificacion que viene a ser el reconocimiento y
lectura de palabras, siendo probablemente este proceso la clave de la lectura.
e Identificacion de letras: permite establecer la relaciones entre palabras y su
estructura gramatical y signos de puntuacion e identificacion rapida y
automatica la letras del alfabeto.
Caracteristicas de los procesos lectores

Los procesos lectores son habilidades y estrategias que se utilizan para
comprender e interpretar el contenido de un texto y se integran de manera global. Es
importante destacar que estas actividades de aprendizaje varian de persona a persona
segun su necesidad y pueden desarrollarse y mejorar con la practica y la guia adecuada.

Dichos procesos incluyen la percepcion visual, la decodificacion, la
comprension, el analisis, la evaluacion, la fluidez, la sintesis, la memoria y motivacion,
asi como la implementacién de conocimientos previos. Estas habilidades permiten al
lector reconocer y procesar la informacion, convierten las palabras en sonidos y
significados; también facilitan realizar una lectura con ritmo y precision.
Importancia de los procesos lectores

Los procesos lectores son fundamentales para el aprendizaje y el desarrollo de
las habilidades cognitivas; facilitan la adquisicion de conocimientos, ya que hacen
posible que el lector mejore la comprension y retencion de la informacion adquirida

mediante una lectura critica y analitica. Fomenta la capacidad para resolver problemas
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y tomar decisiones, enriquece el vocabulario y la comprension lingiiistica. Mejora el
rendimiento académico y el desempefio escolar.
Procesos lectores basicos

Son habilidades y etapas que el lector incorpora para comprender y asimilar la
informacion contenida en un texto. Estos procesos son esenciales para el desarrollo de
una lectura comprensiva y se dividen en dos categorias: de decodificacion y procesos
de comprension.
Pocesos de codificacion:

e Reconocimiento visual: reconoce letras y palabras.

e Decodificacion fonologica: convierte letras en sonidos.

e Decodificacion Iéxica: reconoce palabras y su significado.
Procesos de comprension

e Comprension semantica: Entiende el significado de palabras y frases

e Compresion sintactica: Entiende la estructura gramatical del texo

e Comprension pragmatica: Entiende el proposito y el contexto del texto
Procesos lectores superiores

Esta fase se hace énfasis a las habilidades de la lectura mas avanzada y compleja
que van mucho mas allé de la decodificacion y la comprension. En esta etapa, es donde
los lectores evaluan la credibilidad y la relevancia de la informacion obtenida. Es aqui
donde se considera la credibilidad, la autoria, la fuente, la validez de los datos y la

calidad de los argumentos expuestos.
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Procesos superiores
e Anadlisis: evalia y examina la informacion del texto para identificar
patrones, causas y efecto
e Sintesis: combina la informacion de diferentes fuentes o partes de un
texto
e Inferencia: hace deducciones o conjeturas basadas en la informacion
implicita en el texto
e Interpretacion: da significado o conjeturas basadas en la informacion en
el texto, considerando el contexto y el proposito del autor.
Desarrollo de la conciencia fonoldégica
Se refiere al proceso de identificar, reconocer y manipular los fonemas al hablar
y su desarrollo se logra en los primeros afos de vida. Cumple un papel decisivo en la
adquisicion de habilidades para la lectoescritura. Para lograr un mejor resultado en esta
etapa es necesario implementar estrategias efectivas que aporten a un buen desempeiio
a través de juegos de rimas, silabeo, lectura en voz alta, analisis de palabras, uso de
material visual y auditivo, identificacion de sonidos y actividades que permitan la
retroalimentacion y correccion. En conclusion, el progreso de la conciencia fonoldgica
se debe adaptar a las necesidades de cada estudiante, ya que poseen un ritmo de
aprendizaje diferente.
Evaluacion de los procesos lectores
Es un proceso sistematico que nos permite medir y analizar la eficiencia con la

que el lector procesa y comprende la informacion escrita. La evaluacion hace posible
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identificar las fortalezas y dificultades que hubiere en la capacidad lectora. Su propdsito
sera diagnosticar posibles dificultades especificas en la lectura con el objetivo de
desarrollar y aplicar estrategias de intervencion para fortalecer la comprension lectora.
Intervencion de los procesos lectores

Después de haber evaluado los procesos, analizaremos los resultados que nos
facilitaran conocer los procesos que requieren ser intervenidos, para lo cual serd
necesario aplicar estrategias, recursos y material didactico que haga posible reforzar y
retroalimentar las habilidades de la lectura. Estas intervenciones pueden ser
preventivas, correctivas o de enriquecimiento.

Las intervenciones pueden ser de instruccion explicita, practica guiada, lectura
asistida, estrategias de comprension, terapia de lectura, evaluacion y retroalimentacion.
Es de vital relevancia que la intervencion sea personalizada y adaptada a las
necesidades individuales del lector.

Comprension lectora

Es fundamental para el estudio de Lengua y Literatura, ya que permite a los
lectores decodificar, comprender, analizar e interpretar el contenido y mensaje de un
texto de manera efectiva.“La comprension lectora es individual y depende de las

actividades cognitivas y metacognitivas que la persona sea capaz de desarrollar
para lograr la comprension cabal de un texto.” (Romo M., 2019, p.165). Permite al

individuo acceder a la informacién, construir el conocimiento y desarrollar habilidades
criticas y creativas que favorecerd al proceso de ensefanza-aprendiza y éxito en su vida

personal
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La lectura esta enfocada en la comprension lectora que pueda poseer una
persona con el propdsito de vincular estas experiencias y realidades con la practica
académica, y no se convierta en una simple accion de leer sino en un objetivo
propuesto. Cada una de estas acciones debe poseer un significado, que implique que el
lector comprenda el mensaje que se desea transmitir, ya sea a través de la expresion
oral o escrita o como una forma de compartir informacion relevante.

De esta forma, es importante destacar que la lectura y el acto de comprender,
es un proceso complejo que va mas alla del acto mecanico de decodificacion de grafias,
si no que es en si mismo un proceso de razonamiento en el que el lector relaciona sus
conocimientos ya adquiridos con la informacion que el texto le presenta. (Vasquez,
2022, p.6)

La comprension lectora sugiere la capacidad de interpretar un texto y extraer su
contenido, identificando las ideas claves que contiene. Esto incluye no solo la
decodificacion, sino también la conexion de esas ideas con el conocimiento previo del
lector; entender y vincular el significado de las palabras es fundamental para cada
individuo.

El potencial de la comprension lectora estd relacionado con la capacidad de
entender, interpretar y procesar la informacién obtenida de un texto escrito. Es una
habilidad primordial en la adquisicion del conocimiento, la comunicacion efectiva y
aporta de manera positiva al rendimiento académico y profesional. Se establece que el
analisis de un texto es una actividad compleja y mediada por una variedad de procesos

cognitivos (Ganchozo, 2024, p. 30).
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Es habilidad intelectual en la que se deben comprender y reflexionar los
conceptos que otros han transmitido a través de sonidos, imagenes, colores y
movimientos. Es un proceso por medio del cual se dan decodificaciones de acuerdo al
contexto.

Segun Giraldo (2024), menciona que saber leer es fundamental para el
aprendizaje, ya que brinda a los lectores acceso a la informacioén requerida para
entender los conceptos y temas de estudio. Aporta al desarrollo de la capacidad de
analisis y pensamiento critico, permitiéndoles evaluar y cuestionar los datos obtenidos.
También, facilita la mejora de habilidades de comunicacion y expresion oral y escrita
en todos los ambitos de la vida, tanto personales como profesionales.

En la actualidad, la integracion de la tecnologia puede convertirse en una
herramienta favorable que contribuya al mejoramiento de la compresion lectora si se
utiliza de forma estratégica que, combinada con habilidades del pensamiento critico y
lectura activa, permite al lector tener amplio acceso al material digital, facilitando
evaluar y utilizar la informacion de manera efectiva en entornos digitales.

La metodologia STEAM es wuna estrategia actual que brinda un aporte
significativo a la comprension lectora, pues perfecciona la capacidad de analizar,
interpretar, y aplicar informacion de textos cientificos, ingenieriles, artisticos y
matematicos, poniendo en practica habilidades de pensamiento critico y creativo,
incentiva a resolucion de problemas y la colaboracion para disefiar e innovar proyectos

y resolver desafios complejos de un mundo interconectados.
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Caracteristica de la lectura comprensiva

Es un proceso activo y dinamico que se centra en la interaccion entre el lector,
el texto y el contexto. Se distingue por la capacidad en la que el individuo interpreta,
analiza y sintetiza el contenido, haciendo conexidén con su conocimiento previo y
experiencia. La lectura comprensiva se caracteriza por la habilidad que desarrolla al
identificar el proposito y estructura de lo que se lee, hace referencias y deducciones y
evalua la informacidn segun su importancia de manera critica. Para ello, requiere de la
facultad para monitorear y ajustar la propia comprension, disefiando estrategias como
es la visualizacion, la pregunta y la clarificacion.
Importancia de la comprension lectora

Referente al &mbito educativo, es fundamental ya facilita a los estudiantes no
solo leer, sino también plantearse una perspectiva mas amplia de los textos y su
realidad. Es de suma importancia porque es un proceso mediante el cual se comprende
el lenguaje escrito. Al comprender lo que leen de manera efectiva, los educandos estan
listos para construir nuevos aprendizajes y aplicarlos en su vida cotidiana, lo que les
impulsara al desarrollo de su entorno personal y social, y permitirda mejorar el
rendimiento académico. Otro aspecto sobresaliente es que promueve habilidades
analiticas y criticas que son esenciales para un progreso continuo, permanente y
significativo.

En resumen, la comprension lectora es la clave para el desarrollo del
conocimiento, la sabiduria y el progreso, facilitando a los estudiantes alcanzar su

maximo potencial y participacion activa dentro y fuera de las instituciones educativas.

62



Por eso es imprescindible adquirir buenos habitos para mejorar la comprension
lectora. Permite alcanzar las siguientes habilidades que fovorece en su desempefio:
anticipacion, prediccion, observacion, parafrasis, analisis y conclusion.

Fases de la comprension lectora

Se centra en el proceso de comprension lectora como activo y dindmico, donde
el lector interactia con el texto para construir su propia comprension.

e Lectura exploratoria: fase inicial donde el lector explora el texto para
entender su estructura, proposito y contenido general.

o Lectura andlitica: fase donde el lector analiza el texto de manera mas
profunda, identificando detalles, relaciones y patrones,

e Presentacion de la informacién: en esta etapa es donde el lector organiza y
presenta la informacion en su mente, creando un modelo mental o resumen del texto.
Alteraciones de la comprension lectora

La ensenanza de la lectura y su apreciacion ocupa un lugar preponderante en
los planes de estudios, por ser la base del proceso de ensefianza del resto de las
asignaturas... Por tanto, dichos procesos merecen especial atencion dentro de la
actividad escolar y en la sociedad. Las alteraciones que afectan a la comprension lectora
pueden incluir deficiencias en la decodificacion, confusiones con respecto a las
demandas de tareas, pobreza de vocabulario y escaso conocimiento previo. A estas
dificultades se las conoce como trastornos especificos del aprendizaje que afectan la

capacidad de entender lo que se lee.
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Los trastornos de aprendizaje en la lectura comienzan en la edad escolar, pero
pueden no manifestarse hasta que las demandas de las aptitudes académicas afectadas
superen la capacidad limitada del individuo.“A nivel mundial se han realizado
multiples estudios relacionados con el bajo rendimiento, aflorando entre sus resultados
las dificultades enlazadas con el andlisis del contenido y la escritura como factores que
influyen en esta situaciéon” (Celi, 2022, p.100). Unas de las causas principales que
alteran la lectura es el insuficiente control y direccion en el desarrollo del proceso
lector, es decir, la carencia en el disefio y aplicacion de estrategias metacognitivas,
antes, durante y después de leer.

Estas alteraciones pueden ser cuasadas por factores como:

e Dislexia: prastorno del prendizaje lector, no alcanza a desarrollar habilidades
lingiiisticas de lectura, escritura y ortografia.

e Afasia: dificultad para comprender el lenguaje escrito y habalado

e Trastorno del lenguaje: dificultades para comprender el vocabulario, gramatica

y sintaxis.

e Dificultad d atencién y memoria: problemas para mantener la atencion y
recordar informacion leida
e Déficis cognitivo: dificultades para procesar informacion y razonar.
Niveles de comprension lectora

El nivel de comprension lectora permite conocer el grado de reflexion que ha

desarrollado el individuo para analizar e interpretar el texto, asi como la obtencion,

procesamiento, evaluacion y aplicacion de la informacion contenida de lo que ha leido.
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Ademas, hace énfasis en la independencia, la originalidad y la creatividad que el lector

asume para analizar y evaluar el texto leido.

En la siguiente tabla se mostrardn los diferentes niveles de comprension lectora

y los respectivos procesos que cada uno cumple.

Tabla 3.

Niveles de comprension lectora

Nivel de Comprension lectora

Descripcion

Comprension literal

Entender significado de palabras y frases
Identifica la informacién explicita en el texto y
responde a preguntas de tipo ;Quién?, ;Qué?,
;Donde?, ;Cuando?

Comprension inferencial

Inferir significados no explicitos en el texto,
identifica relacioens entre ideas y conceptos.y
responde preguntas de tipo ;Por qué?, ;Como?,

Qué significa?

Comprension critica

Evalua informacion del texto, identifica sesgo,
errores y contradicciones, responde a preguntas
de tipo (Es valido el argumento
presentado?,;Qué evidencia se presenta para

apoyar la idea?

Nota. En la tabla muestran los niveles de comprension lectora. Fuente:

https://docentesaldia.com/ (2021).
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Dificultad de la comprension lectora

Estos factores afectan negativamente la capacidad del lector para entender lo
que lee. La dificultad que enfrenta la comprension lectora se debe a varios
componentes, como la complejidad del texto, vocabulario desconocido, la estructura
sintactica y el escaso contexto, la falta de concentracion, la fatiga visual y la

problematica para identificar las ideas principales y secundarias.

La incidencia de la lectura en el desempefio académico es otra necesidad
identificada, en este sentido; diversos estudios, han demostrado que los nifios
con bajo desempefio en comprension lectora presentan dificultades porque no
retiene la informacion. Para esto se requiere tener un buen almacenamiento
simultaneo de conocimiento de variadas y complejas palabras y oraciones;
ademas, se dificultan otras habilidades lingiiisticas como el monitoreo, la

relacion de inferencia, e inhibicion y definicion de palabras.

(Castellanos y Guataquira, 2020, p. 33)

Estas dificultades pueden ser de naturaleza cognitiva o de origen lingiiistico,
como es la falta de conocimientos previos, la escasa capacidad de atencidén, poco
dominio del vocabulario y problemas en la estructura del texto. No podemos dejar de
mencionar factores emocionales y de motivacion, como la ansiedad, o la falta de
interés. Es fundamental abordar estas alteraciones de manera individualizada,

ofreciendo un acompafniamiento integral en el proceso.
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Ventajas y desventajas de la comprension lectora

Las ventajas y desventajas que implica el leer es un tema que ha creado una gran
controversia y debate entre los amantes de la lectura y de todos aquellos que no han

podido aun disfrutar de lo maravilloso que representa mundo de la lectura.
Ventajas

e Mejora el rendimiento académico parte fundamental para el éxito de la mayoria de

las asignaturas

e Fomenta el aprendizaje autonomo de los estdiantes que comprenden lo que leen

porque aprenden de anera independiente

e Desarrolla el pensamiento critico pues, permite al lector evaluar y analizar la

informacion.

e Amplia el vocablario a través de la lectura y mejora la comprension y el lenguaje.

Desventajas

e Dificulta la comprension de algunos lectores debido a que pueden presentar alguna
necesidad para comprender y entender

e Falta de motivacion, en este contexto la lectura puede ser aburrida para algunos
estudiantes

e FEscasas estrategias metodoldgicas que contribuyan a solucionar estas dificultades

de la comprension lector.
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CAPITULO 1T

MARCO METODOLOGICO
Segun Azuero (2014), manifiesta que el marco metodologico es un proceso a
través del cual se proporciona informacion relevante que facilitard monitorear,
entender, corregir y aplicar el conocimiento de una investigacion en cuestion.
Resumiendo lo antes mencionado es preciso manifestar que es el resultado de la
aplicacion, sistematica y 16gica, de los conceptos y fundamentos expuestos en el marco
teorico, es decir, que es la parte donde se fundamenta la teoria y se justifica el tema

elegido. (p. 112)

Paradigma de la investigacion

Para el presente trabajo de investigacion se tomoé como referencia el paradigma
positivista, que se centra en la objetividad y la medicion del fenémeno de estudio,
asumiendo que la realidad es objetiva y medible y que el proceso de ensefianza
aprendizaje pueden ser potenciados mediante la aplicacion de técnicas y principios

cientificos a través de un entorno innovador y creativo. Busca establecer una relacion
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espontanea de las bondades entre la metodologia STEAM y los entornos virtuales para

reforzar la comprension lectora en estudiantes de Educacion Basica Superior.

Enfoque de la investigacion

En sincronia con los objetivos de esta investigacion, esta se desarrolld en el
marco del enfoque cuantitativo para evaluar de manera objetiva el impacto de la
metodologia en la comprension lectora. Se recolectaron datos estadisticos a través de
actividades realizadas durante la implementacion de la metodologia. Esta informacion
permitid describir y recopilar los datos obtenidos y analizar el resultado para determinar
el comportamiento del fenémeno estudiado. Segiin Neill y Cortez (2018), manifiestan
que, en términos numéricos, incorpora el uso de herramientas estadisticos y
matematicos para obtener los resultados a través de conceptos variables y medibles
para determinar las posibles causas de donde radica la problematica.

Disefio de la investigacion

Esta investigacion es de disefio cuasi- experimental, ya que se, implemento la
metodologia STEAM como elemento didactio “estimulo” para promover la mejora de
la comprension lectora en el nivel bajo, medio y de alta complejidad. Para el presente
trabajo con la metodologia de un solo gurpo observado en dos momentos distintos, el
pre test y el post test con una diferencia de tres meses en la cual actud6 el estimulo.
Nivel de investigacion

En relacion con el enfoque, el disefio de la investigacion es de tipo aplicativo,
dado que busca intervenir en el proceso en el que se desarrolla la problematica para

identificar sus posibles causas y generar soluciones. Para el pesente estudio inicial se
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disefio un aula virtual en la plataforma de Google Classroom, en la que se planificaron
actividades con concepto STEAM y de comprension lectora en los niveles de baja,
media y alta complejidad con el fin de mejorar la comprension textual, inferial y critica
en un periodo de tres meses.

Esta es una investigacion longitudinal debido a que la recoleccion de datos se
realiz6 en dos momentos, primero se aplico una evaluacion mediante pre test y una
segunda evaluacion final con un post test, el mismo que se aplico luego de tres meses
de su implementacion, lo cual concuerda con el planteamiento de Myers cuando se
refiere a la investigacion longitudinal.

Modalidad de la investigacion

La investigacion es de modalidad bibliografica, ya que se procedi6 a realizar
una busqueda exhaustiva de varios trabajos similares, asi como de articulos, libros y
tesis que han permitido recopilar informacion relavante en concordancia con el tema
de investigacion. Asi tambien, esta investigacion de campo puesto que la investigadora
acudi¢ al lugar de los hechos para recolectar los datos. Para el desarrollo de est trabajo
se tuvo en cuenta los siguientes documentos: el curriculo priorizado de Lengua y

Literatura por competencias, el plan micro curricular del MINEDUC entre otros.
Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion

El tipo de muestreo utilizado es el no probabilistico por conveniencia, se
caracteriza por realizar una selecciéon no aleatoria de los elementos de la muestra
influenciada por factores como la conveniencia, el juicio del investigador, la

accesibilidad o la disponibilidad de los participantes. Por otra parte la aplicacion de la
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metodologia STEAM y la comprension lectora en Google Classroom fue aplicada
dentro del horaio de clases, y fueron 20 estudiantes de Educacion Basica Superior de
la Unidad Educativa Particular Cristo Rey de El Quinche de la Provinciaa de Pichincha.
No fue necesario la autorizacion de los padres de familia, ya que la investigadora es
docente de este grupo de estudiantes en la materia de Animacion a la lectura y esta
consta dentro del curriculo educativo de Basica Superior, integrada al area de Lengua

y Literatura.

Con este estdio, se espera demostrar la efectividad de la metodologia STEAM
para mejorar y retroalimentar los procesos afectados de la comprension lectora en
Google Classroom que facilite el logro de los objetivos planteados en esta investigacion
En el disefio del aula se integraron actividades lectoras con concepto STEAM en los

niveles inferial, textual y critica

Poblacion

La poblacion de estudio esta compuesta por estudiantes de educacion basica
superior de la Unidad Educativa Particular Cristo Rey de El Quinche perteneciente a la
provincia de Pichincha, que fueron seleccionados para trabajar de forma directa con la
investigadora, ya que tiene acceso por ser docente de este grupo de educandos. La
investigacion se enfoco en como implementar la metodologia STEAM como estrategia

innovadora para reforzar la comprension lectora.
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Muestra

Dada la naturaleza de la investigacion, se trabajé de manera intencional y se
tom¢ de referencia a décimo afio de Educacion Bésica Superior, que cuenta con 20
estudiantes de un solo paralelo. También, se han gconsiderado criterios como
accesibilidad a los datos, el consentimiento informado de los padres, el apoyo de las
autoridades para el desarrollo de esta propuesta, la predisposicion de los educandos y
la situacion econdémica. El grupo de estudio se subdivide en 14 mujeres y 6 hombres

entre las edades de 14 a 15 afios de edad.

En la siguiente tabla se presentara la muestra que se objeto de estudio de la

investigacion planteada.

Tabla 4.

Muestra de la poblacion con décimo ario de Educacion Bdsica

ESTUDIANTE FRECUENCIA PORCENTAIJE
Hombres 6 28%
Mujeres 14 72%
TOTAL 20 100%

Nota: La presente tabla indica la muestra que serd objeto de la investigacion
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Tabla 5.

Variable Independiente Metodologia STEAM

Operacionalizacion de Variables

Conceptualizacion

Dimensiones

Indicadores

Items

Técnicas e Inst

La metodologia STEAM es un enfoque
educativo que integra las disciplinas de
Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Artes y
Matematicas, a través de un aprendizaje
centrado en la resolucion de problemas y el
trabajo en equipo. De este modo, se facilita
la interaccion y la construccion de
conocimiento de forma interdisciplinaria y
activa, involucrando asi a personas de
diversas areas del saber. (Urguiles et al.,
2022, p. 121)

Esta metodologia facilita la construccion de
un conocimiento integral, complejo e
interdisciplinar, a través de metodologias
activas que promueven al desarrollo del
pensamiento critico, creativo, reflexivo,
logico y esto a su vez, favorece a los
procesos cognoscitivos a través de un
aprendizaje colaborativo.

Ciencia

Tecnologia

Ingenieria

Arte

Matematica

Observacion y experimentacion
Investigacion y andlisis
Comunicacion de resultados

Uso de herramientas y software
Disefio, desarrollo y soluciones
Integracion de tecnologias

Disefio y construccion
Pruebas y evaluacion
Optimizacion y mejora

Expresion creativa
Disefio y estética
Comunicacioén visual

Resolucion de conflictos
Modelado y simulacion

Analisis e interpretacion de datos

Técnica
Encuesta
Instrumento:
Cuestionario

Nota. La siguiente tabla indica la operalizacion de la variable independiente
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Tabla 6.

Variable Dependiente Comprensiva lectora

Conceptualizacion Dimensiones Indicadores ftems Técnica/
Instrumento
La comprension lectora es la Comprension Identificacion de ideas principales 1 Técnica
capacidad para entender lo que se . Reconocimiento de detalles
. . textual o literal .
lee, tanto en referencia al significado especificos Encuesta
de las palabras que forman un texto, Comprension de la estructura del texto
como con respecto a la comprension Instrumento
global texto mismo. Inferencia de ideas implicitas
Leer es una herramienta Comprension Reconocimiento de patrones y 2 . .
o . Cuestionario
indispensable en el proceso de . relaciones
< e Inferial . . -~
ensefianza aprendizaje, favorece al Deduccién de conclusiones logicas
desarrollo cerebral y emocional del
hombre a lo largo de su vida. ., Analisis de la informacion
Comprension .y o ers
(Amores, 2023, p. 34) Evaluacion de la credibilidad
critica Deduccion de conclusiones logico 3

Nota. La siguiente tabla indica la operalizacion de la variable dependiente
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Técnicas e instrumentos

La técnica aplicada en esta investigacion es el cuestionario el mismo que esta
conformado por 60 preguntas, las que estan distribuidas en tres grupos, de baja,
mediana y alta complejidad, facilitaron la recoleccion de datos e informacion confiable.
Se elaboraron preguntas de opcion multiple que facilitaran a los encuestados eligir la
respuesta correcta en una lista de opciones. Se aplic6 la encuesta, que es un método de
recoleccion de datos que facilito la obtencion de informacion relevante acerca del tema
planteado; acto seguido, se realizé el analisis cuantitativo que permitio llegar a la
conclusion coherente de los resultados obtenidos a través de su aplicacion. Esta técnica
posibilito el estudio de los hallazgos y el calculo los porcentajes estadisticos validadas

mediante el juicio de docentes expertos de otras instituciones.

Proceso de recoleccion de datos

En este proceso se obtuvo el apoyo total de las autoridades de la institucion para
la realizacion de esta investigacion con la poblacién seleccionada como parte

fundamental en el proceso de recoleccion de datos.

Para la elaboracion de la prueba o instrumento se cuestionario 60 Pre Test
preguntas de comprension lectora, las mismas que estuvieron divididas en tres en los
niveles de acuerdo a su complejidad baja, media y alta, con esta categorizacion se
buscé poder evaluar el grado de conocimiento y habilidades en el adlisis, reflexion que
tienen los estudiantes al leer un texto. Luego se aplico el Post- Test para determinar la

efectividad de la metodologia STEAM a traves de datos estadidtico matematicos
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Validacion y confiabilidad

La técnica de recoleccion de datos es la prueba de conocimientos por medio de la cual
se pudo evaluar el nivel de comprension lectora. Para profundizar en los detalles de
esta investigacion, es importante destacar que se aplico un pre-test que facilité evaluar
los niveles textual, inferial y critico de la lectura, incluyo 60 preguntas divididas en tres
niveles, baja, media y alta complejidad, las mismas que facilitaron evaluar la capacidad

de analizar y reflexionar sobre un texto leido. (Ver anexo 1).

Los instrumentos de evaluacion tanto pre test como post test fueron sometidos
a un proceso de validacion por dos expertos. Los expertos que fueron seleccionados
tienen 10 afios en la practica como docentes en el area de Lengua y Literatura y han
cumplido los siguientes aspectos: grado académico, experiencia laboral y area de
estudio; quienes colaboraron con su experticia y criterio en la revision cuidadosa de
cada una de las preguntas, para asegurarse que las mismas fueran claras, adecuadas y
sobre todo que permitan medir las habilidades de los estudiantes en la comprension y
analisis de un texto.realizado las correcciones pertinentes se aplico el pos test por un

periodo de tres meses.

Luego de haber realizado las respectivas correcciones realizadas por los
expertos que fueron aplicados en dos momentos diferentes a los estudiantes de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa Cristo rey de El Quinche el 8 de
abril del 2024 y permitié conocer el nivel de comprension que poseen los estudiantes
en la lectura de un texto y las falencias en las cuales se debe enfocar para buscar una

solucion efectiva. Posterior a la aplicacion del pre test se cred un aula virtual en Google
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Classroom con actividades semanales con concepto STEAM para retroalimentar los
procesos afectados en la comprension lectora durante tres meses consecutivos tiempo
en el cual los estudiantes trabajaron una hora a la semana segun e horario de clases. El
proceso, se lo realizd de manera paulatina y progresiva. Posterior a este proceso se
aplico el pos test el 24 de junio del 2024 el cual estuvo conformado por una evaluacion
de 60 preguntas relacionadas con ciencia, tecnologia, ingenieria, arte y matematicas
enfocadas en conocer el impacto que estas causaron en la mejora los niveles textual,

inferial y critica de la comprension lectora.

Método para el analisis de datos

Se aplicaron métodos cuantitativos como la organizacion de los datos en tablas
estadisticas, el analisis de la distribucion de las frecuencias de las respuestas entre otras.
Tomando en cuenta la complejidad de la investigacion y teniendo en consideracion la
aplicacion de recursos, métodos y técnicas de recoleccion de datos los que condujeron
a la obtencion de los datos niamericos los mismo que han sido analizados con el uso del
programa estadistico software SPSS version 25. Cabe sefialar que los datos organizan

un sistema de agrupacion y normalizacion de la variable.

Es fundamental sefialar que se aplico un andlisis estadistico descriptivo para
examinar la distribucion de frecuencia de las variables categdricas, lo cual es coherente

con el enfoque cuantitativo de esta investigacion.

De igual manera, para la comparacion entre el pre test y el pos test, se aplico la
prueba de los rangos Wilcoxon a razonque los datos obtenidos no cumplian con los

supuestos de normalidad, es decir,se trataban de datos no paramétricos. Esta prueba
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evalua si los datos son simétricos. Tengasé en cuenta que se trata de un test que se
utuliza para comparar si hay diferencias significativas en las medianas de dos muestras

relacionadas.

Como se conoce, G, si el valor p es menor que el nivel de significancia (asumido
0.05), se rechaza la hipdtesis nula, sugiriendo que hay una diferencia significativa entre
las dos muestras. En este caso, el valor p = 0,000. Esto indica que hay evidencia
estadistica suficiente para rechazar la hipdtesis nula. Esto sugiere que si hay una
diferencia significativa entre el pretest y el Pos Test, lo que sugiere que la intervencion
tuvo un impacto significativo en el mejoramiento de la comprension lectora de los

investigados.

Analisis e interpretacion de resultados

Resultados del pretest y Pos Test categorizados
Tabla 7

Resultados de la comprension textual

Categorias Pre test Post Test
Frecuencia |Porcentaje |Frecuencia |Porcentaje
Bajo 13 65 7 35
Medio 6 30 12 60
Alto 1 5) 1 5
Total 20 100 20 100

Nota. La tabla. Muestra el nivel de comprension textuall durante el pre test y el

pos test mostrando un avance significativo.
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Interpretacion

La tabla muestra cambios significativos en las categorias evaluadas entre el
pretest y el Pos test, con 20 estudiantes distribuidos en las categorias Bajo, Medio y
Alto. En la categoria Bajo, el porcentaje disminuy6 del 65% (13 estudiantes) en el
pretest al 35% (7 estudiantes) en el Pos test, lo que indica una mejora sustancial. Por el
contrario, la categoria Media pas6 del 30% (6 participantes) al 60% (12 participantes),
reflejando un desplazamiento positivo desde la categoria baja. En la categoria Alta, no
hubo cambios, ya que solo el 5% (1 participante) permanecid en ese nivel en ambas

mediciones.

Los resultados sugieren un avance significativo, con una reduccion notable en
la categoria baja y un aumento en la categoria media. Sin embargo, la estabilidad en la
categoria alta sugiere que, aunque hubo mejoras, estas no alcanzaron a elevar a mas
participantes al nivel mas alto, lo que podria indicar un limite en el progreso dentro del
periodo evaluado. Estos resultados demuestran que ha sido positiva la implementacion

de la metodologia TEAM para la mejora de la comprension lectora.

En la siguiente tabla se mostrara nivel de comprension inferial durante el pre
test y el post test mostrando un avance que se ha logrado al aplicar estos instrumentos

de evaluacion
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Tabla 8

Resultados de la comprension inferencial

Categorias Pre test Post test
Frecuencia |Porcentaje |Frecuencia |Porcentaje
Bajo 11 55 7 35
Medio 6 30 8 40
Alto 3 15 5 25
Total 20 100 20 100

Nota.La tabla 8. Muestra el nivel de comprension inferial durante el pre test y

el pos test mostrando un avance significativo.

Interpretacion

La tabla muestra la distribucion de los participantes en las categorias Bajo,
Medio y Alto durante el pretest y el post test, reflejando un cambio positivo en la lectura
inferencial del grupo. En la categoria Bajo, el porcentaje disminuy6 del 55% (11
participante) en el pretest al 35% (7 participantes) en el post test, lo que indica que
varios participantes mejoraron su desempefio. Por otro lado, la categoria Medio mostrd
un incremento del 30% (6 participantes) al 40% (8 participantes), reflejando una mejora
en este grupo intermedio.

Ademas, la categoria Alto aumento6 del 15% (3 participantes) en el pretest al
25% (5 participantes) en el post test, lo que sugiere que mas personas alcanzaron un
nivel alto de desempefio. En conjunto, los resultados reflejan un desplazamiento

positivo de los participantes hacia las categorias superiores, con una disminucion en la
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categoria baja y un incremento en las categorias media y alta, destacando un progreso
general en el grupo evaluado.
Tabla 9

Resultados de la comprension critica

Categorias Pretest Post test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia | Porcentaje
Bajo 4 20 7 35
Medio 13 65 8 40
Alto 3 15 5 25
Total 20 100 20 100

Nota. La Tabla 9. Muestra el nivel de comprension critica durante el pre test y el pos

test mostrando un avance significativo.
Interpretacion

La tabla refleja cambios en la distribucion de los participantes entre las
categorias Bajo, Medio y Alto durante el pretest y el post test, con un total de 20
participantes. En la categoria Bajo, el porcentaje aument6 del 20% (4 participantes) en
el pretest al 35% (7 participantes) en el post test, lo que indica que més personas se
trasladaron a esta categoria en la segunda medicion. Por otro lado, la categoria Medio
mostré una disminucion del 65% (13 participantes) en el pretest al 40% (8
participantes) en el post test, reflejando una reduccion en este grupo intermedio.

Sin embargo, la categoria Alto present6é un aumento del 15% (3 participantes)
en el pretest al 25% (5 participantes) en el post test, lo que sugiere que mas participantes

alcanzaron un nivel alto de desempefio. Estos resultados muestran una tendencia mixta:
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mientras que algunos participantes mejoraron al pasar a la categoria alta, otros
disminuyeron su desempeiio, reflejado en el aumento de la categoria baja y 1a reduccion
de la categoria media.

Resultados totales del pretest y post test en la comprension lectora total

Tabla 10

Resultados de la comprension lectora (total)

Categorias Pretest Post test

Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje

Bajo 11 55 5 25
Medio 6 30 8 40
Alto 3 15 7 35
Total 20 100 20 100

Nota. La tabla 10. Muestra el nivel de comprension lectora durante y antes del

pos test mostrando un avance significativo.

Interpretacion

La tabla muestra la distribucion de los participantes en las categorias Bajo,
Medio y Alto durante el pretest y el post test total (las tres categorias), reflejando una
mejora general en el desempefio del grupo.

En la categoria Bajo, el porcentaje disminuy6 significativamente, del 55% (11
participantes) en el pretest al 25% (5 participantes) en el post test, lo que indica que
muchos participantes abandonaron esta categoria. En contraste, la categoria Medio

aument6 del 30% (6 participantes) al 40% (8 participantes), reflejando un
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desplazamiento positivo hacia niveles superiores de desempeiio. Finalmente, la
categoria Alto mostrd el mayor incremento proporcional, pasando del 15% (3
participantes) en el pretest al 35% (7 participantes) en el Pos Test, lo que sugiere que
mas participantes alcanzaron el nivel mas alto de desempefio.

En general, los resultados reflejan una mejora progresiva, con una notable
reduccion en la categoria baja y aumentos en las categorias media y alta, destacando

un avance positivo en el grupo evaluado.
Resultados prueba de normalidad

Para tomar la decision respecto del estadistico a aplicar para la comprobacion
de la hipdtesis, se realiz6 la respectiva prueba de normalidad. Para este caso se
recurri6 a la prueba de Shapiro-Wilk usada para mas de 50 datos. Siendo los
resultados los que se presentan en la siguiente tabla.

En la siguiente tabla se muestra la prueba de normalidad que aplic6 y que
permitio obtener los siguientes resultados los mismos que se detallan a continuacion

Tabla 11

Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig.
Comprension lectora 0.809 20 0.001
(Baja, medio y alto) ' '

a. Correccion de significacion de Lilliefors
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Nota. Tabla 11. Muestra el nivel de comprension lectora durante el pre test y

el pos test mostrando un avance significativo

Interpretacion

Los datos correspondientes a la "Comprension lectora (comprension textual,
comprension, inferencial y comprension critica)" no siguen una distribucién normal (p

=0,001 < 0,05). Por tanto, se trata de datos no paramétricos.

En la siguiente tabla se presentan la comprobacion de la hipotesis y los
procesos realizados en la cual se demuestran significaciones asintéticas. El nivel de
significacion es de 0.05
Resultados comprobacion de Hipotesis
Tabla 12

Comprobacion de la hipotesis

Hipotesis nula Prueba Sig. Decision
La mediana de las Prueba de rangos con .000 Rechazar la
diferencias entre pretest | signo de Wilcoxon para hipotesis nula

y el Pos Test es igual a | muestras relacionadas

0

Nota. Esta tabla 12 se muestran significaciones asintoticas. El nivel de

significacion es de 0.05
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Interpretacion:

Se emplea la Prueba de rangos con signo de Wilcoxon para muestras
relacionadas, que es adecuada para evaluar si hay diferencias significativas en las
medianas de dos muestras relacionadas (en este caso, las diferencias entre el pre testy
el post test). Con respecto a la hipdtesis nula (Ho), se establece que la mediana de las
diferencias entre el pretest y el post test es igual a 0. Es decir, no se espera una
diferencia significativa entre los dos momentos de evaluacion. El valor de significacion
(p valor) es 0.000, que es mucho menor que el nivel de significacion establecido (0.05).
Esto indica que hay evidencia estadistica suficiente para rechazar la hipotesis nula. De
ahi que, al tener un valor p menor a 0.05, se rechaza la hipotesis nula. Esto sugiere que
si hay una diferencia significativa entre el pretest y el post test. En resumen, los
resultados indican que hay una diferencia significativa entre el pretest y el post test, lo
que sugiere que la intervencidn tuvo un impacto significativo en el mejoramiento de la

comprension lectora de los investigados.

Discusion de resultados

Este trabajo de investigacion se realizd con el proposito de determinar si la
metodologia STEAM aplicada en entornos virtuales de aprendizaje favorece la
comprension lectora en los niveles textual, inferial y critico, dado que esta estrategia
metodoldgica permite al estudiante formar parte de su propio aprendizaje, volviéndolo
mas participativo y mejorando su motivacion. Por otra parte, como lo indica Romero

(2021), ante esta perspectiva se entiende que a la comprension lectora se la puede
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enmarcar en tres niveles que dependera de los conocimientos que posee el lector y en

cierta medida de su formacion escolar.

Luego de realizar los andlisis descriptivos e inferenciales se demuestra se
demuestra que la aplicacion de la metodologia STEAM en entornos virtuales de
aprendizaje mejoran la comprension lectora de los estudiantes de Basica Superior de la
Unidad Educativa Particular Cristo Rey del Quinche afio lectivo 2023-2024, lo cual se

demuestra en este analisis.

Al comparar los resultados obtenidos en las actividades de comprension textual
en el nivel de baja complejidad del pre test con el post test, se observa una disminucioén
en el resultado de estudiantes (65% a 35%), lo que indica una mejora sustancial. Por el
contrario, el nivel medio pasé del 30% (6 participantes) al 60% (12 participantes),
reflejando un desplazamiento positivo en el nivel bajo. En el nivel alto complejidad,
no hubo cambios, ya que solo el 5% (1 participante) permanecio en ese nivel en ambas

mediciones. Tal como lo sefialan los siguientes autores:

Ganchozo (2024), para que los estudiantes se sientan motivados por la lectura,
es necesario integrar a las actividades escolares estrategias innovadoras que les permita
aprender jugando a través del uso de herramientas tecnologicas y de la gamificacion
para el aprendizaje de la comprension lectora, ya que se considera como una de las
habilidades primordiales que promueven pensamiento critico, el desarrollo personal y

académico de los estudiantes.

Segin Celis y Gonzalez (2021), manifiesta que se necesita del aporte de

estrategias de caracter interdisciplinar que permitan mejorar los procesos curriculares
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mediante la integracion de estrategias que refuercen los procesos afectados en el nivel
de comprension inferial. Esto se lo puede lograr con la incorporacion de la ciencia,
tecnologia, ingenieria, arte y matematicas demostrando asi su efectividad y versatilidad
en el aprendizaje, causando un impacto positivo en los procesos curriculares a través
de la incorporacion de la innovacion y la conversion de este modelo en la practica
pedagogica para un mejor rendimiento académico.

Al comparar los resultados obtenidos en las actividades de comprension
inferencial en el nivel de baja complejidad del pre test con el post test, se observa una
disminucion en el resultado de estudiantes (55% a 35%). (11 a 7 participantes) Por otro
lado, el nivel medio mostr6 un incremento del 30% (6 participantes) (al 40% al 40%
participantes), reflejando una mejora en este grupo intermedio. Tal como lomencionan
los siguientes autores:

Urguiles et al..(2022), sefialan que es primordial trabajar en proyectos que
faciliten la integracion de otras areas del saber que impulsen a los estudiantes a una
participacion comprometida, dindmica y colaborativa en el desarrollo de su propio
aprendizaje a través de una ensefianza centrada en la resolucion de problemas y el
trabajo en equipo, con el objetivo de disefiar proyectos que aborden las necesidades de
sus comunidades.

Jativa y Beltran (2021), concuerda con los resultados obtenidos y manifiestan
que, la aplicacion de entorno virtuales y la integracion de la metodologia STEAM como
estrategia innovadora para motivar a los estudiantes al buen uso de herramientas
tecnologica haciendo que el aprendizaje de los proceos lectores sean mas interactivos

y atractivos, favorece al desarrollo de competencias para analizar de manera critica y
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reflexiva libro leido lo que les permitard ir mas alla de la informacion explicita y hacaer
conexiones logicas para llegar a concluiones logicas y entender el texto en cuestion.
herramientas actuales para potenciar la comprension lectora.

Al comparar los resultados obtenidos en las actividades de comprension critica
en el nivel de baja complejidad del pre test con el post test, se observa un aumento en
el resultado de los estudiantes. El porcentaje aument6 del 20% (4 participantes) en el
pre test al 35% (7 participantes), lo que indica que mas personas se trasladaron a esta
nivel en la segunda medicion. Por otro lado, en el nivel medio mostr6 una disminucion
del 65% (13 participantes) en el pretest al 40% (8 participantes) en el postest, reflejando
una reduccion en este nivel medio. Sin embargo, en el nivel de alta complejidad
presentd un aumento del 15% (3 participantes) en el pre test 25% (5 participantes) en
el post test, lo que sugiere que mas participantes alcanzaron un nivel alto de desempefio.

Tal como lo sefalan los siguientes autores:

Molina (2021), quien manifiesta que, los estudiantes poseen una limitada
capacidad en la interpretacion de textos en el nivel de compresion critica, afectando al
proceso de ensefianza-aprendizaje. Asi mismo la comprension lectora es una
herramienta primordial para el desarrollo de habilidades lectoras que les permitira
mejorar su rendimiento académico.

Segin Amores (2023) realizar una lectura consciente, coherente y critica; para
ello es preciso saber lo que se lee. No solo es pronunciar palabras a viva voz, sino
entender de manera clara y concisa. Para esto es fundamental efectuar una adecuada

decodificacion del texto y analizar su significado para comprender el mensaje y el
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contenido, lo que permitird mejorar el rendimiento académico ya que la lectura es la

base de todo aprendizaje.

En general, los resultados reflejan una mejora progresiva, con una notable
reduccion en la categoria baja y aumentos en las categorias media y alta, destacando

un avance positivo en el grupo evaluado.
De ahi que se puede concluir lo siguiente:

Segun Asinc y Alvarado (2019), la metodologia "STEAM se establece como
enfoque interdisciplinar inclusivo para potenciar las competencias actuales en el
proceso de ensefianza aprendizaje”, sugieren la insercion de una metodologia
integradora que solidifique todos los cambios educativos actuales y del futuro que traen
consigo los nuevos retos tecnoldgicos, por medio de los cuales se pueden generar e
incorporar entornos de aprendizajes inclusivos y cooperativos, mismos que impulsen
la creatividad y el saber cientifico que les permitira a los estudiantes ser protagonistas
de su propio aprendizaje. Y esto se ralaciona con los planteaminetos de este autor que
precisa que la metodologia STEAM tiene efectos positivos para el aprendizaje y la

adquisicion de conocimientos de los estudiantes.

La metodologia STEAM apliacda aentornos virtuales de aprendizaje es un
enfoque integrador y practico que mejorara significativamente la comprension lectora.
Los estudiantes lograran desarrollar habilidades y destrezas valiosas para su €xito
académico y profesional. La lectura juega un papel esencial, ya que no solo facilita la
comprension de conceptos técnicos y cientificos, sino que también enriquece el

aprendizaje en el arte y la literatura, contribuyendo a una formacion integral.
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CAPITULO III
PRODUCTO

“EXPLORANDO LA COMPRENSION LECTORA A TRAVES DE STEAM
EN GOOGLE CLASSROOM”

Definicion de tipo de producto

Es una propuesta en la que se presenta la creaciéon de un entrono virtual de
aprendizaje a través de la plataforma de Google Classroom por medio del cual se
disefien actividades de comprension lectora y la integracion de la metodologia STEAM
que permitan mejorar los procesos lectores en los niveles textual, inferial y critica.

Es una plataforma de aprendizaje en linea gratuita que se ha sido desarrollada
por Google Classroom que posibilita a los educadores crear, asignar, compartir y
evaluar actividades interactivas, asi como mantener una comunicaciéon con los
estudiantes de manera efectiva y oportuna.
Datos informativos

La creacién del entorno virtual en la plataforma de Google Classroom  se

aplicara en la Unidad Educativa Particular Cristo Rey de El Quinche canton Quito, y
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en forma directa en el contexto de Educacién Basica Superior, durante el periodo
escolar 2023-2024. Este entorno virtual se socializara a 20 estudiantes y la Rectora.

Objetivos
Objetivo General

Promover el desarrollo de la comprension lectora a través de la metodologia
STEM implementada en el entorno virtual de aprendizaje en Google Classroom para
mejorar la capacidad de los estudiantes entender y analizar textos.
Objetivo Especifico
Fomentar la capacida de los estudiantes de Basica Superior para analizar textos de
manera mas profunda y extraer informacion relevante para identificar el nivel de
comprension lectora que poseen.
Entrenar a los estudiantes en la comprension lectora a través de la implementacion de
la metodologia STEAM entorno virtual de aprendizaje para potenciar los procesos
lectores.
Potenciar el uso de Google Classroom como herramienta de aprendizaje en la mejora
de la comprension lectora y familiarizarlos con sus distintas funciones para la gestion
de tareas y recursos.
Crear proyectos interdisciplinarios que requieran la busqueda y comprension de
informacion cientifica, técnica, critica y reflexiva que permitan a los estudiantes aplicar

sus conocimientos de STEM para resolver problemas planteados en textos.
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Beneficiarios de la propuesta

Los beneficiarios de esta propuesta denominada“Explorando la comprension
lectora a través de STEAM en Google Classroom”son estudiantes de Educacion
General Basica Superior de la Unidad Educativa Particular “Cristo Rey” de El Quinche,

durante el afio lectivo 2023-2024.

Periodo de ejecucion

Este planteamiento de mejora se pondra en practica en el tercer trimestre del
ano lectivo 2023-2024 régimen Sierra-Oriente con los estudiantes de 10 EGB de la
“Unidad Educativa Particular “Cristo Rey “en el area de Lengua y Literatura para ser
mas precisos en la clase de animacion a la lectura que se dicta una hora a la semana

con una duracion de 40 minutos (una de hora clase).

Modelo educativo ADDIE asumido para el disefio de la propuesta

Para esta propuesta se asume el disefio educativo ADDIE. Es un enfoque
organizado que permite crear, implementar, evaluar los recursos y materiales
educativos. Posibilita al investigador elaborar recursos de aprendizaje efectivos
acordes a las necesidades y formacion de los participantes. Consta de cinco etapas y,
al ser aplicadas de manera oportuna cada una de ellas, se obtendra un producto de

calidad, favoreciendo al logro de resultados que se desea alcanzar.

El modelo ADDIE (Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y
Evaluacion) es un proceso de disefio tecno-pedagdgico interactivo, en donde los

resultados de la evaluacion formativa de cada fase pueden conducir de regreso a
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cualquiera de las faces previas. (Alfonso y Sabogal, 2019, p. 27). El aula STEAM
segun el modelo educativo ADDIE estd conformada por cinco modulos que contienen
actividades con cada una de las siglas que conforman el acronimo de STEAM, cuyo
objetivo primordial es mejorar la comprension lectora de los estudiantes de Bésica
Superior para un mejor desempeio académico.

En la siguiente tabla mostraremos la estrezas con criterio de desempefio en al
asignatura de Lengua y Literatura que se consideraran en el Modelo educativo ADDIE.

(Ver las planificaciones en anexo 2

Tabla 13.

Plan de destrezas con criterio de desemperio

BLOQUE OBJETIVO DESTREZA CON CRITRIO INDICADORES DE
CURRICULAR GENERAL DE DESEMPENO EVALUACION

LE. 4.1.1.1. Identifica
el inicio, el nudo y el

0O.L.L.4.6: D.C.D. 4.1.1. Analizar la
desenlace de un cuento

Comprender y estructura de un cuento ficticio. a partir de la
disfrutar textos ficticio, identificando el »ap

. . . lecturay la
literarios, con inicio, el nudo y el . .

. o interpretacion de un
actitud critica 'y desenlace
. texto.

reflexiva

D.C.D. 4.1.2. Identificar
los elementos de un
cuento ficticio, tales
como: personajes,
escenarios, acciones,
conflictos y resolucion

LLE. 4.1.2.1. Identifica
los personajes,
escenarios, acciones,
conflictos y resolucion
de un cuento ficcion, a
partir de la lectura y la
interpretacion de un

LDDECTURA texto.

Nota: Plan de destreza para aniacion a la lectura tomada Ministerio de Educacion (2023)
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Fase 1 Analisis

Google Classroom es una preforma gratuita y facil de usar, lo que le hace
factible accesible, pues ofrece la oportunidad para integrar y combinar las dreas de la
Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas que promovera el desarrollo de
habilidades STEAM y mejorar la comprension lectora en la capacidad de comprender
y analizar textos complejos. La creacion de un aula virtual es una excelente oportunidad

para innovar en la ensefianza aprendizaje.

Fase 2: Diseno

Para el disefio del aula virtual se han considerado normas esenciales que
facilitan la ensefianza y aprendizaje de la comprension lectora. Se ha seleccionado la
plataforma Google Classroom que en la actualidad es de facil acceso y permite disefiar
actividades innovadoras con concepto STEAM. Esta metodologia ayudard a los

estudiantes a alcanzar sus objetivos para un mejor rendimiento académico.

Las herramientas gamificadas que se utilizé son estrategias que permitieron fortalecer
la comprension lectora. Son recursos gratuitos y de facil acceso como: Gmail, Google

Classrom, Google Forms, Google Sites, Kahoot, Wordwall y Spotify

Fase 3: Desarrollo

e Enesta fase, para su desarrollo, es imprescindible realizar una seleccion exhaustiva
de los recursos y herramientas digitales més adecuadas para crear las actividades,
recursos y material educativo, como proyectos, lecturas, videos, presentaciones e

infografias, revision de tareas y aplicacion de evaluaciones. Crear el aula en Google

94



Classroom, agregar el titulo, descripcion e imagen para el tablon del aula,
configurar ajustes de privacidad y seguridad, planificacion material, disefar la
estructura y organizacion del aula virtual. Crear actividades, agregar material y

recursos (archivos, enlaces y videos), organizar entraga de tareas y activades.
Inicio de la sesion para el desarrollo de las actividades para 10 EGB
Google Classroom

Para acceder a la plataforma Google Classroom, sigua los siguientes pasos:

Para el ingreso de los estudiantes, la docente debe entregar el enlace y el codigo
de acceso. Una vez que ingrese al sitio de Web de Google se debe insertar el link y dar
enter, esto permitira visualizar el tablon del aula STEAM, luego se debe seleccionar el
modulo donde se alojan las actividades en cada uno de los componentes de la
metodologia que estdn enfocados en mejorar la comprension lectora. Este espacio de
aprendizaje virtual esta dividido en cinco mddulos: ciencia, tecnologia, ingenieria, arte
y matematicas. El docente debe solicitar a los estudiantes el correo electronico, para
garantizar la participacion de todos los alumnos y las tareas deben ser subidas al aula
en pdf para su respectiva revision y calificacion.
Fase 4: Implementacion

Una vez desarrollada cada una de las actividades se realizo el seguimiento del
progreso de los estudiantes y se realizaron ajustes al aula segun las necesidades
requeridas. Tambien se pudo compartir las actividades y recursos que se integraron al

aula para luego realizar actividades para retroalimentar la comprension lectora en los
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proceoso que presentaban dificultad. Antes de este proceso, se tomaron en cuenta

algunas consideraciones como:

e Didlogo con los estudiantes para que realicen un recorrido inicial en la plataforma
de STEAM que les brindara una vision general del aula virtual y de las actividades

que deben realizar.

e El aula STEAM se implementa durante una sesion por cada semana y esta es
monitoreada por la docente, asegurandose que todos se integren y cumplan con las
actividades. En caso de incumplimiento se notificara a los estudiantes a través de

su correo electronico obtenido desde la plataforma.

La plataforma permite integrar una variedad de actividades en tiempo real y
facilita al estudiante trabajar acorde a sus necesidades, brindando soluciones oportunas
para una retroalimentacion necesaria para mejorar su proceso de aprendizaje

Adicional al aula de Google Classroom se ha creado un Blog de lectura en
Google sites como un recurso para hacer que las actividades sean mas creativas.

Fase S

Evaluacion.

Se ha realiz un seguimientod de las activiades realizada en la plataforma Google
Classroom que permita medir si las donde radica la problematica con ejercicios baja,

mediana y alta complejidad .
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Grafico 6

Portada del Blog en Google Sites

El rincén de la lectura Rincon de la lectura  Calcular la distancia entre los v...

Lectura compre;

IHola | soy la profe Verédnica y quiero
invitarte a explorar un mundo, MMIM

través de la lectura.

Regalo de bienvenina

Escuchar este relato

https://sites.google.com/view/elrincndelalectura/rinc%C3%B3n-de-la-lectura

Este blog fue integrado como un recurso creativo y vital que fomentard y
conectara a los lectores al mundo fascinante de la lectura. Permitird compartir a los
estudiantes de 10 EGB sus experiencias y opiniones sobre las actividades planteadas

en cada uno de los modulos del aula STEAM que les motive a leer y profundizar en

la comprension y apreciacion de un texto, haciendo que las tareas sean practicas.
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Figura 7

Portada aula STEAM

e Veronica 2020
4 27 sept (Ultima modificacién: 21:35)

BIENVENIDOS ESTIMADOS ESTUDIANTES AL CURSO STEAM.

USTED PUEDEN REVISAR EN LA PESTANA TRABAJO DE CLASE CADA UNA DE LAS ACTIVIDADES QUE PUEDEN SUBIR A LA
PLATAFORMA DE ACUERDO A CADA ENFOQUE CIENCIA , TECNOLOGIA, INGENIERIA, ARTE ¥ MATEMATICAS

CUALQUIER INFORMACION IMPORTAMNTE SE LOS HARE SABER EM ESTA PAGINA DEL TABLOM.

STEAM

SCIENCE TECHMNOLOGY ENGINEERING MATH
steam.png

ag-ﬂ-t” rﬁl STEAM como metodologi...
L Video de YouTube - 1 minuto

Nota. Este figura presenta la portada aula STEAM

https://classroom.google.com/c/NjgONjMzMDExODMS5?cjc=gpiyheb
Codigo para el ingreso de los estudiantes al aula virtual: gpiyhe.

El aula STEAM en Google Classroom representa un entorno de aprendizaje que
facilita la integracion de cada uno de los componentes que conforman este enfoque,
ciencia, tecnologia, ingenieria, arte y matematicas, que tiene como objetivo fortalecer
los procesos de comprension lectora, mediante actividades creativas e innovadoras.
Ofrece una variedad de beneficios para potenciar la lectura, incluyendo el desarrollo
de habilidades de pensamiento critico, de analisis y evaluacion de la informacion.

En esta plataforma educativa, los estudiantes deben realizar actividades y un
analisis consciente y reflexivo de las lecturas que se han elaborado para cada uno de
los componentes que conforman la metodologia STEAM que aborda una problematica
actual y que tiene como objetivo el cuidado del medio ambiente y sobre las acciones

oportunas que se deben adoptar para el cuidado del entorno natural y social.
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Grafico 8

Estructura del Aula STEAM en Google Classroom

Modulo de actividaas Staam
1.Elaborar una prasupuasto de gastos
aentre los volcanes mas destacados del

Ecuador

Diseno v

Madulo de i o
Steam
T, 1. Grafiti

2. Composicion de l:,, Blog de lectura en
una cancion o Google sites
poema

Ess'l:rE'quleti——-rE':IAGI:I_%chcl“JtEA — Modulo de ctividades. Steam
CLASSROOM ] —~  1.Comic
2. Linea de tiempo

mModulo de

Herra
Steam Genially
TECNOLOGIA . 1.Audio cuento Canva
2.. Cuento interactivo
3. Poster
7] Blog de lectura
Google sites

- Modulo de actividades Steam
—_————— CIENCIA 1. Experimento Activar Windows
2. Guastionario Wordwall: |1 @ Configuracion de Po

3. Cuestionario
4. Organizador grafico

Nota. Esta figura muestra como esta estructurada el aula STEAM en la plataforma de

Google Classroom

Link de ingreso a Canva: hups:/iwww.canva.com/design/DAGUsgFMk9¢/Yq9e6SCODgczFF7AiVCoYQledit

Grafico 9

Moddulo de Ciencia del aula STEAM

e

@ Veronica 2020 ha publicado una nueva tarea: ACTIVIDAD 3 CIENCIA Historia de KUCUCHI
27 sept (Ulhma modificacion: 27 sept)

EI Veronica 2020 ha publicado una nueva tarea: ACTIVIDAD N* 2 REALICE ELWORDWALL
27 sept (Ultima modificacién: 27 sept)

ee

EI Veronica 2020 ha publicado una nueva tarea: CIENCIA ACTIVIDAD 1 Ml EXPERIMENTO
27 sept (Ultima modificacién: 27 sept)

Nota. Esta figura muestra las actividades del modulo de ciencia del aula

STEAM
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Actividad 1

Para esta actividad, los estudiantes deberdn ingresar al Ricon de la lectura
alojada en el sitio Google Sites con el titulo La contaminacién ambiental y realizar una
lectura consciente de la historia propuesta. Luego elaboraran un experimento que
consistira en mezclar diferentes sustancias (aceite, detergente, pintura y tierra) y
observaran cual es el impacto que ocasiona a la germinacion de las semillas y los
distintos ambientes. El producto final seréd presentar un informe del proceso que realizé
y como adoptar medidas de prevencion en beneficio del entorno natural y social. Este

informe lo debe subir al aula de ciencias.
Actividad 2

La siguiente actividad consiste en ingresar a la nueva tarea con el titulo “Amor
Volcéanico”, en la que los estudiantes deberan leer con atencion la siguiente historia
alojada en el sitio Google Sites para luego contestar el cuestionario realizado en la
herramienta interactiva de Wordwall. (Anagrama) para medir la capacidad de evaluar
y analizar el contenido de la historia planteada. El enlace para el cuestionario esta

alojado en el aula de ciencias

Link de ingreso a Wordwall para los estudiantes:

https://wordwall.net/es/resource/65707993

100


https://wordwall.net/es/resource/65707993

Actividades 3

Historia de KUCUCHI

Para ingresar a la siguiente actividad con el titulo: la historia Kucuchi los
estudiantes deberdn realizar una lectura comprensiva de la historia alojada en el sitio
Google Sites para luego contestar el siguiente cuestionario realizado en la herramienta
interactiva Wordwall. (Anagrama) para medir la capacidad de evaluar y analizar el

contenido de la historia planteada.

El link se encuentra en el aula de ciencias.

https://wordwall.net/es/resource/60826618

Actividad 4

En esta actividad titulada “Las erupciones volcanicas” los estudiantes deberan
ingresar a la ultima tarea de ciencias que consiste en investigar como las erupciones
volcanicas han afectado historicamente el clima y el entorno local del Ecuador para
posterior realizar un organizador grafico con las ideas principales del tema central. El
siguiente paso consiste en subir la tarea al aula STEAM para un adecuado seguimiento

del proceso
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Grafico 10

Modulo de Tecnologia aula STEAM

Z/ sept(u d MOdITIC L1 seplt

Veronica 2020 ha publicado una nueva tarea: Actividad 3 TECNOLOGIA MI POSTRE

27 sep

Veronica 2020 ha publicado una nueva tarea: ACTIVIDAD N°* 2 TECNOLOGIA- MI CUENTO
27 sept (Ultima modificacion: 27 sep

Veronica 2020 ha publicado una nueva tarea: ACTIVIDAD 1TTECNOLOGIAN"Creacién de un C...

27 sept (Ultima mod Z/ sept

Nota. Esta Figura muestra las actividades del modulo de Tecnologia del aula
STEAM

Actividad 1

Para elaborar la actividad 1 del médulo de tecnologia, los estudiantes deben
realizar una lectura reflexiva de la historia que se encuentra alojada en el sitio Google
Sites para luego crear un audio cuento de su propia autoria basdndonos al tema
planteado con el titulo “Origen de la contaminacion” utilizando las herramientas como

Spotify o Genially. Luego debe subir al aula para su respectiva revision.
Actividad 2

En esta actividad titulada “Mi cuento”, los estudiantes deberan ingresar a la
siguiente tarea de tecnologia, tomando como referencia el trabajo dos del aula de
ciencia, para luego realizar una lectura critica. La siguiente tarea consiste en crear un
cuento interactivo utilizando herramientas de programacion basica. Luego debera subir

al modulo
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Actividad 3

Para esta ultima actividad del mddulo de tecnologia, los estudiantes deberan
disefiar un podster donde difundan informacion relevante sobre las erupciones
volcanicas y las medidas de seguridad que se deben asumir ante posibles catastrofes.
El poster sera de caracter informativo con imagenes y texto que hablen sobre los riesgos
que estos pueden ocasionar para de esta manera concientizar a la comunidad educativa
sobre los riesgos y las medidas de prevencion. Para constatar la participacion, debe
subir las actividades a la docnte.

Grafico 11

Modulo de Ingenieria aula STEAM

-

.

Veronica 2020 ha publicado una nueva tarea: ACTIVIDAD 2 INGENIERIA LINEA DE TIEMPO

27 sept (Ultima acion: 27 sep

.e

27 sept (Ultima modificacio sept

Veronica 2020 ha publicado una nueva tarea: ACTIVIDAD N* 1 INGENIERIA COMICS CREATIVO

Nota. Esta figura muestra las actividades del modulo de ingenieria del aula

STEAM
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Activiad 1

Para realizar esta actividad los sefiores estudiantes deberan ingresar al médulo
de ingenieria a la actividad 1 y seguir las instrucciones, luego realizardn un analisis
textual de la lectura creado en la tarea 3 de tecnologia, acto seguido disefiaran un comic
con palabras claves utilizando técnicas de ingenieria y disefio. Para el desarrollo de esta

tarea se incorpord un video explicativo para el disefio del comic y subirla al aula.
Actividad 2

Para esta actividad, los estudiantes deberan ingresar al modulo de ingenieria y
seguir las indicaciones y tomar como referencia la historia de la actividad 2 del aula
de ciencias “Amor volcanico” para disefiar una linea de tiempo en la que detalle las
erupciones volcanicas que se han suscitado hasta la actualidad en estos dos volcanes.
(Tungurahua y Cotopaxi). La historia también se encuentra alojada en el sitio “El
Rincén de lectura Google Sites. No olvidar después de terminada la actividad subirla
al aula virtual.

Figura 12

Modulo de Arte aula STEAM

27 sept (Utima modificacién: 18:25)

Veronica 2020 ha publicado una nueva tarea: ACTIVIDAD N°* 2 ARTE TU COMPQSICION

Veronica 2020 ha publicado una nueva tarea: ACTIVIDAD 1 ARTE: MI GRAFFITI

27 sept (Uttima modificacion: 20:07)
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Nota. Esta figura muestra las actividades del modulo de arte aula STEAM

Actividad 1

En este modulo los estudiantes deberdn dar clic en el nombre de la actividad 1
de arte para el desarrollo de la misma. Esta tarea consiste en disefiar un Grafiti
informatvio sobre las acciones que se deben adoptar para combatir la “Contaminacion
Ambiental” y brindar posibles soluciones que aporten al cuidado del entorno natural y

social.
Actividad 2

En este modulo los estudiantes deberan dar clic en el nombre de la actividad
dos del aula de arte. En esta tarea dejaran volar su imaginacion y creatividad al
componer una cancién o poema con personajes de la historia “El viaje del amor
volcanico”. Esta debera ser de su propia autoria y constara de tres versos y el coro.
Figura 13

Modulo Matematicas aula STEAM

.e

Veronica 2020 ha publicado una nueva tarea: ACTIVIDAD N* 2 MATEMATICAS CALCULAR ALT...

SePL VIl d wu aLiv & SEplL

.e

Veronica 2020 ha publicado una nueva tarea: ACTIVIDAD 1* MATEMATICAS EL PRESUPUESTO.

eant
d wu aciv L7 TPl
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Nota. Esta figura muestra las actividades del modulo de matematicas del aula

STEAM

Actividad 1
En esta actividad titulada “El presupuesto”los estudiantes deben ingresar al aula

de matematicas y dar clic en nombre de la tarea y contestar las preguntas planteadas.
Luego de analizar la problematica, debe plantear una solucion efectiva que satisfaga

los requerimientos de los implicados. No olvidar subir la tarea al aula virtual.
Actividad 2

En este mddulo, los estudiantes deberan dar clic en el nombre de la actividad
2 del aula de matematicas e investigar y calcular la altura y distancia entre los volcanes.
También realicé una estimacion de la cantidad de magma expulsada en las diferentes
erupciones para luego redactar un breve informe del tema planteado. Para conocer
cuanto aprendid sobre el tema, se respondera al siguiente cuestionario elaborado en la
herramienta educativa Kahoot. Lea con atencion la informacion brindada en el Rincon

de la lectura en Google Sites.

Valoracion de la Propuesta

La metodologia STEAM en entornos virtuales de aprendizaje es una estrategia
innovadora que posee un potencial relevante que contribuya de forma significativa al

proceso de ensefanza-aprendizaje de manera particular para potenciar la comprension
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lectora. Es de facil acceso para los estudiantes de décimo afio EGB de la Unidad
Educativa Particular “Cristo Rey”.

La propuesta fue revisada y valorada por dos docentes expertos en el area, de
lengua y literatura, con 10 afios de experiencia en la practica educativa. Su titulo
maximo de cada una es licenciada en el area, por lo cual se justifica su experiencia
profesional en la docencia. Los profesionales realizaron una revision detallada de cada
proceso de la propuesta antes de dar el su visto bueno y su aprobacion. También
mencionaron que la misma es muy oportuna para ser aplicada a los estudiantes

seleccionados. (Ver resultados de la valoracion en el Anexo 2)
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CONCLUSIONES

Luego un amplio estudio sobre la aplicacién de la metodologia STEAM en
entornos virtuales de aprendizaje se demuestra que, es efectiva para promover
el aprendizaje. Por su parte, la comprension implica la capacidad para abstraer
las ideas que se transmiten a través del texto, lo cual es base fundamental para
aprendiaje y la interaccion del ser humano en el contexto.

De acuerdo con los datos obtenidos en el pre test, se demuestran que exiten
debelidades en la comprension lectora, en especial en la habilidad de entender
e interpretar un texto. Estas afectaciones se las puede evidencias en los tres
niveles de comprension lectora bajo, medio y alto. En el nivel bajo existe un
55% de estudiantes que no han logrado desarrolllar habilidades para entender
un texto, mientras que el nivel medio el 15% de estudiantes han desarrollado
alguna habilidade para entender un texto, el nivel alto el 35% ha demostrado
desarrollar habiliades lectoras.

De acuerdo con los datos obtenidos en la aplicacion del pos test, se demuestra
que los estudiantes alcanzaron un adecuado nivel de comprension lectora en la
habilidad para entender y analizar un texto leido. El nivel bajo mostro un 25 %
mientras que el nivel medio reflejo 40%, reflejando un desplazamiento positivo
hacia niveles superiores de desempefio, el nivel alto reflejo un 35%lo que
sugiere que losdesarrollaron habilidades en la comprension y andlisis de un
texto. Los es studiantes alcanzaron el nivel mas alto de desempefio, esto se

constituye en una evidencia de los efectos favorablees de la aplicacion de la
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metodologia STEAM en entornos virtuales de aprendizaje sobre la
comprension lectora del estudiantado.

Los resultados del estudio sugieren que la implementacion de la metodologia
STEAM aplicada en entornos vrtuales de aprendizaje tuvo un impacto postivo
en la mejora de la comprension lectora de los estudiantes. En comparacion con
el grupo se siguio un enfoque cuantitativo, el grupo experimental mostré una
mejora significativa en el desarrollo de habilidades para anélisar, entender la
informacion en cuestion. Simbargo dado el disefio cuasiexperimental, no se
puede establecer una relacion casual difinitiva, por lo que futuras

investigaciones con diseflo mas rigurosas podrian fortalecer estos hallazgos.
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RECOMENDACIONES

Socializar los resultados del presente estudio a los demas docentes de la Unidad
Educativa Cristo Rey de El Quinche, con la finalidad de que valoren la
importancia de aplicar la metodologia STEAM en entornos virtuales de
aprendizaje como una estrategia efectiva para mejorar la comprension lectora.
Se sugiere que implementar la metodologia STEAM en la ensefianza de la
comprension lectora en la Unidad Educativa Particular Cristo Rey de El
Quinche, utilizando proyectos interdisciplinares que combinen la ciencia,
tecnologia, ingenieria, arte y matematicas que impulsen al desarrollo de un
analisis reflexivo.

Se sugiere a los docentes de las distintas areas disefar actividades con la
metodologia STEAM aplicada en entornos de aprendizaje para mejorar la
comprension lectora como una estrategia practica y pedagdgica, ya que debido
a su versatilidad puede adaptarse a cualquier a las necesidad y nivel de estudio
de los estudiantes de la Unidad Educativa Cristo Rey.

Se exhorta una vez llevado a la practica esta estrategia metodoldgica y haber
obtenido resultados positivos al implementar esta estrategia en 20 estudiantes
de Educacion Basica, se recomienda aplicarla (no diga se recomienda, vaya
directo a la recomendacion) con grupos mas numerosos y por periodos de
tiempo mas amplios, ya que esto permitird potenciar a un mas los

conocimientos significativos en los estudiantes en todas las areas del saber que
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sea incorporada, esto hace que los estudiantes sean protagonistas de su propio

aprendizaje
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ANEXO 1

U

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA
INDOAMERICA

MAESTRIA EDUCACION MENCION EN PEDAGOGIA
EN ENTORNOS VIRTUALES

TEMA:

La metodologia STEAM aplicada en entornos virtuales y la comprension lectora
en estudiantes de Educacion Basica Superior

Cuestionario de comprension lectora de baja complejidad de la Novela
ecuatoriana
Huasipungo de Jorge Icaza con respuestas de opcion multiple

Instruccion: Subraye las respuestas correctas a las preguntas planteadas.

1. ;(Donde se desarrolla principalmente la trama de "Huasipungo'?
a) Quito

b) Guayaquil

¢) En una hacienda de la Sierra ecuatoriana

2. ;Cual es el tema central de la novela?

a) Aventuras amorosas

b) Condiciones de vida de los indigenas

¢) Intrigas politicas

3. (Quién es el autor de "Huasipungo"?

a) Jorge Icaza

b) Juan Montalvo

¢) Juan José Flores

4. ;Como se llama la hacienda principal en la novela?

a) Huancavilca

b) Santa Ana

¢) Huasipungo

5. ¢Cuadl es el nombre del protagonista indigena en '"Huasipungo'?
a) Carlos

b) Andrés Chiliquinga

¢) Antonio
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6. ;Qué rol tiene la familia Pereira en la historia?

a) Duefios de la hacienda

b) Lideres politicos

c¢) Indigenas explotados

7. (Cual es la relacion entre Alfonso Pereira y Andrés Chiliquinga?
a) Amigos de la infancia

b) Patrén e indigena

¢) Compaiieros de trabajo

8. (Cual es la principal fuente de conflicto en "Huasipungo''?

a) Guerras internas

b) Lucha de clases

c¢) Problemas familiares

9. ;Qué representan las tierras de Huasipungo para los indigenas?
a) Un lugar de descanso

b) Un hogar permanente

¢) Un espacio de explotacion y sufrimiento

10. ;Qué sucede con Andrés Chiliquinga al final de 1a novela?

a) Se convierte en lider politico

b) Muere en un enfrentamiento

c¢) Logra escapar y vivir en libertad

11. ;Cual es el tono general de la novela?

a) Coémico

b) Tragico

¢) Romantico

12. ;Como afecta la construccion de la carretera a Huasipungo?
a) Mejora las condiciones de vida

b) Empobrece atin més a los indigenas

¢) No tiene impacto significativo

13. ;Cual es la relacion entre los personajes indigenas y la naturaleza?
a) Respeto mutuo

b) Desconexion

c) Explotacion de la naturaleza

14. ;Quién es el representante del poder politico y econémico en la novela?
a) Andrés Chiliquinga

b) Alfonso Pereira

¢) El cura

15. ;Qué simboliza el rio en "Huasipungo'?

a) Barrera natural

b) Vinculo entre los personajes

c¢) Fuente de recursos

16. ;Cual es el papel de las mujeres en la novela?

a) Lideres comunitarias

b) Esposas sumisas

¢) No tienen un papel relevante

17. ;Como se describe la vida cotidiana de los indigenas en Huasipungo?
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a) Coémoda y relajada

b) Dura y de explotacion

¢) Moderna y avanzada

18. ;Cual es el impacto de la modernizacion en la comunidad indigena?
a) Mejora las condiciones de vida

b) Exacerba las desigualdades

¢) No tiene impacto significativo

19. ;Como se representa la religion en ""Huasipungo'?

a) Como fuente de consuelo

b) Como herramienta de opresion

¢) Sin influencia en la historia

20. ;Cual es el mensaje principal que transmite "Huasipungo'?

a) La lucha por la libertad

b) La denuncia de la injusticia social

¢) La importancia de la unidad familiar

CUESTIONARIO DE MEDIANA COMPLEJIDAD

Elija la respuesta correcta que corresponda a la pregunta planteada.

1. ;(Cual es el nombre del hacendado duefio de Huasipungo?

a) Alfonso Pereira

b) Don Julidn

¢) Andrés Chiliquinga

2. ;Qué representa simbdlicamente el personaje de Don Alfonso Pereira?
a) La justicia

b) El poder opresor

c) La resistencia indigena

3. (Por qué motivo los personajes indigenas no pueden abandonar Huasipungo?
a) Porque estan obligados contractualmente

b) Por miedo a represalias

c¢) Por falta de recursos para emigrar

4. ;Como se llama el personaje indigena que lidera la resistencia en
Huasipungo?

a) Andrés Chiliquinga

b) Jos¢ Cueva

c¢) Alfonso Pereira

5. (Cual es el impacto de la construccion de una carretera en la trama de la
novela?

a) Mejora las condiciones de vida en Huasipungo

b) Empobrece atin més a la comunidad

¢) No tiene un impacto significativo

6. ;Qué representa la figura del Cura en la novela?

a) Una voz de apoyo para los indigenas

b) Un simbolo de la iglesia corrupta

¢) Un intermediario en los conflictos

7. (Cual es la relacion entre las comunidades indigenas y la naturaleza en la
historia?
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a) Equilibrio y respeto

b) Explotacion y destruccion

¢) Desconexion total

8. (Qué papel juegan las mujeres en ""Huasipungo'?

a) Figuras de liderazgo

b) Sujetos pasivos de la opresion

¢) No tienen un papel destacado

9. ;Como se describe la vida cotidiana de los indigenas en Huasipungo?
a) Con relativa comodidad

b) En condiciones de explotacion extrema

¢) En armonia con la naturaleza

10. ;Cual es la principal critica social que hace Jorge Icaza en la novela?
a) La explotacion laboral en las haciendas

b) La corrupcion politica

c) La desigualdad social y racial

11. ;Qué representa el titulo "Huasipungo" en la cultura indigena?

a) Un término para describir la libertad

b) El nombre de una flor sagrada

¢) Un espacio de vida para los indigenas

12. ;Qué importancia tiene el rio en la historia?

a) Fuente de conflicto entre comunidades

b) Vinculo vital para la supervivencia

c¢) Elemento simbolico sin importancia

13. ;Como se refleja la modernizacion en las tensiones sociales de Huasipungo?
a) Mejora las relaciones entre comunidades

b) Aumenta las desigualdades y conflictos

c¢) No tiene un impacto significativo

14. ;Por qué la construccion de la carretera no trae progreso para los indigenas?
a) Porque no esta bien construida

b) Porque los beneficios son para otros

c¢) Porque los indigenas se oponen a ella

15. ;Cual es la relacion entre los personajes indigenas y su tierra ancestral?
a) Desconexion total

b) Lucha por la preservacion

¢) Explotacion sin resistencia

16. ;Como cambian las relaciones entre los personajes indigenas a lo largo de la
novela?

a) Se fortalecen en solidaridad

b) Se debilitan por la desconfianza

c) Permanecen estaticas

17. ;Cual es la respuesta de la iglesia a las injusticias en Huasipungo?

a) Apoya la resistencia indigena

b) Permanece indiferente

c¢) Respeta la jerarquia social

18. ;Qué representa la violencia en la novela?
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a) Una forma de resistencia indigena
b) La expresion de la opresion
c¢) Ausente en la trama
19. ;Como influye la explotacion laboral en las relaciones entre los personajes?
a) Fomenta la solidaridad
b) Crea rivalidades y conflictos
¢) No tiene impacto significativo
20. ;Cual es el destino final de Huasipungo al final de la novela?
a) Se convierte en un lugar prospero
b) Es destruido por conflictos
¢) Queda en un estado de abandono
CUESTIONARIO DE ALTA COMPLEJIDAD
Escoja las respuestas correctas a las preguntas planteadas
1. ;Cual es la principal critica social que hace Icaza en Huasipungo?
a) La falta de educacién
b) La explotacion de los indigenas
c¢) La desigualdad de género
2. ;Qué evento marca el inicio del conflicto en la novela?
a) La llegada de los colonizadores
b) La construccion de la carretera
¢) El cambio de gobierno
3. (Qué simboliza el personaje de Don Alfonso en Huasipungo?
a) La opresion de la clase alta
b) La resistencia indigena
c¢) La busqueda de justicia
4. ;Cual es el papel de los personajes femeninos en la historia?
a) Son victimas de la violencia
b) Luchan por los derechos de las mujeres
¢) Desempenan un papel secundario en la trama
5. ¢(Cual es la relacion entre los personajes de Atahualpa y José Chico?
a) Son amigos de la infancia
b) Son enemigos acérrimos
¢) Mantienen una relacion de respeto mutuo
6. ;Qué representa el huasipungo en la novela?
a) Una expresion artistica indigena
b) Una tierra de cultivo para los indigenas
¢) Un lugar de explotacion y sufrimiento
7. (Como afecta la construccion de la carretera a la comunidad indigena?
a) Mejora sus condiciones de vida
b) Les permite acceder a nuevas oportunidades
¢) Los despoja de sus tierras y recursos
8. (Cual es el papel de 1a naturaleza en la narrativa de Huasipungo?
a) Representa la armonia con la tierra
b) Refleja la hostilidad hacia los indigenas
¢) Es un elemento decorativo en la trama
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9. ;Como se retrata la religion en Huasipungo?
a) Como una fuerza unificadora
b) Como una herramienta de opresion
¢) Como una fuente de consuelo

10. ;Cual es el destino final de los personajes indigenas en la novela?
a) Logran la libertad y prosperidad
b) Son marginados y oprimidos

¢) Se integran exitosamente en la sociedad

11. ;Cual es la actitud de los colonizadores hacia la cultura indigena?
a) La respetan y la valoran

b) La desprecian y la ignoran

c) Intentan integrarla en su propia cultura

12. ;Como se desarrolla la relacion entre los personajes de D. Alfonso y el
Gringo?

a) Alianza estratégica

b) Enemistad constante

¢) Desconocimiento mutuo

13. ;Qué papel juega la violencia en la narrativa de Huasipungo?

a) Es una solucion efectiva a los problemas

b) Genera mas conflictos y sufrimiento

¢) No tiene un papel significativo en la trama

14. ;Como influye la modernizacion en las vidas de los personajes indigenas?
a) Les brinda oportunidades de desarrollo

b) Los excluye y marginaliza

c¢) No tiene impacto en sus vidas

15. ;Cual es la relacion entre los personajes de Atahualpa y el Gringo?
a) Conflicto constante

b) Colaboracion ocasional

c¢) Desinterés mutuo

16. ;Cual es la postura de Icaza hacia la politica en Huasipungo?

a) Neutralidad politica

b) Critica a la corrupcion politica

c¢) Apoyo a un partido politico especifico

17. ;Como se aborda la tematica de la identidad cultural en la novela?
a) Celebrando la diversidad cultural

b) Cuestionando la pérdida de identidad

¢) Ignorando la importancia de la identidad

18. ;Cual es la relacion entre los personajes de Atahualpa y Zagal?
a) Parentesco cercano

b) Enemistad ancestral

c¢) Colaboracion estratégica

19. ;Como se representa la figura del mestizo en Huasipungo?

a) Como lider positivo

b) Como agente de cambio

¢) Como simbolo de conflicto y contradiccion
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20. ;Cual es el mensaje central que Icaza quiere transmitir a través de
Huasipungo?

Elija las respuestas correctas a las preguntas planteadas

a) La importancia de la unidad social

b) La necesidad de resistencia frente a la opresion

c¢) La inevitabilidad de la desigualdad social
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ANEXO 2
Prueba aplicada

Pre Test

a Novela Huasipungo de Jorge Icaza @ © 9 ¢ H e

Preguntas  Respuestas  Configuracion

I I R PR

Cuestionario comprensién lectora

Novela Huasipungo

1.-¢En qué lugar de Ecuador se desarrolla el trama de la novela Huasipungo?

a) Quito

Post Test

B Comprencion Lectora y STEAM ¢ e o 9 ¢ : G

Preguntas  Respuestas @ Configuracion Puntos totales: 610

®

Comprencion Lectora

oy

T
Metodologia STEAM &
[}
7 . =
1. ¢Como pueden las visualizaciones de datos ayudar a mejorar la comprension lectora? * i
S 2\ Hasiaada a6l texto sea més largo @

g
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ANEXO 3

Validacion de la experta 1

' UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

DIRECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION

Quito, 30 de enero del 2024

Lcda. Tania Vega
Docente de la UNIDAD EDUCATIVA FISCAL “PICHINCHA”

Presente:

De mis consideraciones:

Yo, Veronica de los Angeles Simbafia Benitez con C.I. 1713227120 solicito a usted
muy comedidamente su colaboracidn con la revision y validacion de los instrumentos
de recoleccion de datos a aplicarse en torno al Proyecto de investigacion, cuyo tema
es: La metodologia STEAM aplicada en entornos virtuales de aprendizaje con
estudiantes de Educacion Basica Superior. Con El Desempeiio Pedagogico Del
Profesorado. Acudo a usted en conocimiento de su experticia en el &mbito educativo.

Seguro de poder contar con su colaboracion, me despido desedndole éxitos en sus

funciones.

ATENTAMENTE

ot gl

Verodnica de los Angeles Simbaiia Benitez

1713227120
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Validacion de la experta 1

Autora: Veronica Simbaiia Benitez

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

Tutor: Dr. Marcelo Castillo, PhD.

FICHA PARA LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO.

Tema: La metodologia STEAM aplicada en entornos virtuales de aprendizaje con
estudiantes de Educacion Basica Superior. Con El Desempeiio Pedagdgico Del

Profesorado

Nombre del validador/a. Lcda. TANIA VEGA
Fecha: 31 de enero del 2024
Objetivo: Evaluar si los estudiantes comprenden los conceptos principales, detalles

especificos y la estructura del texto que han leido.

Instrucciones: Luego de revisar con detenimiento la encuesta. Llene la matriz
siguiente de acuerdo con su criterio.

Criterios para evaluar
Lenguaje Se recomienda
i Claridad en la Presenta Libre de induccién culturalmente Mide la variable eliminar o
Item | redaccién coherencia interna a respuestas pertinente de estudio modificar el item
1] SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO
2| X X X X X X
31X X X X X X
4| X X X X X X
51X X X X X X
6|X X X X X X
71X X X X X X
8| X X X X X X
91X X X X X X
10 | X X X X X X
11| X X X X X X
12 | X X X X X X
13| X X X X X X
14 | X X X X X X
15| X X X X X X
16 | X X X X X X
17 | X X X X X X
18 | X X X X X X
19| X X X X X X
20| X X X X X X
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Criterios Generales

SI

NO Observaciones

El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para su
llenado.

La escala propuesta para medicion es clara y pertinente.

Los items permiten el logro de los objetivos de investigacion.

AW (N -

Los items estan distribuidos en forma légica y secuencial.

RNl

5 | El numero de items es suficiente para la investigacion.

o

Validez: (marque con una x en el casillero correspondiente a su criterio)

No Aplicable atendiendo a las
Aplicable X aplicable observaciones
Validado
Por: TANIA VEGA Cédula: 1721341996 Fecha: |31-01-2024
\f\
Qo
Firma: Teléfono: | 0998703701 Mail: tani.vega.rosero@hotmail.com

132




Validacion experta 2

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

DIRECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION

Quito, 30 de enero del 2024

Lcda. Aracely Ascanta
Docente.

Presente:

De mis consideraciones:

Yo, Veronica de los Angeles Simbafia Benitez con C.I. 1713227120 solicito a usted
muy comedidamente su colaboracion con la revision y validacion de los instrumentos
de recoleccion de datos a aplicarse en torno al Proyecto de investigacion, cuyo tema
es: La metodologia STEAM aplicada en entornos virtuales de aprendizaje con
estudiantes de Educacion Bésica Superior. Con El Desempeio Pedagogico Del
Profesorado. Acudo a usted en conocimiento de su experticia en el ambito educativo.

Seguro de poder contar con su colaboracion, me despido deseandole €xitos en sus

funciones.

ATENTAMENTE

Veronica de los Angeles Simbana Benitez

1713227120
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Validacion de la experta 2

l' UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
Autora: Verodnica Simbaiia Benitez

Tutor: Dr. Marcelo Castillo, PhD.

FICHA PARA LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO.
Tema: La metodologia STEAM aplicada en entornos virtuales de aprendizaje con
estudiantes de Educacion Basica Superior. Con El Desempeino Pedagédgico Del
Profesorado
Nombre del validador/a. Lcda. Aracely Ascanta

Fecha: 31 de enero del 2024

Objetivo: Evaluar si los estudiantes comprenden los conceptos principales, detalles

especificos y la estructura del texto que han leido.

Instrucciones: Luego de revisar con detenimiento la encuesta. Llene la matriz
siguiente de acuerdo con su criterio.

Criterios para evaluar
Presenta Libre de Lenguaje Se recomienda
] Claridad en la coherencia induccién a culturalmente Mide la variable eliminar o
Item | redaccion interna respuestas pertinente de estudio modificar el item
SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO
1 X X X X X X
2 X X X X X X
3 X X X X X X
4 X X X X X X
5 X X X X X X
6 X X X X X X
7 X X X X X X
8 X X X X X X
9 X X X X X X
10 | X X X X X X
11 X X X X X X
12 | X X X X X X
13 | X X X X X X
14 X X X X X X
15 |X X X X X X
16 | X X X X X X
17 | X X X X X X
18 | X X X X X X
19 |X X X X X X
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Criterios Generales

SI

NO | Observaciones

El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para su llenado.

La escala propuesta para medicion es clara y pertinente.

Los items permiten el logro de los objetivos de investigacion.

B (W (N -

Los items estan distribuidos en forma légica y secuencial.

SR P

5 | El nimero de items es suficiente para la investigacion.

>~

Validez: (marque con una x en el casillero correspondiente a su criterio)

Aplicable atendiendo a

Aplicable X No aplicable las observaciones X
Validado
Por: Aracely Ascanta Cédula: 1724477060 Fecha: |31-01- 2024

Firma: Teléfono: | 0998470701

Mail:
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ANEXO 4

Actividades Aula Google Classroom
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==Y -%?
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ANEXO §

Planificaciones Microcurricular

UNIDAD EDUCATIVA PARTICULAR CRISTO REY

1. PLANIFICACION MICROCURRICULAR POR PARCIAL

Docente: Asignatura: Curso: Paralelo:

Lengua y Literatura
Aiio lectivo: Trimestre: Fecha de inicio: Fecha de finalizacion:
2024-2025 Primero

Ejes transversales:

Valores:

2.  Planificacion Aprendizaje Disciplinar

Objetivos de aprendizaje:
Comprender y disfrutar textos literarios, con actitud critica y reflexiva.

DESTREZAS CON INDICADORES DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA LA ACTIVIDADES EVALUATIVAS
CRITERIOS DE EVALUACION ENSENANZA Y APRENDIZAJE
DESEMPENO
D.C.D.4.1.1. Analizar la I.LE.4.1.2. Identifica los personajes los | Tema: Estructura de textos narrativos Autoevaluacion: Reconocimiento de los elementos en las
estructura de un cuento ficticio, | personajes, escenarios, conflictos y Inicio: historias.
identificando el inicio, el nudo y | resolucion, de un cuento ficticio, a - Iniciar una conversacion sobre las historias que los
el desenlace. partir de la lectura y la interpretacion de estudiantes consumen a diario (peliculas, series, | Coevaluacion:
un texto videojuegos). Trabajo colaborativo
- Pregunta generadora: jAlguna vez se han preguntado por
qué ciertas historias nos atrapan mas que otras? Heteroevaluacion:
Desarrollo Reconocimiento de los elementos y preguntas.
- Dividir a los estudiantes en grupos.
- Entregar a cada grupo un cuento corto y sencillo.
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D.C.D. 4.1.2 Identificar los
elementos de un cuento ficticio,
tales como:

Personajes, escenarios, acciones,
conflictos y resolucion

L.LE.4.1.2. Identifica los personajes los
personajes, escenarios, conflictos y
resolucién, de un cuento ficticio, a
partir de la lectura y la interpretacion de
un texto

- Solicitar que identifiquen visualmente las partes
principales del cuento:
Inicio: ;Dénde comienza la historia? ;Qué se presenta al

principio?

Nudo: ;Cual es el problema o conflicto central? ;Qué
sucede a continuacion?

Desenlace: (Como se resuelve el conflicto? ;Cual es el
final?

Animar a los estudiantes a crear una obra de arte que
represente su escena favorita del cuento. Pueden utilizar
diferentes técnicas y materiales para expresar su vision.

- Comparar la estructura de un cuento con la de un edificio:
El inicio es la base.

El nudo son las paredes y el techo.

El desenlace es la culminacion.

Reflexion: ;Por qué es importante una buena estructura en
una historia? ;Qué pasa si falta alguna parte

Cierre

- Leer en voz alta un cuento con una estructura mas
elaborada.

- Solicitar a los estudiantes que identifiquen el inicio, el
nudo y el desenlace del cuento leido.

- Compartir las respuestas de las parejas y discutir
cualquier duda.

Tema: Elementos del cuento
Inicio:
Plantear el problema: Presenta un problema relacionado con el
cuento, por ejemplo: ";Coémo podria el protagonista resolver el
conflicto de una manera diferente?", ";Qué hubiera pasado si el
escenario hubiera sido otro?", " Cual es el impacto de las acciones de
los personajes en el desenlace de la historia?".
Desarrollo:

- Dividir a los estudiantes en grupos.

- Entregar a cada grupo un cuento corto.

- Solicitar que identifiquen y analicen los siguientes

elementos:

Autoevaluacion: Reconocimiento de elementos del cuento

Coevaluacion:
Trabajo colaborativo

Heteroevaluacion:
Presentacion de soluciones.
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Cierre:

Personajes: ;Quiénes son los personajes principales y
secundarios? (Cuales son sus caracteristicas fisicas y
psicologicas?

Escenarios: (Donde ocurren los hechos? ;Como se
describe el lugar?

Acciones: ;Qué acciones realizan los personajes? ;Como
estas acciones impulsan la trama?

Conflictos: (Cual es el problema central? ;Como
evoluciona el conflicto a lo largo de la historia?
Resolucion: ;Como se resuelve el conflicto? ;Cual es el
desenlace?

Animacion stop-motion: Utilizando plastilina, objetos
cotidianos o dibujos, los estudiantes pueden crear una
animacion corta que represente una escena clave del
cuento.

Cada grupo presenta sus hallazgos y soluciones al resto de
las clases

APRENDIZAJE INTERDISCIPLINAR: Esta seccion debe planificarse en el marco del trabajo cooperativo, es decir, entre todos los docentes que participaran en el desarrollo del proyecto, experiencia de

aprendizaje o reto.

NOMBRE DEL PROYECTO INTERDISCIPLINAR, EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE, RETO:

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

DESTREZAS CON CRITERIOS DE
DESEMPENO

INDICADORES
EVALUACION

DE

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA LA
ENSENANZA Y APRENDIZAJE

ACTIVIDADES EVALUATIVAS

ESTUDIANTES CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIFICAS:

En esta seccidn se plasman las estrategias dirigidas a los est

udiantes con necesidades educativas especificas ligadas o no a la discapacidad.

DESTREZAS CON CRITERIOS DE
DESEMPENO

INDICADORES
EVALUACION

DE

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA LA
ENSENANZA Y APRENDIZAJE

ACTIVIDADES EVALUATIVAS

HORAS DE ANIMACION A LA LECTURA/ ORIENTACION VOCACIONAL Y PROFESIONAL

ACTIVIDADES PLANIFICADAS PARA LAS HORAS DE

ACOMPANAMIENTO DOCENTE PARA EL REFUERZO Y

FORTALECIMIENTO DE LOS APRENDIZAJES

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA EL
REFUERZO Y FORTALECIMIENTO DE LOS APRENDIZAJES

ACTIVIDADES EVALUATIVAS
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