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RESUMEN

La presente investigacion se enfoco en el uso de herramientas digitales para la
ensefianza y aprendizaje de las matematicas en estudiantes de octavo de Educacion
General Basica. Se trato de un estudio de campo no experimental, con un enfoque
cuantitativo, en el que se aplic6 un cuestionario cerrado de 10 preguntas a un total
de 36 estudiantes de la jornada matutina de la “Unidad Educativa 11 De Octubre”.
La poblacién de la investigacion estuvo compuesta por estudiantes de edades
comprendidas entre los 11 y 12 afios. Los objetivos especificos de la investigacion
consistieron en fundamentar tedricamente elementos relacionados con las
herramientas digitales en el proceso de ensefianza, aprendizaje de matematicas,
identificar el dominio en cuanto al uso de las herramientas digitales para la
ensefianza y aprendizaje de las matematicas, y desarrollar actividades que
involucren estrategias didacticas tecnologicas para la ensefianza y aprendizaje de
las matematicas en estudiantes de octavo EGB de la “Unidad Educativa 11 De
Octubre”. Las estrategias didacticas tecnol6gicas propuestas en el estudio fueron el
uso de herramientas digitales para la resolucion de problemas, juegos educativos
interactivos, plataformas de aprendizaje en linea y trabajo colaborativo en linea.
Con base en los resultados de la encuesta, se presentd una propuesta que incorpora
estas estrategias para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje de las
matematicas en los estudiantes de octavo de la “Unidad Educativa 11 De Octubre”.
En conclusion, este estudio proporcioné informacién relevante para el disefio de
propuestas didacticas en el area de las matematicas y para el fomento del uso de

herramientas digitales en la educacion.

Palabras Clave: herramientas digitales, ltdico, motivacion, trabajo

colaborativo, matematicas.
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ABSTRACT

This research focused on using digital tools for teaching and learning
mathematics to eighth-grade students in middle school. It was a
non-experimental field study, with a quantitative approach, in which a closed
questionnaire of 10 questions was applied to a total of 36-morning students of
the "Unidad Educativa 11 De Octubre". The research population consisted of
students between eleven and twelve years of age. The specific objectives of the
research consisted of theoretically substantiating elements related to digital
tools in the process of teaching and learning mathematics. Identifying mastery in
the use of digital tools for teaching and learning mathematics, and developing
activities involving technological didactic strategies for teaching and learning
mathematics in eighth-grade students of the "Unidad Educativa 11 De
Octubre". The technological didactic strategies proposed in the study were
using digital tools for problem-solving, interactive educational games, online
learning platforms, and online collaborative work. Based on the results of the
survey, a proposal was presented that incorporates these strategies to improve
the teaching and learning process of mathematics in eighth-grade students of the
"Unidad Educativa 11 De Octubre". In conclusion, this study provided relevant
information for the design of didactic proposals in the area of mathematics and
for the promotion of the use of digital tools in education.

KEYWORDS: Keywords: collaborative work, digital tools, Iludic, mathematics,
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

La presente investigacion se ubica en la linea de Entornos Digitales, por lo
que las estrategias digitales propuestas, permitiran el mejoramiento académico de

las matemaéticas para lograr un aprendizaje significativo.

Al poder alcanzar un adecuado desarrollo, de las diferentes actividades en
el proceso ensefianza-aprendizaje, facultando innovar y mejorar el proceso, este se
verd beneficiado, lo cual permitirda dinamizar la atencion y motivacién del

estudiante, transformando el entorno educativo en un ambiente de calidad.

En la actualidad, se requiere que el docente utilice estrategias innovadoras
que motiven a los estudiantes y asi alcanzar un mejoramiento en la formacion de
conocimientos. En este aspecto, las Tecnologias de Informacion y Comunicacion,
(TIC), en el aula son consideradas como una excelente herramienta porque

despiertan el interés por aprender de los estudiantes.

El desarrollo practico de la ensefianza de las matematicas, precisa enfocar
la importancia de utilizar una metodologia con el uso de las TIC, es decir existe una
relacion con la motivacién del docente, el uso de recursos audiovisuales, y fomentar
la investigacion como refuerzo para el desarrollo del aprendizaje. Segin Coto
(2021) indica que la clase de Matematica en la educacion superior se caracteriza
por hacer un repaso de los temas estudiados a nivel de secundaria de manera que se
logre profundizar en cada tematica y avanzar hacia la Matematica avanzada de nivel
superior, para que este repaso resulte sencillo y hasta innecesario el nivel
matematico de los egresados de la educacién basica debe mejorar de modo que su

base matematica resulte mas fuerte.

Como lo indica la Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion,
la Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2015), la cual plantea que las herramientas
digitales como procesos pedagdgicos, que implementan recursos escolares Utiles

para desarrollar y mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje y la investigacion



educativa. Los docentes se adaptan a los recursos y ensefianzas didacticas
superando los bloqueos mentales existentes en los estudiantes para poder generar y

construir el conocimiento.

Por otra parte, la normativa en el dmbito Nacional esta representada
mediante, la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008) en el art. 3 que sefiala
que el Estado garantiza para que todos los ciudadanos puedan contar con una
educacion de calidad. De igual manera el art. 26 establece que la educacion es un
derecho de las personas, por esta razon el Estado garantiza la igualdad e inclusién
social, siendo esta indispensable para el buen vivir de todos los ciudadanos.
Mientras que el art. 27 sefiala que la educacion en el Ecuador esta centrada en el ser
humano para garantizar el desarrollo holistico, esto es que la educacién en el
Ecuador es obligatoria, intercultural, diversa de calidad y calidez (Asamblea

Nacional Constituyente, 2008).

El Plan Nacional de Desarrollo 2021 — 2025, denominado como plan de
Creacion de oportunidades (2021) determina como objetivo 7, el “potenciar las
capacidades de la ciudadania y promover una educacion innovadora, inclusiva y de
calidad en todos los niveles”. Esto es con igualdad de oportunidades, es decir que
esta politica publica hace referencia al Pacto por la Nifiez y Adolescencia donde los
docentes tienen la responsabilidad de utilizar metodologias que mejoren la
ensefianza ya que, el docente no solo se debe centrar en la transmision de
conocimientos sino también en ser guia para que los estudiantes puedan lograr el

aprendizaje.

En lo que se refiere, a la Ley Orgéanica Reformatoria de la Ley Organica de
Educacion Intercultural (LOEI), en su Titulo I, en su articulo 2.4 principios de la
gestidn educativa, literal e, sefiala que en el proceso ensefianza y aprendizaje debe
existir motivacion, por lo tanto, el docente debe crear ambientes ludicos para que

se pueda llevar a cabo el aprendizaje (Asamblea Nacional, 2021).

En el afio (2020) con motivo de la pandemia se creo el acuerdo ministerial
2020-00038-A en el que afianza las nuevas modalidades de educacion de forma

digital, en el que permitio que se utilicen diferentes plataformas y herramientas para



el proceso de ensefianza, representando una revolucion con respecto a la educacion

tradicional.

En consecuencia, la sustentacion legal anteriormente sefialada contribuye al
logro de una educacion de calidad, por tal razon se plantea la propuesta sobre la

implementacién de estrategias digitales para el aprendizaje de la matemaética.

En el Informe que realiza el INEVAL en el 2018 se menciona que se debe
focalizar y velar por la EGB (Educacion General Basica) y garantizar
universalizacion evitando rezagos escolares, el informe muestra la realidad del pais
en calidad educativa ecuatoriana en las pruebas “ser estudiante” que corresponde a
4to, 7Tmo y 10mo de EGB y las pruebas “ser bachiller” para 3ro de bachillerato.
(Instituto Nacional de Evaluacién Educativa, 2018, p. 130).

Para la evaluacion que se realizd hubo la seleccion interna de estudiantes en
las instituciones, el estudiante debe estar matriculado en educacion ordinaria, la
evaluacion se aplico en las 4 asignaturas basicas Matematica, Lengua y Literatura,
Estudios Sociales y Ciencias Naturales, los resultados requieren de una reflexion en
la educacidén ecuatoriana, la mayoria de estudiantes se encuentran en el nivel de
logro Insuficiente, mientras que entre el 26,0% y 33,0% se encuentra en el nivel de
logro Elemental y entre el 11,0% y 23,0% se encuentra en el nivel Satisfactorio ;
resultados que aun no permite mantenernos en el margen de calidad educativa.

(Instituto Nacional de Evaluacion Educativa, 2018, p. 130)

De acuerdo al informe que elabor6 el INEVAL, coordinada y guiada por la
Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémico (OCDE) sobre las
pruebas PISA que se evalud en el 2018 en México, en matematica el 29% de
estudiantes alcanzo el nivel minimo, el 69% no alcanzan el nivel 2 y el 70% no

alcanzan al nivel basico de habilidades y mucho mayor al dominio las matematicas.

Lo importante es resolver cada aplicacion matematica con fundamentos,
proporcionando herramientas necesarias para buscar el porqué de las cosas y
propiciar el momento donde los educandos ponen de manifiesto muchas
inquietudes, donde se van a ir despejando con la ayuda en los equipos de trabajo y

el docente, esto garantiza que un trabajo homogéneo, un trabajo mas colaborativo,



un proceso de ensefianza aprendizaje mas significativo y un alejamiento de lo que

se considera el memorismo de procesos (Sadovsky, 2013).

Es evidente que se debe trabajar en los aprendizajes de la matematica, ya
que nos encontramos en un mundo globalizado de competitividad, donde se debe
evitar un estudio memoristico sino con otra visidn en crear personas que razonen,

analicen y den su sintesis y aportar en conocimiento

Por tanto, las exigencias actuales de la era tecnoldgica en la que estan
viviendo les obligan a los docentes a innovar permanentemente, para que cada dia
la educacion sea mejor y mantenga la atencion, para permitir el avance para una

transformacion digital de la educacion.

El Curriculo priorizado con énfasis en competencias comunicacionales,
digitales, matematicas y socioemocionales, es parte del Curriculo Priorizado del
afio 2020, el cual esta conformado por destrezas con criterios de desempefio e

indicadores de evaluacion.

Por lo cual, se procedio a la presente investigacion, que se realiza de acuerdo
al avance y necesidades presentadas en los estudiantes de octavo afio de educacion
basica superior, las mismas que han sido analizadas luego de los resultados de la

aplicacion de varios instrumentos de evaluacion en los nifios y nifias.

Para poder avanzar en el conocimiento de los estudiantes se aplicard de
manera didactica y alternada, lo que permita lograr que los estudiantes tengan los
materiales necesarios para resolver los ejercicios necesarios en la aplicacion de los

problemas que se presentan cada dia en su vida diaria.

Esta investigacion tiene la finalidad de utilizar las herramientas digitales en
la ensefianza de la matematica, ademas estrategias innovadores digitales que
permita que los estudiantes aprendan de manera significativa, la utilizacion de estos
despierta el interés, promueve la formacion a través de la ejecucidn de ejercicios,

donde permite la creatividad y la destreza de resolucion de problemas.

De esta forma, se puede llegar a establecer estandares de calidad educativa,
para lo cual requiere de una responsabilidad de los docentes comprometidos y

preparados para descubrir las destrezas, habilidades y capacidades de los



estudiantes, para que lleguen a generar las competencias que se pretende conseguir
en cada asignatura, para lo cual es necesario la motivacién como la presentacion de

recursos didacticos novedosos.

En la Unidad Educativa “11 de octubre”, la situacién de los recursos
didacticos para el desarrollo de la clase en el proceso-ensefianza de la matematicas
en los estudiantes de educacion, es limitado en su aplicacion dentro de la clase, mas
aun en la situacion sanitaria que atraviesa el mundo entero después de la pandemia
del COVID 19, los docentes no se encuentran preparados, capacitados para afrontar
la nueva realidad educativa. Dentro de este contexto los maestros tienen dificultades
significativas en organizar estos recursos y utilizar dentro de la ensefianza de
matematicas, por consiguiente, se refleja en los aprendizajes que desarrollan los
alumnos, no existe una interaccién entre docente-estudiante, la participacion es

basica, no es directa.



Planteamiento del problema

El problema central de la investigacion se basa en el desconocimiento del
uso de herramientas digitales para la ensefianza de las matematicas en la educacion

general basica .

Evidenciando su causa principal en la aplicacion de estrategias
memoristicas en el proceso de comprension ldgica, por lo tanto, el efecto es la

desmotivacion por parte de los estudiantes para el aprendizaje.

Por consiguiente, la presion emocional en los estudiantes para que aprendan
las matematicas da paso a la exigencia por la memorizacién de las operaciones

basicas para el aprendizaje.

Es asi que, de esta manera, la falta de paciencia para apoyar los procesos de
aprendizaje matematicos, trae como efecto la falta de tiempo y espacio adecuados

para la aplicacion de los procesos matematicos.

Arbol de problemas

Exigencia por la

Desmotivacion por parte S,
memorizacion de  las

adecuado para

Falta de tiempo y espacio

de los estudiantes para el

aprendizaje.

operaciones matematicas
para el aprendizaje.

aplicacion de herramientas
digitales.

e

Desconocimiento de la herramientas digitales para la ensefianza y aprendizaje de las
matematicas en los estudiantes de educacion general basica

/

Aplicacion de estrategias
memoristicas en el
proceso de las tablas de
multiplicar.

|

'\

Poca capitacion o cursos de
nuevas tecnologicas.

Poco mterés para aplicar
gamificacion en el proceso
de aprendizaje.

Gréfico 1. Arbol de problemas

Elaborado por: Bonifas 2023

Fuente: Planteamiento del problema de Bonifas 2023



Beneficiarios

Los beneficiarios directos en esta investigacion son los 36 estudiantes de
Octavo de Educacion General Basica, los cuales, son personas comprendidas entre
las edades desde 11 a 12 afios de edad, los mismos que son estudiantes de la jornada

matutina de la “Unidad Educativa 11 De Octubre”

Objetivos
Objetivo General

Aplicar estrategias didacticas para la ensefianza y aprendizaje de las
matematicas mediante herramientas digitales en estudiantes de octavo EGB de la
“Unidad Educativa 11 De Octubre”

Obijetivos especificos

Fundamentar teéricamente elementos relacionados con las herramientas

digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje de matematicas

Identificar el dominio en cuanto al uso de las herramientas digitales para la

ensefianza y aprendizaje de las matematicas

Desarrollar actividades que involucre las estrategias didacticas tecnolégicas
para la ensefianza y aprendizaje de las matematicas en estudiantes de octavo EGB
de la “Unidad Educativa 11 De Octubre”.



CAPITULO |

MARCO TEORICO
Antecedentes

A continuacion, se presenta el resultado de una revision bibliografica que
sustenta el trabajo investigativo, de acuerdo a dos variables: Herramientas digitales

y Proceso de ensefianza aprendizaje, con los siguientes antecedentes

Segun Diaz (2019) en su tesis de grado “Estrategia didactica para el
aprendizaje de la factorizacion utilizando herramientas digitales”, realizada en la
Unidad Educativa Ricardo Alvarez Mantilla en el afio 2019 en la ciudad de Quito -
Ecuador, determina la desmotivacion y el bajo rendimiento que tienen los
estudiantes de noveno afio en la asignatura de matematicas por el tema de
factorizacion. Por consiguiente, la autora presenta una propuesta didactica, que es
la creacion de una plataforma virtual, con variedad de ejercicios secuenciales sobre
los 10 casos de factorizacion, aplicando un refuerzo pedagégico en linea, que les
permita a los estudiantes mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje dentro y fuera

del aula.

Por su parte, Floreano (2021) publicé la tesis “Tecnologias de la
informacion y la comunicacion para el fortalecimiento del aprendizaje de las
matematicas” donde se enfoca en la utilizacion necesaria de las herramientas
informaticas para los estudiantes del bachillerato técnico de la Unidad Educativa

Virgen del Cisne del canton La Libertad de la provincia de Santa Elena.

Su investigacion es de caracter cualitativo — cuantitativo, aplicando como
técnicas encuestas y entrevistas a los estudiantes y docentes. Como resultado se
detectd problemas con el tema sistemas de ecuaciones lineales, por lo tanto, la
autora presenta una guia didactica donde selecciona diferentes softwares educativos
relacionado al tema antes mencionado, para que los estudiantes practiquen y

fortalezcan sus conocimientos matematicos.

Por ultimo, se cita el trabajo de Sanchez & Goémez (2022) donde la

investigacion trata sobre el desarrollo del razonamiento 16gico matematico en los



estudiantes del Octavo Afo de Educacion General Béasica de la Unidad Educativa
«23 de abril», de la parroquia Santa Fe del canton Guaranda, provincia Bolivar. Se
detectd, principalmente, la inexistencia de contenidos secuenciales y sistematicos,
la carencia de estimulacion ludica y motivacional, y el inadecuado método aplicado
durante el proceso de ensefianza aprendizaje. A través de una metodologia de
investigacion con enfoque de tipo cuantitativo, se evidencié la presencia de errores
procedimentales, el desinterés por aprender, la superficialidad educativa y la
dificultad de resolver problemas en los estudiantes, como las principales
consecuencias en los procesos de cognicion, llegando asi a correlacionar y
comprobar que el deficiente nivel de razonamiento l16gico matematico, si incide en

el proceso de ensefianza aprendizaje en los educandos, a esta edad escolar.

Como conclusion, se evidenciaron las destrezas y se sugiere potenciar las
habilidades del razonamiento, enfocadas en los aspectos: l6gico, numérico y
abstracto de alto nivel, y de esta forma, facilitar la posibilidad de proporcionar
soluciones confiables y exactas a los problemas de la cotidianidad que deberan

enfrentar.

Los trabajos de investigacion previamente revisados coinciden en el
mejoramiento académico de los estudiantes, cuando el docente utiliza herramientas
digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje, cabe destacar que el recurso
educativo que utilice el docente, serd enfocado al grupo de estudiantes y a su

necesidad.
Importancia de las herramientas digitales

Las herramientas digitales son fuentes de aprendizaje y son herramientas
importantes que promueven el acceso a una nueva vision en el sistema educativo.
“Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) pueden contribuir al
acceso universal a la educacion, la igualdad en la instruccion, el ejercicio de la
ensefianza y el aprendizaje de calidad y el desarrollo profesional de los docentes”
(UNESCO, 2019).

Las herramientas digitales fomentan el desarrollo econémico y social y

pueden llegar a ser de gran ayuda en el &mbito educativo, para ello el docente debe



estar dispuesto a una preparacion tecnoldgica, cognitiva y pedagogica para lograr
responder a las necesidades de los educandos. Es importante resaltar que la proxima
etapa de la informatizacion de la educacion es la introduccion de nuevas tecnologias
de la informacion, una nueva base material y un ambiente educativo unificado, lo
que conlleva a que todo docente pueda tener un plan electrénico para la realizacion
de una leccion especifica con ayudas didacticas, con las mejores opciones para la
realizacion de esta leccidn, con la creacion de una base de informacién Unica y

contenido de alta calidad (Soboleva & Karavaev, 2020).

Las herramientas digitales promueven la participacion activa en los
estudiantes, puesto que facilitan captar la atencion del estudiante, que es lo
primordial a la hora de ensefiar, también permite desarrollar sus capacidades de
creatividad, fomentan el trabajo grupal e individual, los invita a ser parte de un
aprendizaje autonomo, pues el estudiante al no comprender algin temas, se va sentir
en la necesidad de buscar respuestas, las mismas que ayuden a complementar sus

interrogantes.
Tipos de herramientas y plataformas

Al mismo tiempo que evoluciona la era digital, la educacion evoluciona,
creando necesidades que deben ser solucionados de forma segura y efectiva, para
continuar con los procesos educativos se debe poseer herramientas tecnologicas
adecuadas para estar siempre conectados y tener material didactico de aprendizaje
para lograr una educacion de calidad.

Herramientas gamificadas

Es importante acotar que la gamificacion es la técnica educativa en la que
se implementan juegos para fomentar el interés del alumno, gracias a los aportes
dindmicos que se han desarrollado a través de los sistemas multimedios aplicados
en el aprendizaje, trabajando de forma individual y en equipo para fortalecer las
habilidades de cooperacidn para conseguir una meta siendo estas enriquecedoras

para todos.

Para continuar con el proceso se toma en cuenta las siguientes herramientas:
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Tabla 1
Herramientas que crean contenido digital

Herramienta Actividad

Descripcion

Crear material audio, visual
Genially interactiva de uso grupal o

individual

Crear concursos en el aula para
Kahoot! o
aprender o reforzar el aprendizaje

. Implementa la gamificacion,
Cerebriti Edu ) ] »
mejora la interaccion

Crea herramientas ludicas
Educaplay _ o
educativas multimedia

Presenta a los estudiantes
infografias, presentaciones,
iméagenes interactivas.

El estudiante aprende
jugando escogiendo las
respuestas planteadas en el
juego.

El estudiante juega
poniendo a prueba sus
propios conocimientos
Puede resolver sopa de
letras, crucigramas. Se

divierte mientras aprende

Nota. En la tabla se muestran las herramientas de evaluaciones

Tabla 2
Herramientas para crear contenido visual

Herramienta  Actividad

Descripcion

Es una herramienta de creacion de
Canva material que se la realiza en varios

formatos de forma visual

Remove-Image Es una herramienta para crear
Background infografia
Es un programa que permite
Podcasting . :
gravar audios previamente para

después ser reproducidos

El estudiante disefia
graficos, infografias con
material visual de forma
facil y sencilla

Puede crear disefios
graficos

Los alumnos elaboran
los contenidos en forma

de audio

Nota. En la tabla se muestran las herramientas de evaluaciones
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Herramientas de evaluacion

Para completar el proceso de ensefianza aprendizaje, es necesario contar con
la evaluacion, dentro de las estrategias de educacion virtual se presentan

herramientas de evaluacion que se ajustan a las necesidades entre ellas tenemos

Tabla 3
Herramientas de evaluaciones

Herramienta Actividad Descripcion

El estudiante accede a
_ Transforma textos escritos en conocimiento virtual para
Liveworksheets
digitales. demostrar sus

conocimientos.

Permite al docente crear Puede resolver pruebas y
Quizizz cuestionarios para evaluar en cuestionarios de forma
linea. ludica y entretenida.

El docente puede realizar

cuestionarios, diagndsticos, de )
o El estudiante resuelve
Go Congr manera que permita identificarlos ) )
o ) cuestionarios de forma
conocimientos previos de los L
] dindmica.
estudiantes.

Nota. En la tabla se muestran las herramientas de evaluaciones

Ensefianza de las Matematicas

En la educacion ecuatoriana existen muchas asignaturas que se imparten
durante el trascurso de cada etapa escolar, cada una de esta tiene una importancia
fundamental que contribuye al desarrollo cognitivo y social de los individuos, y una
de las consideradas principales es la matematica que segin el Ministerio de
Educacion de Ecuador (2016) en el curriculum de las matematicas enuncia que: La

ensefianza de la Matematica tiene como proposito principal desarrollar la capacidad
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para comunicar, razonar, pensar, aplicar y valorar las relaciones entre las ideas y
los fendmenos reales. Esta informacion y dominio de los procesos le dara la
capacidad al alumno para estudiar, describir, modificar y asumir el control de su
ambiente ideoldgico y fisico, mientras desarrolla su capacidad de pensamiento y de
accion de una manera efectiva. Es necesario que los docentes sepan educar
eficazmente en esta area de aprendizaje para que los discentes desarrollen todas las
destrezas necesarias para su 6ptima preparacion y desarrollo profesional, logrando
asi entes activos que beneficien y participen en las actividades de la comunidad.

Factores que influyen en el aprendizaje de las matematicas

El cansancio corporal es un gran factor que impide la concentracion del
estudiante, produce debilidad y como consecuencia suefio, debido a esto por mas
esfuerzo que haga el estudiante por tratar de comprender lo que el docente pretende
impartir le va a resultar muy dificil, debido a que el cuerpo le exige el respectivo
descanso. El suefio posee funciones importantes tales como el restablecimiento del
almacenamiento de energia celular y la homeostasis del sistema nervioso central asi
como del resto de tejidos, ademas posee gran parte de influencia en los procesos de
aprendizaje y memoria, aqui suelen tratarse asuntos emocionales reprimidos.
Diversos autores sefialan que el suefio es un estado de reorganizacion de la actividad

neuronal (Cobacango et al., 2019).

En muchos casos los estudiantes no lograran comprender lo que el maestro
pretende impartir porque no descansa de una forma adecuada, en muchos casos los
estudiantes se desvelan y llegan a clases solo a dormirse. Barallobres, (2016)
“Afirma que la falta de explicacion refleja la imposibilidad de formalizar y
algoritmizar una parte del trabajo autonomo del alumnos frente a la situacion de

ensefanza” (p. 42).

Por méas que el docente realice su clase de una forma magistral usando las
mejores palabras y el mejor dialecto posible y que demuestre preparacién formal de
la clase, si el estudiante no logra comprender aquellas formalidades tiende a verse

frustrado y no poder tener una buena aceptacion de la informacién que el docente
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imparte. Algunos parametros que dificultan o perjudica a la formacion del habito
de estudio son; fomentar el estudio como una accion de castigo, Estudiar en la cama,
la cama se utiliza para dormir, es un recurso que acoge el cuerpo para descansar, no
se utiliza para estudiar, interrumpir al nifio mientras estudia con llamadas

telefonicas, hermanos jugando (Garcia, 2019, p. 77).

Los hébitos de estudio son muy necesarios en la vida del estudiante debido
a que gracias a ellos el estudiante va a obtener resultados, pues de ello depende, el
entusiasmo y la importancia que el alumno brinda a la hora de desarrollar su

aprendizaje.

Importancia del juego para ensefiar las matematicas

El juego es de gran importancia y se caracteriza por ser la mejor forma de
aprender, los nifios aprenden jugando, el juego los motiva y sin darse en cuenta
lograr que adquieran un sinnimero de destrezas y conocimientos, el juego en la
actualidad ha ido adoptando mas presentacion como juegos virtuales, es decir se
presenta mediante pantallas, es algo nuevo que se puede utilizar para la creacion de

contenidos para generar aprendizaje.

Los juegos forman parte del dia a dia de los nifios y jovenes, en este contexto
nace la ludica, que pretende aprender a través del juego. Los buenos juegos suelen
ser largos, complejos y dificiles, pero los jugadores persisten, y cuanto mayor es la
complejidad para el jugador, mas motivado esta para asumir los siguientes desafios
para completar, el juego resuelve problemas y recibe comentarios sobre satisfaccion

Yy recompensas.

Por lo tanto, el juego se considera atractivo y motivador, donde se reconoce
el equilibrio entre desafio y habilidad, una clara formulacion de objetivos y
retroalimentacion, un alto nivel de concentracion y una gran sensacion de
satisfaccion. Cuando se utilizan juegos en la ensefianza, se fomenta la creatividad y
el desarrollo de habilidades como la colaboracion y la resolucion de problemas
(Aparicio & Ostos, 2021).
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La gamificacion es plantear algun proceso como si fuera un juego. Los
participantes son jugadores y deben sentirse involucrados, tomar sus propias
decisiones, arriesgar y recibir retroalimentacion inmediata. En definitiva, deben

divertirse mientras se consiguen los objetivos del proceso.

Actualmente, la técnica de la gamificacién comienza a tener una gran
popularidad en el &mbito educativo y empresarial. Se basa en la aplicacion del juego
para lograr el aprendizaje de ciertos aspectos, temas o valores por parte de los
participantes. Es muy frecuente la utilizacion de los videojuegos y las nuevas
tecnologias en dichos procesos, dando un proceso de aprendizaje significativo.

Aprendizaje significativo en las matematicas

Existen diversos procesos de aprendizajes, pero cada uno tiene un beneficio
especifico para el desarrollo integral de los estudiantes, el proceso de aprendizaje
mas importante es el significativo que segun Moreira (2017) es el proceso de
adquirir conocimientos nuevos con comprension, criticidad, significado y
posibilidades de utilizar ese aprendizaje en argumentaciones y explicaciones de
situaciones problematicas, incluso situaciones nuevas”. Es decir que este tipo de
aprendizaje permite contrastar informacién previa con el nuevo contenido para

buscar soluciones involucrando distintas capacidades cognitivas del ser humano.

Caracteristicas

Las caracteristicas del aprendizaje significativos son concretas y
especificas; segun Contreras (2016) el aprendizaje significativo relaciona la
informacion o conocimiento nuevo en una manera no arbitraria y sustancial (es
decir no literal, sino comprensible y no memoristico). Es decir que el aprendizaje
significativo va mas alla del proceso de memorizacién, sino que involucra otros
aspectos como la comprensidén proceso que permite contrastar el conocimiento

adquirido para asi usarlo en alguna situacién especifica.
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Los conocimientos nuevos se integran en forma sustantiva en la estructura
cognitiva del estudiante. El aprendizaje significativo se ejecuta a partir de dos ejes
fundamentales: la interaccion con los otros y la actividad constructiva. El proceso
para producir aprendizaje significativo requiere una accién minuciosa por parte del

estudiante.

Esta accion consiste en determinar relaciones entre el contenido nuevo y sus
esquemas de conocimiento. Esto se consigue gracias a un esfuerzo intencionado del

discente por relacionar la informacion nueva con sus conocimientos previos.

Todo lo antes mencionado es producto de una implicacién afectuosa del
estudiante, es decir, el discente quiere aprender aquello que se le presenta porque

lo considera importante.
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CAPITULO II

DISENO METODOLOGICO

El disefio de investigacion se encarga de organizar todos los procesos que se
desarrollaran en la investigacion, asi lo refiere Pérez (2018), su meta es conducir
satisfactoriamente la tesis, definiendo las pruebas y técnicas de recoleccién de datos
que se utilizaran para alcanzar los objetivos planteados, para poder desarrollar de

manera adecuada el disefio metodoldgico se realizé lo siguiente:

Enfoque y disefio de la investigacion

En la investigacion presentada se utiliza el enfoque cuantitativo, porque este
engloba los todos los aspectos sociales para el desarrollo del ser humano, las
necesidades que este tiene dentro de su formacion en todos los ambientes en donde
se desarrolla, escuela, casa, trabajo, entre otros, ademas se utiliza este enfoque
porque puede dar un énfasis al proceso investigativo, dado que, busca la
comprension de los hechos para trabajar sobre ellos y también como un extra
elemental, critica e influye en la resolucion de problemas matematicos dentro del
aula, creando espacios de sostenimiento y recopilacion de informacién necesaria

para brindar apoyo y solucion de problemas especificos de un determinado tema.

Para Arias & Covinos (2021) el enfoque cuantitativo de la investigacion se
utiliza para la recopilacion y el analisis de datos del estudio realizado, de esa manera
se puede responder preguntas que se analizaran y recopilardn con diversos
instrumentos y técnicas como encuestas, diarios de campo, fichas de observacion,
entre otros, de esa manera se podra comprobar las hipotesis creadas previamente.
También dentro de este enfoque se utilizaran medidas numéricas, conteos vy, a
menudo, datos estadisticos para identificar patrones de comportamiento en la

poblacion determinada de estudio.

De acuerdo a lo anterior, y para esta investigacion, su orientacion tiene relacion
al enfoque cuantitativo dado que este enfoque permite la recoleccion y utilizacién
de todos los datos y todas las cantidades que sirven de referencia para obtener una

interpretacion correcta de toda la informacion, entonces este enfoque busca las
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causas y la explicacion real de todos los hechos que generan el problema de
investigacion, este proceso requiere una correcta interpretacion estadistica de todos

los datos y los resultados que pueden ser generalizados para el posterior analisis.

Al respecto, Arias & Covinos (2021), refieren que todos los enfoques
cualitativos son consistentes con las principales areas o temas de investigacion,
pero la investigacion cualitativa intenta aclarar las preguntas e hipdtesis de
investigacion, que difiere en ese aspecto la investigacion cuantitativa, dentro de la
investigacion cualitativa, antes de la recopilacion y el analisis de datos, se realizan
preguntas e hipétesis para construir la base de informacién, antes, durante o después
de la recopilacion y el analisis de datos, estas preguntas deben ser solventadas con
todas las actividades que a menudo ayudan a descubrir los procesos que se deben

sequir.

Disefio de la investigacion

Segun los procedimientos que amerita esta investigacion, el disefio de la misma
se enmarca dentro una investigacion de campo y no experimental, tal como lo sefiala

Mufioz (2020), donde expresa

La investigacion no experimental Se basa en categorias, conceptos, variables,
eventos, comunidades o contextos que ocurren sin la intervencion directa del
investigador. El investigador no cambia el tema de la investigacion. Asi lo refiere
Perez (2018), en los estudios no experimentales, los fendbmenos y eventos se
observan y analizan en su contexto natural. En los estudios no experimentales no se

construye la situacién, sino que se observa la situacion existente.

Por tal motivo, en este trabajo de investigacion, se trabajar4 con la
investigacion no experimental, en donde se podra recolectar la informacion de
manera concreta para que sean analizadas las variables de estudios relacionados con
el tema especifico y de esa forma llevar a cabo las distintas formas de recoleccion

de investigacion que seran pieza clave para el desarrollo del mismo.
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Modalidad de la investigacion

Para poder comprender la modalidad de investigacion que se utiliza dentro del
presente trabajo, se hace referencia a lo expresado Fernandez (2019), en cual indica
gue la modalidad de proyecto de investigacion dependera consistentemente en
explorar, refinar y desarrollar propuestas de modelos operativos viables para
resolver problemas, requerimientos o necesidades organizacionales o de grupos
sociales. Puede referirse al desarrollo de una politica, programa, tecnologia, método
0 proceso. Esto ayuda a determinar las diversas formas de investigacién que se pudo
realizar, mostrando asi la determinacién de los procesos por los cuales se realiza la

recoleccion de informacion.

La investigacion cientifica puede clasificarse en basica y aplicada. La
investigacion bésica (I1B), también denominada investigacion pura o teérica, tiene
como objetivo principal el desarrollo y puesta a prueba de teorias e hip6tesis que
despiertan el interés intelectual del investigador. Por otro lado, la investigacion
aplicada (1A), practica o empirica, apunta hacia la resolucion de problemas reales
mediante la aplicacion de los conocimientos adquiridos; por lo tanto, ambos tipos
de investigacion se ven vinculados en cuanto para tener una implicacion préctica es
necesario poseer un enmarque tedrico que brinde coherencia en la recoleccion y
sistematizacion de datos y del analisis e interpretacion de la informacién (Rodriguez
etal., 2021).

La modalidad bésica de investigacion es aquella que se centra en la formulacion
y establecimiento de teorias acerca de un fenémeno o variable de estudio; por otro
lado, la investigacion aplicada es aquella que se orienta a la solucién de problemas
encontrados dentro del contexto en base a la teoria encontrada Hernandez &
Mendoza (2018).

Es asi que la modalidad de la investigacion aplicada resulta la basica; porque a
través de la redaccion del marco tedrico se logré establecer varios aspectos
principales de las variables de estudio y generar una teoria global; asimismo se

establecid una propuesta para implementar un entorno virtual de aprendizaje de las
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matematicas para mejorar el proceso de ensefianza de los estudiantes. De esta

forma, se plante6 una solucion al problema de investigacion.

Investigacion de campo

La investigacion de campo se centra en la recopilacion de los datos directamente
de la realidad y permite la obtencion de diferente informacion directa en relacion a
un problema, de tal manera que la investigacion es esencial para la ejecucion de

otro tipo de aplicacion metodoldgica investigativa (Leyva & Guerra, 2020).

Para efectuar este tipo de investigacion se realizd con los estudiantes de la
jornada matutina de la “Unidad Educativa 11 De Octubre” varias visitas de campo

para la aplicacion de los respectivos instrumentos de la investigacion.

Investigacion Documental bibliogréafica

Debido a que es una investigacion que requiere una extensa base documental,
se utilizo toda la informacidn existente en las bibliotecas, repositorios informaticos,
bibliotecas virtuales, libros, revistas existentes en donde se pueda evidenciar el tema
de estudio, dado que, estas son las formas mas sostenibles de la investigacion para
poder realizar de manera correcta el marco teérico (Cabezas et al., 2018).

Investigacion exploratoria

La presente investigacion se baso en el estudio exploratorio, donde el propésito
principal es poder indagar en las causas y los efectos que se vinculan al problema,
es decir la repercusidn que estos tienen y que actian como factores adicionales que

influyen en los procesos de trabajo y de investigacion (Ramos, 2020).

Dentro del presente estudio se hace uso de este tipo de investigacion, ya que

permite la indagacion de las principales caracteristicas que los estudiantes de la
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“Unidad Educativa 11 De Octubre” con enfoque en la aplicacion de las TIC dentro
del modelo de ensefianza- aprendizaje que se manera dentro de la institucion

educativa.
Investigacion descriptiva

Para este tipo fue necesario ademas avanzar al nivel descriptivo debido a que
toda la recopilacion de la informacién de todos los estudiantes implicados, ayudara
y permitira, identificar la relacion entre variables, y de esa manera se podra recoger

datos sobre el estudio que se ha realizado (Barnet et al., 2017).

La investigacion descriptiva se direcciona en brindar un enfoque de emision de
una conclusion con relacion a las herramientas didacticas basadas en las TIC para

la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas en Estudiantes.

Investigacion Explicativa

De igual manera Barnet et al. (2017), menciona que dentro de esta investigacion
se tratard de implementar y dar cuenta de un aspecto de la realidad que viven los
estudiantes, es por esa razon que se han explicado el significado en base a la teoria
de referencia, de esa manera se podra contrastar la investigacion de manera
adecuada, siendo estala forma de creacién de determinadas condiciones que se
presentaran dentro de este proceso. No solo se pretende describir 0 acercarse a un
problema, sino que se intenta encontrar la causa del mismo para luego darle la

solucién adecuada.

Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion
Poblacion y muestra

Segun Lugo (2020) una muestra es una parte o subconjunto de elementos que

se seleccionan previamente de una poblacion para realizar un estudio, del todo se
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seleccionara los datos especificos que se podran estudiar para obtener una causa

factible dentro de la investigacion sin que ocurra algun tipo de sesgo.

De acuerdo a lo anterior y para llevar a cabo la investigacion es necesario
delimitar la poblacion objeto de estudio, de la cual se obtendran los datos necesarios
para analizarlos e interpretarlos. Por lo que, la poblacién se encuentra compuesta
por un total de 36 estudiantes de Octavo de Educacion General Basica, los cuales,
oscilan entre las edades desde 11 a 12 afios de edad, los mismos, son estudiantes de
la jornada matutina de la “Unidad Educativa 11 De Octubre”
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Tabla4

Operacionalizacion de la variable independiente

Variable independiente: Herramientas didacticas basadas en las TIC

L ) » ) ; . Técnicas E
Conceptualizacion Dimension Indicadores Items Béasicos
Instrumentos
En forma argumentativa 1. ¢ Maneja los componentes béasicos de las TICS Técnica
Flores & Garcia (2017) Tratamiento de los  en el proceso de ensefianza-aprendizaje? Encuesta
conceptualizan a las datos, 2. ;Maneja el sistema operativo, sus aplicaciones
herramientas digitales por Competencias comunicaciony  las herramientas y recursos que ofrece la web? Instrumento

medio de las TIC como esos
recursos y herramientas que
han sido utilizados para el
procesamiento, manejo y
distribucién de la informacién
a través de elementos
tecnologicos (por ejemplo,

computadoras, teléfonos,

digitales colaboracion.

Creacion de
contenido digital.

3. ¢Maneja herramientas de digitales en linea?

4. ¢ Maneja plataformas de gestion educativa y
correos electronicos, para compartir
informacion?

5. ¢ Desde su perspectiva, el uso de herramientas
didacticas beneficia el aprendizaje?

6. ¢Con la aplicacion de las TIC en la ensefianza-

aprendizaje en el area de matematicas considera

Encuesta tipo

test
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televisores, etc.). Dicha
tecnologia que se refiere a
herramientas que son faciles
de manipular e intercambiar TIC y proceso
informacion, desde un de ensefianza-
principio se utilizo para el aprendizaje
desarrollo momentaneo y

ahora se utiliza para resolver

problemas o hacer més faciles

las actividades diarias y

adaptarse a su entorno.

Herramientas
|did&cticas

Nota. Elaboracion propia

Beneficio
delas TIC enel

aprendizaje

TICy
aprendizaje de las

matematicas

usted que se pueden adquirir los conocimientos
con mas facilidad?

7. ¢Desde su criterio considera que con la
aplicacion de herramientas didacticas
mejorarian la imparticién de clases?

8. ¢Considera que la insercion de TIC en las
matematicas es beneficioso para usted como
estudiante?

9. ¢ Consideras que el uso de tecnologias en el
aula mejora la calidad de la educacion?

10. ¢Considera que las matematicas es una de las
materias con mas complejidad para la ejecucion

del aprendizaje?
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Técnicas de recoleccion de datos

Las técnicas de recoleccion de datos hacen referencia a procesos donde el objetivo
es la coleccion y medicion de informacion sobre temas o variables establecidas de
una manera sistematica, permitiendo tener la comprobacion de una hipotesis,

evaluar resultados y tener respuestas de relevancia.

Del mismo modo, para Arias & Covinos (2021), la encuesta, consiste en hacer
preguntas a una persona, con la intencion de obtener informacion relevante que

ayude al proceso de investigacion.

Al respecto, expresa Gauchi (2017), que son las diferentes técnicas y
procedimientos que se realizan para distintas situaciones para adquirir informacion,
el mismo usa instrumentos o herramientas para el almacenamiento o recoleccién de

los datos que se desea analizar.

Instrumentos de recoleccion de datos

En tal sentido, para los instrumentos de recoleccion de datos se hizo uso de la
encuesta, el instrumento aplicado fue el cuestionario, pues permite una redaccion
de forma especifica centrada en preguntas con el fin de recopilar la informacién de

una manera ordenada.

Para tomar una mejor vision sobre la encuesta se utiliza la definicion referida
en la investigacion de Feria et al. (2020), donde se indica que, es un método de
recoleccion de informacidn a partir de una muestra de individuos, el mismo tiene el
objetivo de generalizar los resultados para tener un seguimiento de poblacion mas

grande.

Confiabilidad del instrumento

Para la determinacién de la confiabilidad del instrumento, el cual se encarga de
analizar las competencias a un grado de producir resultados conscientes y
coherentes, se utilizo el célculo del coeficiente de Alpha de Cronbach a la poblacion

piloto, para determinar la confiabilidad del instrumento que, de acuerdo a
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Herndndez & Mendoza (2018), se refiere al indice usado para observar la
confiabilidad del tipo consistencia interna de una escala. Calculandose sobre la base

de la siguiente formula.

Donde:

e k =ndmero de items

e (oi)? = varianza de cada item

e (ox )2 = varianza del cuestionario total

En el procedimiento para la recoleccion de la informacion, se permitid
determinar el cumplimiento del objetivo general y los objetivos especificos de
la investigacion, de igual manera la poblacion objeto de estudio, como docentes
y estudiantes de la U. E “11 de octubre”, y de esa forma se logré obtener una
comprension mas clara que dio respuesta al panorama planteado inicialmente,
en base a las técnicas de recoleccion de datos, que para el caso fue el

cuestionario, tipo test.

26



CAPITULO IlI

RESULTADOS

A continuacion, se presentan los resultados de las preguntas de la encuesta realizada
a los 36 estudiantes de estudiantes de Octavo de Educacion General Basica de la
U. E “11 de octubre™:

Pregunta 1:¢;Maneja los componentes basicos de las TICS en el proceso

de ensefianza-aprendizaje?

Tabla5
Manejo de los componentes basicos de las TICS
Opcion Frecuencia Porcentaje
1 (No manejo los componentes basicos) 7 19,4%
2 (Los manejo de manera limitada) 7 19,4%
3 (Los manejo de manera regular) 12 33,3%
4 (Los manejo bien) 10 27,8%
Total 36 100%

Interpretacion: La mayoria de los estudiantes (el 61,1% de ellos) indicaron que
manejan los componentes basicos de las TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Sin embargo, hay un nimero considerable; 38,9%, de estudiantes que
respondieron "no" o "poco”, lo que indica la necesidad de mejorar la formacién y

capacitacion en este ambito.

Analisis: Es alentador ver que la mayoria de los estudiantes tienen al menos algun
nivel de habilidad en el manejo de los componentes basicos de las TIC en el proceso

de ensefianza-aprendizaje. Esto sugiere que los esfuerzos realizados en la
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integracidn de la tecnologia en el aula estan dando sus frutos. Sin embargo, también
es importante abordar las necesidades de aquellos estudiantes que aun no tienen

estas habilidades, a fin de mejorar la equidad y calidad en la educacion.

Pregunta 2: ;Maneja el sistema operativo, sus aplicaciones, las

herramientas y recursos que ofrece la web?

Tabla 6
Manejo del sistema operativo, sus aplicaciones, las herramientas y recursos
que ofrece la web

Opcion Frecuencia Porcentaje
1 (No manejo el sistema operativo) 1 2,8%
2 (Lo manejo de manera limitada) 6 16,7%
3 (Lo manejo de manera regular) 12 33,3%
4 (Lo manejo bien) 13 36,1%
Total 36 100%

Interpretacion: En esta pregunta, la mayoria de los estudiantes (un 69,4%) afirman
manejar el sistema operativo, sus aplicaciones y las herramientas y recursos que
ofrece la web de manera regular o superior (respuesta 3 o superior). Esto indica que
tienen cierta familiaridad con estas herramientas y que estan en capacidad de usarlas
para facilitar su aprendizaje. Sin embargo, un 16.7% indica manejarlas de manera
limitada, lo que sugiere que se podria seguir promoviendo su uso en el aula para

mejorar su dominio de estas herramientas.

Analisis: El hecho de que la mayoria de los estudiantes estén familiarizados con el
sistema operativo, sus aplicaciones y las herramientas y recursos que ofrece la web
es una buena sefial para la educacion en el siglo XXI, ya que la tecnologia es una
parte cada vez mas importante de nuestra vida diaria. Sin embargo, ain queda

margen para mejorar la comprension de algunos estudiantes en este &mbito, lo que
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puede requerir una mayor formacion y capacitacion en tecnologia para los maestros

y los estudiantes.

Pregunta 3: ¢ Maneja herramientas digitales en linea?

Tabla 7
Manejo de herramientas digitales en linea
Opciodn Frecuencia  Porcentaje
Totalmente 10 28%
Parcialmente 16 44%
Poco 6 17%
Nada 4 11%
Total 36 100%

Interpretacion: La mayoria de los estudiantes encuestados (72%) indican tener al
menos algun nivel de habilidad en el manejo de herramientas digitales en linea,
aunque mas de la mitad de ellos (61%) lo hacen de manera parcial o poco. Solo el

11% no tiene ninguna habilidad en este aspecto.

Analisis: Es importante destacar que, aunque la mayoria de los estudiantes tiene
algun nivel de habilidad en herramientas digitales en linea, es posible que esto no
sea suficiente para aprovechar todo su potencial en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Seria importante brindar capacitacion y entrenamiento adicional para
mejorar estas habilidades y asegurar que los estudiantes puedan utilizar

herramientas digitales de manera efectiva.

Pregunta 4: ;Maneja plataformas de gestion educativa y correos

electronicos para compartir informacion?
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Tabla 8

Manejo de plataformas de gestion educativa y correos electrénicos

Opcion Frecuencia Porcentaje
Totalmente 5 14%
Parcialmente 16 44%
Poco 8 22%
Nada 6 17%
Total 36 100%

Interpretacion: La mayoria de los estudiantes (80%) indica tener al menos algun
nivel de habilidad en el manejo de plataformas de gestién educativa, correos
electronicos y para compartir informacién. Sin embargo, mas de la mitad de ellos

(39%) lo hacen de manera parcial o poco, lo que sugiere que aun hay espacio para

mejorar estas habilidades.

Analisis: Es importante destacar que el uso de plataformas de gestion educativa,
correos electronicos y para compartir informacion es esencial en la educacién a
distancia. Por lo tanto, es necesario asegurarse de que los estudiantes tengan las
habilidades necesarias para utilizar estas herramientas de manera efectiva. Seria

importante brindar capacitacion adicional en este aspecto y promover su uso activo

en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Pregunta 5: ¢ Desde su perspectiva, el uso de herramientas didacticas

beneficia el aprendizaje?

Tabla 9
Beneficios del uso de herramientas didacticas
Opcion Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 11 30,5%
De acuerdo 13 36,1%
Indiferente 5 13,9%
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Opcidn Frecuencia  Porcentaje

En desacuerdo 5 13,9%
Totalmente en desacuerdo 2 5,6%
Total 36 100%

Interpretacion: La mayoria de los estudiantes (30,5%) estan totalmente de acuerdo
en que el uso de herramientas didacticas beneficia su aprendizaje en matematicas,
mientras que el 36,1 % esta de acuerdo y el 13,9% esté en desacuerdo. Solo el 19,5%

de los estudiantes estan totalmente en desacuerdo o en desacuerdo.

Analisis: La opinion mayoritaria entre los estudiantes es que el uso de herramientas
didacticas es beneficioso para el aprendizaje en matematicas, lo que puede indicar
que los estudiantes estan acostumbrados a usar herramientas tecnologicas en su
educacion y encuentran que estas herramientas son efectivas. Sin embargo, el hecho
de que haya un 19,5% de estudiantes que no estén seguros o en desacuerdo con esta
afirmacion sugiere que hay un margen para mejorar la comprension de los
estudiantes sobre cdmo las herramientas didacticas pueden ayudar a mejorar su

aprendizaje.

Pregunta 6: ;Con la aplicacion de las TIC en la ensefianza-aprendizaje
en el area de matematicas considera usted que se pueden adquirir los

conocimientos con mas facilidad?

Tabla 10
Adquisicion de conocimientos con las TIC
Opcion Frecuencia  Porcentaje
Totalmente de acuerdo 6 16,7%
De acuerdo 16 44,3%
Indiferente 6 16,7%
En desacuerdo 6 16,7%
Totalmente en desacuerdo 2 5,6%
Total 36 100%
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Interpretacion: El 61,1% de los estudiantes esta de acuerdo o totalmente de
acuerdo en que la aplicacion de las TIC en la ensefianza-aprendizaje de matematicas
les ha permitido adquirir conocimientos con mas facilidad, mientras que el 22,2%

esta en desacuerdo o totalmente en desacuerdo con esta afirmacion.

Analisis: La mayoria de los estudiantes (61,1%) considera que la aplicacion de las
TIC en la ensefianza-aprendizaje de matematicas les ha permitido adquirir
conocimientos con mas facilidad. Sin embargo, hay un ndmero significativo de
estudiantes (22,2%) que no estan de acuerdo con esta afirmacion, lo que sugiere
que es importante explorar como y en qué medida las TIC estan siendo utilizadas
en el aula y si los estudiantes estan recibiendo la capacitacién adecuada para

aprovechar al maximo estas herramientas.

Pregunta 7: ¢Desde su criterio considera que con la aplicacion de

herramientas didacticas mejorarian la imparticion de clases?

Tabla 11
Mejora de las clases con herramientas Didacticas
Opcidn Frecuencia  Porcentaje
Totalmente de acuerdo 11 30,56%
De acuerdo 13 36,11%
Indiferente 5 13,89%
En desacuerdo 5 13,89%
Totalmente en desacuerdo 2 5,56%
Total 36 100%

Interpretacion: En general, la mayoria de los estudiantes (80,56%) estan de
acuerdo en que la incorporacion de herramientas didacticas podria mejorar la

imparticion de clases, siendo la opcidn "De acuerdo™ la méas frecuente (36,11%).
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Solo un pequefio porcentaje de los estudiantes (5,6%) esta en desacuerdo con esta

afirmacion.

Analisis: Los resultados indican que los estudiantes estan conscientes de la
importancia de la utilizacion de herramientas didacticas para mejorar la calidad de
la ensefianza. La alta proporcién de estudiantes que estan de acuerdo con esta
afirmacion sugiere que existe un interés por parte de los estudiantes en explorar
nuevas formas de aprendizaje y que estan abiertos a la implementacion de
tecnologias en el proceso educativo. Es importante que los docentes tengan en
cuenta estos resultados y se esfuercen por integrar herramientas didacticas en sus

practicas de ensefianza.

Pregunta 8: ¢ Considera que la insercion de TIC en las matematicas es

beneficioso para usted como estudiante?

Tabla 12
Beneficios de la insercion de las TIC
Opcidn Frecuencia  Porcentaje
Totalmente de acuerdo 14 38,9%
De acuerdo 18 50,0%
Indiferente 3 8,3%
En desacuerdo 1 2,8%
Totalmente en desacuerdo 0 0,0%
Total 36 100%

Interpretacion: En general, la mayoria de los estudiantes (88,9%) esta de acuerdo
con que la insercion de TIC en las matematicas es beneficiosa para ellos como
estudiantes. La opcion "Totalmente de acuerdo” es la més frecuente, representando
el 38,9% de las respuestas. Solo un pequeiio porcentaje de los estudiantes (2,8%)

esta en desacuerdo con esta afirmacion.
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Analisis: Los resultados indican que los estudiantes reconocen la importancia de
las TIC en la ensefianza de las matematicas y perciben que su uso puede ser
beneficioso para su aprendizaje. Es importante destacar que los estudiantes tienen
una actitud positiva hacia el uso de las TIC, lo que sugiere que estan abiertos a
experimentar y utilizar tecnologias en el proceso educativo. Los docentes pueden
aprovechar esta actitud positiva para incorporar mas tecnologia en sus practicas

educativas.

Pregunta 9: ¢Consideras que el uso de tecnologias en el aula mejora la
calidad de la educacion?

Tabla 13
Beneficios del uso de las tecnologias en la calidad de la educacion
Opcion Frecuencia  Porcentaje
Totalmente de acuerdo 8 22,2%
De acuerdo 12 33,3%
Indiferente 9 25,0%
En desacuerdo 5 13,9%
Totalmente en desacuerdo 2 5,6%
Total 36 100%

Interpretacion: La mayoria de los estudiantes (55,6%) estan de acuerdo o
totalmente de acuerdo en que el uso de tecnologias en el aula mejora la calidad de
la educacion. Por otro lado, hay un nimero significativo de estudiantes (19,4%) que

estan en desacuerdo o totalmente en desacuerdo.

Andlisis: Es interesante notar que aunque la mayoria de los estudiantes cree que el
uso de tecnologias mejora la calidad de la educacion, todavia hay un porcentaje
significativo de estudiantes que no estan de acuerdo. Esto puede deberse a diversas
razones, como la falta de acceso a tecnologias en casa, la falta de capacitacion
adecuada para los maestros en el uso de tecnologias o la percepcion de que el uso

excesivo de tecnologias en el aula puede distraer a los estudiantes. Es importante
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que las escuelas y los maestros consideren estas preocupaciones y trabajen para
abordarlas, para que los estudiantes puedan beneficiarse al maximo del uso de

tecnologias en el aula.

Pregunta 10: ¢Considera que las matematicas es una de las materias

con mas complejidad para la ejecucién del aprendizaje?

Tabla 14
Complejidad en el aprendizaje de las matematicas
Opcion Frecuencia  Porcentaje
Totalmente de acuerdo 14 38,9%
De acuerdo 12 33,3%
Indiferente 8 22,2%
En desacuerdo 1 2,8%
Totalmente en desacuerdo 1 2,8%
Total 36 100%

Interpretacion: Un 72,2% de los estudiantes estd de acuerdo o totalmente de
acuerdo en que las matematicas son una de las materias mas complejas para la

ejecucion del aprendizaje.

Analisis: Los resultados indican que los estudiantes tienen una percepcion clara de
la complejidad que puede tener el aprendizaje de las matematicas. Esto puede ser
una sefial para los docentes de que deben prestar una atencidn especial a esta
asignatura y buscar estrategias y recursos didacticos que ayuden a los estudiantes a
superar los desafios que enfrentan al aprender matematicas. Ademas, estos
resultados pueden ser Utiles para planificar programas de capacitacion para los
docentes en &reas especificas de las matematicas que pueden ser consideradas mas

complejas por los estudiantes.

En conclusion, seguin las respuestas de los 36 estudiantes encuestados, se puede

observar que la mayoria de ellos considera que manejan los componentes basicos
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de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje, asi como las herramientas
digitales en linea. Ademas, la mayoria de los estudiantes cree que el uso de
herramientas didacticas beneficia el aprendizaje en el area de matematicas y que la

insercién de las TIC en esta materia es beneficiosa para ellos como estudiantes.

Sin embargo, también se puede observar que alun hay una minoria que no se siente
completamente segura en el manejo de ciertas herramientas digitales y que algunos
estudiantes creen que las matematicas son una de las materias con mayor
complejidad para el aprendizaje. En general, se puede concluir que los estudiantes
encuestados tienen una actitud positiva hacia el uso de las TIC en la ensefianza de
las matematicas y que ven un beneficio en el uso de herramientas didacticas en su

aprendizaje.
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CAPITULO IV

PROPUESTA

En la actualidad, el uso de tecnologia en el proceso de ensefianza ha cobrado
gran importancia debido a su impacto en el aprendizaje y en el desarrollo de
habilidades digitales en los estudiantes. En este sentido, es fundamental utilizar
estrategias digitales en la ensefianza de las matematicas, para mejorar la
comprension de los estudiantes en esta area y prepararlos para su futuro desempefio
académico y profesional. En esta propuesta, se presentaran estrategias digitales para
el proceso de ensefianza de las matematicas en estudiantes de educacién bésica
superior, especificamente en el contenido de operaciones combinadas para

estudiantes de octavo grado.

Titulo

Contenidos: Operaciones combinadas con nimeros enteros

Dentro del contenido de matematicas para octavo grado, se encuentran las
operaciones combinadas con ndmeros enteros. Estas operaciones son
fundamentales para la comprension de conceptos mas avanzados en matematicas y
en otros campos relacionados, como la fisica y la ingenieria. Algunas estrategias

digitales para la ensefianza de estas operaciones son:

Uso de herramientas digitales para la resolucion de problemas: Se pueden
utilizar herramientas digitales como calculadoras en linea y aplicaciones moviles
para que los estudiantes practiquen la resolucion de problemas de operaciones
combinadas con numeros enteros. De esta forma, los estudiantes pueden obtener

una retroalimentacion inmediata y corregir sus errores.

Juegos educativos interactivos: Se pueden utilizar juegos educativos

interactivos que involucren la resolucion de problemas de operaciones combinadas
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con nameros enteros. Estos juegos son divertidos y motivadores, lo que ayuda a los

estudiantes a mejorar su desempefio y su comprension de los conceptos.

Plataformas de aprendizaje en linea: Se pueden utilizar plataformas de
aprendizaje en linea que proporcionen recursos digitales para la ensefianza de las
operaciones combinadas con nimeros enteros. Estos recursos pueden incluir videos

educativos, presentaciones y ejercicios practicos.

Trabajo colaborativo en linea: Se puede fomentar el trabajo colaborativo en
linea mediante el uso de herramientas digitales como Google Drive, donde los
estudiantes pueden compartir informaciéon y colaborar en la resolucion de

problemas de operaciones combinadas con nimeros enteros.

En resumen, el uso de estrategias digitales en la enseiianza de las
operaciones combinadas con nimeros enteros permite a los estudiantes mejorar su
comprension de los conceptos y desarrollar habilidades digitales que les seran utiles

en su futuro académico y profesional.

Objetivo General

Implementar estrategias digitales para el proceso de ensefianza de las
matematicas en estudiantes de educacion béasica superior, especificamente en el
contenido de operaciones combinadas para estudiantes de octavo grado, con el fin

de mejorar su comprension y desempefio en esta area.

Obijetivos Especificos:

o [Fomentar el uso de tecnologia en el aprendizaje de las matematicas y la

resolucion de problemas relacionados con las operaciones combinadas.

e Proporcionar a los estudiantes recursos digitales que les permitan
comprender de manera clara y sencilla los conceptos relacionados con las

combinadas.
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o Promover el trabajo colaborativo y el intercambio de informacion entre los

estudiantes mediante herramientas digitales.

o Desarrollar habilidades digitales en los estudiantes para su futuro

desempefio académico y profesional.

Competencias

o Comprender y aplicar los conceptos basicos relacionados con las

combinadas.

o Resolver problemas matematicos relacionados con las f combinadas

utilizando herramientas digitales.
o Trabajar en equipo y colaborar en la resolucion de problemas matematicos.

o Utilizar herramientas digitales para la comunicacion y el intercambio de

informacion.

« Desarrollar habilidades digitales para su futuro desempefio académico y
profesional.

A continuacion, se ampliara la descripcidn de las estrategias digitales para
incluir los contenidos de adicion de nimeros enteros del mismo signo, adicion de

nameros enteros de diferente signo y propiedades de la adicién de nimeros enteros

Estrategia 1: Uso de herramientas digitales para la resolucion de

problemas

Tabla 15
Estrategia 1: Uso de herramientas digitales para la resolucion de problemas

Descripcion
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La primera estrategia digital que se propone para ensefiar a los estudiantes
de educacion bésica superior sobre adicion de niumeros enteros del mismo signo,
adicion de nameros enteros de diferente signo y propiedades de la adicién de
nameros enteros es el uso de herramientas digitales para la resolucion de
problemas.

Esta estrategia tiene como objetivo ayudar a los estudiantes a comprender
y aplicar los conceptos de la adicion de nimeros enteros utilizando herramientas
digitales. Se pueden utilizar calculadoras en linea o aplicaciones moviles para
ayudar a los estudiantes a resolver problemas de adicién de nimeros enteros.

La adicidn de nimeros enteros puede ser un concepto dificil para algunos
estudiantes, especialmente cuando se trata de sumar ndmeros enteros de
diferentes signos. Sin embargo, las calculadoras en linea y las aplicaciones
moviles pueden ser herramientas muy Utiles para ayudar a los estudiantes a
visualizar los nimeros enteros y a practicar la adicion de nimeros enteros. Estas
herramientas les permiten a los estudiantes ingresar los numeros y realizar los
calculos de forma rapida y sencilla, lo que puede ayudarles a desarrollar su
confianza en sus habilidades de resolucion de problemas.

Ademas de utilizar herramientas digitales para la resolucion de
problemas, se pueden proporcionar a los estudiantes ejemplos detallados de cémo
utilizar las herramientas digitales para resolver problemas. Esto puede ayudarles
a comprender mejor la logica detrés de la adicion de nimeros enteros y cOmo

aplicarla en diferentes situaciones.

MathPapa

https://www.mathpapa.com/algebra-calculator.html

Math Papa. Calculadora de algebra que resuelve la ecuacion paso a paso,
para que el alumno comprenda el proceso. También incluye lecciones para
aprender o repasar y actividades interactivas para practicar no solo algebra sino
también otros temas.

Para evaluar el progreso de los estudiantes en esta estrategia, se puede

hacer una evaluacién basada en preguntas relacionadas con la logica detras de la

40


https://www.mathpapa.com/algebra-calculator.html

adicion de nameros enteros del mismo signo, adicion de numeros enteros de
diferente signo y propiedades de la adicion de nimeros enteros. También se
puede pedir a los estudiantes que resuelvan problemas utilizando las herramientas
digitales y revisar sus respuestas para asegurarse de que comprenden cémo

utilizar las herramientas correctamente.

Contenido
. Adicién de nimeros enteros del mismo signo
. Adicién de nameros enteros de diferente signo
. Propiedades de la adicién de nimeros enteros
Recursos
. Calculadoras en linea Math Papa Herramienta Digital para

resolver problemas de adicidén de nimeros enteros.
. Ejemplos detallados de como utilizar herramientas digitales para

resolver problemas.

Evaluacion

. Preguntar a los estudiantes sobre su comprensién de la l6gica
detras de la adicion de nimeros enteros del mismo signo, adicion de nimeros
enteros de diferente signo y propiedades de la adicion de nimeros enteros

. Pedir a los estudiantes que resuelvan problemas utilizando las
herramientas digitales y revisar sus respuestas para asegurarse de que

comprenden como utilizar las herramientas correctamente

Estrategia 2: Juegos educativos interactivos

Tabla 16
Estrategia 2: Juegos educativos interactivos

Descripcion

La segunda estrategia digital propuesta es el uso de juegos educativos interactivos.
Los juegos educativos son una excelente manera de ensefiar a los estudiantes sobre la

adicion de numeros enteros del mismo signo, adicion de nimeros enteros de diferente signo
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y propiedades de la adicion de numeros enteros, ya que les permiten a los estudiantes

aprender a través de la experiencia practica y la resolucion de problemas.

& Wordwall

de-un-entero-repaso

https://wordwall.net/es/resource/35128987/matem%c3%altica/fracci%c3%b3n-
8

Fraccién de un entero - repaso & Compartir

https://www.arcademics.com/games/orbit-integers
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© 2023 Arcademics
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https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/numeros-enteros-con-signos-

iguales-y-signos-diferentes

Realiza las operaciones de numeros enteros con signos iguales y signos diferentes.
> Creado por: ﬂ Andrea

OO /1 5 Arrastra con el raton ac:g:azzl?g;i :;:rr:csetrxé;:‘all:sjadg:respondiente. SIGES 11:50
GoED CGO@ G @

& @ OEOED o)

@) JCIED] - JeEn] -

O GC» @ o) @G

(oo @D (20 co-c10) ) @D

Contenido
. Adicion de nameros enteros del mismo signo
. Adicion de nameros enteros de diferente signo

Recursos
. Juegos educativos que involucren la resolucién de problemas de adicién de
nlmeros enteros, como las plataformas

. Cerebriti
. Wordwall
. Arcademic

Evaluacion
. Observar la participacion de los estudiantes en los juegos educativos y hacer

preguntas para evaluar su comprension de la adicion de nimeros enteros del mismo signo,
adicion de numeros enteros de diferente signo y propiedades de la adicién de nimeros

enteros
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. Evaluar el progreso de los estudiantes en las habilidades de resolucion de
problemas a lo largo del tiempo mediante el seguimiento de sus puntuaciones en los juegos

educativos

Estrategia 3: Plataformas de aprendizaje en linea

Tabla 17
Estrategia 3: Plataformas de aprendizaje en linea

Descripcion

La tercera estrategia digital propuesta se dispone para ensefiar a los
estudiantes de educacion basica superior sobre adicién de nimeros enteros del
mismo signo, adicion de nimeros enteros de diferente signo y propiedades de la
adicion de numeros enteros es el uso de plataformas de aprendizaje en linea.

Estas plataformas proporcionan a los estudiantes una variedad de recursos
de aprendizaje en linea, como videos, tutoriales, actividades interactivas y juegos
educativos, que pueden utilizar para mejorar su comprension de los conceptos de

adicion de niUmeros enteros.

© Khan Academy

https://es.khanacademy.org/math/cc-eighth-grade-math/cc-8th-numbers-

operations

8.° grado
Unidad: Los nimeros y sus operaciones

¢No te sientes listo para esto? Dale un vistazo a Preparacién para 8.° grado/2.° Secundaria.
3000
untos de domi Acerca de esta unidad

Resumen de habilidad © Las matemiticas se centran en los nimeros (como 89 y 3.14)y las operaciones (como la sumayy la
multiplicacién). En estas lecciones, aprenderemos sobre algunas nuevas clases de nimeros y operaciones

Decimales periodicos

Decimales periédicos

R: dradas y cibl
______ > Convertir una fraccion en un decimal
periddico A continuacién para ti
Cuestionario 1:7 preguntas Escribir fracciones como decimales
Pract que b ndido y sube d: > Convertir decimales periédicos en fracciones periédicos
(parte 1de 2) Obtén 5 de 7 pregu r i de nive =2
(parte 2 de 2)
o Repaso sobre escribir decimales periédicos Convertir decimales periédicos en
como fracciones fracciones

tén 5 d
Renasn sohre escribir fracciones coma
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Al utilizar estas plataformas de aprendizaje en linea, los estudiantes
pueden aprender a su propio ritmo y en su propio horario. Ademas, estas
plataformas suelen contar con herramientas de seguimiento del progreso que
permiten a los profesores monitorear el progreso de cada estudiante.

El objetivo de esta estrategia es proporcionar a los estudiantes una
experiencia de aprendizaje personalizada y adaptativa que les permita mejorar su
comprension y habilidades de adicion de nameros enteros. La plataforma de
aprendizaje en linea seleccionada debe contar con recursos y actividades que se

adapten al nivel de habilidad de cada estudiante.

Contenido
. Adicién de nimeros enteros del mismo signo
. Adicién de nimeros enteros de diferente signo
. Propiedades de la adicion de numeros enteros
Recursos
. Plataformas de aprendizaje en linea que proporcionen videos

educativos, presentaciones interactivas y ejercicios practicos para practicar la

adicion de nUmeros enteros

Evaluacién

. Monitorear el progreso de los estudiantes mediante la evaluacion
de su participacion en los ejercicios practicos y la revision de sus respuestas

. Evaluar la comprension general de los estudiantes mediante la
administracion de evaluaciones formales sobre la adicion de nimeros enteros del
mismo signo, adicidon de nimeros enteros de diferente signo y propiedades de la
adicion de numeros enteros

Estrategia 4: Trabajo colaborativo en linea

Tabla 18
Estrategia 4: Trabajo colaborativo en linea

Descripcion
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La cuarta estrategia digital propuesta es el uso del trabajo colaborativo en
linea. Esta estrategia permite a los estudiantes trabajar juntos en proyectos,
discutir conceptos y resolver problemas relacionados con la adicion de nimeros
enteros.

Para implementar esta estrategia, se pueden utilizar herramientas de
trabajo colaborativo en linea como Google Drive, Google Classroom o Microsoft
Teams. Estas herramientas permiten a los estudiantes trabajar en documentos y
presentaciones en linea, colaborar en tiempo real y comunicarse a través de
mensajes instantaneos o videoconferencias.

El objetivo de esta estrategia es fomentar el trabajo en equipo y la
colaboracion entre los estudiantes para mejorar su comprension y habilidades de
adicion de numeros enteros. Los estudiantes pueden discutir y resolver problemas
juntos, y los proyectos colaborativos pueden ser una excelente manera de aplicar
los conceptos de la adicion de numeros enteros en situaciones practicas.

Para evaluar el progreso de los estudiantes en esta estrategia, se pueden
evaluar sus contribuciones al proyecto colaborativo y su capacidad para trabajar
en equipo y colaborar de manera efectiva. También se pueden hacer preguntas y
pruebas basadas en los conceptos de adicion de nimeros enteros discutidos en las

discusiones en linea y los proyectos colaborativos.

Contenido
. Adicién de nameros enteros del mismo signo
. Adicion de nameros enteros de diferente signo
. Propiedades de la adicion de nimeros enteros
Recursos
. Herramientas de trabajo en equipo en linea, como Google Drive
Evaluacion
. Evaluar la calidad y la cantidad de la retroalimentacion entre los

estudiantes en sus presentaciones colaborativas sobre la adicion de numeros

enteros del mismo signo, adicion de nimeros enteros

CONCLUSIONES
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El presente trabajo de investigacion de nivel de maestria en educacion se
enfoco en la aplicacion de estrategias didacticas para la ensefianza y aprendizaje de
las matematicas mediante herramientas digitales en estudiantes de octavo EGB de
la “Unidad Educativa 11 De Octubre”. Para lograr dicho objetivo general, se

plantearon tres objetivos especificos.

El primer objetivo especifico consistio en fundamentar tedricamente
elementos relacionados con las herramientas digitales en el proceso de ensefianza
aprendizaje de matematicas. En este sentido, se realizo una revision bibliogréfica
exhaustiva acerca de la importancia de las tecnologias digitales en la educacion, las
herramientas digitales disponibles para la ensefianza de las matematicas, y las

ventajas y desventajas de su uso en el aula.

El segundo objetivo especifico se centro en identificar el dominio en cuanto
al uso de las herramientas digitales para la ensefianza y aprendizaje de las
matematicas. Para ello, se aplico un cuestionario a los estudiantes de octavo EGB
de la “Unidad Educativa 11 De Octubre” con el fin de conocer su nivel de
competencia en el uso de herramientas digitales y su disposicién a aprender a

utilizarlas en el aula.

Finalmente, el tercer objetivo especifico fue desarrollar actividades que
involucraran las estrategias didacticas tecnoldgicas para la ensefianza y aprendizaje
de las matematicas en estudiantes de octavo EGB de la “Unidad Educativa 11 De
Octubre”. Se disefiaron y aplicaron diversas actividades que utilizaron herramientas
digitales, como programas de geometria dinamica y juegos matematicos en linea,
para fomentar el aprendizaje de las matematicas de forma mas interactiva y atractiva

para los estudiantes.
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A partir de los resultados obtenidos, se puede concluir que la aplicacién de
estrategias  didacticas mediante herramientas digitales puede mejorar
significativamente el proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas en
estudiantes de octavo EGB. Las herramientas digitales permiten una mayor
interaccion y participacion de los estudiantes en el proceso de aprendizaje, lo que
favorece la comprension de los conceptos matematicos y el desarrollo de

habilidades y destrezas en esta area.

Asimismo, se observo que el uso de herramientas digitales requiere de una
formacién previa tanto de los estudiantes como de los docentes, por lo que se
sugiere la implementacion de programas de capacitacion y actualizacion en el uso

de tecnologias digitales en el aula.

En definitiva, se puede afirmar que la aplicacion de estrategias didacticas
mediante herramientas digitales puede ser una herramienta Gtil y efectiva para
mejorar el aprendizaje de las matematicas en estudiantes de octavo EGB, siempre
y cuando se realice una adecuada planificacion y formacion en el uso de estas

tecnologias.
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RECOMENDACIONES

A partir de las conclusiones del trabajo de investigacion, se pueden realizar
las siguientes recomendaciones para mejorar la aplicacién de estrategias didacticas
mediante herramientas digitales para la ensefianza y aprendizaje de las matematicas

en estudiantes de octavo EGB:

Capacitacion y formacion: Es necesario que los docentes se capaciten en el
uso de las herramientas digitales para la ensefianza de las matematicas. Se pueden
disefiar programas de capacitacion y actualizacion que permitan a los docentes
adquirir las habilidades y destrezas necesarias para incorporar estas herramientas

en sus clases.

Seleccion de herramientas adecuadas: Es importante seleccionar
herramientas digitales adecuadas y pertinentes para la ensefianza de las matematicas
en funcidn de los objetivos de aprendizaje y las caracteristicas de los estudiantes.
Se deben considerar aspectos como la facilidad de uso, la interactividad y la

capacidad de adaptacion a diferentes niveles y estilos de aprendizaje.

Integracion en el curriculo: Es necesario integrar el uso de las herramientas
digitales en el curriculo de matematicas de manera coherente y planificada. Se
deben establecer objetivos claros y especificos, asi como disefiar actividades y

evaluaciones que permitan medir el logro de estos objetivos.

Evaluacion del impacto: Es importante evaluar el impacto de la aplicacion
de estrategias didacticas mediante herramientas digitales en el aprendizaje de los
estudiantes. Se pueden utilizar diferentes instrumentos de evaluacion, como pruebas

estandarizadas, examenes de seguimiento y observaciones en el aula.
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Compartir experiencias y buenas practicas: Es recomendable compartir
experiencias y buenas practicas en el uso de herramientas digitales para la
ensefianza de las matematicas entre docentes y centros educativos. Esto permitird
enrigquecer la practica docente y mejorar la calidad de la ensefianza en el area de las

matematicas.
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ANEXOS

Anexo 1. Encuesta realizada a los estudiantes de octavo EGB de la “Unidad
Educativa 11 De Octubre”.

Estimado/a estudiante,

Agradecemos su colaboracion en esta encuesta que tiene como objetivo
conocer su nivel de familiaridad y uso de las Tecnologias de la Informacién y

Comunicacién (TIC) en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas.

La encuesta consta de 10 preguntas relacionadas con el manejo de
herramientas digitales y plataformas en linea para el aprendizaje, asi como su
percepcién sobre la utilidad de estas herramientas en el proceso de ensefianza y

aprendizaje de las matematicas.

Sus respuestas seran de gran importancia para el disefio de propuestas
didacticas que incluyan el uso de las TIC en el area de las matematicas y para
mejorar la calidad de la educacion.

Le agradecemos de antemano por su tiempo y colaboracion.

1. ¢Maneja los componentes basicos de las TICS en el proceso de

ensefianza-aprendizaje?

2. ¢Maneja el sistema operativo, sus aplicaciones las herramientas y

recursos que ofrece la web?
3. (Maneja herramientas de digitales en linea?

4. ¢(Maneja plataformas de gestion educativa y correos electrénicos, para

compartir informacion?

5. ¢Desde su perspectiva, el uso de herramientas didacticas beneficia el

aprendizaje?
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6. ¢Con la aplicacion de las TIC en la ensefianza-aprendizaje en el area de
matematicas considera usted que se pueden adquirir los conocimientos con mas

facilidad?

7. ¢Desde su criterio considera que con la aplicacion de herramientas

didacticas mejorarian la imparticion de clases?

8. ¢Considera que la insercion de TIC en las matematicas es beneficioso
para usted como estudiante?

9. ¢Consideras que el uso de tecnologias en el aula mejora la calidad de la

educacion?

10. ¢Considera que las matematicas es una de las materias con mas

complejidad para la ejecucién del aprendizaje?

M ATER L U'S” FERNARDD ™
B BONI FAS COBO
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