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RESUMEN EJECUTIVO

El presente trabajo de investigacion trata sobre la incidencia en el desconocimiento
del uso de Mindmeister y Lucidchart como herramientas digitales en la generacion
de mapas mentales, para la comprension de las Ciencias Naturales; el objetivo es,
desarrollar mapas mentales con las herramientas de Mindmeister y Lucidchart, para
la comprension de Ciencias Naturales, para ello serd necesario diagnosticar las
competencias digitales de los docentes, fundamentar tedricamente la terminologia
sobre Mindmeister y Lucidchart, llegando al disefio de mapas mentales con el uso
de herramientas digitales para la comprension de las Ciencias Naturales, esto fue
posible gracias al analisis de las competencias digitales de los docentes, se
establecio la necesidad de aplicar mapas mentales para la comprension de las
Ciencias Naturales a través de herramientas digitales, de esta manera los alumnos
se benefician de la innovacion en la educacion, para lograr la comprension de las
Ciencias Naturales. Asi mismo se realizé un analisis bibliografico respecto al tema
de investigacion, aplicando una técnica de investigacion mixta esto debido a que se
necesitd combinar el paradigma cuantitativo y cualitativo. Los resultados obtenidos
nos indican que los docentes tienen poco conocimiento en el uso de herramientas
digitales para el desarrollo de mapas mentales, como son Mindmeister y Lucidchart,
esto es parte de las competencias digitales que permiten innovar el proceso de
ensefianza-aprendizaje, en los tiempos actuales los docentes deben desarrollar
habilidades tecnoldgicas para la ensefianza de las Ciencias Naturales, y asi poder
captar la atencion de los alumnos logrando profundizar los temas de estudio segun
la planificacion, los alumnos se convierten en protagonistas dentro del proceso
ensefianza-aprendizaje, al trabajar con herramientas digitales se estd innovando,
este trabajo dentro del aula implica; optimizar recursos educativos y un proceso
ensefianza-aprendizaje dindmico.

DESCRIPTORES: Competencias, Herramientas Digitales, Mapas mentales.
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ABSTRACT

This research work addresses the impact of the knowledge lack on the Mindmeister
and Lucidchart usage as digital tools on the mind map development for the Natural
Science understanding. It aims to develop mind maps with Mindmeister and
Lucidchart tools for Natural Science understanding, so it will be necessary to
diagnose teachers' digital competencies, to theoretically base the terminology on
Mindmeister and Lucidchart, reaching the design of mind maps through digital
tools to understand Natural Science. This was possible thanks to the analysis of
teachers' digital competencies, it was established the need to apply them, in this
way the students benefit from innovation in education, creating Natural Science
understanding. Likewise, a bibliographic analysis was carried out regarding the
research topic, applying a mixed research technique because it was necessary to
combine the quantitative and qualitative paradigm. The results show that teachers
have little knowledge in the use of digital tools for mind map development, such as
Mindmeister and Lucidchart, this is part of the digital competencies that allow
innovating the teaching-learning process. Nowadays, teachers must develop
technological skills for Natural Science teaching, and thus be able to get students'
attention, achieving to deepen the topics of study according to the planning,
students become protagonists in the teaching-learning process, working with digital
tools is innovative, this work in the classroom involves optimizing educational
resources and a dynamic teaching-learning process.

KEYWORDS: Competencies, Digital Tools, Mind Maps.
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

En la actualidad, existe la necesidad de organizar con creatividad el proceso
ensefianza - aprendizaje, el uso de los mapas mentales en el area de Ciencias
Naturales es parte de esta creatividad, es por esta razon que el proyecto esta dentro
de la linea de la investigacién de la Innovacion Pedagogica en la Sociedad Red, con
el fin de aplicar metodologias de aprendizaje interactivo para que el alumno defina

prioridades al momento de analizar un tema, construyendo su propio aprendizaje.

Es por ello, que el alumno con creatividad abordara un tema de estudio, para que
pueda consolidar la informacion, con el fin de llegar a un aprendizaje significativo,
se busca contribuir con este trabajo para que los alumnos del décimo afio de la
Unidad Educativa “Amazonas”, ubicada en la zona no delimitada entre las
provincias del Guayas y Canar, se sientan parte activa del proceso ensefianza-

aprendizaje, ellos deben comprender que la innovacion necesita de creatividad.

Actualmente, el docente debe ser parte del cambio, en la época que se esta
atravesando existe mucha informacion que debe ser clasificada de manera breve y
eficiente, los alumnos desde los primeros afios de Educacion Basica deben
diferenciar la informacién como un proceso; automatico, fluido, comprensible y
agradable. Los docentes y alumnos necesitan utilizar en el proceso educativo
herramientas tecnoldgicas que faciliten la comprension de los diversos temas de
estudios, hoy en dia esas herramientas estan al alcance de todas las personas con

acceso a las redes.

Por consiguiente, trabajar con herramientas digitales para la elaboracion de
mapas mentales, aportan a los beneficiarios; sean docentes 0 alumnos mecanismos
adecuados para la seleccion de la informacién, que se encuentra de manera
abundante en el internet, al respecto Olivo (2021) manifiesta que: “Los mapas
conceptuales son construcciones de cada sujeto que representan el resultado de su

cognicion, de tal modo que plasman, mediante palabras o preposiciones, relaciones,



correlaciones e interrelaciones, y jerarquias entre conceptos y procesos” (p. 23). La
informacion que existe en las redes es amplia, hay que aprender a tomar aquella que

es (til para los fines educativos.

Debido a que, las Ciencias Naturales es un area de estudio que no va a pasar de
moda, estd en constante proceso de innovacion, la naturaleza esta alli, pero lo que
la compone esta en constante evolucion, lo que se debe hacer es ajustar el estudio
de la asignatura a las herramientas tecnoldgicas que disponemos al respecto,
Naranjo & Garay (2020) manifiestan que; “..., el objetivo de la ciencia es
comprender la realidad y con las caracteristicas actuales y la multiplicidad de
disciplinas en donde un mismo objeto puede ser estudiado por muchas ciencias.”
(p. 50). Es importante desarrollar en los alumnos la capacidad de trabajar con una

combinacion equilibrada de la concentracion, e ideas creativas.

Por consiguiente, la generacion de mapas mentales va a permitir comprender los
temas de estudio en el area de Ciencias Naturales, se puede vincular los
conocimientos, enlazar lo nuevo con lo antiguo y focalizarlo en un objetivo comun
que seria; llegar a la comprension de la temaética de estudio. — Se puede decir que,
en el décimo afio de Educacién Basica, respecto al contenido de estudio dentro del
area de Ciencias Naturales, es un vinculo constante de los temas nuevos y aquellos
que fueron abordados en afios pasados, este trabajo mental de conexion de
conocimientos facilita la retencién de lo estudiado, para poder emparentar los

temas.

Consecuentemente, es importante usar mapas mentales a través de herramientas
tecnoldgicas, para afianzar los conocimientos, las ciencias naturales no abordan
conocimientos estaticos, es el area adecuada para aplicar mapas mentales, debido a
que estos son el reflejo de como se debe estudiar la naturaleza, en donde todo esta
vinculado. La informacion se conecta de manera; jerarquica, creativa, pertinente,
concordante, es importante que los alumnos puedan abordar los temas de estudio y
crear un modo de aprendizaje que les permita acceder a la informacion de manera

organizada.



Cabe resaltar que, la educacion es un Derecho Humano Fundamental, asi lo
contempla la Declaracion Universal de los Derechos Humanos en su Articulo 26
numeral 1, al que todas las personas tienen acceso, sin ningun tipo de restriccion o
discriminacion, siendo Ecuador un estado suscriptor lo ha acogido como norma
fundamental y asi esta plasmado en la Carta Magna (Constitucion Politica del
Ecuador, 2008) en su seccion quinta, titulo Segundo se refiere a la Educacién y le
da la importancia de politica publica; el estado al dar esa categoria a la educacién
reconoce el trabajo de sus actores en el sector educativo en beneficio de toda la

sociedad.

Asi mismo, Ecuador es un pais que cree en una educacién con tecnologia, el
Articulo 16 Numeral 2 de la Constitucion Politica del Ecuador nos brinda la pauta
que fundamenta el presente trabajo que es el acceso de todos los ecuatorianos a las
tecnologias y la informacién. En Ecuador tenemos un Acuerdo emitido en fecha 7
de abril del afio 2011, publicado en el Registro Oficial 431 de fecha 20 de abril del
2011, que esta vigente que se refiere a la incorporacion de las TIC en el proceso
educativo. Todo el pais necesita ser parte de los avances tecnoldgicos, la educacién

no puede estar al margen de la innovacion.

Sucede pues, que todo el marco legal que se ha descrito demuestra la importancia
de implementar la innovacién tecnoldgica en el proceso de ensefianza - aprendizaje;
tanto a nivel mundial, nacional y local se ha visto la necesidad de trabajar para que
los alumnos desarrollen habilidades, destrezas, empleando los beneficios que
ofrecen las nuevas tecnologias. El trabajo con herramientas digitales para elaborar
mapas mentales dentro del area de Ciencias Naturales en el décimo afio de

Educacion Basica, debe ser parte del cambio dentro del proceso educativo.

Ciertamente, las normativa nacional e internacional, contenida en la declaracion
de los Derechos Humanos, en la constitucién vigente y otras normas, tiene como
fin ultimo una educacidn de calidad, desde hace décadas y mas aln en la situacion

actual es necesaria una legislacién que sea acorde a los requerimientos actuales de



los alumnos, como una prioridad no solo con un enfoque tedrico, sino practico. Las
instituciones del estado encargadas del campo educativo deben velar por el
cumplimiento de la ley en apego al interés superior de los nifios y adolescentes. Los
alumnos deben comprender que la tecnologia es amiga de la educacion, al trabajar

en unidad se alcanzara una educacion de calidad.

Ahora bien, a nivel mundial es Tony Buzan quien ha difundido el uso de los
mapas mentales en su obra, a él se le atribuye como el creador de esta valiosa
herramienta, Gonzalez et al. (2015, citado por Nufiez et al., 2019) manifiesta que:
“son una técnica efectiva para desarrollar al maximo las relaciones interpersonales,
pero son mas que eso, son en si mismos, elementos de crecimiento de la inteligencia
exitosa.” (p- 68). - El trabajo con mapas mentales, es producto de un trabajo bien

concebido por parte de quienes buscan explotar al madximo la mente del ser humano.

Asi mismo, al decir de Nufiez et al. (2019) el mapa mental es una herramienta
del pensamiento que valiéndose de todos los recursos que tiene un individuo ordena,
crea, reflexiona, es el reflejo de cdmo trabaja el cerebro, no es un trabajo mental
lineal, sino articula los conocimientos el ser humano, para que llegue al aprendizaje
significativo, el trabajo en mapas mentales es naturalmente aplicable al ser humano.
El hombre esta constantemente vinculando a los conocimientos, con los mapas
mentales se aprende a enlazar conocimientos de manera correcta, en beneficio del

propio sujeto.

En el mismo orden de ideas, el libro de Buzan, segun la perspectiva de Gonzélez
(2020), induce a comprender al cerebro como una maquina coordinada, direcciona
de manera adecuada para comprender la importancia de usar correctamente la
memoria, los sentidos, y coordinar las funciones mentales y fisicas; él se refiere a
una revolucion en el cerebro humano. Sin lugar a duda es un trabajo que ha
trascendido al largo de los afios. La solucion a las nuevas necesidades dentro del
proceso ensefianza-aprendizaje no es la obtencion de la informacidn, existe mucha

en las redes, el objetivo es organizar la informacion en el cerebro de quien la recibe,



a medida que se incrementa el trabajo en mapas mentales, los alumnos van

interiorizando esta forma de trabajar.

Desde luego, la combinacion de conocimientos enriquece a los alumnos, existen
autores como Novoa et al. (2018) que abordan el tema de los mapas mentales como
una combinacion armonica de la lectura y la escritura, para la comprension critica
de los temas planteados dentro del proceso ensefianza- aprendizaje, es vincular la
experiencia, el conocimiento e ideas propias. Los autores tienen una visién amplia
de la efectividad del trabajo con mapas mentales, no es un trabajo desordenado, sino

mas bien se establece un orden deseable en el estudio.

Efectivamente, la innovacion en la educacion como indica los autores Novoa et
al. (2018), es en general el proceso educativo, es un camino de iday vuelta en el
cual actualmente los alumnos son los protagonistas, en los tiempos modernos las
expresiones se traducen en imagenes, graficos, sonidos, que acortan la
comunicacion, cuando se observa un texto extenso simplemente no se lo lee, lo que
se busca con el trabajo de los mapas mentales es fomentar la comprension lectora,
hacer que los alumnos tengan un rango de comprension de lo que esta escrito y

muestren el interés por los temas planteados.

Por otra parte, en América Latina ha existido la tendencia de acortar la brecha
digital, desde hace décadas la UNESCO ha emitido recomendaciones como
introducir las TIC en los centros de estudios; crear servicios en linea que atraigan a
los no conectados, como parte de la inclusion (Unesco, 2017), ha existido una
politica internacional direccionada a mejorar los procesos de ensefianza -
aprendizaje con el uso de herramientas tecnoldgicas. Al acortar la distancia entre la
educacion y la tecnologia se esta brindando iguales oportunidades a los todos

ciudadanos, en cuanto al acceso de informacion en el ambito educativo.

Cabe sefialar, que en Ecuador, ha existido la inclinacién por hacer de la
Educacidn; una educacion tecnolégica de calidad; sin embargo, se ha avanzado muy

poco, la muestra de ello es lo que se vive en el periodo del COVID19, se tratd de



reducir la brecha digital, pero el trabajo ha ido avanzando lentamente, hoy en dia
los docentes deben continuar con el proceso educativo, empleando los recursos
necesarios y al alcance que permitan llegar con el conocimiento a sus alumnos; sin
embargo de aquello, los docentes en su mayoria no han podido optimizar el uso de
las tecnologias.

En efecto, en Ecuador, existe la inclinacion por abordar el tema de los mapas
mentales, con un enfoque innovador, y se interioriza lo valioso de su aplicacién
dentro de los centros de estudio, la limitacion esta en la predisposicion de los
docentes en aplicar esta herramienta dentro de los procesos ensefianza- aprendizaje,
no solo en Ciencias Naturales, sino en todas las ramas del saber. Al respecto Luque
& Herrero (2019) manifiestan que: “En el caso concreto de Ecuador, existen
grandes retrasos en relacion al uso de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (TIC) asi como en la infraestructura de las comunicaciones™ (p.
181).

Sucede que, en los centros educativos rurales en Ecuador, como es el Centro
Educativo “Amazonas”, ubicado en la zona no delimitada entre las provincias del
Guayas y Cafiar, que actualmente cuenta con 1057 alumnos, de una poblacion de
aproximadamente 9.000 habitantes, existe un proceso educativo que ha ido
avanzando con lentitud y no precisamente por el trabajo el Ministerio de Educacion.
Para alcanzar un aprendizaje significativo, los alumnos del décimo afio de
Educacién Basica en el area de Ciencias Naturales deben comprender el material

de estudio y organizarlo en su mente.

Resulta claro que, la necesidad de realizar el presente tema de investigacion
surge porgue los alumnos requieren en su quehacer cotidiano, herramientas como
los mapas mentales para desarrollar; su creatividad y espiritu colaborativo, el querer
ser mas competitivos, los jovenes desarrollan mas sus capacidades al usar simbolos,
cddigos, aprenden a enlazar los conocimientos, al momento de aprender. Los temas

de estudio del area de Ciencias Naturales del décimo afio de Educacion Basica son



un compendio que cierra el proceso de una asignatura muy importante, por ser esta

rama de estudio el vinculo del conocimiento entre hombre y la naturaleza.

Planteamiento del Problema.

El planteamiento del problema dentro del trabajo de investigacion que se esta

llevando a cabo es: Incidencia en el desconocimiento del uso de Mindmeister y

Lucidchart como herramientas digitales en la generacién de mapas mentales, para

la comprension de las Ciencias Naturales.

Figura 1

Arbol de problemas
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Destinatarios del Proyecto

Los beneficiarios directos de este proyecto son los docentes del décimo afio de
Educacion Basica de la Unidad Educativa Amazonas, ubicado en la Colonia
Agricola Amazonas (Zona No Delimitada entre las provincias del Guayas y Cafiar),
Via El Triunfo-Huigra, los docentes del area de Ciencias Naturales con los que
cuenta la Institucion son en un nimero de 8, distribuidos de la siguiente manera: 2

del &rea de Ciencias Naturales y 6 del segundo al séptimo afio.

Cabe indicar que, los docentes de la Unidad Educativa Amazonas no estan
familiarizados con el uso de Herramientas tecnoldgicas como son Mindmeister y
Lucidchart en el proceso ensefianza-aprendizaje de las ciencias naturales, debido a
las circunstancias actuales, como ha sido la pandemia, ha sido necesario profundizar
el uso de herramientas tecnoldgicas en el trabajo de clase con los alumnos. Los
alumnos tienen un acceso limitado a los medios tecnolégicos, por provenir de zonas
rurales, bastante alejadas al Centro Educativo, por ello es necesario optimizar el

empleo los recursos tecnologicos.

Sin duda, el proceso ensefianza - aprendizaje del area de Ciencias Naturales,
debe ser eficiente y para ello es necesario aplicar de manera adecuada las
tecnologias de la informacion y comunicacion. Cabe sefialar que, la zona en la cual
estd ubicada la Unidad Educativa es netamente agricola, lo cual resulta ventajoso
para el trabajo de campo en el area de Ciencias Naturales, pero no debemos olvidar
que existe una parte tedrica en la cual, la tecnologia es un medio que permite la
comprensién de las Ciencias Naturales, los alumnos deben conocer que la
tecnologia y el estudio tedrico de la naturaleza pueden ir de la mano, sin mas

limitaciones que las propias de cada alumno.

No debemos olvidar que, no todos los alumnos cuentan con los recursos
tecnologicos adecuados para acceder a clases desde sus hogares, ha sido este un
obstaculo para avanzar de manera adecuada en cuanto al uso con herramientas
tecnologicas, para la comprension de las ciencias naturales. Si bien existen los

textos o el material didactico que llega a manos de los nifios y adolescentes, pero el



aprendizaje de las Ciencias Naturales como campo del saber educativo, es mas que

una simple lectura, es un trabajo mental y hoy en dia tecnoldgico.

Cabe resaltar que, el desconocimiento por parte de los docentes sobre el uso de
las herramientas tecnoldgicas para generar mapas mentales ha producido una
especia de letargo en la comprension de las Ciencias Naturales, es necesario que los
docentes dominen el manejo de herramientas digitales que son Utiles en el proceso
ensefianza- aprendizaje de las Ciencias Naturales. Los destinatarios del presente
proyecto son los alumnos que se beneficiaran con la ensefianza a través de
herramientas tecnoldgicas por parte de los docentes, quienes al reunir las
capacidades necesarias pueden desarrollar competencias digitales, por lo tanto, es

plenamente aplicable el presente proyecto.

Sin duda, el poco uso por parte de los docentes de las herramientas tecnoldgicas
como son Mindmeister y Lucidchart, estan forzandolos a quedar rezagados frente a
la innovacion pedagogica, disminuyendo en los alumnos del Décimo Afio de
Educacion Basica de la Unidad Educativa Amazonas, la oportunidad de apropiarse
de conocimientos a través del uso de herramientas tecnoldgicas, lo cual no va a
permitir familiarizarse con el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, que en su

mayoria son de facil acceso.
Objetivos

General.

Desarrollar mapas mentales con las herramientas de Mindmeister y Lucidchart, para
la comprension de Ciencias Naturales.

Especificos.

- Diagnosticar las competencias digitales en los docentes de Ciencias

Naturales.



- Fundamentar te6ricamente la terminologia sobre Mindmeister y Lucidchart.

- Diseflar mapas mentales, con el uso de herramientas digitales como

Mindmeister y Lucidchart para la comprension de las Ciencias Naturales.
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CAPITULO |
MARCO TEORICO

Antecedentes.

Es importante conocer el uso de herramientas digitales en el proceso ensefianza-
aprendizaje de las Ciencias Naturales, los docentes deben desarrollar sus
competencias digitales, esto en cuanto al manejo de herramientas digitales, en su
labor diaria, por esa razon se hace referencia al trabajo de Marmanillo (2019), de
la Universidad Norbert Wiener de Lima de Perd, en su estudio titulado “Aplicacion
de las herramientas digitales y recursos web 2.0 para el logro de competencias
digitales de los docentes del instituto de educacion superior privado de formacion
bancaria—lima, 2014”, para lo cual el autor recomienda el disefio e implementacion
de programas actuales que implique el manejo de recursos web 2.0 y herramientas
digitales.

Ahora bien, el trabajo de Marmanillo (2019), tuvo como antecedente los trabajos
de Urdin (2009), Gregori (2012) y Reyes (2005), que sefialan la importancia de
potenciar el aprendizaje constructivista, a través de la cultura 2.0 y el énfasis en el
uso pedagdgico y estratégico de la TIC. El trabajo en mencion tiene como objetivo
establecer la influencia del uso herramientas web 2.0 para lograr competencias
digitales en los docentes, con un enfoque descriptivo, con una muestra de 163
docentes, la recoleccion de la informacion ha sido a través de instrumentos como:
cuestionario, guia de observacion, guia de entrevista, lo cual ha permitido
comprender la importancia del desarrollo de competencias digitales en los

docentes.
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De hecho, el trabajo de Marmanillo (2019), aporta el conocimiento sobre la
necesidad de que los docentes deben desarrollar sus competencias digitales, para
trabajar con herramientas tecnoldgicas dentro del aula, lo cual brinda el punto de
partida para innovar el trabajo de ensefianza en el area de las Ciencias Naturales.
Las herramientas digitales deben ser el acompafamiento de los docentes dentro del
aula, actualmente el docente debe comprender sobre su utilidad de las herramientas

tecnologicas.

Cabe resaltar que, en el trabajo de Marmanillo (2019), se concluye que el uso
de herramientas y recursos de la web 2.0 permitira el desarrollo de competencias
digitales en los docentes, la educacion de hoy en dia fluye con el uso de
herramientas digitales, se debe elegir el camino de la innovacion; para mejorar la
educacion el docente debe cambiar su estrategia en el aula, lo cual se facilita con el
uso de herramientas tecnoldgicas. EI docente debe desarrollar sus competencias

digitales, para obtener mejores resultados dentro del aula.

Resulta claro que, el disefio de mapas mentales con el uso de Mindmeister y
Lucidchart es la manera mas eficiente para que los alumnos puedan comprender el
contenido de los textos, en esta parte se hace referencia al trabajo de Uyaguari
(2020), con su trabajo titulado: “Mapas mentales como técnica para el
mejoramiento del proceso de ensefianza - aprendizaje”, de la Revista cientifica
RUNAE, quien realiz6 una revision sistematica de la bibliografia actual, el enfoque
del trabajo ha sido el cualitativo, con un paradigma interpretativo, la técnica
empleada ha sido la del analisis documental, con un instrumento guia, que ha
permitido abordar la informacion por categorias, respecto de la bibliografia tomada
como referencia. El trabajo sefiala la importancia de ilustrar el conocimiento con

mapas mentales.

Se explica que, el disefio de mapas mentales a través de herramientas digitales
permite la comprension de las Ciencias Naturales, se concluye en el trabajo de
Uyaguari (2020) que, el proceso enseflanza-aprendizaje acompariado con mapas

mentales permite mejorar el desempefio de los alumnos, debido al aprovechamiento
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de sus recursos fisiologicos, el trabajo con estas herramientas sea de orden
individual o grupal, dan paso a que la informacion sea retenida en la memoria a
largo plazo. Antes se solia tomar notas o apuntes, actualmente con los mapas
mentales podemos ilustrar la informacion requerida con herramientas tecnologicas,

como Mindmeister y Lucidchart.

Si bien es cierto, la ensefianza de las Ciencias Naturales no debe ser lineal, se
debe aprovechar herramientas como mapas mentales, centrarse en aspectos
motivacionales que conducen al éxito de los alumnos, al respecto es importante
hacer referencia al trabajo de investigacion realizado por Olivo (2017), de la
Universidad Veracruzana en México, titulado: “Caracterizacion de estudiantes
exitosos: Una aproximacion al aprendizaje de las Ciencias Naturales realizado en
la Institucion Educativa Técnica Alberto Pumarejo de Malambo — Colombia”, el
objetivo de dicho es entender las caracteristicas motivacionales, metacognitivas y
autorregulatorias que de uno u otra forma influyen en el éxito académico de los

alumnos.

Cabe considerar que, el trabajo de Olivo (2017) se ha desarrollado con un
enfoque interpretativo, sobre una muestra de 10 alumnos con un rendimiento
sobresaliente, la informacion se recopilo con entrevista a los alumnos y padres de
familia, se analiza a los sobresalientes de una institucion educativa en el Area de
Ciencias Naturales, permitiendo comprender el éxito de los alumnos dentro del
area, la eficiencia de la investigacién se centra en la configuracion subjetiva de los

sujetos investigados.

Como resultado del trabajo de investigacion realizado por Olivo (2017), resalta
gue la actividad pedagogica de los docentes de Ciencias Naturales, debe estar
revestida de estrategias diversas, encaminadas a cubrir los diversos estilos de
aprendizaje, es importante que se involucre creativamente a los alumnos dentro del
proceso educativo, debe por tanto existir una diversidad de estrategias en el proceso
ensefianza-aprendizaje, el estudio hace referencia al proceso adecuado que han

seguido los alumnos para llegar al éxito.
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Dentro de este orden de ideas, el aporte a la investigacion, es la necesidad de la
aplicacion de mapas mentales para el aprendizaje de las Ciencias Naturales, lo cual
se refleja en la conclusion del trabajo de Olivo (2017),al respecto sefiala, que los
docentes han hecho énfasis en la necesidad de la motivacién, como parte de esa
motivacion esta el uso de estrategias para la adquisicidon de conocimientos (mapas
mentales), siendo que los alumnos exitosos tienen un factor comin que es el interés
por la adquisicion de conocimientos. Es por tanto necesario que el docente se
enfoque en la subjetividad de sus alumnos y a aspectos vinculados con la

motivacion dentro del aula.

Ahora bien, en el &mbito local, no existen trabajos desarrollados sobre el uso de
herramientas digitales para la generacién de mapas mentales en el proceso
ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales, dentro de la Unidad Educativa
Amazonas, no existe informacion tedrica sobre el tema planteado, el trabajo con
mapas mentales no ha sido motivo de analisis, las herramientas digitales para el
trabajo con mapas mentales como mindmeister y lucidchart son poco conocidas,
por lo cual y en base del trabajo que se esta desarrollando se planteara una posible
solucion del problema.

Desarrollo del objeto y campo de estudio.

Figura 2
Constelacion de ideas.
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Fuente. Recuperado de: “Constelacion de Ideas” .
Elaborado por: Rodriguez, L. (30,06,2021)
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Figura 3
Constelacion de ideas.

CIENCIAS
Objetivos y Destrezas NATURALES
con criterio de Definicion ]
desempenfio
B Métodos Importancia
Comprensién de las

Activos

Ciencias Naturales

Fuente. Recuperado de: “Constelacion de Ideas” .
Elaborado por: Rodriguez, L. (30,06,2021)

Herramientas digitales.

Definicion.

Es necesario conceptualizar lo que son las herramientas digitales, se esta
viviendo dentro de una sociedad Red, en la cual las herramientas digitales, son el
puente entre la sociedad que se ha vivido por décadas y la sociedad red, las
herramientas digitales son el camino cooperativo necesario, para adaptar la manera
de proceder a aquello que esta en una zona invisible llamada ciber espacio, los
alumnos son curiosos y esa curiosidad se la debe aprovechar en cuanto al empleo

de herramientas digitales actuales y adecuadas.

Se debe sefialar que, existen muchas definiciones de lo que es una herramienta
digital, la mayoria se remite a la productividad o a la aplicacién en relacion de
resultados, asi se tomara como referencia, aquella que aborda los aspectos mas

significativos sobre el tema:
Las herramientas digitales permiten utilizar el conocimiento y las

destrezas relacionadas al desarrollo de elementos y procesos; haciendo uso

de las destrezas, conocimientos, habilidades y aptitudes de los usuarios que
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permiten utilizar de manera eficaz y eficiente los instrumentos y recursos

tecnologicos. (Shum, 2016, p.1)

Se entiende que, las herramientas digitales, son el medio adecuado para que los
alumnos exploten sus habilidades cognitivas. Los recursos que ofrecen la redes no
pueden ser lineales, estos deben llamar la atencion, la mejor manera es que
contengan un plus que es el entretenimiento, lo cual genera curiosidad entre chicos
y grandes, al definir a las herramientas digitales se debe tener en cuenta palabras
clave como: conocimiento, recurso, interaccion, actual, por lo tanto y visto de esta
manera se podria conceptualizar a las herramientas digitales como el puente entre

el conocimiento y la tecnologia.

Incidencia de las herramientas digitales en la Educacion.

En cuanto a la fecha de nacimiento de las herramientas digitales no existe un
consenso, pero se podria tomar como referencia a la Revolucion industrial, que fue
la transformacion del planeta, como se diria el cambio vertiginoso, y el punto final
no lo hay, pues la tecnologia avanza a pasos agigantados y no podria limitarse al
uso y creacion de herramientas tecnoldgicas, todo lo que proviene del conocimiento

del ser humano es infinito.

En relacion con el tema que nos ocupay Segun Diaz et al., (2020), la tecnologia
en el contexto educativo ha ido dando paso a modelos educativos innovadores, la
transmision del conocimiento es digital, lo cual es una mejora en el proceso
educativo, los autores sefialan como criterios segun diversos estudios, a favor del
uso de las tecnologias en el proceso educativo los siguientes: la innovacion, la
dindmica, participacion activa de los alumnos, interés cognoscitivo de los alumnos,

entornos de aprendizaje colaborativo, evaluacién y autocontrol del alumno.
Por consiguiente, la educacion no puede estar al margen del uso de herramientas

digitales durante su evolucién, el educador debe innovar y para ello ha debido

transformar la interaccion en el proceso ensefianza- aprendizaje, la educacion
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actualmente no podria desarrollarse de manera adecuada con la exclusion de
herramientas digitales, es totalmente acertada la afirmacion de Villalobos (2018)
respecto de la educacion: “La educacién es como la materia: no se crea ni se

destruye, solo se transforma” (parr.9)

En efecto, las herramientas digitales estan en constante evolucion, y con ellas el
proceso ensefianza-aprendizaje, por ello que el Ministerio de Educacion debe
preocuparse de invertir en herramientas digitales, segun el trabajo de Uriarte y
Acevedo (2018), el cambio digital de las organizaciones, la verdadera
transformacion digital, depende de la vision de las organizaciones; es desde ese
punto de vista que el estado evolutivo de la educacion va de la mano con el estado
evolutivo de las tecnologias, los modelos tradicionales tienen puntos de encuentro,
pero también choques con la Sociedad Red. Actualmente se esta frente a un nuevo

paradigma digital que requiere de lideres digitales.

Actualmente, la ensefianza- aprendizaje esta digitalizada, la educacion debe ser
pensada en el futuro, una planificacion debe ser pensada en el contexto digital, los
alumnos y el cuerpo docente deben poseer los recursos y medios tecnolégicos que
le permitan acceder a una informacién que se podria clasificar como innovadora,
veraz, oportuna, el trabajo del docente se ha vuelto on-line, siendo su practica un

constante trabajo en las redes.

Actualmente, la era digital ha llegado al ambito educativo es asi como la
UNESCO (2017) sefialo que: “Las TIC pueden utilizarse también para afrontar
problemas sistémicos, ya que permiten ofrecer formacion profesional permanente a
los docentes y apoyar la gestion de la educacion” (p. 14). La UNESCO ha
reconocido que la vida de los alumnos ha cambiado de manera positiva con la
incidencia de la era digital, existe mayor inclusion de aquellas personas que por
diversas circunstancias han presentado una limitacion en cuanto al acceso a la

educacion.
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Asi pues, existe una clara incidencia de las herramientas digitales en el proceso
Ensefianza- Aprendizaje, los docentes y alumnos actualmente no pueden evadir el
uso de herramientas digitales, al contrario, se debe ajustar la labor del docente al
empleo adecuado de herramientas digitales. Segun lo considera Bellini et al. (2016,
citado por Melo-Solarte et al., 2018): “Es claro que el término inclusién digital no
solo se reduce a ser interpretado como el acceso a recursos computacionales y
medios de comunicacion, sino a la cualificacion de las personas para lograr un uso
efectivo de los recursos tecnolégicos” (p. 165). Las herramientas tecnoldgicas nos

abren las puertas a nuevos recursos.

Por lo que se refiere, las herramientas digitales han llegado para quedarse, la
educacion ha sufrido una modificacion en cuanto a la planificacion, la esencia
misma de la educacion no ha variado, sigue siendo la transmisién de conocimientos,
lo que se va modificando es la forma de llegar con esos conocimientos a los
alumnos; ellos estan invadidos por la tecnologia, por tanto, los educadores deben
estar a la vanguardia para poder llegar con el conocimiento desde el lugar donde se
pueda captar la atencion de los educandos.

Competencias Digitales.

Existe una migracion dentro del proceso educativo, de las clases presenciales a
la educacion a distancia o en linea, no es un tema nuevo, pero surge la necesidad de
fortalecer las habilidades de los docentes con el uso de nuevas tecnologias, Lemus
(2012, como se cito por Morales et al.,2020 ), dice al respecto que: “La formacion
académica de los profesores es importante para el proceso de adquisicion de
habilidades y destrezas necesarias para aplicar criticamente todos los recursos
tecnoldgicos disponibles en esta época y para generar nuevos modelos de
comunicacion educativa...” (p. 6), esto con la finalidad de favorecer la innovacion
de los docentes. Actualmente la educacién no es solo intercambio de informacion,

es la transmision de conocimientos.

18



En este sentido, existen herramientas digitales diversas en el internet, del cual
pueden aprovechar los docentes para dictar sus clases, el docente debe innovar para
dictar una clase, como dice Morales et al. (2020), se debe innovar con el uso de
herramientas digitales que permitan gestionar el conocimiento, lo cual lleva a que
tanto los docentes cuanto los alumnos desarrollen competencias y habilidades que
permita llegar al aprendizaje significativo. El conocimiento es aquello que llega

para quedarse, es el capital méas preciado del ser humano.

Ahora bien, los docentes estdn desarrollando sus actividades en un nuevo
contexto, como sefiala Tejada & Pozo (2016), es necesario que ellos se preparen
para afrontar los nuevos escenarios, en los cuales la tecnologia es el factor clave,
los docentes van a modificar sus competencias adaptandose a la configuracion de
las herramientas digitales, que exige la presencia de docentes con competencias
digitales. La profesionalizacién de los docentes debe considerar las competencias
digitales, como el perfil de salida de los nuevos profesionales, el desarrollo de

competencias digitales es como sigue:

Tabla 1
Fases de Integracion de la Competencia Digital

Unidades de Competencia  Bésicas Profundizacion Generacién de Conocimientos

Digital

(Instrumentales, metodoldgicas, personales y participativas...)

1.Planificacion y disefio de Competencias basicas en Competencias de Competencias
experiencias de el profundizacion en el complejas de
aprendizaje en ambientes conocimiento y uso de las  conocimiento e integracion y
presenciales y virtuales. TIC para: integracion de las TIC aplicacién de las
para: TIC para:
2.Desarrollo y conduccion - Resolver problemas o - El incremento de
de experiencias de situaciones basicas de -Resolver problemaso capacidades y

aprendizaje  colaborativas
presenciales y en red.

3.Orientacion, guia vy
evaluacion de los procesos
de construccion

del conocimiento en
entornos  presenciales y
virtuales.

4.Gestion del crecimiento
y desarrollo profesional
con apoyo de las TIC.

5.Investigacion, desarrollo
e innovacién pedagdgica

aprendizaje en entornos
presenciales con apoyo de
las TIC,

- La gestion de las
actividades basicas en el
desarrollo profesional,

-Participacion social en el
contexto inmediato,

...que permitan al
profesorado
INTEGRARSE
adecuadamente a

situaciones de
aprendizaje complejas
en entornos de
aprendizaje presencial

y

virtual,

-La gestion,
comunicacion y
trabajo

colaborativo en red
para

el desarrollo
profesional

del profesorado,

habilidades para la
construccion,

innovacion,
desarrollo y gestion
de nuevo

conocimiento,

-El compromiso de
aplicacion del nuevo
conocimiento para
la mejora continua
de la sociedad,

... que permitan al
profesorado
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la Sociedad del
Conocimiento
como ciudadano y
profesional de la

con/para el uso de las TIC
en educacion.

6.Diversidad, éticay uso

-Participacion y
compromiso social a
través de la creacion
de

GENERAR,

APLICAR Y
COMPARTIR el
conocimiento de

responsable de las TIC en docencia. propuestas de mejora manera critica y
el desempefio profesional de responsable en
docente. las comunidades y de mdltiples contextos

la de la Sociedad
7.Medio ambiente, salud y sociedad, Conocimiento.
seguridad laboral con el
uso de las TIC en la ..que permitan al
profesion docente. profesorado

DESENVOLVERSE

y

CONTRIBUIR

profesionalmente en la

Sociedad del

Conocimiento de una

manera reflexiva y

critica.

Fuente: Recuperado de: A partir de Pozos (2011), citado por Tejada J. & Pozo K. (2016)

En otras palabras, como sefiala el mismo Tejada J. & Pozo K. (2016)
“Indudablemente la tecnologia es un factor clave, no sélo por la configuracion de
los escenarios profesionales, sino precisamente por la transformacion que
conllevan en la actuacion profesional” (p. 29), el docente actualmente tiene un
rol diferente al de las décadas pasadas, el proceso ensefianza- aprendizaje, se puede
llevar en un lugar no tan exclusivo como una institucion educativa, hoy en dia se la

puede desarrollar en diversos escenarios.

Por lo expuesto, el docente debe tener la predisposicion para sumarse a los
cambios actuales, se puede contar con todas la herramientas a la mano, pero para
lograr la gestién del conocimiento es necesario el deseo de ser parte de la
innovacion, es alli donde el nivel de conocimiento va a producir los efectos
deseados dentro del proceso educativo, la interaccion entre el docente y el alumno
va a ser fluida, con una retroalimentacion constante, el docente debe incentivar al
trabajo colaborativo, con el desarrollo de competencias profesionales que permitan

contribuir con una nueva generacion de profesionales.
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Herramientas digitales para el trabajo con mapas mentales.

Las herramientas digitales para el trabajo con mapas mentales son la
representacion; estructurada, animada, dindmica, que permite graficar mentalmente
un tema, Jonnasen (2004 citado por Meza (2018), afirma que la solucién de un
problema se vincula con su representacion, se refiere a la visualizacion sistematica
de caracteristicas que van a permitir una mejor proyeccion de la solucién. La
representacion no es un hecho mecanico, es razonado y entrelaza los conocimientos
de tal manera que se puede: interrelacionar, jerarquizar y dinamizar al mismo

tiempo.

Si bien es cierto, las herramientas digitales no son estandarizadas o Unicas, han
de variar de acuerdo con la necesidad de quien lo requiere, es el &mbito de
intervencion el que va a permitir escoger la herramienta digital para el trabajo con
mapas mentales. Algunas de las herramientas digitales para trabajar con mapas
mentales son: Mindmeister, Lucidchart, wisemapping, Goconqr, FeeMind, sus
caracteristicas son las que le dan al usuario la posibilidad de acogerse a aquella que
se ajusta mas a sus necesidades, como dice Shum (2016), “El mundo digital se ha
vuelto una gran odisea, donde la alta competitividad existe no solo en las grandes
ciudades sino también en los pequefios lugares, que estan poco a poco creciendo a

nivel tecnoldgico.” (p. 2)

Debe sefialarse, que la tecnologia actualmente brinda los medios para conectar
al hombre con el universo, y eso implica la satisfaccion de necesidades, no con
soluciones Unicas, sino son la diversidad de mecanismos para solucionar el mismo
problema, que permiten ir de lo tradicional a lo tecnoldgico, de la pizarra a la
computadora, de lo que fue a lo que es hoy, de lo que es hoy a lo que vendra mafiana.
Las herramientas digitales son la posibilidad de trabajar con un pensamiento lateral

dentro el proceso ensefianza-aprendizaje.
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Mapas mentales.

Definicion.

Existen muchas definiciones de lo que es un mapa mental, pero, en pocas
palabras Gonzalez, (2015), lo define como: “El mapa mental es una expresion del
pensamiento irradiante.” (p. 2), es quiza lo que el autor de mapas mentales Tony
Buzan, ha expresado en sus obras, la autora induce a creer en la creatividad, es a

través de los mapas mentales, que se puede irradiar la informacion.

Debe sefialarse que, la imagen del mapa mental es lo que se busca crear en la
mente de los alumnos al dictar una clase, que sean ellos los que contribuyan en el
proceso ensefianza — aprendizaje, que de su mente destellen las palabras que se
vinculan con el tema de estudio, y mas alla aun, es el deseo que, al dictar una clase,

los oyentes vayan de manera autbnoma y automatica relacionando conocimientos.

Aprendizaje de los mapas mentales.

El mapa mental es una técnica que sirve para conectar ideas sobre un tema
determinado, los alumnos van a dejar ver su creatividad, espiritu colaborativo, la
informacion que llega a las redes, pasara por una especie de colador mental que los
ellos iran formando con la practica. El aprendizaje con mapas mentales es la manera
mas adecuada de vincular conocimientos, los alumnos deben comprender que el
aprendizaje no es lineal, existe vinculacion de un tema con otro, incluso de un érea

de estudio con otra.
En la actualidad, hay la necesidad de desarrollar competencias en los docentes
para poder impartir las clases de mejor manera. Al respecto se puede acoger lo que

dice Mufioz, Et al. (2020):

En definitiva, en la sociedad del siglo XXI resulta indispensable

proporcionar una formacion adecuada a los futuros docentes que les permita
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disefiar y llevar a cabo dinamicas de clase que respondan a los diferentes
estilos, ritmos, intereses y motivaciones del alumnado de este siglo,
constituyendo las tecnologias de la informacion y comunicacion, asi como
los mapas mentales herramientas a tener en cuenta en los procesos de
ensefianza/aprendizaje (CABERO; ROMERO, 2007; MUNOZ et al., 2014;
MUNOZ et al., 2016; PRIEGUE; CRESPO, 2012). (p. 13)

En efecto, el uso de los mapas mentales es producto de un trabajo conjunto entre
alumnos y docentes, los métodos empleados son activos, en el cual el proceso de
ensefianza -aprendizaje se vuelve un trabajo creativo y colaborativo. El trabajo
como mapas mentales en el aula segin un estudio realizado por; Mufioz, Et al.
(2020), facilita la comprension, la sintesis, la organizacion, el recuerdo, el estudio,
el aprendizaje eficaz, obtencion de ideas principales, eficacia en el estudio, esto en
el aspecto individual, y existe la creatividad colaborativa en los mapas mentales que

implican un trabajo grupal.

Naturalmente, la ensefianza de los mapas mentales permite a los docentes
obtener una dinamica de trabajo individual y colectivo, aportando un aprendizaje
significativo, potenciado las capacidades de los alumnos e incentivandolos a
desarrollar habilidades y destrezas. Los alumnos pueden explorar habilidades que
les permitird realizar una construccion significativa del conocimiento, esto

permitira a futuro optimizar tiempo y recursos en la educacion.

Estructura de los mapas mentales.

Los mapas mentales no son lineales, son como el cerebro humano; asociativo,
representativo, organizado, su estructura va a permitir establecer cuales son sus
elementos, que al decir de Ortega (2019) son como un dibujo que contiene un tema
central, vinculos, asuntos relacionados, titulos, subtitulos. Al decir del autor los
mapas mentales son como la idea central con las ramificaciones. Trabajar con
mapas mentales es aprender a enlazar conocimientos, es descubrir que siempre hay

un antes y un después del conocimiento.
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Segun como, sefiala Jiménez (2016) “El objeto del mapa mental es activar el
pensamiento holistico y despertar los potenciales latentes del cerebro” (p. 34),
asociar ideas es parte de la construccion del conocimiento, el mapa mental es como
dice el mismo Jiménez (2016) la unién de dos mundos el de la l6gica y el de la
fantasia, el mismo autor al referirse al dibujo de mapas mentales, lo hace en funcion
a los principios: del tridente, de la red y Burmol o burbujas moleculares, como la
expresion de lo que es un mapa mental. EI mapa mental es como un gran dibujo del

conocimiento, la unién saberes, que permiten retener por mas tiempo lo aprendido.

Sin duda, los mapas mentales tienen una estructura que permite a los alumnos
absorber mejor la informacidn, permite plasmar el conocimiento a través de una
imagen, con lineas, colores que le dan vida al proceso ensefianza-aprendizaje.
Munayco (2018) realiza un estudio sobre la influencia de los organizadores graficos
en la comprension de textos, su trabajo evidencia la importancia del trabajo con
mapas mentales para comprender textos, los mapas mentales permiten esquematizar
la literatura y al enlazarla, comprender su contenido. El docente al jerarquizar, los

conocimientos optimizan la participacion del alumno.

Ambito de aplicacion de los mapas mentales.

Los mapas mentales pueden ser empleados en diversos ambitos de la vida
cotidiana de un individuo, la utilidad de los mapas mentales como refiere Jiménez
(2016) se centra en la eficiencia, para desempefiar tareas, es una herramienta
multiuso, que se presta para la realizacion de muchas tareas. Los alumnos de una
institucién lo son durante el tiempo que dura su vida estudiantil, lo que se aprende
en un centro educativo debe ser valorado por la utilidad que el alumno pueda dar a

ese conocimiento fuera del mismo.
En efecto, no se podria unificar las utilidades de los mapas mentales, pero se

puede hacer referencia a algunos de los contextos en los cuales se los puede utilizar

asi segun Uriarte (2020), hace referencia a la utilidad de los mapas mentales en el
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estudio, en el trabajo, y con fines pedagdgicos. Como dice el autor el trabajo con
mapas mentales es la forma de llamar la atencién al publico, para obtener su

atencion y facilitar el aprendizaje.

Aun cuando, existe un conocimiento general por parte de los docentes sobre el
trabajo con mapas mentales, no se le ha dado el valor que tiene en cuanto al
desarrollo del pensamiento, no podemos quedar solo con la idea que; el docente
realiza graficos y los alumnos observan, la principal idea en cuanto a los usos de
mapas mentales es que el alumno colabore en la construccion de mapas mentales,
es desde alli cuando se establece la principal caracteristica del trabajo activo con

mapas mentales dentro del aula.

Generadores de mapas mentales.

Es indiscutible ventajas en cuanto al uso de mapas mentales, como dice Morales
et al. (2020):

A partir de esta situacion, tanto maestros como estudiantes se
enfrentaron al reto de hacer una migracion de cursos a plataformas
digitales todo ello con el interés de mantener el aprendizaje y seguir con el
plan de estudios de cada materia, a pesar de no poder salir de casa y ante la
ventaja de contar con una gran diversidad de herramientas digitales

educativas en la actualidad.” (p. 4)

En efecto, es importante segin los autores contar con herramientas digitales
actuales y que se puedan ajustar a las nuevas necesidades de los centros educativos,
la migracién de la educacion presencial a la educacion por medio de herramientas
tecnologicas ha requerido de disciplina, preparacion y acceso a recursos

tecnologicos.

Es evidente segun Morales et al. (2020), que la Migracion del trabajo en el aula

a las clases en linea, son parte de la innovacién, con la implementacion de
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herramientas que permitan trabajar en un proceso de ensefianza-aprendizaje que
fortalezca el aprendizaje significativo. Los docentes deben ser mas flexibles y
mostrar mas habilidad en el manejo de las herramientas digitales y los alumnos

deben ser més autodidactas y disciplinados.

Por lo expuesto, se debe sefialar que, para trabajar con mapas mentales podemos
utilizar la parte légica y creativa, existen varias plataformas y apps, destinadas al
trabajo con mapas mentales, el trabajo con herramientas digitales para la aplicacion
de mapas mentales, nos permite vincular los conceptos en forma gréafica, es un
instrumento muy util para los docentes dentro del proceso ensefianza-aprendizaje,
los generadores de mapas mentales méas conocidos y que estan en el internet son:
Canva, Lucidspark, Mindly, MindNode, MindJet, MinBoard, Mind map,
Mindmeister, Lucidchart, entre otros.

Mindmeister.

El trabajo dentro del aula debe ser interactivo, participativo, se debe aplicar los
recursos necesarios para la comprension de los diversos temas planteados, un
docente para ensefiar debe contar con estrategias accesibles, aplicables, del docente
para el alumno, pero para aprender el alumno debe contar con motivacion,
creatividad, curiosidad y es aqui donde se debe crear la ruta adecuada que

actualmente estaria poyada en herramientas digitales como Mindmeister.

Actualmente, la educacion no es necesaria y obligatoriamente dentro del aula,
hoy en dia se trabaja con entornos virtuales de aprendizaje, inicialmente eran méas
complejos, pero con su aplicacion son mas accesibles y adecuados a cada tema de
estudio, Trejo (2018), al respecto aborda el tema de los materiales didacticos
actuales y sefiala la responsabilidad del docente al momento de disponer la
tecnologia que va a llevar al proceso ensefianza-aprendizaje, aquel material
didactico que puede servir para combinar tecnologia y ensefianza, siendo
Mindmeister segun el autor un tipo de material que incluye Diagramas, mapas y

esquemas .
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Cabe sefialar que, el trabajo con herramientas Digitales como Mindmeinster
permite que los participantes puedan colaborar con confianza, con un trabajo
ordenado y creativo, como sefiala Jiménez (2016), trabajar con mapas mentales
permite elaborar un esquema que busca solucionar un problema, se pretende
conjugar ideas para llegar a un solo fin, la decision es parte del trabajo colectivo,
permite variar con alternativas de colaboracion si es necesario emitir un punto de
vista, se lo puede hacer de manera representativa, en el cual un solo punto se

transforma en diversidad de criterios.

En efecto, Mindmeister, es una herramienta gratuita para la construccion de

mapas mentales, disponible en: www.mindmeister.com, cuya utilidad se reduce al

trabajo en conjunto y colaborativo, permite; compartir, crear, innovar; sin embargo,
lo que el docente deberia tener en cuenta con el uso de esta herramienta, es que, al
momento de planificar, cada aspecto abordado debe tener una utilidad que garantice

una prestacion Util para el proceso ensefianza — aprendizaje.

Lucidchart.

Existen muchas herramientas aplicables dentro del proceso ensefianza-
aprendizaje, es necesario que los docentes conozcan de la variedad de herramientas
digitales que dispone, en el caso de Lucidchart es una gestion moderna para el
aprendizaje como nos indica Jiménez (2016) “Es imprescindible, por tanto, adaptar
las técnicas de trabajo a las condiciones reinantes: deben aprenderse con facilidad
y rapidez, y ser eficientes y practicas, asi como pragmaticas, los mapas mentales
cumplen de sobra estos criterios” (pp. 13-14), es adecuado desde esta perspectiva

el uso de herramientas creativas e innovadoras.

En otras palabras, el desarrollo de herramientas digitales como Lucidchart para
el trabajo con mapas mentales, es Gtil, innovadora, con una eficiencia en cuanto al
empleo de recursos, segun Salas, & Vazquez, (2017), los docentes deben

capacitarse en cuanto al uso de las nuevas tecnologias, el trabajo con Lucidchart,
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permite que los alumnos puedan trabajar con informacién a la que pueden acceder
desde un dispositivo movil, segun los autores el trabajo con esta herramienta digital
es motivadora y estimula al desarrollo de habilidades. Los profesionales en
educacion deben estar a la vanguardia, el uso de herramientas como Lucidchart

permite subir de nivel por las opciones que ofrece en cuanto a diagramacion.

En relacion con este tema, Lucidchart es una herramienta gratuita, que se la

encuentra en www.lucidchart.com , en la cual se puede trabajar con diagramacion

en tiempo real, se puede utilizar plantillas o elaborar un diagrama propio, se puede
subir videos, enlaces, imagenes, en fin, podemos hacer un trabajo dinamico,
generando ideas, proyectando a los alumnos a un mundo digital. Los alumnos de

hoy en dia necesitan aprender haciendo y conocer espacios educativos en las redes.
Ciencias Naturales.
Definicion.

El estudio de las Ciencias Naturales es amplio se centra como su denominacion
lo dice en el estudio de la Naturaleza, para las ciencias naturales estudiar la
naturaleza; significa entender al ser humano y lo que lo rodea, al respecto segun
Ecured (2021) establece que: “Ciencias que tienen por objeto el estudio de la
naturaleza, siguiendo la modalidad del método cientifico conocida como método
experimental, estudian los aspectos fisicos e intentando no incluir aspectos relativos

a las acciones humanas” (p. 1).

Importancia

Las ciencias Naturales es una rama de estudio que nunca ha pasado de moda, de
su analisis se han desprendido teorias, que permiten comprender el medio en el cual
se desarrollan actividades diarias y comunes del ser humano, la importancia del
estudio de las Ciencias Naturales surge de lo que ella contiene, no olvidando que el

mismo ser humano es objeto de estudio. Como refiere Naranjo, & Garay (2020), el
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estudio de las Ciencias en un estudio del todo, el rol del docente es intuitivo y

liberador, tiene la obligacion de ampliar su visién al momento de ensefiar.

Al respecto, sobre la importancia del Estudio de las Ciencias Naturales Vilchez,
(2019) refiere a que se puede conocer la importancia en la cotidianidad, la
comprensién de las ciencias naturales impulsa a adoptar una nueva visién en el
proceso ensefianza-aprendizaje, es el protagonismo colaborativo que tienen los
alumnos para alcanzar un aprendizaje significativo, al respeto Vilchez, (2019),
sefiala que: “la asimilacion de saberes dependera del tipo de ensefianza utilizado
por el docente dentro de su estrategia didactica mediante la cual ampliara el
horizonte para el educando y evitara delimitar su aprendizaje a ciertas formas de

ensefar” (p. 4).

Si bien es cierto que, las Ciencias Naturales como forma adecuada de ensefianza
seria, en el lugar mismo de los hechos; al no poder trabajar de esa manera, se beberia
buscar la posibilidad de acceder a su ensefianza con el empleo de herramientas
tecnoldgicas que permitan observar un fendmeno, es importante que en el proceso
ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales se potencialice la colaboracion del
alumnos, al comprender la importancia de la tematica se disfrutara mas del proceso

educativo.

Meétodos activos.

La ensefianza de las Ciencias Naturales demanda el uso de métodos que permitan
a los alumnos ser parte activa dentro del proceso de aprendizaje, crear en ellos una

actitud colaborativa, en ese sentido, Pillaga et al. (2020) manifiestan que:

La educacién es un proceso logico y secuencial que se encarga de la
formacion integral de los individuos (estudiantes), es mas que evidente que
la persona que estd a cargo de dicho proceso, es decir el docente, debe
realizar su funcion de guia de la manera mas acertada posible, lo cual

conlleve a propiciar un verdadero espacio de ensefianza—aprendizaje. (p. 4)
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Dado que, la educacion estuvo enfocada en una ensefianza presencial,
actualmente se debe buscar estrategias para satisfacer las nuevas necesidades, la
formacidn integral inicia desde la clase misma, el docente debe preparar al alumno
para apropiarse del conocimiento, no conformase con cumplir la hora clase, el
objetivo es preparar de manera activa a sus alumnos, lograr que los alumnos de

manera espontanea, creativa y activa colaboren en clases.

Por esta razon, los métodos activos deben promover el desarrollo de una
ensefianza significativa y funcional al respecto De la Rosa et al. (2019) escribe que:
“El proceso ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales no solo contribuyen a
formar y desarrollar habilidades cognitivas superiores, sino que consolidan la
formacidn cultural e integral de los estudiantes, su sentido critico objetivo y actitud
ante los fendmenos que acontecen en el contexto” (p. 62). Los alumnos no solo
deben ser oyentes pasivos, sino activamente ser parte de la innovacion del

conocimiento.

Asi mismo, la ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales ha evolucionado
Torres,L. & Sanchez J. (2019), se refiere a que el aprendizaje activo es el disfrute
de parte de los alumnos del aprendizaje de las Ciencias Naturales, el aprendizaje
debe ser; divertido, incentivando la curiosidad en los participantes, rompiendo la
barrera entre el trabajo de los cientificos y aquel que los alumnos realizan en el aula,
estimulandolos a perder el miedo a la ciencia. EI alumno debe comprender que el
primer paso para llegar al conocimiento profundo de la ciencia se lo da al ser parte

de un aprendizaje activo.

Al mismo tiempo, el trabajo activo dentro del aula, para la ensefianza de las
Ciencias Naturales, vuelve méas dinamicas a las sesiones, Torres, & Sanchez (2019),
destaca aquellas que son faciles de aplicar para la ensefianza de las Ciencias
Naturales: one minute y todas sus versiones, dinamicas de preguntas y respuestas,
concursos en el aula y usos de las Tic, creatividad artistica. Cada una de las técnicas

que se aplican deben estar acordes al nivel educativo y la necesidad de la clase que
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se vaya a dictar. Lo importante de una técnica es que esta sirva para afianzar los

conocimientos.

En definitiva, el aprendizaje significativo es el producto final al que se quiere
llegar con los métodos activos aplicados en la Ciencias Naturales, los alumnos
actualmente necesitan conocer y aplicar en el proceso ensefianza-aprendizaje
herramientas digitales que les permita una mejor comprension. Aprender es
cambiar, innovar, el alumno no debe ser el mismo antes y después del aprendizaje,
esto se logra con métodos activos de ensefianza, que predisponen al alumno para

llegar a una evidente apropiacion de contenidos.

La comprension de las Ciencias Naturales.

Los docentes que estan encargados de ensefiar Ciencias Naturales tienen una
preparacion de ida y vuelta, esto quiere decir que al preparar sus clases deben
comprender el tema y convertir, lo dificil en facil para el alumno, Molina et al.,

(2016, citado por Salica, (2017), manifiestan que:

...cuando una persona alcanza una comprension amplia sobre su
conocimiento y su saber, entonces se llega a un conocimiento
epistemoldgico més asertivo. De esta manera, resulta de mayor interés y
utilidad conocer no tanto lo que el docente sabe, cree o siente, sino saber
analizar y caracterizar como utiliza sus bases cognitivas para enfrentar
distintas situaciones didacticas demandadas por contenidos especificos en

contextos variados (p 204)

No cabe duda que, la competencia de un docente no debe estar limitado a la
memorizacion de un tema, es quien de manera prioritaria debe comprender las
caracteristicas de la disciplina que esta ensefiando, los docentes deben depurar sus
conocimientos, de tal manera que al momento de transmitirlos sean asimilables por

el alumno, Salica, (2017) el docente no puede limitarse a un conocimiento
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disciplinar, debe desarrollar destrezas que le permitan comprender un tema y poder

explicar el mismo de tal manera que se logre la comprensién del alumno.

En ese sentido, el aprendizaje para que sea exitoso debe procurar reunir en los
alumnos; actitudes y habitos, al decir de Olivo, J. (2018), la curiosidad es la actitud
que destaca en los alumnos exitosos, esto los estimula a profundizar sobre un tema
determinando y buscar enlazar un conocimiento con otro, son alumnos que hacen
preguntando, existen otros aspectos importantes como la sensibilidad, la empatia,
resolucién de problemas, a esto se debe sumar el estimulo que viene de la labor del
docente. Los alumnos para poder llegar a la comprensién sobre un tema deben ser

motivadamente atraidos.

Dado que, al momento de ensefiar las Ciencias Naturales segin la UNESCO
(2016) se debe adentrar “en el conocimiento de ideas y conceptos, se pueda acercar
a los estudiantes al conocimiento de la propia ciencia y aqui también hay aspectos
centrales que merecen atencion y consideracion” (p 14). No se puede pasar por alto
que las Ciencias Naturales es un conocimiento desarrollado a través de la

investigacion cientifica.

En concordancia, la UNESCO (2016), sefiala que es necesario que los alumnos
tengan una visidon sobre la investigacion cientifica, si ellos no llegan a la
comprensién del tema, existe el riesgo de que se produzca una descontextualizacién
cientifica y ello produce una limitacion en el aprendizaje. Los alumnos no deben
interiorizar limites, el conocimiento es ilimitado en el tiempo y el espacio, debe
haber la conviccion de que, al crecer el conocimiento, también crece el ser humano

como tal.

De alli que, la comprension de las Ciencias Naturales, es el camino para un
trabajo exitoso dentro del aula, los docentes deben colaborar con su preparacion
respecto al temay al método; deben llegar a despertar la creatividad de sus alumnos,
el éxito del aprendizaje depende del interés sobre un tema determinado, las Ciencias

Naturales, por su contenido mismo llama la atencién, lo que hace falta es la
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motivacion para querer saber mas, el alumno no debe guiarse por una calificacion,

sino por la importancia del conocimiento adquirido.

Objetivos y Destrezas con criterio de Desempefio de las Ciencias Naturales,
para el Subnivel Superior de Educacion General Basica.

La ensefianza de las Ciencias Naturales, ha evolucionado en forma répida,
Jaramillo, (2019), sefiala que los docentes deben impartir ciencia a traves de:
“herramientas cientificas-pedagdgicas, que sumados a su experiencia investigativa,
constituyen los insumos pertinentes para que aprendan a crear y cultivar la ciencia
desde las diversas instancias educativas”(p 18), existen capacidades basicas que
poseen los docentes, pero es él quien debe enfrentar con eficacia, los nuevos
paradigmas de la Educacion.

De alli que, la importancia que los docentes conozcan el Curriculo Nacional,
dentro del cual se encuentran los objetivos y destrezas con criterio de desempefio,
como un aporte significativo en el proceso de alfabetizacion cientifica, con el
desarrollo de habilidades, que se cruzan en forma transversal con las destrezas con
criterio de desempefio, en las siguientes tablas se detalla tanto los objetivos de las
Ciencias Naturales para el décimo afio de Educacion Basica, cuanto las destrezas
con criterio de desempefio que implican el uso de las TIC, que nos indica que el

“saber hacer”, requiere del uso de tecnologias.

Tabla 2

Objetivos de la asignatura de Ciencias Naturales para el Décimo Afio de Educacion General
Bésica.

O.CN.4.1. Describir los tipos y caracteristicas de las células, el ciclo celular,
los mecanismos de reproduccion celular y la constitucion de los
tejidos, que permiten comprender la compleja estructura y los niveles de

organizacién de la materia viva.

0O.CN.4.2. Describir la reproduccién asexual y sexual en los seres vivos Yy

deducir su importancia para la supervivencia y diversidad de las

especies
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O.CN.4.3.

Disefiar modelos representativos de los flujos de energia en cadenas y redes
alimenticias, identificar los impactos  de la  actividad

humana en los ecosistemas e interpretar las principales amenazas.

O.CN.44.

Describir las etapas de la reproduccion humana como aspectos
fundamentales para comprender la fecundacién/concepcion, la
implantacion, el desarrollo del embrién y el nacimiento, y analizar la

importancia de la nutricion prenatal y de la lactancia

O.CN.45.

Identificar las principales relaciones entre el ser humano y otros
seres vivos que afectan su salud, la forma de controlar las infecciones a

través de barreras inmunoldgicas naturales y artificiales.

O.CN.4.6.

Investigar en forma experimental el cambio de posicion y velocidad de los
objetos por accion de una fuerza, su estabilidad o

inestabilidad y los efectos de la fuerza gravitacional.

O.CN.4.7.

Analizar la materia orgénica e inorganica, establecer sus semejan-
zas y diferencias segin sus propiedades, e identificar al carbono
como elemento constitutivo de las biomoléculas (carbohidratos,

proteinas, lipidos y acidos nucleicos).

O.CN.4.38.

Investigar en forma documental la estructura y composicion del
Universo; las evidencias geoldgicas y paleontolégicas en los cambios de la
Tierra y el efecto de los ciclos biogeoquimicos en el me-
dio natural. Todo, con el fin de predecir el impacto de las actividades
humanas e interpretar las consecuencias del cambio climéatico

y el calentamiento global.

O.CN.4.9.

Comprender la conexion entre la ciencia y los problemas reales
del mundo, como un proceso de alfabetizacion cientifica, para lograr, en los
estudiantes, el interés hacia la ciencia, la tecnologia vy

la sociedad.

0.CN.4.10.

Utilizar el método cientifico para el desarrollo de habilidades de
investigacion cientifica, que promuevan pensamiento critico, reflexivo y

creativo, enfocado a la resolucion de problemas.

Fuente: Recuperado de: Curriculo Nacional (2016)
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Tabla 3

Destrezas con criterio de desempefio de la asignatura de Ciencias Naturales para el Décimo Afio
de Educacién General Bésica.

BLOQUE
CURRICULAR

BASICO IMPRESCINDIBLE

BASICO DESEABLE

1

CN.4.1.3. Indagar, con uso del
microscopio, de las TIC u otros recursos,
y  describir  las  caracteristicas
estructurales y funcionales de las
células, y clasificarlas por su grado de
complejidad, nutricién, tamafio y forma.

CN.4.3.15. Indagar, con uso de las TIC
y otros recursos, la gravedad solar
y las orbitas planetarias y explicar sobre
el movimiento de los
planetas alrededor del Sol.

CN.4.4.1. Indagar, con uso de las TIC y
otros recursos, sobre el origen del
Universo, analizar la teoria del Big Bang
y demostrarla en modelos actuales de la
cosmologia teorica.

CN.4.4.3. Observar, con uso de las TIC
y otros recursos, y explicar la apariencia
general de los planetas, satélites,
cometas y asteroides, y
elaborar modelos representativos del
sistema solar.

CN.4.4.6. Reconocer, con uso de las TIC
y otros recursos, los diferentes tipos de
radiaciones del espectro
electromagnético y comprobar
experimentalmente, a partir de la luz
blanca, la mecénica de formacion del
arcoiris.

CN.4.4.2. Indagar, con uso de las
TIC, modelos y otros recursos, la
configuracion y forma de las
galaxias y los tipos de estrellas,
describir y
explicar el uso de las tecnologias
digitales y los aportes de
astronomos y fisicos para el
conocimiento del Universo.

CN.4.4.11. Indagar, con uso de
las TIC y otros recursos, Yy
explicar los facto-
res que afectan a las corrientes
marinas, como la de Humboldt
y El Nifio, y evaluar los impactos
en el clima, la vida marina y la
industria pesquera.

CN.4.4.12. Observar, con uso de
las TIC y otros recursos, los
biomas del
mundo, y describirlos tomando
en cuenta su ubicacion, clima y
biodiversidad

CN.4.5.5. Indagar, con uso de las TIC y
otros recursos, y analizar las causas de
los impactos de las actividades humanas
en los habitats, inferir sus consecuencias
y discutir los resultados.

Fuente: Recuperado de: Curriculo Nacional (2016), se ha tomado las destrezas con criterio de
desempefio para el subnivel Superior de Educacion General Basica, en el cual se incluye el uso de

las TIC.

Elaborado por: Rodriguez, L. (30, 08, 2021)
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CAPITULO II
DISENO METODOLOGICO

Generalidades.

El marco metodoldgico son las estrategias adoptadas por el investigador, para
cumplir sus objetivos, segin Franco (2011, citado por Azuero 2019) dice: “Es el
conjunto de acciones destinadas a describir y analizar el fondo del problema
planteado, a través de procedimientos especificos que incluye las técnicas de
observacion y recoleccion de datos (p. 118)”. En otras palabras, el marco
metodoldgico se va a centrar en el problema de investigacion, orientando el camino
para que la misma sea eficiente y se pueda integrar las etapas del proceso

investigativo.

Enfoque de la investigacion.

En la investigacion presentada se utiliza un enfoque mixto, esto debido a que se
va a necesitar combinar el paradigma cuantitativo y cualitativo, es la posibilidad de
acercarse a la realidad, a respecto Sanchez (2019) sefiala que el enfoque mixto
representa la integracion entre el enfoque cuantitativo y cualitativo, lo cual es
aplicable, aunque se debe tener en cuenta que el procedimiento metodoldgico debe
estar claramente establecido. Lo que se pretende es fortalecer la investigacién con

la aplicacion de los dos paradigmas, es abordar el problema desde dos visiones.
Se puede sefialar que, se usaré el paradigma cualitativo, porque se podra abordar
el estudio desde una perspectiva holistica, para poder conocer la realidad, tomando

como referencia la conducta humana, Ifio (2018) al respecto “afirma que el
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investigador debe desarrollar el aprendizaje de la mirada, del dialogo y el registro”
(p. 100), esto quiere decir que se va a abordar la investigacion de manera abierta;
en el trabajo se va a exponer como influye el trabajo con mapas mentales en la
comprension de las Ciencias Naturales, podemos analizar el contexto dentro del

cual se va a realizar la investigacion.

De lamisma forma, se usara el paradigma cuantitativo porque permite un estudio
cuantificable de la poblacion, al respecto Ochoa, et al. (2020) explicaron que “la
investigacion cuantitativa es generalizable, particularista, basado en una realidad
estatica, con propension a servirse de los sujetos de estudio y limitado a
responder...” (p. 16). En el presente trabajo investigativo se debe usar la medicion
cuantificable sobre un hecho particular, el uso de mapas mentales en la comprensién
de las Ciencias Naturales se ira delimitando la informacion a través de preguntas

que van acordes al campo y objeto de la investigacion.

Modalidad y disefio de la Investigacion.

La modalidad de esta investigacion es la basica, al respecto Fidias (2017) sefiala
que: “La investigacion aplicada utiliza como punto de partida y sustento el
conocimiento suministrado por la investigacion basica, pero sus resultados son
empleados de forma inmediata, a corto o a mediano plazo, para solventar problemas
sociales, administrativos, educativos, de salud, entre otros” (p 70), se recopila
informacion de articulos recuperados de fuentes confiables sobre las variables de la
investigacion, que buscan ser aplicada a través de herramientas digitales como son

mindmeister y lucidchart.

Ahora bien, se aplicara necesariamente la investigacion aplicada por estar
intimamente vinculada a la basica, la investigacion aplicada va a permitir establecer
la solucion al problema planteado dentro del contexto educativo y con las
herramientas mas adecuadas, satisfaciendo necesidades educativas de los
estudiantes del décimo afio de Educacién Basica en la Unidad Educativa Amazonas,

mejorando la calidad educativa, los docentes con el empleo de estas herramientas
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digitales van a colaborar con la comprensién de las Ciencias Naturales, como

conocimiento basico.

Dentro del orden de ideas, se debe sefialar que, el tipo de investigacion de
acuerdo con el disefio serd la documental, serd& de campo en cuanto a la
manipulacion de variables, se va a trabajar con un grupo de control definido. Con
el trabajo sobre un grupo de control va a permitir aplicar instrumentos, sobre un

grupo determinado, 8 docentes.
Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion.

Poblacion y muestra

Para llevar a cabo la presente investigacion es necesario delimitar la poblacion
objeto de estudio, de la cual se obtendra los datos necesarios para analizar, el nivel
de conocimiento de los docentes en cuanto al uso adecuado de Mindmeister y
Lucidchart, como herramientas digitales para la comprension de Ciencias
Naturales. La poblacién objeto de estudio esta conformada por ocho profesores en
el Area de Ciencias Naturales, en la Unidad Educativa Amazonas, ubicada en la
Colonia Agricola Amazonas, Zona No Delimitada entre las provincias del Guayas
y Canar. El acceso de investigacion para la poblacion es facil, por lo que siendo
finita se va a tomar la totalidad, es decir los ocho docentes del &rea indicada, para
mayor confiabilidad.

Tabla 4

Poblacién de docentes del area de Ciencias Naturales en el Unidad Educativa Amazona - Afio
Lectivo 2020-2021

Total, de profesores Porcentaje
8 100%

Fuente: Recuperado de: la Poblacién de profesores de la Unidad Educativa Amazonas.
Elaborado por: Rodriguez, L. (30, 08, 2021)

Con respecto a la poblacion, Morord, et al. (2017) dice: “La poblacion se refiere

al conjunto de todos los individuos en los que se desea estudiar un fenomeno” (p
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33), el grupo de docentes es un universo pequefio, se aplicara un enfoque
cuantitativo, en el cual se va a emprender un analisis cerrado, cuantificable en cifras
y cualitativo centrada en una investigacion abierta y flexible, los profesores
docentes estan distribuidos de la siguiente manera: dos del area de Ciencias
Naturales que son profesores del octavo, noveno y décimo; y seis docentes del

segundo al séptimo afio de Educacién Basica.

Con relacion al muestreo, se tendré en consideracion lo dicho por Hernandez &
Carpio (2019) “se caracteriza por buscar con mucha dedicacion el conseguir
muestras representativas cualitativamente, mediante la inclusién de grupos
aparentemente tipicos. Es decir, cumplen con caracteristicas de interés del
investigador” (p 2). En el caso de los docentes son el nimero de ocho se aplicara el
muestreo no probabilistico debido a que se lo hara con un enfoque cualitativo, para
que la investigacion tenga un caracter exploratorio, el muestreo es discrecional, en

razon que el universo es conocido por el investigador y en un nimero muy reducido.

Contextualizacion.

Unidad Educativa Amazonas, con cédigo AMIE: 03H00554, ubicado
geograficamente en la Zona No Delimitada entre las provincias del Guayas y Cafiar,
pero la Unidad Educativa esta la bajo la direccion del distrito 03D03 La Troncal,
que corresponde a la Coordinacién Zonal 6, con un tipo de Educacion Regular, con
un Nivel Educativo que ofrece: Inicial, Educacién General Béasica, Bachillerato
General Unificado, es de tipo fiscal, ubicado en la Zona rural, sujeta al Régimen
escolar: Costa, con una educacién Hispana, modalidad: presencial, Jornada:
Matutina, vespertina y nocturna, la forma de acceso al Unidad Educativa en
terrestre, cuenta con un total de 44 docentes y con un nimero de alumnos, que

actualmente llega a los 1057.
Ademas, la unidad educativa posee instalaciones propias, con tres predios dentro

de los cuales funciona, en el uno funciona inicial, basica elemental y basica media,

en el segundo predio funciona la basica superior y bachillerato, en el tercer predio
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se encuentran las oficinas de educacion a distancia, que actualmente estan

desocupadas.
Proceso de recoleccion de datos.

La poblacion total objeto de estudio es de ocho docentes; se aplicard una
encuesta a través de un cuestionario, se va a realizar un analisis interpretativo en

base de la informacidn recopilada, para indagar de manera objetiva la informacion

recolectada y como esta incide en la investigacion que se esta desarrollando.
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Cuadro 1: Variable independiente: Mindmeister y Lucidchart - Herramientas Digitales.

CONCEPTUALIZACION | DIMENSIONES | INDICADORES ITEMS INSTRUMENTOS
Herramientas Para generar 1. Incluyo el uso de herramientas digitales en el proceso
Digitales actividades: ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales.
Mindmeister y Lucirchart Mindmeister y Muy de acuerdo () Algo de acuerdo () Indeciso () Algo en
son herramientas digitales Lucidchart desacuerdo () Totalmente en desacuerdo ()
que utilizan los docentes,
para generar de mapas Para compartir 2. Considero que el uso de herramientas digitales me permite
mentales que permiten la archivos: llegar con el conocimiento a los alumnos.
comprension de cualquier Google Drive. Muy de acuerdo () Algo de acuerdo () Indeciso () Algo en | Herramienta-
tema desarrollando desacuerdo () Totalmente en desacuerdo () Encuesta
destrezas, conocimientos, Herramientas con Instrumento:
habilidades y aptitudes de las TICS para la 3. Considero que, poseo los conocimientos necesarios para | Cuestionario
los alumnos, para alcanzar comunicacion: trabajar con las herramientas digitales.
su aprendizaje autonomo y Zoom, teams Muy de acuerdo () Algo de acuerdo () Indeciso () Algo en

a su vez el dominio de
competencias digitales por
parte del docente.

Competencias
Digitales

Tratamiento de
datos, la
comunicacién y
colaboracion.

La creacion de
contenido digital.

desacuerdo () Totalmente en desacuerdo ()

4.  Trabajo con mapas mentales para potenciar el proceso
ensefianza — aprendizaje de las Ciencias Naturales.

Muy de acuerdo () Algo de acuerdo () Indeciso () Algo en
desacuerdo () Totalmente en desacuerdo ()

5. En mi trabajo como docente he incluido herramientas digitales
como Mindmeister y Lucidchart.

Seguridad y Muy de acuerdo () Algo de acuerdo () Indeciso () Algo en
resolucion de desacuerdo () Totalmente en desacuerdo ()
problemas

Fuente: Matriz de Operacionalizacién de variables.

Elaborado por: Rodriguez, L. (30, 06, 2021)
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Cuadro 2: Variable dependiente: Comprension de las Ciencias Naturales

CONCEPTUALIZACION | DIMENSIONES | INDICADORES | ITEMS INSTRUMENTOS
Estudio de las Planificacion. 1. Considero que la comprensién de las Ciencias Naturales
Ciencias depende del docente.
Naturales. Comprension. Muy de acuerdo () Algo de acuerdo () Indeciso () Algo en
Las Ciencias Naturales desacuerdo () Totalmente en desacuerdo ()
tienen por objeto el estudio Inclusion de
de la naturaleza, a través herramientas 2. Alun me falta desarrollar competencias para propiciar la
de la planificacién con la digitales comprension de las Ciencias Naturales.
inclusion de herramientas | Planificacion Objetivos Muy de acuerdo () Algo de acuerdo () Indeciso () Algo en | Herramienta-
tecnoldgicas, para poder | con desacuerdo () Totalmente en desacuerdo () Encuesta,
llegar a la comprensién de | herramientas Instrumento:
Ciencias Naturales. digitales. Destrezas con 3. Aplico las destrezas con criterio de desempefio, para la | Cuestionario

criterio de
desempefio.

ensefianza de las Ciencias Naturales.
Muy de acuerdo () Algo de acuerdo () Indeciso () Algo en
desacuerdo () Totalmente en desacuerdo ()

4.Cumplo con los objetivos del area de Ciencias Naturales en el
proceso ensefianza-aprendizaje.

Muy de acuerdo () Algo de acuerdo () Indeciso () Algo en
desacuerdo () Totalmente en desacuerdo ()

5. Incluyo en la planificacion de Ciencias Naturales las
tecnologias de la informacion y comunicacion.

Muy de acuerdo () Algo de acuerdo () Indeciso () Algo en
desacuerdo () Totalmente en desacuerdo ()

Fuente: Matriz de Operacionalizacién de variables.
Elaborado por: Rodriguez, L. (30, 06, 2021)
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Procedimiento de recoleccion de la informacion.

El adecuado procedimiento para la recoleccién de la informacién conduce a un
andlisis preciso y adecuado de la informacion, como sefiala Sanchez, et al. (2021),
para el andlisis y procesamiento de la informacion debe apoyarse la investigacion
no solo en la experiencia de vida, en factores socioculturales, sino también en la
intuicién; es por ello, que se debe, en esta parte de la investigacion agudizar los

sentidos del investigador, el analisis debe ser la unidad de varias realidades.

Método.

Esta investigacion se enmarca en el método inductivo, segun Sanchez, (2018)

sefiala que:

Por lo tanto, las explicaciones a que da lugar el modelo inductivo,
sobre la base de la comprension de hechos particulares, si bien son
legitimas y fiables, lo son tan solo para el grupo particular que se
analiza, se halla circunscrito dentro de su propio contexto, no puede ser de
otra manera, pues de serlo o hacerlo, se deslegitimaria por completo. En ello
radica su maximo valor y también su mayor debilidad —a la luz del enfoque

cuantitativo- (p. 114)

En efecto, el método empleado, va a permitir comprender el fendbmeno con una
explicacion del problema y la posible solucion, evidenciando las conexiones, las
semejanzas, diferencias, que va a generar una propuesta aplicable al contexto dentro
del cual se ha desarrollado la investigacion.

Técnica de recoleccion de datos.

Las técnicas de recoleccién de datos hacen referencia a segun Hernandez &

Avila (2020) a la recoleccion de datos que comprenden procedimientos para obtener
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la informacidn necesaria dentro de la investigacion, es una etapa que permite

recolectar la informacion que se podria estimar util.

Al respecto, expresa Hernandez & Avila (2020), sefiala que: “las técnicas de
recoleccion de datos aluden a procedimientos de actuaciéon concreta y particular
de recogida de informacion relacionada con el método de investigacion que se
esté utilizando, el uso de unastécnicas u otras van a depender del marco
de investigacion a realizar”, la funcion principal es el registro de la informacion

dentro de la investigacion.

Conviene sefialar que, en el caso que nos ocupa se aplicara la encuesta que segun
Lanuez y Fernandez (2014), citado por Feria et al, (2020), lo considera como
“una entrevista por cuestionario” (p. 72). Se puede obtener la informacion de
manera directa, personal, actualmente por envio, en linea, pudiendo acceder a un
numero de encuestados con dispersion geografica, se puede tabular la informacion
de manera mas rapida. Lo que se pretende es recopilar la informacion de manera

veraz y oportuna.

Instrumento.

Respecto al Instrumento, es el cuestionario previamente elaborado con una
perspectiva naturalista y la transmision numerica de resultados, las afirmaciones
nacen de la operacionalizacion de variables, que es la continuidad del trabajo de
investigacion, en base de las variables previamente analizadas, se aplicara a través
una herramienta digital, con la finalidad de poder llegar a todos los docentes con
rapidez y que ellos desde su comodidad, puedan aportar al trabajo que se esta

desarrollando.

Validez del instrumento.

La validez de un instrumento es el grado de confiabilidad de un instrumento,
es la medicion del instrumento en cuanto a la recopilacion de la informacion como

sefiala Lopez, et al. (2019) un instrumento para su aplicacion debe contar con dos
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elementos fundamentales “validez y confiabilidad”, de tal manera que se robustezca
la investigacion con informacion real, que dé como resultado una correcta medicion

de los resultados.

En tal sentido, el instrumento utilizado para medir las competencias digitales ha
sido validado a juicio de los profesionales: Lcdo Marcos Erick Arroba Ibarra Msc.
y Lcdo. José Hugo Ortega Msc., los resultados obtenidos en el proceso de

validacion se observan en el siguiente cuadro:

Cuadro 3: Validacion de Instrumentos

Validador Especialidad Institucion Observacion
Validador 1 Gerencia U. E. Amazonas correccion en la
Educativa redaccion.
Validador 2 Administraciéon  U.E. Amazonas
en Liderazgo
Educativo

Fuente: Recuperado de: la Poblacién de profesores de la Unidad Educativa Amazonas.
Elaborado por: Rodriguez, L. (30,08,2021)
En funcion a los resultados que se obtuvieron producto del anélisis y validacion

de los expertos, se realizaron los ajustes para proceder a aplicar el instrumento.
Confiabilidad del instrumento.

Para la determinacion de la confiabilidad del instrumento se procedid a su
validacion, el cual se encarga de obtener los datos necesarios para analizar, el nivel
de conocimiento de los docentes en cuanto al uso adecuado de Mindmeister y
Lucidchart, como herramientas digitales para la comprension de Ciencias

Naturales.

Ademas, se utilizd el célculo del coeficiente de Alpha de Cronbach a la
poblacion piloto, para determinar la confiabilidad del instrumento que, de acuerdo
con Canu, (2017), “La idea de la evaluacion es utilizar una herramienta (la prueba)
gue permite atribuir un nimero (la nota) a cada persona para evaluar su

desempefio. Intuitivamente, se entiende que dos pruebas diferentes que miden la
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misma informacion (conocimiento, opinién, etc.) no van a dar exactamente el

mismo resultado” (p 3). Calculandose sobre la base de la siguiente formula:

Lok (1 _ l)
(k—1) 0%
Donde:

k = ndmero de items
(o1 )2 = varianza de cada item
(06X )2 = varianza del cuestionario total

El procedimiento realizado es el que se muestra:

Cuadro 4: Procedimiento en Excel para el calculo del Alpha de Cronbach.

ITEMS

Docentes 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 4 3 4 3 5 2 2 1 2 4
2 3 3 3 3 5 2 2 1 1 3
3 3 1 3 3 5 1 1 2 2 4
4 3 4 4 3 4 1 1 1 2 3
5 3 3 3 4 5 3 1 1 1 3
6 4 3 4 4 4 2 2 1 2 4
7 2 2 2 3 4 3 2 1 1 2
8 4 4 3 5 4 3 3 2 2 4

VARIANZA © 043757 08593757 043757 05" 025" 06093757 043757  01875" 02343757 0.484375

SUMATORIA DE VARIANZ, 4.4375

VARIANZA TOTAL 12 Alpha de Cronbach 0.70023148

NUMERO DE ITEMS 10

Fuente: Recuperado de: Cuestionario a Docentes.
Elaborado por: Rodriguez, L. (30,08,2021)

En efecto, con el procedimiento para la recoleccién de la informacion, se
permitio determinar el cumplimiento del objetivo general y los objetivos
especificos de la investigacion, de igual manera la poblacion objeto de estudio,
como docentes y alumnos de la Unidad Educativa “Amazonas”, y de esa forma se
logré obtener una comprension més clara que dio respuesta al panorama planteado
inicialmente, en base a las técnicas de recoleccidn de datos, que para el caso fue la

encuesta y un cuestionario, tipo test.
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Resultados del diagndstico de la situacion actual. -

En el diagndstico realizado a los docentes de la Unidad Educativa “Amazonas”, con

relacion a la encuesta dirigida a los docentes de la Unidad Educativa “Amazonas”,

€s como sigue:

1. Incluyo el uso de herramientas digitales en el proceso ensefianza-aprendizaje de

las Ciencias Naturales.

Cuadro 5: Incluir herramientas digitales

Pregunta N°1
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Muy de 0 0%
acuerdo
Algo de 1 12.5%
acuerdo
Indeciso 50%
Algo en 37.5%
desacuerdo
Totalmente 0 0%
en
desacuerdo
Total 8 100%

Fuente: Recuperado de: Cuestionario-docentes

Elaborado por: Rodriguez, L. (30,08,2021)

Analisis e interpretacion de los resultados

Gréfico 1: Incluir herramientas digitales

Pregunta N° 1

= Muy de
0% acuerdo

Algo de

12.50%
acuerdo

37.50% Indeciso

Algo en
50% desacuerdo

Totalmente
en
desacuerdo

Fuente. Recuperado de: Cuestionario-docentes.
Elaborado por: Rodriguez, L. (30, 08, 2021)

El 50% de los docentes de la Unidad Educativa “Amazonas” que fueron

encuestados, determinaron que estan indecisos en incluir el uso de herramientas

digitales dentro del proceso ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales, el

37.5% ha respondido que esta algo en desacuerdo con el uso de las herramientas

digitales, el 12.5% ha indicado que esta algo de acuerdo, el 0% estd muy de acuerdo

y el 0% esta en total desacuerdo. Se puede evidenciar que un alto porcentaje de

docentes estan indecisos en cuanto a incluir las herramientas digitales dentro del

proceso ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales, por lo tanto, esto trae

como consecuencia que los alumnos se sientan desmotivados para el aprendizaje de

las Ciencias Naturales.
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2.- Considero que el uso de herramientas digitales me permite llegar con el

conocimiento a los alumnos.

Cuadro 6: Uso de herramientas digitales. Gréfico 2:  Uso de herramientas digitales.
Pregunta N°2
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje Pregunta N° 2 = Muy de
acuerdo
Muy de 1 12.5% 0%
acuerdo Algo dde
Algo de 1 12.5% - acuerdo
acuerdo
Indeciso 4 50% 12.50% Indeciso
Algo en 2 25%
desacuerdo
Totalmente 0 0% Algo en
en 50% desacue
desacuerdo rdo
Total 8 100%

Fuente: Recuperado de: Cuestionario-docentes Fuente. Recuperado de: Cuestionario-docentes.
Elaborado por: Rodriguez, L. (30,08,2021) Elaborado por: Rodriguez, L. (30, 08, 2021)

Analisis e interpretacion de los resultados

El 50% de los docentes de la Unidad Educativa “Amazonas” que fueron
encuestados, determinaron que estan indecisos respecto de si el uso de herramientas
digitales permite llegar con el conocimiento a los alumnos, al respecto el 25%
indico que esta algo en desacuerdo, el 12.5% esta algo de acuerdo, el 12.5% esta
muy de acuerdo que el uso de herramientas digitales me permite llegar con el
conocimiento a los alumnos y en total desacuerdo un 0%. De tal manera, que puede
evidenciarse un alto porcentaje de docentes estan indecisos respecto a la
importancia uso de herramientas digitales, que permiten llegar con el conocimiento
a los alumnos, esto trae como consecuencia que los alumnos se les predisponga

negativamente frente al uso de herramientas digitales.
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3.- Considero que, poseo los conocimientos necesarios para trabajar con las

herramientas digitales.

Cuadro 7: Conocimiento de herramientas digitales. Gréfico 3: Conocimiento de herramientas

digitales.
Pregunta N°3 .
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje Pregunta N° 3

Muy de 0 0% 0% = Muy de acuerdo

acuerdo

Algo de 1 12.5% Algo de acuerdo

acuerdo 27 50%

Indeciso 4 50% 0% Indeciso

Algo en 3 37.5%
desacuerdo Algo en
Totaér:ente 0 0% 500 desacuerdo
desacuerdo = Totalmente en

Total 8 100% desacuerdo

Fuente: Recuperado de: Cuestionario-docentes Fuente. Recuperado de: Cuestionario-docentes.
Elaborado por: Rodriguez, L. (30,08,2021) Elaborado por: Rodriguez, L. (30, 08, 2021)

Analisis e interpretacion de los resultados

El 50% de los docentes de la Unidad Educativa “Amazonas” que fueron
encuestados, determinaron que estan indecisos respecto de si tienen los
conocimientos necesarios para trabajar con herramientas digitales, el 37.5% indicé
que esta algo en desacuerdo respecto a si posee los conocimientos para el uso de
herramientas digitales, el 12.5% esta algo de acuerdo, el 0% esta muy de acuerdo
que posee los conocimientos para trabajar con herramientas digitales y en total
desacuerdo un 0%. De tal manera, que al evidenciarse un alto porcentaje de
docentes estan indecisos respecto a que, si tienen los conocimientos respeto al uso
de herramientas digitales, demuestra la inseguridad en cuanto a sus conocimientos,
esto trae como consecuencia que los alumnos no puedan beneficiarse del uso de

herramientas digitales.
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4. Trabajo con mapas mentales digitales, para potenciar el proceso ensefianza —

aprendizaje de las Ciencias Naturales.

Cuadro 8: Trabajo con mapas mentales. Gréfico 4: Trabajo con mapas mentales.
Pregunta N°4 Pregunta N°4
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
= Muy de
4 0% acuerdo
Muy de 0 0% 0%
acuerdo Algo de
Algo de 0 0% 12.50% acuerdo
acuerdo e
Indeciso 5 62.5% naeciso
Al 2 25% %
go en 0 62.50%
desacuerdo Algo en
Totalmente 1 12.5% desacuerdo
d en d Totalmente en
€sacuerdo desacuerdo
Total 8 100%

Fuente: Recuperado de: Cuestionario-docentes Fuente. Recuperado de: Cuestionario-docentes.
Elaborado por: Rodriguez, L. (30,08,2021) Elaborado por: Rodriguez, L. (30, 08, 2021)

Analisis e interpretacion de los resultados

El 62.5% de los docentes de la Unidad Educativa “Amazonas” que fueron
encuestados, determinaron que estan indecisos respecto de si el trabajo con mapas
mentales sirve para potenciar el proceso ensefianza-aprendizaje de las Ciencias
Naturales, el 25% esta algo en desacuerdo, el 12.5 % esta Totalmente en
desacuerdo, mientras que el 0% esta muy de acuerdo y el 0% esta algo de acuerdo.
En tal sentido, se evidencia que no existe el convencimiento por parte de los
docentes en cuanto al beneficio del trabajo con mapas mentales en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales, esto trae como consecuencia que

los alumnos no puedan desarrollar su creatividad con el uso de mapas mentales.
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5. En mi trabajo como docente he incluido herramientas digitales como

Mindmeister y Lucidchart.

Cuadro 9:Uso de Mindmeister y Lucidchart Gréfico 5: Uso de Mindmeister y Lucidchart.
Pregunta N°5 Pregunta N°5 - e
- . . y de
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
acuerdo
0% 0% 0%
Muy de 0 0% = Algo de
acuerdo acuerdo
Algo de 0 0%
acuerdo Indeciso
1 0,
Indeciso 0 0% s
Algo en 4 50% Algo en
desacuerdo desacuerdo
Totalmente 4 50%
en = Totalmente
desacuerdo en
Total 8 100% desacuerdo

Fuente: Recuperado de: Cuestionario-docentes  Fuente. Recuperado de: Cuestionario-docentes.
Elaborado por: Rodriguez, L. (30,08,2021) Elaborado por: Rodriguez, L. (30, 08, 2021)

Analisis e interpretacion de los resultados

El 50% de los docentes de la Unidad Educativa “Amazonas” que fueron
encuestados, determinaron que estan totalmente en desacuerdo en cuanto haber
incluido herramientas digitales como Mindmeister y Lucidchart, el 50% esta algo
en desacuerdo, el 0 % esta indeciso, en un mismo porcentaje quienes estan muy de
acuerdo y algo de acuerdo. En atencion a los resultados, se evidencia que no se
estan aplicando herramientas digitales como Mindmeister y Lucidchart, esto trae
como consecuencia que los alumnos desconocen estas herramientas digitales para

la comprension de las Ciencias Naturales.
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6. Considero que la comprensién de las Ciencias Naturales depende del docente.

Cuadro 10: comprension de las Ciencias Naturales.

Gréfico 6: Comprension de las Ciencias

Naturales
Pregunta N°6 i
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje PreguntaN"6 . Muy de
acuerdo
0% 0%
acuerdo

Algo de 4 50%

acuerdo Indeciso

Indeciso 3 37.5% 37.50%

Algo en 0 0% Algo en
desacuerdo desacuerdo
Totalmente 0 0%

en = Totalmente
desacuerdo en
Total 8 100% desacuerdo

Fuente: Recuperado de: Cuestionario-docentes
Elaborado por: Rodriguez, L. (30,08,2021)

Fuente: Recuperado de: Cuestionario-docentes.
Elaborado por: Rodriguez, L. (30, 08, 2021)

Analisis e interpretacion de los resultados

El 50% de los docentes de la Unidad Educativa “Amazonas” que fueron

encuestados, han indicado que estdn algo de acuerdo en cuanto a que la

comprension de las Ciencias Naturales depende del docente, el 37.5% esta indeciso,

el 12.5 % sefiala que estd muy de acuerdo en que la comprensién de las Ciencias

Naturales depende del docente, el 0% ha sefialado estar en total desacuerdo. En

atencion a los resultados, un gran porcentaje de los docentes asumen la comprension

de las Ciencias Naturales depende exclusivamente de su trabajo como tal, esto trae

como consecuencia que no se cuente con la colaboracién de los alumnos en el

momento mismo de la planificacion de clase, para comprension de las Ciencias

Naturales.
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7. Aun me falta desarrollar competencias para propiciar la comprension de las

Ciencias Naturales.

Cuadro 11: Desarrollo de competencias.

Grafico 7: Desarrollo de competencias.

Pregunta N°7 .
- . - Pregunta N° 7
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
= Muy de
acuerdo
Muy de 3 37.5% 0% 0%
acuerdo = Algo de
Algo de 4 50% 12.50% acuerdo
acuer_do Indeciso
Indeciso 12.5%
Algo en 0 0% Algo en
desacuerdo q
esacuerdo
Totalmente 0 0%
en = Totalmente
desacuerdo en
Total 8 100% desacuerdo

Fuente: Recuperado de: Cuestionario-docentes.
Elaborado por: Rodriguez, L. (30, 08, 2021)

Fuente: Recuperado de: Cuestionario-docentes
Elaborado por: Rodriguez, L. (30,08,2021)

Analisis e interpretacion de los resultados

El 50% de los docentes de la Unidad Educativa “Amazonas” que fueron
encuestados, han indicado que estan algo de acuerdo en que les falta desarrollar
competencias para propiciar la comprension de las Ciencias Naturales, el 37.5%
han manifestado que estdn muy de acuerdo, el 12.5 % sefiala que indeciso en el
hecho que le falta desarrollar competencias para propiciar la comprension de las
Ciencias Naturales, el 0% ha sefialado estar en total desacuerdo. De tal manera que,
un gran porcentaje de los docentes sefiala que les falta desarrollar competencias
para propiciar la comprension de las Ciencias Naturales, esto trae como
consecuencia que los alumnos no aprovechen de la innovacién educativa, en el

proceso ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales.
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8. Aplico las destrezas con criterio de desempefio, para la ensefianza de las Ciencias

Naturales.
Cuadro 12: Destrezas con criterio de desempefio. Gréfico 8: Destrezas con criterio de
desempefio
Pregunta N°8
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje Pregunta N° 8 = Muy de acuerdo
0% 0% 0%

Muy de 6 5% = Algo de acuerdo

acuerdo

Algo de 2 25%

acuerdo Indeciso

Indeciso 0 0%

Algo en 0 0% Algo en
desacuerdo desacuerdo
Totalmente 0 0%

= Totalmente en
en
desacuerdo
desacuerdo
Total 8 100%

Fuente: Recuperado de: Cuestionario-docentes  Fuente: Recuperado de: Cuestionario-docentes.
Elaborado por: Rodriguez, L. (30,08,2021) Elaborado por: Rodriguez, L. (30, 08, 2021)

Analisis e interpretacion de los resultados

El 75% de los docentes de la Unidad Educativa “Amazonas” que fueron
encuestados, han indicado que estdn muy de acuerdo en el hecho de aplicar las
destrezas con criterio de desempefio, para la ensefianza de las Ciencias Naturales,
el 25% han manifestado que estan algo de acuerdo, el 0% sefiala que esta indeciso
en cuanto a aplicar las destrezas con criterio de desemperio, para la ensefianza de
las Ciencias Naturales, el 0% ha sefialado estar algo en desacuerdo y el otro 0% esta
totalmente en desacuerdo. De acuerdo con los resultados, la mayoria de los docentes
aplican las destrezas con criterio de desempefio, cumplen con el Curriculo Nacional,
lo cual da como resultado que los alumnos no se beneficien de la innovacién

educativa.
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9. Cumplo con los objetivos del &rea de Ciencias Naturales en el proceso ensefianza-

aprendizaje.

Cuadro 13: Objetivos- Ciencias Naturales.

Pregunta N°9
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Muy de 3 37.5%
acuerdo
Algo de 5 62.5%
acuerdo
Indeciso 0%
Algo en 0%
desacuerdo
Totalmente 0 0%
en
desacuerdo
Total 8 100%

Fuente: Recuperado de: Cuestionario-docentes

Elaborado por: Rodriguez, L. (30,08,2021)

Grafico 9: Objetivos - Ciencias Naturales.

0% Pregunta N° 9

0% 0%

= Muy de
acuerdo

= Algo de
acuerdo

Indeciso

Algo en
desacuerdo

= Totalmente
en
desacuerdo

Fuente: Recuperado de: Cuestionario-docentes.
Elaborado por: Rodriguez, L. (30, 08, 2021)

Analisis e interpretacion de los resultados

El 62.5% de los docentes de la Unidad Educativa “Amazonas” que fueron

encuestados, han indicado que estan algo de acuerdo en el hecho de cumplir con los

objetivos del area de Ciencias Naturales en el proceso ensefianza-aprendizaje, el

37.5% han manifestado que estan muy de acuerdo, el 0% sefiala que esta indeciso,

otro 0% de encuestados ha sefialado estar algo en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo. De acuerdo con los resultados, la mayoria de los docentes

cumplen con los objetivos del area de Ciencias Naturales en el proceso ensefianza-

aprendizaje, lo cual da como resultado que los alumnos continden bajo la

dependencia de objetivos que estaban presentes antes que surja la emergencia

sanitaria que se vive actualmente la época actual.
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10. Incluyo en la planificacion de Ciencias Naturales las tecnologias de la

informacion y comunicacion.

Cuadro 14: Planificacion de Ciencias Naturales. Gréafico 10: Planificacion de Ciencias
Naturales.
Pregunta N°10
o
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje Pregunta N° 10
= Muy de
Muy de 0 0% 0% acuerdo
acuerdo = Algo de
Algo de 1 12.5% acuerdo
acuerdo .
Indeciso 3 37.5% 3.75%  Indeciso
Algo en 0 0% 0%
desacuerdo Algo en
Totalmente 4 50% desacuerdo
en
desacuerdo = Totalmente en
Total 8 100% desacuerdo

Fuente: Recuperado de: Cuestionario-docentes  Fuente: Recuperado de: Cuestionario-docentes.
Elaborado por: Rodriguez, L. (30,08,2021) Elaborado por: Rodriguez, L. (30, 08, 2021)

Analisis e interpretacion de los resultados

El 50% de los docentes de la Unidad Educativa “Amazonas” que fueron
encuestados, manifiestan que estan en total desacuerdo respecto a que incluyen en
la planificacion de Ciencias Naturales las tecnologias de la informacién vy
comunicacion, el 37.5% han manifestado que indeciso, el 12.5% sefiala que algo
de acuerdo y el 0% estd muy de acuerdo. Segun los resultados obtenidos, la mayoria
de los docentes no incluye en la planificacion de Ciencias Naturales las tecnologias
de la informacion y comunicacion, lo cual da como resultado que los alumnos en
algunas clases se sientan desmotivados y predispuestos negativamente al

aprendizaje.

56



CAPITULO 111

PRODUCTO

PROPUESTA DE SOLUCION AL PROBLEMA
Titulo.
Disefio de mapas mentales con MINDMEISTER Y LUCIDCHART, para la

comprensién de las Ciencias Naturales.

Definicion del tipo de producto.

Es una propuesta innovadora, que busca brindar a los docentes nuevas
herramientas dentro del proceso ensefianza aprendizaje y a los alumnos la
posibilidad de aprender haciendo, ampliar su espectro de aprendizaje, saber que
para el estudio de las Ciencias Naturales se puede utilizar herramientas digitales
como Mindmeister y Lucidchart con un resultado eficiente, la implementacion es

factible y de facil acceso para alumnos y docentes.

Objetivo general. —

Brindar a los docentes nuevas herramientas generadoras de mapas mentales para el

proceso ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales.
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Objetivos especificos.

Incluir Mindmeister y Lucidchart en la planificacion de Ciencias Naturales el
Décimo Afio de Educacion Bésica como recurso, para la comprension de los temas

de estudio.

Impulsar a los alumnos para que utilicen herramientas tecnologicas para la
organizacién de los contenidos de las Ciencias Naturales y que de esa manera

puedan generar una buena comprension de la asignatura.

Premisas para su implementacion.

La presente propuesta es viable, para su aplicacion se necesita de las
herramientas digitales Mindmeister y Lucidchart. EI modelo educativo para la
ensefianza de las Ciencias Naturales actualmente propone una interaccion dinamica
entre el alumno y el docente, los alumnos han dejado su rol pasivo, para ir al activo,
es necesario comprender los procesos biol6gicos naturales o quimicos, para que el

proceso de actualizacion en los alumnos sea mas rapido y flexible.

Actualmente, el trabajo con los alumnos es por medios digitales, por lo tanto, es
factible trabajar con esas herramientas digitales, el trabajo con mapas metales es
una propuesta que implica la optimizacion del tiempo y recursos, el docente debe
planificar el uso adecuado de estas herramientas, que permitira extraer la
creatividad de alumnos y mayor preparacion de parte de los docentes para un comun

objetivo, la construccion del conocimiento.

Cabe sefialar que, Ecuador es un pais que no esta alejado de educacién con
tecnologia, el Art. 16 Numeral 2 de la Constitucion Politica del Ecuador se refiere
al acceso de todos los ecuatorianos a las tecnologias y la informacién. En Ecuador
tenemos un Acuerdo emitido en fecha 7 de abril del afio 2011, publicado en el

Registro Oficial en fecha Registro Oficial 431 de 20-abr.-2011, que esta vigente
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que se refiere a la Incorporacion de las TIC en el proceso educativo. Por lo tanto, la

propuesta estd enmarcada en la ley, y es factible su aplicacion.

Si bien es cierto, las herramientas digitales, Mindmeister y Lucidchart, para la
comprensién de las Ciencias Naturales, ayudan para que el alumno busque de
manera espontanea las aristas que le posibiliten la comprension de las Ciencias
Naturales, generar mapas mentales permite que los alumnos aprendan haciendo,
colaboren con el trabajo del aula y se sientan parte activa en el proceso ensefianza-
aprendizaje. Los alumnos necesitan desarrollar su parte creativa, estar motivados
para recibir la informacion que el docente tiene preparado para el momento de dictar

una clase.

Sucede pues, que las herramientas digitales como son Mindmeister y Lucidchart,
son de facil acceso, gratuitas en cuanto al uso que se le va a dar, no requiere de
Ccursos intensivos para su manejo, pero con grandes beneficios para la comprension
de las Ciencias Naturales, los docentes pueden optimizar recursos y tiempo, sentir
que con los alumnos pueden trabajar de manera conjunta en la construccion del

conocimiento.

Competencias por desarrollar.

En cuanto a la competencia que se quiere desarrollar con la presente
propuestas es la de Aprender a aprender, para llegar a un aprendizaje autbnomo
para los alumnos, y la eficaz ensefianza por parte de los docentes, el uso de
herramientas tecnoldgicas como MINDMEISTER Y LUCIDCHART, para
consolidar los conocimientos en el Area de Ciencias Naturales, es parte de la
innovacion permanente dentro de un contexto educativo. La educacion es
formacion académica y formacion de vida, la presente propuesta permitira que los
alumnos interioricen el trabajo con mapas mentales que puede irradiar para otros

saberes.
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Valoracion.

La presente propuesta sera valorada por los expertos:

1. MS.c Hugo Moncayo

2. MS.c Lidya Alulima

Presentacion.

La presente propuesta es una respuesta al problema planteado en el trabajo
investigativo: ¢(Como incide el desconocimiento en el uso de Mindmeister y
Lucidchart como herramientas digitales en la generacion de mapas mentales, para
la comprension de las Ciencias Naturales?; con el uso de herramientas digitales
como Mindmeister y Lucidchart, dirigido a los alumnos del Décimo Afo de
Educacién Basica de la Unidad Educativa Amazonas para generar mapas mentales,
se puede lograr una mayor comprension de las Ciencias Naturales, son herramientas
digitales, gratuitas que permiten extraer la informacion méas importante sobre un
tema. Los mapas mentales permiten abrir un abanico de posibilidades dentro del

proceso ensefianza-aprendizaje, el alumno aprende haciendo.

Cabe resaltar que, los docentes pueden lograr que sus alumnos puedan con
creatividad abordar un tema de estudio, se pretende que ellos aprendan a consolidar
la informacion para llegar a un aprendizaje significativo. Con la presente propuesta
se pretende contribuir para que los alumnos del Décimo Afio de la Unidad
Educativa “Amazonas”, ubicada en la Zona No Delimitada entre las provincias del
Guayas — Cariar; se sientan parte activa en el proceso ensefianza- aprendizaje, y
conozcan sobre la utilidad de herramientas digitales como son: Mindmeister y
Lucidchart.

En efecto, esta propuesta es el resultado de un proceso cuyo objetivo es lograr
en los alumnos la comprension y el uso adecuado de Mindmeister y Lucidchart,
como herramientas digitales para la ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales.
Los docentes no estan familiarizados con el uso de las herramientas digitales

Mindmeister y Lucidchart, sin embargo, conocedores de la importancia de las
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Ciencias Naturales, amerita que se establezca una propuesta innovadora para la

institucion.

Evidentemente, los alumnos de la Unidad Educativa Amazonas no estan
alejados del uso de tecnologias, pero estas deben ser trasladadas a las aulas, como
recursos al momento de planificar una clase, no existe una innovacién como tal
dentro de la institucion, pero se puede empezar a trabajar con la tecnologia, la
propuesta estd encaminada para trabajar con mapas mentales a través de
herramientas digitales, para facilitar la comprension de las Ciencias Naturales.

Resumen.

La presente propuesta “Vamos a mapear tu conocimiento con Mindmeister y
Lucidchart”, elaborada por Liliana Margarita Rodriguez Rodriguez, permite la
aproximacion del docente con el alumno del Décimo Afio de Educacidn Basica en
la Unidad Educativa Amazonas, al momento de dictar una clase, que esta sea mas
activa, motivadora, el lugar de aplicacion de la propuesta es la hora clase de

Ciencias Naturales.

Debe sefialarse que, la presente propuesta es innovadora, no tiene un tiempo
limite de vigencia, al estar trabajando con herramientas digitales estas no se
extinguen, pudieran mejorarse por las nuevas necesidades del mundo actual, por lo
tanto, la propuesta esta disefiada para perdurar en el tiempo, y cubrir la necesidad
del trabajo con herramientas digitales a las que pueden acceder tanto el docente,

como el alumno, cuyos trabajos quedaran plasmados en algin lugar de la web.

Por otra parte, para la implementacion de la presente propuesta es necesario un
presupuesto muy bajo, pues el costo mismo de la aplicacion se reduce a cero, sin
embargo, la ganancia en cuanto a conocimiento es invaluable, aplicando esta
propuesta se amplia las herramientas del docente y le brinda més y mejores
opciones para poder llegar con el conocimiento a los alumnos, siendo una propuesta

adecuada y de facil aplicacion.
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Fases para el disefio de mapas mentales, mediante el uso de herramientas

digitales como Mindmeister y Lucidchart
Fase I: Planificacion

En esta fase se elabora una planificacion donde esté inmerso la aplicacion de las

herramientas de mapas mentales: Ejemplo:
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PLANIFICACION

F Ministerio

UNIDAD EDUCATIVA “AMAZONAS”

de Educacion
Nombre del Lcda. Liliana Margarita Rodriguez Rodriguez Fecha: Inicio:
docente: Final:
Area: | Ciencias Naturales | Grado/C: | 10 ANO DE EGB Afio Lectivo: 2020-2021
Asignatura: Ciencias Naturales Tiempo: 7 semanas

Unidad didactica:

Clasificacién de los seres vivos

Objetivo de la

O.CN.4.1. Describir los tipos y caracteristicas de las células, el ciclo celular, los mecanismos de reproduccion celular y la

unidad constitucién de los tejidos, que permiten comprender la compleja estructura y los niveles de organizacion de la materia viva
Criterios de CE.CN.4.1. Explica a partir de la indagacion y exploracion el nivel de complejidad de los seres vivos, a partir del analisis
Evaluacion de sus propiedades, niveles de organizacion, diversidad y la clasificacion de grupos taxonémicos dados.
EVALUACION
DESTREZAS CON ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS Indicadores para la Teécnicas /
CRITERIO DE evaluacion del Instrumentos de
DESEMPENO criterio/ Evaluacion

Indicadores de logro
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Anticipacion. — Se va a proceder activar de manera motivada y creativa los
CN.4.1.1. Indagar y conocimientos previos, se anticipara la activacion del conocimiento de los I.CN.4.1.1. Analiza el
explicar las propiedades alumnos. nivel de complejidad de | Ejercicios
de los seres vivos e inferir Herramienta digital: la materia \(iva practicos:
su lucidchart y los organismos, en
importancia para el Construccion. - El alumno debe colaborar en la elaboracion de un mapa funcién de sus Mapa mental
mantenimiento de la vida | mental asi tenemos que, en lo correspondiente a las caracteristicas de los propiedades y niveles
en la Tierra invertebrados, semejanzas, diferencias, ciclo reproductivo. Ademas, debe en de organizacion. Google form
el espacio correspondiente colocar una recomendacion para la proteccion
.CN.4_.1..2 Explo_rar e frente a amenazas Herramienta digital: I.CN.4..1.2. Cla§ifica
identificar los niveles de google Forms seres vivos segun
organizacion https://lucid.app/documents/view/d71e3b0c-f50d-4b36-9683-69356e2fff46 criterios taxonémicos
de la materia viva, de dados (dominio y reino)
acuerdo al nivel de y establece relacion
complejidad Consolidacion. - La evaluacion permite determinar la confiabilidad de la | Computador entre el grupo
propuesta, se evaluaran aspectos referentes al tema abordado, lo cual taxonémico y los niveles
CN.4.1.7. Analizar los demostrara que la aplicacién de LUCIDCHART, permite comprender las de organizacion que
niveles de organizaciény | Ciencias Naturales. presentay su
diversidad de los seres vi- diversidad.
vos y clasificarlos en Link:
grupos taxondmicos, de https://docs.google.com/forms/d/e/1IFAIpQLScWmRJrerLB70fkK2CAcMf2-
acuerdo con las HgtarnoNpMBV{W-pve9gl2FAA/viewform?usp=sf_
caracteristicas observadas
a simple vista y las
invisibles para el
0jo humano.
ELABORADO POR: REVISADO APROBADO
Firma: Firma: Firma:
Fecha: Fecha: Fecha:
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Fase Il: Disefo

Para el disefio de mapas mentales dentro de la herramienta digital Lucidchart y
Mindmeister se procederd al ingreso si ya se tiene una cuenta creada o al registro
del usuario si es la primera vez, a continuacion, se explicard como es el

procedimiento:

Lucidchart

1. Se ingresa a través de los navegadores de su preferencia, se debe crear una

cuenta, o si ya la tiene creada debe ingresa el usuario y contrasefia.

#, Software de Diagramas Online || X

&« X @ lucidchart.com w * L

i1 Aplicaciones B Gmail = YouTube [A Maps Lista de lectura

',. Lucidchart Producto~ Soluciones ¥ Recursos + Precios Iniciar sesion Registrate gratis

Donde la visualizacion se
conhvierte en accion.

Lucidchart es la aplicacion de diagramacion inteligente que
retine a los equipos para que tomen mejores decisiones y
construyan el futuro.

£ Escribe aqui para buscar.

2. Una vez que se ha dado clic en Registro, se despliega la opcidn gratis que es muy

recomendable, y los planes a los que se puede acceder.
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) Bienvenidos a SGA X ™ (9544 nolei ymagyrr@ % | M Lucidchart

& lucid.app,

I. Lucidchart Comunicate con Ventas

Paso1de3

Elige tu plan

Gratis Individual Team Corporativo
Precio por mes ouss
Documentos editables 3
Plantillas profesionales 100
Colaboracion Bésica
Integraciones Basica
Sequridad v

Administra los controles facilmente

3. En el caso de haber optado por la herramienta digital gratuita, se debe dar

clic en: continuar gratis.

) Bienvenidos a SGA = (9,544 no leidos) - lilymagyrr@, % | Bl Lucidchart
O 8 lucid.app.
L. Lucidchart Comunicate con Ventas
Plantillas profesionales 100
Colaboracién Basica
Integraciones Bésica
Sequridad e

Administra los controles facilmente

Datos avanzados y automatizacion

S0

EI 99 % de las empresas Fortune 500 eligen Lucidchart ) )
Continuar con Gratis

Google amazon B Microsoft T Mobile
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4. Para crear la cuenta se debe colocar en los casilleros correspondientes: el nombre
completo, correo electrénico y contrasefia, una vez ingresada la informacion, se

procede a dar clic en crear cuenta y se puede empezar a trabajar.

B Lucidchert

I. Lucidchart

Paso2de3
Crea tu cuenta

Liliana Marqgarita Rodriquez Rodriquez

Registrate con un correo electrénico %

aboral y muchas personas que
Usa tu cuenta de correo electronico f
Hiymagyr@yahoo.com laboral para facilitar la colaboracion con DUEd? seresta tecnolog\a,
1us compaieros de equipo. dibujé algunos de los
® wauywe wrgiales de productos y
0301575536 -

arquitectura para Okta con Lucidchart"
Usar & 0 mas caracteres

ﬁ Todd McKinnon

w CEOy cofundador okta

[ G Google

HH £ Escribe aqui para buscar.

Mindmeister.

1. Se ingresa a través de los navegadores de su preferencia, se debe crear una

cuenta, o si ya la tiene creada debe ingresa el usuario y contrasefia.

Y . ©
@ mind Caracteristicas Usos Comunes Para Equipos Precios iciar Sesion

Mapas Mentales en Linea
Todo comienza con una idea.

& Registrate con Google A Registrate con Facebook

67



2. Una vez que se ha dado clic en Registro, se despliegan las opciones: Registrarse
con Google, registrarse con Facebook, y la opcion de registro con la ayuda de un
correo electronico en este ultimo, se debe llenar la informacion como nombre,
correo electrdnico, contrasefia, se debe aceptar los términos y condiciones, esta lista

la cuenta para trabajar.

& Mapa Mental gratuito; Softwar: X | +

mindmeister.com,

Comienza Ya

@ Registrate con Google
LILIANA RODRIGUEZ

n Registrate con Facebook

>

lilymagyrr@yahoo.com

L Escribe aqui para buscar.

& Mapa Mental gratuito; Softwar: X

mindmeister.com,

[8 Registrate con Facebook

>

lilymagyrr@yahoo.com

érminos y la Politica de

Acepto los

Estoy de acuerdo en recibir
periédicamente actualizaciones acerca
de productos, ofertas y promeciones.

™

£ Escribe aqui para buscar.
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Fase I11: Desarrollo
Para elaborar los mapas mentales con Lucidchart y Mindmeister, como herramienta

digital se debe trabajar con los siguientes pasos:

Lucidchart.

1. Una vez que se ha ingresado dentro de la herramienta Lucidchart, se debe ubicar
en la opcion: nuevo y hacer clic, se despliegan las opciones: documento en blanco,
crear desde plantilla, e importar, se debe seleccionar aquella que se ajuste al trabajo

que se va a desarrollar.

L Documentos

& C & lucidapp %t ® D :

ii Aplicaciones 4 Gmail » YouTube A Maps Lista de lectura

A Lucid {Bienvenido, LILIANA! alo o @
Documentos recientes  Recomendaciones para ti Centro educativo X
+ Nuevo

Lucidchart s Documento en blanco # Novedades
Nuevas funciones y actualizaciones
Lucidspark » Crear desde plantilla y
mportar boom g [ cémo empezar

Carpeta

g ; : ! Usa estos tutoriales bdsicos para
- - creary compartir diagramas.

[ Plantillas

CLASIFICACION DE ... B ANIMALES VERTEBR.... Q Laboratorios de formacién

Descubre los consejos profesionales
y las buenas practicas de cursos de
formacién interactivos

iQué deseas hacer?

@ Centro de ayuda
Soluciona problemas, obtén més
informacién o contacta a soporte
técnico

& Integraciones ALIGN Al TRIBUTE CREATE BLE
g OBJE BUTTONS

«

Alinear y distribuir varios objetos Crear botones interactivos

- ' - _ . 21:20
8 P Escaibe aqui para buscar. i = 3 ? A @ | 7 Q) EsP /2021 ]

1.1 Documento en blanco, en el cual se puede empezar a trabajar, con todas las

opciones que nos brinda la herramienta.
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B Diagrama en blanco: Lucidchart X

c lucid.app, * ®» L

i Aplicaciones & Gmail = VouTube & Maps Lista de lectura

Diagrama en blance = = =Y .
.g " . . i " v partir @
Archivo  Editar  Seleccionar Visualizar Insertar Ordenar Compartir Ayuda Hf  (©) Guardado

LiberationSans v |[-[wpt+| B T U A =T H e £ W B g [ —~[2p 3| [ [Ningunov [ ~ ]

Figuras Q

» Figuras enuso

v Estindar x

TO =7

 Diagrama de Flujo x

O<conon
aooog
oonuaupD

% Documentos

(] lucid.app, * & L

ii Aplicaciones & Gmail » YouTube & Maps Lista de lectura

oo
(=)

Plantillas , 2 ®

Los documentos creados a partir de plantillas se guardarén en: Mis documentos

Lucidchart  Lucidspark

Diagramas del sistema

Recomendado para ti

~ Estindar

» Trabajar a distancia

Crear diagramas de flujo

Planifica y haz un seguimi...

Planos de planta

Visualizar los sistemas téc...

Tormenta de ideas

Organizara las personas

» Ulydiagramas de disefio g =
-
» Aumenta la eficiencia de ... ] )
» D I ia = I ? ! .
esarrollar estrategia de n... B = _ " ® an ]
» Educacién S -
' C - =
» Personal )

1.3. Importar, en esta opcidn se despliegan los sitios desde donde se puede subir

un archivo.
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L L Documentos

€ > cC lucid.app,

i Aplicaciones & Gmail = VouTube & Maps Lista de lectura

2 000 @
Centro educativo X

L Lucid Mis documentos Buscar documentos Qle

[+ - -
Lucidchart > Documento en blanco T =8 i Novedades
- Nuevas funciones y actualizaciones
Lucidspark K Crear desde plantilla é =
-
. T
Carpeta Importar Visio [ cémo empezar
) auty Usa estos tutoriales basicos para
e A biagrama enblar liagrama en blanco CLASIFICACION DE ... creary compartir diagramas.
Compartido conmigo | Draw.io I
- OmniGraffle Q" Laboratorios de formacién
Documentos recientes = Descubre los consejos profesionales
ylas buenas prcticas de cursos de
Elementos destacados | formacion interactivos
Papelera -
(@ Centrodeayuda
[ Plantillas

Soluciona problemas, obtén més
informacién o contacta a soporte

A AnmaLes verTER... técnico

&3 Integraciones

2. Se puede disefiar mapas mentales aplicando la imaginacion y creatividad, con

iméagenes, textos, graficos, enlaces.

B CLASIFICACION DE LAS PLANTA' X

¢ C @ lucidapp,

i Aplicaciones 4 Gmail » YouTube Al Maps Lista de lectura

CLASIFICACION DE LAS PLANTAS .
E Archivo Visualizar Ayuda (D) Guardado ™ ® Sololectura Q
™

-
fodusas >
y anémodas
Usancs
segmentados
mluavnsy A ﬂ
w.mpm
ATRCNIoS:
| insectos,
miriapodos,

ieotn
el
X

._, g

Los animales invertebrados
carecen de columna vertebral,

4

l
=
Zi00

.%

z
:
§

=
.

3. El mapa mental se guarda dentro de la cuenta y se puede disponer del mismo

cuantas veces sea necesario, el mapa mental puede ser compartido con los alumnos.
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I. Documentos

C @& lucidapp

ii Aplicaiones i Gmail » VYouTube & Maps

I Lucid Mis documentos Buscar document Qlas = o @ A @

- Centro educativo X
Nuevo

5 Novedades
Nuevas funciones y actualizaciones

92 Inicio

[3 Documentos [ como empezar

Usa estos tutoriales basicos para

(lbdmris Diagrama en blanco B Diagrama en blanco m & " creary compartir diagrams.
Compartir Mas
Compartido conmigo

ao

" Laboratorios de formacién
Documentos recientes e Descubre los consejos profesionales
~ y las buenas practicas de cursos de
Elementos destacados | . formacion interactivos

Papelera -

@ Centro de ayuda

[ Plantillas Soluciona problemas, obténmas

informacion o contacta a soporte
técnico

{8 Integraciones

B8 CLASIFICACION DE LAS PLANTA' X

C @ lucid.app,

i Aplicaciones W& Gmail > VouTube A Maps

CLASIFICACION DE LAS PLANTAS

Archivo  Editar  Seleccionar Vi o - B &

“ ~ [Lberatonsans v |[-[] Compartir * & | N i)
. Figuras Q | & colaborar Invitar a los colaboradores i
S  Figuras en uso

| » publicar @ Personas Enlace para compartir
eOnmeD Ol
=) }. P — /> Incrustar piadir personas o grupos ] &
(] .
¥ Estandar X
Colaboradores
 Diagrama de Flujo X
O LILIANARODRI.. Propietario
Oo<condd
u G D D G (7 Enlace paraco.. Editar y compartir v | X
-] Importar datos.

5 [N © A e R

https://lucid.app/documents/view/d71e3b0c-f50d-4b36-9683-69356e2fff46

72


https://lucid.app/documents/view/d71e3b0c-f50d-4b36-9683-69356e2fff46

Mindmeister.

1. Una vez que se ha ingresado en la herramienta Mindmeister, se debe ubicar en la
opcidn: nuevo, representado con el signo + y hacer clic, se despliegan las opciones:

nuevo mapa mental, nueva plantilla, nueva carpeta e importar, se debe seleccionar

aquella que se ajuste al trabajo que se va a desarrollar.

@ Mind Mapping - C

v » @O

Lista de lectura

Actividad

€ Mis Mapas
(@ Recientes

Yy Favoritos

® poblico

- . I iza!
T Papelera = iActualiza
repaso - para mapas mentales .
N ilimitad. ﬂ
O Comp anes -
ELCICLO CELULAR e0aBO
20 de ago. de 202

Cambia a Pro

Accede a mapas ilimitados,
imagenes y archivos
adjuntos, exporta a PDFy

més.

£ Escribe aqui para buscar.

a a4 ®

EL CICLO CELULAR
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2. En este caso se ha dado clic en nuevo mapa mental, dentro del cual se puede
trabajar con texto, imagenes, videos, en fin podemos con creatividad explicar una

clase.

@ MiNuevo Mapa Mental - Mindl, X

r.com,

» YouTube A Maps

aciones Gi
EXEEER o

PDveeode

~ 1  OOONN)>

EL CICLO CELULAR ~

@ Interfase | Division celular | ...

>

Interfase | Divisién celular | Biologfa | Khan Academy en Espafiol

O v Compartir~ | D B

https://mm.tt/1896709360?t=\V529954ZTP

Fase I11: Valoracion de la propuesta

Se valora la propuesta a juicio de dos expertos del area, pueden ser profesores de la

universidad vinculados a la teméatica o comparfieros con especialidades en el area.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones.

Los docentes tienen poco conocimiento sobre el uso de herramientas digitales
para dictar clases de Ciencias Naturales, lo cual pone de manifiesto que ellos deben
desarrollar sus competencias digitales, para trabajar dentro del area de Ciencias
Naturales, si bien cumplen con los objetivos y las destrezas con criterio de

desempefio, falta la innovacion al momento de planificar una clase.

Los docentes no han desarrollado habilidades para la ensefianza-aprendizaje de
las Ciencias Naturales con mapas metales, para poder captar la atencion de sus
alumnos, profundizando ciertos temas de estudio, permitiendo que los alumnos sean
protagonistas del aprendizaje, este trabajo en el aula implica menos recursos y mas

optimizacion de tiempo.

Los profesores poco o0 nada han trabajado con herramientas digitales como son:
Mindmeister y Lucidchart, sin embargo, actualmente necesitan de las tecnologias
de la informacién y comunicacion. Los alumnos no pueden aprovechar del uso de

las herramientas tecnologicas, lo que implica una falta de motivacion.
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Recomendaciones.

Los docentes deben manejar un modelo méas dinamico e interactivo en el proceso
ensefianza-aprendizaje, explorando las herramientas digitales que existen en las
redes, que en su mayor parte son gratuitas, lo cual permitira una comunicacion mas
fluida entre alumno y docente. El docente tiene los recursos adecuados para trabajar

con estas herramientas, debe asumir su rol de profesor en red.

Los docentes deben ensefiar Ciencias Naturales con mapas mentales, debido a
que, el trabajo en el aula se volvera mas innovador y creativo. El proceso ensefianza-

aprendizaje se facilita cuando los alumnos tienen el interés puesto en un tema.

Se debe trabajar con herramientas digitales como Mindmeister y Lucidchart,
debido a que estas herramientas permiten profundizar un tema de manera
cooperativa, esto permitira llegar a la comprensién de las Ciencias Naturales. El
conocimiento de las Ciencias Naturales es una cadena de saberes que el alumno va
adquiriendo a lo largo de los afios de estudio, debe aprender a vincular los

conocimientos de manera la espontanea y rapida.
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ANEXO |
OFICIO PARA APLICACION DE INSTRUMENTO

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO

CONSTANCIA DE APLICACION DE INSTRUMENTO

| FECHA: 30 de marzo 2021 ] ) CIUDAD: El Piedrero
MAESTRIA: EN EDUCACION MENCION - COHORTE: MEPED-3
PEDAGOGIA EN ENTORNOS DIGITALES

MAESTRANTE:

LILIANA MARGARITA RODRIGUEZ RODRIGUEZ

TEMA:

MINDMEISTER Y LUCIDCHART COMO HERRAMIENTAS DIGITALES EN LA GENERACION DE MAPAS
MENTALES PARA LA COMPRENSION DE LAS CIENCIAS NATURALES.

INFORME:

Por medio de la presente, en mi calidad de TUTOR del trabajo de investigacion titulado “MINDMEISTER Y
LUCIDCHART COMO HERRAMIENTAS DIGITALES EN LA GENERACION DE MAPAS MENTALES
PARA LA COMPRENSION DE LAS CIENCIAS NATURALES" solicito la autorizacion correspondiente para
aplicar una encuesta mediante la herramienta virtual de Google Forms para los alumnos del Décimo afio de Educacion
Basica, los profesores del area de Ciencias Naturales y los profesores que segundo a séptimo afio de la Unidad Educativa
Amazonas, la misma es un requisito para cumplir uno de los objetivos para la elaboracion del trabajo de titulacién sobre la
necesidad de trabajar con mapas mentales usando la herramienta MINDMEISTER Y LUCIDCHART, que ayude al
proceso de ensefianza aprendizaje en dicha unidad Educativa en la materia de Ciencias Naturales. Previoala obtencién del

titulo de, Magister en Educacién Mencion Pedagogia en Entornos Digitales.

R

Leda. Ruth Narcisa Zambrano MSc.




ANEXO Il
CUESTIONARIO PARA PROFESORES
Link:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfLIpgws2EYbpglOesaHevA5gu7bobpNQe8
GK8KKYgB9JAp6A/viewform?usp=sf link

titulo - Formularic X

docs.google.com . »

ii Aplicaciones & Gmal > YouTube A Maps Lista de lectura

E Formulario sin titule [ ¢ @ o @ m : °

Preguntas  Respuestas @

MINDMEISTER Y LUCIDCHART COMO (;)
HERRAMIENTAS DIGITALES EN LA GENERACION -
DE MAPAS MENTALES PARA LA COMPRENSION o
DE LAS CIENCIAS NATURALES. - =

Con motive de desarrollar la Maestria en Educacién Mencion Pedagogia en Entornos Digitales. Se le solicitay
agradece su colaboracion, nos permitimos indicarle que la presente encuesta es totalmente confidencial cuyos
resultados se darén a conocer tnicamente en forma tabulada e Es que sus respuest
sean fundamentadas en la verdad

Objetivo.- Desarrollar mapas mentales con las herramientas de Mindmeister y Lucidehart, para la comprension
de Ciencias Naturales.

Dirigido a: docentes del &rea de Ciencias Naturales en la Unidad Educativa Amazonas,

Titulo de la imagen

L

= Formulario sin titulo - Formularic X

<« > C docs.google.com

ii Apliicaciones 4 Gmail » YouTube (& Maps

E Formulario sin titule [3J %% e o ® m : o

Preguntas  Respuestas ()

8 respuestas :
se aceptan respuestas )

Resumen Pregunta Individual

Incluyo el use de herramientas digitales en el proceso ensefianza-aprendizaje de las Ciencias
Naturales.

8 respuestas

@ Muy de acuerdo
@ Ago de acuerdo
Indeciso
® Ao en desacuerdo
@ Totaimente en desacuerdo

Vv

e el uso de herramientas. ales me permite llegar con el conocimiento a los



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfLlpqws2EYbpqIOesaHevA5gu7bobpNQe8GK8KKYgB9JAp6A/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfLlpqws2EYbpqIOesaHevA5gu7bobpNQe8GK8KKYgB9JAp6A/viewform?usp=sf_link

ANEXO 111

FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS
Titulo de la Propuesta:
Disefio de mapas mentales con MINDMEISTER Y LUCIDCHART, para la
comprension de las Ciencias Naturales.

MAESTRANTE: Rodriguez Rodriguez Liliana Margarita

1. Datos Personales del Especialista

Fecha: 19 de junio del 2021

Nombres y apellidos: MS.c Lidya Alulima

Grado académico (&rea): Educacion Superior

Experiencia en el area: Universidad Tecnologica Indoamérica- Pregrado/Posgrado

2. Autovaloracion del especialista
Marcar con un “x”

Conocimientos tedricos sobre la propuesta. X
Experiencias en el trabajo profesional relacionadas la X
propuesta.
Referencias de propuestas similares en otros contextos X
(Otros que se requiera de acuerdo con la particularidad de X
cada trabajo)

TOTAL 4
Observaciones:

3. Valoracion de la propuesta
Marcar con “x”

Estructura de la propuesta

Claridad de la redaccion (leguaje sencillo)

Pertinencia del contenido de la propuesta

X | X| X| X

Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores para medir
resultados esperados

Otros que quieran ser puestos a consideracion del especialista X

TOTAL:

Observaciones: Evidencias de su aplicacion
MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable

Atentamente,

/,,r}, HLWCHIRERS

MS.c Lidya Alulima



ANEXO IV

FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS
Titulo de la Propuesta:
Disefio de mapas mentales con MINDMEISTER Y LUCIDCHART, para la
comprension de las Ciencias Naturales.

MAESTRANTE: Rodriguez Rodriguez Liliana Margarita

1. Datos Personales del Especialista

Fecha: 25 de junio del 2021

Nombres y apellidos: MS.c Hugo Moncayo

Grado académico (&rea): Educacion Superior

Experiencia en el area: Universidad Tecnologica Indoamérica- Pregrado/Posgrado

2. Autovaloracion del especialista
Marcar con un “x”

Conocimientos tedricos sobre la propuesta. X
Experiencias en el trabajo profesional relacionadas la X
propuesta.
Referencias de propuestas similares en otros contextos X
(Otros que se requiera de acuerdo con la particularidad de X
cada trabajo)

TOTAL 4
Observaciones:

3. Valoracion de la propuesta
Marcar con “x”

Estructura de la propuesta

Claridad de la redaccion (leguaje sencillo)

Pertinencia del contenido de la propuesta

X | X| X| X

Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores para medir
resultados esperados

Otros que quieran ser puestos a consideracion del especialista X

TOTAL:

Observaciones: Evidencias de su aplicacion
MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable

Atentamente,

Y ewyod

MS:c Hugo Moncayo



ANEXO V
Ubicacion de la Unidad Educativa “Amazonas” en Google map.
Enlace: https://goo.gl/maps/JyTBxiSWABhHS44E8
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