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RESUMEN EJECUTIVO

La presente investigacion aborda el uso de herramientas tecnoldgicas en el
desarrollo del aprendizaje en modalidad virtual en estudiantes de décimo afio. La
problemética se considerd desde el punto de vista de docentes y estudiantes de la
Escuela de Educacion General Basica “Ecuador” en el afio lectivo 2021 — 2022. El
objetivo de estudio es analizar la incidencia de las herramientas tecnolégicas en el
desarrollo del aprendizaje en la modalidad virtual a partir del criterio y experiencia
de docentes y estudiantes. Se utilizd dos instrumentos de medicion uno dirigido a
docentes y otro a estudiantes, una vez aplicados a la poblacion objetivo se procedio
a tabular y analizar los resultados en la cual consideran que ha sido de gran ayuda
la tecnologia para el proceso del aprendizaje y continuar capacitdndose, pese a
limitaciones econdmicas para adquirir equipos mas adecuados, cabe destacar que la
mayoria de estudiantes conocen y trabajan con herramientas tecnolégicas para
cumplir con actividades académicas. Los docentes estan predispuestos a capacitarse
para perfeccionar el nivel académico en la virtualidad y en caso de retorno a la
presencialidad consideran trabajar en una modalidad mixta y seguir utilizando las
herramientas tecnoldgicas equipando las aulas ya que la tecnologia es un pilar
fundamental en la educacion. La investigacion demuestra que los estudiantes eligen
realizar sus actividades de maneras sincronica esto quiere decir con la utilizacion
de herramientas tecnologicas Iudicas para complementar su aprendizaje en el
momento de clases virtuales. Mediante la informacion obtenida de la institucion
mencionada se ha podido orientar la tendencia y criterios de los docentes y
estudiantes sobre el desarrollo del aprendizaje en modalidad virtual.

Descriptores: desarrollo del aprendizaje, herramientas tecnoldgicas, modalidad
virtual, sincrénica.

XX



UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION INNOVACION Y
LIDERAZGO EDUCATIVO

THEME: USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS EN EL
DESARROLLO DEL APRENDIZAJE EN LA MODALIDAD VIRTUAL
EN LOS ESTUDIANTES DE DECIMO DE EDUCACION GENERAL
BASICA DE LA ESCUELA “ECUADOR”.

AUTHOR: GONZALEZ CUASCOTA MARCO VINICIO

TUTORA: MSC. LESLIE ELIZABETH RAMOS GALARZA

ABSTRAC

This research addresses technological tools to develop virtual learning in tenth-
grade students, considering the point of view of teachers and students in Primary
Education at "Ecuador” School in the 2021 - 2022 school year. The study's objective
is to analyze the incidence of technological tools in the development of learning in
the virtual modality based on the criteria and experience of teachers and students.
Two measurement instruments were used, one directed to teachers and the other to
students. Once applied to the target population, the results were tabulated and
analyzed in which they consider that technology has been of great help for the
learning process and to continue training, despite economic limitations to acquire
adequate equipment; it should be noted that most students know and work with
technological tools to carry out academic activities. Therefore, the teachers are
predisposed to train themselves to improve their academic level in virtual
education. In the event of a return to face-to-face teaching, they consider working
in a mixed modality and continue using technological tools to equip the classrooms
since technology is a fundamental pillar in education. Furthermore, the research
shows that students choose to carry out their activities in a synchronous manner,
with the use of playful technological tools to complement their learning during
virtual classes. Therefore, through the information obtained from the mentioned
institution, it has been possible to orient the tendency and criteria of teachers.

KEYWORDS: learning development, technological tools, virtual modality,
synchronous.
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

El estudio del aprendizaje en modalidad virtual se encuentra en desarrollo
en el entorno educativo ya que actualmente nos encontramos muy relacionados con
la tecnologia para continuar con el proceso de ensefianza aprendizaje, tomando en
cuenta la linea de la didactica en innovacién y como sub linea el aprendizaje. En
esta investigacion se analizara la utilidad del uso de las herramientas tecnoldgicas
con el aprendizaje en modalidad virtual de los estudiantes, su importancia radica en
el aprendizaje académico al momento de transmitir los conocimientos pudiendo
facilitar de maneras lGdicas y con otra metodologia como es el uso de las
herramientas tecnoldgicas para mejorar el aprendizaje, ya que en nuestro sistema es

de gran ayuda académica para que una persona pueda continuar sus en estudios.

Art. 39.-El Estado garantizara los derechos de las jovenes y los jovenes, y
promovera su efectivo ejercicio a través de politicas y programas, instituciones y
recursos que aseguren y mantengan de modo permanente su participacion e
inclusion en todos los &mbitos, en particular en los espacios del poder publico
(Constituyente, 2008)

Segun la UNESCO destaca el uso de las TIC en el &ambito educativo, por lo
cual se ha implementado la Educacion a Distancia como una nueva oportunidad
formativa, garantizando asi que las clases presenciales no sean un impedimento
para el aprendizaje de los estudiantes (UNESCO, 2013).

De manera personal el tema es relevante para analizar la importancia del
uso de herramientas tecnologicas, ya que utilizando la tecnologia como estrategia
metodologica en la ensefianza podemos mejorar el aprendizaje de los estudiantes

que dia a dia estan relacionados con la tecnologia y verificar su influencia.

De acuerdo a Ruiz (et al., 2014), mediante la presenta figura se puede
verificar, que una parte de los estudiantes han superado en la asignatura el

incremento de calificaciones con relacion a la nota final. De ha demostrado que los



accesos a la web didactica mejora el aprendizaje y promedio en rendimiento
académico de los estudiantes, por lo tanto la tecnologia en la ensefianza aprendizaje

siempre tendran una relacion.

707

607

404

Media de N°® Accesos a la Web Didactica
w
(=]
1

30+

T T T T
Suspenso Aprobado Notable Sobresaliente

Figura N° 1. Valores medios de accesos totales a la web didactica por
calificacion final. (Ruiz et al., 2014)

Segln Fardoun (et al.,2020), la educacién convencional a tenido que sufrir
una transformacion necesaria e imprevista a una modalidad virtual, la investigacion
demuestra la principales dificultades que se ha tenido en la instituciones educativas
de Iberoamérica con el uso de las herramientas tecnoldgica de la misma manera
considerar un modelo de evaluacién y planes de contingencia que puedan ser
considerados en la educaion actual que por motivos de la pandemia que a traviesa
el mundo entero nos abre las puertas hacia una eduacion innovadora apliar los

conocimientode de los estudiantes y que ellos sean fuentes de informacion. .

De acuerdo al El Instituto Nacional de Evaluacion Educativa (Ineval)(2017)
mediante la investigacion en Ecuador, el estudio del Programa Internacional para
la Evaluacién Internacional de los Estudiantes para el Desarrollo (PISA-D)
desarrollado por la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos

(OCDE).



Los estudiantes de Ecuador obtuvieron un promedio de 377
puntos en Matematicas, 408 en Lectura, y 399 en Ciencias, mientras
que, por su parte, el promedio de la OCDE arroja los promedios de
490, 493 y 493 respectivamente en cada uno de los dominios
mencionados anteriormente. Los colegios que tienen un mayor nivel
socioecondémico presentan un mejor promedio en comparacion a las

instituciones que poseen menores recursos (Ineval, 2017).

La institucion en la que desarrolla el trabajo de investigacion esta
conformado desde primero a décimo afio de educacion basica y el estudio esta
enfocado en los estudiantes de décimo afio de Educacién Bésica y actualmente
todos los estudiantes de la se encuentra en modalidad virtual por motivo de la
pandemia, razon por la cual es necesario conocer el criterio de los estudiantes con

respecto al aprendizaje en modalidad virtual.



Preguntas directrices

¢Cual es el uso de las herramientas tecnoldgicas y su aporte en el proceso

de aprendizaje?

¢De qué manera valorar el aprendizaje académico?

¢Como aplicar las TIC en el aprendizaje?



Planteamiento del problema

Figura N° 2. Uso de herramientas tecnoldgicas en el desarrollo del aprendizaje en la modalidad virtual en los estudiantes de
décimo de educacion general basica de la escuela “Ecuador”.
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Elaborado por: Marco Gonzalez
Fuente: Elaboracion propia



Analisis critico

En la escuela “Ecuador” se ha podido detectar un déficit en la utilizacion de

las herramientas tecnoldgicas por lo cual se plantea las diferentes causas y efectos.

El deficiente uso de herramientas tecnoldgicas en el modelo educativo han
ocasionado el bajo aprendizaje estudiantil que es la problematica que se ha tenido
siempre en el contexto educativo ya sea por diferentes razones que debe ser
mitigado mediante estrategias actuales como la tecnologia en la ensefianza

aprendizaje.

La conformidad en las clases tradicionales y falta de capacitacion en
herramientas tecnolodgicas, han sido otro factor a ser analizado, ya que pueden
ocasionar la pérdida del entusiasmo de los estudiantes hacia el estudio, porque si
una clase no es dinamica o de interés para los estudiantes, ellos tienden a distraerse
y por ende disminuira en su aprendizaje académico y por otra parte puede ser un

factor en la decision de desercién escolar.

La dificultad en la adquisicién de tecnologia, la inobservancia de las
necesidades, también es un rol muy importante a la hora de invertir el dinero
provocando inconvenientes por parte de los padres de familia que por el contexto

de la pandemia.

Destinatarios del Proyecto

Con la informacién presentada previamente es importante entender que se

tiene la intencion de constatar la importancia de la herramientas tecnoldgicas para



fortalecer el aprendizaje de los 70 estudiantes del décimo afio de educacion basica,
asi como también se analizara la informacion obtenida de 10 docentes de la
institucion, mediante la sintesis de los datos verificar desde el punto de vista de los
estudiantes y docentes acerca de la ensefianza en modalidad virtual, para estar

conscientes de posibles falencias y mejorar las practicas de ensefianza - aprendizaje.

¢De qué manera influye el uso de herramientas tecnoldgicas en el
aprendizaje en modalidad virtual en estudiantes de décimo afio basica de la escuela

de educacion general basica “Ecuador”?



Objetivo general:

Analizar la incidencia de las herramientas tecnoldgicas en el desarrollo del
aprendizaje en la modalidad virtual en los estudiantes de décimo de educacién

general basica de la escuela “Ecuador”.

Objetivos especificos:

» Analizar el uso de las herramientas tecnoldgicas y su aporte en el proceso
de aprendizaje.

» Diagnosticar el aprendizaje académico de los estudiantes del subnivel basica

superior.

» Elaborar un Blog de aplicaciones para el aprendizaje.



CAPITULO |

MARCO TEORICO

Estados del Arte

De acuerdo a (Murillo, Roman, & Atrio Cerezo, 2016) mencionan que los
estudiantes que tienen acceso a computadora en casa tienen un logro académico
significativamente superior que los que no la tienen. Especificamente los
estudiantes de los sextos afios, tienen mas acceso al uso de la tecnologia lo que
mejora sus aprendizajes, asi como su rendimiento académico de las asignaturas en
general, pero también esta relacionada con las variables socioeconémicas ya que es
de vital importancia la adquisicién de los equipos tecnoldgicos. Los estudiantes que
estan relacionados con las herramientas tecnoldgicas tienen mayor probabilidad de
tener un buen aprendizaje académico por la facilidad que tienen para adquirir los
conocimientos. Teniendo en cuenta la materia de ciencias naturales que es una
materia en la cual existe una amplia gama de informacién, resulta mas eficiente la
utilizacion de la tecnologia se puede mejorar el proceso de aprendizaje que en otras

materias.

Segun (Agudelo, Urbina, & Gutiérrez, 2010) los estilos de aprendizaje, han
sido de mucha importancia para obtener un buenos resultados en actividades

concretas y observacion reflexiva, siendo asi las mejores caracteristicas es la



imaginacion que tienen los estudiantes, pudiendo resolver actividades concretas
siendo de esta manera el estilo divergente lo realizan de mejor manera para obtener
resultados puntuales. Cabe mencionar que los resultados obtenidos son de 34
estudiantes (14 mujeres y 20 hombres) y tres tutores (dos mujeres y un hombre) que
han respondido todos los items de la encuetas lo que demuestra una fiabilidad de

las 100 encuestas.

Segn Romero (2010), menciona que se puede dar un uso pedagogico a la
plataforma Moodle, que se debe tener siempre en cuenta en es un medio por el cual
se puede interactuar para un proceso de formacion de conocimientos mediante el
cual se espera tener resultados positivos con implementacién de la tecnologia en el
proceso de ensefianza, de esta manera partir para una nueva propuesta de ensefianza
utilizando la tecnologia como un recurso que solvente las necesidades de los
estudiantes y también supere las expectativas de los docentes de esta manera
modificando los estilos de aprendizaje (divergente, asimilador, convergente y

acomodador) en la modalidad virtual para cumplir con el proceso educativo.

Segln Aguilar (2020), concluye que existe una relacion positiva de
magnitud moderada con el uso de herramientas digitales y el acompafiamiento
pedagdgico en el proceso de ensefianza, la tecnologia en la educacion es un pilar
fundamental en la actualidad, mediante la cual se puede continuar con la formacion
de los estudiantes y aprender utilizando herramientas tecnoldgicas que no se podia
utilizar en una educacion convencional, por lo tanto la modalidad virtual en los
estudios ayudado a desarrollar el aprendizaje de los estudiantes y también sus

habilidades tecnoldgicas.

De acuerdo a Garcia (2020), determina que los diversos canales de
comunicacion TIC entre docentes y estudiantes varia de acuerdo a los afios de
basica, debido al nivel de estudios y su relacion con el uso de herramientas
tecnoldgicas pudiendo realizar trabajos en los que intervenga la tecnologia de segun

su nivel de estudios. Para un mejor aprendizaje de los estudiantes con el uso de las
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TIC también est& determinado por la experiencia que tengan con el manejo de la
tecnologia ademas practica y el acompafiamiento que lo realice el docente para un

buen uso de la tecnologia en el proceso de ensefianza aprendizaje

De acuerdo a Barreiro (et.al., 2020), el uso de un Blog para evaluar el
rendimiento académico ha Ilamado la atencion por su facilidad para ingresar a
contenido multimedio o informacion requerida, un Blog es muy (til para conseguir
informacidn y acceder a diferente herramientas tecnologicas en la educacion de esta
manera tener mas organizacion para impartir clases virtuales de esta manera los
estudiantes se vayan relacionando y aprendiendo sobre el uso de las herramientas
tecnoldgica para trabajar de forma sincronica y asincronica en las actividades

pedagdgicas.

Segun Mandujano (2021) considera al Blog como una plataforma que
facilita la interaccion formal con alumnos con problemas de reprobacion en un
ambiente administrado por el docente, ayudando a que este grupo de estudiantes
mejore su conocimiento, practica y construccion del conocimiento. Mediante el uso
de un Blog nos demuestra que se puede obtener resultados positivos en el proceso
de ensefianza — aprendizaje debido a que los estudiantes con problemas rendimiento
eviten reprobar, ya que usando el Blog estara més relacionado con las herramientas

tecnoldgicas e interaccion con el docente.

La eleccién del Blog, como plataforma digital, facilita la interaccién
formal de alumnos con problemas de reprobacion, en un ambiente administrado
por el docente, se reconoce como una herramienta tecnoldgica capaz de
contribuir a la interaccion permanente con el alumno, al mejor entendimiento,
practica y construccion del conocimiento. EI Blog funciona Unicamente en la
interaccién, en la participacion activa del alumno, tanto en la exposicién de
dudas, como en la resolucién de problemas en conjunto con otros participantes bajo

la asesoria del docente.
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Desarrollo tedrico del objeto y campo de estudio

Para analizar la investigacion es necesario establecer el modelo estructural

con las tematicas a investigar.

En cuanto a la variable dependiente se analizara la didactica en la modalidad
virtual, con los métodos de ensefianza relacionadas con la variable independiente
en el cual influyen los medios tecnoldgicos a los cuales tiene acceso los estudiantes,

el conocimiento acerca de la herramientas tecnologias enfocado en la educacién.

Figura N° 3. Representacion de ojivas de la variable independiente y
variable dependiente
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Elaborado por: Marco Gonzalez

Fuente: Elaboracion propia

Categoria fundamental de la variable independiente

En este espacio se hace una descripcién de los factores que intervienen en
el uso de las herramientas tecnoldgicas y sus conexiones mediante el cual se

respaldara con bases cientificas y analizara en el contexto educativo
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Figura N° 4. CONSTELACION DE IDEAS DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE
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Tecnologia

¢ Qué es la tecnologia?

De acuerdo a Ochoa, Valdéz, & Aballe (2007), mediante el uso de las
herramientas tecnologicas se puede aquiriri conocimientos cinetificos, empiricos,
habilidades y experiencias que se pueden utilizar en la educacion y tambien en
actividades productivas en los cuales eten involucrados todo tipo de servicios u
emprendiemientos, mejorando asi metodos y modelos que ayudaran a obtener un

mejor endimeinto en todo ambito que se lo pueda integrar.

Importancia

Segun Mujica (2020), en el mundo actual, lo que se necesita es implementar
la tecnologia para una organizacién en el aprendizaje y una mejora en la adquisicion
de conocimientos basicos para iniciar con el uso de las herramientas tecnolégicas
para la organizacién de espacios de aprendizajes donde se encuentre todas las
facilidades para adquirir conocimientos, mas no para separar los niveles de
conocimiento entre estudiantes sino como complemento en la educacion
identificando las fortalezas que cada estudiante tiene y buscara la practicas mas
eficaces para el aprendizaje en los estudiantes en la institucion y sea util para su

vida cotidiana.

Caracteristica

De acuerdo a Mujica (2020), describe que mediantes el uso de las TAC
como herramientas cognitivas y sociocognitivas, ha llegado a modificar la manera
de ensefianza, aprendizaje, incluido el uso de las herramientas tecnoldgicas en los
docentes y estudiantes que seguira prevaleciendo. Se ha creado una cultura en la
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ensefianza, que mediante la implementacion de los equipos tecnoldgicos educativos
pertinentes mejorar las habilidades cognitivas donde el desarrollo del conocimiento
esté involucrado en todas las actividades. La suma de todas herramientas
tecnoldgica que se pueda utilizar, adicional con la pedagogia y modalidad
conformaran la competencia educativa con una formacién de conocimientos solidos
en los aspectos académicos y tecnoldgicos. El uso de un PLE (Entorno Personal
de Aprendizaje) es un entorno que es creado por una o varias personas con fines
académicos, donde intervienen todas la herramientas tecnoldgicas que podamos
acceder para la educacion de esta manera poder utilizarla en el momento que uno
las requiera para capacitarse de manera sincronica o asincronica siendo asi la
utilizacion de los recursos que se encuentran vinculados a este entorno como:
repositorios, bibliotecas virtuales u otros u otros recursos, herramientas, entre
las que se encuentran las wikis, blogs, canales RSS, multimedia,
plataformas docentes o e-learning asociadosala web 2.0 y la red personal,
creando un lugar de donde se pueda compartir la informacion entre pares para con
el fin de lograr consolidar conocimientos adquiridos o también para adquirir nuevos

conocimientos y explotar el potencial tecnoldgico relacionado con la educacion

Componentes tecnoldgicos

De acuerdo a Vargas (2017) se presenta las Nuevas Tecnologias de

Informacion y Comunicacion (TIC):

» Un software adecuado.
» Programas informéticos (DVD, Pendrive y/o ONLINE). Educativos:

videojuegos, lenguajes de autor, actividades de aprendizaje,
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presentaciones multimedia, enciclopedias, animaciones,
simulaciones interactivas y otras.

» Medios interactivos.

» Multimedia e Internet.

» Programas informaticos (CD u on-line) educativos: videojuegos,
lenguajes de autor, actividades de aprendizaje, presentaciones
multimedia, enciclopedias, animaciones y simulaciones interactivas.

» TV yvideo interactivos.

» Servicios telematicos: paginas web, weblogs, webquest, correo
electronico, chats, foros, unidades didacticas.

» Entornos Virtuales de Ensefianza y Aprendizaje.

» Plataformas Educativas, Campus Virtual, Aula Virtual, e-Learning.

Usodelas TIC

Definicion: las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacion son
las que giran en torno a tres medios basicos: la informatica, la microelectronica y
las telecomunicaciones; pero giran, no sélo de forma aislada, sino lo que es méas
significativo de manera interactiva y interconexionadas, 1o que permite conseguir

nuevas realidades comunicativas(Universitario, 2002)

De acuerdo a la revista Educacion (2015) la tecnologia ha ido
revolucionando desde los afios 70 en el pasado siglo lo cual formo un camino hacia
la tecnologia y el crecimiento hacia una era digital, a inicios de los afios 80 habia
un mayor numero de usuarios con el uso de la tecnologia con la posibilidad de

formar redes comunicativas. De tal manera, las tecnologias de la informatica y las
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comunicaciones (TIC) son muy importantes al momento de aplicar modelos
educativos innovadores, la importancia del uso de la tecnologia fue a ser mas
dindmica en diferentes aspectos en las que se lo utilizaba y su nivel de aprendizaje
estd basado en la experiencia y trabajo que haga con la ayuda de los equipos y

herramientas tecnologicas.

Segun Guacaneme-Mahecha, Zambrano-lzquierdo, & GOmez-Zermefio
(2016) menciona que los estudiantes generalmente estan relacionados con la
tecnologia sin la necesidad que haya aprendido en clases virtuales, ya que en la
actualidad es muy necesario y los representante ayudan para que sus hijos tengan
los recursos necesarios, ademas los docentes concuerdan que el uso de las
herramientas tecnoldgicas ayuda a un buen aprendizaje, siendo asi los recursos mas
utilizados como s como computadores portéatiles, plataformas virtuales, tableros
inteligentes, Internet y herramientas como Wikis, Blogs, y Video Beam. Debido a
esto los docentes tienen conocimiento muy consolidados de cierta herramientas
tecnologias para realizar una clase en modalidad virtual, como falencias se obtiene
que la tecnologia necesita estar en continua actualizacién y los equipos tecnoldgicos
deberan estar con buena capacidad para este tipo de actualizaciones, mediante esto

se podra utilizar de manera mas eficiente las aplicaciones.

Clasificacion:

Redes

> Redes telefénicas
> Redes de television

» Redes en el hogar
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Terminales

» Ordenador personal: computador para uso personal, puede ser con

cableado o inalambrico

Servicios

» Navegador de Internet.
» Reproductores portétiles de audio y video (Clasificacion de las

herramientas tecnologicas, n.d.)

Uso de las herramientas tecnoldgicas

De acuerdo a Crovi (2019), el uso de las herramientas tecnoldgicas esta
relacionado con el manejo de continuos de estos elementos en las actividades
diarias ademas esta medido por el rendimiento que se obtiene después de utilizarlas
ya que el trabajo se realiza mas eficientemente con la finalidad de aprovechar los

recursos que nos brinda la tecnologia para la educacion.

Segiin Gémez (2018), las herramientas tecnoldgicas es la base para el
conocimiento en la cual intervienen diversos medios tecnoldgicos, como texto,
sonidos e imagenes. Mediante estas herramientas los estudiantes pueden trabajar
como disefiadores, manejar proyectos, organizacion y compartir ideas propias,
investigar y considerar sobre el trabajo realizado. Mediante estas de herramientas
podemos mencionar las aplicaciones multimedia, editores de webs, sonido,
imagen y video, asi como herramientas especificas: YouTube, Picasa, Flickr,

Scooch, Kartoo, entre otros.
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De acuerdo a Gomez (2018), las herramientas tecnologicas tienen un
principio socioconstrutivistas estan derivados especificamente para trabajos
grupales y de participacion pudiendo ser de forma sincrénica o asincronica
interviniendo aqui los equipos tecnologicos. Para esto el necesario que los
estudiante interpreten mensajes para poder contestar las de forma correcta las
interrogantes, para esto es importante el razonamiento del contenido de
herramientas como los wikis, correos, entre otros y programas como Instagram,
Jotspot, Webbrush, Grouptivity, Moodle, Meebo, Campfire, Facebook, Twitery

demas aplicaciones.

Principales plataformas utilizadas en la educacion en modalidad

virtual.

Segun Penna (et al.,), menciona las diferentes denominaciones que se

emplean para las plataformas virtuales:

a) Plataformas de aprendizaje (LP);

b) Sistemas de Soporte para el Aprendizaje (LSS);
c) Sistema Integrado para el Aprendizaje (ILS);

d) Ambiente Controlado para el Aprendizaje (MLE);
e) Sistema de Gestion del Aprendizaje (LMS);

f) Entorno Virtual del Aprendizaje (VLE);

g) Sistema de Gestion de Cursos (CMS).

Mediante lo cual vamos hacer una descripcion de las principales plataformas

utilizadas actualmente.
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MOOC: es un acronimo por sus siglas en inglés

De acuerdo a Penna (et al., 2019), los Massive Online Open Courses
(Cursos Abiertos en linea y Masivos), condird como una novedad la tecnologia
para integrar el intercambio de informacion de diversos aspectos sociales como en
este caso la educacién virtual, realizando una compilacion de recursos que se tiene
mediante el internet mejorando las capacidades organizativas y el complemento de
los objetivos propuestos por los investigadores, docentes y personas involucradas
en la ensefianza aprendizaje. En los tiempos actuales los MOOC han ganado
espacio a nivel de la educacion y un avance en sus usos debido a la utilizacion por
diferentes instituciones educativas con la modalidad virtual, que por motivos de la

pandemia se ha experimentado el uso de diferentes herramientas tecnoldgicas.

A continuacion se presenta sus caracteristicas:

a) Su facil acceso;

b) Un bajo costo considerando que esta basado en una difusion masiva;
¢) Funcion democratizadora;

d) Es considerado una evolucion natural de la educacion a distancia,;

e) Perspectiva pedagdgica basada en el estudiante;

f) Orientado hacia la expansion del conocimiento;

g) Acceso a la informacion de forma gratuita (Penna et al., 2019)
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MOODLE

De acuerdo a Penna (et al., 2019) el Entorno Modular de
Aprendizaje Dinamico Orientado a Objetos (Moodle) es una plataforma que esta
basada en la creacidn de objetivos para el aprendizaje que se puede trabajas de
manera sencilla y se puede manejar facilmente temas especificos, trabaja con
pictogramas para facilitar la ubicacion de las diferentes funciones que se puede
aplicar por medio de esto el trabajo es mas eficaz y completa la informacion
requerida para diferentes actividades. Esta plataformas tiene su inicio en el 2002,
esta disefiada como un software libre se puede obtener y trabajar de forma gratuita
con la utilizacion de funciones bésicas y a medida que se necesario utilizar mas
funciones habra una forma de pago para habilitar diversas funciones adicionales,

pero todo debe basarse en la experiencia del usuario.

A continuacion se presenta varias caracteristicas:

a) Es sencilla

b) Es potente

c) Es ecoldgica

d) Por la econémica

e) Muy utiles como herramienta para la ensefianza
f) mucha variedad en el uso de contenidos multimedia

g) Se puede estructurar los contenidos por medio objetos de aprendizaje, unidades

didacticas, entre otros

h) Ayuda impulsar autoaprendizaje adicional el aprendizaje colaborativo
1) Ayuda a organizar de mejor manera los cursos

J) Intuitiva
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K) Es de facil acceso

DOKEOS

Segun, Penna (et al., 2019) esta plataforma ayuda en la organizacion de los

objetivos de aprendizaje, cuyas caracteristicas son:

a) Para realizar Autoria en linea

b) Interviene en la interaccién

¢) Ayuda al seguimiento

d) Para crear plantillas y desarrollar contenidos

e) Se utiliza herramientas para la interaccion (chat, foro, grupos, area de trabajo)
f) Ayuda a la generacion de los reportes

g) Crear videoconferencias

CHAMILO

Conforme a Penna (et al., 2019), es una plataforma muy eficiente para
docentes y diferentes usos que se le pueda dar, surgié en el 2010 como un software
libre, de esta manera asociar a la educacion y sus benecitos para la ensefianza

aprendizaje.

A continuacion se presenta sus caracteristicas:

a) Tiene sencillez en su uso e interfaz intuitiva;

b) Agil en el consumo de los recursos;

¢) Un barra de herramientas para docentes y administrativos;

d) Posee un modelo de distribucion enfocado en el concepto de licencia libre;

e) Ademas un modelo profesional para el desarrollo.
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BLACKBOARD

Segln Penna (et al., 2019), esta plataforma es norteamericana que se inicié
con la finalidad de innovar el proceso educativo y otras actividades que requieren
gestion y organizacion laboral. Sus herramientas son Utiles y similares a las
plataformas enfocadas en software libre, permitiendo un participacion por parte
de los docentes con los estudiantes y entre estudiantes. Posee una gran utilidad
al momento de utilizar para videoconferencias en donde el docente puede exponer
su clase a través de este medio, o los estudiantes pueden tener interacciones de la
misma manera. El uso de las plataformas educativas poseen un gran importancia
en la actualidad, considerando que estamos en la transformacion a una era digital,
en donde los estudiantes requieren del uso innovador de las tecnologias para su
aprendizaje y/o se encuentran en situaciones en que se les imposibilita tomar clases

de forma presencial o de tiempo completo.

Z00OM

De acuerdo a Canopylab (2021), es un programa para realizar
videoconferencias en base a la nube utilizada para para reuniones virtuales con
otros, ya sea por video, audio o ambos. Todo ello mientras realiza chats en vivo.
Ademas, le permite grabar esas sesiones para poder verlas luego.

Servicios que brinda:
Videoconferencias, seminarios web, salas de reuniones, una pantalla compartida,

chat, conectores, planes de audio, almacenamiento en la nube y otros.

CANVA

Segun Fernandez (2020), Canva es una plataforma de disefio grafico y
formacion de imagenes la ensefianza que inicio en el 2012, poseen herramientas
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tecnoldgicas online con la finalidad realizar disefios personalizados, los disefios

pueden se repara cualquier tipo de utilidad académicos u otros. Su objetivo es

ofrecer un pagina util que puedes trabajar de forma gratuita, pero con la posibilidad

de pagar y obtener opciones mas avanzadas.

Caracteristicas

Es una herramienta que lo encontramos online y gratuita, ayuda al disefio
de imagenes, poster, infografias, curriculums, tarjetas y muchos mas.

Es un programa fécil y sencillo de utilizar.

Canva permite trabajar con disefios para imprimir y en la web.

Hay muchas plantillas e imagenes para utilizarlas.

MICROSOFT TEAMS

De acuerdo a a Ucapem (2021), es una plataforma que ayuda en la

comunicacion y trabajo colaborativo, que facilita la interaccion entre todos los

usuarios, conocido especialmente por ser una plataforma completa al momento de

impartir clases virtuales.

Caracteristicas de su funcionamiento:

vV V.V V V V VYV V V

Ayuda para el chat y colaboracion

Tiene la posibilidad de realizar reuniones y llamadas

Se puede crear grupos de trabajo

Posee recursos de comunicacion

Chat y colaboracién

Crear reuniones y llamadas

Tener control de acceso a correo electronico

Posee almacenamiento de archivos personales y uso compartido

Tiene trabajo remoto
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Integrado un servicio de video empresarial
Agendas individuales para cada colaborador

Facil administracion y manejo

YV V VYV V

Seguridad blindada y cumplimiento de reglamentos

Principales herramientas tecnoldgicas utilizadas en la educacion en

modalidad virtual.

QUIZIZZ

De acuerdo al Eltelégrafo (2020), esta aplicacion esta basado en un juego
de preguntas en la cual participan los estudiantes como jugadores ademas ofrecen
opciones para mejorar el puntaje. Esta aplicacion permite crear sus propios
cuestionarios en el cual incluyen preguntas para evaluar el aprendizaje impartido
en clases virtuales. EI docente es el encargado de crear los cuestionarios, el juego
iniciara a partir de que el docente a cargo inicie el juego previo al envio de un codigo
el cual el estudiante ingresar seguido de su nombre para acceder. Para finalizar cabe
mencionar que esta aplicacion ofrece los resultados de los cuestionarios por
estudiantes y por pregunta, adicional a esto también se puede descargar mediante el
Excel para posteriormente si es necesario tabular, es muy Gtil amomento de impartir

clases virtuales.

RANDOM NAME PICKER

Segun Eltelégrafo (2020), es una herramienta tecnoldgica ludica aplicada a
estudiantes en modalidad virtual ya que no necesita ingresar como usuario para
jugar y a su vez solo es necesario ingresar los nombres de los participantes en este
caso de los estudiantes, donde habra una seleccion aleatoria de ellos, consiste en

una ruletas con los nombres de los participantes de esta forma el docente puede
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seleccionar a los estudiantes para realizar actividades programadas en clase y tener

la participacion de los estudiantes en dichas actividades.

ONLINE-STOPWATCH

Eltelégrafo (2020), menciona que es una herramienta tecnoldgica
su manera de trabajar es mediante algunos temporizadores como un reloj de arena,
vela, bomba entre otros, de tal forma que cuan el tiempo termina suena, permitiendo
programar una actividad mediante el tiempo organizar una clase, todo esto puede
ser proyectada en una pantalla compartida donde los estudiantes pueden observar

su tiempo y mediante esto ir finalizando la actividad propuesta por el docente.

MINDLY

De acuerdo a Vargas (2019) esta aplicacion es sencilla a la hora de organizar
ideas y jerarquizar la informacion que se requiera en mapas mentales, ademas es de
mucho provecho cuando se necesita para estudiar exdmenes y presentar trabajos de
una manera organizada y explicitas, siendo de mucha ayuda tanto para estudiantes

Ccomo para docentes.

KAHOOT!

Segun la pagina Educacion V. (2020), es una pagina para trabajo colectivo
ya que nos permite un realizar actividades con los estudiantes de forma sincrénica
la gamificacion se puede crear diversos cuestionarios, ademas tiene la utilidad para
evaluar a los estudiantes de una forma ludica, siendo asi cada pregunta formada por
figuras para ser mas llamativo y poder identificar mas rapido las opciones que se

razonara de forma correcta. Al final del juego se obtiene un ganador siendo el que
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mas puntos acumula y por consiguientes apareceran los demas participantes con las

respuestas contentadas en el cuestionario.

LUMOSITY

De acuerdo a la pagina Educacion V. (2020), Esta aplicacion usa una manera
de ejercicio cognitivo en el avance académico para mejorar la capacidad cognitiva
y entender de qué manera influye en la capacidad de razonamiento conforme a una
evolucion al inicio de 10 minutos, esta aplicacion ordena el nivel de cada
participante de acuerdo a los puntajes obtenidos y se adapta para suplir necesidades
académicas de los estudiantes la app establece el nivel del usuario en relacién a su
desempefio y su edad y se adapta a sus necesidades para proseguir con el
aprendizaje. Contiene juegos de ldégica, matematicas, rompecabezas o de
pensamiento critico, entre otros. Esta disponible para dispositivos Android sin coste

alguno.

ANATOMY LEARNING: ATLAS DE ANATOMIA 3D

Segun la pagina Educacion V. (2020), mediante esta aplicacion los
estudiantes aprenderan de manera didactica las partes del cuerpo humano asi como
sus sistemas con su debida explicacién fisioldgica y anatdmica contando con una
interfaz 3D que ayuda a visualizar de forma realista e interactivas de manera que
los estudiantes podran implementar o quitar partes de las capas a los cuerpos, al
final se incluye un cuestionario donde el docente podra evaluar el nivel de

aprendizaje adquirido.
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GENIALLY

La pagina wed Digitaltroupe (2021), menciona que es una herramienta
tecnoldgica gratuita que se puede trabajar en linea desde un navegador para esto es
necesario crear una cuenta para realizar las presentaciones que deseamos. El trabajo
realizado se puede compartir mediante las redes sociales o también realizar de mara

colaborativa entre pares

Se pueden realizar diversas actividades como:

e Presentaciones.

« Infografias.

o Catélogos.
o Guias.
o Posters.

e Micrositios.
o Mapas interactivos

e Publicaciones.
MINDOMO

Seguin Avila (2021), es un software que se puede compartir para trabajar de
forma grupal y realizar mapas conceptuales o ideas de temas importantes para el
estudio, existen versiones gratis pero si se requiere utilizar mas opciones avanzadas
podemos pagar planes basicos, debido a que las versiones gratis no tienen
habilitadas todas las opciones para un trabajo de mayor calidad en cuanto a detalles
0 sea de maneras de descargas, en ocasiones limitado por cierto nimero de mapas

mentales

La version gratuita tiene un maximo de tres mapas mentales por ello cuando
se desea seguir trabajando en esto es necesario contratar la version premium para

habilitar audio como video y poder descargar en formatos que se desee.
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WORDWALL

De acuerdo a la revista idDocente (2021), se trabaja con esta aplicacion para
realizar trabaje que se pueden imprimir o también existe de manera interactiva en
la cual interviene la participacion del docente y los estudiantes para trabajar en esta
plantillas. Las actividades interactivas pueden realizarse desde los ordenadores
tecnoldgicos, celulares y tabletas ya que se presenta una pizarra interactiva donde
el estudiante puede juagar con la finalidad de cumplir las actividades programadas
por parte del docente. Y los documentos que se imprimen pueden ser creados para

luego descargar en formato PDF.

MENTIMETER

De acuerdo a Guerrero (2020), es un dispositivo para crear encuesta y
aplicarlas de manera sincronica la misma que se puede obtener resultados
inmediatos, esta aplicacion es gratuita y no tiene la necesidad de registrarse para
acceder, para la utilizacién de puede ingresar de cualquier ordenador tecnoldgico o

celulares.

Desarrollo fundamental de categoria variable dependiente

En este trabajo se ha podido recopilar la informacion del uso de las
herramientas tecnoldgicas, aqui podremos investigar su relacion directa con el

desarrollo del aprendizaje y la metodologia de ensefianza utilizada
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Figura N° 5. Constelacion de ideas la variable dependiente
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Elaborado por: Marco Gonzalez
Fuente: Elaboracion propia
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Didéctica

Segun Boada (2020) los avances informaticos como el crecimiento de la
Web 2.0 ha proporcionado mucha utilidad para muchas instituciones ya que es
desarrollado como un software educativo pudiendo facilmente cubrir necesidades
pedagdgicas constructivistas, debido que en la actualidad estamos rodeados de la
tecnologia y es muy importante que los estudiante también este involucrados y de
esta manera aprender jugando y obteniendo aprendizajes tanto de la asignatura
como tecnologicos. Cuando utilizamos las herramientas didacticas, las TIC nos
facilita para continuar el proceso de ensefianza aprendizaje con los estudiantes en
un entorno virtual, de la misma forma que la multimedia se experimenta una
incentivacion extra en los estudiantes consolidando una gran ayuda para
aprendizaje cognitivo de los educandos al utilizar diferentes estimulos
audiovisuales. Los docentes generalmente trabajan con las herramientas
tecnoldgicas como material principal para sus actividades de planificacion
pedagdgica. De esta manera el aprendizaje de las muchas para facilitar el trabajo a

la hora de planificar y ejecutar actividades.
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Metodologia

Boada (2020), menciona que los enfoques educativos tiene mucha
significancia en el aspecto educativo en el proceso de ensefianza - aprendizaje, lo
cual ha demostrado una realidad tecnologica en el desarrollo cognitivo mediante el
uso de instrumentos metodologicos y tecnologicos para abordar tales procesos
desde diferentes dimensiones. Su potencial sin duda es muy importante, pero
su participacion aislada o exclusiva no es suficiente. Para trabajar en su potencial,
es importante su formulacién de la sintesis de otras areas, principalmente las
educativas, y adicional con los ejecutores de las aplicaciones como estudiantes y

docentes.

Segun Lépez (2009), sugiere el uso de los elementos de un Ambiente de
Aprendizaje o Entorno virtual de aprendizaje aqui se encuentra relacionados los
docentes como promotores del proceso ensefianza aprendizaje, principalmente
estudiantes y facilitadores, mediante esto los contenidos seran de ayuda para el
desarrollo de las competencias y los especialistas, que son los encargados de
realizar, acrecentar y hacerlos realidad todos los topicos educativos que se utilizaran
en el EVA, tales como docentes especialistas, pedagogo, organizador gréafico,
administrador, entre otros; asi como también, el Sistema de Administracion de
Aprendizaje, nombrado como Learning Management System ( LMS, por sus
iniciales en inglés), que ayuda mantener un registro del aprendizaje de los alumnos
teniendo la posibilidad de estar al tanto de los avances y necesidades de cada uno

de ellos.
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De acuerdo a Hidalgo Trejo (2013) Entornos Virtuales de Aprendizaje que
se trabajan estan apropiados para el uso en el proceso de ensefianza y aprendizaje;
los cuales que abarcan la utilizacion de lugares para actividades asincronicas, foros,
correo electrénico, chats y enlaces, ademas son de ayuda para llegar a repositorios
de contenidos, wikis, blogs, videoconferencia, y los portafolios y safeassigment, de
la mismo forma, es necesario argumentar que para realizar un buen trabajo EVA
no esta muy ligada al uso de herramientas tecnoldgicas de ultima generacion, sino
mas bien, por la apropiada organizacion de los trabajos para el desarrollo del
aprendizaje asi como saber planificar con los topicos mas acordes y relacionados

con la tecnologia de esta manera sacra el mejor potencial de las mismas.

Enseflanza en la modalidad virtual

De acuerdo a Boada (2020), los softwares educativos aumentan la
curiosidad e impulsan el aprendizaje en los estudiantes para realizar trabajos
sincronicos, asincronicos o colaborativos ligados estrechamente con la préactica de
la tecnologia en el proceso de ensefianza — aprendizaje, las metodologias ensefianza
estan siendo reconstruidas actualmente, para dar un mejor servicio apegandose mas
a la realidad de los modelos educativos actuales, de tal forma los docentes estan

mas comprometidos con la ensefianza del curriculo educativo .

Segun Molinero Barcenas & Chavez Morales (2020), los estudiantes de
nivel basica superior han recopilado conocimientos tanto académicos como
tecnoldgicos con el uso de las TIC; se deducen que ellos crecieron con la presencia
de la tecnologia sin que nadie los expligue mediante la experimentacion de los

equipos tecnoldgicos que se encuentran en sus hogares como los smart tv,
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ordenadores tecnoldgicos y lo mas comun los celulares, en la actualidad los
estudiantes que poseen celulares les resulta mas facil tomar fotos y copiar apuntes
en sus cuadernos, a través de la pandemia ahora ya los deberes se envian mediante
el WhatsApp o plataformas como el Teams que resulta actualmente muy comun ra
ellos, esto es mas comodo, practico y facil. Inclusive las tareas ya se envian por

WhatsApp al jefe de grupo y este se encarga de avisarles a todos.

Segln Garcia (2015), la participacion de los estudiantes con el uso de
herramientas tecnoldgicas es un aspecto muy importantes en las clase con
ambientes virtuales, de esta manera los estudiantes mejoran su capacidades de
intercambiar informacién, trabajos colaborativo donde hacen uso de sus opiniones
andlisis y sintesis de diversos temas propuestos por el docente en el cual cada uno
contribuye con la informacién requerida para luego una socializacion con la ayuda
de las mismas herramientas tecnoldgicas como aplicaciones y plataformas, de esta
manera los estudiante adquieren conocimientos especificos para mejorar sus
competencias académicas. También se menciona que la educacion virtual es mucho
mas flexible ya que se pueden organizar horarios en los que hay la mayor
participacion de estudiantes y estas actividades realizarlas desde sus hogares

utilizando un ordenador tecnoldgico.
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De acuerdo a Meza (et al., 2016) menciona la gestion es importantes la
concretar el proceso de aprendizajes, debido a que tiene relacion con los otros tres
factores mediante esto se interpreta que cada factor asi sea minimo siempre se debe
tomar en cuenta ya que cada detalle encuentra en la formacion en modalidad virtual
un estudiante en la educacién latinoamericana siempre esta relacionado con las
plataformas virtuales ya que se encuentra en una modalidad e-learning, ademas
deberd saber organizar la herramientas tecnologicas de forma sincronicas y
asincronicas aprendiendo el manejo de diversas utilidad con la tecnologica con el
enfoque académico, siendo de esta manera la motivacion para seguir adelante con
sus actividades académicas propuestas dia a dia consiguiendo mayor benéfico de
las herramientas tecnoldgicas en el trascurso de su formacion. Por otra parte
demostrar de manera significativa un entramado que asocia los factores y todos los
elementos con los cuales estan ligados, como se puede observar en la figura 7.

Estudiantes (%)
100

LEYENDA
20 - Aceptacidn en el inicio del curso

Aceptacidn al finalizar el curso

=

Instruccdonales Trabajo i |
colaborativo

Figura N° 7. Preferencias en la actividad del aprendizaje (Martinez,
Proenza, & Romero, 2015)

De acuerdo a Martinez (et al., 2015) en la presente figura, los estudiantes

demuestran mayor acogida por las actividades colaborativas y con una preferencia
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significativa por las TIC, resultado obtenido luego de ensefiar a los estudiantes en
el uso de diferentes recursos y herramientas basadas en esta modalidad. Mientras
tanto en las preferencias instruccionales, los estudiantes las diferentes modalidades
de estudio, son conscientes de la labor docente al momento de impartir clases siendo

guias de su aprendizaje por medio de la utilizacion de herramientas tecnoldgicas.
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CAPITULO I
Disefio metodologico

Enfoque, y disefio.

La presente investigacion se basa en el enfoque mixto de datos cuantitativos
y cualitativos que se recolectara, cuantificard y analizar4, mediante el uso de
instrumentos de investigacion en el cual se encuentran preguntas que corresponden

al criterio de estudiantes y docentes para responder al planteamiento del problema.

Nivel explicativo

El nivel explicativo se intenta dar comprender a través de leyes cientificas
o de teorias, en la cuales se conocera la influencia en el uso de las TIC en el
desarrollo del aprendizaje, que en la actualidad estd muy relacionada con la

educacion.
Enfoque mixto

Segun, (Sampieri, Fernandez, & Baptista, 2014)este enfoque abarca tanto al
método cuantitativo por su utilizacion estadistica como al método cualitativo por

sus analisis de criterios.

Disefo descriptivo

De acuerdo (Abreu, 2012) un estudio descriptivo podria emplear métodos
de andlisis de las correlaciones entre las variables mediante el uso de varias pruebas

como el producto del momento de Pearson que se basa en la correlacion que tienen
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las variables, en esta investigacion se analizara los resultados obtenidos de forma
basica debido a que existen interrogantes que no necesariamente deben tener

correlacion y se describira la informacién de la poblacion y fendmeno de estudio.

Modalidad y tipos de investigacion

Por el propdsito es basica aplicada ya que se realizara un andlisis con la

informacidn de la investigacion

Por los medios utilizados es documental ya que en la investigacion se hace

una recopilacion de informacion de investigaciones y libros de fuente confiable.

Por el lugar es bibliogréfica: la informacion obtenida se realizara en medios

bibliogréaficos virtuales. (Valencia Grajales, 2010)
Técnicas instrumentos y procedimientos

La técnica que se utilizara es una encuesta a estudiantes y a docentes, el
instrumento se realizard un cuestionario, para conocer la tendencia que tienen ante
las preguntas planteadas desde un punto de vista de estudiante y docente, para

conocer que se puede mejorar en cuanto a las clases virtuales y su nivel de acogida.

Poblacion y muestra

La institucion cuenta con 685 estudiantes y 28 docentes que son la
poblacién, para la investigacién se ha tomado de muestra a 70 estudiantes de
decimos afios paralelo “A” y “B” de la seccion vespertina y 10 docentes, con un
total de 80 personas de la Escuela “Ecuador” ubicada en; Provincia de Pichincha,

Canton Pedro Moncayo y Parroquia Tabacundo.
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Tabla N° 1. Poblacién y muestra de la investigacion

Unidades de observacion N° Porcentaje
%
Estudiantes 70 87,5%
Docentes 10 12,5%
Total 80 100%

Elaborado por: Marco Gonzélez
Fuente: elaboracion propia

Proceso de validacion y confiabilidad

La validez de los cuestionarios se establecio a través de las observaciones
por parte una profesional en educacion con 13 afios en como docente actualmente
en la educacion virtual: Cristina Aymacafia M.Sc., trabaja en la Unidad Educativa

Ramon Gonzélez Artigas del Ministerio de Educacion del Ecuador en la.

Se envi6 un cuadernillo de validacion para sistematizar tres condiciones, a
través de su aporte, se pudo validar la correspondencia del instrumento Claridad en
la redaccion, Presenta coherencia interna, Libre de induccidn a respuestas, Lenguaje
culturalmente pertinente, Mide la variable de estudio. Se generd suficiente
retroalimentacion para mejorar la calidad de los items, para poder mejorar la

investigacion.
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Tabla N° 2. Operacionalizacion de la dimension “uso de herramientas tecnologicas” de la variable independiente

TEMA OBJETIVOS CONCEPTUALIZ | DIMENSIO | INDICADORES |ITEMS TECNICAS E
ACION NES INSTRUMENT
(OR]
Uso de 0OG: Las TECNOLOG | Plataformas Encuesta docentes | Encuesta
herramientas Analizar la Tecnologias de la | IA
tecnolégicas en el | incidencia de las 1. De acuerdo a
. Informacion  y la nuestro contexto
desarrollo del | herramientas L.
. econémico y
aprendizaje en la | tecnolégicas en | Comunicacion (TIC) Redes educativas social, ;Como ha
i - sido la aceptacion
modalidad virtual | el desarrollo del son todos aquellos - 12 modalidad
. o Software
en los estudiantes | aprendizaje en la virtual?
de décimo de | modalidad FEcursos, TIC 2. ¢En la modalidad
educacion general | virtual en los | herramientas y Informacion virtual utiliza
_ _ plataformas
basica de la | estudiantes de orogramas  que  se lGdicas?
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escuela

“Ecuador”

décimo de
educacion

general basica de
la escuela

“Ecuador”.

O.E.:
Analizar el uso
de las
herramientas
tecnoldgicas y su
aporte en el
proceso de

aprendizaje.

utilizan para
procesar, administrar
y  compartir la
informacion
mediante  diversos

soportes

tecnoldgicos

uso DE
HERRAMIE
NTAS

TECNOLOG

ICAS

Comunicacion

Capacitacion

Implementacion

Utilidad

3. ¢Es necesario la

implementacion

de ordenadores en

las instituciones?
Encuesta

estudiantes

1. ¢Hasido de

ayuda la
tecnologia para
mejorar sus
conocimientos?

2. ¢Cuantas

herramientas
tecnoldgicas
conoce?

3. ¢Cuantas

herramientas
tecnoldgicas
utilizan los
docentes al
momento de
impartir clases
virtuales?
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¢ Que dispositivo
tecnoldgico
utiliza para
recibir clases
virtuales?

¢Qué tipo de
acceso tiene al
Internet?

Elaborado por: Marco Gonzélez
Fuente: Elaboracién propia
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Tabla N° 3. Operacionalizacion de la dimension “aprendizaje en modalidad virtual” de la variable dependiente

TEMA OBJETIVOS CONCEPTUALI | DIMENSIONES | INDICADO | ITEMS TECNICA
ZACION RES SE
INSTRUM
ENTOS
Uso de OG: Proceso de | Métodos de | Metodologia | Encuesta docentes Encuesta
herramientas Analizar la adquirir ensefianza

tecnoldgicas en el
del

aprendizaje en la

desarrollo

modalidad virtual
en los estudiantes
de décimo de

educacion general

incidencia de las
herramientas

tecnoldgicas en el
del

aprendizaje en la

desarrollo

modalidad virtual

en los estudiantes

conocimientos
para lograr un

objetivo.

Estrategias

lGdicas

1. (En la modalidad virtual

logra abarcar todos los
temas del curriculo
educativo?

2. ¢En la modalidad virtual

que porcentaje de
estudiantes cuentan con
dispositivos tecnolégicos
adecuados para recibir
clases?
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basica de
escuela

“Ecuador”

la

de décimo de
educacion general
basica de la
escuela

“Ecuador”.

O.E.:
Diagnosticar el
aprendizaje
académico de los
estudiantes  del
subnivel  bésica

superior.

Didactica

Aprendizaje
modalidad

virtual

en

Curriculo

Materiales de

estudio

Ordenadores

tecnoldgico

Capacitacion

docente

De acuerdo a su criterio.
¢Cree que el docente se
encuentra actualmente
preparado Yy capacitado
para continuar con las
clases virtuales logrando
mejorar los conocimientos
de sus estudiantes?
¢Cuénto tiempo utiliza la
tecnologia (computador e
internet) para cumplir con
sus actividades laborales
diarias?

¢Qué modalidad considera
que es mas eficiente para la
ensefianza - aprendizaje?

Encuesta estudiantes

¢ Qué método considera
mas accesible al momento
de realizar sus
actividades?
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2. ¢Qué modalidad de
estudios considera mejor
para su aprendizaje?

3. ¢Cuénto tiempo destina
diariamente a su
educacidon con el uso de la
tecnologia?

Elaborado por: Marco Gonzalez
Fuente: Elaboracion propia
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ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
ENCUESTA DOCENTES
Tabla N° 4. De acuerdo a nuestro contexto economico y social, ¢Coémo

ha sido la aceptacion a la modalidad virtual?

Categoria Cantidad Porcentaje
Mala 0 0%
Regular 9 90%
Buena 1 10%
Excelente 0 0%

Elaborado por: Marco Gonzélez
Fuente: Elaboracién propia

Grafico N° 1. De acuerdo a nuestro contexto econémico y social,

¢Como ha sido la aceptacion a la modalidad virtual?

mMala ®Regular mBuena = Excelente

Elaborado por: GONZALEZ, Marco

Anélisis e interpretacion

Por medio de la escala descriptiva se puede visualizar que el 90% de
docentes considera que es regular la aceptacién de la modalidad virtual y el 10%
considera como buena.

En base a la informacién obtenida podemos determinar que la mayoria de

docentes consideran que la aceptacion a las clases virtuales es regular, debido a que
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la adquisicién de dispositivos tecnoldgicos para la educacion es de alto valor
economico, adicional con la dificultad de adquirir un buen servidor de internet.

Tabla N° 5. De acuerdo a su criterio. ¢ Cree que el docente se
encuentra actualmente preparado y capacitado para continuar con las clases

virtuales logrando mejorar los conocimientos de sus estudiantes?

Categoria Cantidad Porcentaje
En desacuerdo 4 40%
Ni en acuerdo ni en
desacuerdo 3 30%
De acuerdo 3 30%

Elaborado por: Marco Gonzalez
Fuente: Elaboracion propia

Grafico N° 2. De acuerdo a su criterio. ¢{Cree que el docente se
encuentra actualmente preparado y capacitado para continuar con las

clases virtuales logrando mejorar los conocimientos de sus estudiantes?

m En desacuerdo = Ni en acuerdo ni en desacuerdo = De acuerdo

Elaborado por: GONZALEZ, Marco
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Analisis e interpretacion

Mediante la escala descriptiva se puede observar que el 30% de docentes
considera que estd en desacuerdo ya que no estd preparado y capacitado para
continuar con las clases virtuales, el 30% de docentes no esta ni en acuerdo ni en

desacuerdo y el 40% de docentes esta de acuerdo en continuar con clases virtuales.

De acuerdo con la informacion obtenida la mayoria de docentes prefieren
continuar con la educacion virtual debido a que consideran que estan preparados

teniendo recursos y conocimientos para realizarlo.

Tabla N° 6. ¢ Cuanto tiempo utiliza la tecnologia (computador e

internet) para cumplir con sus actividades laborales diarias?

Categoria Cantidad Porcentaje
2 - 3 horas 0 0%
4 -5 horas 2 20%
5 -7 horas 1 10%
Mas de 7 horas 7 70%

Elaborado por: Marco Gonzalez
Fuente: Elaboracién propia

Gréfico N° 3. ¢ Cuanto tiempo utiliza la tecnologia (computador e

internet) para cumplir con sus actividades laborales diarias?

0%

20%

10%

70%

2 - 3 horas 4 -5 horas 5 -7 horas Mas de 7 horas

Elaborado por: GONZALEZ, Marco
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Analisis e interpretacion

Mediante la escala descriptiva se puede observar que ningin docente utiliza
la tecnologia para sus actividades laborales menos de 3 horas al dia, un 20% de
docentes utilizan de 4 — 5 horas al dia, un 10% de docentes utilizan de 5 — 7 horas

y el 70% de docentes utilizan de 70% al dia.

Se puede definir que en la virtualidad la mayoria de docentes ocupa la
tecnologia més de 7 horas al dia, este tiempo comprende sus actividades laborales,
como en impartir clases, revision de tareas, planificaciones, reuniones y
capacitacion, ya que por motivos de la pandemia que atraviesa el mundo la

educacion se lo realiza virtual.

Tabla N° 7. ; Qué modalidad considera que es mas eficiente para la

ensefianza - aprendizaje?

Categoria Cantidad Porcentaje
Presencial 0 0%
Virtual 0 0%
Mixto 10 100%

Elaborado por: Marco Gonzélez
Fuente: Elaboracion propia Mixto
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Gréfico N° 4. ; Qué modalidad considera que es més eficiente para

la ensefianza - aprendizaje?

0%

= Presencial Virtual = Mixto

Elaborado por: GONZALEZ, Marco

Analisis e interpretacion

En la presente escala descriptiva se puede observar que ningun docente
prefiere una educacion solo presencial o solo virtual, 100% de docentes consideran

mas eficiente una educacion con modalidad mixta.

Mediante los datos recopilados podemos mencionar que con la experiencia
que han tenido los docentes en el proceso de ensefianza — aprendizaje en clases
presenciales y en clases virtuales estiman que es mas recomendable la educacion en
modalidad mixta por la capacidad de poder interactuar presencialmente con los
estudiantes y también la posibilidad de utilizar herramientas tecnoldgicas
mejorando de manera mas eficiente la comprensién y aprendizaje de los
estudiantes.
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Categoria Cantidad Porcentaje
Nunca 0 0%
A veces 3 30%
Casi siempre 3 30%
Siempre 4 40%

Elaborado por: Marco Gonzalez
Fuente: Elaboracidn propia A veces

Grafico N° 5.

lGdicas?

¢En la modalidad virtual utiliza

0%

40%

= Nunca = Aveces = Casisiempre

Elaborado por: GONZALEZ, Marco

Analisis e interpretacion

Siempre

Tabla N° 8. ¢ En la modalidad virtual utiliza plataformas Iadicas?

plataformas

De acuerdo a la escala descriptiva se puede observar 40% de docentes utiliza

siempre plataformas ludicas para la ensefianza en modalidad virtual, el 30% casi

siempre y el 30% a veces.

En base a la informacion obtenida todos los docentes realizan actividades

ludicas mediante plataformas virtuales como, kahoot!, Quizizz, entre otras, ademas
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un 40% de los docentes lo realizan siempre con la finalidad de tener un espacio

recreativo y a la vez reforzar los conocimientos de los estudiantes.

Tabla N° 9. ¢ En la modalidad virtual logra abarcar todos los temas

del curriculo educativo?

Categoria Cantidad Porcentaje
Nunca 2 20%
A veces 4 40%
Casi siempre 3 30%
Siempre 1 10%

Elaborado por: Marco Gonzalez
Fuente: Elaboracion propia

Grafico N° 6. ¢En la modalidad virtual logra abarcar todos los

temas del curriculo educativo?

= Nunca = Aveces = Casisiempre = Siempre

Elaborado por: GONZALEZ, Marco

Andlisis e interpretacion

Mediante la escala descriptiva de puede observar que un 10% de docentes
siempre logra abarcar todos los temas del curriculo educativo, un 20% de docentes
contestan que nunca alcanzan, un 30% casi siempre y un 40% A veces.
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Segun la informacion obtenida la mayoria de docentes a veces y casi
siempre logran abarcar los contenidos del curriculo educativo, de acuerdo con los
lineamientos del gobierno que por motivos de la pandemia se envian matrices con
los temas a tratar para cada proyecto escolar que consta de dos a cuatro semanas,
en la actualidad las horas clases en la virtualidad estan reducidas para evitar estrés

en los estudiantes, por lo tanto recomiendan priorizar contenidos.

Tabla N° 10. ¢En la modalidad virtual que porcentaje de estudiantes

cuentan con equipos tecnologicos adecuados para recibir clases?

Categoria Cantidad Porcentaje
1% - 25% 2 20%
26% - 50% 1 10%
51% - 75% 7 70%
76% - 100% 0 0%

Elaborado por: Marco Gonzalez
Fuente: Elaboracién propia
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Gréfico N° 7. ¢En la modalidad virtual que porcentaje de
estudiantes cuentan con equipos tecnoldgicos adecuados para recibir

clases?

0%

#19%-25% =26%-50% =51%-75% 76% - 100%

Elaborado por: GONZALEZ, Marco

Analisis e interpretacion

Por medio de la escala descriptiva se puede visualizar que un 10% de
decentes consideran que del 26% al 50% de estudiantes cuentan con equipos
tecnoldgicos adecuados para recibir clases, un 20% de docentes consideran que 1%

al 25% de estudiantes y un 70% de docentes consideran que del 51% al 75%.

De acuerdo con la informacién obtenida la mayoria de docentes considera
que un 51% al 75% de estudiantes cuentan con equipos tecnoldgicos adecuados
para recibir clases de modo que utilizan computadores o celulares, con la finalidad
de sacar el maximo provecho de cada equipo ya que es necesario saber el manejo y
capacidad de los mismos para realizar las funciones académicas que se debe cumplir

diariamente como recibir clases, realizar tareas y enviarlas.
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Tabla N° 11. ¢ Es necesario la implementacion de ordenadores

tecnoldgicos en las instituciones?

Categoria Cantidad Porcentaje
Si 9 90%
No 1 10%

Elaborado por: Marco Gonzalez
Fuente: Elaboracién propia

Grafico N° 8: ¢Es necesario la implementacion de ordenadores

tecnologicos en las instituciones?

= Sji = No

Elaborado por: GONZALEZ, Marco

Anélisis e interpretacion

Mediante la escala descriptiva se puede visualizar que el 10% de docentes
considera que no es necesario la implementacion de ordenadores tecnologicos en la

institucion y un 90% de docentes considera que si.

En base a la informacion obtenida la mayoria de docentes esta de acuerdo
que la institucion sea implementada con ordenadores tecnoldgicos para mejorar los
conocimientos de estudiantes y practicar actividades ludicas virtuales en cuanto
sigan retornando los estudiantes.
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ENCUESTA ESTUDIANTES

Tabla N° 12. ;Ha sido de ayuda la tecnologia para mejorar sus

conocimientos?

Categoria Cantidad Porcentaje
En desacuerdo 2 3%
Ni en acuerdo ni en desacuerdo 11 16%
Totalmente de acuerdo 57 81%

Elaborado por: Marco Gonzélez
Fuente: Elaboracion propia

Gréfico N° 9. ¢Ha sido de ayuda la tecnologia para mejorar sus

conocimientos?

3%

= En desacuerdo = Ni en acuerdo ni en desacuerdo
= Totalmente de acuerdo

Elaborado por: GONZALEZ, Marco

Analisis e interpretacion

Por medio de la escala descriptiva podemos visualizar que un 3% de
estudiantes estan en desacuerdo que la tecnologia ha ayudado a mejorar sus
conocimientos, un 16% considera ni en acuerdo ni en desacuerdo y un 81% de
estudiantes considera totalmente de acuerdo.
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En base a la informacion obtenida la mayoria de estudiantes esta totalmente
de acuerdo en que la tecnologia ha sido de ayuda para mejorar sus conocimientos,
ya mediante la tecnologia han podido continuar con su educacién en modalidad

virtual.

Tabla N° 13. ¢ Cuantas herramientas tecnoldgicas conoce?

Categoria Cantidad Porcentaje
1-3 18 26%
4-6 21 30%
Mas de 6 31 44%

Elaborado por: Marco Gonzélez
Fuente: Elaboracion propia

Grafico N° 10. ¢ Cuantas herramientas tecnolégicas conoce?

m]1-3 ®w4-6 =Masdeb

Elaborado por: GONZALEZ, Marco

Analisis e interpretacion

Por medio de la escala descriptiva se puede observar un 26% de estudiantes
conocen de 1 a 3 herramientas tecnoldgicas, un 30% conocen de 4 - 6 herramientas
tecnoldgicas y 44% de estudiantes conocen mas de 6 herramientas tecnolégicas.

De acuerdo a la informacion obtenida la mayoria de estudiantes conocen
mas de 4 herramientas tecnoldgicas para la educacion, estando presentes las
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plataformas en donde reciben clases, las diferentes aplicaciones utilizadas por los
docentes en la ensefianza aprendizaje en modalidad virtual y otras aplicaciones
como redes sociales enfocadas en la educacion, son plataformas que los estudiantes

utilizan a diario para cumplir con sus actividades académicas en la modalidad

virtual.

Tabla N° 14. ;Cuanto tiempo destina diariamente a su educacion con

el uso de la tecnologia?

Categoria Cantidad Porcentaje
1 hora 8 11%
2 - 3 horas 37 53%
4 -5 horas 20 29%
Mas de 5 horas 5 7%

Elaborado por: Marco Gonzalez
Fuente: Elaboracion propia

Gréfico N° 11. ¢ Cuanto tiempo destina diariamente a su educacion

con el uso de la tecnologia?

mlhora ®=2-3horas =4-5horas Maés de 5 horas

Elaborado por: GONZALEZ, Marco
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Analisis e interpretacion

Por medio de la escala descriptiva se puede visualizar que el 11% de
estudiantes utiliza la tecnologia para su educacion 1 hora al dia, el 53% de
estudiantes de 2 a 3 horas, el 29% de estudiantes de 4 a 5 horas y el 7% de

estudiantes mas de 7 horas.

En base a la informacion obtenida la mayoria de estudiantes utiliza la
tecnologia para su educacion entre 2 a 3 horas diarias, debido a que diariamente los
estudiantes reciben clases virtuales 2 horas y se considera un promedio de una hora
mas para realizar sus actividades y enviar, estudiantes que solo utilizan un promedio
de una hora al dia no tienen suficiente conectividad para ingresar a clases y solo

utilizan la tecnologia para enviar sus tareas.

Tabla N° 15. ; Qué método considera mas accesible al momento de

realizar sus actividades?

Categoria Cantidad Porcentaje
Asincronico 21 30%
Sincroénico 49 70%

Elaborado por: Marco Gonzalez
Fuente: Elaboracion propia
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Gréfico N° 12. ;Qué método considera mas accesible al momento
de realizar sus actividades?

m Asincrénico = Sincronico

Elaborado por: GONZALEZ, Marco

Analisis e interpretacion

De acuerdo a la escala descriptiva un 30% de estudiantes considera mas
accesible realizar sus actividades de manera asincrénica y un 70% de estudiantes

considera sincronica.

Mediante la informacion obtenida se puede deducir que la mayoria de
estudiantes prefiere el método sincrénico para realizar sus actividades, ya que se
puede interactuar en el momento de clase virtuales con el docente proporcionando
informacidn paso a paso consolidando de mejor manera sus conocimientos ademas

en ocasiones culminar sus actividades en clase.
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Tabla N° 16. ¢ Qué modalidad de estudios considera mejor para su

aprendizaje?

Categoria Cantidad Porcentaje
Presencial 27 38%
Virtual 6 9%
Mixta 37 53%

Elaborado por: Marco Gonzalez
Fuente: Elaboracion propia

Grafico N° 13. ¢ Qué modalidad de estudios considera mejor para

su aprendizaje?

= Presencial = Virtual = Mixta

Elaborado por: GONZALEZ, Marco

Anélisis e interpretacion

Por medio de la escala descriptiva se puede visualizar que un 9% de
estudiantes considera mejor para su aprendizaje la modalidad virtual, un 38% la
modalidad presencial y un 53% la modalidad mixta.

De acuerdo a los resultados obtenidos la mayoria de estudiantes considera
la modalidad mixta como mejor para su ensefianza aprendizaje, debido a que
mediante esta modalidad los estudiantes pueden tener clases presenciales y también

utilizara herramientas tecnoldgicas para complementar su educacién.
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Tabla N° 17. ¢ Cuantas herramientas tecnoldgicas utilizan los docentes

al momento de impartir clases virtuales?

Categoria Cantidad Porcentaje
1 10 14%
2-3 46 66%
Mas de 3 14 20%

Elaborado por: Marco Gonzalez
Fuente: Elaboracion propia

Grafico N° 14. ;Cuéntas herramientas tecnologicas utilizan los

docentes al momento de impartir clases virtuales?

m] =m2-3 =Masde3

Elaborado por: GONZALEZ, Marco

Analisis e interpretacion

Por medio de la escala descriptiva se puede visualizar que el 14% de
estudiantes consideran que los docentes ocupan 1 herramienta tecnolégica al
momento de impartir clases virtuales, el 66% de 2 a 3 herramientas tecnoldgicas y
el 20% mas de 3 herramientas tecnoldgicas.

De acuerdo a la informacién obtenida la mayoria de estudiantes consideran
que los docentes utilizan entre 2 a 3 herramientas tecnol6gicas al momento de
impartir clase virtuales, los docentes de la institucion ya han recibido una

capacitacion basica de herramientas tecnoldgicas que se puede utilizar al momento
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de impartir clases por esta razon en sus hora pedagogicas procuran utilizarlas para
complementar el aprendizaje de los estudiantes.

Tabla N° 18. ;Que equipo tecnologico utiliza para recibir clases

virtuales?
Categoria Cantidad Porcentaje
Computador de
escritorio 8 11,5%
Laptop 8 11,5%
Celular 54 77%

Elaborado por: Marco Gonzélez
Fuente: Elaboracion propia

Gréfico N° 15. {Qué equipo tecnoldgico utiliza para recibir clases

virtuales?

= Computador de escritorio = Laptop = Celular

Elaborado por: GONZALEZ, Marco

Analisis e interpretacion

Por medio de la escala descriptiva se puede visualizar que el 11% de
estudiantes utiliza una laptop para recibir clases virtuales, el 12% utiliza un
computador de escritorio y un 77% utiliza un celular.
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Mediante los resultados obtenidos se considera que la mayoria de
estudiantes utiliza un celular para recibir clases virtuales, ya que es un medio
tecnoldgico mas accesible economicamente que puede cumplir las funciones

basicas para recibir clases y realizar actividades educativas en virtualidad.

Tabla N° 19. ;Qué tipo de acceso tiene al Internet?

Categoria Cantidad Porcentaje
Plan en casa 65 93%
Megas 5 7%

Elaborado por: Marco Gonzalez
Fuente: Elaboracién propia

Grafico N° 16: ¢ Qué tipo de acceso tiene al Internet?

= Planencasa = Megas

Elaborado por: GONZALEZ, Marco

Analisis e interpretacion

Por medio de la escala descriptiva se puede visualizar que el 7% de
estudiantes tienen acceso al internet mediante megas del celular y el 93% de

estudiantes tiene plan en casa.
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En base a la informacién obtenida la mayoria de estudiantes tiene plan de
internet en casa, ya que por el contexto de la pandemia la educacion se convirtié en
virtual y por esta razén tuvieron que contratar para continuar con su formacion

académica.
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CAPITULO I
PRODUCTO
Nombre de la propuesta.
Blog educativo con herramientas tecnoldgicas mas utilizada en las clases en

modalidad virtual.

Datos informativos

Nombre de la institucién: Escuela de Educacion General Basica “Ecuador”
Provincia: Pichincha

Cantén: Pedro Moncayo

Parroquia: Tabacundo

Sostenimiento de la institucion: Fiscal

Nivel/ subnivel: Bésica elemental, media y superior

Numero de estudiantes: 685 estudiantes

Estudiantes Beneficiarios: 70 estudiantes de Décimo de Afio de Bésica
NuUmero de docentes: 28 docentes

Docentes Beneficiarios: 1 docente

Direccidn de la institucion: Plaza Gutiérrez entre Sucre y Luis Freile
Teléfono: (02) 236-5984

Cddigo AMIE: 17H02350

Responsable de la propuesta: Gonzalez Cuascota Marco Vinicio
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Antecedentes de la propuesta

La necesidad de continuar con la educacion en los tiempos de pandemia han
sido prioritarios para el estado, de esta manera que los estudiantes y docentes han
estado involucrados con los medios tecnoldgicos, para receptar informacion y
cumplir con sus actividades laborales, siendo asi la utilizacion que la tecnologia y
la pedagogia deben avanzar e innovar, debido a las clases virtuales y la baja
utilizacion de herramientas tecnologicas es poco beneficioso en el proceso de
ensefianza aprendizaje, por esta razon en cada vez se debe ir implementando y
capacitando acerca de las herramientas que se puede utilizar en las horas clases

incluyendo en las planificaciones.

El uso de las herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza - aprendizaje es
muy importante para mejorar la clases virtuales de esta manera es necesario tener

un Blog que los contenga, para utilizarlas de acuerdo a las necesidades pedagogicas.

Justificacion

Mediante la investigacion se ha podido identificar el criterio en la institucion
acerca del uso de las herramientas tecnoldgicas en el desarrollo del aprendizaje, se
ha visto la posibilidad de mejorar la calidad educativa en la modalidad virtual con
dos elementos el primero se basa en el andlisis de las herramientas tecnolégicas
enfocadas en la educacion. Consiste en el estudio y experiencia de utilizar tomando
en cuenta que es dirigida a estudiantes de basica superior y docentes que imparten
clases en este nivel de esta manera la construccion del Blog con sus respectivas
herramientas tecnoldgicas para la educacion donde se encontrard diversas
aplicaciones Utiles para el estudiante como para el docente de acuerdo a sus

necesidades.

El segundo elemento es determinar la utilidad y la acogida del Blog
educativo por parte de los docentes y estudiantes, para determinar mejoras e

incremento de herramientas tecnologicas, realizando capacitacion acerca del Blog
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manera sincronica para que se puedan familiarizarse y comprender que se puede

mejorar los conocimientos y calidad de trabajos mediante la tecnologia.

Definicion del tipo de producto

En la actualidad la ensefianza en modalidad virtual es necesario debido al
confinamiento por la pandemia que est4 atravesando el mundo entero, mediante la
circunstancia los docentes y estudiantes estdn involucrados con la innovacion
tecnoldgica ya que es la unica manera de continuar impartiendo clases como
docentes y los estudiantes recibir, capacitarse y culminar su educacion, el mundo

no se detiene mientras la tecnologia esté presente.

El producto realizado es un Blog donde podemos encontrar herramientas
tecnoldgicas mas utilizadas, una breve descripcion y el link de acceso para el
desarrollo del aprendizaje en modalidad virtual, lo ideal es encontrar las

aplicaciones en un mismo lugar.

Un Blog tiene la ventaja de irse construyendo y complementando
constantemente para mantener actualizada las aplicaciones mas Gtiles al momento

de impartir clases en modalidad virtual.

Va dirigido a docentes y estudiantes, los docentes puede encontrar mas
facilmente las aplicaciones ludicas basadas en el conocimiento pudiendo encontrar
en las aplicaciones informacidn de cualquier area para impartir clases y evaluar
hasta para realizar actividades recreativas, por otra partes es beneficioso para el
aprendizaje de los estudiantes ya que ellos se distraen facilmente pero al momento
de aplicar este tipo de herramientas tecnoldgicas que se encuentran en el Blog los
estudiantes pondran mas atencion con la variacion de aplicaciones diariamente y
aumentara la iniciativa de realizarlo por su cuenta para complementar sus

actividades académicas.

Explicacion de como la propuesta contribuye a solucionar las
insuficiencias identificadas en el diagnostico

La propuesta contribuira de manera efectiva en la educacion en modalidad
virtual ya que los estudiantes prefieren actividades sincrénicas estando aqui

involucradas las herramientas tecnoldgicas que encontramos en el Blog.
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Los docentes siempre se encuentran con la conviccion de mejorar el
rendimiento académico de los estudiantes y el desarrollo su aprendizaje, por lo
tanto, tienen en que solo impartir clases normales desde una sola plataforma como
Microsoft Temas 6 Zoom, no es suficiente por la baja interactividad de los
estudiantes, pero al momento que empezamos a utilizar alguna de las herramientas
tecnoldgicas que encontramos en el Blog tomamaos en cuenta a todos los estudiantes
y entran a participar simultdneamente pudiendo ver sus avances en juegos
mediantes cuestionarios como Mentimenter, Quizizz o Kahoot! o ser seleccionados
para realizar otra actividad con Random Name Picker. De esta manera el docente
tendré recursos tecnoldgicos para realizar una clase mas dinamica y reforzar los

conocimientos impartidos.

Objetivos
Objetivo general
Desarrollar un Blog con herramientas tecnoldgicas mas utilizada en la educacion

en modalidad virtual para mejorar el aprendizaje en los estudiantes.

Objetivos especificos
Analizar las herramientas tecnoldgicas enfocadas en la educacion e integrarlas en

el Blog, para ser aplicadas en clases virtuales.
Determinar la utilidad del Blog y la acogida por parte de los docentes y estudiantes.

Premisas para su implementacion

La implementacion de un Blog educativo es viable ya que los docentes
necesitan un lugar donde encontrar herramientas tecnolégicas que pueden ser
utilizadas de forma gratuita y de facil acceso, siendo esto beneficio también para

los estudiantes en su desarrollo del aprendizaje.
El Blog educativo tiene la posibilidad de ir actualizando para brindar un

mejor servicio a los usuarios de tal manera que se podrad realizar mejorar e

implementacidn de nuevas herramientas tecnologicas.
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En la educacion en modalidad virtual el producto tiene mucho potencial,
puesto que los docentes estan implicitos con la tecnologia por lo tanto sera una gran
ayuda para impartir sus clases ya que se encuentran aplicaciones mas utilizadas de
facil acceso y muy Utiles para hacer mas eficiente el proceso de ensefianza —

aprendizaje.

Analisis de factibilidad

Factibilidad legal

La presente propuesta estd enmarcada en la LOEI., basada en el Articulo 2,
presentando principios tales como la educacién para el cambio, el desarrollo de
procesos, el interaprendizaje y multiaprendizaje, la flexibilidad, la necesidad de
investigacion, la construccion y desarrollo permanente de los conocimientos, la
pertinencia de la educacion media con su contexto y con la sociedad en los articulos
b, f, h, s, uy el articulo Il correspondientes a la labor responsable del docentes en el
acompariamiento a los estudiantes. Estos son principios que sustentan la necesidad
y, por tanto, la importancia del uso de herramientas tecnoldgicas en el desarrollo

del aprendizaje.

Factibilidad técnica

La propuesta requiere del buen uso del Blog por parte de docentes para saber
que aplicaciones utilizar de acuerdo a la planificacion de la clave virtual para
consolidar los conocimientos impartidos, los estudiantes también deben conocer el
Blog y sus contenidos para mejorar en sus trabajos signados. Para lograr el buen
uso del Blog sera necesario socializar, capacitar, y aplicar para evaluar de la utilidad
de la propuesta.

Factibilidad financiera

El trabajo en la propuesta se ha realizado mediante un dispositivo portatil e
internet por lo tanto no tendra costo econdmico para poder acceder al Blog adicional

a esto las aplicaciones que se encuentran son gratuitas en su nivel basico.
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Factibilidad educativa-pedagdgica

En la actualidad por motivo de la pandemia que se afronta a nivel mundial
la educacion ha tenido que innovar y utilizar los medios tecnoldgicos para llagar
con el conocimiento a los estudiantes y mediante uso de las herramientas
tecnoldgicas en el desarrollo del aprendizaje, se ha podido continuar con la
educacidn, con la vision de ir mejorando la actividad pedagogica utilizando nuevas
aplicaciones, compartiendo nuevos conocimientos y evaluandolas, tomando en
cuenta el nivel de aprendizaje del estudiante, concluyendo que la tecnologia es muy
importante para el proceso de ensefianza aprendizaje.

Metodologia

Tras el andlisis de las variables “Uso de herramientas tecnoldgicas”
“Aprendizaje en modalidad virtual” se pudo identificar la necesidad de proponer un
Blog con herramientas tecnoldgicas mas utilizadas en la educacion en modalidad
virtual, que responda a la mejora de la calidad educativa de la institucion. Para ello
se procedid a identificar los componentes esenciales como en la creacion del Blog
educativo, y de ahi establecer dos apartados que son; herramientas tecnoldgicas
enfocadas en la educacion y la utilidad y acogida del Blog educativo.

Las herramientas tecnolégicas enfocadas en la educacion, han sido
seleccionadas de acuerdo a su accesibilidad y utilidad en actividades pedagogicas,
mediante la seleccion se ha creado un Blog para agrupar a las herramientas
tecnoldgicas poniendo como introduccién una breve descripcion, la imagen vy el
link de acceso, con la finalidad de que el docente y estudiante puedan seleccionar
del grupo de aplicaciones y sea mas eficientes en la busqueda de aplicaciones para
sus actividades.

El Blog educativo es muy (til a la hora de trabajar en clases virtuales debido
a su dindmica y contenido cientifico, pudiendo interactuar con los estudiantes de
manera sincronica y complementar su ensefianza, mediante la investigacion se ha
podido constatar que los estudiantes tienen acogida a las herramientas tecnoldgicas

como de forma ludica en la que pueden reforzar los aprendizajes adquiridos.

Principales herramientas tecnologicas en el Blog

1. QUIZIZZ
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RANDOM NAME PICKER
ONLINE-STOPWATCH
MINDLY
KAHOOT!
LUMOSITY
ANATOMY LEARNING: ATLAS DE ANATOMIA 3D
GENIALLY
MINDOMO
. WORDWALL
. MENTIMETER

© © N o g bk~ DN

N
= O

Disefio del Blog educativo

Informacién del principal del Blog

En este Blog se encuentran incluidas las aplicaciones ya mencionadas para

tener como una coleccion de las aplicaciones mas utilizadas en la institucion de la

misma forma se puede actualizando la informacién.

Imagen N° 1. Portada del Blog

Mis blogs
APRENDIZAJE EN VIRTUALIDAD

Ver tamafio completo

Informacion sobre mi
En Blogger desde Sexo MALE

noviembre de 2021

Profesidn DOCENTE

Vistas del perfil - 4

L QUITO, PICHINCHA, Ecuador
Ubicacidn

. EDUCACIGN EN MODALIDAD VIRTUAL
Introduccion

EDUCACION
Intereses

Elaborado por: Marco Gonzélez
Fuente: Elaboracién propia
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En esta parte encontramos la informacion basica del Blog como para tener
conocimiento de que tematicas contiene como el nombre del Blog y del creador. De

acuerdo con los datos observados procedemos.

Para continuar procedemos a dar clic en el logo del Blog (parte superior
izquierda), para ingresar a la pagina de entradas en donde encontramos las

aplicaciones que podemos utilizar como estrategia de ensefianza.

En la actualidad se encuentran 11 herramientas tecnologicas mas utilizadas
con la posibilidad de seguir incrementado, de esta manera contribuir en la educacion
tanto a estudiantes como docentes que necesiten ejecutar alguna aplicacion para
mejorar el aprendizaje de una forma ludica, podra hacerlo, cabe mencionar que las
herramientas tecnoldgicas presentadas ayudan al docente a optimizar sus métodos
de ensefianza asi como a evaluar los conocimientos de los estudiantes durante la

clase.

Cabe mencionar que el Blog es un lugar donde encontraremos las
aplicaciones juntas en caso de querer alternar el uso de las mismas o utilizar la que

este en funcion de la planificacion de clases virtuales.
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Imagen N° 2. Aplicaciones que se encuentran en el Blog

-0 ; o o =@
APRENDIZAJE EN
AT 2 b
VIRTUALIDAD | KAHOOT! Marco Gonzalez G
m=m= rublicados * 1 dic om 05
—
+ NUEVA ENTRADA
" MINDLY Marco Gonzélez &8
B Entradas °  Publicados - 1 dic om 0
ii: Estadisticas
/ ONLINE-STOPWATCH Marco Gorf ez &5
B Comentarios ’ ‘ Publicados 1 dic 0k
- —
S Ingresos
N/ = -
RANDOM NAME PICKER » ®
IC) Paginas = e s <
A Publicados * 1 dic 0 ks
[E Disefio
T Tema N quizizz Marco Gonzélez &
J% Publicados - 29 nov | Educacion virual ) ( quizziz om 2k
£ Configuracion

Elaborado por: Marco Gonzélez
Fuente: Elaboracion propia

En este espacio tenemos que seleccionar la aplicacion que deseamos
trabajar, que se acople mas a la planificacion de clase dando clic izquierdo en la
opcidn ver, se desplegara la informacion de la aplicacion en el Blog, como podemos

observar en la siguientes imagen.

Imagen N° 3. Ejemplo de una aplicacion con su descripcion.

RANDOM NAME PICKER <

diciembre 01, 2021

Elaborado por: Marco Gonzélez
Fuente: Elaboracion propia
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Para informarnos existe una introduccién en la parte superior se encuentra
el nombre de la aplicacion y la fecha de modificacion, a continuacion habra una
introduccidn de la aplicacién donde podemos leer de que se trata la aplicacion y su

principal caracteristica, seguida una imagen de esta herramienta.

En el caso de elegir trabajar con esta aplicacion daremos clic izquierdo en
el link que se encuentra en la parte inferior izquierda, de esta manera ingresaremos

a la aplicacion elegida y empezaremos a trabajar en un ambiente virtual.

Imagen N° 4. Ejemplo del uso de una aplicacion que encontramos en el

Blog

Random Name Picker!

Edit/Save Jil New ll Fullscreen |

Fuente: (classtools, 2014)
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De esta manera podemos trabajar con las aplicaciones que se encuentran en
el Blog educativo muy 0til para mejorar la metodologia de clases virtuales y por

ende los conocimientos de los estudiantes.
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Tabla N° 20.

Planificacién de actividades

Etapas Objetivos Actividades Recursos Indicador de
logro
Planificacion Disefiar un Blog Crear un Blog educativo virtual Computador con acceso | Creacion de un
educativo virtual que Confiaurar la informacion al internet Blog educativo
contenga principales g virtual
herramientas Ingresar la informacion de las
tecnoldgicas para el herramientas tecnoldgicas
aprendizaje virtual .
Publicar
Socializacion Socializar la propuesta | Disefiar una presentacion del Blog Computador con acceso | Los docentes
con los compafieros educativo virtual al internet comprenden la
docentes de la . utilidad del Blog
o Presentar en junta de docentes el uso del
institucion
Blog
Ejecucion Aplicar las diferentes Explicar el uso del Blog Computador con acceso | Uso del Blog

herramientas de
acuerdo a la
planificacion de clases
virtuales

Utilizar las aplicaciones de forma
eficiente para interactuar con los
estudiantes y trabajar

al internet

Planificacion de la clase
virtual

educativo virtual
por parte e los
docentes y
estudiantes
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Evaluacion

Analizar los resultados
obtenidos con el uso del
Blog educativo.

Verificar la participacion de los
estudiantes.

Evaluar conocimientos adquiridos

Computador con acceso
al internet

Planificacion de la clase
virtual

Uso adecuado y de
forma eficiente del
Blog

Valoracion de
calificaciones
obtenidas

Elaborado por: Marco Gonzalez
Fuente: Elaboracién propia
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Evaluacion de la propuesta

El uso de las herramientas tecnoldgicas mejora de manera eficiente la
capacidad de aprendizaje de los estudiantes, siendo asi el Blog educativo de
importancia para impartir clases virtuales comunes que en ocasiones no se utilizan

aplicaciones did4cticas para reforzar los conocimientos.

El Blog educativo es viable mediante la implementacion de las herramientas
tecnoldgicas en el proceso de ensefianza — aprendizaje en modalidad virtual, ya que
aqui se encuentran las principales aplicaciones educativas en un mismo lugar,
ademés tiene la posibilidad de ir aumentado aplicaciones y actualizando la

informacion que contienen.

Con uso del Blog educativo y las aplicaciones que encontramos, los
estudiantes se encuentran motivados, debido a que el uso de estas herramientas
invita a los estudiantes participar activamente en clases de esta manera ellos sienten
gue son tomados en cuenta, ademas el deseo de participar en las actividades

propuesta en una modalidad virtual.

Los estudiantes también tienen conocimientos previos de como trabajar con
la tecnologia y también como parte de sus actividades educativas asincronicas

tienen la necesidad de utilizarlas y aprender de forma auténoma.

La creacion del Blog educativo ayuda a los docentes a tener presente con
que aplicaciones poder trabajar, ayudar a su planificacién y ejecucion en clases

virtuales, llegan a obtener mejores resultados de aprendizaje de los estudiantes.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Los estudiantes y docentes consideran que el aprendizaje en modalidad
virtual ha sido de ayuda para mejorar sus conocimientos debido a que en la
actualidad la educacion se encuentra en esta modalidad, ademas ha aprendido la
utilizacion de varias herramientas tecnoldgicas enfocadas en la educacion, de
acuerdo a nuestra encuesta conocen mas de 6 herramientas tecnologicas, las cuales
han aprendido a utilizarlas en clases y algunas las utilizan diariamente con fines

académicos.

Para mejorar los conocimientos de los estudiantes es imprescindible utilizar
la tecnologia, pudiendo mediar entre las clases en modalidad presencial y virtual.
De la misma manera la mayoria de estudiantes de décimo afio de educacion basica

consideran méas apropiada la modalidad mixta para adquirir los conocimientos.

En base a los datos obtenidos se ha demostrado que mas del 70% de docentes
utiliza la tecnologia méas de 7 horas al dia para cumplir con sus actividades
laborales, por lo tanto es muy necesario conocer bien las herramientas tecnologicas
para optimizar el tiempo. La mayoria de docentes consideran que es necesario la
capacitaciéon docente para una mejor utilizacion de plataformas tecnoldgicas y de
esta forma tener un eficaz aprendizaje por parte de los estudiantes, por lo tanto
docentes hacen uso de los medios tecnoldgicos que han ido aprendiendo mediante

autoeducacion para ir mejorando sus clases virtuales.

Los estudiantes tienen que sacar el mayor provecho a los equipos
tecnoldgicos que cuentan para recibir sus clases virtuales, de todos modos ellos han
aprendido utilizar los equipos conjuntamente con los docentes las plataformas

virtuales que se puedan trabajar desde todo tipo de equipos tecnolégicos.

La utilidad de un Blog con herramientas tecnoldgicas para docentes y
estudiantes ayudaréa al desarrollo del aprendizaje ya que es una manera interactiva

de aprender, mediante la participacion de todos los estudiantes.
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Recomendaciones

La utilizacion de herramientas es de gran ayuda al momento de impartir
clases, en vista que los estudiantes tienden a distraerse con aplicaciones al haber
poca interaccion dependiendo la asignatura, no obstante es una buena opcion la
utilizacion de plataformas ludicas para que puedan aprender jugando, puesto que

las plataformas tienen muchas opciones para el aprendizaje.

En necesario capacitarse o autocapacitarse constantemente en la modalidad
de clases virtuales como docentes, para poder llegar con los conocimientos a los
estudiantes, debido a que la tecnologia sigue avanzando e innovando y en el proceso

de ensefianza — aprendizaje se debe continuar mejorando la calidad académica.

Los recurso tecnologico estan de manera imprescindible en la labor docente
y mas aun en la actualidad con la modalidad de educacion virtual, el Blog con
herramientas tecnoldgicas son de gran ayuda ya que encontraremos aplicaciones

acordes a la educacion, gratuitas y de facil manejo.
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ANEXOS

Anexo N° 1. Encuesta estudiantes

1. ¢Hasido de ayuda la tecnologia para mejorar sus conocimientos?

En desacuerdo

Ni en acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

2. ¢Cuantas herramientas tecnoldgicas conoce?

1

2-3

4-5

Mas de 5

3. ¢Cuanto tiempo destina diariamente a su educacién con el uso de la
tecnologia?

1 hora

2 —3 horas

4 —5 horas

Mas de 5 horas
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¢ Qué método considera mas accesible al momento de realizar sus
actividades?

Sincrénico

Asincronico

¢ Qué modalidad de estudios considera mejor para su aprendizaje?

Presencial

Virtual

Mixto

¢ Cuéntas herramientas tecnoldgicas utilizan los docentes al momento
de impartir clases virtuales?

1

2-3

Mas de 3

¢ Qué equipo tecnoldgico utiliza para recibir clases virtuales?

Computador de escritorio

Laptop

Celular

¢ Qué tipo de acceso tiene al Internet?

Plan en casa

Megas
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Anexo N° 2. Encuesta docentes

1. De acuerdo a nuestro contexto econémico y social, (Cémo ha sido la
aceptacion a la modalidad virtual?

Malo

Regular

Bueno

Excelente

2. De acuerdo a su criterio. ¢ Cree que el docente se encuentra
actualmente preparado y capacitado para continuar con las clases
virtuales logrando mejorar los conocimientos de sus estudiantes?

En desacuerdo

Ni en acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

3. ¢Cuanto tiempo utiliza la tecnologia (computador e internet) para
cumplir con sus actividades laborales diarias?

2 — 3 horas
4 — 5 horas
5—7 horas
Mas de 7 horas
4. ¢Queé modalidad considera que es mas eficiente para la ensefianza -

aprendizaje?

Presencial (ausencia de tecnologia en la institucion)
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Virtual (Mediante herramientas tecnoldgicas)

Mixto

¢En la modalidad virtual utiliza plataformas ludicas?

Nunca

A veces

Casi siempre

Siempre

¢En la modalidad virtual logra abarcar todos los temas del curriculo
educativo?

Nunca

A veces

Casi siempre

Siempre

¢En la modalidad virtual que porcentaje de estudiantes cuentan con
equipos tecnoldgicos adecuados para recibir clases?

1% - 25%

26% - 50%

51% - 75%

76% - 100%
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8. ¢Es necesario la implementacién de ordenadores tecnoldgicos en las
instituciones?

Si

No

Anexo N° 3. Blog aprendizaje en virtualidad

J MENTIMETER Marco Gonzélez &8
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Anexo N° 4. Acta de definicion del tema

MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION INNOVACION Y LIDERAZGO
EDUCATIVO

POSGRADO EXTENSION QUITO

ACTA DE TUTORIA DEFINICION TEMA

Lineamientos Generales: )
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TRABAJOS DE TITULACION
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Maestrante: Marco Vinicio Gonzalez Cuascota

Docente Tutor del Proyecto: MSc. Leslie Ramos Galarza

Coordinador de Unidad de Titulacién: Lcdo. David Rojas Londofio, M. Sc - M.PNL
Paralelo: “B” Cohorte: MEILE 7

Tema de Trabajo de Titulacién Aprobado

USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS EN EL DESARROLLO DEL
APRENDIZAJE EN LA MODALIDAD VIRTUAL EN LOS ESTUDIANTES DE
DECIMO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA
“ECUADOR”.

Linea de Investigacion

Didéctica en innovacion

Sub linea de Investigacion

Metodologia y ludica

Fecha de suscripcién del acta 28 de mayo del 2021

Atentamente,

&= R e

Tutor
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Anexo N° 5. Carta de autorizaciéon

Tabacundo, 25 de octubre del 2021

MSc. Cristian Cacuango
DIRECTOR DE LA ESCUELA DE EDUCACION GENERAL BASICA “ECUADOR”

Presente,
Reciba un cordial y atento saludo y a la vez deseandole éxitos en sus funciones diarias.

Mediante la presente le solicito muy comedidamente la autorizacion para la ejecucion de
encuestas a estudiantes de décimos afios de basica y 10 docentes de la institucidn,
informacion que recopilare para realizar un proyecto de investigacion de la Universidad
Tecnoldgica Indoamérica, mismo que servird como trabajo de titulacion como Magister
en innovacion vy liderazgo educativo, con el siguiente tema: USO DE
HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS EN EL DESARROLLO DEL
APRENDIZAJE EN LA MODALIDAD VIRTUAL EN LOS ESTUDIANTES DE
DECIMO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA
“ECUADOR”.

OBJETIVO: Analizar la incidencia de las herramientas tecnoldgicas en el desarrollo

del aprendizaje en la modalidad virtual en los estudiantes de décimo de educacion
general basica de la escuela “Ecuador”.

Por la atencion prestada a mi solicitud de antemano le reitero mi agradecimiento.

Adjunto formatos de encuestas. -

1
< Ulng. Marco Gonzdlez

C.L. 1003677711

N s k
Y DIRECCION L
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Anexo N° 6. Validacion del instrumento

FICHA PARA VALIDACION DEL INSTRUMENTO: Encuesta
dirigida a docentes y estudiantes Esta destinada a determinar el uso de herramientas
tecnoldgicas en el desarrollo del aprendizaje en la modalidad virtual en los
estudiantes de Décimo de Educacion General Basica de la Escuela “Ecuador” en el

afo lectivo 2021-2022

Nombre del validador /a: Cristina Elizabeth Aymacafa Villacreses.
Fecha: septiembre 27, 2021

Objetivo: La presente encuesta tiene como objetivo analizar la incidencia
de las herramientas tecnolégicas en el desarrollo del aprendizaje en la modalidad
virtual en los estudiantes de Décimo de Educacion General Bésica de la Escuela
“Ecuador”.

Instrucciones: Luego de revisar con detenimiento el instrumento encuesta
con escala de Likert. Llene la matriz siguiente de acuerdo con su criterio de experto.
Su aporte es muy valioso en el contexto de la investigacion que se lleve a cabo.

Criterios a evaluar
Claridad Presenta Libre de Lenguaje Mide la . - -
. . L . Se recomienda eliminar o modificar el
en |a_’ co_herenma induccion a culturglmente varlablg de item
ftem redaccion interna respuestas pertinente estudio
SI | NO | sI NO | SI NO Sl NO | SI NO Sl NO
1 X X X X X X
2 X X X X X X
3 X X X X X X
4 X X X X X X
5 X X X X X X
6 X X X X X X
7 X X X X X X
8 X X X X X X
9 X X X X X X
10 X X X X X X
11 X X X X X X
12 X X X X X X
13 X X X X X X
14 X X X X X X
15 X X X X X X
16 X X X X X X
17 X X X X X X
Criterios generales SI NO Observaciones
1. El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para su X
llenado

2. Laescala propuesta para medicion es clara y pertinente X

3. Los items permiten el logro de los objetivos de investigacion X

4. Los items estan distribuidos en forma légica y secuencial X

5. El nimero de items es suficiente para la investigacion X

Validez (marque con una X en el casillero correspondiente a su criterio)
Aplicable X No aplicable Aplicable atendiendo alas
observaciones
Validado L o ) .
oor Cristina Aymacana Cédula 1712019478 Fecha Septiembre 27 del 2021
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Firma

Teléfono

0984908640

Mail

Crista.elizabeth.2002@hotmail.com
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Anexo N° 7. Validacion de la propuesta

FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS

Titulo de la propuesta: Blog educativo con herramientas tecnologicas mas

utilizada en las clases en modalidad virtual.

1.- Datos personales de la especialista:
Nombres y apellidos:

Grado academico:

Experiencia en el area:

2.- Autovaloracion del especialista

Marcar con una x

Fuentes de argumentacion de los | Alto Medio Bajo
conocimientos sobre el tema
Conocimientos teéricos sobre la X
propuesta
Experiencias en el trabajo profesional X
relacionados con la propuesta
Referencias de propuestas similares en X
otros contextos
Total 3 0 0
Observaciones

3.- Valoracion de la propuesta
Marcar con una X

Criterios MA BA |A PA [

Estructura de la propuesta X

Claridad de la redaccion X
(lenguaje sencillo)

Pertinencia del contenido de X
la propuesta

Coherencia entre el objetivo X
planteado y las  estrategias
presentadas

Apreciacién cualitativa MA

Observaciones
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MA: Muy Aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA

aceptable; I: Inaceptable

S Diae . -
MSc. Doris Espinosa J. 72, DIRECCION *
2y N

]

e

DIRECTORA (E)
C.1.: 0400952487
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Anexo N° 8. Conclusiones de acuerdo a los objetivos

Analizar el uso de Ilas

herramientas tecnoldgicas y su

Diagnosticar el
aprendizaje académico

Elaborar un Blog de
aplicaciones para el

aporte en el proceso de |de los estudiantes del | aprendizaje.
aprendizaje. subnivel bésica

superior.
Los estudiantes y docentes | Para mejorar los | La utilidad de un

consideran que el aprendizaje
en modalidad virtual ha sido de
ayuda para mejorar  sus
conocimientos debido a que en
la actualidad la educacion se
encuentra en esta modalidad,
ha

utilizacion de

ademas aprendido la
varias
herramientas tecnoldgicas
enfocadas en la educacion, de
acuerdo a nuestra encuesta
conocen mas de 6 herramientas
tecnoldgicas, las cuales han

aprendido a utilizarlas en clases

y algunas las utilizan
diariamente con fines
académicos.

conocimientos de los
estudiantes es
imprescindible utilizar
la tecnologia,
pudiendo mediar entre
las clases en
modalidad presencial
y virtual. De la misma
manera la mayoria de
estudiantes de décimo
afio de educacion
basica consideran mas
apropiada la
modalidad mixta para
adquirir los

conocimientos.

Blog con
herramientas

tecnolégicas  para
docentes y

estudiantes ayudara
del

aprendizaje ya que es

al desarrollo

una manera
de

aprender, mediante la

interactiva

participacion de
todos los estudiantes.
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Anexo N° 9. Ejemplo de plan de clase

CloNn
ouCA G,
e © ne,

ESCUELA DE EDUCACION
GENERAL BASICA

“ECUADOR”

Tabacundo-Pedro Moncayo-Pichincha

FECHA Nro.001
22-01- Ano Lectivo
2022

2021-2022

PLAN DE DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO

1.- DATOS INFORMATIVOS

DOCENTE AREA/ NUMERO | HORA DE INICIO HORA DE FINALIZACION
ASIGNATU | DE
RA PERIODO
S
Marco Gonzalez Ciencias 1 14H20
Naturales
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EJE TRANSVERSAL

OBJETIVOS EDUATIVOS DEL MODULO/BLOQUE:

Investigar en forma experimental el cambio de posicion y

La veracidad

velocidad de los objetos por accién de una fuerza, su estabilidad o
inestabilidad y los efectos de la fuerza gravitacional.

EJE CURRICULAR INTEGRADOR/MACRODESTREZA

Desarrollar el pensamiento l6gico y critico para interpretar la
relacién masa-distancia segun la ley de Newton.

Comprension de conceptos.

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION

DESAROLLADA:

Indagar y explicar el origen de la fuerza gravitacional de la Tierra y su
efecto en los objetos sobre la superficie, e interpretar la relacion masa-
distancia segun la ley de Newton.

Interpreta la relacién masa, peso, distancia y gravedad segun la ley de
Newton.

2.- PLANIFICACION

LINK DEL BLOG EDUCATIVO: https://herramientastecnologicas-go-1.blogspot.com/
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https://herramientastecnologicas-go-1.blogspot.com/

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

Para la presentacion: Utilizaremos
Genially u otra aplicacion

Realizar dindmicas para que los
estudiantes se familiaricen con el area siendo
asi utilizaremos la aplicacion Random Name
Picker para ir seleccionando nombres y los
estudiantes respondan una anécdota de su dia.

- EXPERIENCIA

Organizacién de un didlogo para
evidenciar los conocimientos existentes,
realizando una lluvia de ideas en relacion a la
gravedad, masa y peso de obejetos con
preguntas por ejemplo, ¢(Por qué hay una
fuerza de atraccion a la tierra? y ¢Que pasaria
si no hubiese gravedad? Que mencionen otros
eventos de este tipo. (Utilizaremos la
aplicacién mentimeter)

A\

RECURSOS

R.Audiovisuales

Cuaderno de
trabajo del
estudiante
Globos

Monedas

Hojas de trabajo

para el
estudiante.

INDICADORES

DE LOGRO

Establece la probabilidad

de un evento con
representaciones graficas
desde la redacion de

textos.

Capacidad de
deducir la atraccién de los
cuerpos y la caida libre de
ellos, muy comunes en la

vida cotidiana.

TECNICAS/INSTRUMENTOS

EVALUACION

TECNICA

Prueba escrita

INSTRUMENTO

Cuestionario

1. Escriba con sus palabras que
entiende por gravedad

DE
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Comentar que la fuerza de atraccion la
tienen todos los cuerpos mientras mas grande
mayor es su atraccion por ejemplo en Japiter
una persona de 68kg pesaria aproximadamente
170 kg

Resefia de experiencias con la
gravedad en la vida cotidiana.

Observacion y analisis del contenido
cientifico sobre la masa, peso y gravedad de un
evento (diapositivas).

- REFLEXION ]
CONCEPTUALIZACION

Anédlisis del contenido del texto del
estudiante referente a la masa, peso Yy
gravedad.

Aplicacion de la técnica activa
"Aprendizaje basado en casos"” para llegar a
generalizaciones acerca de la gravedad con

Establece relacion entre

masa, peso, fuerza y

gravedad mediante
ejemplos.
Razona I6gica la

gravedad que pueda
presentar en  ciertos
lugares como ascensores

0 juegos de adrenalina.

¢, Si Pedro tiene un peso de 50 Kg en

la Tierra cuanto pesara en la Luna?

Maria botara un pedazo de madera
de un edificio de 200m. ¢ Cuanto

demoraré en llegar al piso?

Ponga un ejemplo de ingravidez
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representaciones gréaficas.

Plantear probabilidades y resolverlas
en clases con participacién de los estudiantes.
(Utilizaremos Youtube)

- APLICACION

Verificacion del nivel de desarrollo de
la destreza cuyo conocimiento es: La masa,
peso y gravedad.

Reflexion acerca de los conocimientos
alcanzados

Refuerzo con las  actividades
propuestas en la clase para que los estudiantes
se sientan en la capacidad de experimentar y
deducir lo que es la gravedad.

Promover la participacién en clase
realizando experimentos con la gravedad
como: caida de cuerpos y su atraccion.
(Utilizaremos Quizizz)
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ESPECIFICACION DELA
NECESIDAD EDUCATIVA ATENDIDA

ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION APLICADA

ELABORADO REVISADO APROBADO
DOCENTE: Marco Gonzélez SUBDIRECTOR/A (E): DIRECTORA (E):
FIRMA: FIRMA: FIRMA:
FECHA: FECHA: FECHA:
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