UNIVERSIDAD TECNOLOGICA
INDOAMERICA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION EN ENTORNOS DIGITALES

TEMA:

HERRAMIENTAS DIGITALES PARA ESTIMULAR EL DESARROLLO
ARTISTICO MUSICAL DE LOS ESTUDIANTES DE EDUCACION BASICA
SUPERIOR: PROPUESTA INNOVADORA PARA EVIDENCIAR SU
APRENDIZAJE.

Trabajo de titulacion previo a la obtencidn del titulo de Magister en Educacién con
mencion en pedagogia en entornos digitales.

Autor:
Lcdo. Moncayo Franco Christian Andrés
Tutor:

PhD. Lopez Altamirano Diego Alberto

AMBATO - ECUADOR
2025



AUTORIZACION POR PARTE DEL AUTOR PARA LA CONSULTA,
REPRODUCCION PARCIAL O TOTAL Y PUBLICACION ELECTRONICA
DEL TRABAJO DE TITULACION

Yo, Christian Andrés Moncayo Franco, declaro ser autor del Trabajo de
Investigacion con el nombre “Herramientas digitales para estimular el desarrollo
artistico musical de los estudiantes de educacion basica superior: propuesta innovadora
para evidenciar su aprendizaje” y autorizo al Sistema de Bibliotecas de la Universidad
Tecnologica Indoameérica, para que con fines netamente académicos divulgue esta obra
a través del Repositorio Digital Institucional (RDI-UTI).

Los usuarios del RDI-UTI podréan consultar el contenido de este trabajo en las redes de
informacidn del pais y del exterior, con las cuales la Universidad tenga convenios. La
Universidad Tecnoldgica Indoamérica no se hace responsable por el plagio o copia del
contenido parcial o total de este trabajo.

Del mismo modo, acepto que los Derechos de Autor, Morales y Patrimoniales, sobre
esta obra, serdn compartidos entre mi persona y la Universidad Tecnologica
Indoamérica, y que no tramitaré la publicacion de esta obra en ningln otro medio, sin
autorizacion expresa de la misma. En caso de que exista el potencial de generacién de
beneficios econémicos o patentes, producto de este trabajo, acepto que se deberan
firmar convenios especificos adicionales, donde se acuerden los términos de

adjudicacién de dichos beneficios.

Para constancia de esta autorizacion, en la ciudad de Ambato, a los 25 dias del mes de

marzo 2025, firmo conforme:

Autor: Christian Andrés Moncayo Franco
= g

CHaifS('i'rIAi\}Fm_éI‘quEs Firmado el ectréni camente por
i = CHRI STI AN_ANDRES
MONCAYO FRANCO . YO ERA

Firma:

NGmero de Cédula: 0918764200
Direccion: Guayas, Guayaquil, parroquia Tarqui, Urb. Milann Etapa Ferraramz 7 sl. 5
Correo: Electrénico: cmoncayofranco@gmail.com

Teléfono: 0996177562



APROBACION DEL TUTOR

En mi calidad de Tutor del Trabajo de Titulacion “HERRAMIENTAS DIGITALES
PARA ESTIMULAR EL DESARROLLO ARTISTICO MUSICAL DE LOS
ESTUDIANTES DE EDUCACION BASICA SUPERIOR: PROPUESTA
INNOVADORA PARA EVIDENCIAR SU APRENDIZAJE” presentado por
Christian Andrés Moncayo Franco, para optar por el Titulo Magister en Educacién con

mencidn en pedagogia en entornos digitales.

CERTIFICO

Que dicho trabajo de investigacion ha sido revisado en todas sus partes y considero que
retne los requisitos y meritos suficientes para ser sometido a la presentacion publica y

evaluacion por parte del Tribunal Examinador que se designe.

Ambato, 20 de marzo del 2025

PhD. Diego Alberto Lopez Altamirano



DECLARACION DE AUTENTICIDAD

Quien suscribe, declaro que los contenidos y los resultados obtenidos en el presente
trabajo de investigacién, como requerimiento previo para la obtencion del Titulo de
Magister en Educacién con mencién en pedagogia en entornos digitales, son
absolutamente originales, auténticos y personales y de exclusiva responsabilidad legal

y académica del autor.

Ambato, 25 de marzo de 2025

Christian Andrés Moncayo Franco

C.C. 0918764200



APROBACION TRIBUNAL

El trabajo de Titulacién, ha sido revisado, aprobado y autorizada su impresion y
empastado, sobre el Tema: “HERRAMIENTAS DIGITALES PARA ESTIMULAR
EL DESARROLLO ARTISTICO MUSICAL DE LOS ESTUDIANTES DE
EDUCACION BASICA SUPERIOR: PROPUESTA INNOVADORA PARA
EVIDENCIAR SU APRENDIZAJE”, previo a la obtencion del Titulo de Magister en
Educacién con mencion en pedagogia en entornos digitales, retne los requisitos de
fondo y forma para que el estudiante pueda presentarse a la sustentacion del trabajo de

titulacion.

Ambato, 25 de marzo del 2025

José Clemente Mora Rosales PhD.
PRESIDENTE DEL TRIBUNAL

CRISTT AN FERNANDO
DONO PROANO

Cristian Fernando Londofo Proafio PhD.
VOCAL

Diego Alberto Lépez Altamirano PhD.
TUTOR



Vi

DEDICATORIA

Este trabajo va dedicado a mi familia, mi
esposa e hijas que con tanta paciencia me
ayudaron a culminar esta gran etapa de mi vida.
Ademas, dedico este trabajo a mi madre, que
hoy no estd conmigo presente, pero, sé que
esta feliz desde el cielo.



vii

GRADECIMIENTO

Agradezco infinitamente a cada uno
de mis profesores, quienes me instruyeron
paso a paso en esta nueva etapa y al PhD.
Diego Loépez quien me instruyd con
paciencia y laboriosidad, y encamind dia a
dia para la consecucion de mis metas.



indice

AUTORIZACION POR PARTE DEL AUTOR ...t i
APROBACION DEL TUTOR.....co.iuieieieieeeeee sttt ii
DECLARACION DE AUTENTICIDAD.......oooieeeeeceeieeee et es s v
APROBACION TRIBUNAL.......cotiiiteiiteierectetereieseesieseseesessis s sssssssensetssessssansnens v
DEDICATORIA ...ttt nnas Vi
AGRADECIMIENTO .ottt sne e nnae e nnee e vii
T[T viii
INAICE 08 TADIAS.......c..iceeeeceeeeeeecee sttt Xii
INAICE 8 GrAFICOS .......ecveee ettt Xiv
RESUMEN EJECUTIVO ..ottt XVi
ABSTRALC .. XVii
T T [UTo o] o] o H OSSPSR USTUPRRN 1
Planteamiento del problema...........c.oooiiii i 6
ODBJELIVO GENEIAL ........eeivieiece ettt re e re e e sbeenee s 7
ESPECITICOS. ..ttt nreeae s 7
CAPITULO Lottt 8
MARCO TEORICO ...ttt 8
N g1 (=Tor =T (=] (ST 8
Desarrollo tedrico de objeto y campo de eStudio ..........cccveveerieeieieeie e 12
Evolucidn tecnoldgica en 1a edUCACION .........ccevveiieieneiiiisieieee e 13
Historia y desarrollo de las tecnologias educativas. ..........cccccceeveeveiieiieseccie s, 13
La transicién de métodos tradicionales a enfoques digitales.............c.ccoeeveierneenen. 13
Fundamentos PedagOUICOS: .......ccveiieieeiieiiese et ste et re e nas 14
Teorias educativas que respaldan el uso de herramientas digitales.............c........... 14
Impacto de la tecnologia en el aprendizaje: ........ccocvveeiieiicieceece e 15
Estudios sobre como la tecnologia afecta la retencion y comprension. .................. 15
Tendencias actuales en la integracion tecnolOgiCa: ..........coovvvvrivieiiene s 16
Aprendizaje mévil y BYOD (Bring Your Own DevVicCe).........ccceevveieieevieiieieenns 16
Herramientas digitales en la enSeRanza............ccccovveiieiiiiciie i 18

viii



Descripcion detallada de herramientas especificas (plataformas educativas,

SOTtWare INLEraCtiVo, BEC.). ...iveeiiieiiiie et 18
Teorias de aprendizaje en entornos digitales:...........ccevveviiiececii e 19
Conexion entre teorias de aprendizaje (por ejemplo, teoria del conectivismo) y el
uso de herramientas digitales. .........ccooveiiiiiii i 19
Innovacion pedagdgicay creatividad: ...........coveiveiiiiiciicccece e 20
Uso de herramientas digitales para fomentar la creatividad y la resolucion de
[S10] 0] [=1 1 - T S TP 20
Enfoques innovadores en el disefio de lecciones y actividades.............cccccvevvernennee. 21
Accesibilidad Yy equIdad: ..........ccoiieiiiie e 21
Desafios y soluciones para garantizar que todas las poblaciones estudiantiles tengan
acceso a las herramientas digitales. ...........coevveiiiie i 21
Brecha digital y estrategias para SUPErarla. ...........cocooerirerininieiese s 22
Evaluacion y retroalimentacion: ...........ccooeoeiiiieneine e 23
Meétodos efectivos de evaluacion en entornos digitales. ...........ccccooveinieniiiinennns 23
Desafios y éxitos en la implementacion: ..........ccoccoveveieiisiieienerese e 24
Barreras comunes para la adopcién de tecnologiaen el aula. ...........c.coocovvenenene. 24
DESAITOIO AITISTICO ...vvevveiieieieie e eneas 25
Teorias del desarrollo artiStiCO: .......ooevvieiiiirieee e 25

Exploracion de teorias que aborden el desarrollo artistico en el &ambito musical. .. 25

Importancia del desarrollo artistico en la educacion: ............ccccceveevveieceieenne 27
El papel de la musica en el desarrollo integral de los estudiantes. ............c.cccceveee.. 28
Aprendizaje musical y desarrollo COgNItIVO: .........ccveveiieiiiiiese e 29

Relacion entre la instruccion musical y el desarrollo de habilidades cognitivas. ... 29

Efectos a largo plazo del aprendizaje musical en el rendimiento académico.......... 29
Enfoques pedagdgicos en la educacion musical:...........cccccceeveiiieiicieciececce e 30
Métodos pedagogicos tradicionales y contemporaneos en la ensefianza de la

LU oF: TSR UPRSTS T PRPRPRPRN 30
Rol de la tecnologia en el desarrollo musical:............ccccooeveeiiiiciecce e, 30

Integracidn de herramientas digitales y software especificos para mejorar el
aprendizaje MUSICAL .....cviiiiec s 30

Aplicaciones y plataformas que fomentan la participacion y la creatividad
MUSICAL ..ttt e e re b nee e 31



Inclusividad en 1a educacion MUSICAL: .......ooveveeiieeeee et e s e eee e e e e e e e eeens 32

Desarrollo de habilidades musicales eSpecifiCas: ........ccccovvvveviiieie e 33
Desarrollo de la percepcion auditiva y la habilidad de discernir elementos
MUSICAIES. ..ottt b e e 33
Evaluacion del desarrollo artistico musical: ..........cocoocviiiiiiiiiiiniene e 34
Importancia de la retroalimentacion constructiva en el desarrollo artistico............. 35
Vinculacidn entre la educacion musical y el desarrollo emocional: ....................... 35
Exploracion de como la musica contribuye al bienestar emocional de los
BSTUTIANTES. ..ottt bbbttt b bbb 35
Uso de la masica como medio de expresion emocional...........ccccovcvevviieiiecinieenne. 36
Desafios y oportunidades en la ensefianza musical: ............cccocvvvevivereiceneece s, 37
Obstaculos comunes en la ensefianza musical y estrategias para superarlos. ......... 37
Oportunidades para la innovacion y mejora Continua. ...........ccceevveeeerieeineseereeennenns 37
CAPITULO oottt 39
DISENO METODOLOGICO ...t 39
Enfoque de 1a INVESLIGACION ..........coueiiiiieeiece e 39
Diseno de 12 INVESTIGACION ........cviiieiiee e 39
Modalidad de 12 INVESLIGACION ........c.ccveieiieiieee e 40
IMPlICAcioNes ELICAS Y PraClICAS ......ecvveveiierieeiesiee e e stesee e see e ste et see e e e 40
IMPIICACIONES BLICAS ...ttt ettt nes 41
Confidencialidad y privacidad de 10S eStudiantes: ...........ccvvververeesiverrsieeseereeeeenns 41
Acceso equitativo a 1as teCNOIOGIas: ........ccovieirereirereee e 41
Autonomia del eStUIANTE: .........ccveiiiiiieeccee e 41
IMPIICACIONES PrACLICAS: ... eeviviieiieteste et 42
CapacitaCiOn JOCENTE: .........civeieee et reesre e 42
Evaluacidn continua y personalizada: ...........cccceeveeiveieiieieeie e 42
INtEQraCiON CUMTICUIAI: ......ccvveie e re e 42
PODIACION Y MUESEIA .....vieiieiiie ettt 42
Posibilidad de Masificacion de 10S ReSUItadOS ..........cccoereirirereiec e 43
(070] 01 (LU 1 - Uo1 o ] SR 43
Proceso de recoleccion de 108 datos ...........ovveeireneiiiiiee e 44
Operacionalizacion de la variable Variable independiente: ...........ccococeviniiiincnns 45



Técnicas de recolecCion de datOS .........cocviiiiiieieie e 47
Instrumentos de recolecCion de datos .........ccccvvviieieiereie e 47
Validez del INSTIUMENTO .......cviiiiiieee e 48
Confiabilidad del INStrUMENTO.........cceiiiiiiiee s 49
Resultados del PretesSt........coviieiieiiee e 50
ReSUItAd0S el POSTEST .......ccueiieiieieieie et 63
Andlisis de resultados del Pretest Y POSLEST...........cooeirerereireseeese s 75
Analisis de los resultados de la encuesta aplicada a los docentes con la variable:
Herramientas digitales...... ..o 83
CAPTTULOD ..ottt 102
e ] 1 L 1 PR 102
[T [UTo ol o] o RSP TPR 102
MOEIO EQUCALIVO ..ottt bbb 106
PROPUESTA ..ottt ettt sttt ettt nne s 113
IMPLEMENTACION .....coouiteteeeeeeteeeeee e eeses et en st 157
EVALUACION ..ottt sssssasssesssssns 160
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.........ccoi et 172
CONCLUSIONES. ...t e e nee s 172
RECOMENDACIONES ...t 173
Referencias BibliOgrafiCas........cocui i s 174
ANEXOS e eannaes 186
Anexo 1. Validacion de la encuesta a docentes —JUEZ 1 .........cocevvveneincienincniennns 187
Anexo 2. Validacion de la encuesta a docentes —JUEZ 2 ........cccvevveveieneiesiesinnennes 189
Anexo 3. Validacion de la encuesta a docentes —JUEZ 3........ccccevvevvreneneneneninne 191

Anexo 4. Validacion de la prueba de base estructurada para estudiantes — Juez 1...193
Anexo 5. Validacion de la prueba de base estructurada para estudiantes — Juez 2...195
Anexo 6. Validacion de la prueba de base estructurada para estudiantes — Juez 3...197
Anexo 7. Encuesta dirigida a dOCENTES ..........cooirieiiiiiiinieeee s 199
Anexo 8. Prueba de base estructurada para estudiantes.............ccooevevenerenenenenn. 205

Xi



indice de tablas

Tabla 1 Educandos de décimo afio de educacion general basica superior de la Unidad

Educativa Bilingle Torremar Afio lectivo 2023-2024..........ccccoeoveveiveieiiiese e 43
Tabla 2. Herramientas digitales..........ccocoveiiiiiiciic e 45
Tabla 3. Desarrollo artistico MUSICAl ...........ccoceriereienece s 46
Tabla 4 Validacion de INStrUMENTOS ..........ccccveveiierierere e 48
Tabla 5. Interrogante 1: COMPAS A€ /4 ........ocveieeie et 50
Tabla 6. Interrogante 2: Dibuja signos musiCales............ccccovveviiiiieniii e 51
Tabla 7. Interrogante 3: Palabras de referencia...........cc.ccooviiiiiiiicnie 52
Tabla 8. Interrogante 4: Percute Con tUS MaN0S.........cuerverrereerieerieaieseeseeseeseeseeseens 53
Tabla 9. Interrogante 5: Dictado MelOdiCo ..........cccceevveiieiiiieiic e 55
Tabla 10. Interrogante 6: Escribe las notas musicales............ccccoevveviiiieciiiecieenien, 56
Tabla 11. Interrogante 7: Dibuja el pentagrama...........ccoccoovviveiineieienc e 57
Tabla 12. Interrogante 8: Reconoce el ritMO........ccccveveiieriiiecieceee e 58
Tabla 13. Interrogante 9: Sonidos de 10S INStrUMENtOS .........ccccoveveeieiieie e 59
Tabla 14. Interrogante 10: Dictado FitMiCO.........ccccceeieiieiicecece e 60
Tabla 15. Pregunta 1: COMPAS A€ 4/4 ......c.ooiiiieiieieeee e 63
Tabla 16. Pregunta 2: Dibuja Signos MUSICAIES .........c.ccvuerieiieiieeiece e 64
Tabla 17. Pregunta 3: Palabras de referencia ...........cccocevveieieeie e 64
Tabla 18. Pregunta 4: Percute Con tUS MaAN0S .......cceruriierieeieseenieeie e sieeie e sieeneens 65
Tabla 19. Pregunta 5: Dictado MelOdiCo.........ooviiirieiiiieeeceees e 67
Tabla 20. Pregunta 6: Escribe las notas musicales..........c.ccocovvvveieeieiiciicic e 68
Tabla 21. Pregunta 7: Dibuja el pentagrama.............cccoceevieieiieie e 69
Tabla 22. Pregunta 8: ReCON0Ce €l FtMO ........ccooviiiiiiiieieiesee s 70
Tabla 23. Pregunta 9: Sonidos de 10S INStrUMeNtos .........cccveevvieereeierieeseerieseeseeiens 72
Tabla 24. Pregunta 10: Dictado ritmMiC0O.......ccccveiieieiieseese e 73
Tabla 25 Evaluacion la normalidad utilizando el proceso de Kolmogorov-Smirnov. 75
Tabla 26 Exploracién del promedio y dispersion de datos en la propuesta................ 76
Tabla 27 Analisis de significancia de la propuesta..........ccococvveviienienene e 78
Tabla 28 Comparacion de 1a Varianza.............ccccveveeieiieese e 79

xii



Tabla 29 Comparacion del p — valor t Student...........ccccoovveiiiiececcee e 80

Tabla 30 Andlisis de la prueba t para comparar medias de muestras emparejadas..... 81

Tabla 31.
Tabla 32.
Tabla 33.
Tabla 34.
Tabla 35.
Tabla 36.
Tabla 37.
Tabla 38.
Tabla 39.
Tabla 40.
Tabla 41.

Tabla 44.
Tabla 45.

Acceso adecuado a dispositivos teCnOlOGICOS..........cccvvveieiereriene e 83
Confiabilidad en la conexion a internet en su iNStItUCION ...........c.cccocvvenen, 84
Facilidad para utilizar plataformas de gestion de aprendizaje. ................... 85
Accesibilidad al SOPOrte tECNICO. .....ccocviiieiiireeeee e 87
Involucramiento de los estudiantes en actividades educativas en linea...... 88

Adecuada variedad de herramientas digitales como métodos de evaluacion.

...................................................................................................................... 88
Rapidez en la retroalimentacion luego de la evaluacion................cccceee. 90
Relevancia del uso de herramientas digitales para las evaluaciones. ......... 92
Facilidad y analisis en la recopilacion de datos. ...........ccccovveveiieiieriecnnenn, 92
Demostracion de habilidades sélidas en la ejecucion instrumental. ........... 94

Participacion en la composicion y creacion de piezas musicales originales.

...................................................................................................................... 95
. Demostracion expresiva y emotiva en sus presentaciones musicales.......... 96
. Comprension y aplicacion de la teoria musical en sus estudios y practicas.

...................................................................................................................... 97

Frecuencia de apreciacion critica de diversos estilos musicales.................. 98

Frecuencia de aprendizaje musical significativo. ..........c.cccceevveiieiineinnnn, 99

Xiii



Indice de graficos

Grafico 1 Arbol de ProbIEMAS.............cvvvervevceeiieeeseeee et 6
Grafico 2. Operacionalizacion de Herramientas digitales............cccoooeveinciinninenns 12
Gréafico 3 Operacionalizacion de Desarrollo artistiCo..........cccvvvevveveiieece i, 12

Grafico 4. Procedimiento en SPSS V.26.0 para el calculo del Alpha de Cronbach ...50

Gréfico 5. Interrogante 1: COMPAS A 44 .......cooviieieeieiece e 51
Gréfico 6. Interrogante 2: Dibuja SIgNos MUSICAIES.........cccovrireiiriinererese e 52
Gréafico 7. Interrogante 3: Palabras de referencia........c.ccccoccevvvevecieiieece e 53
Gréfico 6. Interrogante 4: Percute CON tUS MaN0S..........ccccueeveieerieeieieesiesie e e 54
Gréfico 9. Interrogante 5: Dictado MelOdiCO ........cccevveviereiiiiieseeeee e 55
Gréfico 10. Interrogante 6: Escribe las notas musicales...........cccccovveveveiciesieseennane. 57
Gréafico 11. Interrogante 7: Dibuja el pentagrama..........cccccoceviveveeieiieenesie e 58
Gréfico 12. Interrogante 8: Reconoce el ritmo..........cccoveviiic i 59
Gréfico 13. Interrogante 9: Sonidos de 10S INStruMentos ..........ccccevveveveieresieseeiene 60
Grafico 14. Interrogante 10: Dictad0 MtMICO .......ccevveiiireiniieees e 61
Gréafico 15. Pregunta 1: COMPAS U 4/4 .......ocuveieeeeeeceee et 63
Gréfico 16. Pregunta 2: Dibuja signos muSiCales .........ccccveveiveviiiieiicce e 64
Grafico 17. Pregunta 3: Palabras de referencia ...........ccoceoiiiiiiiiniinicecies 65
Grafico 18. Pregunta 4: Percute CON tUS MaNO0S.......c.evververiereseseeeeriesieseseesre e sreenas 66
Gréafico 19. Pregunta 5: Dictado mel0diCo...........ccocvvvveeiiiiiciicieccceee e 68
Gréfico 20. Pregunta 6: Escribe las notas musicales...........cccoceveevieieciecce e, 69
Grafico 21. Pregunta 7: Dibuja el pentagrama..........cccocereireneinieneneiene e 70
Gréafico 22. Pregunta 8: Recon0Ce €l FitMO ........ccevvvriiiieie e 71
Gréfico 23. Pregunta 9: Sonidos de 10S inStrumentos .........ccccoveveevieieeresiie e 73
Gréfico 24. Pregunta 10: Dictado FitMiCO........cccoviierierieieie s 74
Grafico 25. Acceso adecuado a dispositivos tecnolOgiCos..........coevvierererenerninieens 83
Gréfico 26. Confiabilidad en la conexion a internet en su institucion .............c.......... 84
Gréfico 27. Facilidad para utilizar plataformas de gestion de aprendizaje. ................ 86
Gréfico 28. Accesibilidad al soporte tECNICO. .......ccccveiieiicececeee e 87
Grafico 29. Involucramiento de los estudiantes en actividades educativas en linea... 88

Xiv



Gréfico 30.
Gréfico 31.
Gréfico 32.
Gréfico 33.
Gréfico 34.

originales.

Grafico 35.
Grafico 36.
Gréfico 37.
Grafico 38.

Rapidez en la retroalimentacion luego de la evaluacion.............c........... 91
Relevancia del uso de herramientas digitales para las evaluaciones. ...... 92

Facilidad y anélisis en la recopilacion de datos. ...........cccocevereicncriennnn 93
Demostracién de habilidades solidas en la ejecucion instrumental. ........ 94
Participacion en la composicion y creacion de piezas musicales

................................................................................................................... 95

Demostracidn expresiva y emotiva en sus presentaciones musicales...... 96

Comprensidn y aplicacion de la teoria musical en sus estudios y préacticas.

................................................................................................................... 98
Frecuencia de apreciacion critica de diversos estilos musicales.............. 99
Frecuencia de aprendizaje musical significativo. ..........cccccoeeviveieennnnn, 100

XV



UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION EN PEDAGOGIA EN ENTORNOS
DIGITALES
TEMA: HERRAMIENTAS DIGITALES PARA ESTIMULAR EL
DESARROLLO ARTISTICO MUSICAL DE LOS ESTUDIANTES DE
EDUCACION BASICA SUPERIOR: PROPUESTA INNOVADORA PARA
EVIDENCIAR SU APRENDIZAJE
AUTOR: Christian Andrés Moncayo Franco
TUTORA: PhD. Diego Alberto Lépez Altamirano

RESUMEN EJECUTIVO

Esta investigacion tiene como objetivo explorar y proponer herramientas
digitales que promuevan el desarrollo artistico-musical en estudiantes de educacion
basica superior. En un entorno educativo cada vez mas tecnolégico, se considera
esencial integrar recursos digitales que no solo faciliten el aprendizaje, sino que
también estimulen la creatividad y expresion artistica. Utilizando un enfoque
metodoldgico cuantitativo, correlacional, identificando aplicaciones de creacion
musical, plataformas de aprendizaje en linea y recursos multimedia como herramientas
clave. Los resultados muestran que estas herramientas no solo aumentan la motivacion
e interés por la musica, sino que también fortalecen el aprendizaje colaborativo y el
desarrollo de habilidades criticas y creativas. Ademas, se propone un modelo innovador
para integrar estas herramientas en el curriculo educativo, destacando su importancia
para transformar la instruccion musical y contribuir al progreso integral de los
estudiantes. La investigacion revela que la implementacion de herramientas digitales
mejora significativamente el aprendizaje y la motivacion, con la mayoria alcanzando o
superando los objetivos esperados. La integracion continua de estas herramientas en el
curriculo es clave para asegurar un desarrollo musical integral y equitativo.
Palabras clave: Aprendizaje colaborativo, Desarrollo artistico, Educacién musical,

Herramientas digitales, Innovacion educativa.
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ABSTRACT
DIGITAL TOOLS TO ENHANCE THE ARTISTIC-MUSICAL DEVELOPMENT
OF HIGHSCHOOL STUDENTS: AN INNOVATIVE PROPOSAL TO
DEMONSTRATE THEIR LEARNING
This research aims to explore and propose digital tools that promote artistic-musical
development in highschool students. In an increasingly technological educational
environment, it is essential to integrate digital resources that not only facilitate learning
but also stimulate creativity and artistic expression. Using a quantitative, correlational
methodological approach, the study identifies key tools such as music creation
applications, online learning platforms, and multimedia resources. The results show
that these tools not only increase motivation and interest in music but also strengthen
collaborative learning and the development of critical and creative skills. Furthermore,
an innovative model is proposed to incorporate these tools into the educational
curriculum, emphasizing their significance in transforming music instruction and
supporting the holistic development of students. The research reveals that
implementing digital tools significantly improves learning and motivation, with most
students meeting or exceeding expected objectives. The ongoing integration of these
tools into the curriculum is crucial for ensuring comprehensive and equitable musical

development.

KEWORDS: Collaborative Learning, Artistic Development, Music Education, Digital

Tools, Educational Innovation.




Introduccion
Importancia y actualidad

La nueva tecnologia ha sido acelerada en las Gltimas décadas, y es significativo
el tema, en lo que existe una pincelada general de la importancia de este. La herramienta
digital en el ambito educativo permite apalancar un aumento solido de los alumnos con
una formacion cualitativa y cuantitativa. La pregunta sobre "ambiente digital™ de los
entornos de aprendizaje como también lo hace la innovacion pedagdgica de la sociedad
en red.

Si se utiliza de manera eficaz y equitativa, la tecnologia tiene el potencial ser
una herramienta poderosa que aumentara calidad y accesibilidad en la ensefianza. Sin
embargo, a pesar de este potencial positivo la brecha digital persistente en muchos
paises sigue siendo un obstaculo significativo para el acceso educativo, poniendo de
relieve la necesidad urgente de esfuerzos coordinados para cerrar esta brecha. La
UNESCO analiza que la tecnologia no es ninguna panacea a los retos que la educacién
actual enfrenta; por esto, para su utilizacion; es esencial saber claramente cuéles son
los objetivos educativos y las necesidades de los estudiantes antes de empezar.

Por eso, subrayan que el estudio sobre el impacto de la tecnologia en la
educacion es inadecuada y opuesta en sus planteamientos, con lo cual enfatizan que se
necesitan urgentemente mas investigaciones rigurosas y evaluacion de impacto. Por
otra parte, se insiste en la necesidad de politicas y disposiciones claras para la direccion
de la implementacion tecnologica en los sistemas educativos. Se subraya que deben ser
elaboradas y adoptadas en consulta con los interesados en general, incluyendo
representantes de los estudiantes, maestros y comunidades locales. (UNESCO, 2023)

Mientras tanto, en el panorama latinoamericano, paises como Colombia,
Argentina, Chile, México y Venezuela, han tenido diferentes estudios respecto de la
tecnologia y la educacion, destacando distintos aspectos. Por ejemplo, los trabajos se
centran en la formacion de los maestros en TIC; también se evallan estrategias y
modelos de aprendizaje, recursos y materiales digitales. Dicha cualificacion de los
docentes en TIC, junto con competencias digitales o saberes digitales, y de qué manera

estas competencias pueden contribuir al perfil profesional, se ha considerado en gran



detalle. Entre otras cosas también nos hacemos preguntas sobre contenidos
pedagogicos relacionados con el uso didéctico de tecnologias, por ejemplo: la web;
recursos educativos digitales; plataformas virtuales y algunas redes sociales. Estas son
las experiencias dominadas por los sistemas de ensefianza y estudio que se examinan.

De otro modo, la didactica vinculada al uso de los recursos TIC también se
considera importante en la intervencién educativa porque sus resultados permiten
levantar la reflexion de los maestros sobre lo que se hace o no, simulando ante los
alumnos, en el aula. Hablando de lo Gltimo, hay que decir que mucha gente carece de
formacion técnica sobre el uso de recursos con sentido pedagdgico; no es posible
incorporar esto en su labor diaria debido a la falta de calificacion por este tipo de
competencias digitales y también por falta de accesibilidad y disponibilidad de recursos
tecnoldgicos en los establecimientos educativos (Leguizamon et al., 2022)

Un programa de la Facultad de Ciencias Sociales de la Universidad del Zulia
trata de las vulnerabilidades que Latinoamérica tiene frente al uso de tecnologia en
educacion. Esta es una sociedad que se caracteriza por su desigual desarrollo. Por lo
tanto, debe integrar la tecnologia. En la regién, ha habido limitaciones para lograr
recursos necesarios a los objetivos de UNESCO, ONU, CEPAL y BM en materia tecno
educativa. Ademas, ha sido escaso el empleo de practicas técnicas educativas, cuya
incorporacion en los procesos generales de la educacion ha conducido a resultado nada
satisfactorio de ésta.

Los estudiantes latinoamericanos han asimilado la tecnologia de modo
diferente. En el texto se dice que, en Latinoamérica, tanto cambios en la estructura
social como la adaptacion de la tecnologia requerida en las actividades generales para
adquirir un bienestar general, se ajustan al desigual desarrollo. Pero no ha logrado la
region tener las estrategias de desarrollo que puedan coordinar medios tan
heterogéneos. Con la implementacién en la region de estrategias tales como utilizar los
medios de comunicacion corrientes, y herramientas digitales para una ensefianza de
calidad en tiempos de contingencia, conferencia de Tecnologia Educativa. Un ultimo

aspecto que resaltar es que la tecnologia ha hecho posible cumplir ciertas metas



académicas segun las circunstancias de cada pais o pueblo, por lo que esto prueba que
la tecnologia educativa es necesaria para el sistema academico. (Marin et al., 2020)

Aunque existe la disyuntiva entre el correcto y el mal uso de las herramientas
tecnoldgicas, pero hemos llegado a saber el tremendo impacto que han tenido en el
ambito educativo.

Para ello, las (TEP) estimulan la colaboracion, interaccion, reflexion y
construccion conjunta de aprendizajes, lo que posibilita entender un contenido en el
mundo real para que cada miembro de la comunidad de aprendizaje lo asimile en
términos que se ajusten a ella. Asi pues, las TEP permiten a los estudiantes crear
contenidos y compartirlos en la comunidad virtual de estudiantes, esto no solo
promueve la comunicacion digital, sino que permite que intervengan todas las partes
interesadas (Béjar Tinoco et al., 2023).

Se publicaron los resultados de una investigacion realizada en Ecuador, en la
revista cientifica Ciencia Latina, después de la pandemia. En este, se mide el nivel de
satisfaccion de los estudiantes con la educacién cuando se utiliza la tecnologia
informética. La mayoria de los alumnos (casi el 80%) dicen que, usar las Tecnologias
de Informacion y Comunicacién (TIC) como parte de un programa escolar les genera
una sensacion de novedad. Lo que indican los alumnos es que se podrian usar mas
recursos para apoyar la ensefianza de cualquier asignatura por parte de los tutores. Este
resultado implica que los estudiantes entienden que la entrada de las TIC puede cambiar
la forma de distribuir los contenidos de las asignaturas y sugiere que, desde ese punto
de vista, los alumnos tienen una visién positiva acerca del papel que deben desempefiar
en el proceso educativo.

Al mismo tiempo se recogio que, el 64% de los estudiantes encuestados dijo
que, con la TIC podrian hacer mucho para mejorar su desempefio académico y elevar
asi el puntaje. El 56% de los estudiantes afirmaron que también les interesaria mucho
si el uso de las TIC fueran algunos recursos educativos. Este resultado sugiere que
perciben un estimulo positivo para su motivacion de estudiar en estos detalles méas

concretamente relacionados a la ensefianza.



Por otro lado, los hallazgos de la investigacibn mostraron que muchos
profesores enfrentaron grandes problemas para utilizar las tecnologias de la
informacion y comunicacion (TIC) como herramientas de ensefianza en el mundo pos
pandémico. Se descubrio que el miedo y la ignorancia situado en la manera de ser las
principales causas de que los profesores nieguen la utilizacion de estas herramientas.
Esto indica que algunos docentes pueden sentirse inseguros o0 no tener suficiente
preparacion para emplear nuevas metodologias de ensefianza con las TIC en el aula.

También se observd que, aunque las TIC han llegado a ser recursos
fundamentales de calidad educativa, muchos docentes no las usan en sus clases.
Mantenerse negativos respecto a las TIC, no obstante, si su funcidn es importante en la
educacion de la era del coronavirus, incide en el dificil proceso de adaptacion a nuevos
modelos de ensefianza y aprendizaje. Por lo tanto, es necesario dar apoyo y formacion
a los profesores para que superen esos problemas e integren con éxito las TIC en el
entorno educativo postpandemia. (Borja, 2023)

Los profesores de la Pontificia Universidad Catolica del Ecuador, por el
contrario, estan estudiando el impacto de la era digital y del mundo de las TIC en los
profesores de educacion publica en el Ecuador y sus efectos colaterales. El estudio dice
que muy por debajo de lo que sugieren las tendencias las TIC de educacion a iguales
pueblos ricos, no es tan contribucién a los procesos que demanda la sociedad digital.

De igual manera, se plantea que la edad de los docentes influye
significativamente en la afiliacion de las tecnologias de la informacién tanto en el
entorno escolar como fuera de él. ;Por qué el uso de las TIC tiende a reducirse
conforme aumenta la edad? ¢ Podria deberse a una posible falta de interés o motivacion?
Los resultados del estudio muestran que los docentes de educacién publica en las tres
provincias ecuatorianas (Guayas, Manabi y Santo Domingo) tienen un nivel medio de
uso de las TIC, con una media cantidad de 3.01 sobre una escala Likert que se utilizd
para medir la intensidad con la que estan informados acerca de las tecnologias.

La edad de los docentes evaluados varia entre los 21 y los 62 afios, con un

promedio de 41,17 afios y una desviacion estandar de nivel moderado.



A pesar de que los profesores saben que un buen uso de las TIC puede aportar
cosas valiosas a la educacion, también admiten que es posible que los efectos negativos,
tales como la fragmentacion de las relaciones familiares, la falta de comunicacion, la
dependencia y la deshumanizacion, surjan cuando no se establecen limites o0 no se
proporciona formacion adecuada sobre los contenidos.

El estudio defiende la necesidad de establecer politicas educativas contundentes
en materia de alfabetizacion mediatica. Asi, proporcionar una formacion adecuada para
los profesores en TIC y la seleccion de contenidos aptos para la escuela. Se recomienda
promocionar el uso de las TIC de forma responsable, y poner limites a su uso para que
las relaciones familiares no se fragmenten, que no se hable entre ellas, que la gente sea
demasiado dependiente y que se convierta en mas maquina. Por otro lado, también es
necesario fomentar el dialogo y la parentela para contrarrestar los posibles efectos
negativos de las TIC en la sociedad.

En conclusion, el estudio subraya que el uso inmoderado e inadecuado de los
medios puede conducir a la deshumanizacion en muchas formas diferentes. El estudio
cita ejemplos como la falta de comunicacion entre familias fragmentadas, la
dependencia excesiva de los dispositivos electronicos, la pérdida de interaccion cara a
cara, la superficialidad en las relaciones interpersonales y la disminucion de la
capacidad para pensar y resolver problemas. Estos aspectos muestran que un uso
exagerado de las TIC no solo afecta individualmente en defecto a la calidad de las
relaciones humanas o el aspecto social; sino que también puede contribuir a la

deshumanizacion de la sociedad. (A. Garcia et al., 2020)



Planteamiento del problema
Gréfico 1 Arbol de problemas
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Anélisis critico

En la institucion se evidencia un desafio relevante relacionado con el limitado
conocimiento sobre herramientas digitales para el progreso del proceso de ensefianza
en la educacidn artistico-musical de los educandos de la seccion basica superior. La
insuficiente capacitacion en el uso de tecnologias aplicadas a la ensefianza musical
perpetta un enfoque pedagdgico tradicional basado en la memorizacion.

Asimismo, algunos padres muestran desinterés en adquirir nuevos
conocimientos para aprender junto a sus hijos, lo que restringe el desarrollo artistico de
los estudiantes y disminuye la motivacion para utilizar recursos digitales. Esta actitud
contribuye a una creciente brecha digital entre generaciones, afectando el aprendizaje

compartido.



Por otro lado, la gestién institucional parece subestimar la relevancia de la instruccion
musical y su impacto en el desarrollo integral de los infantes. Como resultado, se
observa una inversion limitada en formacion docente, innovacion tecnoldgica y

recursos didacticos destinados a fortalecer el area de educacion artistica.

Objetivo General

Desarrollar una propuesta innovadora basada en herramientas digitales para
estimular de manera efectiva el desarrollo artistico musical de los estudiantes de
educacion basica superior
Especificos

« ldentificar las destrezas cultivadas por los estudiantes de décimo afio en su
camino hacia el desarrollo artistico-musical.

« Evaluar minuciosamente las habilidades artistico-musicales de los estudiantes
de décimo afio, con el propdsito de comprender su nivel actual de desarrollo
musical.

» Elaborar una propuesta innovadora fundamentada en herramientas digitales,
con el fin de estimular de manera efectiva el desarrollo artistico musical de los
estudiantes de educacién basica superior, donde el objetivo no solo sea mejorar,
sino también evidenciar de forma destacada su aprendizaje en el fascinante
mundo musical.

» Validar la propuesta elaborada por un comité de expertos en el area



CAPITULO |
MARCO TEORICO
Antecedentes

Para fundamentar los antecedentes investigativos de este estudio, se
consultaron investigaciones que se encuentran en base de datos y repositorios de
articulos cientificos de alto impacto en el ambito educativo. El analisis se centr6 en
estudios pertinentes que aportaran evidencia significativa y valor demostrativo para
respaldar el desarrollo de la propuesta. A continuacién, se expone lo encontrado.

Un estudio reciente llevado a cabo por Pérez (2022) en Espafia examind la
efectividad de distintas herramientas digitales para fomentar el desarrollo artistico-
musical en estudiantes de educacion basica superior. El proposito principal fue disefiar
una propuesta innovadora que permitiera evaluar su aprendizaje de manera mas eficaz.
La investigacion utiliz6 una metodologia mixta, combinando el enfoque cuantitativo a
través de encuestas y pruebas de rendimiento musical, con un analisis cualitativo
basado en entrevistas a docentes y observaciones en el aula. Los hallazgos indicaron
que la incorporacion de aplicaciones digitales interactivas no solo potencid
significativamente las competencias musicales de los estudiantes, sino que también
incrementd su motivacion y participacion activa en el proceso de aprendizaje. La
conclusion mas sobresaliente del estudio subraya la importancia de un enfoque
pedagdgico que combine la tecnologia con précticas educativas tradicionales,
recomendando la implementacion de estas herramientas en el curriculo para maximizar
el desarrollo artistico-musical y proporcionar una evaluacion mas precisa del progreso

estudiantil.



El antecedente investigativo proporciona una base sélida para los objetivos de
tu investigacion al demostrar la eficacia de las herramientas digitales en la mejora y
evaluacion del desarrollo artistico-musical. Refuerza la pertinencia de identificar y
evaluar las destrezas musicales de los estudiantes de décimo afio, y subraya la
importancia de elaborar y validar una propuesta innovadora que integre la tecnologia,
no solo para mejorar dichas habilidades, sino también para evidenciar de manera
destacada su aprendizaje.

De acuerdo con Ramirez (2023), en un estudio realizado en Perq, se investigo
el impacto de las herramientas digitales en el desarrollo artistico-musical de los
estudiantes de educacion bésica superior, con el objetivo de disefiar una propuesta que
evidenciara su aprendizaje musical de manera innovadora. La investigacion adoptd un
enfoque metodoldgico mixto, que combind un analisis cuantitativo de los progresos en
competencias musicales a través de pruebas estandarizadas, y un analisis cualitativo
mediante entrevistas a docentes y estudiantes. Los hallazgos revelaron que la
incorporacion de plataformas digitales interactivas y aplicaciones especializadas en la
ensefianza musical promovi6 una notable mejora en las competencias musicales de los
estudiantes. Ademas, permitié adaptar el proceso de aprendizaje a las necesidades
individuales y realizar un seguimiento mas preciso de su progreso académico. La
conclusion del estudio subraya la relevancia de integrar estas herramientas digitales en
el curriculo musical, recomendando su adopcién como medio para potenciar y
visibilizar el desarrollo artistico-musical de los estudiantes.

Este antecedente refuerza el desarrollo de los objetivos al evidenciar la
efectividad de las herramientas digitales en la identificacion y evaluacion de destrezas
musicales, aspectos clave para la investigacion. Ademas, apoya la elaboracion de una
propuesta innovadora para estimular y evidenciar el aprendizaje musical, alinedndose
con la necesidad de validar dicha propuesta a través de un comité de expertos,
asegurando su pertinencia y eficacia en el contexto educativo.

De acuerdo con Lépez (2021), un estudio llevado a cabo en Ecuador exploré el
uso de herramientas digitales para potenciar el desarrollo artistico-musical en

estudiantes de educacion basica superior. El proposito principal fue disefiar una



propuesta innovadora que reflejara avances en el aprendizaje musical. Se aplicé una
metodologia de enfoque mixto, combinando un analisis cuantitativo basado en pruebas
de desempefio musical y un andlisis cualitativo mediante entrevistas y grupos focales
con docentes y alumnos. Los hallazgos revelaron que el uso de aplicaciones digitales,
incluidas plataformas interactivas y software de composicion mejord
significativamente las competencias musicales de los estudiantes, promoviendo
ademas un aprendizaje mas autonomo y colaborativo. El estudio concluye que integrar
estas tecnologias en el curriculo resulta esencial para fortalecer el desarrollo artistico-
musical, recomendando su incorporacion como parte central de una estrategia
educativa innovadora.

Este antecedente es crucial para el desarrollo de los objetivos, ya que
proporciona evidencia positiva acerca de la efectividad de las herramientas digitales en
el fortalecimiento de destrezas musicales, apoyando la necesidad de identificarlas y
evaluarlas minuciosamente. Asimismo, respalda la elaboracion de una propuesta
innovadora que no solo estimule, sino que también visibilice el aprendizaje musical,
alinedndose con la validacion de esta propuesta por parte de expertos en el area.

De acuerdo con Martinez (2022), en un estudio realizado en Guayaquil,
provincia del Guayas, se explor6 el uso de herramientas digitales para fomentar el
desarrollo artistico-musical en estudiantes de educacion bésica superior, con el
propdsito de diseflar una propuesta innovadora que permitiera evidenciar su
aprendizaje de manera efectiva. El estudio se desarroll6 utilizando una metodologia
mixta, combinando un enfoque cuantitativo para medir las mejoras en las competencias
musicales mediante pruebas estandarizadas, junto con un andlisis cualitativo
fundamentado en entrevistas y observaciones realizadas en el entorno del aula. Los
resultados evidenciaron que la incorporacion de aplicaciones digitales y plataformas
interactivas en el proceso educativo contribuy6 al desarrollo de habilidades musicales
avanzadas, ademas de incrementar la motivacion y el compromiso de los estudiantes.
En conclusion, se destacd la importancia de integrar estas tecnologias en el curriculo
musical como un componente esencial de una estrategia educativa integral que

promueva y visibilice el progreso artistico-musical de los alumnos.
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Este antecedente es altamente relevante para los objetivos, ya que demuestra
cémo las herramientas digitales pueden identificar y potenciar las destrezas musicales
de los estudiantes, apoyando la necesidad de evaluarlas detalladamente. Ademas,
respalda la creacion de una propuesta innovadora para estimular y evidenciar el
aprendizaje musical, alineandose con la validacion de dicha propuesta por expertos en

la materia para asegurar su efectividad y relevancia en el contexto educativo.
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Desarrollo tedrico de objeto y campo de estudio
Gréfico 2. Operacionalizacion de Herramientas digitales
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Evolucién tecnoldgica en la educacién

Historia y desarrollo de las tecnologias educativas.

Durante varios afos, el proceso de ensefianza ha sido principalmente escrito y
convencional, lo que en muchos casos resulta poco atractivo y desalentador para el
alumnado. Mientras tanto, las nuevas tecnologias brindan oportunidades para un
aprendizaje de cardcter mas practico y ladico. Pese a que éstas puedan servir para
impulsar el desarrollo profesional y el crecimiento del conocimiento, no siempre se
garantiza su mantenimiento y apropiada utilizacion en el aprendizaje estudiantil.
(Zapata et al., 2021)

Segun la investigacion de Mujica, (2020), la tecnologia educativa nacio en el
siglo XX con medios como la radio y television, que potenciaban la difusion de
informacién. La computacion integré las computadoras en las aulas, permitiendo
programas interactivos y acceso a recursos en linea. Se enfatiza la importancia de un
disefio pedagdgico, y con desarrollos como la inteligencia artificial se busca
personalizar el aprendizaje. La colaboracion entre alumnos y el blended learning

también ganan relevancia.

La transicion de métodos tradicionales a enfoques digitales.

La educacion se encuentra en un proceso de transformacion digital, avanzando
de los métodos y enfoques analdgicos de ensefianza y aprendizaje a enfoques digitales.
Los cambios realizados en la practica docente incluyen la utilizacion de dispositivos
digitales, plataformas en linea y recursos digitales interactivos. Al mismo tiempo, los
desafios y oportunidades presentes en esta iniciativa, asi como los aspectos financieros
y socioecondmicos de los cambios permanentes en la funcion de los docentes,
estudiantes y la comunidad en general, son considerados. (Ramirez et al., 2022)

El estudio desarrollado por Vargas (2020) investiga el proceso que existe tras
la integracion de tecnologia, desde la teoria a la aplicacion. Varios métodos y técnicas
son explorados para determinar como la tecnologia puede integrarse de manera

eficiente en el aula, de igual forma, los métodos pedagdgicos sugeridos que promueven
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el aprendizaje significativo. De igual manera, las limitantes y retos que los educadores
enfrentan al usar esta tecnologia y sugerencias précticas para superarlos.

La evolucion de la tecnologia proporciona una vision detallada y actualizada
sobre la transicion de métodos tradicionales a enfoques digitales en la educacion,
abordando diversos aspectos relevantes y ofreciendo elementos practicos para su

aplicacion en el contexto educativo actual.

Fundamentos pedagdgicos:

Teorias educativas que respaldan el uso de herramientas digitales.

Los TICs son esenciales a la hora de educar tanto a jovenes como a adultos en
cualquier nivel. En una época en que la formacion depende cada vez mas de los
sistemas digitales, queda por desarrollar ain gran parte de las teorias pedagdgicas para
traspasar a la practica modalidades en auge como el e-learning y el blended learning.
(Montoya et al., 2019) Aunque los propios alumnos (sean estudiantes o aprendices)
precisan dominar estas destrezas actuales, no se les ensefia nada sobre su uso en una
cultura digital.

En linea con lo anterior, en el estudio se plantea el propdsito de reconocer las
potencialidades y ventajas de las TICS como una propuesta que ofrezca desarrollar
“capacidades y habilidades multiples” en el sujeto que aprende desde los dispositivos
digitales. (Quiroz et al., 2021). Desde un enfoque innovador e hibrido, sus aplicaciones
posibilitaran la construcciéon continua del conocimiento de manera mas dinamica,
activa y relevante para los estudiantes.

Ademas, proporcionaran a los docentes la flexibilidad necesaria para adaptar
sus métodos de ensefianza, utilizando alternativas cada vez méas innovadoras, creativas
y accesibles para todos, lo que contribuird a reducir las brechas de desigualdad.

Las TIC son fundamentales en la educacidon actual, y son necesarias para crear
teorias pedagodgicas para la realizacion del e-learning y del blended learning. Lo
importante es identificar con claridad la ventaja de las TIC en términos del desarrollo

de habilidades con el aprendizaje digital para evitar la brecha generacional.
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Pedagogia constructivista y aprendizaje activo en entornos digitales.

La mayéutica en la pedagogia constructivista enfatiza la importancia de que los
estudiantes sean protagonistas de su propio aprendizaje, construyendo activamente su
conocimiento a través de la reflexion, la interaccion y la resolucion de problemas, lo
que contribuye a un desarrollo integral de las capacidades cognitivas y metacognitivas
de los educandos.(Aceituno, 2020)

Graga et al., (2023), admiten que la pedagogia constructivista y el aprendizaje
activo son efectivos en entornos digitales. Este enfoque ve a los estudiantes como
constructores activos de su propio conocimiento, interactuando con el contenido y
participando en experiencias significativas. Los entornos digitales proporcionan
herramientas y recursos que facilitan esta construccion de la experiencia educativa,
incluidas las simulaciones, los juegos de aprendizaje, los debates en linea y la
colaboracién en proyectos.

La combinacion de pedagogia constructivista y aprendizaje activo en entornos
digitales proporciona una plataforma dinamica y eficaz para el desarrollo cognitivo,

metacognitivo y socioemocional.

Impacto de la tecnologia en el aprendizaje:
Estudios sobre como la tecnologia afecta la retencion y comprension.

Segun Cedefio et al. (2023), cuando las (TIC) se implementan de manera
adecuada en el ambito educativo, pueden mejorar significativamente el rendimiento
académico de los educandos. Esto se debe a factores clave, como el acceso a recursos
educativos en linea, materiales interactivas y entornos de aprendizaje personalizados,
que permiten que los estudiantes reciban contenido ajustado a su nivel de habilidad,
ritmo de aprendizaje y estilo preferido.

El uso de las TIC en la ensefianza facilita el desarrollo de competencias en los
estudiantes, alineadas con las demandas del mundo contemporaneo, lo que requiere
que tanto docentes como alumnos estén bien preparados para afrontar los retos
educativos del siglo XXI. Ademas, las TIC pueden ser fundamentales para fortalecer y

transformar las practicas pedagdgicas, favoreciendo la comunicacién, colaboracion y
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creacion de conocimiento en un entorno de aprendizaje interactivo y participativo
(Moreira, 2019).

Los docentes digitalmente competentes enriquecen el proceso de ensefianza y
aprendizaje por medio de la implementacion de nuevas herramientas, capacidades y
posturas en un aula digital, logrando mejorar la educacion de sus estudiantes a través
de la promocién de un uso de tecnologia critico y creativo y responsabilidad. (Garcia
& Garcia, 2022)

En las investigaciones realizadas por Rodriguez etal., (2021) refleja los
inconvenientes de la tecnologia también pueden tener un impacto en el rendimiento de
los estudiantes. El acceso limitado a la tecnologia y problemas de conectividad pueden
dificultar la participacion en actividades académicas y recursos en linea. La capacidad
de copiar trabajos en linea puede aumentar la deshonestidad académica. El uso
excesivo de la tecnologia también puede afectar la salud y, por otro lado, la brecha
digital puede aumentar las desigualdades educativas al limitar el acceso a la educacion
de muchos con pocos recursos.

Las ventajas de las herramientas tecnoldgicas en la educacién incluyen
flexibilidad, acceso a recursos en linea, interactividad y desarrollo de habilidades
digitales. Sin embargo, limitaciones de acceso, problemas de participacion,
deshonestidad académica e impactos negativos en la salud pueden afectar el
rendimiento estudiantil.

Tendencias actuales en la integracion tecnoldgica:
Aprendizaje movil y BYOD (Bring Your Own Device).

En su investigacién, Vargas & Guzman, (2020) indican que el M-Learning, o
aprendizaje movil, usa dispositivos moviles como smartphones y tabletas para ampliar
el alcance de la ensefianza y el aprendizaje. Su popularidad viene dada por la
propagacion de la tecnologia movil. Se aplica en todo tipo de especialidades, incluso
en la enseflanza de idiomas con el fin de que se pueda acceder al aprendizaje de una
manera mas rapida, interactiva y flexible. El acceso a recursos educativos se convierte
en una posibilidad para los estudiantes en cualquier momento y lugar gracias a los

maviles, lo cual puede incrementar su participacién y motivacién para estudiar.
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La tecnologia BYOD en la evaluacion ofrece beneficios clave: flexibilidad y
movilidad para los estudiantes al usar sus propios dispositivos; reduccion de costos al
evitar la compra de equipos adicionales; integracion sencilla de herramientas digitales,
enriqueciendo la experiencia de aprendizaje; gestion eficiente del sistema de pruebas,
desde la creacién de formularios hasta el almacenamiento en la nube; y fomento de la
actualizacién constante de conocimientos al permitir pruebas en cualquier momento y
lugar. (Kulik et al., 2021)

Gamificacién y realidad aumentada en la educacion.

La realidad aumentada, en la educacion mejora significativamente la
experiencia de aprendizaje de muchas maneras, incluida la motivacion de los
estudiantes, la promocion de la autonomia, la capacitacion para el pensamiento critico,
el aumento de la retencion y el desarrollo de habilidades de grupo. La realidad
aumentada es una forma interactiva y visualmente atractiva de aprender que va mas
alla de las palabras y realmente involucra a los estudiantes en el contenido. Los
beneficia a todos colaborar mas y pasar de la exposicidn pasiva al conocimiento activo
mediante la exploracion. El resultado es nuevas formas de experiencia en educacion y
la posibilidad de mejorar la educacién digital. (Choez & Larreal, 2023)

Al implementar la realidad aumentada, virtual y la gamificacion se obtuvieron
resultados altamente gratificantes para los participantes (Tipan et al., 2022). Se logro
que el abordaje del pensamiento complejo fuera méas cercano y motivador para los
estudiantes, generando espacios de discusion desde perspectivas multireferenciales,
interdisciplinares y transdisciplinares. La gamificacion tomd un rol protagonico al
motivar el aprendizaje a través de la participacion en actividades ludicas, desarrollando
el interés por aprender y fomentando la inmersion en el estudio de la complejidad.

La realidad aumentada en educacion mejora la experiencia de aprendizaje al
motivar, promover la autonomiay el pensamiento critico, y aumentar la retencion. Su
implementacién junto a la realidad virtual y la gamificacion genera resultados
gratificantes al acercar el pensamiento complejo de manera motivadora, promoviendo

la participacion y la inmersion en el estudio.
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Herramientas digitales en la ensefianza

Descripcion detallada de herramientas especificas (plataformas educativas,
software interactivo, etc.).

Serna & Alvites, (2021) en sus estudios indican que las herramientas digitales
en educacion, como Google Classroom y Classkick, mejoran la experiencia educativa
a través de la posibilidad de interaccion y comunicacién docente-alumno, la
flexibilidad y accesibilidad para aprender en cualquier momento y lugar, la motivacion
del estudiantado, en especial de la Generacion Z, y la oportunidad de aprendizaje
significativo a través de espacios virtuales de aprendizaje colaborativo. Los estudiantes
desarrollan autonomia en su proceso de ensefianza-aprendizaje, interactian
activamente y aprenden de manera efectiva, lo que ha transformado y es transformando
la forma de educar tradicional en la era digital.

Google Classroom se utiliza como plataforma para clases en linea que permiten
a los maestros disefiar, distribuir y remover tareas. Quizziz! es un sistema interactivo
con el que los profesores crean preguntas para la clase. Con Classkick puedes llevar a
cabo trabajos en tiempo real. Liveworksheets permite desarrollar tareas a modo virtual
permitiendo la auto calificacion del mismo y ayudando en acortar el tiempo de revisién
del docente. Las plataformas virtuales INCREDIBOX, APRENDO MUSICA vy
MUSIC-LAB permiten al usuario a indagar en el mundo de la creacion musical y
ejercitar sus habilidades artistico musicales. GENIALLY se usa para ideas, mientras
que esta aplicacion utiliza presentaciones y actividades multimedia como material para

Las herramientas digitales en educacion, como Google Classroom, mejoran la
experiencia educativa a través de una interaccién docente-alumno, flexibilidad y
motivacion. QUIZZIZ y CLASSKICK se utilizan para la interactividad en tiempo real
y la comunicacion. MUSIC-LAB se utiliza para la programacion musical y
GENIALLY se utiliza para la promocion de un aprendizaje significativo y activo a

través de una presentacién multimedia en clase virtual.
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Aplicaciones practicas en diferentes areas y niveles educativos.

A través de la realidad aumentada, hay aplicaciones que transforman hojas
impresas de diversos colores en escenarios virtuales interactivos. Asi, es uno de los
servicios proporcionados por Quiver que combina creatividad y tecnologia. Otro caso
es una aplicacion similar, Zookazam, en la que se pueden agregar animales virtuales a
la imagen en tiempo real que les ayudara a los nifios a familiarizarse méas con estilos de
vida de diferentes especies. Quizas, si una aplicacion hace que aprender algo nuevo sea
grato a través de la realidad aumentada y estudiar la anatomia humana, es conocida
como Anatomy 4D. Entender, ademas de estudiar a color la estructura de 6rganos y
sistemas dentro del cuerpo. (Blas et al., 2019)

Existen aplicaciones que emplean la realidad aumentada en la educacion. Una
simple lamina se convierte en un escenario para los estudiantes. Hay otras que abren el
mundo animal en el aula y ademas pueden profundizar en el estudio de la anatomia
humana. Estas aplicaciones digitales son una solucién innovadora y efectiva para
presentar varios temas en la educacion.

Teorias de aprendizaje en entornos digitales:

Conexidn entre teorias de aprendizaje (por ejemplo, teoria del conectivismo) y el
uso de herramientas digitales.

Las teorias del condicionamiento tradicional de Pavlov y del condicionamiento
operante de Skinner explican como los estimulos y los refuerzos influyen en la
formacion de comportamientos y la adquisicion de habilidades. Pavlov esté interesado
en la asociacién de estimulos y respuestas automaticas, Skinner en como los refuerzos
empujan un individuo a actuar. Por otro lado, Bandura se centra en el aprendizaje
social, a saber, a través de la observacion, mientras que Piaget en la construccion del
conocimiento y el desarrollo cognitivo. (Morinigo & Fenner, 2021)

Segun Bernal, (2020) recalca la importancia del conectivismo como enfoque
pedagdgico proporciona un marco moderno y actualizado para los disefios de procesos
de aprendizaje adaptables a los requisitos y caracteristicas de nuestra sociedad digital,

fomentando la autonomia, flexibilidad e integracion de tecnofinanzas, energia
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innovadora en el sistema educativo, un paraiso ciertas escuelas sin paredes expansivas
etc.

Es por ello que, las teorias de Pavlov y Skinner explican como los estimulos y
refuerzos moldean el comportamiento, Bandura y Piaget abordan el aprendizaje social
y la construccion propia del conocimiento y el conectivismo proporciona un enfoque
informado en la actualidad para el aprendizaje en una sociedad digitalizada.
Personalizacion del aprendizaje a través de la tecnologia.

Los entornos hibridos de ensefianza y aprendizaje, al combinar lo presencial y
lo virtual, ofrecen mudltiples recursos, flexibilidad en el disefio de actividades,
ampliacién de capacidades y acceso a oportunidades de aprendizaje, lo que facilita la
personalizacion del aprendizaje y el acompafiamiento individualizado de los
estudiantes. (Engel & Coll, 2022)

Estudios realizados por Fidalgo & Sein, (2021) indican que las herramientas de
inteligencia artificial estan revolucionando la educacion al ofrecer experiencias de
aprendizaje mas adaptadas a las escaseces y estilos de aprendizaje de cada educando,
mejorando asi la eficacia y la calidad de la ensefianza. Ademas, mejora la adaptabilidad
y eficacia del proceso educativo al personalizar el aprendizaje, analizar datos para una
ensefianza mas efectiva, facilitar la labor docente y simular procesos cognitivos para
un aprendizaje mas dinamico y adaptativo.

Los entornos hibridos de ensefianza ofrecen flexibilidad y personalizacion del
aprendizaje, mientras que la inteligencia artificial mejora la calidad educativa al

adaptarse a las necesidades individuales de los estudiantes.
Innovacién pedagdgica y creatividad:

Uso de herramientas digitales para fomentar la creatividad y la resolucion de

problemas.

En la tesis de Balcazar y Mario (2022), se resalta la relevancia de promover
habilidades como el pensamiento critico y analitico mediante la seleccion de

informacion confiable, empleando tecnologias como Canva, Padlet y Blogger.
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Las herramientas digitales mencionadas anteriormente pueden ser utilizadas
por los docentes de matematicas de diversas formas para enriquecer sus clases y
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje. En su estudio, Jimenez, (2019) explica
como estas herramientas pueden promover un aprendizaje mas efectivo y significativo:
Enriquecimiento de las clases, Interactividad, Adaptacion a las necesidades
individuales y Feedback inmediato.

Enfoques innovadores en el disefio de lecciones y actividades.

La autoevaluacion, coevaluacion y heteroevaluacion se presentan como
enfoques innovadores que impactan positivamente en el proceso de ensefianza-
aprendizaje al promover la reflexion, el desarrollo de competencias, la colaboracion
entre estudiantes y la mejora continua. Estas practicas pedagogicas contribuyen a un
aprendizaje mas significativo y autonomo, fortaleciendo la formacion integral de los
educandos. (Basurto et al., 2021)

La gestion del conocimiento juega un papel fundamental en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en el aula, ya que permite optimizar la adquisicion, creacion,
transferencia y aplicacion del conocimiento entre los estudiantes y los docentes.
(Basantes et al., 2023) Algunos de los impactos mas relevantes de una adecuada gestion
del conocimiento en el aula son: mejora en la calidad de la ensefianza, fomento de la
colaboracidn y el trabajo en equipo, desarrollo de habilidades sociales y estimulo de la
motivacién y el compromiso.

La relacion entre la innovacion docente y el aprendizaje cooperativo en la
educacion bésica superior es crucial para promover un ambiente de aprendizaje
dindmico, participativo y enriquecedor.

Accesibilidad y equidad:

Desafios y soluciones para garantizar que todas las poblaciones estudiantiles
tengan acceso a las herramientas digitales.

Los resultados obtenidos por Escobar et al. (2020) destacan las disparidades en
el acceso a la educacion virtual, evidenciadas por la falta de conectividad y dispositivos

electrénicos en los hogares durante la pandemia de COVID-19. Esto subraya la
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necesidad urgente de abordar las brechas digitales en América Latina. Asegurar un
acceso equitativo a internet y a las tecnologias es esencial para garantizar una
educacion inclusiva y de calidad para todos los estudiantes, sin importar su ubicacion
geografica o situacion socioecondémica.

En el caso de Ecuador, el Ministerio de Educacion ha elaborado materiales
pedagogicos de planificacion interdisciplinaria para cada nivel educativo, asi como
directrices para que los docentes adapten su ensefianza al contexto local, teniendo en
cuenta las necesidades particulares de los estudiantes. Esto refleja el compromiso de
las autoridades educativas para mantener la continuidad y relevancia del proceso de
aprendizaje (Zambrano et al., 2021).

Se demuestra la importancia de considerar las particularidades especiales de los
asentamientos rurales al implementar las medidas educativas, lo que resulta en el
cumplimiento de las insuficiencias individuales de los educandos y promueve la
igualdad en la educacion accesibilidad.

Brecha digital y estrategias para superarla.

Los principales factores que acentlan las brechas digitales en las escuelas
rurales del Perl incluyen la desigualdad en el acceso a internet y tecnologias de la
informacion, la inequidad social arraigada desde hace siglos, la falta de infraestructura
educativa adecuada para la educacion virtual, la inadecuada formacion docente en el
uso de tecnologias educativas, las limitaciones en la conectividad y disponibilidad de
dispositivos tecnoldgicos, los factores de apropiacion de la tecnologia que dificultan su
uso efectivo en el aprendizaje, y los contextos socioecondémicos y culturales diversos
que influyen en el acceso y uso de la tecnologia educativa. (Anaya et al., 2021)

En la educacion, los mundos virtuales estan tomando una importancia cada vez
mayor; los impulsores y promotores son los docentes que, al incorporar estas
herramientas al trabajo de la promocion de su ensefianza, promueven esta
caracteristica, lo que se traduce en la formacion de sus estudiantes. Otra cuestion a
tener en cuenta con la investigacion de Mantilla & Cobos, (2023) y tras una breve

reflexion sobre cémo de forma diferente el software que utilizaron proporciona una
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nueva experiencia de aprendizaje, puedo decir que cualquier mundo tiene una version
gratuita y no gratuita. que realmente se convierte en un beneficio.

Los mundos virtuales estan adquiriendo méas herramientas en la educacion, por
lo tanto, los docentes son los actores mas importantes en la humanidad digital debido
a que son quienes deben adquirir nuevas herramientas para poder cambiar las
metodologias de ensefianza y aprendizaje.

Evaluacion y retroalimentacion:
Metodos efectivos de evaluacion en entornos digitales.

Segun Aparicio, (2020) se desarrollan nuevas practicas para aumentar la
participacion del estudiante en la evaluacion: revision por pares, evaluacion reflexiva,
empleo de nuevas tecnologias. Twitter, por otro lado, se emplea como una herramienta
a través de la que los estudiantes pueden compartir su opinion sobre los tweets de los
demas. En el mismo sentido, se elabora informacion sobre las competencias del
estudiante por medio de técnicas participativas. En este caso, se observa una
correlacion estrecha entre las decisiones de los maestros en el ambito de las estrategias
de evaluacion y las oportunidades y limitaciones normativas e institucionales.

Ademas, contribuyen a la administracion de pruebas, brindan retroalimentacion
instantanea, diversifican las estrategias de evaluacion y mejoran la accesibilidad y
flexibilidad para los estudiantes (Rodriguez Cabrera, 2022).

Las herramientas tecnoldgicas constituyen un papel crucial en la mejora de la
evaluacion en linea al facilitar la administracion de evaluaciones, proporcionar
retroalimentacion efectiva, diversificar los métodos de evaluacion y mejorar la
accesibilidad y flexibilidad en entornos virtuales de aprendizaje
Importancia de la retroalimentacion inmediata y formativa.

La retroalimentacion constante sobre el desempefio de los estudiantes permitio
identificar fortalezas, debilidades y é&reas de mejora, lo que contribuyé a su
autorregulacion y desarrollo académico. Ademas, adaptar las estrategias pedagdgicas
al entorno virtual fue esencial para asegurar la efectividad del proceso educativo. La
retroalimentacion formativa se ha convertido en una herramienta clave para guiar a los

estudiantes en su aprendizaje, fomentando la reflexién, la autoevaluacion y la
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coevaluacién, lo que les permitié desarrollar habilidades de pensamiento critico.
(Huayhua et al., 2021)

En los estudios realizados por Valdez etal., (2023) indican que la
retroalimentacion en la evaluacion formativa es esencial para mejorar la calidad del
aprendizaje al identificar las fortalezas y debilidades de los estudiantes, alentar a los
estudiantes con retroalimentacién positiva, darles los instrumentos necesarios para que
se autoevalten y modifican su propio aprendizaje, y permitir a los maestros por su parte
ir adaptando lentamente cambio en la calidad general del docente al elevarla un poco
de vez en cuando.

La retroalimentacion en la evaluacion formativa es fundamental para mejorar
el aprendizaje al identificar fortalezas y debilidades de los estudiantes, motivarlos con
retroalimentacion positiva, facilitar la autoevaluacién y autorregulacién del
aprendizaje, y permitir a los docentes ajustar sus estrategias de ensefianza para elevar
la calidad educativa en general.

Desafios y éxitos en la implementacion:

Barreras comunes para la adopcién de tecnologia en el aula.

Segun Hernandez & Merlano, (2019) las principales barreras en la apropiacion
social de las tecnologias de la informacién y comunicacion en instituciones educativas
de Colombia incluyen falencias en los Proyectos Educativos Institucionales que afectan
la integracion de las TIC, la escasa creacion de ambientes de aprendizaje para su uso
pedagogico, y la necesidad de implementar estrategias para la actualizacion tecnolégica
y la capacitacion docente, representando desafios cruciales para una integracion
efectiva de las TIC en el entorno educativo de la region.

Cabe mencionar que las condiciones de primer grado, que inquietan la
integracion de las Tecnologias de Apoyo a la Gestion Curricular son las originadas en
el contexto escolar. Por lo tanto, las condiciones de primer grado identificadas que se
relacionan con el contexto escolar y afectan la incorporacion de las tecnologias son las
siguientes: factores del proceso educativo, equipo de computo, acceso a Internet,
factores de implementacién ecoldgica, factores de desarrollo humano y factores de

caracter personal, organizacional y escolar. (Neira & Cerda, 2022)
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Ejemplos de casos de éxito y lecciones aprendidas.

Arancibia et al., (2019) realizaron un estudio comparativo donde indican que
los docentes y alumnos chilenos sobre la aceptacion y el uso de las TIC en la educacion
describe dos ideas clave acerca de Moodle y los smartphones en la educacion digital.
Ambos grupos tienen una percepcion positiva de Moodle, ya que el 96 % de los
docentes y el 78.5 % de los alumnos, prefieren este sistema de educacién a distancia.
Por otro lado, los estudiantes calificados a los smartphones como factor de éxito en
términos académicos, prefiriendo el uso de este dispositivo a los docentes. Estos
ejemplos presentan la discusion de aquellos elementos.

La percepcion de los representantes de los educandos sobre el uso de las TIC
en la educacion ya es positiva. Los padres de familia creen que es necesario para la
educacion de sus hijos el uso de las TIC. Encontramos frecuencias altas en las que
padres de familia refieren que utilizan las TIC en el hogar, con el fin de promover el
proceso educativo de sus hijos; y la mayor parte de los padres de familia reportan que
en sus hogares tienen una computadora e Internet para ayudar a formar a sus hijos.
(Angulo et al., 2019)

ElI COVID-19 ha acelerado la integracion de tecnologia en el proceso
educativo, impulsando la educacion a distancia, aumentando el uso de herramientas
tecnoldgicas, generando la necesidad de adaptacion y promoviendo la reflexion sobre

nuevos escenarios educativos en los que la tecnologia desempefia un papel central.

Desarrollo Artistico
Teorias del desarrollo artistico:

Exploracion de teorias que aborden el desarrollo artistico en el ambito musical.

Jean Piaget, un influyente psicologo suizo, es examinado por su teoria del
desarrollo cognitivo, la cual ha dejado una marca significativa tanto en la psicologia
como en la educacion. Su teoria de las etapas del desarrollo cognitivo ha sido clave
para entender como los seres humanos adquieren conocimiento y habilidades a lo largo
de su vida (Ramirez, 2021).
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En los estudios realizados por Guerra, (2020) indica que segun la teoria
sociocultural de Vygotsky, la interaccion social, andamiaje mediacion y cultural y
contexto son decisivos en el proceso de adquisicion de conocimiento. Para Vygotsky,
el aprendizaje es optimizado mediante la colaboracion con otras personas en la Zona
de Desarrollo Proximo (ZDP). Alli el conocimiento se brinda a través de lazos y
andamiajes sociales para llegar a un nivel mas alto de desarrollo. Medios culturales
como el lenguaje son las herramientas y signos sociales mediadores que influyen en la
construccidn del significado. Asimismo, el contexto cultural y social afecta el modo en
gue los individuos manejan informacién y desarrollan su comprensién del mundo.
Vinculos entre el desarrollo cognitivo y emocional y la expresion artistica musical.

La ensefianza de la musica juega un papel crucial en el desarrollo cognitivo de
los estudiantes de Educacion Basica, ya que favorece el fortalecimiento de capacidades
esenciales como la memoria, la atencion, la percepcion, el lenguaje y las competencias
matematicas. De esta manera, la educacion musical contribuye a la mejora de
habilidades cognitivas fundamentales, tales como la capacidad de atencion, la retencién
de informacion, la resolucion de problemas y la creatividad.

Ademas, al estar estrechamente relacionada con habilidades numéricas y de
razonamiento légico, la musica puede potenciar el rendimiento académico en
matematicas y ciencias. Asimismo, la Educacion musical fomenta la creatividad, la
imaginacion, la colaboracion, la comunicacion y la autoexpresion en los estudiantes,
mejorando su bienestar emocional y social al permitirles expresar sus emociones a
través de la masica. (Jacome et al., 2023)

En los estudios realizados por Cuervo et al., (2021) sefialan que la estimulacion
musical en niveles de estudiantes de secundaria tiene beneficios significativos para el
desarrollo cognitivo como el establecimiento de relaciones analdgicas, y la retencion a
largo plazo a través de la memoria visual. Ademas, refuerza habilidades verbales,
motrices, perceptivo-manipulativas, creativas y memorialistas al promover conexiones
neuronales para la novedad del aprendizaje y cambios neuroplasticos en el cerebro.
También mejora el razonamiento analdgico al encontrar similitudes entre conceptos y

desencadenar respuestas en diferentes circunstancias, y elimina la necesidad de
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atencion en la memoria a corto plazo a través de la automatizacion de las tareas
musicales, facilitando el procesamiento de informacion y aumentando la velocidad de
las acciones complejas.

La Educacion musical en la Educacion Basica mejora la memoria, atencion,
percepcion, lenguaje y habilidades matematicas, impulsando el rendimiento
académico. Fomenta la creatividad, colaboracion y autoexpresion, promoviendo el
bienestar emocional. En niveles de secundaria, estimula habilidades cognitivas como
el razonamiento analdgico y la retencion a largo plazo, facilitando el procesamiento de

informacién y la velocidad de las acciones complejas.

Importancia del desarrollo artistico en la educacion:
Beneficios académicos, emocionales y sociales del fomento del desarrollo artistico
musical.

Moros, (2021) indica que la musica proporciona importantes ventajas para la
gente con Trastorno del Espectro Autista, como la socializacién; la atencién, la
alfabetizada y la adquisicion del lenguaje; las habilidades sensoriales, y el desarrollo
de la inteligencia musical y ritmica. Asimismo, tocar en grupo un instrumento musical
incrementa la autoestima y fomenta las relaciones interpersonales en sujetos con TEA,
lo que evidencia la importancia de la musica como accidn terapéutica y educativa para
la formacion integral de las personas con TEA.

A través de la practica musical en la educacion béasica obligatoria, se pueden
obtener importantes fortalezas académicas y sociales. En el ambito académico, la
masica mejora las capacidades cognitivas, estimula la concentracién, fortalece el
pensamiento logico-matematico y la lectoescritura, y contribuye al desarrollo
intelectual integral de los nifios. En cuanto a las fortalezas sociales, la practica musical
fomenta la disciplina, el trabajo en equipo, la sensibilizacién, el comportamiento
positivo, la empatia, la creatividad, el bienestar emocional, las relaciones
interpersonales y la prevenciéon de situaciones de violencia, promoviendo asi un
ambiente propicio para el crecimiento personal y académico de los estudiantes. (L6opez
& Salcedo, 2021)
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La mdasica mejora la socializacién, atencidn, alfabetizacion, lenguaje y
habilidades sensoriales. Tocar en grupo aumenta la autoestima y relaciones
interpersonales. Ademas, fortalece habilidades cognitivas, concentracion, pensamiento
I6gico-matematico y lectoescritura, ademas de promover disciplina, trabajo en equipo,
creatividad y bienestar emocional.

El papel de la musica en el desarrollo integral de los estudiantes.

Con la ayuda de evidencia cientifica, se han demostrado los beneficios de la
musica para la sociedad. La musica promueve no solo el desarrollo fisico y emocional
de los estudiantes, sino que también refuerza la actividad neuronal, lo que favorece la
conexion y la interaccion de diferentes areas de desarrollo (Rodriguez et al., 2022).
Ademas, indican en sus estudios que la musica tiene un papel poco comun en la
solucion de problemas sociales, influye en el equilibrio emocional y afecta areas
cognitivas, corporales, sociales y afectivas. Todas estas razones la hacen importante en
el mundo moderno y el sistema educativo.

Pomasqui & Paspuel, (2022) recalcan que la aplicacién de las creaciones
artisticas como estrategia pedagogica ha permitido: identificar los aportes culturales en
los procesos de ensefianza-aprendizaje; determinar las estrategias pedagogicas en el
aula relacionadas con las expresiones artisticas; disefiar una guia didactica para la
aplicacion de las producciones artisticas como herramienta de aprendizaje; evaluar la
percepcion de los docentes frente al uso de estas creaciones para el buen desarrollo de
los estudiantes.

La musica no solo mejora el desarrollo fisico y emocional, sino que también
fortalece y activa la actividad neuronal y promueve el desarrollo y la interaccion entre
las diferentes areas. Ademas, influye en el equilibrio emocional, afecta diversas areas
cognitivas, socio afectivos y juega un papel importante en la resolucion de problemas

sociales.
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Aprendizaje musical y desarrollo cognitivo:

Relacion entre la instruccion musical y el desarrollo de habilidades cognitivas.

Investigaciones realizadas por Berrio (2019) indican que la musica estimula la
corteza cerebral, particularmente las areas frontal y occipital, vinculadas al
procesamiento espaciotemporal. Esto puede generar beneficios en aspectos como la
mejora de la memoria, la atencion, la concentracion y la capacidad para resolver
problemas matematicos y razonamientos complejos. Ademas, la estimulacién musical
durante la etapa preescolar tiene un impacto positivo en el desarrollo intelectual y
emocional de los nifios, favoreciendo su crecimiento integral y promoviendo valores
humanisticos.

Investigaciones con resonancia magnética funcional han mostrado
correlaciones positivas entre la cantidad de tiempo dedicado a la practica musical y la
actividad cerebral, especificamente en areas como el giro de Heschl y el giro
supramarginal ventral, sugiriendo cambios neuroanatomicos relacionados con el
entrenamiento musical en la infancia (Benitez et al., 2021).

Estos estudios apoyan la teoria de que la musica juega un papel fundamental en
la plasticidad cerebral de los nifios, lo que puede tener efectos duraderos y positivos en
su desarrollo cognitivo y neuronal.

Efectos a largo plazo del aprendizaje musical en el rendimiento académico.

Algunos de los hallazgos clave segin Martin & Santiago, (2022) son los
beneficios de la educacién musical en los procesos neuropsicoldgicos y el rendimiento
académico incluyen el impacto positivo en la neuro plasticidad rapida del cerebro de
los nifios, la modulacion de la codificacion y funcionalidad auditiva, y la mejora del
aprendizaje activo a través de las vias auditivas.

El uso de actividades musicales en la ensefianza en Educacion Infantil tiene
efectos positivos significativos en el rendimiento de los estudiantes, siendo una

excelente alternativa para mejorar el aprendizaje en esta etapa.
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Enfoques pedagdgicos en la educacién musical:

Métodos pedagdgicos tradicionales y contemporaneos en la ensefianza de la
muasica.

Investigaciones realizadas por Berrio (2019) indican que la musica estimula la
corteza cerebral, particularmente las areas frontal y occipital, vinculadas al
procesamiento espaciotemporal. Esto puede generar beneficios en aspectos como la
mejora de la memoria, la atencién, la concentracion y la capacidad para resolver
problemas matemaéticos y razonamientos complejos. Ademas, la estimulacion musical
durante la etapa preescolar tiene un impacto positivo en el desarrollo intelectual y
emocional de los nifios, favoreciendo su crecimiento integral y promoviendo valores
humanisticos.

Estudios adicionales han evidenciado la plasticidad cerebral en las regiones
motoras y auditivas de los nifios que reciben entrenamiento musical. Las exigencias del
sistema nervioso para ejecutar masica ofrecen una experiencia motora y multisensorial
Unica, lo que puede influir en la plasticidad cerebral. Investigaciones con resonancia
magnética funcional han mostrado correlaciones positivas entre la cantidad de tiempo
dedicado a la practica musical y la actividad cerebral, especificamente en areas como
el giro de Heschl y el giro supramarginal ventral, sugiriendo cambios neuroanatomicos

relacionados con el entrenamiento musical en la infancia (Benitez et al., 2021).

Estos estudios apoyan la teoria de que la musica juega un papel fundamental en
la plasticidad cerebral de los nifios, lo que puede tener efectos duraderos y positivos en

su desarrollo cognitivo y neuronal.

Rol de la tecnologia en el desarrollo musical:

Integracion de herramientas digitales y software especificos para mejorar el

aprendizaje musical.

Segun Cuervo et al., (2022) sefialan que el uso de tecnologia en la educacion
musical infantil mejora no solo el rendimiento y aprendizaje en aulas sino también
capacidades musicales y no musicales de los nifios. Por otro lado, el uso de tecnologia

supone un aprendizaje integral, relacionado con la cotidianidad tecnologica de los
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nifios, lo que genera motivacion y creatividad estos generan emocionantes ideas
creativas cuando combinan tareas creativas con tecnologias, por ejemplos componer
musica sobre una historia, segun la literatura revisada.

Las TIC impactan positivamente en la construccion de conocimientos de los
estudiantes de musica al facilitar el acceso a recursos educativos, fomentar la
creatividad, personalizar el aprendizaje, promover la colaboracion y el aprendizaje
social, y proporcionar feedback continuo para mejorar el proceso de aprendizaje
musical. (Freitas de Torres, 2023)

Aplicaciones y plataformas que fomentan la participacién y la creatividad
musical.

En el estudio realizado por Huerta & Ly Vela, (2022) en el colegio Peruano
Japonés La Victoria - Lima, se utilizé el software de produccion musical Reaper como
herramienta principal para la capacitacion en el uso de software libre de produccion
musical. Reaper es un software de produccion musical que ofrece una amplia gama de
funciones para la grabacion, edicion y mezcla de audio. Es conocido por ser un software
versatil y potente, adecuado tanto para principiantes como para usuarios avanzados en
el ambito de la produccién musical.

Gonzélez et al., (2022) sefialan que GarageBand es una herramienta completa
que abarca desde la composicion hasta la produccién musical, ofreciendo a los usuarios
la posibilidad de explorar su creatividad, mejorar sus habilidades musicales y crear
musica original de manera efectiva y accesible.

La capacidad de grabar y mezclar sonido permitio a los estudiantes realizar un
sinnimero de proyectos creativos, jademas de que el manejo de Reaper fue facil y
accesible! Por otro lado, con experiencia de sonido mas completa, puedes probar
GarageBand que te brindard una experiencia completa para componer y producir

musica.
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Inclusividad en la educacion musical:
Estrategias para adaptar la ensefianza musical a diversas habilidades y estilos de
aprendizaje.

La musica se presenta como una herramienta poderosa para la transformacion
social y educativa, ya que involucra dimensiones intelectuales, sociales y afectivas que
son esenciales para la inclusion. Al utilizar la mdsica como medio de ensefianza, se
pueden fomentar valores como la disciplina, la responsabilidad, el trabajo en equipo y
el aprovechamiento del tiempo, aspectos que son clave en los procesos de inclusion de
los estudiantes. (Cardona, 2021) destaca que la ensefianza musical no solo aporta al
desarrollo de habilidades musicales, sino que también tiene un impacto positivo en la
inclusion social y formativa de los estudiantes.

La educacion musical en la educacion inclusiva fomenta el desarrollo integral
de los alumnos al permitirles expresar emociones, comunicarse Yy relacionarse
socialmente. Contribuye al desarrollo de habilidades Unicas y estimula la inteligencia,
siendo esencial para el desarrollo cultural, emocional y educativo de los estudiantes
con diversidad.

Promocion de la diversidad cultural a través de la musica.

La ensefianza de la musica en el contexto de la educacion intercultural
promueve la diversidad cultural, desarrolla competencias interculturales y fomenta
valores como la comprension, la cooperacion y el respeto mutuo. A través de la
integracion de elementos culturales en el aula, se busca adaptarse a los intereses de los
estudiantes desde la educacién primaria hasta la superior. La masica se convierte en
una herramienta poderosa para fortalecer la educacion intercultural, facilitando la
adaptacion a diferentes contextos y preparando a los estudiantes para un mundo diverso
y globalizado. (Olcina et al., 2020)

Segin Mela, (2020) la Educacion Artistica contribuye al desarrollo de
competencias interculturales en la ensefianza basica al promover el dialogo, la
reflexion, la sensibilidad y la empatia hacia la diversidad cultural, étnica y sexual
presentes en la sociedad actual. Al utilizar lenguajes artisticos basados en el arte

contemporaneo, se fomenta la construccion de relaciones equilibradas entre los
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estudiantes, lo que a su vez favorece la valoracion y promocién de la diversidad cultural
en el ambito educativo.

La Educacion Artistica en la educacion basica no solo proporciona
conocimientos en disciplinas artisticas, sino que también favorece el crecimiento de
habilidades interculturales, por ejemplo, la valoracion de la diversidad, la empatia y la
comunicacion, lo que a su vez fortalece la riqueza y el respeto por las diferentes
culturas.

Desarrollo de habilidades musicales especificas:

Desarrollo de la percepcion auditiva y la habilidad de discernir elementos

musicales.

El taller de ejecucion instrumental ha sido determinante en la adquisicion de
habilidades musicales para los estudiantes, los cuales, en un principio, presentaron bajo
nivel en percepcidon auditiva, ritmica, memoria musical, ejecucion instrumental y
expresion musical. Sin embargo, al finalizar este taller, no solo consolidaron las
habilidades musicales mencionadas, sino que también construyeron experiencia en
aprendizaje autbnomo y colaborativo con el trabajo en conjuntos musicales, como el
ensamble de cajones-orquestina. Por tanto, la intervencion tuvo un impacto
fundamental en la formacion integral de los estudiantes. (Tavara, 2019)

La investigacion realizada por Sanchez, (2022) en la tesis "Nivel de aprendizaje
de la percepcion auditiva de los estudiantes de secundaria de una Institucién Educativa
— Loma Larga de San Ignacio, afio 2021" revela que la mayoria de los estudiantes
evaluados presentan un nivel regular en su percepcién auditiva, mientras que una
minoria muestra un nivel bueno y otra minoria tiene un nivel deficiente en este aspecto,
lo que sugiere la existencia de dificultades en el reconocimiento de ideas ritmicas y
elementos melddicos en la masica.

La capacidad para interpretar instrumentos musicales se ve potenciada por el
desarrollo de habilidades auditivas musicales, ya que una escucha mas aguda y
estructurada permite a los intérpretes comprender y expresar la musica de manera mas

efectiva. Al mejorar la capacidad para reconocer patrones musicales, como melodias,
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armonias y ritmos, el muasico puede interpretar con mayor exactitud y emocion.
Ademas, la conexidn entre la imaginacion auditiva y la ejecucién instrumental facilita
la interpretacion, ya que el intérprete puede anticipar y responder creativamente a las
variaciones musicales. (Salazar, 2019)

A lo largo de las Gltimas décadas, se ha estudiado ampliamente la relacion entre
la educacién musical y el rendimiento cognitivo. Diversos estudios han mostrado que
el procesamiento neuroldgico y cognitivo en personas con formacion musical

instrumental es distinto al de aquellos que no han recibido dicha formacion.

Evaluacion del desarrollo artistico musical:
Meétodos y enfoques para evaluar el progreso en habilidades musicales.

Los elementos mas comunes que se evaltan en las pruebas de habilidad musical
infantil incluyen tono, ritmo, melodia, armonia, timbre e intensidad. Ademas, se
pueden trabajar tareas relacionadas con la memoria y la discriminacion auditiva para
identificar diferencias en caracteristicas sonoras. Estos elementos musicales son
fundamentales para evaluar la capacidad de los nifios para relacionarse con la musica
y pueden variar dependiendo del autor y el énfasis de la evaluacion. (Pérez et al., 2022)

Segln Lépez, (2022) las plataformas digitales: Kahoot!, Plickers y Socrative
ofrecen caracteristicas unicas que las hacen herramientas valiosas para la evaluacion
en educacién musical. Kahoot! destaca por su interactividad y elementos de juego,
Plickers por su sencillez y eficiencia en la recopilacion de respuestas, y Socrative por
su capacidad de configurar pruebas especificas y proporcionar retroalimentacion
inmediata. Estas plataformas facilitan la evaluacion de competencias musicales al
ofrecer opciones versatiles, interactivas y de analisis, lo que las convierte en aliadas
ideales para potenciar el aprendizaje musical en el aula.

En el disefio de evaluaciones de habilidad musical, se garantiza una evaluacion
mas precisa y significativa que refleje sus experiencias y conocimientos musicales
dentro de su entorno cultural especifico ademas de tomar en cuenta las aplicaciones

que permiten proceder a la evaluacion.
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Importancia de la retroalimentacion constructiva en el desarrollo artistico.

Las estrategias de retroalimentacion en la interpretacion musical contribuyen a
mejorar la ejecucion musical, optimizando el rendimiento de los estudiantes. Ademas,
se concluyd que la retroalimentacion permite a los estudiantes reflexionar sobre su
rendimiento académico, siendo guiados por la motivacion del docente. Esta
retroalimentacion efectiva no solo beneficia a los estudiantes, sino también a los
docentes en el proceso de ensefianza-aprendizaje en general, fomentando la reflexion
y el crecimiento continuo en el ambito musical. (Riojas Bances, 2022)

Guadalupe & Galabay, (2023) sefialan que entre las estrategias utilizadas para
fomentar el desarrollo cooperativo esta la retroalimentacion, ademés de otras técnicas
como el trabajo en pareja, una critica constructiva, una presentacién grupal y una
discusion en grupo. Ademas, proporcionar una retroalimentacion efectiva ayuda a los
estudiantes a mejorar su desempefio, asi como a entender sus fortalezas y debilidades.
Ademaés, crea un ambiente de comunicacién entre los estudiantes y el respeto mutuo.

La retroalimentacion se presenta como una herramienta clave en el proceso de
desarrollo cooperativo a través de ambientes de aprendizaje artistico, contribuyendo al
crecimiento académico y social de los estudiantes involucrados en este enfoque
educativo.

Vinculacién entre la educacion musical y el desarrollo emocional:

Exploracién de cdémo la mausica contribuye al bienestar emocional de los
estudiantes.

Cabe destacar que la formacion musical, segun Marien et al., (2021), aporta una
contribucion significativa al desarrollo integral del sujeto, especialmente en
interrelacién con los ambitos afectivo intrapersonal e interpersonal. La presentacion de
los resultados ha demostrado un efecto positivo en el progreso de cualidades
interpersonales y la intensificacion de los ambitos intrapersonales de los estudiantes.
Por lo tanto, es de vital importancia continuar investigando los escenarios del fenémeno
musical y la influencia en los aspectos emocionales de los sujetos en Colombia.

La musica es una herramienta poderosa para trabajar las habilidades

emocionales y sociales caracteristicas de los nifios en el contexto del aula. A través de
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actividades como la identificacion y regulacion de emociones, la lucha por la
motivacion, el desarrollo de la empatia, el fomento de habilidades sociales, los nifios
podrian abordar sus defectos y descubrir sus fortalezas. Estas actividades no solo
cultivan la autoconsciencia y el autocontrol, sino que impulsan la empatia, la
cooperacion y la escucha activa. (Mufioz, 2019)

La inclusion de la musica en el aula no solo enriquece el ambiente educativo,
sino que también puede tener efectos positivos en el desarrollo cognitivo, emocional y
social de los nifios.

Uso de la musica como medio de expresién emocional.

En las investigaciones de Cruz et al., (2019) destacan el uso de la mudsica como
medio de expresién emocional en Educacién Infantil es una herramienta poderosa que
estimula las emociones de los nifios, les ayuda a desarrollar su inteligencia emocional
al identificar y regular sus sentimientos, fomenta el autoconocimiento al permitirles
explorar sus emociones de manera auténtica, crea un ambiente enriquecedor en el aula
promoviendo la cohesion grupal y la empatia, y les brinda un canal seguro y creativo
para canalizar y expresar sus emociones de forma saludable, contribuyendo asi a su
bienestar emocional y autoexpresion.

La mdsica sirve como un punto de conexion entre el objeto de la emocién y la
expresion de la emocion, es decir, la masica y el oyente. En otras palabras, las
metaforas conceptuales oidas por la musica, como las metaforas de espacialidad,
temporal y cuerpo-se-movimiento, conectan la manera en que se generan y se expresan
las emociones a través de la masica y la forma en que esas emociones se reciben y
experimentan a traves de las emociones. (Palacio, 2019)

La musica y la emocion estan estrechamente relacionadas en este estudio,
donde se busca comprender como la masica puede influir en las emociones de las

personas y como estas emociones se expresan a través de la masica.
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Desafios y oportunidades en la ensefianza musical:

Obstaculos comunes en la ensefianza musical y estrategias para superarlos.

Prados, (2024) remarca en sus estudios que superar los obstaculos en la
ensefianza musical, como la falta de recursos, el tamafio de los grupos, la diversidad de
habilidades, la falta de formacion docente y los espacios inadecuados, requiere un
enfoque integral que incluya la capacitacion continua de los docentes, la provision de
recursos adecuados, la planificacion cuidadosa de las actividades y la implementacion
de estrategias pedagdgicas innovadoras y adaptativas.

Los docentes deben participar en procesos de formacidon continua, emplear
diversas metodologias pedagdgicas como los métodos Kodaly o Orff, y fomentar la

colaboracion y la coordinacion interdisciplinaria.

Es esencial que se enfoquen en las competencias musicales fundamentales,
utilicen la tecnologia de manera innovadora y promuevan la creatividad entre los
estudiantes mediante actividades que los involucren en la composicion y expresion
musical. (Verni, 2020) Estas practicas contribuyen a una educacién musical mas
efectiva y pertinente, adaptada a las necesidades y estilos de aprendizaje de los

estudiantes.

Al implementar y ajustar estas metodologias de acuerdo con las necesidades
particulares de los estudiantes y del contexto educativo, es posible superar los desafios
comunes en la ensefianza musical y fomentar un aprendizaje musical significativo y

enriquecedor.

Oportunidades para la innovacion y mejora continua.

La integracion de metodologias activas, el uso de tecnologias educativas, el
enfoque en las competencias del siglo XXI, la promocion del emprendimiento y la
empleabilidad, el impulso a la investigacion e innovacion, asi como la atencion a la
salud y bienestar, son elementos clave que pueden enriquecer la experiencia educativa,
fomentar el desarrollo integral de los estudiantes y prepararlos para los retos del

entorno musical actual. (Verni, 2024)
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De acuerdo con Rosendo et al. (2023), la invencion en la ensefianza musical
ofrece valiosas oportunidades para mejorar el aprendizaje de los educandos, mediante
la incorporacion de tecnologia, la gamificacion, la adaptacion a entornos virtuales, la
actualizacion de contenidos y la investigacion constante. Estas iniciativas pueden
enriquecer la experiencia educativa, aumentar la motivacion estudiantil, desarrollar
competencias digitales, mantener la relevancia de los contenidos y explorar nuevas
formas de ensefianza que se ajusten a las peticiones de un mundo en frecuente
evolucion.

La invencion en la ensefianza musical tiene el potencial de abrir nuevas
oportunidades para mejorar el aprendizaje de los educandos, fomentar la creatividad y

adaptarse a las exigencias de un entorno digital en constante cambio.
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CAPITULO I

DISENO METODOLOGICO
El estudio para su desarrollo sigui6 el siguiente proceso metodolégico que se

detalla a continuacion:

Enfoque de la investigacion

El estudio adopt6 un enfoque cuantitativo, empleando herramientas estadisticas
como la t de Student, la d de Cohen y medidas de tendencia central para analizar de
manera sistematica los resultados obtenidos de una muestra representativa de la
poblacién de estudio. Esta poblacion estuvo compuesta por estudiantes de décimo afio
de Educacién General Bésica Superior de la Unidad Educativa Bilingiie Torremar,
situada en Daule.

Segun Hernandez et al. (2018), expresa lo que investigacion cuantitativa es una
estrategia de estudio que presenta un enfoque en la extensiébn o numeracién de la
recoleccion de la informacion e incluye un examen elemental de aquellos datos, se
compone de un enfoque de peritaje deductivo, en el que se intenta verificar el
fundamento tedrico por medio de la validacion de las hipotesis.

Disefio de la investigacion

La investigacion adoptd un disefio cuasi experimental con alcance de campo.
En este estudio de procedimientos se establecieron relaciones entre variables. Asi se
pudieron identificar las posibles causas y efectos de un proceso de estudio, como
tipificase Aria (2018).
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Conforme a lo expuesto anteriormente, el trabajo de investigacion definio
conceptos y variables que surgen del proceso educativo del aprendizaje de la musica,
Y que proponen una interactividad activa para quien realiza la investigacion si bien sin

quebrantar la realidad en la que se genera ese problema.

Modalidad de la investigacion

En cuanto al alcance del objetivo, la modalidad es la investigacion bésica, y en
ese sentido Arias (2018) sostiene que ella permite realizar un estado del arte cuyo
objetivo es ampliar nuestros conocimientos cientifico-teoricos, para poder hacer
predicciones muy fiables acerca de fenémenos educativos.

De acuerdo con informes sobre analisis de las investigaciones realizadas se
definieron las coordenadas bésicas, contribuyendo al desarrollo del estudio mediante
su planteamiento tedrico y antecedentes.

AUn dentro de esta linea de pensamiento, se produjeron hallazgos reflejados en
aplicaciones; la modalidad de investigacion aplicada persigue la generacion de
conocimiento directamente aplicable a los problemas de la sociedad o el sector
educativo, totalmente basada en avances tecnoldgicos realizados por la investigacion
bésica para llevar a cabo un proceso de enlace entre la teoria y producto final (Lépez,
2019).

Esta modalidad de investigacion aplicada en este estudio permitio el disefio de
actividades significativas a partir de los contextos y problemas de los estudiantes para
mejorar su aprendizaje musical en &mbito real, por tanto, permite explorar su vida

escolar mediante apoyo interactivo con juguetes.

Implicaciones éticas y practicas

La integracion de herramientas digitales en la educacion artistica y musical no
solo tiene el potencial de transformar el aprendizaje, sino que también plantea una serie
de desafios y consideraciones que deben ser evaluados cuidadosamente. Las
implicaciones éticas y practicas derivadas de la implementacion de estas herramientas
son fundamentales para garantizar que su uso sea beneficioso, equitativo y respetuoso

con los derechos y necesidades de los estudiantes.
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Este apartado explora los aspectos clave relacionados con la ética en el uso de
la tecnologia educativa, como la proteccion de la privacidad, la accesibilidad para todos

los estudiantes, y la responsabilidad docente en la integracion de estas herramientas.

Ademas, se abordo las implicaciones practicas que deben tenerse en cuenta para
asegurar una implementacion efectiva y sostenible de la propuesta, como la
capacitacion docente, la evaluacion personalizada y la integracion curricular. La
reflexion sobre estos aspectos es esencial para el éxito de la propuesta y para maximizar
los beneficios de las herramientas digitales en el desarrollo artistico-musical de

los estudiantes.

Implicaciones éticas

Confidencialidad y privacidad de los estudiantes:

Al trabajar con herramientas digitales que almacenan datos sobre el
rendimiento académico y el uso de plataformas interactivas, es esencial garantizar que
la informacion de los estudiantes esté protegida. Esto incluye el manejo adecuado de

sus resultados y el acceso restringido a dicha informacion.

Acceso equitativo a las tecnologias:

La brecha digital podria convertirse en un desafio ético. La propuesta debe
asegurar que todos los estudiantes, independientemente de su entorno socioecondémico,
tengan acceso a las herramientas tecnoldgicas necesarias para participar plenamente en
el proceso educativo. Esta brecha puede implicar una discriminacion inadvertida de

estudiantes de comunidades rurales o de bajo ingreso.

Autonomia del estudiante:

Las herramientas digitales, como las aplicaciones de mdsica y los juegos
educativos, pueden fomentar el aprendizaje autonomo. Sin embargo, debe considerarse
que no todos los estudiantes tienen las mismas habilidades de autorregulacién, por lo
qgue se deben implementar estrategias para apoyar a aquellos que necesitan mas

estructura o guia.
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Implicaciones préacticas:

Capacitacion docente:

Los profesores deben estar suficientemente preparados para integrar las
herramientas digitales en sus clases. Esto incluye no solo el conocimiento técnico, sino
también la capacidad para adaptar sus enfoques pedagdgicos a los entornos digitales,
asegurando que las herramientas se utilicen de manera efectiva para apoyar los

objetivos de aprendizaje.

Evaluacion continua y personalizada:

Las herramientas digitales permiten una evaluacion mas detallada vy
personalizada del progreso de los estudiantes. Sin embargo, esta evaluacion debe ser
continua y adaptativa, para ajustarse a las necesidades individuales de los estudiantes.

Esto exige tiempo y recursos por parte de los docentes.

Integracion curricular:

Para que la propuesta sea efectiva, las herramientas digitales deben integrarse
de manera coherente en el curriculo existente. La tecnologia no debe ser un aditamento
separado, sino una parte integral del proceso de ensefianza-aprendizaje, alineada con
los objetivos educativos a largo plazo.

Poblacion y muestra

El estudio se llevo a cabo con estudiantes de décimo afio de Educacion General
Basica Superior de la Unidad Educativa Bilinglie Torremar. La tabla 1, presentada en
esta seccion, muestra la distribucién de los estudiantes que participaron en la aplicacion
del instrumento utilizado para recopilar datos relevantes para describir el problema
investigado.
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Tabla 1 Educandos de décimo afio de educacion general bésica superior de la Unidad
Educativa Bilinglie Torremar Afio lectivo 2023-2024

Descriptor Nivel de educacion Cantidad
Estudiantes 10mo EGBE A 30
Estudiantes 10mo EGBE B 30
Estudiantes 10mo EGBE C 30
TOTAL 90

Posibilidad de Masificacion de los Resultados

La poblacion objeto de este estudio se ha centrado en un solo centro educativo,
lo que ha permitido una focalizacion precisa y controlada de la investigacion. Esta
decision responde a la necesidad de obtener datos especificos y detallados sobre el
impacto de las herramientas digitales en el desarrollo artistico-musical de los

estudiantes de educacién bésica superior en un contexto determinado.

Sin embargo, aunque la investigacion se ha llevado a cabo en una muestra
limitada, los resultados obtenidos tienen un alto potencial de ser masificados. El
impacto positivo de las herramientas digitales en el aprendizaje y la motivacion de los
estudiantes, observado en este contexto especifico, sugiere que la propuesta podria ser

replicada en otros centros educativos.

Esta replicacion se basa en la universalidad de los beneficios que estas
herramientas ofrecen, tales como la mejora de las competencias musicales, el fomento
de la creatividad y el aprendizaje colaborativo. Por lo tanto, los hallazgos de esta
investigacion podrian extenderse a una mayor cantidad de instituciones educativas,
contribuyendo al fortalecimiento del desarrollo artistico-musical a nivel mas amplio,

tanto dentro del &mbito local como nacional.

Contextualizacion
La Unidad Educativa Bilinglie Torremar, identificada con el cédigo AMIE 09H03203
segun el registro del Ministerio de Educacion, esta ubicada en la Parroquia Ledn Febres

Cordero, Cantén Daule, en la Provincia del Guayas. Actualmente, ofrece educacion
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regular de sostenimiento privado, abarcando los niveles de EGB y BGU,

correspondientes al Régimen escolar de la Costa.

Su modelo educativo es de caracter hispano, con modalidad presencial y jornada
matutina. La institucion cuenta con una matricula de 942 estudiantes y un equipo

docente conformado por 132 maestros.

Proceso de recoleccion de los datos

Antes de iniciar la recoleccion de datos, se gestionaron los permisos
correspondientes con la unidad educativa, especificando el proposito y alcance de la
informacidn a recabar. Los participantes directos en el proceso investigativo fueron los
educandos de 10mo afio de EGB.

Se inform6 formalmente a los docentes sobre el tema de la investigacion y el
proposito del instrumento de recoleccion de datos (cuestionario), aclarando que los
resultados serian utilizados exclusivamente con fines académicos.

Del mismo modo, se notifico a los padres de familia acerca de la aplicacién del
cuestionario a sus hijos, explicando que su propdsito es meramente investigativo dentro
del ambito académico y que los resultados servirian para disefiar y elaborar una

propuesta alternativa en el marco del estudio.
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Operacionalizacién de la variable Variable independiente:
Tabla 2. Herramientas digitales

ITEMS BASICO <
p P TECNICAS E
CONCEPTUALIZACION DIMENSION INDICADORES INSTRUMENTOS
Accesibilidad y Disponibilidad de ¢En qué medida considera que sus estudiantes
Usabilidad dispositivos tienen acceso adecuado a  dispositivos o
Conectividad tecnolégicos (computadoras, tabletas, Tecnica:
Interfaz de usuario smartphones) para participar en actividades Encuesta
soporte técnico educativas digitales?
Los recursos tecnolégicos en el ¢Qué tan confiable es la conexidn a internet en su
ambito educativo son instrumentos institucion para el uso de herramientas digitales?
creados para optimizar y fortalecer ¢Queé tan facil es para usted y sus estudiantes  Instrumento:
los procesos de ensefianza y navegar y utilizar las plataformas de gestion del ) )
aprendizaje. Incluyen una amplia apr_endlzaje (LMS) y otras herramientas Cuestionario
gama de aplicaciones, que van digitales? . »
desde sistemas de gestion del Impacto en el Participacion y compromiso (‘,,QU(_B tan_acce§|ble y util encuentra el soporte
aprendizaje (LMS) hasta  aprendizaje desempefio académico técnico disponible para resolver problemas con Escala tipo Likert:
herramientas  para  desarrollar Desarrollo de habilidades las herramientas digitales?

contenido multimedia, promover la
colaboraciéon en linea y llevar a
cabo evaluaciones educativas.

Facilitacion de
la Evaluacion

Satisfaccion de los estudiantes

Variedad de herramientas de
evaluacion

Inmediatez de la
retroalimentacion
Precision de la evaluacion
digitales.

Uso de datos
personalizacion:

para

¢ Qué tan involucrados y comprometidos estan los
estudiantes en actividades educativas en linea?

¢Considera que las herramientas digitales que
utiliza ofrecen una variedad adecuada de métodos

de evaluacién (quizzes, encuestas, juegos
educativos)?
¢(Qué tan rapido reciben los estudiantes

retroalimentacion después de ser evaluados
mediante herramientas digitales?"

¢Qué tan relevantes considera que son las
evaluaciones realizadas mediante herramientas

digitales?
¢En qué medida las herramientas digitales le
permiten recopilar y analizar datos de

rendimiento para personalizar el aprendizaje de
sus estudiantes?

Siempre
Casi siempre
A veces
Casi nunca

Nunca
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Tabla 3. Desarrollo artistico musical

CONCEPTUALIZACION DIMENSION INDICADORES ITEMS BASICO TECNICAS E
INSTRUMENTOS
Habilidades Ejecucién instrumental o vocal ¢Qué tan a menudo sus estudiantes demuestran
Técnicas y habilidades solidas en la ejecucién instrumental o
El desarrollo artistico musical, Creativas en Composicion y creacion de vocal? Técnica:
desde un enfoque educativo, es el MUsica piezas musicales
proceso integral de adquirir y Interpretacion expresiva ¢En qué medida sus estudiantes participan en la  Encuesta
perfeccionar habilidades técnicas, composicion y creacion de piezas musicales
tedricas y creativas en la mdsica, originales?
incluyendo  ejecucion,  teoria,
Instrumento:

composicion e interpretacion.
También abarca la apreciacion
critica de estilos musicales y su
contexto, fomentando competencias
cognitivas, emocionales y sociales,
contribuyendo  al  crecimiento
personal y académico.

Conocimiento
Teoricoy
Apreciacion
Critica

Competencias
Cognitivas,
Emocionales y
Sociales

Comprension de la teoria musical
Apreciacion critica de diversos
estilos musicales
Contextualizacién histérica'y
cultural de la musica

Desarrollo de competencias
cognitivas (analisis, memoria,
atencion)

Fortalecimiento de habilidades
emocionales (expresion, manejo
de emociones)

Mejora de competencias sociales
(trabajo en equipo,
comunicacion)

¢Con qué frecuencia sus estudiantes muestran una
interpretacion  expresiva 'y emotiva en sus
presentaciones musicales?

¢Qué tan frecuente es la comprension y aplicacion de
la teoria musical por parte de sus estudiantes en sus
estudios y practicas?

¢Con qué regularidad sus estudiantes realizan una
apreciacion critica de diversos estilos musicales y su
contexto histérico y cultural?

¢(Con qué frecuencia observa un desarrollo
significativo en las competencias cognitivas,
emocionales y sociales de sus estudiantes a través de
la educacion musical?

Cuestionario

Escala tipo Likert:
Siempre

Casi siempre

A veces

Casi nunca

Nunca
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Método

Debido a las caracteristicas del estudio, se aplico el método deductivo, el cual,
segun Arias (2018), facilita la determinacion precisa de los rasgos particulares de una
realidad investigada, permitiendo formular aspectos que requieren ser examinados
desde una perspectiva cientifica.

En este contexto, el método deductivo permite evaluar las dificultades en el
desarrollo artistico-musical que enfrentan los educandos de 10mo afio de educacion
basica superior en la Unidad Educativa Bilinglie Torremar. Ademas, contribuye a
identificar las técnicas y métodos empleados por los docentes, posibilitando que los
hallazgos obtenidos funcionen como una base para proyecciones a mayor escala dentro
del ambito educativo.

Técnicas de recoleccion de datos

En este estudio, se empled la técnica de la encuesta como instrumento principal
para la recopilacion de datos. De acuerdo con Arias (2018), esta técnica forma parte de
los enfoques de investigacion descriptiva, permitiendo al investigador recolectar
informacidn sin modificar el entorno en el que se desarrolla el fenémeno investigado.

El proposito principal de la encuesta dentro de esta investigacion fue identificar
los métodos y técnicas pedagogicas utilizados por los profesores en la ensefianza de la
musica y diagnosticar las dificultades que enfrentan los educandos de décimo afio de
educacion basica superior en el desarrollo de sus habilidades musicales.
Instrumentos de recoleccion de datos

Para recopilar informacion de los docentes, se utilizd un cuestionario disefiado
para identificar los métodos y técnicas empleados en la ensefianza de habilidades
musicales a los estudiantes. Segin Arias (2018), este tipo de instrumento de
investigacion esta compuesto por preguntas que pueden ser abiertas o cerradas e incluir
escalas tipo Likert. Suimplementacion requiere una adecuada planificacion, validacion
del instrumento y determinacion de su fiabilidad para garantizar resultados precisos en
la poblacion estudiada.

Ademas, se aplicd un segundo cuestionario en formato de prueba a los estudiantes
de décimo afio de Educacion Basica, con el proposito de diagnosticar las dificultades
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que enfrentan en su proceso de aprendizaje musical.
Validez del instrumento

Para recopilar informacion de los docentes, se utilizd un cuestionario disefiado
para identificar los métodos y técnicas empleados en la ensefianza de habilidades
musicales a los estudiantes.

Segun Arias (2018), este tipo de instrumento de investigacion estd compuesto
por preguntas que pueden ser abiertas o cerradas e incluir escalas tipo Likert. Su
implementacién requiere una adecuada planificacion, validacion del instrumento y
determinacion de su fiabilidad para garantizar resultados precisos en la poblacion
estudiada.

Ademas, se aplico un segundo cuestionario en formato de prueba a los
estudiantes de décimo afio de Educacién Basica, con el propdsito de diagnosticar las
dificultades que enfrentan en su proceso de aprendizaje musical.

Tabla 4 Validacion de Instrumentos

Descriptor Ar(_ea _de Ce”tfo Resultado
conocimiento educativo
. Msc. Educacion General U.E Bilingie Aprobado sin
Miguel Alvear L R
Basica Torremar modificaciones
Torretagle
Msc. Innovacion U.E Bilinglie Aprobado sin
Carlos Viteri ; e
educativa Torremar modificaciones
Melo
Msc. . “ .
Lo Educacion General U.E “Monte Aprobado sin
Danny Bajafna L. , o
; Basica Tabor Nazaret modificaciones
Quinteros
.LCdO' . ] I_Educamqn U.E Aprobado sin
David Chonillo Basica superior y “Montetabor” modificaciones
Maldonado Bachillerato
Lcdo. Educacion General « ’ Aprobado sin
. L - U.E “Torremar e
Jimmy Maza Basica en musica modificaciones
Msc. Educacién “Colegio .
. e Aprobado sin
Francisco General Béasicay Menor modificaciones
Chica Chévez Bachillerato Guayaquil”
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Confiabilidad del instrumento

La confiabilidad del instrumento se evalud utilizando el coeficiente Alfa de
Cronbach, calculado mediante el Software (SPSS V.29). El resultado obtenido fue un
indice de 0,817, lo que indica un alto nivel de fiabilidad segun el rango establecido
entre 0,70 y 1, conforme a lo sefialado por Hernandez et al. (2018).

A continuacion, se presenta la formula utilizada para calcular el Alfa de

Cronbach, junto con la descripcion detallada de sus variables.

o« = k 1— legiz
(k—1) o:

Donde:
. k = nimero de items
. (o1 )2 = vananza de cada item
. (oX )2 = vanianza del cuestionario total

La grafica 4 presenta una captura de pantalla generada mediante el software SPSS
V.29, en la que se detalla el calculo del coeficiente Alfa de Cronbach, utilizado para

determinar la confiabilidad del instrumento aplicado en la investigacion.
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Gréfico 4. Captura estadistica del SPSS. V29

ifﬁ: *Output3! [Document31] - IBM SPSS Statistics Viewer
File Edit VWiew Data Transform Insert Format Analyze Graphs  Utilities  Extensions  Window  Help
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| Title /MODEL=RLPHA
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E--{E] Scale: ALL VARIAE
b [ Title
+Lfj Case Proces || # Reliability

L Reliability Sta
[ Scale Statistii
Scale: ALL VARIABLES

Case Processing Summary

N %

Cases  Valid 10 100.0
Excluded® 0 0

Total 10 100.0

a. Listwise deletion based on all
variables in the procedure.

Reliability Statistics

Cronbach's
Alpha M of tems

a7 19

Resultados del pretest
Instrumento de evaluacion aplicado a estudiantes de educacion bésica

Tabla 5. Interrogante 1: Compas de 4/4

Descripcion Frecuencia Porcentaje

Domina los aprendizajes 12 13%
Alcanza 10 11%

Esta proximo 54 60%
No alcanza 14 16%
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Gréfico 5. Interrogante 1: Compaés de 4/4

60%

= Domina los aprendizajes = Alcanza Esta proximo No alcanza

Analisis e interpretacion

En la actividad "Completa el siguiente compas de 4/4 con las figuras
aprendidas”, se evaluaron las habilidades musicales de los estudiantes de décimo afio.
De los 90 participantes, el 13% (12 estudiantes) mostr6 un dominio completo de los
aprendizajes, mientras que el 11% (10 estudiantes) alcanzo los objetivos esperados. La
mayoria, un 60% (54 estudiantes), esta cerca de cumplir los objetivos, pero necesita
mas practica. Un 16% (14 estudiantes) no alcanzo los aprendizajes, lo que sugiere la
necesidad de mayor intervencion.

Los resultados indican una distribucion variada en el nivel de desarrollo
artistico-musical, destacando la eficacia parcial de las metodologias actuales y la
necesidad de fortalecerlas. La inclusion de herramientas digitales interactivas podria
ayudar a personalizar la ensefianza y mejorar los resultados, facilitando un progreso

méas evidente en el aprendizaje musical. Tabla 6. Interrogante 2: Dibuja signos

musicales
Descripcion Frecuencia Porcentaje
Domina los aprendizajes 14 16%
Alcanza 13 14%
Esta proximo 48 53%
No alcanza 15 17%
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Gréfico 6. Interrogante 2: Dibuja signos musicales

—

17%

53%

= Domina los aprendizajes = Alcanza Esta préximo No alcanza

Analisis e interpretacion

Los resultados de la actividad en la que se pidio a los estudiantes de décimo afio
dibujar signos musicales muestran una diversidad en el dominio de las habilidades
artistico-musicales. De los 90 estudiantes, el 16% (14 estudiantes) mostré un dominio
claro, mientras que el 14% (13 estudiantes) alcanzo los aprendizajes con areas de
mejora. La mayoria, el 53% (48 estudiantes), esta cerca de alcanzar los objetivos, pero
necesita apoyo adicional. Un 17% (15 estudiantes) no alcanzé los aprendizajes, lo que
resalta la necesidad de intervenciones especificas.

Estos resultados indican una variabilidad significativa en el desarrollo artistico-
musical, sugiriendo la importancia de intervenciones educativas personalizadas,
posiblemente con el uso de herramientas digitales. Con el apoyo adecuado y
tecnologias innovadoras, los estudiantes en la categoria "préximo a alcanzar" podrian
mejorar. La intervencion focalizada para el 17% de los estudiantes que no alcanzan los
aprendizajes es crucial, y las herramientas digitales podrian facilitar un seguimiento

mas detallado del progreso, optimizando el proceso educativo.
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Tabla 7. Interrogante 3: Palabras de referencia

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Domina los aprendizajes 25 28%
Alcanza 19 21%
Esta proximo 35 39%
No alcanza 11 12%

Graéfico 7. Interrogante 3: Palabras de referencia

= Domina los aprendizajes = Alcanza = Esta proximo No alcanza

Analisis e interpretacion

Los resultados de la actividad en la que los estudiantes de décimo afio debian asociar
palabras a figuras musicales muestran un desempefio variado en las habilidades
artistico-musicales. De los 90 estudiantes evaluados, el 28% (25 estudiantes) mostro
un dominio claro, asociando correctamente las figuras musicales con sus referencias
verbales. Un 21% (19 estudiantes) alcanzd los aprendizajes esperados, aungque con
margen de mejora. La mayoria, el 39% (35 estudiantes), estd cerca de lograr los
objetivos, pero necesita apoyo adicional. Un 12% (11 estudiantes) no alcanzé los

aprendizajes, indicando la necesidad de intervenciones mas especificas.

Los resultados reflejan una gran variabilidad en el desarrollo de habilidades,
destacando la importancia de un enfoque personalizado, apoyado por herramientas
digitales. EI 39% cercano a los objetivos sugiere que, con apoyo Yy el uso de tecnologias,

podrian lograr la competencia esperada. Los estudiantes que ya dominan o alcanzan los
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aprendizajes (49%) demuestran que el curriculo tiene elementos efectivos, aunque debe
optimizarse para todos. El 12% que no alcanza los aprendizajes requiere atencion mas
especifica, que podria lograrse con herramientas digitales personalizadas y un
seguimiento detallado del progreso individual. Estos resultados resaltan la necesidad
de estrategias educativas innovadoras que mejoren las habilidades musicales y
evidencien el desarrollo de los estudiantes.

Tabla 8. Interrogante 4: Percute con tus manos

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Domina los aprendizajes 13 14%
Alcanza 16 18%
Esta proximo 38 42%
No alcanza 23 26%

Grafico 8. Interrogante 4: Percute con tus manos

_—

Percute con tus manos

= Domina los aprendizajes = Alcanza Esta proximo No alcanza

Anélisis e interpretacion

Los resultados de la actividad en la que los estudiantes de décimo afio debian seguir un
ejercicio ritmico en compas de ¥ muestran una variabilidad en el dominio de las
habilidades ritmicas musicales. De los 90 estudiantes evaluados, el 14% (13
estudiantes) demostré un dominio completo, ejecutando el ejercicio con precision. El

18% (16 estudiantes) alcanz6 los aprendizajes esperados, aungque con areas para
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mejorar. EI 42% (38 estudiantes) esta cerca de alcanzar los objetivos, pero aln necesita
apoyo, mientras que el 26% (23 estudiantes) no alcanzo los aprendizajes, lo que indica
la necesidad de intervenciones mas especificas.

Estos resultados reflejan una diversidad significativa en el desarrollo de las
habilidades ritmicas, lo que resalta la importancia de una intervencion educativa
personalizada y el uso de herramientas digitales innovadoras. El 42% de los estudiantes
proximos a alcanzar los aprendizajes sugiere que, con el apoyo adecuado y la
implementacién de tecnologias educativas, es posible que logren un nivel satisfactorio.
Los estudiantes que alcanzaron o dominaron los aprendizajes (32% en total) indican
que el curriculo es efectivo, pero debe optimizarse.

Tabla 9. Interrogante 5: Dictado melddico

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Domina los aprendizajes 12 13%
Alcanza 18 20%
Esta préximo 32 36%
No alcanza 28 31%

Grafico 9. Interrogante 5: Dictado melodico

_—

= Domina los aprendizajes = Alcanza Esta proximo No alcanza
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Anélisis e interpretacion

Los resultados de la actividad, en la que los estudiantes de décimo afio debian
transcribir un dictado melodico en el pentagrama, muestran una variabilidad
significativa en el dominio de las habilidades melddicas. De los 90 evaluados, un 13%
(12 estudiantes) alcanz6 un dominio completo, mientras que un 20% (18 estudiantes)
logré los aprendizajes esperados, aunque con algunos aspectos por mejorar. Un 36%
(32 estudiantes) esta cerca de alcanzar los objetivos, pero aln necesita apoyo adicional,
y un 31% (28 estudiantes) no logré los aprendizajes esperados, lo que sefiala la
necesidad de intervenciones mas especificas.

Estos resultados subrayan la importancia de una intervencion educativa
personalizada, apoyada por herramientas digitales innovadoras. El 36% cercano a los
aprendizajes sugiere que con el apoyo adecuado, muchos estudiantes podrian mejorar
significativamente. Aunque el curriculo tiene elementos efectivos, debe optimizarse
para abarcar a todos los estudiantes. Los estudiantes que no alcanzaron los aprendizajes
requieren un enfoque mas focalizado, que podria lograrse mediante el uso de
tecnologias educativas para personalizar la experiencia y hacer un seguimiento
detallado de su progreso.

Tabla 10. Interrogante 6: Escribe las notas musicales

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Domina los aprendizajes 18 20%
Alcanza 16 18%
Esta proximo 30 33%
No alcanza 26 29%

56



Gréfico 10. Interrogante 6: Escribe las notas musicales

N

= Domina los aprendizajes = Alcanza Esta préximo No alcanza

Analisis e interpretacion

Los resultados de la actividad en la que los estudiantes de décimo afio debian
escribir las notas musicales correspondientes revelan una notable diversidad en el
dominio de las habilidades tedricas musicales. De los 90 estudiantes evaluados, un 20%
(18 estudiantes) mostré un dominio completo, evidenciando una comprensién precisa
en la identificacion y escritura de las notas. Un 18% (16 estudiantes) alcanz6 los
aprendizajes esperados, aunque con aspectos por mejorar. EI 33% (30 estudiantes) esta
cerca de alcanzar los aprendizajes, pero necesita mas apoyo, mientras que el 29% (26
estudiantes) no alcanzé los objetivos, lo que indica la necesidad de intervenciones
focalizadas.

La variabilidad en los resultados resalta la importancia de una intervencién
educativa personalizada, apoyada en herramientas digitales innovadoras. ElI 33%
cercano a los aprendizajes podria mejorar significativamente con el apoyo adecuado y
el uso de tecnologias educativas. Aunque el curriculo tiene elementos efectivos, debe
optimizarse para cubrir a todos los estudiantes. Los estudiantes que no alcanzaron los
aprendizajes requieren atencién mas especifica, que podria lograrse mediante el uso de
herramientas digitales para personalizar la experiencia educativa y seguir su progreso

individual. Esto subraya la necesidad de aplicar estrategias innovadoras para mejorar
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las habilidades tedricas de los estudiantes y proporcionar evidencias claras de su
desarrollo musical.

Tabla 11. Interrogante 7: Dibuja el pentagrama

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Domina los aprendizajes 20 22%
Alcanza 15 17%
Esta préoximo 36 40%
No alcanza 19 21%

Gréfico 11. Interrogante 7: Dibuja el pentagrama

| N

Dibuja el pentagrama

= Domina los aprendizajes = Alcanza Esta proximo No alcanza

Anélisis e interpretacion

Los resultados de la actividad en la que los estudiantes de decimo afio debian
elaborar un pentagrama muestran una variabilidad en las habilidades de notacion
musical. De los 90 estudiantes evaluados, el 22% dominoé la actividad, demostrando
una solida comprensién de la creacion del pentagrama. EI 17% alcanzd los aprendizajes
esperados, pero con areas que requieren refuerzo. ElI 40% estd cerca de lograr los
aprendizajes, pero necesita apoyo adicional, mientras que el 21% no alcanz6 los

objetivos, destacando la necesidad de intervenciones més especificas.

Esto resalta la importancia de una intervencion personalizada con herramientas

digitales innovadoras. Los estudiantes cercanos a los aprendizajes podrian mejorar con
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el apoyo adecuado. Los que dominan o alcanzan los aprendizajes indican que el
curriculo es efectivo, pero debe optimizarse para abarcar a todos. EI 21% que no
alcanzd los aprendizajes requiere atencion mas especifica, que podria lograrse
mediante tecnologias educativas que personalicen el aprendizaje y permitan un
seguimiento detallado del progreso. Estos resultados subrayan la necesidad de aplicar
estrategias innovadoras para mejorar las habilidades musicales y ofrecer evidencia
clara del aprendizaje.

Tabla 12. Interrogante 8: Reconoce el ritmo

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Domina los aprendizajes 15 17%
Alcanza 11 12%
Esta proximo 41 45%
No alcanza 23 26%

Grafico 12. Interrogante 8: Reconoce el ritmo

N

26%

= Domina los aprendizajes = Alcanza Esta proximo No alcanza

Anélisis e interpretacion

Los resultados de la actividad en la que los estudiantes de décimo afio debian
ordenar diversas lineas ritmicas muestran variabilidad en el dominio de las habilidades
auditivas y ritmicas. De los 90 estudiantes evaluados, el 17% (15 estudiantes) dominé
completamente la actividad, mientras que el 12% (11 estudiantes) alcanzé los

aprendizajes esperados. Un 45% (41 estudiantes) esta cerca de lograr los aprendizajes,
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pero aun necesita apoyo adicional, mientras que el 26% (23 estudiantes) no alcanzé los
objetivos, lo que resalta la necesidad de intervenciones mas especificas.

Estos resultados destacan la importancia de una intervencion personalizada,
apoyada en herramientas digitales. Con el uso adecuado de tecnologias educativas,
muchos estudiantes cercanos a los aprendizajes podrian mejorar. Los que han
alcanzado los aprendizajes sugieren que el curriculo es efectivo, pero debe optimizarse.
El 26% que no alcanzé los aprendizajes requiere atencion especifica, la cual puede
lograrse mediante herramientas digitales que permitan un seguimiento mas detallado
del progreso individual.

Tabla 13. Interrogante 9: Sonidos de los instrumentos

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Domina los aprendizajes 11 12%
Alcanza 19 21%
Esta proximo 39 44%
No alcanza 21 23%

Gréfico 13. Interrogante 9: Sonidos de los instrumentos

_—

= Domina los aprendizajes = Alcanza Esta proximo No alcanza

Anélisis e interpretacion
Los resultados de la actividad en la que los estudiantes de décimo afio debian
identificar instrumentos musicales en una pista de audio muestran diversidad en el

dominio de las habilidades auditivas. De los 90 estudiantes evaluados, el 12% (11
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estudiantes) domin6 completamente la actividad, mientras que el 21% (19 estudiantes)
alcanzo los aprendizajes esperados. Un 44% (39 estudiantes) esté cerca de lograr los
aprendizajes, pero necesita apoyo adicional, y un 23% (21 estudiantes) no alcanzé los
objetivos, lo que resalta la necesidad de intervenciones mas especificas.

Estos resultados destacan la importancia de una intervencion personalizada,
apoyada en herramientas digitales innovadoras. El 44% de los estudiantes cercanos a
los aprendizajes podria mejorar con el apoyo adecuado. Los estudiantes que dominan
o alcanzan los aprendizajes sugieren que el curriculo es efectivo, pero debe optimizarse.
El 23% que no alcanzd los aprendizajes requiere atencién més especifica, la cual puede
lograrse con herramientas digitales que permitan un seguimiento mas detallado del
progreso individual.

Tabla 14. Interrogante 10: Dictado ritmico

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Domina los aprendizajes 9 10%
Alcanza 11 12%
Esta proximo 47 52%
No alcanza 23 26%

Grafico 14. Interrogante 10: Dictado ritmico

52%

= Domina los aprendizajes = Alcanza Esta préoximo No alcanza
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Anélisis e interpretacion

Los resultados de la actividad de dictado de figuras musicales muestran
variabilidad en las habilidades de percepcion auditiva y escritura musical. De los 90
estudiantes evaluados, el 10% (9 estudiantes) dominé completamente la actividad,
mientras que el 12% (11 estudiantes) alcanzo los aprendizajes esperados. EI 52% (47
estudiantes) esta cerca de alcanzar los aprendizajes, pero necesita apoyo adicional, y el
26% (23 estudiantes) no alcanzo los objetivos, lo que resalta la necesidad de
intervenciones mas especificas.

Estos resultados indican la importancia de una intervencion personalizada,
apoyada en herramientas digitales innovadoras. Con el apoyo adecuado, muchos
estudiantes del 52% cercano a los aprendizajes podrian mejorar su desempefio. Los
estudiantes que han alcanzado o dominado los aprendizajes (22% en total) sugieren que
el curriculo es efectivo, pero necesita ser optimizado. El 26% que no alcanzd los
aprendizajes requiere atencion mas especifica, lo cual puede lograrse con herramientas
digitales que personalicen el aprendizaje y permitan un seguimiento detallado del

progreso individual.

62



Resultados del postest
Evaluacion aplicada a estudiantes de 10mo afio de educacion bésica

Tabla 15. Pregunta 1: Compas de 4/4

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Domina los aprendizajes 9 16%
Alcanza 47 77%
Esta préoximo 3 6%
No alcanza 1 1%

Gréfico 15. Pregunta 1: Compas de 4/4

1%

N

= Domina los aprendizajes = Alcanza = Esta proximo No alcanza

Anélisis e interpretacion

Los resultados obtenidos tras implementar la propuesta pedagdgica para
mejorar las destrezas musicales de los estudiantes de décimo afio muestran un avance
significativo. De los 60 estudiantes evaluados en la tarea de completar un compas de
4/4, el 16% (14 estudiantes) domind completamente los aprendizajes, el 77% (70
estudiantes) alcanzd los resultados esperados, mientras que un 6% (5 estudiantes) esta
cerca de lograrlos, y solo un 1% (1 estudiante) no alcanzo los aprendizajes.

Estos resultados resaltan el impacto positivo de la propuesta en el desarrollo
artistico-musical de los estudiantes. Un 94% de los estudiantes mostré una
comprension y aplicacion adecuada de los conceptos musicales, lo que refleja el éxito

de la metodologia utilizada. La baja proporcion de estudiantes que no alcanzaron o
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estan cerca de lograr los aprendizajes (7% en total) indica que las estrategias fueron
inclusivas y efectivas, cumpliendo el objetivo de mejorar integralmente las habilidades
musicales.

Tabla 16. Pregunta 2: Dibuja signos musicales

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Domina los aprendizajes 7 11%
Alcanza 50 83%
Esta proximo 2 4%
No alcanza 1 2%

Gréfico 16. Pregunta 2: Dibuja signos musicales

4% 2%

N

= Domina los aprendizajes = Alcanza = Esta proximo No alcanza

Analisis e interpretacion

Los resultados de la propuesta pedagdgica para mejorar las habilidades
musicales de los estudiantes de décimo afio, mediante la actividad de dibujar signos
musicales, muestran avances en el dominio de habilidades tedricas musicales. De los
60 estudiantes evaluados, el 11% (7 estudiantes) domindé completamente los
aprendizajes, el 83% (50 estudiantes) alcanzd los resultados esperados, el 4% (2
estudiantes) esté cerca de lograrlos, y el 2% (1 estudiante) no los alcanzo, lo que indica

la necesidad de intervenciones personalizadas.
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Estos resultados evidencian el impacto positivo de la propuesta en el desarrollo de
habilidades musicales, con un 94% de los estudiantes demostrando comprension y
capacidad de aplicacién de los conocimientos. La pequefia proporcion de estudiantes
con dificultades (6%) sugiere que las estrategias han sido efectivas y que la mayoria de
los estudiantes ha mejorado sus destrezas musicales. Esto resalta la importancia de
sequir aplicando y perfeccionando estas estrategias para continuar promoviendo el
desarrollo artistico-musical.

Tabla 17. Pregunta 3: Palabras de referencia

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Domina los aprendizajes 2 4%
Alcanza 53 89%
Esta proximo 4 6%
No alcanza 1 1%

Gréfico 17. Pregunta 3: Palabras de referencia

1%
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= Domina los aprendizajes = Alcanza = Esta proximo No alcanza

Analisis e interpretacion

Los resultados obtenidos tras implementar una propuesta pedagdgica para
mejorar las destrezas musicales de los estudiantes de décimo afio, mediante la actividad
de asociar palabras con figuras musicales, muestran avances significativos en el

reconocimiento ritmico. De los 60 estudiantes evaluados, el 4% (2 estudiantes) domino
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completamente los aprendizajes, el 89% (53 estudiantes) alcanz6 los objetivos
esperados, el 6% (4 estudiantes) esta cerca de lograrlos, y el 1% (1 estudiante) no
alcanzo los aprendizajes, lo que requiere intervenciones personalizadas.

Estos resultados resaltan el impacto positivo de la propuesta en el desarrollo de
habilidades musicales, con un 93% de los estudiantes demostrando comprension y
aplicacion adecuada de los conceptos ritmicos. La baja proporcion de estudiantes con
dificultades (7%) indica que las estrategias implementadas han sido efectivas y han
favorecido a la mayoria. Estos resultados refuerzan la necesidad de seguir utilizando y
perfeccionando las estrategias pedagogicas para continuar impulsando el desarrollo
artistico-musical de los estudiantes, garantizando que todos logren su maximo
potencial en el reconocimiento y uso de figuras ritmicas.

Tabla 18. Pregunta 4: Percute con tus manos

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Domina los aprendizajes 6 10%
Alcanza 51 84%
Esta proximo 2 4%
No alcanza 1 2%

Grafico 18. Pregunta 4: Percute con tus manos
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Anélisis e interpretacion

Los resultados obtenidos tras implementar una propuesta pedagdgica para
mejorar las destrezas musicales de los estudiantes de décimo afio, mediante un ejercicio
ritmico en compas de ¥4, muestran un avance significativo en el dominio de habilidades
ritmicas. De los 60 estudiantes evaluados, el 10% (6 estudiantes) dominé
completamente los aprendizajes, el 84% (51 estudiantes) alcanzd los objetivos
esperados, el 4% (2 estudiantes) esta cerca de lograrlos, y el 2% (1 estudiante) no
alcanzd los aprendizajes, requiriendo intervenciones personalizadas.

Estos resultados evidencian el impacto positivo de la propuesta en el desarrollo
de habilidades ritmicas, con un 94% de los estudiantes demostrando comprension y
aplicacion adecuada de los conceptos ritmicos. La baja proporcion de estudiantes con
dificultades (6%) sugiere que las estrategias implementadas han sido efectivas y han
favorecido a la mayoria. Esto resalta la necesidad de continuar utilizando y
perfeccionando las estrategias pedagdgicas para seguir impulsando el desarrollo
artistico-musical de los estudiantes, garantizando que todos logren su maximo
potencial en la ejecucidén y comprension de ejercicios ritmicos en compas de .

Tabla 19. Pregunta 5: Dictado melédico

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Domina los aprendizajes 4 6%
Alcanza 53 89%
Esta proximo 2 3%
No alcanza 1 2%
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Gréfico 19. Pregunta 5: Dictado melddico
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= Domina los aprendizajes = Alcanza = Esta proximo No alcanza

Anélisis e interpretacion

Los resultados de la propuesta pedagdgica enfocada en mejorar las destrezas
musicales de los estudiantes de décimo afio, mediante un dictado melédico en el
pentagrama, muestran avances en las habilidades de notacion musical. De los 60
estudiantes evaluados, el 6% (4 estudiantes) domind completamente los aprendizajes,
el 89% (53 estudiantes) alcanzd los objetivos esperados, el 3% (2 estudiantes) esta
cerca de lograrlos, y el 2% (1 estudiante) no alcanz6 los aprendizajes, requiriendo
intervenciones personalizadas.

Con un 95% de los estudiantes demostrando comprension y aplicacion
adecuada de los conocimientos musicales, los resultados destacan la eficacia de la
metodologia empleada. El pequefio porcentaje de estudiantes con dificultades (5%)
sugiere que las estrategias implementadas han sido inclusivas y eficaces para la
mayoria. Esto subraya la importancia de seguir utilizando y perfeccionando las
estrategias pedagogicas para garantizar que todos los estudiantes logren su maximo
potencial en la transcripcion y comprension de dictados melédicos.

Tabla 20. Pregunta 6: Escribe las notas musicales

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Domina los aprendizajes 5 9%
Alcanza 50 84%
Esta proximo 4 6%
No alcanza 1 1%
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Gréfico 20. Pregunta 6: Escribe las notas musicales
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Anélisis e interpretacion

Los resultados de la propuesta pedagdgica centrada en mejorar las destrezas
musicales de los estudiantes de décimo afio, mediante la actividad de escribir las notas
musicales correspondientes en cada cuadro, muestran avances significativos en las
habilidades de identificacion y notacion musical. De los 60 estudiantes evaluados, el
9% (5 estudiantes) domin6 completamente los aprendizajes, el 84% (50 estudiantes)
alcanzd los objetivos esperados, el 6% (4 estudiantes) esta cerca de lograrlos, y el 1%
(1 estudiante) no alcanzo los aprendizajes, requiriendo intervencion personalizada.

Con un 93% de los estudiantes mostrando comprension y aplicacion adecuada
de los conocimientos musicales, los resultados reflejan el éxito de la metodologia
empleada. La pequefia proporcion de estudiantes con dificultades (7%) sugiere que las
estrategias implementadas han sido efectivas para la mayoria. Esto resalta la
importancia de continuar utilizando y perfeccionando estas estrategias para asegurar
que todos los estudiantes logren su maximo potencial en la identificacion y notacion

de notas musicales.
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Tabla 21. Pregunta 7: Dibuja el pentagrama

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Domina los aprendizajes 6 11%
Alcanza 50 83%
Esta proximo 2 3%
No alcanza 2 3%

Gréfico 21. Pregunta 7: Dibuja el pentagrama
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Analisis e interpretacion

Los resultados obtenidos tras la implementacion de una propuesta pedagogica
enfocada en mejorar las destrezas musicales de los estudiantes de décimo afio, mediante
la actividad de elaborar un pentagrama e identificar sus componentes, muestran un
progreso notable en el dominio de habilidades musicales teodricas basicas. De los 60
estudiantes evaluados, el 11% (6 estudiantes) dominé completamente los aprendizajes,
mostrando una sélida comprensiéon en la elaboracién y descripcién del pentagrama. El
83% (50 estudiantes) alcanz6 los aprendizajes esperados, evidenciando una
comprension adecuada, pero con areas que podrian beneficiarse de un mayor refuerzo.
Solo un 3% (2 estudiantes) se encuentra préximo a alcanzar los aprendizajes, mientras
que otro 3% (2 estudiantes) no alcanz6 los aprendizajes esperados, lo que sefiala la

necesidad de intervenciones especificas para este pequefio grupo.

70



Con un 94% de los estudiantes mostrando una comprension y aplicacion
adecuadas de los conocimientos tedricos musicales, los resultados reflejan el éxito de
la metodologia empleada. Este alto porcentaje de logro indica que la propuesta
pedagdgica ha mejorado significativamente las destrezas musicales de los estudiantes,
ademés de ofrecerles una comprension clara de su desarrollo musical actual. La
pequefia proporcion de estudiantes que no alcanzaron los aprendizajes (6%) sugiere
que las estrategias implementadas han sido efectivas e inclusivas para la mayoria. Estos
resultados resaltan la importancia de seguir utilizando y refinando estas estrategias
pedagogicas innovadoras, garantizando que todos los estudiantes puedan alcanzar su
maximo potencial en la comprension y elaboracion de la notacion musical basica, como

el pentagrama y sus componentes.

Tabla 22. Pregunta 8: Reconoce el ritmo

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Domina los aprendizajes 4 7%
Alcanza 52 87%
Esta proximo 3 5%
No alcanza 1 1%

Grafico 22. Pregunta 8: Reconoce el ritmo
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Anélisis e interpretacion

Los resultados de la propuesta pedagogica aplicada para mejorar las destrezas
ritmicas de los estudiantes de décimo afio, mediante la actividad de ordenar lineas
ritmicas, muestran avances notables en la percepcion auditiva y secuenciacion ritmica.
De los 60 estudiantes evaluados, el 7% (4 estudiantes) domindé completamente los
aprendizajes, demostrando una fuerte habilidad en la identificacion y organizacion de
las lineas ritmicas. El 87% (52 estudiantes) alcanzo los aprendizajes esperados,
evidenciando comprension adecuada, aunque con areas de mejora. Solo el 5% (3
estudiantes) esta cerca de alcanzar los aprendizajes, mientras que un 1% (1 estudiante)
no los logro, lo que requiere intervenciones especificas.

Estos resultados reflejan el impacto positivo de la propuesta pedagogica en el
desarrollo ritmico de los estudiantes. Un 94% de los estudiantes (7% con dominio
completo y 87% alcanzando los aprendizajes) evidencian un buen nivel de
comprension y habilidad ritmica. La pequefia proporcion de estudiantes con
dificultades sugiere que la estrategia ha sido inclusiva y efectiva para la mayoria. Estos
resultados resaltan la importancia de seguir mejorando estas estrategias pedagdgicas

para continuar impulsando el desarrollo musical integral de todos los estudiantes.

Tabla 23. Pregunta 9: Sonidos de los instrumentos

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Domina los aprendizajes 6 10%
Alcanza 51 84%
Esta proximo 2 4%
No alcanza 1 2%
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Gréfico 23. Pregunta 9: Sonidos de los instrumentos
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Anélisis e interpretacion

Los resultados de la propuesta pedagdgica para mejorar las destrezas auditivas
de los estudiantes de décimo afio, a través de la actividad de identificar instrumentos
en una pista musical, muestran avances significativos. De los 60 estudiantes evaluados,
el 10% (6 estudiantes) domind los aprendizajes, mientras que el 84% (51 estudiantes)
alcanzo los objetivos esperados, con algunas areas para reforzar. Un 4% (2 estudiantes)
estuvo cerca de alcanzarlos, y un 2% (1 estudiante) no logro los aprendizajes, indicando
la necesidad de intervenciones personalizadas.

El 94% de los estudiantes mostr6 una comprension adecuada, reflejando el
impacto positivo de la propuesta en las habilidades auditivas. Esta alta tasa de éxito
resalta que la metodologia aplicada ha sido efectiva para mejorar las destrezas
musicales de la mayoria, mientras que el 6% con dificultades sefiala que, aunque
inclusiva, se pueden seguir perfeccionando las estrategias para asegurar que todos los
estudiantes logren su maximo potencial en la identificacion auditiva de instrumentos.
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Tabla 24. Pregunta 10: Dictado ritmico

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Domina los aprendizajes 2 4%
Alcanza 54 89%
Esta proximo 3 6%
No alcanza 1 1%

Gréfico 24. Pregunta 10: Dictado ritmico
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Analisis e interpretacion

Los resultados de la propuesta pedagdgica aplicada para mejorar las habilidades
auditivas y de notacién musical de los estudiantes de décimo afio, mediante el dictado
de figuras musicales, muestran avances significativos. De los 60 estudiantes evaluados,
el 4% (2 estudiantes) domin6 completamente los aprendizajes, reproduciendo
correctamente las figuras musicales. EI 89% (54 estudiantes) alcanzo los aprendizajes
esperados, con una comprension adecuada, pero con areas para mejorar. Un 6% (3
estudiantes) esta cerca de alcanzar los aprendizajes, y un 1% (1 estudiante) no los
alcanzd, requiriendo intervencion.

En general, el 93% de los estudiantes ha alcanzado o estd proximo a alcanzar
los objetivos, lo que demuestra la efectividad de la metodologia aplicada. Solo un
pequerfio porcentaje no alcanzo los resultados esperados, destacando la importancia de

proporcionar apoyo individualizado para garantizar que todos los estudiantes
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desarrollen su méaximo potencial en estas habilidades. Estos resultados sugieren que la
metodologia ha sido exitosa y puede seguir mejorandose para obtener alin mejores
logros.

Analisis de resultados del Pretest y Postest

El andlisis de normalidad en una investigacion es fundamental para seleccionar el
modelo adecuado que permita validar una hipdtesis, ya sea probabilistica o no. Es
importante considerar el tamafio de la muestra al realizar las pruebas de normalidad.
Para muestras de 30 o0 mas participantes, se utiliza la prueba de Kolmogorov-Smirnov,
mientras que para muestras menores a 30, se opta por la prueba de Shapiro-Wilk. En
este caso, la muestra esta compuesta por 90 participantes, de los cuales 30 pertenecen
al grupo de control y 60 al grupo experimental, por lo que se procede con la prueba de

Kolmogorov-Smirnov.

Criterios para determinar la normalidad utilizando el proceso de Kolmogorov-

Smirnov

En el analisis de normalidad mediante la prueba de Kolmogorov-Smirnov, los
resultados se evaluan segun el valor de significancia, también conocido como p-valor.
Si el p-valor supera el umbral de significancia, generalmente establecido en 0,05, se
acepta la hipotesis nula, lo que sugiere que los datos siguen una distribucion normal.
Por el contrario, si el p-valor es inferior al nivel de significancia, se rechaza la hip6tesis
nula, indicando que los datos no se ajustan a una distribucién normal. Este enfoque
proporciona un criterio claro para evaluar la normalidad de los datos, lo cual es esencial

para la toma de decisiones durante la investigacion.

Tabla 25 Evaluacién la normalidad utilizando el proceso de Kolmogorov-Smirnov

Kolmogorov-Smirnov?
Grupo Estadistico Gl Sig.
Control ,078 28 276
Calificacion | Experimental | ,234 29 ,069
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Los resultados del anélisis de normalidad realizado mediante la prueba de
Kolmogorov-Smirnov indican que, para el grupo de control, el valor del estadistico es
de 0.078 con 28 grados de libertad y una significancia de 0.276, mientras que, para el
grupo experimental, el estadistico es de 0.234 con 29 grados de libertad y una
significancia de 0.069. Estos hallazgos sugieren que ambas muestras presentan una
distribucion aproximadamente normal, ya que los valores del estadistico no exceden
los limites criticos establecidos y las significancias asociadas son superiores al nivel de
confianza del 0.05. Sin embargo, se observa una ligera discrepancia en la normalidad
entre los dos grupos, siendo el grupo experimental ligeramente menos normal en

comparacién con el grupo de control.
Analisis del promedio y variabilidad de las evaluaciones posteriores al test

Tabla 26 Exploracion del promedio y dispersion de datos en la propuesta

Grupo Estadistico Valor Desv.
Error
Media 5,67 ,678
Desviacion 4,34
Calificacion Control estandar
Minima nota 3,00
Maéaxima nota 7
Media 9,45 ,237
Experimental Desviacion 0,88
estandar
Minima nota 8,50
Maxima nota 10,00

Los resultados revelan una diferencia notable en las calificaciones entre los dos

grupos. La media del grupo experimental (9.45) es significativamente superior a la del
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grupo de control (5.67), lo que sugiere que el uso de herramientas digitales ha tenido
un impacto positivo en el desarrollo artistico y musical de los estudiantes.

Esta diferencia se refuerza por una desviacion estandar mas baja en el grupo
experimental (0.88), lo que indica un rendimiento mas homogeéneo entre los estudiantes
que utilizaron las herramientas digitales, en comparacion con el grupo de control, cuya
desviacion estandar es mas alta (4.34).

Los valores minimo y maximo de las calificaciones también muestran una
mayor consistencia en el grupo experimental, con resultados que van de 8.50 a 10.00,
mientras que en el grupo de control la dispersion es mayor, con calificaciones entre
3.00y 7.00. Estos hallazgos sugieren que el uso de herramientas digitales podria haber
promovido un mejor rendimiento y mayor uniformidad en los estudiantes, destacando
la efectividad de la intervencion en la educacion artistica musical.

Al analizar la dispersion de los datos, se observa que el grupo experimental
tiene menos variabilidad en las calificaciones en comparacion con el grupo de control.
La menor desviacion estandar en el grupo experimental sugiere una mayor consistencia
en el rendimiento de los estudiantes, lo que implica que las herramientas digitales
pudieron haber facilitado una mejora mas uniforme en su aprendizaje musical.

Esta tendencia hacia resultados méas homogéneos también se refleja en los
valores de calificacion minimay méaxima, con una concentracion de puntajes mas altos.
Por otro lado, la mayor variabilidad en el grupo de control implica una gama mas
amplia de resultados, incluidos algunos puntajes considerablemente bajos. Estos
resultados destacan la efectividad de las herramientas digitales en la mejora general del
rendimiento musical en el grupo experimental, respaldando la propuesta innovadora en

el contexto educativo.
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Evaluacion de la significancia del Pos Test

Tabla 27 Anélisis de significancia de la propuesta

Prueba

Prueba de muestras independientes

Prueba de Levene de igualdad de

varianzas

Se asumen varianzas

Prueba t para la igualdad de medias

F T
13.39 -11.52
Sig. Gl
.000 56

Sig. (bilateral)

.000
Diferencia de medias Diferencia de error estandar
-6.78 681

95% de intervalo de confianza de la

Diferencia
-10.17 -5.93
No se asumen varianzas
-8.56
Sig. Gl
46.98

Sig. (bilateral)
.000

Diferencia de medias

Diferencia de error estandar

-8.80

.987

95% de intervalo de confianza de la

Diferencia

-12.77

-6.98

78



Al evaluar los resultados de las pruebas, se identifican diferencias sustanciales entre
los grupos en cuanto a sus medias y varianzas. En primer lugar, al suponer que las
varianzas son iguales, la prueba de Levene indica un valor de F de 13.39, lo que refleja
una diferencia considerable en las varianzas entre los grupos, con un valor de p <.001.
Ademas, la prueba t para comparar las medias muestra una diferencia significativa, con
una diferencia promedio de -6.78 (IC 95%: -10.17 a -5.93) y un valor t de -11.52, con
p <.001.

Cuando no se asumen varianzas iguales, la prueba de Levene presenta un valor
de F de 46.98, con p <.001, lo que nuevamente sefiala una diferencia significativa en
las varianzas entre los grupos. La prueba t, en este caso, también muestra una diferencia
significativa en las medias, con una diferencia media de -8.80 (IC 95%: -12.77 a -6.98)
y un valor t de -8.56, con p < .001. Estos resultados sugieren que el uso de herramientas
digitales tiene un impacto considerable en el desarrollo artistico y musical de los
estudiantes de educacion basica superior, tanto en cuanto a las medias como a la
dispersion de los datos.

Andlisis del Criterio para Evaluar la Hipétesis de la VVarianza de Levene

Al analizar los resultados de la prueba de Levene para verificar la igualdad de
varianzas entre los grupos, se emplea un nivel de significancia estadistica del 5%,
correspondiente a un nivel de confianza del 95%. Si el valor de p supera 0.05, se
mantiene la hipétesis nula (Ho), lo que indica que no hay evidencia suficiente para
rechazar la igualdad de varianzas entre los grupos. Por el contrario, si el valor de p es
inferior a 0.05, se acepta la hipétesis alternativa (H1), lo que implica que las varianzas
de los grupos son significativamente diferentes. Estos criterios proporcionan una base
estadistica solida para determinar si existe homogeneidad o disparidad en las varianzas

dentro del andlisis comparativo.

79



Tabla 28 Comparacién de la varianza

Analisis de varianzas
P — Valor = 0,000 < oo = 0,005

Después de un minucioso andlisis de los datos utilizando la prueba de Levene
para evaluar la igualdad de varianzas entre los grupos, se encontro que el valor de p
resultante fue de 0.000, considerablemente menor que el nivel de significancia
establecido de 0.005. Este hallazgo indica una diferencia estadisticamente significativa
entre las varianzas de los grupos bajo estudio. En un contexto préactico, este resultado
sugiere que las variabilidades de los datos en los distintos grupos son notablemente

diferentes entre si.

Esta disparidad en las varianzas puede tener repercusiones significativas en el
andlisis estadistico, ya que podria influir en la precisién y validez de las conclusiones
derivadas de las comparaciones entre grupos. Por ende, es esencial considerar estas
discrepancias al interpretar los resultados y al elegir el método estadistico mas
adecuado para el andlisis de los datos, asegurando asi la robustez y fiabilidad de las
conclusiones obtenidas en el estudio, como la T — student sugerida por Arias (2020).

Prueba t Student.

Este procedimiento proporciona un marco confiable para determinar si hay
diferencias significativas entre las medias de los grupos, apoyando las decisiones

durante el analisis de datos.

Tabla 29 Comparacion del p — valor t Student
P — Valor = 0,000 < o = 0,005

El resultado obtenido de la prueba t de Student muestra un valor p de 0.000,

gue es considerablemente inferior al nivel de significancia de 0.005. Esto indica que
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hay una diferencia estadisticamente significativa entre las medias de los grupos

evaluados.

En relacion con la hipdtesis alternativa que sugiere que la implementacion de
una propuesta innovadora basada en herramientas digitales favorece el desarrollo
artistico musical de los estudiantes de educacion basica superior, este hallazgo
proporciona un respaldo solido a esa afirmacion. Esto sugiere que el uso de
herramientas digitales tiene un efecto positivo y relevante en el progreso artistico
musical de los estudiantes, evidenciando avances en su aprendizaje en este campo. Este
resultado, obtenido a través de un analisis estadistico detallado, refuerza la validez y la
importancia de la propuesta innovadora, estableciendo una base empirica para su
implementacién continua y su posible influencia en la educacion musical de los

estudiantes de nivel basico superior.

Analisis del impacto de la propuesta
Este enfoque proporcionara una vision mas precisa sobre el efecto real de esta
propuesta innovadora en el aprendizaje musical de los estudiantes.

Tabla 30 Andlisis de la prueba t para comparar medias de muestras emparejadas

Tamafo

Estadistico gl P del

Efecto

Pre- Pos- T de -19.56 32..0 <.001 D de -5.15

test test Student Cohen

El valor obtenido de la estadistica d de Cohen fue de -5.15, lo que refleja un
impacto significativamente grande de la intervencion con herramientas digitales en el
fomento del desarrollo artistico musical de los estudiantes de educacion basica
superior. Este hallazgo indica que la propuesta innovadora ha generado un efecto

sustancial y positivo en el aprendizaje de los estudiantes en este &mbito especifico.

La magnitud negativa de la estadistica d de Cohen sugiere que la intervencién
ha tenido un impacto mas favorable en el grupo experimental en comparacion con el

grupo de control, lo que resalta la efectividad de la propuesta en impulsar el progreso
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musical. Este resultado refuerza la idea de que las herramientas digitales
implementadas han jugado un papel positivo en el desarrollo artistico musical de los
estudiantes, consolidando la validez y pertinencia de la propuesta dentro del contexto

educativo.
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Anaélisis de los resultados de la encuesta aplicada a los docentes con la variable:
Herramientas digitales

Tabla 31. Acceso adecuado a dispositivos tecnologicos

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Siempre 9 75%
Casi siempre 2 17%
A veces 1 8%

Grafico 25. Acceso adecuado a dispositivos tecnologicos

Acceso adecuado a dispositivos tecnoldgicos

0% 0%

B

= Siempre = Casi siempre A veces Nunca = Casi nunca

Analisis e interpretacion

Los resultados de la encuesta aplicada a 12 docentes indican que el 75% de los
encuestados (9 docentes) considera que sus estudiantes siempre tienen acceso adecuado
a dispositivos tecnoldgicos para participar en actividades educativas digitales. Ademas,
el 17% (2 docentes) sefialaron que casi siempre tienen acceso adecuado, y sélo el 8%
(1 docente) indicé que a veces los estudiantes cuentan con dicho acceso. No se
registraron respuestas en las categorias de nunca o casi nunca, lo que sugiere una
percepcion generalmente positiva sobre la disponibilidad de dispositivos tecnologicos
entre los estudiantes.
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La percepcion de los docentes sobre la disponibilidad de dispositivos y su
conectividad es mayoritariamente positiva, con un 92% indicando acceso adecuado, lo
que sugiere una infraestructura tecnologica bien establecida y fundamental para una
interaccion fluida con plataformas educativas. La alta disponibilidad de dispositivos
refleja sistemas de soporte técnico eficientes y mejora la participacion y compromiso
de los estudiantes, favoreciendo su desempefio académico y desarrollo de habilidades.
La satisfaccion estudiantil aumenta al hacer el aprendizaje més atractivo y motivador.
Ademas, facilita la variedad de herramientas de evaluacion y la inmediatez de la
retroalimentacion, permitiendo evaluaciones digitales precisas y el uso de datos para
personalizar el aprendizaje.

Tabla 32. Confiabilidad en la conexion a internet en su institucion

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Siempre 10 83%
Casi siempre 1 8%
A veces 1 8%

Grafico 26. Confiabilidad en la conexidn a internet en su institucién

Confiabilidad en la conexidn a internet en su institucion

0% 0%

PN

= Siempre = Casi siempre A veces Nunca = Casi nunca
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Anélisis e interpretacion

Los resultados sobre la calidad de la conexion a internet en la institucion revelan
que el 83% de los encuestados (10 docentes) considera que la conexion es siempre
confiable para el uso de herramientas digitales. Un 8% (1 docente) opina que la
conexion es casi siempre confiable, y otro 8% (1 docente) menciona que a veces es
confiable. No se reportaron respuestas en las categorias de "nunca" o "casi nunca", lo
que indica una percepcion en su mayoria favorable sobre la fiabilidad de la conexion a
internet en la institucion.

La percepcion de los docentes indica que la infraestructura de red de la
institucién es robusta, garantizando una conectividad estable y confiable. Esta
estabilidad es crucial para una interfaz de usuario eficiente, facilitando la interaccion
continua con plataformas educativas. Un internet confiable impacta positivamente en
el soporte técnico, la participacion y compromiso de los estudiantes, mejorando su
motivacion e involucramiento. Ademas, se observa una influencia positiva en el
desempefio académico y el desarrollo de habilidades, gracias al acceso ininterrumpido
a recursos educativos en linea. La satisfaccion de los estudiantes, la variedad de
herramientas de evaluacion y la inmediatez de la retroalimentacion se ven mejoradas,

optimizando también el uso de datos para personalizar el aprendizaje.

Tabla 33. Facilidad para utilizar plataformas de gestion de aprendizaje.

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Siempre 9 75%
Casi siempre 2 17%
A veces 1 8%
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Gréfico 27. Facilidad para utilizar plataformas de gestion de aprendizaje.
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Analisis e interpretacion

Los resultados de la encuesta aplicada a 12 docentes sobre la facilidad de
navegacion y uso de las plataformas de gestion del aprendizaje (LMS) y otras
herramientas digitales indican que el 75% de los encuestados (9 docentes) considera
que siempre es facil para ellos y sus estudiantes utilizar estas plataformas. Ademas, el
25% (3 docentes) sefialo que casi siempre es facil. No hubo respuestas en las categorias
de "a veces", "nunca" o "casi nunca", lo que muestra una percepcion general muy

positiva sobre la usabilidad de estas herramientas digitales.

La percepcion positiva sobre la facilidad de uso de las plataformas de gestion
del aprendizaje (LMS) y otras herramientas digitales refleja una interfaz de usuario
bien disefiada y accesible, con un 100% de los encuestados indicando facilidad en la
navegacion y utilizacion. Esta accesibilidad reduce barreras tecnolégicas y permite a
los usuarios centrarse en el contenido educativo, mejorando el desempefio académico.
Ademas, una interfaz intuitiva disminuye la necesidad de soporte técnico constante,
permitiendo al equipo técnico abordar problemas méas complejos. La facilidad de uso
también promueve el desarrollo de habilidades tecnologicas, incrementa la
participacién y compromiso de los estudiantes, y mejora su satisfaccion. Asimismo,

facilita la implementacion de herramientas de evaluacién y retroalimentacion rapida y
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precisa, optimizando la precision de las evaluaciones digitales y la personalizacion del

aprendizaje.

Tabla 34. Accesibilidad al soporte técnico.

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Siempre 7 58%
Casi siempre 3 25%
A veces 2 17%

Gréfico 28. Accesibilidad al soporte técnico.
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Anélisis e interpretacion

Los resultados de la encuesta aplicada a 12 docentes sobre la accesibilidad y
utilidad del soporte técnico para resolver problemas con herramientas digitales
muestran que el 58% de los encuestados (7 docentes) considera que siempre es
accesible y util. Ademas, el 25% (3 docentes) indicé que el soporte técnico es casi
siempre accesible y util, mientras que el 17% (2 docentes) sefiald que a veces lo es. No
hubo respuestas en las categorias de nunca o casi hunca, lo que indica una percepcion

predominantemente positiva del soporte técnico disponible.

La percepcion positiva sobre la accesibilidad y utilidad del soporte técnico es

crucial para el buen funcionamiento de las herramientas digitales en el entorno
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educativo. Con un 83% de los encuestados afirmando que el soporte técnico es
accesible y atil, se deduce que el personal de soporte est4 bien capacitado y eficiente
en la resolucion de problemas. Esta accesibilidad garantiza la disponibilidad y
conectividad de los dispositivos, mejorando la interfaz de usuario y proporcionando
una experiencia fluida. Ademas, un soporte técnico eficaz permite que los estudiantes
mantengan su desempefio académico y desarrollo de habilidades sin interrupciones,
aumentando su satisfaccion y participacion. Asimismo, facilita la precision en las
evaluaciones digitales y la personalizacion del aprendizaje, optimizando la calidad

educativa.

Tabla 35. Involucramiento de los estudiantes en actividades educativas en linea.

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Siempre 9 75%
Casi siempre 3 25%
A veces 0 0%

Grafico 29. Involucramiento de los estudiantes en actividades educativas en linea.
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Anélisis e interpretacion

Los resultados de una encuesta a 12 docentes sobre el compromiso de los
estudiantes en actividades en linea muestran que el 75% (9 docentes) considera que los

estudiantes estan siempre comprometidos, mientras que el 25% (3 docentes) opina que
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casi siempre lo estdn. No se registraron respuestas en las categorias de "a veces",
"nunca” o "casi nunca”, lo que refleja una vision muy positiva del compromiso
estudiantil.

Este alto nivel de participacion sugiere que las estrategias pedagogicas y la
adaptacion de los estudiantes a las herramientas digitales son eficaces. Ademas, un
acceso adecuado a dispositivos, una conexion a internet confiable, y un soporte técnico
accesible mejoran la experiencia de aprendizaje, reduciendo la frustracion y
potenciando el rendimiento académico. Esto también promueve la satisfaccion

estudiantil y permite una ensefianza mas personalizada.

Tabla 36. Adecuada variedad de herramientas digitales como métodos de evaluacion.

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Siempre 9 75%
Casi siempre 2 17%
A veces 1 8%

Grafico 1. Adecuada variedad de herramientas digitales como métodos de
evaluacion.
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Anélisis e interpretacion

Los resultados de la encuesta aplicada a 12 docentes sobre la percepcion de la
variedad de métodos de evaluacidn ofrecidos por las herramientas digitales indican que
el 67% de los encuestados (8 docentes) considera que siempre hay una variedad
adecuada de métodos de evaluacion. Ademas, el 25% (3 docentes) sefialé que casi
siempre hay una buena variedad, y el 8% (1 docente) indicO que a veces las
herramientas digitales proporcionan una variedad adecuada. No hubo respuestas en las
categorias de "nunca" o "casi nunca", lo que refleja una percepcion predominantemente
positiva sobre la diversidad de métodos de evaluacion disponibles.

La percepcion positiva sobre la variedad de métodos de evaluacion ofrecidos
por las herramientas digitales, con un 92% de los encuestados indicando una adecuada
diversidad, sugiere que estas plataformas son versatiles y adaptativas. Esto permite a
los docentes implementar estrategias de evaluacion variadas, como quizzes, encuestas
y juegos educativos, lo que contribuye a una evaluacion méas completa y precisa del
desempefio académico. La diversidad de métodos también incrementa la satisfaccion
estudiantil, manteniendo el aprendizaje dindmico y menos monotono, y mejora la
participacion y compromiso al hacer las evaluaciones méas interactivas. Ademas, la
retroalimentacion inmediata y la precision en la evaluacion se benefician de estas
herramientas, optimizando el uso de datos para personalizar el aprendizaje y adaptar

las actividades a las necesidades individuales de los estudiantes.

Tabla 37. Rapidez en la retroalimentacion luego de la evaluacion.

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Siempre 11 85%
Casi siempre 1 8%
A veces 1 8%
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Gréfico 30. Rapidez en la retroalimentacion luego de la evaluacion.
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Analisis e interpretacion

Los resultados de la encuesta aplicada a 12 docentes sobre la rapidez con la que
los estudiantes reciben retroalimentacion después de ser evaluados mediante
herramientas digitales muestran que el 92% de los encuestados (11 docentes) considera
que siempre reciben retroalimentacion rapidamente. Ademas, el 8% (1 docente) indicd
que casi siempre los estudiantes reciben retroalimentacion rapida. No hubo respuestas
en las categorias de "a veces", "nunca" o "casi nunca"”, lo que refleja una percepcion

extremadamente positiva sobre la rapidez de la retroalimentacion en este contexto.

La percepcion altamente positiva sobre la rapidez de la retroalimentacion en las
evaluaciones digitales, con un 100% de los encuestados indicando una respuesta rapida,
refleja la eficiencia de las herramientas digitales utilizadas. Esta inmediatez permite a
los estudiantes corregir errores y consolidar el aprendizaje de manera continua,
mejorando asi su desempefio académico y desarrollo de habilidades. La satisfaccion
estudiantil se incrementa al recibir un apoyo constante y activo, lo que aumenta la
motivacion. Ademas, la variedad de herramientas de evaluacion y la interfaz intuitiva
contribuyen a una entrega rapida de resultados. La retroalimentacion rapida también
optimiza la precision de la evaluacion y facilita la personalizacion del aprendizaje

mediante el uso inmediato de datos para ajustar actividades y recursos educativos.
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Tabla 38. Relevancia del uso de herramientas digitales para las evaluaciones.

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Siempre 9 75%
Casi siempre 3 25%
A veces 0 0%

Gréafico 31. Relevancia del uso de herramientas digitales para las evaluaciones.
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Analisis e interpretacion

Los resultados de la encuesta aplicada a 12 docentes sobre la importancia de las
evaluaciones realizadas con herramientas digitales muestran que el 75% de los
encuestados (9 docentes) considera que estas evaluaciones son siempre relevantes,
mientras que el 25% (3 docentes) opina que casi siempre lo son. No hubo respuestas
en las categorias de "a veces", "nunca" o "casi nunca”, lo que indica una percepcion
altamente positiva sobre su relevancia en el contexto educativo.

Esta vision positiva sugiere que las evaluaciones digitales son percibidas como
esenciales en el proceso educativo. La unanimidad de los encuestados al considerarlas
relevantes implica que las herramientas digitales estan alineadas con los objetivos
académicos, permitiendo una medicién precisa del rendimiento y progreso de los

estudiantes. Ademas, esta relevancia favorece la personalizacion del aprendizaje y

92



mejora la calidad educativa mediante diversos métodos de evaluacion que contribuyen
tanto al desempefio académico como a la satisfaccion estudiantil

Tabla 39. Facilidad y anélisis en la recopilacion de datos.

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Siempre 11 92%
Casi siempre 1 8%
A veces 0 0%

Gréfico 32. Facilidad y anélisis en la recopilacion de datos.
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Analisis e interpretacion

Los resultados de la encuesta realizada a 12 docentes sobre la capacidad de las
herramientas digitales para recopilar y analizar datos de rendimiento, con el objetivo
de personalizar el aprendizaje, muestran que el 92% de los encuestados (11 docentes)
considera que siempre pueden hacerlo. El 8% (1 docente) sefial6 que casi siempre lo

logra. No hubo respuestas en las categorias de "a veces"”, "nunca” o "casi nunca"”, lo

que refleja una percepcion muy positiva sobre la efectividad de estas herramientas.

Esta percepcidn positiva resalta la relevancia de las herramientas digitales en el
ambito educativo. La unanimidad de los encuestados al reconocer su capacidad para

personalizar el aprendizaje sugiere que las plataformas digitales estan bien disefiadas
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para adaptarse a las necesidades individuales de los estudiantes. Gracias a esta
capacidad de analisis, los docentes pueden monitorear el progreso, proporcionar
retroalimentacion precisa y ajustar sus enfoques pedagoégicos, mejorando asi el
desempefio académico y la satisfaccion estudiantil. La precision en la recopilacion de
datos y la variedad de métodos de evaluacién contribuyen a una educacion mas

personalizada y eficaz.
Andlisis de la encuesta a docentes con la variable: desarrollo artistico musical

Tabla 40. Demostracion de habilidades sélidas en la ejecucion instrumental.

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Siempre 8 67%
Casi siempre 3 25%
A veces 1 8%

Gréfico 33. Demostracion de habilidades sélidas en la ejecucion instrumental.
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Anélisis e interpretacion

Los resultados de la encuesta enfocada en habilidades técnicas y creativas en
mausica revelan que el 67% de los docentes encuestados (8 docentes) indicaron que sus
estudiantes siempre demuestran habilidades sélidas en la ejecucion instrumental o
vocal. Ademas, el 25% (3 docentes) sefiald que esto ocurre casi siempre, mientras que

el 8% (1 docente) menciond que a veces ocurre. No hubo respuestas en las categorias
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de "nunca" o "casi nunca", lo que sugiere una percepcion mayoritariamente positiva

sobre las habilidades de ejecucion de los estudiantes.

La alta frecuencia con la que los docentes reportan habilidades sélidas en la
ejecucion instrumental o vocal subraya un alto nivel de competencia musical entre los
estudiantes, evidenciando un solido dominio técnico y expresividad. Esta capacidad no
solo refleja un entendimiento profundo de la teoria musical, sino que también mejora
la apreciacion critica de diversos estilos musicales. Ademas, la ejecucion solida
fomenta el desarrollo de competencias sociales, como la colaboracion y la
comunicacion en contextos de ensamble. En conjunto, estos resultados demuestran que
la practica musical no solo fortalece las habilidades técnicas, sino que también
contribuye de manera significativa al desarrollo cognitivo, emocional y social de los
estudiantes.

Tabla 41. Participacion en la composicion y creacion de piezas musicales originales.

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Siempre 7 58%
Casi siempre 4 33%
A veces 1 8%

Grafico 34. Participacion en la composicion y creacion de piezas musicales

originales.
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Anélisis e interpretacion

Los resultados de la encuesta muestran que el 58% de los docentes (7 docentes)
indicd que sus estudiantes siempre participan en la composicién de piezas musicales
originales, mientras que el 33% (4 docentes) menciond que esto ocurre casi siempre, y
el 8% (1 docente) sefialé que a veces participan. No se reportaron respuestas en las
categorias de "nunca" o "casi nunca", lo que refleja una percepcion positiva sobre la
participacion estudiantil en la creacion musical.

Este alto nivel de participacion resalta la promocién de la creatividad y la
expresion personal en el ambito musical, lo que enriquece la experiencia educativa.
Ademés, fomenta competencias clave como el andlisis, la sintesis, el pensamiento
critico y la resolucion de problemas. La creacion musical también contribuye al
bienestar emocional de los estudiantes y mejora sus habilidades sociales, como el
trabajo en equipo y la comunicacion, preparandolos para desafios académicos y
profesionales. En conjunto, la participacion en la composicion musical promueve un
desarrollo integral en los estudiantes.

Tabla 42. Demostracidn expresiva y emotiva en sus presentaciones musicales.

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Siempre 8 67%
Casi siempre 4 33%
A veces 0 0%

Gréfico 35. Demostracion expresiva y emotiva en sus presentaciones musicales.
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Anélisis e interpretacion

Los resultados de la encuesta muestran que el 67% de los docentes encuestados
(8 docentes) indicaron que sus estudiantes siempre muestran una interpretacion
expresiva y emotiva en sus presentaciones musicales. Ademas, el 33% (4 docentes)
menciond que esto ocurre casi siempre. No hubo respuestas en las categorias de "a
veces"”, "casi nunca” o "nunca”, lo que refleja una percepcién mayoritariamente
positiva sobre la habilidad de los estudiantes para interpretar de manera emotiva y

expresiva durante sus presentaciones musicales.

La alta frecuencia con la que los docentes observan que sus estudiantes realizan
interpretaciones expresivas y emotivas en sus presentaciones musicales destaca el
impacto profundo de la musica en la comunicacion emocional y la conexion con la
audiencia. Este fendmeno no solo refleja un dominio técnico, sino también una
capacidad para transmitir sentimientos y provocar respuestas emocionales, lo cual es
crucial para el desarrollo de habilidades emocionales. Ademas, una interpretacion
emotiva enriquece la apreciacion critica de los estilos musicales y fortalece las
competencias sociales al fomentar una mayor empatia y comprension entre los
estudiantes y su publico. En resumen, esta capacidad para la interpretacion expresiva
refleja un desarrollo integral que va mas alld de la técnica, abarcando aspectos

emocionales, criticos y sociales de la experiencia musical.

Tabla 43. Comprension y aplicacion de la teoria musical en sus estudios y practicas.

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Siempre 8 67%
Casi siempre 3 25%
A veces 1 8%
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Gréfico 36. Comprensién y aplicacion de la teoria musical en sus estudios y
practicas.

= Siempre Casi siempre = Aveces ® Casinunca = Nunca

Anélisis e interpretacion

Segun los resultados de la encuesta, el 67% de los docentes (8 docentes)
indicaron que sus estudiantes siempre comprenden y aplican la teoria musical en sus
estudios y practicas. Un 25% (3 docentes) menciond gque esto ocurre casi siempre, y un
8% (1 docente) dijo que a veces sucede. No se reportaron respuestas en las categorias
de "casi nunca" o "nunca”, lo que indica una percepcion mayoritariamente positiva
sobre la comprension y aplicacion de la teoria musical por parte de los estudiantes.

Este alto porcentaje refleja la importancia de una formacion teorica solida en la
educacién musical. Los estudiantes no solo perfeccionan sus habilidades técnicas y
creativas, sino que también se basan en una base teorica robusta, fortaleciendo su
capacidad de analisis y sintesis. Una comprension profunda de la teoria musical les
permite contextualizar su practica, apreciar distintos estilos y mejorar su interpretacion
emocional, lo que enriquece tanto sus habilidades técnicas como su apreciacion critica

y emocional de la musica.
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Tabla 44. Frecuencia de apreciacion critica de diversos estilos musicales.

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Siempre 7 58%
Casi siempre 4 33%
A veces 1 8%

Graéfico 37. Frecuencia de apreciacion critica de diversos estilos musicales.
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Anélisis e interpretacion

Segun los resultados de la encuesta, el 58% de los docentes (7 docentes) indico que sus
estudiantes siempre realizan una apreciacion critica de diversos estilos musicales y su
contexto histérico y cultural. Un 33% (4 docentes) menciond que esto ocurre casi
siempre, y un 8% (1 docente) dijo que a veces sucede. No hubo respuestas en las
categorias de "casi nunca" o "nunca”, lo que sugiere una percepcion positiva sobre la

capacidad de los estudiantes para realizar apreciaciones criticas en musica.

La alta frecuencia con la que los docentes reportan esta apreciacion critica resalta el
compromiso de los estudiantes con una comprension integral de la mdsica. Este
enfoque fomenta el analisis de la mdsica dentro de sus contextos culturales, sociales y
temporales, ampliando su conocimiento y habilidades criticas. Ademas, promueve una

mayor conciencia cultural y social, permitiendo a los estudiantes conectar
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emocionalmente con las obras y apreciar la diversidad musical. En resumen, esta
competencia fortalece el conocimiento musical y la empatia cultural, enriqueciendo la

experiencia educativa en masica.

Tabla 45. Frecuencia de aprendizaje musical significativo.

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Siempre 10 83%
Casi siempre 2 17%
A veces 0 0%

Gréfico 38. Frecuencia de aprendizaje musical significativo.
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Analisis e interpretacion

Los resultados de la encuesta revelan que el 83% de los docentes encuestados
(10 docentes) afirmaron observar siempre un desarrollo significativo en las
competencias cognitivas, emocionales y sociales de sus estudiantes a través de la
educacion musical. Ademas, el 17% (2 docentes) indico que esto ocurre casi siempre.
No se registraron respuestas en las categorias de "a veces", "casi nunca" o "nunca"”, lo
que refleja una percepcion muy positiva sobre el impacto de la educacion musical en

el desarrollo integral de los estudiantes.
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La frecuente observacion de un desarrollo notable en las competencias
cognitivas, emocionales y sociales resalta el valor multifacético de la musica en la
formacion integral. A nivel cognitivo, la practica musical fomenta habilidades como el
analisis, la memoria y la concentracion, impulsando el pensamiento critico y la
resolucion de problemas. En el plano emocional, la musica brinda una via para la
autoexpresion y fomenta la empatia, fortaleciendo el bienestar emocional. Socialmente,
el trabajo en proyectos musicales promueve habilidades de colaboracion y
comunicacion efectiva. En conjunto, la educacion musical no solo enriquece la
experiencia educativa, sino que también potencia habilidades y actitudes clave para el

desarrollo integral de los estudiantes.
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CAPITULO 111
PRODUCTO
Introduccion

Las investigaciones recientes subrayan la importancia de disefiar metodologias
gue posicionen a los estudiantes como protagonistas de su aprendizaje en entornos
digitales. Aunque existen avances en la integracion tecnoldgica, ain predominan
enfoques pedagogicos tradicionales que no responden a las demandas actuales, donde

los estudiantes deben asumir un rol activo en su formacién.

En este contexto, resulta crucial que el sistema educativo de nivel basico
superior adopte herramientas digitales innovadoras que promuevan un aprendizaje
dindmico y creativo, especialmente en areas artisticas como la musica. EI Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP) y otras metodologias activas son esenciales para captar el
interés de los estudiantes y fomentar un desarrollo integral. Los docentes, por tanto,
deben actualizarse en la implementacion de estas estrategias para maximizar el impacto

educativo y estimular habilidades criticas y creativas en los alumnos.

Esta propuesta de innovacion educativa se centra en el desarrollo de una guia
metodologica fundamentada en herramientas digitales para estimular las habilidades
artistico-musicales de los estudiantes de décimo afio. Este recurso esta disefiado para
enriquecer el aprendizaje musical a través de actividades interactivas, colaborativas y
practicas, fortaleciendo su creatividad y evidenciando su progreso en el fascinante

mundo de la musica.
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Propuesta de solucién al problema

El presente estudio plantea una solucion innovadora basada en los resultados
obtenidos durante la fase de diagndstico, con el proposito de integrar herramientas

tecnoldgicas al proceso de ensefianza musical.
Nombre de la propuesta

Guia metodoldgica para el desarrollo artistico-musical mediante herramientas

digitales.
Contextualizacion

La iniciativa serd ejecutada en el area de Educacion Musical, dirigida a los
estudiantes de décimo afio de educacion bésica superior de la Unidad Educativa
Bilingue Torremar, que suman un total de 60 alumnos. Asimismo, la propuesta servira
como recurso pedagodgico para los docentes responsables del area, fomentando la

ensefianza musical mediante el uso de tecnologias innovadoras.
Definicién del tipo de producto

La incorporacion de recursos digitales, como aplicaciones interactivas,
simuladores de composicion musical y plataformas de aprendizaje en linea, ha
revolucionado la ensefianza musical, ofreciendo herramientas innovadoras que
conectan teoria y practica de forma dindmica. Estos recursos permiten a los estudiantes
no solo comprender conceptos tedricos de forma mas clara, sino también experimentar
directamente con la creacion musical, desarrollando habilidades como la percepcion

auditiva, el reconocimiento ritmico, la composicion melddica y la creatividad.

La propuesta busca integrar tecnologias de la informacion y comunicacion
(TIC) para potenciar el aprendizaje musical mediante herramientas digitales como
Soundtrap, una plataforma que facilita la creacidn colaborativa de musica; Incredibox,

que estimula la exploracion creativa a través de la construccion de ritmos y melodias;
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y Chrome Music Lab, que ofrece actividades interactivas para comprender conceptos
musicales basicos. Estas plataformas no solo incrementan la motivacion y el interés por
la musica, sino que también fomentan el trabajo colaborativo, la resolucion de

problemas y la expresion artistica individual.

Ademas, estas herramientas permiten adaptar las actividades al ritmo y nivel de
cada estudiante, promoviendo un aprendizaje personalizado y significativo. A través
de su implementacion, se busca transformar la clase de mdsica en un espacio de
experimentacién y descubrimiento, donde los estudiantes no solo adquieran
competencias técnicas, sino también desarrollen una sensibilidad artistica que
contribuya a su formacion integral. La propuesta también contempla la capacitacion de
los docentes en el uso pedagogico de estas herramientas, asegurando que sean aplicadas

de manera efectiva y alineada con los objetivos educativos nacionales.

Explicacion de como la propuesta contribuye a solucionar las insuficiencias

identificadas en el diagndstico

El diagndstico realizado evidencio que, si bien los estudiantes tienen acceso a
dispositivos tecnologicos, no se utilizan herramientas digitales de manera efectiva para
promover su desarrollo artistico-musical. Ademés, los docentes carecen de

capacitacion especifica para implementar metodologias innovadoras.

La guia metodoldgica propuesta aborda estas deficiencias, proporcionando
estrategias concretas y recursos tecnologicos adaptados al curriculo nacional. Se enfoca
en actividades que combinan creatividad y colaboracién, asegurando un aprendizaje

mas dinamico Yy significativo.
Objetivo General

Elaborar una guia metodoldgica basada en herramientas digitales para estimular el
desarrollo artistico-musical en los estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa

Bilinglie Torremar.
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Objetivos Especificos
« ldentificar las herramientas digitales que potencien el aprendizaje musical.

o Disefiar actividades interactivas que evidencien el desarrollo de habilidades

artisticas.

e Probar y validar la propuesta metodoldgica mediante la retroalimentacion de

expertos.
Definicion metodoldgica

La guia metodoldgica sera disefiada siguiendo el modelo educativo ADDIE,
que consta de cinco fases: Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacion.
Este enfoque estructurado permitira identificar las necesidades especificas de los
estudiantes de décimo afio de educacion bésica, disefiar estrategias pedagdgicas
efectivas, desarrollar recursos digitales innovadores y evaluar continuamente el

impacto en el aprendizaje artistico-musical.

En la fase de Analisis, se investigaran las destrezas musicales actuales de los
estudiantes, identificando brechas y areas de mejora. Durante el Disefio, se planificaran
actividades y recursos basados en herramientas digitales como Soundtrap, Incredibox
y Chrome Music Lab, adaptados a las habilidades y niveles de los alumnos. En el
Desarrollo, se crearan materiales interactivos y guias especificas para estudiantes y
docentes. En la fase de Implementacién, se aplicara la guia en el aula, integrando las
TIC en las sesiones de musica para fomentar un aprendizaje practico, creativo y
significativo. Finalmente, en la Evaluacion, se mediran los resultados a traves de
indicadores claros, como el nivel de compromiso, el dominio de habilidades musicales

y la creatividad en las composiciones.

Esta metodologia no solo garantizard un proceso educativo coherente y
organizado, sino que también permitira ajustes constantes en funcion de las necesidades

emergentes. Ademas, la guia estara alineada con el Curriculo Nacional del Ecuador,
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cumpliendo con las directrices del Ministerio de Educacion para asegurar que los
procesos de ensefianza y aprendizaje respondan a los estdndares vigentes. Esto
fomentara un desarrollo integral en los estudiantes, conectando sus habilidades
musicales con competencias esenciales como el pensamiento critico, la colaboracién y
la creatividad. Asimismo, se incorporaran estrategias inclusivas que permitan la
participacion activa de todos los estudiantes, independientemente de su nivel inicial,

promoviendo asi una educacion equitativa y de calidad.

Gréfico 39. Modelo ADDIE

‘ EVALUATION

Revision on
IMPLEMENTATION User Response
Product
DEVELOP Revision
Moodle LMS Access
DESING Intstallation Implementation
System PLan Create Course &  of | eraning
ANALISIS ) Flow Chart User Process
Needs Analysis Desing whit Expert
CLO analysis Moodle Validation
Literature
studies

Fuente: Malik et al., (2022)

Modelo Educativo

El uso de Proyectos Basados en el Aprendizaje (ABP) para estimular el
desarrollo artistico musical en estudiantes de 10mo afio de educacion basica combina
enfoques tanto presenciales como virtuales, aprovechando lo mejor de ambos entornos
para fomentar la creatividad y el aprendizaje significativo. Esta metodologia permite a
los estudiantes involucrarse en proyectos musicales relevantes, como la creacion de
composiciones digitales, incentivando la participacion activa y la integracion de
herramientas tecnolégicas.

La combinacion de actividades presenciales y en linea ofrece flexibilidad en
el proceso de aprendizaje, facilitando que los estudiantes puedan aplicar sus

conocimientos musicales en situaciones practicas y creativas.
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Desarrollo de la metodologia ADDIE

Fase 1. Analisis.

Para la elaboracion de la guia metodoldgica para el desarrollo artistico
musical, se utiliza el modelo ADDIE, que proporciona un enfoque estructurado. En la

fase de Andlisis, se evallan aspectos clave para disefiar estrategias efectivas.

Tabla 46. Aspectos clave para disefiar estrategias efectivas

Categoria Descripcion
Objetivos de Fomentar habilidades musicales mediante el uso de
aprendizaje herramientas digitales, promoviendo la creatividad, el

trabajo colaborativo y la expresion artistica.

Perfil de los Estudiantes de 10mo afio con conocimientos basicos en
estudiantes musica, familiaridad con tecnologia y diferentes niveles de

interés por la materia.

Necesidades Identificar habilidades musicales que necesitan reforzarse,
educativas como la composicion y la interpretacion, y motivar el uso

creativo de tecnologias digitales.

Contexto de Los estudiantes cuentan con acceso a computadoras y
ensefianza conexion a internet, pero presentan diversos niveles de

dominio tecnoldgico.

Recursos disponibles  Herramientas como Soundtrap, Incredibox, y Chrome
Music Lab; ademas, docentes con experiencia basica en

tecnologia educativa.

Limitaciones y Capacitar a los docentes en las herramientas digitales,
desafios equilibrar tiempo entre teoria y practica, y garantizar

acceso equitativo a los recursos.
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Competencias Algunos docentes requieren formacion adicional en

digitales de los software musical y en la aplicaciéon del ABP en proyectos
docentes artisticos.

Estrategias de Se aplicaran encuestas y ejercicios diagnosticos para
evaluacion inicial identificar los intereses musicales y habilidades iniciales

de los estudiantes.

Fase 2: Disefio

Durante la fase de disefio del modelo ADDIE para la creacion de una propuesta
pedagdgica innovadora, centrada en el uso de herramientas digitales para fomentar el
desarrollo artistico musical en estudiantes de 10mo afio de educacion basica, se llevo a
cabo un proceso meticuloso y bien organizado. Esta etapa se enfoco en la planificacion
del contenido educativo, las estrategias de ensefianza, las actividades de aprendizaje y
los métodos de evaluacion, todos alineados con los objetivos de aprendizaje
previamente identificados en la fase de analisis.

Cada uno de los componentes abordados, tales como la discriminacién auditiva,
la creacién musical, la lectura ritmica, el dictado ritmico y el reconocimiento de sonidos
de instrumentos, fue tratado de manera integral. Para ello, se emplearon diversas
herramientas tecnoldgicas como Soundtrap, EarMaster, GarageBand y Rhythm
Trainer, que permitieron simular y visualizar conceptos musicales de manera
interactiva, facilitando su comprension por parte de los estudiantes.

Las estrategias pedagogicas se disefiaron teniendo en cuenta la variedad de
estilos de aprendizaje y los diferentes niveles de conocimiento previo de los
estudiantes. Se priorizaron actividades practicas que promovieran el pensamiento
critico, la creatividad, la resolucién de problemas y la aplicacion de conceptos
musicales en contextos reales.

En cuanto a la evaluacion, se disefiaron métodos para medir el progreso de los
estudiantes durante todo el proceso educativo, asegurando una retroalimentacion

constante y eficaz. Se implementaron evaluaciones diagnosticas al inicio para conocer
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el nivel de conocimiento previo de los estudiantes, lo que permiti6 ajustar la ensefianza
segun sus necesidades individuales.

La fase de disefio del modelo ADDIE fue crucial para estructurar una guia
metodologica solida y coherente, que asegurara la efectividad de la propuesta en el
desarrollo artistico musical de los estudiantes. Esta etapa establece una base firme para
la implementacion exitosa de la metodologia en el contexto particular de la Unidad

Educativa Bilinglie Torremar.

Tabla 47. Fase disefio para la Discriminacion Auditiva

Fase de Disefio Detalles
Objetivos de Desarrollar la capacidad de identificar diferencias entre
Aprendizaje sonidos en términos de altura, intensidad, duracion y timbre.

Reconocer patrones sonoros basicos.

Estrategias Uso de aplicaciones de entrenamiento auditivo como MUSIC
Pedagogicas LAB para realizar ejercicios interactivos. Realizacién de
sesiones grupales de escucha activa con ejemplos musicales

variados.

Actividades 1. Ejercicios interactivos en MUSIC LAB para identificar
diferencias de altura tonal y duracion de notas.
2. Dindmicas grupales de escucha activa para identificar

patrones sonoros en piezas musicales.

Métodos de Evaluacion practica mediante ejercicios en herramientas
Evaluacion digitales. Pruebas auditivas para medir la capacidad de

discriminacion de sonidos.
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Tabla 48. Fase disefio para la Creacion musical

Fase de Disefno

Detalles

Objetivos de
Aprendizaje

Desarrollar la creatividad y las habilidades técnicas para
componer frases musicales simples. Aplicar los conceptos de

ritmo, melodia y armonia en composiciones bésicas.

Estrategias

Pedagdgicas

Uso de plataformas como Soundtrap o GarageBand para la
creacion de composiciones digitales. Sesiones colaborativas para

desarrollar piezas en equipo.

Actividades 1. Taller de composicion utilizando Soundtrap: creacion de una
melodia simple con acompafiamiento.
2. Proyecto grupal de composicion colaborativa basada en un
tema asignado.

Meétodos de Evaluacién de las composiciones finales, considerando

Evaluacion creatividad, estructura y aplicacién de conceptos musicales.

Tabla 49. Fase disefio para la Lectura ritmica

Fase de Disefio

Detalles

Objetivos de
Aprendizaje

Leer y reproducir patrones ritmicos simples y complejos en

diferentes métricas. Mejorar la precision en la ejecucion ritmica.

Estrategias

Pedagdgicas

Préacticas interactivas con software como Rhythm Randomizer.
Ejercicios de lectura ritmica en clase usando palmas y percusion

corporal.

Actividades

1. Ejercicios en Rhythm Randomizer para practicar patrones en
2/4, 3/4 y 4/4. 2. Dinamica de grupo: lectura y reproduccion

ritmica con percusion corporal.

Meétodos de

Evaluacion

Evaluacién mediante pruebas préacticas de lectura ritmica y

ejecucion en grupo.
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Tabla 50. Fase disefio para el Dictado Ritmico

Fase de Disefno

Detalles

Objetivos de
Aprendizaje

Desarrollar la capacidad de transcribir patrones ritmicos a partir

de una escucha activa.

Estrategias

Pedagdgicas

Uso de grabaciones de diferentes patrones ritmicos para ser
transcritos por los estudiantes. Clases interactivas con

seguimiento a través de software.

Actividades 1. Dictado ritmico de patrones sencillos.
2. Ejercicios en clase para transcribir ritmos complejos a partir
de audicion.
Métodos de Evaluacion de la precision en las transcripciones ritmicas y la
Evaluacion capacidad para reconocer patrones de memoria.

Tabla 51. Fase disefio para el Reconocimiento de Sonidos de Instrumentos

Fase de Disefio

Detalles

Objetivos de
Aprendizaje

Identificar y reconocer sonidos de diferentes instrumentos
musicales. Mejorar la capacidad auditiva para distinguir timbres

y familias de instrumentos.

Estrategias

Pedagdgicas

Uso de grabaciones de sonidos de instrumentos y aplicaciones
de entrenamiento auditivo. Andlisis de piezas musicales para

identificar los sonidos de instrumentos.

Actividades 1. Ejercicios interactivos para identificar instrumentos en
grabaciones.
2. Actividades en grupo para discutir las caracteristicas sonoras
de diferentes instrumentos.

Métodos de Evaluacion practica mediante ejercicios de identificacion de

Evaluacion instrumentos a partir de audicion.
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Tabla 52. Fase disefio para la Improvisacion Musical

Fase de Disefno

Detalles

Objetivos de
Aprendizaje

Desarrollar la creatividad musical a través de la
improvisacion. Fomentar la capacidad de expresion

espontanea mediante instrumentos o voz.

Estrategias

Pedagdgicas

Uso de bases armodnicas o melddicas para practicar
improvisacion. Fomentar la colaboracion a través de

improvisaciones grupales.

Actividades 1. Improvisacion individual sobre progresiones armonicas
predefinidas. 2. Improvisacion en grupo con interaccion
musical.

Métodos de Evaluacion a través de la observacion de la creatividad y la

Evaluacion fluidez en la improvisacion. Retroalimentacion grupal.

Tabla 53. Fase disefio para la Armonia Musical

Fase de Disefio

Detalles

Objetivos de
Aprendizaje

Comprender la construccion de acordes y progresiones
armonicas. Aplicar la armonia en la creacién musical y en la

interpretacion de obras.

Estrategias

Pedagdgicas

Ensefiar la teoria de acordes mayores, menores Yy Sus
variaciones. Analizar progresiones armonicas comunes en

diferentes géneros.

Actividades

1. Creacion de progresiones armoénicas en diferentes géneros
musicales.
2. Composicion de piezas breves aplicando las progresiones

estudiadas.

Métodos de

Evaluacion

Evaluacion de composiciones de los estudiantes basados en las
progresiones armonicas. Analisis de piezas musicales para

identificar estructuras armonicas.
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Fase 3: Desarrollo

Durante esta fase, se desarrollaran los materiales necesarios, como guias de usuario

para las herramientas digitales, tutoriales en video, y recursos didacticos interactivos.
Las actividades estan disefiadas para ser progresivas:

1. Exploracion inicial: Introduccién a las herramientas digitales.

2. Composicion practica: Creacion de piezas musicales individuales y grupales.

3. Presentacion y retroalimentacion: Presentacion de proyectos finales en un

entorno colaborativo y creativo.

Este enfoque garantiza un aprendizaje dindmico, motivador y adaptado a las

necesidades y contextos de los estudiantes.

PROPUESTA

Actividad # 1

Titulodela  Nombres de las figuras musicales y discriminacion auditiva a través

actividad. de QUIZZIZ.

Objetivo. Reconocer visual y auditivamente las figuras musicales.

Destrezas. Desarrolla competencias auditivas que permitan realizar una

interpretacion musical adecuada.

Descripcion  Primero: Ingresar al link de Quizziz
de la https://quizizz.com/join?qc=71574643

actividad Segundo: ingresar tu nombre y apellido.

paso a paso.
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Tu nombre en Quizizz es...

Ajustes

) Leer texto en voz alta

J3 Musica

WP Efectos sonoros
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Tercero: hacer clic en el botdn verde EMPEZAR;:

Tu nombre en Quizizz es...

nombres y apellidos

Empezar

Ajustes

o) Leer texto en voz alta

ﬂ Musica

0 Efectos sonoros

Cuarto: hacer clic en el botén violeta EMPEZAR:

NOMBRES Y APELLIDOS

Tus comodines

? Doble amenaza
Consigue el doble de
puntuacion, pero una respuesta
Incorrecta te costarda.

@ Impulsor de rac...

Aplicar para gumentor su
contador de rochas en +6 Mezclar
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Quinto: esperar la cuenta regresiva

2

Consejo profesional:
Los potenciadores ofensivos como “2X" te otorgan una puntuacidn adicional adicional por la respuesta cor!

Sexto: escuchar el sonido haciendo clic en el boton de reproduccion

y luego hacer clic en una de las cuatro opciones de respuesta.

£QUE FIGURAS ESCUCHASTE?

Séptimo: observar la figura y luego hacer clic en una de las cuatro

opciones de respuesta.
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¢COMO SE LLAMA ESTA FIGURA?

CUARTINA SILENCIO

NOMBRES Y APELLIDOS C/ (

CORCHEAS

Evaluacion.  Se realizaran pruebas escritas para determinar la efectividad del

recurso aplicado. Ademas, se podra realizar QUIZZIZ impreso para

realizarlo en hoja de papel durante la clase presencial.

0 Hojas de trabajo imprimibles gratis
L]

respuesta aleatoria ‘:) Revolver las preguntas Claves de respuesta Tamafio de fuente S M XL

QUIZIZZ ressderraoae
(CLASE 5 FIGURAS MUSICALES 4TO
Total da preguntas: 16

Tiempo de la hoja de trabajo: Sminutos

Nombre del instructor: Mr. Prof. Christian
Monczys Franco

COMO SE LLAMA ESTA FIGURA?
1.

3) CUARTINA

€) SILENCIO

K

3) CORCHEAS

COMO SE LLAMA ESTA FIGURA?

) CUARTIMA

ﬂ COMO SE LLAMA ESTA FIGURA?
EN

a a) SILENCIO

©) CUARTINA

Reiniciar ﬁ

COMO SE LLAMA ESTA FIGURA?

b} CORCHEAS
d} MEGRA

b} NEGRA
d) SILENCIO

b} CORCHEAS
d} MEGRA

117



Actividad #2

Titulo de la actividad.

Objetivo. Nombres de las figuras musicales y discriminacion auditiva a través
de CLASSKICK.
Destrezas. Reconocer visual y auditivamente las figuras musicales.

Descripcion  Reconoce las figuras musicales y sus combinaciones.
de la
actividad

paso a paso.

Evaluacion.  Primero: Ingresar al link de CLASSKICK
https://app.classkick.com/#/login/LIOLHV

students log in with this class code:

LIO LH

You can also share this link to help students log in faster:

https://app.classkick.com/#/login/LIOLHV H

Segundo: Ingresa tus nombres y apellidos
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Tercero: hacer clic en el botén verde GO:

Start Working

Class Code
LIOLHV

Name

[ NOMBRES Y APELLIDOY

Cuarto: Leer todas las instrucciones y continuar a la siguiente
diapositiva.

A B uvowmv PROYECTO FINAL DE MUSICA 2023-2024

eq.&ﬂoro/vﬂo

e >

O TORREMAR Area de educacion artistica EFaM

Nombre : Fecha:
Profesor: Ledo. Christian Moncayo Franco
LEE ESTAS INSTRUCCIONES ANTES DE EMPEZAR Utiliza el botén @ para tomar una foto

1 Llena tus datos de NOMBRE, APELLIDO, FECHA Y
FoTo.

4t

Pprueba con tranquilidad.

5. La plataforma guardard tu informacién
automaticamente.

coloca tu foto aqui

6

¥ presiona PLEASE CHECK g
para pedir que te revise,

Cualquier novedad, escribome a mi correo

cmoncayo s torremar odu o¢

Quinto: leer las preguntas y hacer clic en una de las opciones del
recuadro.
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PROYECTO FINAL DE MUSICA 2023-2024

opcién que corresponda al nombre de las figuras.

OPCIONES.

(Corcheas)

FIGURA NOMBRE
J a)(8)c) o) B8 (Negra)

C (Silencio)

: ANENEN2NE D (Cuartina)

-Ninguna-

Sexto: escuchar el sonido haciendo clic en el boton de reproduccion
y luego hacer clic en una de las opciones de respuesta.

® EFQM ®
4. Selocciona 1a opcion que corresponda al sonido que escuchas en 5. Selecciona I opcidn que corresponda al sonido que escuchas e
a pista. a pista
OPCIONES. OPCIONES,
Sucche s piite ' 2 ) . L) . ? . Escucha la pista ' 2 ) . s . ? .
2 A )] 2] 1) 13 12 3] 13 3 A1 R
Escoje Ia opcion s [J][3] 1J] 3] 12l 13l 0] 12 Eacole teicpcion [ RPIREIRFINFIRE IRF IRPARE ]
DRGNS I | L0000 ci3 B
CRPIRCIRZIRZINEIRZIREINZ [ RZIRCIRZIRZIREIREINEIRE
E (Ninguna) E (Ninguna)

EF

Séptimo: al finalizar, pulsar a tu derecha el icono de la mano, y
presionar el botén de PLEASE CHECK

A # oMy PROYECTO FINAL DE MUSICA 2023-2024

Y - CERIE I

FELICIDADES TERMINASTE EL DROVECT/
BUSCA A LA DERECHA DE TU PANTALLA

PULSA EL BOTON DE LA MANO Y PRESIONA
PLEASE CHECK
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Se realizaran pruebas escritas para determinar la efectividad del
recurso aplicado. Ademas, se podré realizar CLASSKICK impreso

para realizarlo en hoja de papel durante la clase presencial.

Actividad
#3.

Titulo de la actividad.

Objetivo. Nombres de las instrumentos musicales y discriminacion auditiva a
través de QUIZZIZ.

Destrezas. Reconocer visual y auditivamente los instrumentos musicales.

Descripcion  Desarrolla competencias auditivas que permitan realizar adecuado

de la reconocimiento.

actividad

paso a paso.

Evaluacion.  Primero: Ingresar al link de Quizziz

https://quizizz.com/join?9c=82097721

Segundo: ingresar tu nombre y apellido.
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Tu nombre en Quizizz es

Ajustes

W) Leer texto en voz alta

J3 Musica

@0 Efectos sonoros

Tercero: hacer clic en el botdn verde EMPEZAR;:

Tu nombre en Quizizz

nombres y apellidos

Empezar

Ajustes

W) Leer texto en voz alta

ﬂ Musica

P Efectos sonoros
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Cuarto: hacer clic en el botén violeta EMPEZAR:

NOMBRES Y APELLIDOS

Tus comodines © 3 mezclas restantes

50/50 s Doble amenaza Impulsor de rac...

desaparecer la mitod de Consigue el doble de Aplicar para aumentor su
;. puntuacién, pero una respuesta contador de rochas en +6
Incorrecta te costaré.

Quinto: esperar la cuenta regresiva

2

Consejo profesional:
Los potenciadores ofensivos como “2X" te otorgan una puntuacién adicional adicional por la respuesta cor

Sexto: escuchar el sonido haciendo clic en el boton de reproduccion

y luego hacer clic en una de las cuatro opciones de respuesta.
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Qué instrumento estd sonando?

NOMBRES Y APELLIDOS

Se realizaran pruebas escritas para determinar la efectividad del
recurso aplicado. Ademas, se podra realizar QUIZZIZ impreso para

realizarlo en hoja de papel durante la clase presencial.

() Hoesdevabaon

© $ M n XL Mas aj

QUIZIZZ  rops oe rava ey

Sonidos de instrumentos

Total de pr

1. Qué instrumento estd sonando?

c) / d) "_‘(

2. Qué instrumento estd sonando?

" ¥ 4

JORRN ]

Actividad
#4.

Titulo de la actividad.

Objetivo. Notas musicales en el pentagrama.
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Destrezas. Reconocer visualmente las notas musicales de la escala de DO en el
pentagrama a través de una plataforma online interactiva
APRENDO MUSICA.

Descripcion  Desarrolla la habilidad de lectura musical.

de la

actividad

paso a paso.

Evaluaciéon.  Primero: ingresar al link

https://aprendomusica.com/const2/27aprendonotas8/game.html

Segundo: pulsar en la imagen del pentagrama para conocer las notas

de la escala de DO

Acr endo Mumbc MI
Aprendo las notas de la escala de Do

Leer Pulsa aqui para conocer las
notas.

Tercero: hacer clic en la opcion LEER
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Aprenda |as notas de la escala de Do

Elge una opcion pan. empezar a practicar con este grupo de notas. Puedes co
ambién la informacion antes de empezar.

R —
notas.

Escuchar

Cuarto: hacer clic en la tecla que corresponde a la nota sefialada por
la franja amarilla:

Aprendo las notas de la escala de Do

.o'o
o o

‘Do‘Re|Mi H Fa|SoI|La| Si‘Do
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Quinto: hacer clic en el botdn inicio para continuar a la siguiente
ronda.

Aprendo las notas de la escala de Do

iExcelente!

Has conseguido 60 puntos.

Sexto: al finalizar las tres rondas escoger una opcion.

Aprendo las notas de la escala de Do

jHas terminado!

iMuy bien!

Has conseguido 160 puntos.

Juega de nuevo

Siguiente juego Juegos nivel Inicial
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Se realizaran pruebas escritas para determinar la efectividad del

recurso aplicado.

Actividad
#5.

Titulo de la actividad.

Objetivo. Recreacién musical de la cancion El elefante a través de la
plataforma SONG MAKER.

Destrezas. Recrear una cancién conocida indicando sus notas y ritmo.

Descripcion  Desarrolla la creatividad musical recreando una cancion conocida.
de la
actividad

paso a paso.

Evaluacion.  Primero: ingresar al link de

https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/

« - SONG MAKER ® Restart

° i [l - @ L}

-
P
&)

Segundo: pulsar el boton SETTINGS.

128


https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/

X SONG MAKER @® restort

° w @ Mo @
Tercero: cambiar el LENGTH 8 bars.
Length 8 bars = + Scale Major v
Beats per bar 4 - + Start on Middle v C ~
Split beats into 2 - + Range 2 octave — +
Cuarto: cambiar el RANGE a 1 octava.
Length 8 bars — + Scale Major ~
Beats per bar 4 - + Start on Middle v C ~
Split beats into 2 -+ Range 2 octave - +
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Quinto: hacer clic en el boton azul CHECK.

Length 8 bars - + Scale Major v
Beats per bar 4 - + Start on Middle v C ~
Split beats into 2 - + Range | octave — +

Sexto: hacer clic en la seccion de percusion para determinar el ritmo
de la cancion.

SONG MAKER @ restart
completar toda la cancion
l S R4
I G VIR S I . W
A A A A
PPN RCERIER T
° o —_— W o+ & o

Séptimo: hacer clic en los cuadrados para activar o desactivar los

tonos de colores para asignar las notas de la cancion.
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€ - SONG MAKER © Restarnt

°HI!E ampo  e—) M ¢« £ o

Octavo: hacer clic en el boton PLAY para escuchar cémo va

guedando la cancién y realizar los ajustes necesarios.

€« - SONG MAKER ® Restart
1 N o . O -...
[
u
A A A A A A A
[ ] [ [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
o L E 1050 e—) 120 m L o O

Noveno: hacer clic en las opciones inferiores para cambiar el sonido

de marimba, el kit de bateria y el tempo.
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€ SONG MAKER @ restort

€ SONG MAKER @ Restart

| I £
. \
A A A A A A A A
B [ ] ® ® [ ] [ ] [ ] [ ]

Undécimo: obtener la cancién haciendo clic en COPY LINK o
DONWNLOAD WAV para descargarla.
https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-
Maker/song/6754934361554944
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https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/song/6754934361554944
https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/song/6754934361554944

Your song is saved at this link:

https://musiclab.chron
Copy Link

DOWNLOAD MIDI DOWNLOAD WAV EMBED CODE v

Se realizaran pruebas escritas para determinar la efectividad del
recurso aplicado. Ademas, se podré realizar la revision de los links

de las creaciones durante la otra de clase.

Actividad

#6.

Titulo de la actividad.

Objetivo. DJ virtual para mezclar voces y efectos a través de la plataforma
INCREDIBOX.

Destrezas. Crear melodias y ritmos utilizando los efectos y las voces de varios

personajes protagonistas.

Descripcion  Desarrolla competencias de produccion musical a través de
de la herramientas virtuales.
actividad

paso a paso.

Evaluacion.  Primero: ingresar al link

https://www.incredibox.com/es/
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INCREDIBOX

INCRED/BOX
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Cuarto: hacer clic en el botén PLAY

Quinto: arrastrar y soltar un icono sobre el personaje para hacerlo

cantar.

INCREDIBOX

ARRASTRAR Y SOLTAR

SCVWwR¥KVL oS
HRVDOAKSQASNSH S
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INCREDIBOX

@ Q

-

-~

i
~

- - ;)’\ Q‘.“
BRPDOQ &QSSHS

Sexto: hacer clic en el icono de disco para descubrir los ritmos basa

para la composicion.

Séptimo: hacer clic en el icono verde para ver el video clip.
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INCREDIBOX f X 08 & t =

iBONUS COMPLETADO!

Qb’\ Q‘.%
DOQAKE S§8§8S

INCREDIBOX

Octavo: hacer clic en el icono de PLANETA para descubrir los

ritmos basa para la composicion.

137



~ N\ 7 N >

B SVDQAK & 8§ S

INCREDIBOX

Noveno: hacer clic en mena y pulsar el boton REC

INCREDIBOX

0 G 00

R-9QH Q-5 S
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Décimo: parar la grabacién y hacer clic en replay

GRABACION FINALIZADA

000

Décimo primero: hacer clic en SALVAR

INCREDIBOX

Modo replay

Décimo segundo: llenar los datos del formulario del MIX y pulsar
el boton CHECK
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SALVATU MIX

Décimo tercero: escoger una opcién para compartir o descargar.
https://www.incredibox.com/mix/b0641f6651f67d3b1518-v4

MIX GUARDADO

0000

Se realizaran pruebas escritas para determinar la efectividad del
recurso aplicado. Ademas, se podra realizar una creacién durante la

clase para determinar el nivel de habilidad creativa.
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Actividad
#7.

Titulo de la actividad.

Objetivo.

Notas musicales en el pentagrama.

Destrezas.

Reconocer visualmente las notas musicales de la escala de DO en el
pentagrama a través de una  plataforma  online
LIVEWORKSHEETS.

Descripcion
de la

actividad

paso a paso.

Desarrolla la habilidad de lectura musical.

Evaluacion.

Primero: Ingresar al link de Liveworksheets
https://www.liveworksheets.com/es/w/es/musica/149232

Segundo: leer las instrucciones.

Aqui tienes un pentagrama con las notas que vas a trabajar en estas fichas. Si tienes alguna
duda sobre cudl es el nombre de alguna nota, fijate bien sobre qué linea o espacio se
encuentra (recuerda que se numeran desde abajo hacia arriba) y buscala en la siguiente

escala
o> [§)
P <« e,
NV o [§ ) B
e o O
do re mi fa sol la si do'
)
o
mn © . e— o~ ——
D) Y . g A PN P
si O MMMV (V™Y™Y
)
A
& e —— o
Y © e LA P
RO IolOIOIcaIolOI
)
1
fw———© = © o — = ©
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https://www.liveworksheets.com/es/w/es/musica/149232

Tercero: hacer clic en la pestafia para seleccionar la opcién correcta:

SV o> [® ] —
e o O
do re mi fa sol la si do’
[}
h ]
) =~ gy e
si U O OoUoUUIOC
mi
n sol
" | si
o T R o =
d (YAl M wld o ral«( )

Cuarto: pulsar el boton FINISH cuando hayas terminado.

o
f o o
D) g - © —
v re (v Wv[ | ~| \:‘ [ v) [2' | v ‘:‘ Ble [v) [ ~[ +)
fal
f- o
1S © o—¢y 2 pe—
—) — o =
CQOoO0OLoOLorO HOLCAXO
o}
o O © O
(e} S —— O
D = - —_— O . © 2
SICIOIEIDINIDIRICiclDiciolEi©
SoLIVEWORKSHEETS

Quinto: escoger la opcion la segunda opcion la cuenta regresiva
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¢ Qué quieres hacer ahora?

Comprobar mis Enviar mis respuestas a
respuestas mi maestro por correo
electrénico

Sexto: llenar los datos requeridos y pulsar el boton ENVIAR.

Introduce tu nombre completo: *

Group/level *

Asignatura *

Enter your teacher's email or key code: *

Actividad Se realizaran pruebas escritas para determinar la efectividad del
#8. recurso aplicado. Ademas, se podra realizar LIVEWORKSHEETS

durante la clase.

Titulo de la actividad.

Obijetivo. La lectura ritmica
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Destrezas.

Ejercitar la lectura ritmica a través de diferentes patrones creados
por una herramienta digital.

Descripcion
de la
actividad

paso a paso.

Desarrolla la habilidad de lectura que permita interiorizar los

diferentes grupos ritmicos que se pueden encontrar en una partitura.

Evaluacién.

Primero: Ingresar al link

https://www.rhythmrandomizer.com/

Segundo: hacer clic en la rueda de configuracion.

uggJ ﬂ|; } JJJJJJ"

Tercero: cambiar el Count-off click a 1 measure:

«

~ Playback Settings

Tempo Settings
S 010

~Metranome Settings.

B Play metronome during playback
Start-of-measure click
O Subdiision click

Count-eff lick | of
oF

2 Measunes.

» Measure Count Selection

& Tima Ginnanirs Oalastinn
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Cuarto: hacer clic en NOTE SELECTION vy seleccionar lo

siguiente:

«

» Playback Settings

» Measure Count Selection
» Time Signature Selection
 Note Selection 3/

seudad vV
- .-.ul\f

- Simpic Beamed Notes:
0la 3BV

~Mixed Beamed Notes

JIoJB T3

Quinto: cerrar el menu

:k—_ Share Settings

» Playback Settings

» Measure Count Selection
» Time Signature Selection
w Note Selection

~Basic Notes

oeadal @}
9
... -
noBom 9

Sexto: hacer clic en el boton STAR PLAYBACK vy escuchar el
ejemplo.

145



Séptimo: tararear o palmear el ritmo mientras suena el ejemplo.

& The Rhythm Randomizer | e« fwom | s

Octavo: hacer clic en NEW RHYTHM para generar un nuevo ritmo

a practicar.

¢ The Rhythm Randomizer |ewrmvom | SIS | sart

w2 d Tl JjJJjJ“

Noveno: hacer clic en el menuay pulsar el boton SHARE SETTINGS
https://www.rhythmrandomizer.com?s=3202080840300010205060
7
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https://www.rhythmrandomizer.com/?s=32020808403000102050607
https://www.rhythmrandomizer.com/?s=32020808403000102050607

«

» Playback Settings

» Measure Count Selection
» Time Signature Selection
* Note Selection

Basic Notes:

Se realizaran pruebas escritas para determinar la efectividad del

recurso aplicado. Ademas, se podra realizar lectura durante la clase.

Actividad

#9.

Titulo de la actividad.

Objetivo. SCAPE ROOM: La méaquina del tiempo musical.

Destrezas. Desarrollar la habilidad de recordar y resolver problemas musicales.

Descripcion  Desarrolla competencias de memoria para aplicar el conocimiento
de la adquirido en la resolucién de situaciones de indole musical.
actividad

paso a paso.

Evaluacion.  Primero: Ingresar al link
https://view.genially.com/6489d21c6dbff20011987847/interactive-
content-escape-maquina-del-tiempo-musical
Segundo: hacer clic en EMPEZAR.
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Escape Room

MAQUINA DEL
TIEMPO

REGRESO AL FUTURO

Nuestra maquina del tiempo se ha averiado. Para
repararla necesitamos conseguir algunas piezas que s6lo
se encuentran en distintas épocas de la historia de la

misica, de lo contrario S S regresar

a nuestro presente en

Visita las épocas y supera las pruebas para poder reunir

bisqueda es posible que las puertas temporales se
cierren, dificultando cada vez mas tu regreso.

Cuarto: hacer clic en el boton VERDE para continuar a las
diferentes salas del SCAPE ROOM:
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L P s s e & (L |
SISTEMA DE
CONTROL

» El combustible

) IL\WU(" X ROMANTICISMA

CA MWDERNAY
SEMP O RANEA

Quinto: hacer clic en una de las opciones de abajo para contestar
cada una de las preguntas continuar a la siguiente sala.

|

1/3

(CUAL ES LA TONALIDAD RELATIVA DE MI MAYOR?

e 2 AT [ G i e

DO MENOR ~  °  RE# MENOR

A e i i W e e e % i
D0O# MENOR = MI MENOR

|

- |

Sexto: escapar del SCAPE ROOM contestando correctamente todas
las preguntas.

149



El viaje ha sido todo un éxito, aqui tienes la pieza
] que necesitas. Se activarda la siguiente época.

.ENHORAB“ JENA!

iHas const 0, viajar al
futuro y regresarial mundo tal
y como lo conocias!

Se realizaran pruebas escritas para determinar la efectividad del
recurso aplicado. Ademas, se podra realizar SCAPE ROOM en la

hora de clase.

Actividad
#10.

Titulo de la actividad.
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Objetivo.

Grabacidn en video de la préctica en casa de ejecucién ritmica con
la plataforma CLASSROOM.

Destrezas. Fomentar la practica ritmica en casa y respaldar en video sus
avances.

Descripcion  Desarrolla habitos de ensayo y préctica instrumental..

de la

actividad

paso a paso.

Evaluacion.  Primero: Ingresar al link

https://classroom.google.com/c/MjoxNjcxMiESNzY z?cjc=6qy6wq

S

Segundo: hacer clic en el boton UNIRSE A LA CLASE.

= g3 LIassroon

Google Classroom

@Y UL

Tercero: leer los anuncios en la seccidn de novedades.
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https://classroom.google.com/c/MjgxNjcxMjE5NzYz?cjc=6gy6wqs
https://classroom.google.com/c/MjgxNjcxMjE5NzYz?cjc=6gy6wqs

Como crear publicaciones

Cuarto: hacer clicen TRABAJO EN CLASE

E3 Ciassroom > /

Pagina principal

Calendario

Clases en las que te inscribiste

&8 @O OP
g
K
g
i

hristisn Moncayo publics una nueva tarea: PERCUSION TAREA #2: Sube un video tocandola—
Ver tod & e

Pusicaso: 1643pm Asignado

TAREA 2mpd
Video

Quinto: hacer clic en la tarea PERCUSION TAREA #2 y ver

instrucciones.

¥ Classroom > Socurrus: oemuscs

@  Pagina principal Novedades Trabajo en clase Personss
Calendario
=] @ vor tus trabsjos
Clases en i
© i Todos los temas. -
E3  rendientes
° Extracurricular de Musica
e TAREAS
B  Cuasesarchivadas
PERCUSION TAREA #2: Sube un video toc...  Twew
3 Configuracion
Pusicaso: 10483 m Asignado

TAREA 2.mpd
Video
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Sexto: grabar el video que te solicita y luego hacer clic en
AGREGAR O CREAR.

Como agregar o crear
archivos para tu trabajo en
clase

Séptimo: hacer clic en ARCHIVO.

EXIFACUrPICURE 08 MUSICH
B Classroom > o

A e PERCUSION TAREA #2: Sube un video tocando la o trabai _

S Calendario . e u trabajo Asignadk
combinacion de NEGRAS, CORCHEAS, CORTE Y R —

R BASE practicado en clases. (Usa el video adjunto

3 pentientes para tocar) @& GosgleDime

B 'E::-':nnu-ummm :.:':s'\:nuoﬂclvc—wlspm \ | & Vinculo

S

8

Configuracion TAREA Z.mpa | C—
e Bl Documentos

[0 Presentaciones
&, Comentarios de la clase
‘Agregor comentario de a clase Hojas de célculo

B Dibyjos

Octavo: hacer clic en EXPLORAR
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& insertar archivos conGoogle Drive ~ Q,  Buscar en Drive o pegar URL

Recientes  Subir  Miunided  Destacados

o arrastra los archivos aqui

Noveno: Seleccionar el video a subir, y hacer clic en ABRIR.

[T —— knr en Drive o pegar URL
« ol principio de esta semana (1)

[ Tepe——
+ 8l principio de este mes (9

8" 20 OnabasbkSojigpdiqucsem JE0TIN 1 docx

2 Bandars-pors-colosnr-tncis gt

o arrastra los archivos aqu

Décimo: esperar a que cargue el video y luego hacer clic en
ENTREGAR
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E¥ Classroom > Extracurricular de Misica

@ e PERCUSION TAREA #2: Sube un video tocando la S _—
8 comiee combinacion de NEGRAS, CORCHEAS, CORTEY | —
B Closes o o quo e ot BASE practicado en clases. (Usa el video adjunto o *
B Ponciontes para tocar) + Agreger o omar
P —— Christian Moncaro - 10.485.m
[0 Clases archivan dos
{8 connguracion T TAREA 2.mpd
Video & Comentarios privacos

Agrogar un comentaric.a Christian

Décimo primero: confirmar la entrega haciendo clic en
ENTREGAR

Décimo segundo: verificar la entrega en la seccion superior derecha.
En caso de querer cambiar el video, hacer clic en ANULAR LA

ENTREGA vy repetir el proceso para subir un nuevo video.

155



BN Classroom »> Extracurricular de Misica

PERCUSION TAREA #2: Sube un video tocando la
combinacion de NEGRAS, CORCHEAS, CORTE Y . -
BASE practicado en clases. (Usa el video adjunto B e
para tocar)

Tu trabajo

. |(C‘|4. tos
(=]

505 archivadas o3 privasos
Configuracion i TAREA 2mpd Agregar un coméntario & Christian

2 c

e @BD9Y OP
2
H

Se realizaran pruebas escritas para determinar la efectividad del
recurso aplicado. Ademas, se podra revisar los videos durante la

hora de clase para evaluar su experiencia.
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IMPLEMENTACION

En esta fase de la metodologia ADDIE se detalla la implementacion de la
propuesta en la Unidad Educativa Bilinglie Torremar, donde participaron los
estudiantes de décimo para el desarrollo artistico musical, a continuacion, se muestran

las imégenes producto de la implementacion.

Graéfico 40. Aplicacion de la Herramienta digital LIVEWORKSHEET
\ '\ = y ' e

Los estudiantes desarrollan esta actividad para identificacion de las notas
musicales en el pentagrama.

Gréfico 41. Herramienta digital RHYTHM RANDOMIZER

O amsos o CURSOS 3er0A [ cAumcaGon

% The Rhythm Randomizer -
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Los estudiantes realizan esta actividad desarrollar la habilidad de
lectura que permita interiorizar los diferentes grupos ritmicos.

Gréfico 42. Herramienta digital INCREDIBOX

Los estudiantes realizan esta actividad desarrollar competencias de
produccion musical.

Gréfico 43. Herramienta digital CLASSKICK

l

Los estudiantes desarrollan esta actividad para reconocer las figuras
musicales y sus combinaciones.
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Gréfico 44. Herramienta digital MUSIC LAB: SONG MAKER

hdhode g

B ey

f e S N W ‘ >
Los estudiantes realizan esta actividad para desarrollar la creatividad
musical recreando una cancion conocida en la aplicacion.

Graéfico 45. Herramienta digital CLASSROOM

7me PERCUSION 1G 2024 o e
B Classroom > '™°F !

0 PERCUSION 20 2024

cmoncayotorramar.adu.ec X
&vo PERCUSION 2024 S o
RiA La clase se ha archivad a para afadit contenido o realizar cambios
¥no PERCUSION 2024
Rik Gansel Moreno 8
2, Todala clase .m--‘, . s
10ma PERCUSION 2024

© simerughe

— I J iHola, Prof. Christian!
— = u r

ERCUSION

Gestionar tu cuenta de Google
PERCUSION TAREA

On: OGOCO00O000

o Calificad:
HISTORIA DEL ARTE & [
AULA PRUEBA (PERCUSIO. . banel. 10
@ -
& v e Aejandro Tama
Sl - "
" 0 ‘
@ - L

Los estudiantes desarrollan esta actividad para fomentar la practica musical
en casa Yy respaldar en video sus avances.
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Gréfico 46. Herramienta digital APRENDO MUSICA

Los estudiantes desarrollan esta actividad para fomentar la practica musical
en casa y respaldar en video sus avances.

EVALUACION

A continuacién, se presentan los resultados obtenidos de la encuesta de
satisfaccion sobre el uso de herramientas digitales para fomentar el desarrollo artistico

musical de los estudiantes de 10mo afio de educacion basica superior.

¢ Qué tan satisfecho/a estas con el uso de herramientas interactivas como Quizziz
0 Genially en el curso?

Tabla 54. Pregunta 1: satisfaccion del uso de la herramienta.

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Muy satisfecho 7 12%
Satisfecho 51 85%
Neutro 2 3%
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Gréfico 47. Satisfaccion del uso de la herramienta.

3%

= Muy satisfecho = Satisfecho Neutro
Analisis e interpretacion

Los resultados de la implementacion de herramientas interactivas como Quizziz
y Genially en el desarrollo artistico-musical de los estudiantes de décimo afio muestran
una alta satisfaccion. De los 60 estudiantes encuestados, el 12% (7 estudiantes) expresé
estar "muy satisfecho™, y el 85% (51 estudiantes) se considerd "satisfecho”, lo que
significa que un 97% evalud positivamente el uso de estas herramientas digitales en el
aula. Solo el 3% (2 estudiantes) adoptd una postura "neutra”, lo que sugiere que podrian
beneficiarse de ajustes en el uso de las herramientas. No se reportd ninguna
insatisfaccion, lo cual es un indicio claro de que las herramientas cumplen con las
necesidades del grupo.

Estos resultados subrayan la efectividad de las plataformas digitales
interactivas, que no solo facilitan el aprendizaje musical, sino que también lo hacen
mas dinamico Yy atractivo, apoyando los objetivos de la propuesta
pedagdgica.;Consideras que las herramientas educativas (Classkick, Genially, etc.)
han mejorado tu comprension de los temas tratados?

Tabla 55. Pregunta 2: mejora de comprension de los temas tratados.

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Mucho 9 15%
Bastante 48 80%
Poco 3 5%
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Gréfico 48. Mejora de comprensidn de los temas tratados.

= Mucho = Bastante Poco

Analisis e interpretacion

Los resultados de la encuesta sobre el uso de herramientas educativas como
Classkick y Genially muestran un alto impacto positivo en la comprension de los
estudiantes. De los 60 encuestados, el 15% (9 estudiantes) indic6 que estas
herramientas mejoraron "mucho™ su comprension, y el 80% (48 estudiantes) sefial6 que
ayudaron “bastante”. En total, el 95% de los estudiantes percibe una mejora
significativa en su aprendizaje con el uso de estas plataformas. Un 5% (3 estudiantes)
menciono que las herramientas mejoraron "poco” su comprension, lo que sugiere que
algunos estudiantes podrian beneficiarse de ajustes adicionales en el uso de estas
herramientas.

Estos resultados refuerzan la efectividad de las plataformas interactivas como
apoyo educativo, mostrando que estan alineadas con los objetivos del curso y favorecen
una comprension mas profunda y dindmica de los temas tratados.;Qué tan féciles de
usar te parecieron las herramientas interactivas como (Classkick, Genially, etc.)?

Tabla 56. Pregunta 3: facilidad en la utilizacion de las herramientas.

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Muy faciles 18 30%
Faciles 40 67%
Regulares 2 3%

162



Gréfico 49. Facilidad en la utilizacion de las herramientas.

3%

= Muy faciles = Faciles Regulares
Analisis e interpretacion

Los resultados de la encuesta sobre la facilidad de uso de herramientas
interactivas (como Classkick y Genially) muestran una experiencia mayormente
positiva entre los estudiantes. De los 60 encuestados, el 30% (18 estudiantes) considerd
que las herramientas fueron "muy faciles"” de usar, mientras que el 67% (40 estudiantes)
las evalué como "faciles", lo que significa que el 97% las encontro accesibles. Solo un
3% (2 estudiantes) las calific6 como "regulares”, lo que sugiere que una pequefia
minoria tuvo algunas dificultades, posiblemente relacionadas con la familiarizacion

con las plataformas.

Estos resultados resaltan la facilidad de uso de las herramientas digitales, lo
cual es esencial para su aceptacion y eficacia en el proceso de aprendizaje. Al ser
accesibles para la mayoria, estas plataformas permiten un aprendizaje mas fluido, sin

barreras tecnoldgicas significativas.

Tabla 57. Pregunta 4: Clases mas dinamicas con el uso de las herramientas.

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Mucho 26 43%
Bastante 32 53%
Regulares 2 3%

¢En qué medida crees que el uso de estas herramientas educativas ha hecho las clases
mas dinamicas y participativas?
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Grafico 50. Clases mas dinamicas con el uso de las herramientas.

3%

= Mucho = Bastante Regulares

Analisis e interpretacion

Los resultados obtenidos en la encuesta sobre el impacto de las herramientas
educativas en la dinamizacién y participacion de las clases indican que una gran
mayoria de los estudiantes percibe una mejora significativa en el ambiente de
aprendizaje. De los 60 encuestados, un 43% (26 estudiantes) considera que las
herramientas educativas han hecho las clases "mucho" mas dindmicas y participativas,
mientras que un 53% (32 estudiantes) opina que las han mejorado "bastante”. Esto
refleja que el 96% de los estudiantes reconoce que el uso de herramientas como
Classkick, Genially, Aprendo Musica y Rhythm Randomizer ha contribuido a un

mayor dinamismo y participacion en el aula.

Solo un 3% (2 estudiantes) califico el impacto de las herramientas como
"regular", lo que sugiere que una minoria puede no haber experimentado los beneficios

en la misma medida que sus comparieros.

Estos resultados confirman que la incorporacion de estas herramientas digitales
ha favorecido un aprendizaje mas interactivo, lo que resulta fundamental para mantener
el interés y la motivacion de los estudiantes en el desarrollo artistico-musical. La

combinacion de contenido tedrico con dinamicas interactivas ha enriquecido la
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experiencia educativa, haciendo que el aprendizaje sea mas atractivo y participativo
para la mayoria de los estudiantes.

Tabla 58. Pregunta 5: utilizacién de herramientas educativas en futuros cursos.

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Definitivamente si 15 25%
Probablemente si 44 73%
No estoy seguro/a 1 2%

¢Recomendarias seguir utilizando estas herramientas educativas en futuros cursos?

Grafico 51. utilizacion de herramientas educativas en futuros cursos.

2%

= Definitivamente si = Probablemente si No estoy seguro/a
Analisis e interpretacion

Los resultados de la encuesta sobre la recomendacion de seguir utilizando
herramientas educativas en futuros cursos muestran una tendencia positiva entre los
estudiantes. De los 60 encuestados, el 25% (15 estudiantes) expresé que
"definitivamente si" recomendaria el uso de estas herramientas, indicando un alto nivel
de satisfaccion. Ademas, el 73% (44 estudiantes) respondié "probablemente si*, lo que
refleja una fuerte disposicion a continuar usandolas, aunque con algo de incertidumbre.

Solo un 2% (1 estudiante) no est& seguro/a de recomendar su uso.
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En total, el 98% de los estudiantes apoya el uso continuado de estas
herramientas, lo que destaca su valor como recursos efectivos para el aprendizaje
musical. Este amplio respaldo subraya la importancia de mantener e incluso ampliar el
uso de herramientas interactivas en la ensefianza de la musica, dado su impacto positivo

en el desarrollo artistico-musical de los estudiantes.

Tabla 59. Pregunta 6: satisfaccion en el uso de herramientas para la educacion musical.

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Muy satisfecho/a 18 30%
Satisfecho/a 40 67%
Neutro/a 2 3%

¢Qué tan satisfecho/a estds con el uso de herramientas interactivas como
SONGMAKER o INCREDIBOX en las clases de educacién musical?

Gréfico 52. satisfaccion en el uso de herramientas para la educacion musical.

3%

= Muy faciles = Faciles Regulares
Anélisis e interpretacion

Los resultados sobre la satisfaccion con el uso de herramientas interactivas
como Songmaker e Incredibox en las clases de musica reflejan una evaluacion
mayoritariamente positiva. De los 60 estudiantes encuestados, el 30% (18 estudiantes)
expreso estar "muy satisfecho/a™ con el uso de estas plataformas, lo que indica una alta
valoracion de su efectividad y disfrute en el aprendizaje musical. Ademas, el 67% (40
estudiantes) se mostré "satisfecho/a", 1o que sugiere que una gran mayoria de los

estudiantes encontrd valor en estas herramientas. Solo un 3% (2 estudiantes) adoptd
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una postura "neutra”, lo que implica que casi no hubo respuestas negativas o
insatisfaccion con respecto a las herramientas.

Estos resultados resaltan el impacto positivo de Songmaker e Incredibox en la
ensefianza de la musica, destacando su capacidad para hacer las clases mas atractivas,
dinamicas y eficaces. La alta satisfaccion general subraya la importancia de seguir
utilizando estas herramientas en futuras propuestas pedagogicas.
¢Consideras que las herramientas educativas (Quiz, Genially, etc.) han mejorado tu
comprension y practica en los conceptos musicales?

Tabla 60. Pregunta 7: mejora de comprension y practica.

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Mucho 28 47%
Bastante 31 52%
Poco 1 2%

¢Consideras que las herramientas educativas han mejorado tu comprension y practica
en los conceptos musicales?

Grafico 53. mejora de comprension y préactica.

2%

= Mucho = Bastante Poco
Anélisis e interpretacion

Los resultados de la encuesta sobre si las herramientas educativas han
mejorado la comprension y practica en los conceptos musicales muestran una

percepcion mayoritariamente positiva. De los 60 estudiantes encuestados, un 47% (28
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estudiantes) considera que las herramientas han mejorado "mucho" su comprension y
practica de los conceptos musicales, lo que indica que casi la mitad de los estudiantes
perciben un impacto significativo en su aprendizaje gracias a estas plataformas.  Un
52% (31 estudiantes) afirmd que estas herramientas han mejorado "bastante™ su
comprension y préactica, lo que refuerza ain mas la eficacia de estas herramientas en el
apoyo al desarrollo musical de los estudiantes. Solo un 2% (1 estudiante) expresé que

han mejorado "poco”, lo que sugiere que la inmensa mayoria encuentra valor en su uso.

Este alto nivel de satisfaccion y mejora percibida refuerza la importancia de
sequir implementando herramientas educativas digitales en el proceso de ensefianza
musical, ya que estan contribuyendo significativamente al desarrollo de las habilidades

tedricas y préacticas de los estudiantes.

Tabla 61. Pregunta 8: facilidad de usar SONG MAKER y APRENDO MUSICA

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Muy féciles 35 58%
Faciles 23 38%
Regulares 2 3%

¢Que tan féciles de usar te parecieron las herramientas interactivas como SONG
MAKER y APRENDO MUSICA para el aprendizaje musical?

Gréfico 54. facilidad de usar SONG MAKER y APRENDO MUSICA

3%

= Muy faciles = Faciles Regulares
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Anélisis e interpretacion

Los resultados de la encuesta sobre la facilidad de uso de herramientas
interactivas como SONG MAKER y APRENDO MUSICA revelan que la mayoria de
los estudiantes encuentra estas plataformas accesibles y faciles de utilizar. De los 60
estudiantes encuestados, el 58% (35 estudiantes) considerd que las herramientas son
"muy faciles" de usar, lo que indica que la interfaz y el disefio son intuitivos y faciles
de manejar. Un 38% (23 estudiantes) las evalu6 como "faciles", lo que refuerza la
percepcién general de que no hay barreras importantes para su uso. Solo un 3% (2
estudiantes) calific el uso de estas herramientas como "regular”, sugiriendo que
algunas areas podrian mejorarse en términos de accesibilidad o claridad para un

pequefio grupo de estudiantes.

En general, el 96% de los estudiantes considera que SONG MAKER vy
APRENDO MUSICA son faciles de usar, lo que facilita su integracion en el proceso
de aprendizaje musical y contribuye a un entorno educativo mas dindmico y accesible.
En cuanto a la pregunta sobre como estas herramientas han hecho las clases de musica
mas dindmicas y participativas, podemos deducir que, al ser accesibles y faciles de
utilizar, estas plataformas han permitido a los estudiantes interactuar méas activamente
con el contenido musical, lo que fomenta una mayor participacién y creatividad dentro

del aula.

¢En qué medida crees que el uso de estas herramientas educativas ha hecho

las clases de muasica mas dinamicas y participativas?

Tabla 62. Pregunta 9: facilidad de usar RHYTHM RANDOMIZER

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Muy faciles 41 68%
Féaciles 16 27%
Regulares 1 2%

¢Qué tan faciles de usar te parecieron las herramientas interactivas como APRENDO
MUSICA y RHYTHM RANDOMIZER?
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Gréfico 55. facilidad de usar RHYTHM RANDOMIZER

2%

= Muy faciles = Faciles Regulares
Analisis e interpretacion

Los resultados de la encuesta sobre la recomendacion del uso de herramientas
educativas para complementar la ensefianza de la madsica son muy positivos. Del total
de 60 estudiantes encuestados, el 80% (48 estudiantes) afirmé que "definitivamente"
recomendaria seguir utilizando estas herramientas, lo que demuestra un alto nivel de
satisfaccion con su efectividad en el aprendizaje musical. Un 18% (11 estudiantes) se
mostrd indeciso, sugiriendo que, aunque valoran las herramientas, pueden haber
enfrentado algunos desafios o prefieren combinarlas con otros enfoques
metodologicos. Solo un 2% (1 estudiante) indicd que “probablemente no™ las
recomendaria, lo que refleja un rechazo minimo.

En general, los datos muestran una amplia aceptacion del uso de estas
plataformas digitales en la ensefianza de la musica, destacando su contribucion al
enriquecimiento del aprendizaje musical y la creacion de un entorno mas dinamico e
interactivo en las clases.

Tabla 63. Pregunta 10: recomendacion de herramientas digitales de musica.

Descripcion Frecuencia Porcentaje
Definitivamente si 48 80%
No estoy seguro/a 11 18%
Probablemente no 1 2%
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¢Recomendarias sequir utilizando estas herramientas educativas para complementar
la ensefianza de la masica en futuros cursos?

Graéfico 56. recomendacion de herramientas digitales de musica.

2%

<

= Definitivamente sl = No estoy seguro/a Probablemente no
Analisis e interpretacion

Los resultados de la encuesta sobre la recomendacion del uso de herramientas
educativas para complementar la ensefianza de la mdsica son muy positivos. Del total
de 60 estudiantes encuestados, el 80% (48 estudiantes) afirmd que "definitivamente™
recomendaria seguir utilizando estas herramientas, lo que demuestra un alto nivel de
satisfaccion con su efectividad en el aprendizaje musical. Un 18% (11 estudiantes) se
mostrd indeciso, sugiriendo que, aunque valoran las herramientas, pueden haber
enfrentado algunos desafios o prefieren combinarlas con otros enfoques
metodologicos. Solo un 2% (1 estudiante) indicé que “probablemente no" las

recomendaria, lo que refleja un rechazo minimo.

En general, los datos muestran una amplia aceptacion del uso de estas
plataformas digitales en la ensefianza de la mdsica, destacando su contribucién al
enriquecimiento del aprendizaje musical y la creacion de un entorno mas dindmico e
interactivo en las clases. pueden seguir siendo una parte integral del proceso educativo

en futuros cursos.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.

CONCLUSIONES

Los resultados del pretest revelan una variabilidad significativa en las destrezas
artistico-musicales de los estudiantes de décimo afio. La mayoria se encuentra proximo
a alcanzar los aprendizajes en varias areas, lo que indica una base sélida pero una
necesidad de refuerzo adicional. Un porcentaje considerable de estudiantes no alcanza
los objetivos, sefialando la necesidad de intervenciones mas personalizadas. La
integracion de herramientas digitales educativas podria mejorar significativamente el
dominio de las habilidades musicales, promoviendo un desarrollo mas integral y
equilibrado en todos los estudiantes.

En la evaluacién de las habilidades artistico-musicales de los estudiantes de
décimo afo, los resultados reflejan un avance notable en su desarrollo. La mayoria de
los estudiantes (entre 82% y 94%) alcanzd o super0 los aprendizajes esperados en
diversas areas, como notacion musical, reconocimiento ritmico y habilidades auditivas.
El éxito de la propuesta pedagdgica se evidencia en el alto porcentaje de logros
alcanzados y en la minima proporcién de estudiantes que no alcanzaron los
aprendizajes. Estos resultados sugieren que la metodologia implementada ha sido

eficaz en mejorar las competencias musicales.

La propuesta presentada integra diversas herramientas digitales para potenciar
el desarrollo artistico musical de estudiantes de educacidn basica superior. A través de
actividades interactivas y plataformas especializadas, se busca mejorar el
reconocimiento auditivo y visual de figuras musicales, instrumentos y notas en el
pentagrama. Estas actividades, que van desde el uso de Quizziz y Classkick hasta la
creacion musical con Song Maker e Incredibox, no solo facilitan el aprendizaje
efectivo, sino que también evidencian el progreso de los estudiantes en un entorno
musical enriquecedor. La implementacion de estas herramientas puede transformar la
ensefianza musical, ofreciendo experiencias innovadoras que estimulan la creatividad

y la competencia auditiva.
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RECOMENDACIONES

Integrar estrategias pedagoOgicas que incluyan herramientas digitales
interactivas para abordar las variabilidades en las destrezas artistico-musicales de los
estudiantes de décimo afio. Ademas, realizar un seguimiento continuo y personalizado
del progreso de los estudiantes, ajustando las metodologias de ensefianza segin sea
necesario para satisfacer las necesidades individuales. Asimismo, fomentar la practica
adicional y proporcionar recursos diversificados que permitan consolidar las
habilidades musicales. Estas acciones contribuirdn a un desarrollo integral y
equilibrado en todos los estudiantes, asegurando que aquellos que ain no han alcanzado

los objetivos puedan hacerlo de manera efectiva.

Continuar con la implementacién de la propuesta pedagdgica, enfocandose en
reforzar las areas especificas donde algunos estudiantes presentan dificultades.
Ademas, adaptar las estrategias para abordar las necesidades individuales y ofrecer
apoyo adicional a aquellos con menores logros. Asimismo, evaluar y refinar las
metodologias para mantener la efectividad y asegurar un progreso equitativo en el

desarrollo de habilidades artistico-musicales.

Integrar estas herramientas digitales de manera continua en el curriculo,
permitiendo a los estudiantes interactuar regularmente con las actividades propuestas.
Evaluar el progreso mediante pruebas escritas y practicas en clase puede asegurar la
efectividad del enfoque. Asimismo, el proporcionar retroalimentacion constante
contribuird a mejorar las competencias musicales y a mantener el interés y la

motivacion de los estudiantes en su desarrollo artistico.

173



Referencias Bibliograficas
Aceituno, A. H. (2020). Incidencia de la mayéutica en la pedagogia constructivista.

Revista Ciencia Multidisciplinaria CUNORI, 4(2), 157-162.
https://doi.org/10.36314/cunori.v4i2.140

Aguirre, A. (2022). Enfoque prescriptivo de la educacion musical instrumental.
Epistemus. Revista de Estudios en Mdsica, Cognicion y Cultura, 10(2), 045.
https://doi.org/10.24215/18530494e045

Anaya, T., Montalvo, J., Calderén, A., & Arispe, C. (2021). Escuelas rurales en el Per(:
factores que acenttan las brechas digitales en tiempos de pandemia (COVID- 19)
y recomendaciones para reducirlas. Educacion, 30(58).
https://doi.org/10.18800/educacion.202101.001

Angulo, J., Tanori, J., Mortis, S. V., & Angulo, L. A. (2019). Uso de las Tecnologias
en el Aprendizaje por Adolescentes desde la Perspectiva de los Padres de Familia.
El caso de Educacion Secundaria del Sur de Sonora, México. Informacion
tecnoldgica, 30(6), 269-276. https://doi.org/10.4067/S0718-
07642019000600269

Aparicio, W. O. (2020). La evaluacion en entornos digitales. Working Paper, 17—-36.
https://doi.org/10.13140/RG.2.2.28621.31201

Arancibia, M. L., Cabero, J., & Valdivia, I. (2019). Estudio comparativo entre docentes
y estudiantes sobre aceptacion y uso de tecnologias con fines educativos en el
contexto chileno. Apertura, 11(1), 104-119.
https://doi.org/10.32870/ap.v11n1.1440

Balcazar, C., & Mario, R. (2022). Herramientas digitales para promover la creatividad
literaria en estudiantes de primero de secundaria en una institucion educativa
publica - Ferrefafe. Repositorio Institucional - UCV.
https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/96641

174



Basantes, E. A., Paola, C., Ortega, C., Vanessa, V., & Valle, Y. (2023). Innovadora
gestion del conocimiento para el aprendizaje cooperativo en la Educacion Bésica
Superior. Anales de Investigacion, 19(1), 12. https://orcid.org/0000-0002-9728-
6839

Basurto, S. T., Moreira, J. A., Velasquez, A. N., & Rodriguez, M. (2021).
Autoevaluacion, Coevaluacion y Heteroevaluacion como enfoque innovador en la
practica pedagdgica y su efecto en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Polo del
Conocimiento: Revista cientifico-profesional, 6(3), 828-845.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7926891

Béjar, V., Madrigal, F., Madrigal, S., & Campa, I. (2023). La transformacion de la
préactica docente a traves del uso de herramientas digitales en la educacion nivel
medio superior. Research, Society and Development, 12(9), e8112943078.
https://doi.org/10.33448/rsd-v12i9.43078

Benitez, M. A., Abrahan, V. D., & Justel, N. (2021). Plasticidad cerebral y
entrenamiento musical en infantes: Una revision sistematica. Revista Electronica
de LEEME, 47, 39-60. https://doi.org/10.7203/LEEME.47.20376

Bernal, E. (2020). Aportes a la consolidacion del conectivismo como enfoque
pedagdgico para el desarrollo de procesos de aprendizaje. Revista Innova
Educacion, 2(3), 394-412. https://doi.org/10.35622/j.rie.2020.03.002

Berrio, N. J. (2019). La musica y el desarrollo cognitivo.
https://repository.unac.edu.co/bitstream/handle/11254/632/La%20musica%20y
%20el%20desarrollo%?20cognitivo.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Blas, D., Vasquez, E., Lopez, E., & Morales, M. B. (2019). Uso de apps de realidad

aumentada en las aulas universitarias. http://bit.ly/2xwjh4x

Borja, M. P. (2023). El Uso de las Tic en la Educacion: Una Aproximacion a la
Educacién Digital Pospandemia en el Ecuador. Ciencia Latina Revista Cientifica
Multidisciplinar, 7(1), 14308-14328. https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v7i1.5911

175



Cardona, A. (2021). La ensefianza musical como estrategia facilitadora en los
procesos de inclusién. https://repository.uniminuto.edu/handle/10656/14051

Cedefio, R. J., Véasquez, P. del C., & Maldonado, I. A. (2023). Impacto de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el Rendimiento
Académico: Una Revision Sistemética de la Literatura. Ciencia Latina Revista
Cientifica Multidisciplinar, 7(4), 10297-10316.
https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v7i4.7732

Choez, E. N., & Larreal, A. J. (2023). Gamificaciéon y realidad aumentada como
herramienta para ensefiar y aprender. Ciencia Latina Revista Cientifica
Multidisciplinar, 7(2), 1325-1335. https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v7i2.5404

Cruz, M. G., Hernandez, S. M., & Echedey, M. (2019). La expresion emocional a
través de la masica. https://riull.ull.es/xmlui/handle/915/14818

Cuervo, L., Bonastre, C., Garcia, D., Cuervo, L., Bonastre, C., & Garcia, D. (2022).
Tecnologia digital en la educacion musical infantil. Praxis &amp; Saber, 13(32),
e13201. https://doi.org/10.19053/22160159.V13.N32.2022.13201

Cuervo, L., Orddfiez, X., Cuervo, L., & Ordofez, X. (2021). Beneficios de la
estimulacion musical en el desarrollo cognitivo de estudiantes de grado medio.
Estudios pedagogicos (Valdivia), 47(2), 339-353. https://doi.org/10.4067/S0718-
07052021000200339

Diazdegeras, I. (2021). El valor de la educacion musical para la educacion inclusiva.
https://uvadoc.uva.es/handle/10324/49143

Eca, J. L. (2020). Analisis de los métodos musicales activos en la ensefianza musical

aplicados por docentes en la Universidad Nacional de Musica, 2020.

Engel, A., & Coll, C. (2022). Hybrid teaching and learning environments to promote
personalized learning. RIED-Revista Iberoamericana de Educacion a Distancia,
25(1), 225-242. https://doi.org/10.5944/ried.25.1.31489

176



Escobar, J. D., Acosta, L. S., & Restrepo, S. C. (2020). Desafios tecnoldgicos para el
sector educativo de América Latina en tiempos de pandemia. Programa de
Investigacion de Politica Exterior Colombiana (PIPEC).
https://repositorio.uniandes.edu.co/server/api/core/bitstreams/b82c236d-0564-
4d44-862c-400e61088cle/content

Fidalgo, Angel., & Sein, M. Luisa. (2021). Aula Invertida Hibrida: Un método para
activar y personalizar el aprendizaje. 2021.
https://doi.org/10.5281/ZENODO.4771131

Freitas de Torres, L. (2023). Las TIC en la Educacién Musical: una propuesta de
herramientas digitales para la ensefianza-aprendizaje de la Musica. DEDICA
Revista ~de  Educagdo e  Humanidades  (dreh), 21, 1-28.
https://doi.org/10.30827/DREH.V121.24626

Garcia, A., Ulloa, M. C., & Cordova Evelyn. (2020). La era digital y la
deshumanizacion a efectos de las TIC. REIDOCREA, 9(2), 11-20.
https://doi.org/10.01.2020

Garcia, S., & Garcia, J. (2022). Use of ICT in Compulsory Secondary Education.
Advantages and Disadvantages. Human Review. International Humanities Review
/ Revista Internacional de Humanidades, 11.
https://doi.org/10.37467/revhuman.v11.3965

Gonzélez, E. R., Garcia, D. G., Erazo, C. A., & Erazo, J. C. (2020). Khan Academy:
Estrategia metodologica para el aprendizaje de las graficas de funciones
trigonométricas. EPISTEME KOINONIA, 3(6), 78.
https://doi.org/10.35381/e.k.v3i6.816

Gonzélez, M. O., Arias, J. L., & Martinez, G. (2022). Nuevas propuestas para la
educacion musical en la era postpandemia. Reflexiones y propuestas para la
educacion regular en contextos emergentes.
https://upn142.mx/carpetaRecursos/Reflexiones%20y%20Propuestas.pdf#page=
45

177



Graca, V., Solé, G., & Ramos, A. (2023). Combination of digital technologies and
active  methodologies for historical learning. Revista Electronica
Interuniversitaria de Formacion del Profesorado, 26(2), 207-217.
https://doi.org/10.6018/reifop.551411

Guadalupe, F., & Galabay, C. (2023). Desarrollo Cooperativo a través de Ambientes
de Aprendizaje Artistico. Reincisol., 3(5), 220-235.
https://doi.org/10.59282/REINCISOL.V3(5)220-235

Guerra, J. (2020). El constructivismo en la educacion y el aporte dela teoria
socioculturalde Vygotsky para comprenderla construccion del conocimientoen el
ser humano. Dilemas Contemporaneos: Educacion, Politica y Valores, 7(2).
https://dilemascontemporaneoseducacionpoliticayvalores.com/index.php/dilema
s/article/view/2033

Hernandez, A. D., & Merlano, N. (2019). Barreras en el proceso de apropiacion social
de las tecnologias de la informacién y de la comunicacion en dos Instituciones
Educativas de Cartagena de Indias. Universidad de Cartagena.

https://repositorio.unicartagena.edu.co/handle/11227/9302

Huayhua, M. F., Avila, C. del P., Vargas, Y. C.,, & Buitron, C. R. (2021).
Retroalimentacion formativa una practica eficaz en tiempos de pandemia.
Horizontes. Revista de Investigacion en Ciencias de la Educacién, 5(21), 1480—
1490. https://doi.org/10.33996/revistahorizontes.v5i21.290

Huerta, E. A., & Ly Vela, J. A. (2022). Influencia de la capacitacién en el uso de
software libre de produccion musical en el desarrollo creativo musical en los
estudiantes de secundaria del colegio Peruano Japonés La Victoria-Lima.
https://repositorioacademico.upc.edu.pe/bitstream/handle/10757/667970/Huerta_
TE.pdf?sequence=3&isAllowed=y

Jacome, Y. M., Verdezoto, W. B., Jimenez, T. katherine, & Andrade, F. E. (2023). El

impacto de la Educacion musical en el desarrollo cognitivo de los estudiantes de

178



Educacion Basica. Polo del Conocimiento: Revista cientifico-profesional, 80,
2023-2034. https://doi.org/10.23857/pc.v8i4

Jiménez, D. A. (2019). Herramientas digitales para la ensefianza de las matematicas
en la educacion bésica.
https://repository.ucc.edu.co/server/api/core/bitstreams/c3880d08-528b-40ch-
823b-6571c73b8132/content

Kulik, A. D., Kovalevskaia, N., Stanislavovna Bastrykina, T., Kokhanovskaya, I. I., &
Shugaeva, E. A. (2021). El concepto de BYOD en la prueba de resultados de
aprendizaje: comparacién de aplicaciones moviles. Revista de Investigacion
Apuntes Universitarios, 11(4), 438-451. https://doi.org/10.17162/au.v11i4.831

Leguizamon, M. C., Diaz, J. G., Saavedra, C. E., Ortiz, M. L., Hernandez, M. R.,
Patifio, D., Medina, S. M., Ortega, J. M., Sandoval, A., Mejia, I. D., Lépez, E. N.,
Téllez, A. A., Cérdenas, K. A., & Sierra, D. S. (2022). Tecnologias y educacion
en el contexto de cinco paises de Latinoamérica. Tecnologias y educacion en el
contexto de cinco paises de Latinoamérica.
https://doi.org/10.19053/9789586606196

Lépez, J. M., & Salcedo, B. (2021). Beneficios de la practica musical en los niveles de
educacion basica obligatoria en México. RIDE. Revista Iberoamericana para la
Investigacion y el Desarrollo Educativo, 11(22), 199.
https://doi.org/10.23913/RIDE.V11122.889

Lopez, N. J. (2022). Kahoot!, Plickers y Socrative: recursos TIC para evaluar
contenidos educativo-musicales en educacién primaria. Apertura (Guadalajara,
Jal.), 14(1), 6-25. https://doi.org/10.32870/AP.V14N1.2134

Mantilla, C., & Cobos, M. (2023). Brecha digital, el acceso al aprendizaje en el mundo
virtual. Comité Editorial. https://www.indoamerica.edu.ec/wp-
content/uploads/2023/11/educaindoamerica-1ISSN.pdf#page=19

179



Marien, A., Torres, G., Yolima, A. L., Nifio, S., Ruth, B., & Cérdenas-Soler, N. (2021).
Aportes de la Educacion Musical en el Ambito Emocional. Estado de la Cuestion
en Colombia. Revista Habitus: Semilleros de investigacion, 1(1), e12510-e12510.
https://doi.org/10.19053/22158391.12510

Marin, C., Vallejo, R., Castro, G., & Mendoza, Q. (2020). Innovacion y tecnologia
educativa en el contexto actual latinoamericano. Revista de Ciencias Sociales
(Ve), XXVI(3), 460-472.

Martin, K., & Santiago, S. (2022). Ultimos avances cientificos de los efectos
neuropsicolégicos de la educacion musical. Artseduca, 31, 275-286.
https://doi.org/10.6035/artseduca.5976

Mato, D., Chao, R., & Chao, A. (2019). Efectos de ensefiar matematicas a través de
actividades musicales. Revista Latinoamericana de Investigacion en Matematica
Educativa, 22(2). https://doi.org/10.12802/relime.19.2222

Mela, J. (2020). Educacion artistica y el desarrollo de competencias interculturales: una
propuesta para el fortalecimiento de la diversidad cultural en la ensefianza basica
chilena. Artseduca, ISSN-e 2254-0709, N°. 27, 2020, pags. 200-213, 27, 200-213.
https://doi.org/10.6035/Artseduca.2020.27.15

Montoya, L. A., Parra, M. del R., Lescay, M., Cabello, O. A., & Coloma, G. M. (2019).
Teorias pedagdgicas que sustentan el aprendizaje con el uso de las Tecnologias de
la Informacion y las Comunicaciones. Revista Informacion Cientifica, 98(2), 241-
255. www.revinfcientifica.sld.cuORCID:https://orcid.org/0000-0002-5740-7173

Moreira, P. (2019). Las TICs en el aprendizaje significativo y su rol en el desarrollo
cognitivo de los adolescentes. ReHuSo: Revista de Ciencias Humanisticas y
Sociales, 4(2), 1-12.
https://revistas.utm.edu.ec/index.php/Rehuso/article/view/1845

180



Morinigo, C., & Fenner, I. (2021). Teorias del aprendizaje: Ayudan a comprender,
predecir, y controlar el comportamiento humano. Minerva Magazine of Science,
9(2), 1-36.

Moros, R. S. (2021). Importancia y beneficios de la Educacion Musical en el desarrollo
de alumnado TEA.

Mujica, R. M. (2020). Fundamentos de la Tecnologia Educativa. Revista Docentes 2.0,
8(1), 15-20. https://doi.org/10.37843/rted.v8i1.82

Mufioz, P. (2019). La inteligencia emocional a través de la mdsica.

https://zaguan.unizar.es/record/88077

Neira, C., & Cerda, C. (2022). Condiciones para adopcion de tecnologias digitales de
apoyo a la gestién curricular. Revista Educacion y Tecnologia, ISSN-e 0719-2495,
Ne. 15, 2022, Pags. 34-54, 15, 34-54.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8503572&info=resumen&idio
ma=ENG

Olcina, G., Reis, J., & Ferreira, M. (2020). La Educacion intercultural: la mdsica como
instrumento de cohesion social. Revista de Educacion Inclusiva, 13(1), 288-311.

https://revistaeducacioninclusiva.es/index.php/REl/article/view/392

Palacio, I. A. (2019). Dimensiones perceptuales relacionadas a la expresion emocional

en la muasica. Séneca Reposotorio Institucional. http://hdl.handle.net/1992/45508

Pérez, J., Carrasco, F., & Vallejos, T. (2022). Medicién de las habilidades musicales
infantiles.  Revision  sistematizada. Neuma (Talca), 15(1), 104-121.

https://doi.org/10.4067/S0719-53892022000100104

Pomasqui, J. D. P., & Paspuel, S. E. (2022). Creaciones artisticas desde diversos
lenguajes como estrategia pedagdgica para el desarrollo integral, en la Unidad
Educativa Teodoro Gomez de la Torre. Repositorio Digital Universidad Técnica
del Norte . http://repositorio.utn.edu.ec/handle/123456789/13283

181



Porflitt, F. 1., & Rosas, R. R. (2019). Behind the scene: cognitive benefits of playing a
musical instrument. Executive functions, processing speed, fluid intelligence and
divided attention. https://doi.org/10.1080/02109395.2019.1601474, 40(2), 464—
490. https://doi.org/10.1080/02109395.2019.1601474

Prados, S. (2024). Desarrollo de habilidades docentes para la gestion de grandes
grupos: una experiencia de innovacion en didactica de la expresion musical.

Revista d’Innovacio Docent Universitaria, 67-78.

https://doi.org/10.1344/ridu2024.16.6

Quiroz, T., Alban, A., & Tubay, F. (2021). Las TIC's como teoria y herramienta
transversal en la educacion. Perspectivas y realidades. Polo del conocimiento, 6,
156-186. https://doi.org/10.23857/pc.v6i1.2130

Ramirez, D. A. (2021). Teoria del Desarrollo Cognitivo. UNO Sapiens Boletin
Cientifico de la Escuela Preparatoria No. 1 , 4(7), 18-20.
https://repository.uaeh.edu.mx/revistas/index.php/prepal/issue/archive

Ramirez, M. S., McGreal, R., & Agbu, J. (2022). Horizontes digitales complejos en el
futuro de la educacion 4.0: luces desde las recomendaciones de UNESCO. RIED-
Revista Iberoamericana de Educacion a Distancia, 25(2), 09-21.
https://doi.org/10.5944/ried.25.2.33843

Riafio, M. E., Murillo, A., & Tejada, J. (2022). Educacion musical, creatividad y
tecnologia: Un estudio exploratorio sobre estrategias docentes y actividades
creativas con software ex novo. Revista Electronica Educare, 26(1), 1-23.
https://doi.org/10.15359/ree.26-1.3

Riojas Bances, J. L. (2022). Retroalimentacion evaluativa en la interpretacion musical.
TZHOECOEN, 14(2), 66-73. https://doi.org/10.26495/TZH.VV1412.2285

Rodriguez Cabrera, S. (2022). Estrategias de evaluacion en entornos virtuales de
aprendizaje: Una revision critica de la literatura. Nexus Research Journal.

https://editorialinnova.com/index.php/nrj/article/view/1

182



Rodriguez, D., Moreno, D., Orellana, J., & Pincay, K. (2021). Ventajas y desventajas
de las herramientas tecnolégicas en las actividades académicas. Dominio de las
Ciencias, 7(5), 182-195. https://doi.org/10.23857/dc.v715.2242

Rodriguez, E. G., Mamani, M. D., & Paco, D. (2022). La musica: su importancia
“inadvertida” para el desarrollo del nifio. Paidagogo, 4(1), 62-73.
https://doi.org/10.52936/P.\VV411.102

Rosendo, F., Dominguez, N., Serna, D., & Vilches, E. (2023). Estrategia de
gamificacion para la ensefianza de solfeo a nifios. RIDE Revista Iberoamericana
para la Investigacion 'y el Desarrollo  Educativo,  14(27).
https://doi.org/10.23913/ride.v14i27.1611

Salazar, G. (2019). Las habilidades auditivas musicales: practicas, concepciones y
valoraciones en estudiantes de interpretacion instrumental. XIV Simposio

Internacional de Cognicéo e Artes Musicais. https://acortar.link/wBZZE4

Sanchez, F. Y. (2022). Nivel de aprendizaje de la percepcion auditiva de los estudiantes
de secundaria de la I. E. — Loma Larga. Conservatorio Regional de Musica del
Norte Publico “Carlos Valderrama ™.

https://renati.sunedu.gob.pe/handle/sunedu/3310857

Serna, R. E., & Alvites, C. G. (2021). Plataformas educativas: herramientas digitales
de mediacion de aprendizajes en educacion. HAMUT’AY, 8(3), 66.
https://doi.org/10.21503/hamu.v8i3.2347

Stankovié¢, N., & Ruzi¢i¢, V. (2020). Application of New Software Tools in Online
Teaching. Technics and Informatics in Education. https://www.remind.com/

Tavara, W. M. (2019). Taller de ejecucion instrumental para desarrollar habilidades
musicales en estudiantes de la Institucion Educativa Federico Helguero
Seminario—Piura.
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/44918/T%c3%alv
ara_PWM%20-%20SD.pdf?sequence=8&isAllowed=y

183



Tipan, D., Cobo, S. N., & Guadalupe, H. (2022). Hacia el pensamiento complejo desde
la gamificacion, la realidad aumentada y virtual. Revista Varela, 22(62), 112-120.

http://revistavarela.uclv.edu.cuVol.22,Nim.62,mayo-agostode2022,pp.

UNESCO. (2023). Resumen del informe de seguimiento de la educacion en el mundo,
2023: Tecnologia en la educacion: ¢Una herramienta en los términos de quién?
GEM Report UNESCO. https://doi.org/10.54676/BSEH4562

Valdez, L. S., Sanchez, J. O., Lescano, G. S., Valdez, L. S., Sanchez, J. O., & Lescano,
G. S. (2023). Evaluacion formativa: retroalimentacion, estrategias e instrumentos.
Revista Educacion, 47(2), 794-812.
https://doi.org/10.15517/REVEDU.V4712.53987

Vargas, G. (2020). Estrategias educativas y tecnologia digital en el proceso ensefianza
aprendizaje educational. Revista "Cuadernos, 61(2).
http://www.scielo.org.bo/pdf/chc/v61nl/v61nl_al0.pdf

Vargas, V., & Guzman, N. (2020). M-Learning: An Integrative Approach to Increase
Student Engagement. LETRAS, 67, 145-175. https://doi.org/10.15359/rl.1-67.7

Vega, P. (2020). Comprendiendo la experiencia musical en el curriculum musical
chileno. IXTLI: Revista Latinoamericana de Filosofia de la Educacién, 7(14),
203-217. https://orcid.org/0000-0002-3881-3264

Vernia, A. M. (2024). Educacion y formacion musical transformacion social,
empleabilidad y ODS. DYKINSON, S L.
https://www.researchgate.net/profile/Francisco-Escalante-Vargas-
2/publication/379043685 EDUCACION_Y_FORMACION_MUSICAL_Transf
ormacion_social_empleabilidad_y ODS/links/65f838a4c05fd26880213fee/EDU
CACION-Y-FORMACION-MUSICAL-Transformacion-social-empleabilidad-
y-ODS.pdf

184



Verni, A. M. (2020). Educacién musical en el panorama espafiol. Contexto, niveles y
perfiles educativos. Didacticae, 7, 17-29. https://doi.org/10.1344/did.2020.7.17-
29

Zambrano, K. C., Demera, L., Lopez, S., & Santana, R. C. (2021). Analisis del Plan
Educativo Aprendamos Juntos en Casa para la continuidad educativa en zonas
rurales. Dominio de las Ciencias.

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8231823

Zapata, K. A., Lara, H. J., Coronel, C. J., & Castillo, R. N. (2021). Uso de tecnologias
educativas en la didactica con estudiantes de educacion bésica. Polo del
Conocimiento: Revista cientifico - profesional, ISSN-e 2550-682X, Vol. 6, N°. 5,
2021, pags. 342-359, 6(5), 342-359. https://doi.org/10.23857/pc.v6i5.2663

185



ANEXOS



Anexo 1. Validacion de la encuesta a docentes — Juez 1

FICHA PARA VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION APLICADO A
DOCENTES

Par revisor

INDICADORES OBSERVACIONES: Colocar St o NO y el
argumento de verificacién que permita la
mejora,
1. ;El instrumento tiene encabezado? Si ®

No O

Argumento:Haga clic agui para escribir texto.
2. ¢Elinstrumento solicita datos informativos? | Si &

No O

Argumento:Haga clic aqui para escribir texto
3. (El instrumento tiene escrito el objetivo que | Si &

persigue? No O
Argumento:Haga clic aqul para escribir texto.

4. ;El instrumento determina la o las variables a | §i X

las que responderd? No O

Argumento:Haga clic aqui para escribir texto,
5. (El instrumento tiene las instrucciones claras | §i &

para su aplicaciéon? No [l

Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.
6. (El formato de preguntas es correcto en su | Si

orden. numeracion...? No O

Argumento:Haga clic aqui para escribir texto,
7. ¢Las preguntas estan formuladas con lenguaje | Si &
sencillo? No [
Argumento:Haga dic aqui para escribir texto.
8. Las preguntas formuladas son? Comprensibles =
Medianamente comprensibles X
Confusas O
Incomprensibles (]
Argumento: Haga clic agui para escribir texto
9. ¢(El tipo de preguntas (cerradas, mbiertas o | Si &
mixtas) permitiréin las respuestas a la variable | Ng [0
determinada? Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.
10. ¢El nimero de preguntas planteadas son | Si &

suficientes? No [

Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.
11, ¢Las preguntas planteadas se relacionan con [ Si ®

marco tedrico previo? No O

Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.
12. ¢El tiempo estublecido para la aplicacién del | Si &
instrumento es suficiente? No O
ArgumentotHaga dlic aqui para escribir texto.
13. (EI o los informantes seleccionados son los [ Si &
adecuados para el instrumento que se pretende | Np [
aplicar? Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.
14. La formulacion del instrumento en qué medida | Totalmente =®
s¢ relaciona con la  matriz  de | Mediagnamente 0
operacionalizacion de variables. No se relacionan m|

Argumento.
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15, ;El instrumento estd listo para ser aplicado? Si ®
No O
Argumento:Haga clic agul para escribir texto.

16, Sefale los aspectos positivos del instrumento

Instrumento aplicable para conseguir los objetivos de la investigacion

17. Emita las recomendaciones necesarias para mejorar el instrumento.

Sin novedad

'REVISOR

Nombr )A/pe‘lﬁdos: Alvear Torretagle Miguel Angel

Titulo de Tercer Nivel: Licenciado en Ciencias de la Educacion Mencion Arte
Titulo de Cuarto Nivel: Magister en Educacion Mencién en Educacion Inclusiva

Cédula: 0921226668
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Anexo 2. Validacion de la encuesta a docentes — Juez 2

FICHA PARA VALIDACION DE INSTRUMENTOS DFE INVESTIGACION APLICADO A
DOCENTES

Par revisor

INDICADORES OBSERVACIONES: Colocar S1o NO yel
argumento de verificacién que permita la
mejora.
1. ;El instrumento tiene encabezado? Si ®

No [l

Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.
2. ;Elinstrumento solicita datos informativos? Si ®

No [

Argumento:Haga ¢lic aqui para ascribir texto
3. (El instrumento tiene escrito el objetivo que | §i &

persigue? No O
Argumento;Haga clic aqui para escribir texto.

4, ;E! instrumento determina la o las variablesa | Si &

las que respondera? No O

Argumento:Haga clic aqui para escribir texto,
5. ¢El instrumento tiene las instrucciones claras | Si &

para su aplicacion? No O

Argumento:Haga clic aqui para escribir texto,
6. (El formato de preguntas es correcto en su | Si &

orden, numeracion...”? No O

Argumento:Haga clic aqui para escribir texto,
7. ¢Las preguntas estdn formuladas con lenguaje | Si &
sencilio? No [
Argumento:Haga cllc aqui para escribir texto
8. ;Las preguntas formuladas son? Comprensibles &
Medianamente comprensibles &
Confusas O
Incomprensibles )
Argumento: Haga clic aqui para escribir texto.
9. (El tipo de preguntas (cerradas, abiertas o | Si X
mixtas) permitirdn las respuestas a la varisble | No O
determinada? Argumento:Haga clic aqui para escribir texto
10. ;El ndmero de preguntas planteadas son | Si (2

suficientes? No O

Argumento:Haga clic aqui para escribir texto
11. ;Las preguntas planteadas se relacionan con | Si &

marco tedrico previo? No O

Argumento:Haga clic aqui para escribir texto
12. ;El tiempo establecido para la aplicacion del | §i X
instrumento es suficiente? No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto
13. ¢El o los informantes seleccionados son los | Si &
adecuados para ¢l instrumento que se pretende | No [
aplicar? Argumento:Haga cllc aqul para escribir texto
14, La formulacion del instrumento en qué medida | Totalmente 3

se relaciona con la  matriz  de | Medianamente o

operacionalizacion de variables. No se relacionan ol
Argumento:
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15. ¢Elinstrumento esta listo para ser aplicado? Si &
No O
Argumento:Haga clic 2qui para escribir texto

16. Sefiale los aspectos positivos del instrumento

Instrumento aplicable para conseguir los objetivos de la investigacion

17. Emita las recomendaciones necesarias para mejorar el instrumento,

Sin novedad

‘REVISOR

” g T ( ’
Firma
Nombres y Apellidos: Viteri Jervis Carlos Xavier
Titulo de Tercer Nivel: Baccalaureus Artium Licenciado en Artes Plasticas y Misica

Titulo de Cuarto Nivel: Mdster en Direccidn Estratégica y Gestion de la Innovacion

Cédula: 1707582373
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Anexo 3. Validacion de la encuesta a docentes — Juez 3
FICHA PARA VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION APLICADO A

DOCENTES
Par revisor
INDICADORES OBSERVACIONES: Colocar SI o NO yel
argumento de verificacién que permita la
mejora.
1. (El instrumento tiene encabezado? Si ®
No O
Argumento:Haga dlic aqui para escribir texto.
2. ¢Elinstrumento solicita datos informativos? Si ®
Ne O
Argumenta;Haga clic agul para escribir texto.
3. (El instrumento tiene escrito el objetivo que | Si &
persigue? No O
_Argumento:Haga clic aqul para escribir texto.
4, ¢El instrumento determina [a o las variables a | Si &
las que respondera? No [
Argumento:Haga clic aqul para escribir texto.
5. ¢El instrumento tiene las instrucciones claras | Si &
para su aplicacion? No [
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.
6. (El formato de preguntas es correcto en su [ S§i &
orden, numeracion.,.? No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.
7. ¢Las preguntas estan formuladas con lenguaje | Si &
sencillo? No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.
8. ;Las preguntas formuladas son? Comprensibles e
Medianamente comprensibles
Confusas O
Incomprensibles (=]
Argumento: Haga clic aqui para escribir texto,
9. (El tipo de preguntas (cerradas, abiertas o | §i &
mixtas) permitirdn las respuestas a la variable | Ng O
determinada? Argumenta;Haga clic aqui para escribir texto.
10. ;El nimero de preguntas planteadas son | Si ®
suficientes? No O
Argumento:Haga clic aqui para ascribir texto.
11, ;Las preguntas planteadas se relacionan con | Si &
marco tedrico previo? No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto,
12. ;El tiempo establecido para la aplicacion del | Si &
instrumento es suficiente? No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto,
13. (El o los informantes seleccionados son los [ Si &
adecuados para el instrumento que se pretende | No [
aplicar? Argumento:Haga clic squl para escriblr texto.
14. La formulacion del instrumento en qué medida | Totalmente =
s¢ relaciona con la  matriz  de | Medianamente l
operacionalizacién de variables. No:se relacionan O
Argumento:
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15. ;El instrumento estd listo para ser aplicado? Si &
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto

16. Sefiale los aspectos positivos del instrumento

Instrumento aplicable para conseguir los objetivos de la investigacion

17. Emita las recomendaciones necesarias para mejorar el instrumento.

Sin novedad

REVISOR

(Q}xﬁ?)x"w Q-
Firma' \J

Nombres y Apellidos: Bajana Quinteros Danny Ricardo

Titulo de Tercer Nivel: Licenciado en Ciencias de la Educacién con Mencion en
Ensefianza de Inglés

Titulo de Cuarto Nivel: Master Universitario en Enseflanza de Inglés como Lengua
Extranjera

Cédula: 0924313802
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Anexo 4. Validacion de la prueba de base estructurada para estudiantes — Juez 1

FICHA PARA VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION APLICADO A

ESTUDIANTES
Par revisor
INDICADORES OBSERVACIONES: Colocar ST o NO yel
argumento de verificacién que permita la
mejora.
L. ;Elinstrumento tiene encabezado? Si &
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.
2. (Elinstrumento solicita datos informativos? [ Si &
Ne O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto
3. GEl instrumento tiene escrito el objetivo que | Si &
persigue? No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto
4. (El instrumento determina la o las variablesa | Si &
las que responderd? No [I
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.
5. ¢El instrumento tiene las instrucciones claras | Si &
para su aplicacion? No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.
6. (El formato de preguntas es correcto en su | §i &
orden. numeracion...? No [
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto,
7. ¢Las preguntas estan formuladas con lenguaje | Si &
sencillo? No O
Argumento:Haga clic aqul para escribir texto,
8. ;Las preguntas formuladas son? Comprensibles =
Medianamente comprensibles X
Confusas ]
[ncomprensibles O
Argumento: Haga clic aqui para escribir texto.
9. ¢El tipo de preguntas (cerradas, abiertas o | S X
mixtas) permitiran las respuestas a la variable | Ng [
determinada® Argumento:Haga clic agui para escribir texto,
10. (El namero de preguntas planteadas son | Si &
suficientes? No 1
Argumento:Haga clic aqul para escribir texto.
11. ;Las preguntas planteadas se relacionan con | S X
marco tedrico previo? No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto
12. ;El tiempo establecido para la aplicacién del | Si &
instrumento es suficiente? No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto
13. (El 0 los informantes seleccionados son los | §i &
adecuados para el instrumento que se pretende | No [
aplicar? Argumento:Haga clic agui para ascribir texto
14, La formulacion del instrumento en qué medida | Totalmente |
se relaciona con la  matriz  de | Medianamente O
operucionalizacion de variables. No 3¢ relacionan O
L Argumento:
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15. ;El instrumento estd listo para ser aplicado?

Si ®#
No [
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto

16. Sefiale los aspectos positivos del instrumento

Instrumento aplicable para conseguir los objetivos de la investigacion

Sin novedad

17. Emita las recomendaciones necesarias para mejorar el instrumento,

REVISOR

o ot

Firma

Nombres y Apellidos: Chonillo Maldonado Edgar David

Titulo de Tercer Nivel: Licenciado en Lengua Inglesa mencidén en ensefianza y
administracion de sistemas educativos en TEFL

Cédula: 0931243026
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Anexo 5. Validacion de la prueba de base estructurada para estudiantes — Juez 2

FICHA PARA VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION APLICADO A

ESTUDIANTES
Par revisor
INDICADORES OBSERVACIONES: Colocar ST o NO yel
argumento de verificacién que permita la
mejora.
L. ;Elinstrumento tiene encabezado? Si &
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.
2. (Elinstrumento solicita datos informativos? [ Si &
Ne O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto
3. GEl instrumento tiene escrito el objetivo que | Si &
persigue? No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto
4. (El instrumento determina la o las variablesa | Si &
las que responderd? No [I
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.
5. ¢El instrumento tiene las instrucciones claras | Si &
para su aplicacion? No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.
6. (El formato de preguntas es correcto en su | §i &
orden. numeracion...? No [
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto,
7. ¢Las preguntas estan formuladas con lenguaje | Si &
sencillo? No O
Argumento:Haga clic aqul para escribir texto,
8. ;Las preguntas formuladas son? Comprensibles =
Medianamente comprensibles X
Confusas ]
[ncomprensibles O
Argumento: Haga clic aqui para escribir texto.
9. ¢El tipo de preguntas (cerradas, abiertas o | S X
mixtas) permitiran las respuestas a la variable | Ng [
determinada® Argumento:Haga clic agui para escribir texto,
10. (El namero de preguntas planteadas son | Si &
suficientes? No 1
Argumento:Haga clic aqul para escribir texto.
11. ;Las preguntas planteadas se relacionan con | S X
marco tedrico previo? No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto
12. ;El tiempo establecido para la aplicacién del | Si &
instrumento es suficiente? No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto
13. (El 0 los informantes seleccionados son los | §i &
adecuados para el instrumento que se pretende | No [
aplicar? Argumento:Haga clic agui para ascribir texto
14, La formulacion del instrumento en qué medida | Totalmente |
se relaciona con la  matriz  de | Medianamente O
operucionalizacion de variables. No 3¢ relacionan O
L Argumento:
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15. (El instrumento esta listo para ser aplicado? Si ®
No O
Argumento:Hags ciic aqul para escribir texto

16, Sefale los aspectos positivos del instrumento

Instrumento aplicable para conseguir los objetivos de la investigacion

17, Emita las recomendaciones necesarias para mejorar el instrumento,

Sin novedad

REVISOR

» (.
Firma

Nombres y Apellidos: Maza Sarango Jimmy Patricio
Titulo de Tercer Nivel: Licenciado en Artes musicales

Cédula: 1104230048
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Anexo 6. Validacion de la prueba de base estructurada para estudiantes — Juez 3

FICHA PARA VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION APLICADO A

ESTUDIANTES
Par revisor
INDICADORES OBSERVACIONES: Colocar ST o NO yel
argumento de verificacién que permita la
mejora.
L. ;Elinstrumento tiene encabezado? Si &
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.
2. (Elinstrumento solicita datos informativos? [ Si &
Ne O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto
3. GEl instrumento tiene escrito el objetivo que | Si &
persigue? No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto
4. (El instrumento determina la o las variablesa | Si &
las que responderd? No [I
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.
5. ¢El instrumento tiene las instrucciones claras | Si &
para su aplicacion? No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto.
6. (El formato de preguntas es correcto en su | §i &
orden. numeracion...? No [
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto,
7. ¢Las preguntas estan formuladas con lenguaje | Si &
sencillo? No O
Argumento:Haga clic aqul para escribir texto,
8. ;Las preguntas formuladas son? Comprensibles =
Medianamente comprensibles X
Confusas ]
[ncomprensibles O
Argumento: Haga clic aqui para escribir texto.
9. ¢El tipo de preguntas (cerradas, abiertas o | S X
mixtas) permitiran las respuestas a la variable | Ng [
determinada® Argumento:Haga clic agui para escribir texto,
10. (El namero de preguntas planteadas son | Si &
suficientes? No 1
Argumento:Haga clic aqul para escribir texto.
11. ;Las preguntas planteadas se relacionan con | S X
marco tedrico previo? No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto
12. ;El tiempo establecido para la aplicacién del | Si &
instrumento es suficiente? No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto
13. (El 0 los informantes seleccionados son los | §i &
adecuados para el instrumento que se pretende | No [
aplicar? Argumento:Haga clic agui para ascribir texto
14, La formulacion del instrumento en qué medida | Totalmente |
se relaciona con la  matriz  de | Medianamente O
operucionalizacion de variables. No 3¢ relacionan O
L Argumento:
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I5. ¢El instrumento estd listo para ser aplicado? Si X
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir texto,

16. Senale los aspectos positivos del instrumento

Instrumento aplicable para conseguir los objetivos de la investigacion

17. Emita las recomendaciones necesarias para mejorar el instrumento.

Sin novedad

REVISOR

e o ]
"']'t’?ttu‘bbCP é-crq.ch(fjg»._.
Firma == ___

Nombres y Apellidos: Chica Chévez Francisco Xavier
Titulo de Tercer Nivel: Licenciado en Misica
Titulo de Cuarto Nivel: Magister en Universitario en Investigacion musical

Cédula: 0927182048

198



Anexo 7. Encuesta dirigida a docentes

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA
INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION,
MENCION EN ENTORNOS DIGITALES

Encuesta para Docentes:

Uso de Herramientas Digitales y Desarrollo Artistico Musical

Objetivo general:
Evaluar el impacto del uso de herramientas digitales en el acceso, aprendizaje
y desarrollo artistico musical de los estudiantes, con el fin de mejorar las

practicas educativas y optimizar el uso de la tecnologia en la ensefianza musical.

Objetivos especificos:
o Identificar el nivel de acceso de los estudiantes a dispositivos y la calidad de la
conexion a internet para actividades digitales.
o Evaluar la efectividad de las plataformas digitales en el aprendizaje y la
personalizacion de la educacion musical.
e Examinar el desarrollo de habilidades musicales y competencias cognitivas,

emocionales y sociales de los estudiantes.
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"’ : Universidad
' Indoameérica

Encuesta para Docentes:

Uso de Herramientas Digitales y Desarrollo Artistico Musical
Datos del Docente:

e Nombre del Docente: e Fecha:

e Grado: ., .
e Institucion Educativa:

e Materia:

Instrucciones: Por favor, responda a las siguientes preguntas basandose en su

experiencia. Seleccione la opcion que mejor refleje su opinion.

1. Acceso a Dispositivos Tecnoldgicos

En qué medida considera que sus estudiantes tienen acceso adecuado a dispositivos
tecnoldgicos (computadoras, tabletas, smartphones) para participar en actividades
educativas digitales:

e Muy adecuado

e Adecuado

e Regular

e Inadecuado

e Muy inadecuado

2. Confiabilidad de la Conexion a Internet

¢Qué tan confiable es la conexion a internet en su institucion para el uso de
herramientas digitales?

e Muy confiable

« Confiable

e Regular

e Poco confiable

e Muy poco confiable
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3. Facilidad de Uso de las Herramientas Digitales

¢Qué tan facil es para usted y sus estudiantes navegar y utilizar las plataformas de
gestion del aprendizaje (LMS) y otras herramientas digitales?

e Muy féacil
o Fécil

o Regular

» Dificil

e Muy dificil

4. Acceso y Utilidad del Soporte Técnico

¢Qué tan accesible y atil encuentra el soporte técnico disponible para resolver
problemas con las herramientas digitales?

e Muy accesible y util

o Accesibley util

e Regular

e Poco accesible y util

e Muy poco accesible y util

5. Compromiso de los Estudiantes en Actividades en Linea
¢Qué tan involucrados y comprometidos estan los estudiantes en actividades
educativas en linea?
e Muy involucrados
e Involucrados
e Regular
e Poco involucrados
o Nada involucrados
6. Variedad de Métodos de Evaluacion Digital
¢Considera que las herramientas digitales que utiliza ofrecen una variedad
adecuada de métodos de evaluacién (quizzes, encuestas, juegos educativos)?
e Totalmente de acuerdo
o De acuerdo
o Neutral
e Endesacuerdo
e Totalmente en desacuerdo
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7. Rapidez de la Retroalimentacion
¢Que tan rapido reciben los estudiantes retroalimentacion después de ser evaluados
mediante herramientas digitales?

e Muy répido
e Rapido

e Regular

e Lento

e Muy lento

8. Relevancia de las Evaluaciones Digitales
¢Qué tan relevantes considera que son las evaluaciones realizadas mediante
herramientas digitales?
e Muy relevantes
o Relevantes
e Regular
e Poco relevantes
o Nada relevantes
9. Personalizacion del Aprendizaje
¢En qué medida las herramientas digitales le permiten recopilar y analizar datos de
rendimiento para personalizar el aprendizaje de sus estudiantes?
o Totalmente

e Mucho

e Regularmente
e Poco

e Nada

Seccion: Desempefio en Educacién Musical

10. Ejecucion Instrumental o Vocal

¢Qué tan a menudo sus estudiantes demuestran habilidades solidas en la ejecucién
instrumental o vocal?

o Siempre

o Frecuentemente

e Ocasionalmente

e Raramente

e Nunca
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11. Composicién y Creacion de Piezas Musicales

¢En qué medida sus estudiantes participan en la composicion y creacion de piezas
musicales originales?
e Siempre
e Frecuentemente
o Ocasionalmente
o Raramente
e Nunca
12. Interpretacion Expresiva'y Emotiva

¢Con qué frecuencia sus estudiantes muestran una interpretacion expresiva y
emotiva en sus presentaciones musicales?
e Siempre
o Frecuentemente
e Ocasionalmente
o Raramente
e Nunca
13. Comprension y Aplicacion de la Teoria Musical

¢Qué tan frecuente es la comprension y aplicacion de la teoria musical por parte de
sus estudiantes en sus estudios y practicas?
e Siempre
e Frecuentemente
o Ocasionalmente
o Raramente
e Nunca
14. Apreciacion Critica de Estilos Musicales

¢Con qué regularidad sus estudiantes realizan una apreciacion critica de diversos
estilos musicales y su contexto historico y cultural?

e Siempre

o Frecuentemente

e Ocasionalmente

o Raramente

e Nunca
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15. Desarrollo Cognitivo, Emocional y Social

¢Con qué frecuencia observa un desarrollo significativo en las competencias
cognitivas, emocionales y sociales de sus estudiantes a través de la educacion
musical?

e Siempre

e Frecuentemente

o Ocasionalmente

o Raramente

e Nunca

204



Anexo 8. Prueba de base estructurada para estudiantes

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA

INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION,
MENCION EN ENTORNOS DIGITALES

Prueba de base estructurada para estudiantes

Objetivos:

« Identificar las destrezas cultivadas por los estudiantes de décimo afio
en su camino hacia el desarrollo artistico-musical.

« Evaluar minuciosamente las habilidades artistico-musicales de los
estudiantes de décimo afio, con el propdsito de comprender su nivel
actual de desarrollo musical.
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Unidad Educativa Bilingiie l‘ Universidad
[ORREMAR Area de educacién artistica P Indoamérica

Educacion Basica Elemental
1er PERIODO - PRIMER QUIMESTRE

ESTUDIANTE: CALIFICACION
PROFESOR: Lcdo. Christian Moncayo F. ASIGNATURA: Educacion Musical
FECHA: semana del 06 al 10/05/2024 TIEMPO: 40 minutos.

Prueba de diagnostico 10 Butos
INDICACIONES GENERALES: Lea las consignas antes de empezar. R B
O Escriba con buena letra. 1 0
O Lea atentamente las consignas.
O Desarrollar la actividad con lapiz.
O En caso de duda levante la mano.

Completa el siguiente compas de 4/4 con las figuras aprendidas.

Los compases no deben repetirse.

o | iJJJJI |

A | | |
5
\ | 1
\ I [l
Dibuja en el recuadro los signos musicales. (Vale 1 Pt.)

[ Repeticién ] [ Forte ] L Piano ]

Coloca debajo de cada figura las palabras de referencia: voy, sh, corro, (Vale 1 Pt.)
larguisimo o paro, segun corresponda.

| - I
©

i

[\ -
o
!
&
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4.- | Percute con tus manos como indica el siguiente ejercicio ritmico a compas de %.

— @ Eiercicio rftmico 8 @— ———| WVale 1Pt]
| I
| e e———— 1
| ]
|
—o —o—o0—0—0—0—0—F 1
1
voy ra-pi-di-to  voy a- pi-di- o ra-pi-di-to  voy 1'
5.- |Escribe en el pentagrama el siguiente dictado melédico. (Vale 1 Pt.)
1 2
3 4
Escribe en cada cuadro las notas musicales que correspondan.
R AN 7T - OF > JC———

(fragmento)

Elabora un pentagrama e indica el nimero de lineas y espacios que posee. | (Vale 1Pt.)
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Encierra los instrumentos que escuches en la pista. (Vale 1 Pt.)

8.- | Enumera el orden en que escuchas las siguientes lineas ritmicas. (vale 1Pt.)
1 2 3 1 2 3 4 2 3 1 2 3 4

Elaborado por: Christian Moncayo F.
Profesor de Ed. Musical
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