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TUTOR: MSc. Carlos Fredy Esparza Bernal
RESUMEN EJECUTIVO

El presente proyecto de investigacion tiene como objetivo determinar la
implementacion de un entorno digital de aprendizaje en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en la Educacion Intercultural Bilingtie, en Educacion General Basica
Superior en la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingte Aquiles Pérez
Tamayo.

Para su desarrollo se utilizd el enfoque cuanti-cualitativo, con una
modalidad de investigacion aplicada y bibliografica. La recoleccion de datos se la
realiz6 mediante la técnica de la encuesta a través del instrumento del cuestionario,
el mismo que fue aplicado en linea a 57 estudiantes y a 14 docentes del 8vo, 9no y
10mo afio de educacién general basica superior. Los resultados evidenciaron que
los docentes aun emplean técnicas didacticas tradicionales en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en la EIB; a pesar de que mencionan conocer las
herramientas tecnologias y los entornos digitales, no los emplean de manera eficaz
y pertinente

Por ello, se propone innovar el proceso de ensefianza-aprendizaje mediante
el uso y la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas a través de un entorno digital
para modernizar, dinamizar y mejorar el proceso aulico; fortalecer las capacidades
tecnologicas; revitalizar las creencias, la linglistica, las costumbres y tradiciones
de los estudiantes segun la cosmovision andina y su contexto socio cultural.

Descriptores: Entornos digitales, educacion intercultural bilingle, proceso de
ensefianza-aprendizaje, herramientas tecnoldgicas, educacion general basica
superior.
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ABSTRACT

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
POSGRADOS
CARRERA: MAESTRIA EN EDUCACION CON MENCION EN

INNOVACION Y LIDERAZGO EDUCATIVO
AUTORA: PAGUAY YUPA JANNETH

PATRICIA
TUTOR: MG. ESPARZA BERNAL CARLOS
FREDY
ABSTRACT

This research project aims to determine the implementation of a digital
learning environment in the teaching-learning process in Bilingual
Intercultural Education, in Higher Basic General Education in the Bilingual
Intercultural Community Educational Unit Aquiles Pérez Tamayo. For
its development, the quantitative-qualitative approach was used, with a
modality of applied and bibliographic research. Data collection was carried
out using the survey technique through the questionnaire instrument, which
was applied online to 57 students and 14 teachers in the 8th, 9th and 10th year
of higher basic general education. The results showed that teachers still use
traditional didactic techniques in the teaching-learning process in the EIB;
although they mention knowing the technological tools and digital
environments, they do not use them effectively and pertinently Therefore,
it is proposed to innovate the teaching-learning process through the

KEYWORDS: Digital environments, bilingual intercultural education,
teaching-learning
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INTRODUCCION

Importanciay actualidad

Actualmente la humanidad est& en una bisqueda constante de acciones que
le permitan superarse y sobresalir en el contexto social, profesional, cultural y
econdmico. Es asi, que la educacién ha evolucionado desde su creacion pero ain se
evidencia una diferenciacién entre la educacion urbana y la educacion rural, por
ello, la Educacion Intercultural Bilinglie (EIB) afronta grandes retos y su calidad
debe mejorar ante el deseo de progreso continuo y el desarrollo permanente de la
sociedad, por esta razon la linea de investigacion es la innovacidn que surge a raiz
del desconocimiento del uso de entornos digitales en el aula como herramientas
didacticas y metodoldgicas durante los procesos de ensefianza aprendizaje por parte
del docente, en la Educacion General Basica Superior. Al reflejarse esta limitacion
en la Educacién Intercultural Bilingue se genera la necesidad de proponer el uso de
entornos digitales de aprendizaje a fin de tener una educacion que integre la

tecnologia en los sectores campesinos.

La sub linea de investigacidn responde al aprendizaje, es decir que, a través
de esta se evidencia la necesidad de utilizar los entornos digitales de aprendizaje
idoneos, pertinentes, Utiles e innovadores para el docente con la intencion de
generar procesos educativos dindmicos, participativos, activos, ludicos, armanicos,
creativos que propicien el auto aprendizaje y la investigacion con la finalidad que
los estudiantes alcancen a desarrollar sus destrezas con criterio de desempefio, sus
habilidades y capacidades de manera integral, significativa y acorde al contexto

donde se desarrollan.

En la Constitucidn de la Republica el Ecuador en el articulo 27. Se menciona
que, “la educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico
(...), sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y diversa
de calidad y calidez (...), estimulara el sentido critico, el arte,la cultura fisica, la
iniciativa individual y comunitaria” (Constitucion de la Republica del Ecuador,
2008, pag. 16). Por lo tanto, la educacion urbana o rural a nivel a nacional es un

derecho para todos los ecuatorianos y ecuatorianas y el estado



es el encargado de garantizar una educacion de calidad, con calidez e inclusion que
permita formar seres capaces de construir y aportar al desarrollo del pais de manera
incluyente y equitativa. De igual manera el articulo 343 de la Constitucion de la

Republica menciona que,

El sistema nacional de educacién tendr4d como finalidad el desarrollo de
capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que
posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacion de conocimiento, técnicas,
saberes, artes, y cultura. El sistema tendra como centro al sujeto que aprende, y
funcionara de manera flexible y dinamica, incluyente, eficaz y eficiente. El sistema
nacional de educacion integrard una vision intercultural acorde con la diversidad
geografica, cultural y linglistica del pais, y el respeto a los derechos de las
comunidades, pueblos y nacionalidades. (Constitucion de la Republica del
Ecuador, 2008, pag. 106-107).

Es decir que el estado apoya al desarrollo pertinente y eficaz de las
habilidades y destrezas de los educandos en base a su entorno sociocultural y
linglistico, respetando las particularidades de cada cultura como respuesta a las
necesidades de los pueblos y las comunidades. Ademas, en el literal 8 del art. 347
se menciona que es responsabilidad del estado “incorporar las tecnologias de la
informacion y comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la
ensefianza con las actividades productivas o sociales” (Constitucion de la Republica
del Ecuador, 2008. p. 171).

Es decir que, desde la primera infancia hasta la educacion superior el estado
garantiza que los establecimientos educativos cuenten con los instrumentos
tecnologicos necesarios para la vinculacion de estas herramientas en los procesos

educativos.

Incorporar el uso de las tecnologias de la comunicacion (TIC), en los
procesos de ensefianza - aprendizaje de manera eficaz y eficiente puede generar en
los estudiantes el interés y el dinamismo necesario para obtener aprendizajes
significativos acordes a la era digital que atravesamos y en respuesta a las

necesidades de las nuevas generaciones, por ello, la vinculacion de entornos



digitales de aprendizaje puede permitir reorientar y trasformar de manera
estructural, politica, econdmica y social los contenidos tratados en el aula de clase
a través de modelos pedagdgicos innovadores, colaborativos y actuales que facilitan
el dinamismo y la participacion activa en el proceso de ensefianza -aprendizaje,

entre estudiantes y docentes en base a la préctica de la EIB.

En, Ecuador la educacion de los pueblos y las nacionalidades ha atravesado
diversos procesos de vinculacion y aceptacion en la sociedad durante varias décadas
tras varios procesos de restitucion, empoderamiento y vinculacién se han generado
diversas actividades que ha permitido que la EIB se posicione de manera efectiva

en la sociedad.

Dando asi, una respuesta a las necesidades de una educacion para los
pueblos y nacionalidades indigenas existentes en nuestro pais, en el cual “los
niveles educativos deben adecuarse a ciclos de vida de las personas, a su desarrollo
cognitivo, afectivo y psicomotriz, capacidades, ambito cultural y linglistico,
atendiendo de (...) manera particular la igualdad real de grupos poblacionales
historicamente excluidos”. (Miniserio de Educacién, 2015, p. 9). Con la finalidad
de alcanzar procesos educativos en el marco de la igualdad y equidad revitalizando

los procesos culturales y étnicos de las diferentes nacionalidades de nuestro pais.

En la actualidad en la Educacion Intercultural Bilinglie ain no se vincula
el uso de un entorno digital de aprendizaje de manera eficiente en el desarrollo de
las destrezas con criterio de desempefio de los estudiantes en el aula de clase a pesar
que, “los pueblos y nacionalidades estan en proceso de revitalizacion de su
conocimiento y sabiduria ancestral” (Ministerio de educacion, 2013, p. 13) en el
cual, el docente de educacion intercultural bilinglie puede que no haya asumido aun
un rol investigativo, innovador y de liderazgo academico dentro de los procesos de

ensefianza - aprendizaje.

Asi también, a través del Sistema de Educacion Intercultural Bilingle se

busca garantizar (...) “La calidad de la educacion intercultural bilingle, con talento



humano, infraestructura, equipamiento, recursos educativos, alimentacion,
vestimenta con pertinencia cultural; huertos educativos, incluyendo bibliotecas,
tecnologias de la informacidén y comunicacion (TICs) y laboratorios” (Ministerio
de educacion, 2013, pag. 27). Por ello, el rol de docente es de vital importancia ya
que su actuar en el aula genera o no el desarrollo eficaz de las habilidades de sus

estudiantes en funcién de las necesidades de las nuevas generaciones.

La competencia intercultural constituye uno de los principales elementos
de estudio en la educacion del siglo XXI por ello, el Ministerio de Educacién a
través del ACUERDO Nro. MINEDUC-MINEDUC-2017-00017-A él articulo 2.-

sefiala que,

Se establecen los Curriculos Nacionales Interculturales Bilingiies de Educacion
General Bésica para los procesos de Educacion Infantil Familiar Comunitaria
(EIFC), Insercidn a los Procesos Semidticos (IPS), Fortalecimiento Cognitivo,
Afectivo y Psicomotriz (FCAP), Desarrollo de Destrezas y Técnicas de Estudio
(DDTE) y Proceso de Aprendizaje Investigativo (PAI); y, para el nivel de
Bachillerato General Unificado Intercultural Bilingle, de las nacionalidades
Achuar, A’i (Coféan), Andwa, Awa, Baai (Siona), Chachi, Eperara siapidara,
Kichwa, Paai (Secoya), Sapara, Shiwiar, Shuar, Tsa’chi y Wao, con sus respectivas

cargas horarias (pag. 2).

Es decir que, cada nacionalidad y pueblo indigena ya cuenta con un
curriculo, el cual puede ser adaptado acorde a las necesidades interculturales y
linguisticas de su comunidad y también “responsabiliza a los docentes y autoridades
de los establecimientos educativos interculturales bilingues, de la generacion de
mecanismos permanentes de investigacion, construccion colectiva de recursos
educativos con pertinencia cultural y lingiiistica, (...) de retroalimentar la labor
pedagdgica (...) con la implementaciéon del MOSEIB” (Ministerio de educacion,

2017, pag. 5).

Por lo tanto, la Educacion Intercultural Bilingle a través de la adaptacién

del curriculo busca solventar las necesidades educativas, politicas, econdémicas y



sociales de las nuevas generaciones y al vincular entornos digitales de aprendizaje
como estrategias metodoldgicas o recurso didactico se busca impulsar el desarrollo
de habilidades cognitivas, sociales, culturales, creativas, innovadoras, econémicas
y étnicas de las diferentes nacionalidades y pueblos acordes a la era digital que
atravesamos en la actualidad, por ello, el Ministerio de educacién del Ecuador en la
Resolucion Nro. MINEDUC-SEDMQ-2020-00083-R (2020), emitida tras la
emergencia sanitaria ocasionada por el covid-19 que se esta atravesando a nivel

mundial en el art. 1. Menciona que;

“La Educacion Abierta es una forma de educacion escolarizada ordinaria que
desarrolla el proceso de ensefianza-aprendizaje, la que no exige asistencia regular
del estudiante a la institucion educativa y demanda un proceso autébnomo con el
acompafiamiento seguimiento y retroalimentacién de uno o varios docentes o
tutores de grado o curso. La Educacion Abierta implica el uso de medios
alternativos y flexibles contribuyendo a la eliminacion de barreras de acceso al
conocimiento con ciertos criterios de accesibilidad, comunicacion permanente,

aprendizaje a ritmo propio, diversidad de metodologias y recursos” (p.6).

La educacion abierta ha permitido que los procesos educativos continlen a
pesar de la crisis sanitaria que estamos atravesando, en la que los docentes y los
estudiantes han tenido que afrontar grandes retos iniciado por el desarrollo de un
trabajo autbnomo y la utilizacion de entornos virtuales, donde se ha evidenciado las
fortalezas y debilidades del sistema educativo a nivel nacional y mundial, siendo
importante que el docente fortalezca los procesos educativos a través de la
implementacion de entornos digitales de aprendizaje; en la Educacion Intercultural
para potenciar y animar a los estudiantes a ser entes activos, positivos, propositivos,
creativos e innovadores, capaces de reconocerse e identificarse segun sus raices
culturales, creencias, costumbres y tradiciones para construir una sociedad inclusiva

y equitativa con bases epistemoldgicas y practicas.



Justificacién

La Educacién Intercultural Bilingue esta enfocada fundamentalmente en
promover una instruccion en base al respeto de las diferentes culturas y
nacionalidades existentes en el pais, fortalecer la identidad cultural, las costumbres
y tradiciones a fin de revitalizar la identidad cultural y disminuir la discriminacion
en los educandos, por tanto, el rol del docente es esencial para garantizar el
desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio.

En la actualidad vivimos en una sociedad de cambios constantes, por ende,
la funcion de la Educacién Intercultural Bilingue es fortalecer la formacion de las
nuevas generaciones para que sean mas humanas, justas e interactivas en el ambito
profesional, ambiental, cultural y social, respetando sus raices culturales y
revitalizando su identidad propia dentro de la sociedad. Para alcanzar este prop6sito
es necesario el aporte de las instituciones educativas y la vinculacion de la
tecnologia TIC a la educacidn, para que, los procesos educativos puedan ser ludicos,
interactivos y dindmicos, se debe integrar el uso de un entorno digital en la
educacion intercultural. A nivel mundial se identificaron cinco prioridades “en
materia de aprendizaje y competencias digitales, centrada en los nifios y jévenes
marginados con el objetivo de reducir la brecha digital y provocar cambios rapidos
en los sistemas educativos” (UNESCO, 2020, p.15). Asi, Surgen las acciones
urgentes, en las que figuran fundamentalmente, prestar apoyo a los docentes como
trabajadores de primera linea, las inversiones en competencias y la reduccion de la
brecha digital. El reforzamiento de las competencias y aprendizajes digitales posee
la capacidad que aumenta el alcance de pertinencia de los sistemas educativos y de
mejorar las perspectivas de empleo de los jovenes en nuestras economias digitales
y en répida evolucién. (UNESCO, 2020, p.17).

En Latinoamérica y el Caribe, segin la UNESCO (2018), existe el 62% de
instituciones educativas que cuentan con acceso a computadoras con fines
pedagogicos, en Colombia el 80.5%; algo similar ocurre con el acceso a internet
con fines pedagdgicos es de un 66,2%. Segln las estadisticas se puede identificar

gue en América Latina existe un alto nivel de acceso y utilizacion de la tecnologia



con fines pedagdgicos. Por lo tanto, al implementar las Tecnologias Informaticas y
de Comunicacién (TICs) en los procesos de educacién intercultural se puede
considerar un nuevo enfoque en la educacién y mas aun si se incurre en la
implementacién de entornos digitales de aprendizaje en el cual se genera un rol

activo, innovador y critico entre el docente y los estudiantes.

Es importante generar un cambio en las practicas pedagdgicas en el sistema
educativo, ya que, la “tendencia global, la poca utilizacion de recursos en linea del
cuerpo docente y los factores socioeconomicos” (Lion, 2019, p. 31). Generan
nuevos desafios contemporaneos al trabajo pedagdgico, Los estudiantes requieren
desarrollar habilidades y competencias que les ayuden a desenvolverse de manera
adecuada en la sociedad de la informacién contribuyendo de esta forma al desarrollo

econdmico y social de su pais.

La brecha digital es un problema ain no resuelto en América Latina, que
no solo se manifiesta en la comparacion entre sus paises y los desarrollados, sino
que también se hace visible en los procesos de desigualdad existentes en el interior
de cada uno de los paises. Tal situacion se produce en el ambito geogréafico (entre
poblaciones urbanas y rurales), con respecto al nivel socioeconémico (entre
quintiles de ingreso), también en las dimensiones de género y es consecuente con
otras desigualdades culturales en las que resulta determinante la variable
educativa. Las tasas de escolarizaciéon y de analfabetismo son ejemplos de ello
(IIPE-UNESCO, 2019, pag. 6).

Por tal razdn, es importante evidenciar segin los resultados de la
aplicacion de las pruebas PISA (2018), donde se puede identificar que Chile es el
pais de Latinoamérica con mejores resultados en lectura y ciencias y ocupo el puesto
43 a nivel global, seguido de Uruguay y Costa rica. Por ello, desde la Universidad
Pedagdgica Nacional y la Universidad Central en Bogota se pueden encontrar
producciones en prototipos de software (...) para el apoyo en los procesosde
ensefianza—aprendizaje de la programacion de computadores en la docencia

universitaria (Quifiones & Ramirez Martinez, n.d. p. 57). Es asi, que la educacion



en Chile esta en proceso de incluir de manera auténtica las tecnologias en la gestién
institucional, el curriculum, las estrategias, el fortalecimiento de los aprendizajes y
la evaluacion atendida de manera integral y sistematica a través de la inclusion,
equidad, calidad, sustentabilidad e innovacion, ademas el personal docente recibe

acompafiamiento pedagodgico en todo momento.

Tras la paralizacion de las actividades de las clases presenciales a nivel mundial
por la crisis sanitaria ocasionada por la pandemia del Covid- 19 todos los paises
tuvieron que generar planes y programas que les permitan continuar con los
procesos educativos en todos los niveles académicos a través de entornos digitales
de aprendizaje, ya que el retorno de las clases presenciales es incierto hasta la

actualidad.

En consecuencia, la educacion en Chile, tras la emergencia sanitaria ha
generado la priorizacion curricular para el desarrollo de las clases en los cuales el
Ministerio de Educacién ha proporcionado la implementacién de entornos virtuales
facilitando a los docentes plataformas y aplicaciones gratuitas para la comunicacion
a distancia a través de chats (whatsapp, slack y emails institucionales), para la
gestion de aprendizaje (google classroom, edmodo y comunidad tu clase) y para las
clases en video y videoconferencias (youtube estudio, google meet, zoom, skype),
también se implement6 entornos educativos digitales como la biblioteca digital
escolar, pixarron, khan academy, mathema, puntajnacional, Discovery education
las mismas que han facilitado la continuidad de los procesos educativos (Ministerio
de educacion Chile, 2020). Pero a pesar de estos esfuerzos existe un contexto alto

en desigualdad.

La pobreza econdémica o la inexistencia de cobertura en los sectores rurales
dificulta o imposibilita el acceso a la nueva modalidad de vida escolar, (...) si bien
es considerado uno de los paises mas desarrollados de Latinoamérica y muestra
altas tasas de penetracion de internet, no ha podido resolver los problemas de
desigualdad (Cerda et al., 2020, p.5).

Por otra parte, la educacion en Uruguay a traves del Plan Nacional de Educacion

2010 -2030 menciona que,



Las TIC, por su parte, figuran en un lugar de privilegio en casi todos los planes en
una doble condicion. Por un lado, como un recurso didéctico apto para promover
niveles de aprendizaje superiores y su distribucién social méas equitativa. Por otro
lado, en condicion de objeto de estudio de particular significacion, como destreza
especifica a adquirir, y en tanto componente central de la nueva sociedad de la

informacion y el conocimiento (Martinis et al., 2010, p. 89).

Es decir que, la educacion en Uruguay busca fortalecer la calidad de vida de
los ciudadanos, la integracion social, el desarrollo nacional y el derecho al acceso a
la cultura a fin de apoyar de manera activa a la poblacion en la era del conocimiento,
por ello, la educacion de este pais da autonomia a las escuelas en laaplicacion de
los planes de estudio, equidad educativa y facilita la formacion técnico profesional,
también ha sabido fortalecer los proceso educativos tras la crisis sanitaria
permitiendo que los docentes continten con los procesos académicoacordes a las

necesidades educativas de la poblacion,

Sostener el vinculo pedagdgico que desde su esencia es subjetivante, pilar
de los procesos de ensefianza y aprendizaje, soporte de la confianza en las
posibilidades del otro y su capacidad para aprender. Una multiplicidad de
dispositivos y mecanismos estan a la orden en la toma de decisiones de los
colectivos: llamadas telefonicas, mensajes de texto, materiales en formato papel,
trabajo en plataformas, utilizacion del WhatsApp, video llamada; sin embargo, la
primera accion sustantiva debe seguir siendo llegar a todos y cada uno, porque en
la coyuntura actual el riesgo de acrecentar las brechas entre los estudiantes es aln
mayor. Esto no quiere decir que esta tension tenga una resolucién facil, por el
contrario, no se trata solamente de contar con dispositivos o conectividad que
hasta podria ser més facil de resolver, se trata de generar las condiciones de
acompafiamiento, de tiempos y de espacios, como se sefialaba anteriormente

(Administracion nacional de educacion publica, 2020, p.5).

En la actualidad el uso de entornos digitales en los procesos de ensefianza-
aprendizaje y las “nuevas metodologias pasan a ser de vital importancia en el ambito
educativo y su uso adecuado dentro del aula puede proporcionar herramientas para

modernizar métodos de ensefianza que han quedado obsoletos y



gue no consiguen atraer, motivar e incentivar” (Idrovo, 2018 p. 7), a los estudiantes;
las nuevas generaciones estan sujetas a nuevas necesidades educativas. Por lo tanto,
agregar las TIC a la educacion en las dos Ultimas décadas para varios paises ha sido
su enfoque principal, con la finalidad de lograrlo, estos paises han generado varias
estrategias que permitan incorporar de manera eficaz, eficiente y equitativa el uso
de las TIC en el proceso educativo enfocados a la capacitacion docente, calidad
docente, formacion inicial, desarrollo de habilidades a través de una mediacion
tecnoldgica, ya que en la actualidad se habla mucho de la inteligencia artificial, la
subjetividad aplicada, el uso de recursos en linea entre otros, se puede mencionar
que en diferentes paises de Latinoamérica se busca incorporar las TIC al proceso

educativo,

En Colombia, segun Lion, C. (2019) menciona que, a través del Plan
MINTIC el proyecto “Computadores para EDUCAR”, busca garantizar la inclusion
social y digital para estudiantes, docentes y padres de familia capacitados en TIC,
favorecer a la trasformacion de practicas de ensefianza a través del desarrollo de
competencias tecnologicas, pedagdgicas, comunicativas, investigativas y de gestion
logrando asi, fortalecer el uso pedagdgico de los contenidos educativos digitales de

las plataformas propuestas y eliminar la brecha digital. P. 122.

Asi también, en Uruguay pais que pertenece a la Red Global de
aprendizajes integrados por Australia, Canada, Estados Unidos, Finlandia, Holanda
Nueva Zelanda y Hong Kong, busca eliminar la brecha educativa, mejorar la calidad
de la educacion con la integracion de las tecnoldgicas en el aula, las escuelas y los
hogares, incorporar el uso del inglés en las aulas y obtener el apalancamiento digital
a través del plan Conectividad educativa de informatica basica para el aprendizaje
en linea y el plan CEIBAL mediante el proyecto denominado EI CEIBO (Lion,
2019).

Por otra parte, en Costa Rica segin Lion, C. en (2019), mediante el plan
CEBIAL PIAD vy el Sistemas de informacion digital que cuenta con un portal
educativo que se centra en la produccion y distribucién de recursos educativos

variados, se busca fortalecer la educacion inicial a través del desarrollo de
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competencias digitales docentes segtn la demanda del siglo XXI, para disminuir la
brecha digital y potenciar los conocimientos tecnoldgicos de los estudiantes.

En cambio en Chile, se cred el Centro Educativo y Tecnologia, mediante el
plan ENLACES y el proyecto de Red educacional nacional MECE, ademas tiene la
prueba SIMCE la misma que esta centrada en evaluar las habilidades TIC, a fin de
lograr un desarrollo de habilidades digitales (programacion, robdtica, lenguajes
digitales entre otros), equipar a las instituciones educativas y a los estudiantes,
capacitar de manera progresiva a los docentes y extender la alfabetizacién digital
logrando un 100% de conectividad de la ciudadania (Lion, 2019).

En, Argentina segun Lion, C. en (2019), puntualiza que, mediante el Plan
Conectar igualdad, el proyecto “Que es conectar”, el plan Sarmiento, el portal web
Educ.ar y Aprender conectados se busca el desarrollo de competencias con el uso
auténomo de las TIC, creatividad en la produccion con tecnologia, la informacion,
la representacion del alumno como productor y constructor del conocimiento,
transformar los paradigmas, modelos y procesos de ensefianza — aprendizaje y
recuperar, valorizar la escuela publica para reducir brechas digitales, educativas y
sociales a través de la entrega de computadoras a cada docente, capacitacion

docente y alfabetizacion digital.

Igualmente en, Paraguay mediante el proyecto de la agenda digital
“participativa” el mismo que, permite la participacion de la ciudadania para generar
propuestas, promover el acceso y la utilizacién de las TIC, reducir la brecha digital,
introducir la innovacién, dinamizar la economia, acercar, mejorar, simplificar y
dotar de seguridad los servicios publicos mediante un 60% de conectividad
trasformando la educaciébn a menos pedagogia y mas sentido empresarial
incursionando en la robotica y el gaming (Lion, 2019).

Asi mismo en, Ecuador a través del plan Ecuador digital 2.0, el Plan
Nacional de banda ancha, el proyecto de Conectividad escolar, alfabetizacion
digital se busca, disminuir la brecha digital, capacitar a los docentes, realizar
alfabetizacion digital, implementar, fomentar competencias y habilidades mediante

la inclusion y formacion continua, inicial y profesionalizacion docente en el uso de
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las TIC en el proceso de ensefianza — aprendizaje, crear un repositorio digital, un
aula digital maovil, un laboratorio de innovacién educativa y realizar la actualizacién
del curriculo a fin de generar contenidos y recursos educativos a través de
metodologias innovadoras, crear un espacio educativo digital de reflexion,
articulacién, empoderamiento para implementar y desarrollar la robdtica y la
electronica, asi también tras la crisis sanitaria se implementé un plan emergente
denominado “Aprendamos juntos en casa” con la finalidad de dar continuidad al
proceso educativo a pesar de la crisis sanitaria (Ministerio de Educacion del
Ecuador (MINEDUC), 2018).

Al identificar los diferentes planes y programas de los diferentes paises se
puede evidenciar que existen similitudes entre unos y otros pero lamentablemente
en algunos paises los proyectos han sido ejecutados eficazmente mientras que en
otros paises no, por lo tanto es necesario también realizar el analisis de losresultados
de las pruebas PISA (2018) donde se puede evidenciar que en Ecuadorel 52,7% de
estudiantes no alcanzaron el nivel basico de habilidades en ciencias naturales, el 70
% de estudiantes no alcanzaron el nivel basico de habilidades en matematicas, el 50
% de estudiantes no alcanzo el nivel 1 de dominio en el area delectura, nos da a
conocer que la educacion del pais no responde a las necesidades de la poblacién,
las nuevas generaciones y el auge tecnoldgico, ademas segun el INEC (2019) en
nuestro pais, existe una brecha digital del 11.4% de la poblacién ecuatoriana, por
ende, la educacion debe buscar nuevas formar para ensefiar a través nuevas
estrategias educativas, Utiles, innovadoras que vayan de la mano con el usoy

aprovechamiento de las TIC.

Ademas, en Ecuador, segun la (UNESCO, 2018) el 74.9 % de instituciones
educativas cuentan con acceso a computadoras con fines pedagdgicos, y el 71,0 %
tiene el acceso a internet con fines pedagogicos, asi también, segun datos del
sistema de Andlisis de Indicadores Educativos el uso de internet con fines
pedagdgicos en la provincia de Pichincha en el sector rural es del 88,60 %, esto nos
permite conocer gque en relacion a las necesidades de las nuevas generaciones el uso
del internet en el ambito educativo a nivel provincial es alto, por lo tanto, insertar

entornos digitales en los procesos aulicos puede permitir mejorar las capacidades
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cognitivas, matematicas, linglisticas, creativas e innovadoras de los estudiantes.
Asi también, segun el (INEC, 2019) existe un 45.5 % de hogares que cuentan con
acceso a internet, un 58,2 % de familias que lo utilizan, un 59,9 % tiene un celular
activo, el 76.8% utiliza teléfonos Smartphone a nivel nacional y en el sector rural
21,6% de familias tiene acceso a internet, el 26,9% de familias tiene acceso a una

computadora en el hogar.

Tras, la crisis sanitaria Ecuador a través del Ministerio de Educacion (2020)
en el acuerdo Nro. MINEDUC-MINEDUC-2020-00044-A plante6 fases para el
proceso educativo en el contexto de la emergencias sanitaria en tres niveles1.-
aprendamos juntos en casa, 2.- juntos aprendemos y nos cuidamos y 3.- todos de
regreso a la escuela para lo cual se planificd un proyecto para el desarrollo de la
teleeducacion (educacién por radio y television) y el uso de diferentes recursos
pedagdgicos y tecnoldgicos, ya que exististe restriccion del servicio educativo de
manera presencial con la finalidad de dar continuidad a los procesos académicos en
todos los niveles educativos, asi también, se realizo la priorizacion de los elementos
del curriculo bésicos indispensable y se planteo el aprendizaje basado enproyectos
con énfasis en el desarrollar el trabajo autébnomo, se cre6 la plataforma virtual
“Aprendamos juntos en casa ” con un enfoque en la educacion hispana y la
educacion intercultural bilingie a fin de apoyar a docentes y estudiantes con
recursos virtuales para facilitar los procesos de ensefianza-aprendizaje, en este
proceso los docentes de la educacion intercultural bilingie elaboran las fichas de
inter-aprendizaje dosificando los saberes y conocimientos claves para el logro de

los dominios y estandares de aprendizaje.

Sin embargo, Ecuador cuenta con un enfoque de la Agenda Educativa
Digital (MINEDUC, 2018). La misma que tuvo su ultima actualizacion en el 2019y
mediante esta se busca incrementar los niveles de alfabetizacion digital (Plan lector
multimedia) en las poblaciones rurales, urbano marginales, comunidades conénfasis
en grupos de atencion prioritaria, equipar las instituciones educativas con recursos
TIC, desarrollar y fortalecer las capacidades de los docentes apoyar el trabajo

docente entregandoles laptops, conectividad en las aulas para docentes y
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estudiantes, integrar el curriculo a las tecnologias y planificar vinculando los

recursos digitales educativos a los procesos de ensefianza-aprendizaje.

En el canton Cayambe en la parroquia de Cangahua existen varias escuelas
de educacién intercultural, y en el sector de Carrera de la Parroquia Cangahua esta
ubicada la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilinglie Aquiles Pérez
Tamayo la misma que fue legalizada en el afio de 1969, a través de la resolucion
Nro. 250 iniciando sus actividades en una casa denominada “Casa Hacienda” con
un total de 20 estudiantes femeninos y masculinos, actualmente esta ubicada, en el
sector medio de la comunidad de Carrera limita al norte con la comunidad de
Cuniburo, al sur con la parroguia de Cangahua, al este con comunidad de la
Candelaria y al este con la San Pedro y la Buena Esperanza, al momento cuenta con
334 estudiantes y 35 docentes aproximadamente de los cuales el 40% de ellos
cuentan con conocimiento y aplica la Educacion Intercultural Bilinglie en los
procesos educativos, el tipo de educacion es regular, el nivel educativo que oferta
es desde educacion inicial, basica y bachillerato, la institucion cuenta con un
laboratorio de computacion implementado de computadoras e internet, en el cual
los docentes lo utilizan para la materia de informatica, en la actualidad tras la
emergencia sanitaria ocasionada por el Covid-19 los procesos educativos se los
realiza de manera virtual en los que el 98% de estudiantes tiene acceso a internet y
se conectan a las diferentes actividades diariamente y un 2% de estudiantes no
cuentan con acceso a medios tecnoldgicos, por tal razén para este grupo de
estudiantes se les entrega las planificacion pedagdgicas y guias de trabajo en sus

domicilios cada semana.

En la comunidad de Carrera la mayoria de los docentes y padres de familia
cuentan con acceso a internet en sus hogares a través del contrato de una red
privada, ademas existe zona wifi de acceso gratuito, el mismo que fue incorporado
por el Municipio de Cayambe y la comunidad cuenta con un centro de computacion
comunitario de acceso gratuito para los estudiantes del sector y zonas aledafias, esto

facilita el acceso a la tecnologia y por ende a la educacion virtual.
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Planteamiento del problema

En la Educacion Intercultural Bilingue se desarrolla las destrezas concriterio
de desempefio de los estudiantes, acorde al contexto cultural y sus necesidades, por
lo tanto, es importante identificar ;Qué factores intervienen en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en la Educacion Intercultural Bilingle?, que permitan
fortalecer, revitalizar la identidad cultural y linglistica de los estudiantesen la

Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilinglie Aquiles Pérez Tamayo.

El poco uso de un entorno digital por parte de los docentes, como
instrumento didactico dentro de los procesos de ensefianza-aprendizaje puede
incidir en el desarrollo de habilidades y destrezas cognitivas y tecnoldgicas de los
estudiantes, asi como también se puede generar apatia y aburrimiento en los
estudiantes por las clases tradicionales y poco dindmicas. Por ello, ;Qué entorno
educativo digital puede ser incorporado dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje en la Educacion Intercultural Bilingle, en la Unidad Educativa

Comunitaria Intercultural Bilingiie Aquiles Pérez Tamayo?

Es importante que el docente integre el uso de un entorno digital en el proceso
educativo aulico de manera gradual y equilibrada vinculandolos al contexto social,
cultural y econdémico del sector ante el deseo de mejora incesante y el desarrollo
permanente en la Educacién Intercultural Bilinglie, es importante generar nuevas
formas de aprender y ensefiar, por lo tanto, se debe considerar ¢Cémo incorporar
el uso, la aplicacion de un entorno digital y las herramientas tecnoldgicas en el
proceso de ensefianza aprendizaje en la Educacion Intercultural Bilingiie?, para que
facilite el uso y la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, con la finalidad que el docente y el estudiante puedan
generar espacios nuevos e innovadores que les permita compartir y desarrollar de
manera dinamica, armonica y lddica los contenidos académicos a fin de generar
estudiantes reflexivos, criticos, innovadores, capaces de enfrentar y solucionar

diferentes problematicas de la sociedad actual y la era digital.
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Delimitacion del objeto de investigacion

La investigacion se basa en el estudio y analisis de la inaplicacion de un
entorno educativo digital en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la Educacion
Intercultural Bilingle, en la Educacion General Basica Superior en la Unidad
Educativa Comunitaria Intercultural Bilinglie Aquiles Pérez Tamayo, porque se ha
identificado la poca utilizacion de entornos virtuales en los procesos de ensefianza-

aprendizaje.
Area: Innovacion educativa

Aspecto: Entornos educativos digitales en el aprendizaje en la educacion

Intercultural Bilingle

Delimitacion espacial: unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingie
Aquiles Pérez Tamayo, parroquia Cangahua, canton Cayambe, provincia

Pichincha,

Delimitacion temporal: en 8vo, 9 no y 10mo afios de Educacion General Basica

Superior en el afio lectivo 2020/2021
Unidades de observacion: docentes y estudiantes

El objeto del proyecto de la investigacion es disefiar una propuesta que
facilite la implementacién de un entorno educativo digital y el uso de las
herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza—aprendizaje de los
estudiantes, en la Educacion Intercultural Bilinglie en nivel de Educacion General
Bésica Superior en la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilinglie Aquiles

Pérez Tamayo.
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Grafico 1. Arbol de problemas
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Anélisis critico

En el grafico anterior se puede identificar las causas y los efectos a ser
analizados segun el planteamiento del problema los mismos que han sido
establecidos de acuerdo al objetivo general y los objetivos especificos y buscan dar
una posible solucién a la problematica planteada

Como causas principales se ha identificado escasa capacitacion, falta de
innovacion tecnoldgica en los procesos de ensefianza y el desconocimiento de
metodologias y estrategias de aprendizaje con el uso de un entorno digital y como
efectos se ha descrito escaso desarrollo cognitivo, clases monotonas para los
estudiantes y sin el uso de entornos digitales, escaso desarrollo de habilidades
tecnoldgicas en los estudiantes que fomenta la ampliacion de la brecha digital que

se mantiene actualmente en los sectores rurales.

Destinatarios del proyecto

Los participantes en el procesos de investigacion son los docentes y los
estudiantes de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingie Aquiles
Pérez Tamayo de la parroquia Cangagua correspondiente al 8vo, 9no y 10mo afio
de Educacion General Basica Superior de nacionalidad ecuatoriana, la edad de los
estudiantes oscila entre 11 a 15 afios, entre el género femenino y masculino, un
20% se auto identifican como mestizos y un 80% indigenas, asi también el 100%
de docentes cuenta con un titulo de tercer nivel relacionado al &mbito educativo,
pero solo un 40% enfocado a la educacion Intercultural Bilingue y que dominan el

idioma kichwa.

18



Objetivos

Objetivo general

Determinar la implementacion de un entorno digital en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en la Educacion Intercultural Bilingie, en educacion general
béasica superior en la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilinglie Aquiles
Pérez Tamayo.

Objetivos especificos
1.- Identificar que entornos educativos digitales pueden ser incorporados
dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje en la educacion intercultural bilinge,

en la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilinglie Aquiles Pérez Tamayo.

2.- Analizar los factores que intervienen en el proceso de ensefianza
aprendizaje en la Educacion Intercultural Bilingle en la Unidad Educativa

Comunitaria Intercultural Bilinglie Aquiles Pérez Tamayo.

3.- Disefiar una propuesta que facilite el uso y la aplicacion de entornos
digitales de aprendizaje en el proceso de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes

en la Educacion Intercultural Bilinglie en educacion general

basica superior en la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingle
Aquiles Pérez Tamayo.
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CAPITULO |

MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion

Tras el andlisis y la verificacion de repositorios de diferentes
universidades, los siguientes proyectos de investigacion citados han sido tomados
como base y referencia a fin de proporcionar una aproximacién respecto al
desarrollo y andlisis del problema. El estudio de los antecedentes del proyecto de
investigacion se ha realizado de manera autonoma, ya que, en relacion al campo y
objeto de estudio se evidencio dificultades en la existencia de investigaciones en

relacion a la problematica planteada.

Loor M. & Garcia C., (2020), en el articulo titulado “Uso de las TIC como
estrategia en la ensefianza para docentes en Educacion General Bésica en la zona
rural”, analizan el uso de las TIC como estrategia de ensefianza para docente de
educacion general basica en la zona rural, el mismo que fue desarrollado mediante
un enfoque documental-bibliografico de modo descriptivo, como resultado se
evidencio que a pesar de los esfuerzos realizados por incorporar el uso de las TIC
en la educacién rural, en la actualidad atn no se ha logrado concretarlo, a pesar que
los docentes creen que es necesario, Util e importante el uso de herramientas
digitales en los procesos de ensefianza-aprendizaje, por ello es preciso asociar
estrategias que permitan la incorporacién de entornos digitales de aprendizaje al
aula de clase, ademas los docentes requieren instruccién sobre el manejo e insercién
de las TIC, también es necesaria la adquisicion y el equipamiento de dispositivos

tecnologicos y ejecutar programas o proyectos de incentivo que active el interés 'y
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liderazgo de los docentes de acuerdo a la realidad sociocultural en su labor

pedagdgica.

En esta investigacion se puede identificar que la educacion rural aun se
mantiene lejos de brindar calidad educativa y de preparar a los estudiantes para
enfrentar a las problematicas socioculturales y aportar de manera activa al
desarrollo del pais, ya que al no contar con la implementacidn adecuada de equipos
tecnoldgicos y escasa capacitacion en los docentes los educandos no desarrollan a
plenitud sus destrezas con criterio de desempefio, sus capacidades y habilidades

digitales.

Mejia M., (2019), realiz6 una investigacion titulada “ EI material didactico
como vinculo de la cultura, la practica de la lengua y el aprendizaje en la escuela
waorani Ika: el cuento grafico”, en la que se plantea como objetivos identificar
cudles son las caracteristicas culturales, pedagdgicas y de disefio que deben tener
un cuento grafico como material didactico que permita la préctica de la lengua
waoterero y fortalezca el aprendizaje y la cultura waorani, ademas vincular la
escuela con la comunidad, en este trabajo se desarroll6 utilizando la metodologia
de investigacion cualitativa a través del andlisis bibliografico, vivencial,
audiovisual y la entrevista que fue aplicada aproximadamente a 40 nifios y nifias y
a 6 docentes, tras el proceso investigativo se evidencié como resultado que los nifios
y nifias tienen dificultad para comprender el espafiol, por ende al contar con
docentes hispanos los proceso educativos se complican, ademas se identifico que el
sistema educativo impone una agenda de actividades a desarrollar de acuerdo al
curriculo y no les da tiempo para preparase a los estudiantes ni a los docentes para
aprender una segunda lengua, por ello, la Educacion Intercultural Bilingle en esta
investigacion es considerada como indtil porque no encaja dentro de un contexto,
los maestros al no estar preparados linguistica y culturalmente optan por imponer
sus costumbre mas no acoger las costumbres permitiendo de esta manera que los

estudiantes adopten otras costumbres perdiendo asi su identidad propia.
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La educacién Intercultural Bilinglie busca el fortalecimiento de las
culturas pueblos nacionalidades existentes en nuestro pais, para lo cual la
vestimenta, el idioma, las creencias, costumbres y tradiciones de cada sector son de
vital importancia para la apropiacién de la identidad cultura de cada individuo y por
ende de su comunidad, por lo tanto la educacion y la labor docente juegan un rol
indispensable para la revitalizacion y el empoderamiento de estas nacionalidades
en la sociedad con el fin de garantizar un desarrollo formativo acorde al contexto
sociocultural, linglisticas capaz de responder a las problematicas sociales,

economicas, culturales, politicas y ambientales que se evidencian en el pais.

Janneth Paguay., (2017), realiz6 una investigacion titulada “Expectativas
de la familia indigena frente a la educacion. Analisis de caso en la comunidad San
José, Parroquia Tabacundo”, el trabajo se desarroll6 a través del método cualitativo
con los siguientes instrumentos para la recoleccion de datos como la observacion
participante estructurada, diarios de campo, analisis bibliografico, entrevistas,
grabaciones y filmaciones, aplicadas a 15 personas aproximadamente, en dicha
investigacion se puedo evidenciar que el 40% de la poblacién cataloga a la
educacion de la comunidad como regular, el 27% como mala y el 53% de la
poblacion indica que no conoce el MOSEIB y tampoco lo aplican en los procesos
educativos, también se identifico que la educacion intercultural bilingte aun se
mantiene en relatos y documentos y no se pone en practica, de igual manera las
familias ha expuesto que consideran a la educacion importante para los pueblos y
las nacionalidades, pero afirman que los procesos de ensefianza-aprendizaje debe
responder al contexto socio cultural de cada pueblo o comunidad para evitar la
pérdida de su identidad propia, sus costumbres y tradiciones, pero los sectores
indigenas a pesar de su evolucion adn tienen que adaptarse al sistema de educacion
hispana frente al modernismo y el auge tecnolédgico factor que adn no ha sido

incluido en los proceso educativos de las zonas rurales.

Segun el analisis del documento antes mencionado se puede manifestar
que, la Educacién Intercultural Bilingue a pesar de las diversas reformas y los logros
alcanzado alin no pone en practica lo que se detalla en los documentos, sin embargo,

se puede identificar que las familias indigenas tras evidenciar falencias en
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los proceso pedagdgicos optan por enviarles a sus hijos e hijas a sistemas educativo
hispanos con la finalidad de bridarles una mejor calidad educativa, pero no son
conscientes de la pérdida de identidad cultural que esto ocasiona, mas sin embargo
es importante recalcar que al mencionar el auge tecnoldgico se puede inferir que las
familias consideran importante la incorporacion del uso de herramientas y entornos
digitales a los procesos de ensefianza- aprendizaje siempre y cuando se respete sus

ideales comunitarios.

En otra investigacion realizada por Cabascango R. (2017), con el tema
“Expectativas de la familia Indigena frente a la educacion Intercultural bilingiie en
la comunidad de Carrera, Parroquia Cangahua” fue realizada con el objetivo de
analizar las expectativas a través del estudio de caso sobre la educacion en la
comunidad de carrera y en la unidad Educativa Aquiles Pérez Tamayo,
perteneciente a la parroquia Cangahua, para conocer como responde el interés de la
familia indigena. Se utilizé un proceso metodologico cualitativo a traves de la
aplicacion de entrevistas y la observacion no participativa para recolectar los datos
a ser analizados mismo que dieron como respuesta, que los padres de familia se
muestran estar de acuerdo que existe desconocimiento parcial en el sistema
educativo de la educacion intercultural bilingiie y la aplicacion de este en el aula de
clase, en la algunos casos desconocen de los beneficios de este tipo de educacionen
relacion a la realidad comunitaria ademéas los padres de familia, docentes,
estudiantes y la comunidad no estan comprometidos con las orientacion de la EIB

en su localidad.

Por ello, la EIB requiere ser fortalecida dentro de cada proceso
pedagdgico, metodoldgico y didactico, ya que los padres de familia al no estar de
acuerdo con la educacion de su localidad buscan otro tipo de educacién donde la
poblacion pierde su identidad cultural, su lengua y trasforma sus costumbres y
creencias segun el contexto donde se desarrolle ocasionando de esta manera la

pérdida de su identidad cultural y colectiva.
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Desarrollo tedrico del objetoy campo
En el siguiente organizador gréafico representado en un mandala de ojivas,
se presentan las categorias fundamentales del proceso de investigacion a ser

analizadas, en el cual se identifica el objeto y campo de estudio por niveles.

Mandala de ojiva de variables

N1.

Educacion
Intercultur
al Bilingtie

Variable dependiente

)

Gréfico 2. Mandala de ojiva
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Red conceptual variable independiente

En el siguiente organizador grafico representado en una red conceptual, se
identifican las categorias del mandala de ojiva de la variable independiente

desagregada por temas y subtemas de acuerdo al objeto y campo de estudio.

Red conceptual variable independiente

Antecedentes

[ | ]
Antecedentes EVEA - A TIC TAC TEP
| | |
Sociedad de la Beneficios Web 1.0 Gamifica
informacién y el del LB 0 Web 2.0 clon
conocimiento en e i Web 3.0
Ecuador digital Web 4.0
I |
Rol de los B- Learning
articipantes .
S Ilp M- Learning
Plataforma digital E- Learning
educativa
[
Tecnologia Elementos de una
educativa plataforma digital
educativa

Entorno digital |
Tipos de plataformas

digitales
Herramientas
Plataformas digitales y tecnoldgicas y su
sus caracteristicas — clasificacion

Gréfico 3. Red conceptual variable independiente
Elaborado por: Janneth Paguay (2021)
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Red conceptual de la variable dependiente

En el siguiente organizador gréfico representado en una red conceptual, se
identifican las categorias del mandala de ojiva de la variable dependiente
desagregada por temas y subtemas de acuerdo al objeto y campo de estudio.

Red conceptual de la variable dependiente

Educacion Intercultural Bilingle (EIB)
|
Antecedentes de
laEIB
Curriculo
Elementos de Nacional
un modelo |
pedagagico De Educacion
| Intercultural
Modelos Bilingtie
pedagdgicos
EIB

|
Castellanizacio
n Tradicional
Bilingle
Bicultural
Moseib

|
Enfoques
pedagogicos

Conceptualizacion
|
Interculturalidad Cosmovision
T andina
Educacion
Educacién
Lengua Intercultural Cultura

Grafico 4. Red conceptual variable dependiente
Elaborado por: Janneth Paguay (2020).
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Desarrollo tedrico de la Variable independiente

Sociedad del Conocimiento

La vida de los seres humanos actualmente esta sujeta a la utilizacion de
elementos tecnologicos en todos los ambitos de su actuar diario, por ello, la
sociedad esté atravesando una transicion de la informacion al conocimiento, por lo

tanto,

La sociedad de la informacién promueve la sociedad del conocimiento,
segun la UNESCO define como aquella sociedad “inspirada en el saber”.
Con ese interés central, las sociedades del conocimiento realizan
importantes inversiones en educacion, innovacion y desarrollo de nuevas
tecnologias. El uso de las TIC es intensivo, no solamente para mejorar la
comunicacion interpersonal, sino también — y, sobre todo — para desarrollar

nuevos saberes (Ministerio de Telecomunicaciones), 2018, p. 10).

La sociedad del conocimiento surge luego de varias revoluciones iniciando
con la sublevacion agricola donde el ser humano pasa de ser cazador a ser agricultor
0 ganadero, luego se dio el levantamiento industrial con el invento de las maquinas
trasformando de esta manera la produccién de los productos e iniciando el
desarrollo de la industria, tras la segunda guerra mundial se da paso al desarrollo
postindustrial donde se empez6 a utilizar el petréleo y la electricidad, los medios de
trasporte evolucionaron y la guerra fria estaba en desarrollo, seguido a esto, surge
la revolucion de las TIC las misma que se caracteriza por la digitalizacion de la
informacion y la comunicacién con la aparicion del internet, uso del televisor y los

microprocesadores.

Por ello, Soldrzano et al., (2017) mencionan que “la sociedad denominada
del conocimiento, tiene como herramienta la informatica, esta se ha insertado en los
distintos ambitos que comprenden las actividades humanas, por lo que, las
instituciones educativas deben responder a esta demanda” (p. 13). Afirmando que
al momento nos encontramos en un proceso de transicion a la sociedad del
conocimiento que se ha concretado con la iniciacién de redes de computadoras y el

internet a nivel global, “la tecnologia y las telecomunicaciones todas sus formas
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estdn cambiando la forma de vivir, trabajar, producir, comunicarnos, comprar,

vender, trasmitir, conocimiento” (Solorzano et al., 2017, p.13).

A pesar de que, en nuestro pais el uso del internet en el sector educativo
estaba aln en una etapa inicial y en el afio 2019 tras la emergencia sanitaria
ocasionada por el Covid-19 los proceso se aceleraron, a fin de poder dar continuidad
a los proceso educativos y laborales en todos los ambitos sean estos publicos y
privados, ahora el uso del internet es considerado como un servicio basico, pero en
los sectores rurales aun es dificil acceder al servicio de internet. A pesar que hoy en
dia “las tecnologias aplicadas a la educacién aportan significativamente a los
procesos de ensefianza aprendizaje, por eso en la sociedad actual es indispensable
la educacion continua y la permanente actualizacion en el uso y aplicacion de las

tecnologias” (Sol6rzano et al., 2017, p. 11).

Sociedad de la informacion y el conocimiento en Ecuador

Tabla 1. Sociedad de la informacion y del conocimiento

Eje Indicador Base Meta
2017 2021

Infraestruc  Porcentajes de cantones con fibradptica 94.20%  97.10 %

tura Yy Cobertura poblacional en la tecnologia 52.70%  80.00 %

conectivida i

d Hogares con internet en zonas rurales  6.30 % 12.40 %
Hogares con computadora 26.00%  50.00 %

Inclusion y Personas que acceden a Teleeducacion 0 % 100.00 %

habilidades (educacion virtual) a través de

digitales infocentros

Personas que realizan teletrabajo 15.000 235.000

Fuente: Ministerio de Telecomunicaciones (MINTEL), 2018).
Elaborado por: Janneth Paguay (2021)
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La educacion en la actualidad debe enfocarse en el estudiante, para que este,
desarrolle sus destrezas, habilidades y capacidades cognitivas, culturales y sociales,
por ello es importante identificar, el modelo, las metodologias, los métodos y
técnicas que faciliten estos procesos acordes al contexto y a la realidad educativa,
sin embargo en la actualidad es indispensable el uso y la aplicacion de herramientas
tecnologias mediante un entorno digital que ayude a potencializar, dinamizar y
volver el aprendizaje activo, participativo y ludico otorgando un papel protagonico

y proactivo a los estudiantes.

Por tal razon, en el siguiente grafico se identifica los beneficios del uso de

entornos digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje

Trabajo en
TIC para equipo Instalar un
fortalecer el cultura de
proceso intercambio
cognitivo horizontal
Creacion
Comportam colaborativa
iento ético del
conocimiento
Aprendizaje AP R E N DIZA‘] E Instituciones se
independie convierten en
nte e ecosistemas
iterconecta comunicacional
do es
Creatividad ) Pensa’njlent
TrabaJO o critico
colaborativ

(0]

Gréfico 5. Beneficios del uso de entornos digitales
Fuente: Velasco, (2015) y HIPE-UNESCO, (2019).
Elaborado por: Janneth Paguay (2021)

En el cuadro anterior se puede identificar los beneficios que se pueden
desarrollar al utilizar las TIC, en los procesos de aprendizaje desde una perspectiva
institucional, de donde parte la importancia de insertar el uso de estas herramientas

en cada proceso aulico.
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Modelo espiral de competencias TIC, TACy TEP en el proceso educativo
Antes de iniciar el desarrollo de este tema es necesario conocer el

significado de cada uno de los apartados mencionados.

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC): Segun A. Mayorga
(2020), menciona que las TIC “permite la incorporacion de diferentes didacticas
mediadas, repercutiendo en las competencias tanto de docentes como estudiantes”.
Sin embargo, este proceso solo permite aprender a utilizar las tecnologias y este da
paso a las Tecnologias del Aprendizaje y el conocimiento (TAC): las mismas que
segun el mismo autor buscan la “exploracion de las herramientas tecnoldgicas al
servicio del aprendizaje para la adquisicion del conocimiento” (p. 22). Es decir que
las TAC permite identificar que herramientas digitales pueden ser utilizadas para
los procesos educativos. Finalmente se incorporan las Tecnologias para el
Empoderamiento y la Participacion (TEP) que buscan “fomentar la interaccion de
los involucrados” (A. Mayorga, 2020, p.22). Porello la aplicacion de las TEP buscan
que tanto docentes como estudiantes sean entesactivos y participativos en los
procesos académicos dentro y fuera del aula. Es porello que en siguiente grafico se
identifica la evolucion del uso de tecnologias en elporceso de aprendizaje.

INFORMACION
TIC (Tecnologia de
lainformaciony Aprendizaje sobre
., z | | GOOGLE
comunicacion) tecnologia (PLN)
GilE CONOCIMIENTO RECONSTRUIDO

Gréfico 6. TIC, TACy TEP
Fuente: Adaptado de (A. Mayorga, 2020).
Elaborado por: Janneth Paguay (2021)
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En el gréafico anterior, se puede identificar la evolucién de las tecnologias
de la informacion y la comunicacion, en el ambito educativo y la incorporacion de
estas herramientas en los procesos académicos, es importante evidenciar que de
acuerdo a los avances tecnoldgicos la educacion debe dar respuesta a las
necesidades de la poblacién, por ello, es indispensable creer que la educacién

requiere cambios.

Tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC)

En la actualidad los docentes se enfrentan a nuevos desafios con el auge
tecnologico los procesos educativos requieren de nuevas formas para ensefiar y
aprender, es decir que la educacion requiere ser innovadora, creativa, activa y

participativa.

Entonces en la educacion del siglo XXI, debe enfocarse en el desarrollo de
las destrezas, habilidades y capacidades del estudiante, por lo tanto, en un nuevo
sistema educativo implementar las TIC, es viable y pertinente, teniendo en cuenta
tres aclaraciones bésicas: Las TIC son herramientas que facilitan el aprendizaje y el
desarrollo de competencias. Las TIC son generadoras de informacién y no de
conocimiento; para que esto sea asi la informacion debe ser analizada, reflexionada
y evaluada. En el aula de clases, las TIC son potenciales instrumentos cognitivos
que pueden ayudar al estudiante a ampliar las capacidades intelectuales, al abrir
nuevas posibilidades de desarrollo individual y social (Loor & Garcia, 2020, p.
755).

Por ello, es importante mencionar que la tecnologia nace a raiz que el ser
humano va evolucionando, porque este, va generando nuevas necesidades y crea
nuevas formas de responder o solventar estas necesidades, por lo tanto es
transcendental que las TIC sean incorporadas a los procesos educativos desde los
primeros afios de vida escolar, para ello, se debe disponer de un computador,
conectividad y sus programas, también se puede tener acceso a traves de otros
dispositivos, con la finalidad que los educandos utilicen la tecnologia con fines
pedagogicos para lograr que los aprendizajes sean significativos y acordes al
contexto cultural, econdémico y social, es asi que segun, Soldrzano et al, (2017),
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menciona que, el campo educativo, el proceso de ensefianza aprendizaje debe
también integrar el uso de las TIC, en el aprendizaje es durante toda la vida del ser
humano, esto implica que al relacionar los procesos formales de educaciéon que
tienen una clara intencionalidad, el uso de diversas técnicas, estrategias, recursos
hacen necesaria la integracion de las Tecnologias al Curriculo, con el fin de obtener
los mejores resultados y aprovechamiento de las diversas herramientas tecnoldgicas

existentes (Solorzano et al., 2017, p. 51).

Es decir, que la educacion debe transformarse segln las necesidades de las
nuevas generaciones, si bien es cierto que en la actualidad casi en todas las
actividades del ser humano esta inmerso el uso de las TIC, la educacion debe estar
enfocada en direccionar a los educandos para que puedan aprovechar de manera
pertinente las ventajas que estas herramientas les brindan a fin de mejorar y

potencializar cada uno de sus conocimientos y experiencias.

Las TIC, convertidas en herramientas potencializadas para la mente,
facilitan la creaciéon de ambientes de aprendizaje enriquecidos y altamente
significativos, que pueden adaptarse a modernas estrategias de aprendizaje. Hay
excelentes resultados en el desarrollo de las habilidades cognitivas de nifios y

jovenes en las areas de curriculo (Mendieta et al., 2018, p. 128).

La sociedad con el pasar del tiempo va cambiando por ende para el ser
humano surgen nuevas necesidades, por ello, la educacion y sus componentes deben
transformarse, sin embargo, antes de identificar los entornos digitales de
aprendizaje es importante conocer de donde provienen. Los entornos digitales han
evolucionado desde la década de los 90 a raiz de la utilizacion del internet y los
sitios web, en la siguiente tabla podremos identificar la evolucion de las

herramientas tecnoldgicas y sus avances;
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Tabla 2. Web 1.0, web 2.0, web 3.0y web 4.0

Evolucién

Caracteristicas

Herramientas

Web 1.0

No ocurria una comunicacion
activa, se vinculaba como un solo
sitio de informacion, es primitiva, el
estudiante es un sujeto pasivo,
aprendizaje unidireccional, servia
para la navegacion y lectura de

contenido

Redes sociales, wikis, blogs,
sitios de alojamiento de
videos, paginas de venta
online, podcasts,
presentaciones en linea y

servicios de mapas mentales

Web 2.0

Web 3.0

Surgen los contenidos

bidireccionales a partir del 2004, los
usuarios logran interactuar e
introducir sus contenidos propios, la
colectiva

inteligencia pretende

intervenir como el eje de

informacion, surgen los EVA

Aflora en el 2007, las

aplicaciones web y se empiezan a

nacen

conectar con otras aplicaciones web,
la web es semaéntica, se afiade la
realidad virtual y aumentada,
aparece también la geolocalizacion,
pero las personas siguen siendo el

centro de la informacion

Redes

conferencias,

sociales,  video
pizarras
digitales, contenido
interactivo (video, audios),
evaluaciones, busca de
informacion y

almacenamiento, E- learning

Base de datos, inteligencia
artificial, web semantica y
SAO, Realidad

busqueda

virtual,
inteligente,

Interface 3D, B- learning

Web 4.0

Llamada también ubicua, permite la
interaccion real entre las maquinas y
los seres humanos, personas se

conectan

con  personas Y

Estar en todas partes al
mismo tiempo, explotacién
de los recursos de la web 3.0,

web que nos proporciona
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aplicaciones web, aparece la solucionessolo através de la
inteligencia artificial, la vos es voz, desarrollo de la
considerada como un vehiculo de computacion cognitiva.
intercomunicacién para formar una

web total

Fuente: Varios autores
Elaborado por: Janneth Paguay (2021)

En la tabla anterior podemos identificar la evolucién de las herramientas
tecnoldgicas segun el avance de la web y sus caracteristicas en relacion al desarrollo
social y los avances tecnologicos, en la que podemos identificar que con cada
avance estas herramientas al ser utilizadas en los procesos educativos permiten que
tanto el docente como el estudiante puedan acceder, crear, reformar e innovar el
aprendizaje en el aula, potenciando el desarrollo de las capacidades y habilidades

tanto del docente como de los estudiantes.

Tecnologias del aprendizaje y el conocimiento (TAC)

Las TIC dan paso a la creacion de las TAC es decir que luego de conocer
sobre las TIC podremos utilizarlas para aprender y formar o crear el conocimiento

ya que, las TIC nos permiten el acceso al conocimiento de manera ilimitada,

La tecnologia educativa, cuenta con recursos que ofrecen grandes ventajas,
al utilizarlas eficazmente se logra estimular tanto al docente como al estudiante,
para crear espacios interactivos donde se pueda lograr de forma activa la
participacion, accién, el realismo la inmersion y la multisensorialidad. Los
estudiantes entran en contacto con sus profesores, sobre todos cuando se trabaja en
proyectos [...], para conseguirlo es necesario cambiar |[...] la actitud y la forma de

enfrentar las tecnologias en educacion (Hernandez, 2018, p. 192).

Tratan de orientar las tecnologicas de la informacion y la comunicacion
(TIC) hacia unos mas formativos, tanto para el estudiante como para el profesor,

con el objetivo de aprender mas y mejor. Se trata de incidir especialmente en los
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métodos, en los usos de la tecnologia y no Gnicamente en asegurar el dominio de
una serie de herramientas informaticas. Se trata en definitiva de conocer y explorar
los posibles usos didacticos que las TIC tienen para el aprendizaje y la docencia
(Lozano, 2011, P. 47).

Por ello, es importante que el docente introduzca el uso y la aplicacion de
las tecnologias en los procesos de ensefianza - aprendizaje de manera efectiva
apoyando al desarrollo optimo de las destrezas con criterio de desempefio,
aptitudes, habilidades y capacidades de los estudiantes dejando de ser una
educacion centrada en el docente a ser una educacion centrada en el estudiante

innovando los procesos educativos sean estos presenciales, virtuales o0 mixtos.

Tecnologias del emprendimiento y la participaciéon (TEP)

Las TEP son el perfeccionamiento de las TIC y de las TAC, que van mas

alla de adquirir conocimiento a través del uso de herramientas digitales.

A partir de estas mediaciones tecnologicas, la escuela promueve en los
estudiantes una postura de critica y analisis, constructiva y responsable, difundidas
0 socializadas mediante las TEP, a saber, las tecnologias de emprendimiento y
participacion por ser estas, en Gltima instancia, el final de un proceso educativo que
se proyecta del aula al entorno social y que logra la construccién de un

conocimiento colectivo de alto impacto (Latorre et al., 2018, p. 37).

Es decir, que con el uso y la relacion de las TIC, TAC y TEP se busca
cambiar los procesos de cognicion y participacion para una educacion activa que
requiere de un ajuste al curriculo, donde las herramientas audiovisuales digitales
sean transversales al quehacer dentro y fuera del aula, docentes capacitados en el
uso y la incorporacién de estas herramientas en los procesos de ensefianza
aprendizaje, para evitar las diferencias entre nativos tecnoldgico y los migrantes
tecnologicos logrando de esta manera diversificar la educacion en todos sus niveles
y dar respuesta a las necesidades de las nuevas generaciones y por ende de la
sociedad.
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Es importante también mencionar que, al hablar de las TIC, TAC y TEP,
también se debe mencionar el significado de manera consolidad las tres letras
finales de las siglas, las mismas que son “CCP”, que permiten incorporar de manera
secuencial las actividades en los procesos educativos de acuerdo al avance y
evolucion de cada docente en su aula de clase, esto permite evidenciar claramente
la forma de aplicase los recursos tecnoldgicos en cada actividad académica

partiendo de,

« COMUNICACION

C « CONOCIMIENTO
Gréfico7. CCP

- « PARTICIPACION
Fuente: (Mendoza, 2015, p. 22).

Elaborado por: Janneth Paguay (2021)

En el grafico se puede observar que insertar las TIC en los métodos
académicos requiere de procesos sistematicos, los mismos que permiten que el
estudiante desarrolle sus destrezas, competencias, capacidades y habilidades en
base a un sentido critico, analitico y reflexivo, ademas es importante mencionar que
existen herramientas tecnolégicas y entornos digitales que son de libre acceso, es
decir gratuitos esto permite al docente innovar el proceso aulico sin ningun costo

economico.

Entornos digitales de aprendizaje

Al hablar de entornos digitales de aprendizaje se hace referencia a la
utilizacion de diferentes recursos en los procesos educativos, por ellos es necesario
mencionar a los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVAS) los mismos que fueron

nombrados en 1992 por Wayne, el mismo que asocid estas herramientas con los
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bloques de legos, ya que, se puede ir asociado segun la necesidad en los procesos

educativos.

Entorno virtual de enseflanza — aprendizaje (EVE- A)

Se define como un “Conjunto de facilidades informaticas y telematicas para
la comunicacién y el intercambio de informacion en el que se desarrollan procesos
de ensefianza — aprendizaje” (Ledo et al., 2009, p.1). También es considerada como,
“un elemento importante en el d&mbito educativo, en especial por proporcionar
entornos virtuales de ensefianza aprendizaje que se constituyen en un lugar donde
estar presentes y relacionarse, y en el espacio donde estan disponibles la mayoria
de los recursos para el aprendizaje (Borges, 2007, p.4). Dando lugar, para que la
educacién trasforme sus procesos educativos y esta no sélo se enfoque en el
docente, sino que el estudiante sea un ente activo, reflexivo, participativo,

innovador, investigativo y autosuficiente en cada proceso académico

Asi también, en los Entornos virtuales de ensefianza - aprendizaje (EVE-A),
“interactian fundamentalmente, profesores, estudiantes. Sin embargo, la naturaleza
del medio impone la participacién en momentos clave del proceso de otros roles:
administrador del sistema informatico, expertos en media, personal de apoyo”
(Borges, 2007, p.5). Por ello es, importante incorporar estos espacios al proceso de

ensefianza- aprendizaje en la EIB.

E-learning o Teleformacion como metodologia de ensefianza- aprendizaje a

través de la red

Busca definir los nuevos espacios académicos formativos en una modalidad
de instruccion en la que el proceso de ensefianza/aprendizaje se realiza de forma
mediada a través de las redes de comunicacion. “como un espacio que facilita la
interaccion tanto entre profesor- alumno como entre alumno-alumno” (Benito,
2009, p.2). Por lo tanto, el docente y el estudiante al utilizar esta metodologia
lograran tener un proceso académico innovador siempre y cuando el docente utilice

eficazmente los recursos digitales.
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El concepto de estrategia aplicado al e-learning conecta adecuadamente con
los principios de la psicologia cognitiva y con la perspectiva constructivista
del conocimiento y aprendizaje que resalta la importancia de los elementos
procedimentales en el proceso de construccion de conocimientos (Benito,
2009, p. 3).

Es decir que el estudiante a través de esta metodologia podra asociar o reestructurar
lo aprendido en base a los nuevos conocimientos y a su experiencia previa en
relacion al tema, segun su contexto sociocultural y étnico, ademas el docente tiene
la facilidad de incorporar o utilizar varias herramientas digitales que aporten a la
comprension del contenido, volviendo la clase dinamica, participativa e

innovadora.

B- learning o aprendizaje mixto

Segun, Belloch (2013), define como una metodologia de ensefianza que se
combina con el e-learning donde se facilitan encuentros asincronicos y encuentros
sincronicos (presenciales) utilizando diversas herramientas tecnoldgicas desde
comunicacion virtual hasta clase invertida, donde el educando se torna
administrador de su aprendizaje y el docente trasforma su rol de orador a guia,
motivador y organizador.

Por lo tanto, se puede decir que este metodo combina actividades
presenciales y virtuales en los procesos educativos, para lo cual el estudiante se
vuelve el eje principal en cada actividad y el docente utiliza diversas herramientas
tecnoldgicas como, chats, video conferencias, clases invertidas, entre otras.
Ademas, el docente debe cambiar su rol a ser guia, organizador y motivador de cada
proceso académico. Asi también segin Gomez, L. (2017), menciona que el b-

learning,

Incluye tanto clases presenciales como aprendizaje electrénico (e-learning
por su siglo en inglés). Este modelo de ensefianza hace uso de las ventajas
de la modalidad presencial y a su vez de la ensefianza online, las cuales

combinarse agilizan la labor de los docentes y de los alumnos (Gémez, 2017,
p. 2).
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Por ello, este método permite dinamizar, activar, innovar y trasformar la
educacion no solo por la necesidad de las nuevas generaciones, sino también por el
avance de la tecnologia a nivel mundial y en respuesta de la nuevas dindmicas

laborales, econdmicas y socioculturales, a las que estan expuestos los adolescentes.

M- learning

Es una evolucion del e- learning (aprendizaje virtual) que posibilitan a los
estudiantes el aprovechamiento de las ventajas de las tecnologias méviles
como herramienta de apoyo o de soporte en el proceso de ensefianza —
aprendizaje, haciendo énfasis en el aprendizaje del estudiante,
contemplando como una forma de mantener a las personas en contacto entre
si y con las fuentes de informacion actualizadas, sin importar el tiempo y el
espacio en donde se encuentren (Basantes Andrade & Naranjo Toro, 2015,
p. 21).

El m- learning, permite trascender los procesos educativos, ya que, le proporciona
al docente diversas herramientas que facilitan el aprendizaje de los estudiantes y a
su vez le permite al estudiante acceder al conocimiento y a la informacién de
cualquier dispositivo mavil, desde cualquier lugar que se encuentre siempre y
cuando tenga acceso a internet, por lo tanto, esta modalidad de ensefianza permite

el acceso a la educacion en cualquier momento y lugar.

Las tecnologias mdviles en un inicio se comercializaron principalmente
como dispositivos de comunicacién y entrenamiento, ahora surge gran
interés de incorporar los mismos en el aprendizaje, por su ubicuidad. Todo
el mundo hace uso intensivo de la tecnologia mévil, pero los educadores ain
no han explorado todo su potencial para fortalecer el proceso de ensefianza

— aprendizaje (Basantes Andrade & Naranjo Toro, 2015, p. 27).

Asi también, es indispensable que el docente maneje de manera eficaz cada
una de las herramientas tecnoldgicas y sepa cual utilizar segin su area, objetivo y
contexto a fin de innovar y dinamizar cada proceso aulico sea este virtual o
presencial, dando lugar de esta manera a que el estudiante despierte su interés a

aprender, reflexionar y trascender con su aprendizaje.
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Rol de los participantes

Es necesario identificar el papel que cumple el docente y el estudiante en
cada uno de los procesos aulico, con el uso de herramientas digitales en las

actividades asincronicas y sincronicas.

Docentes

El uso de entornos digitales en los procesos educativos debe ser
aprovechado por el docente, ya que, este puede continuar dando la clase magistral
a través de medios tecnoldgicos avanzados o puede adoptar el papel de
acompafiante y guia aprovechando de esta manera la tecnologia segln el contexto
social cultural y linglistico en el que se desarrollan, potenciado las habilidades y
capacidades de los estudiantes, por lo tanto, el docente que utilice entornos digitales
en los procesos académicos debe cumplir ciertos criterios, los mismos que se

evidencian en el siguiente grafico:
Grafico 8. Criterios que debe cumplir un docente al utilizar las TIC.

Enganchamien
to

- Interaccion y
Aplicacion Nerworking

Fuente: Varios autores
Elaborado por: Janneth Paguay (2021)

Por ello, el docente debe conocer, manejar y dominar el funcionamiento de
la herramienta digital que va a utilizar o la plataforma, ademas el docente debera

“actuar de organizador y facilitador de la participacién de los estudiantes, la (...)
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dinamizacién del grupo, (...) la creacion de un clima agradable de aprendizaje y
facilitador educativo, que proporcione experiencias para el autoaprendizaje y la

construccion del conocimiento” (Benito, 2009, p.5).

Estudiantes

En laeducacion virtual el rol de estudiante es indispensable, porque depende
de su compromiso y actitud para la asimilacion y participacion en los procesos
académicos, el uso de herramientas digitales en el proceso aulico con estudiantes
nativos digitales o migrantes digitales requiere de diversas capacidades para logara
los objeticos previstos en la planificacion. Es por ello que, el estudiante, “deben
tener una actitud proactiva, estar dispuestos a colaborar, muestran motivacion,
autodisciplina, aprender de sus comparieros y del profesor, maneja adecuadamente
la ambigiiedad, relaciona la vida real con lo que aprenden y viceversa” (Borges,
2007, p. 6). Sin embargo, no todo depende del estudiante ni del docente sino de una

interaccion mutua entre las dos partes.

Plataforma digital educativa

Se puede definir como un programa que abarca diferentes tipos de
instrumentos tecnoldgicos que tiene como funcion facilitar la creacion de entornos
virtuales, para realizar trabajos como organizar contenidos, actividades, curso on-
line, crear espacios de comunicacion interactiva, resolver dudas, evidenciar los
progresos de los estudiantes, permiten realizar una educacion sincronica y
asincronica y son conocidas con varios términos evidenciados en el siguiente

cuadro,
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Course Management
System (CMS) (Sistema
de Gestion de Cursos)

Conjunto de aplicaciones — !
y LS dP Gestidn, entrega y Software que
informaticas que disponen un . :

' N s ] seguimiento de permite crear,
espacio asequible a través de e de gestionar, organizar y

la red para realizar ., ,
o ) capacitacion en linea
actividades educativas

entregar material de
estudio en linea

Managed Learning
Environment (MLE) (Ambiente
controlado de Aprendizaje)

]
Escenario donde se

— | Es un software que
facilita la gestion vy
seguimiento habilita la
gestion para el

desarrollan condiciones

favorables para aprender

aprendizaje movil y la
gamificacion

Aplicaciones informaticas instaladas en un servidor cuya funcién
es facilitar al profesorado la creacién, administracion,gestion y
distribucién de cursos a través de internet

Graéfico 9. Definiciones de una plataforma educativa
Fuente: Sanchez Rodriguez, (2005).
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Elementos de una plataforma digital educativa

Las plataformas digitales contienen elementos similares que permiten la

interaccidn entre los usuarios, pero para ser considerada como

una plataforma util

y usable debe cumplir con un minimo de elementos, los mismos que detallan en el

siguiente gréfico:
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Contacto de todos los Presentan los cursos y se
LMS usuarios (estudiantes, da seguimiento el
docentes) progreso

g

Grafico 10. Elementos de una plataforma educativa
Fuente: Adaptado de Sanchez Rodriguez, (2005).
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

En el grafico anterior se identifica los principales elementos, que garantizan
que una plataforma sea considera til y accesible para los usuarios, asi también
existen diferentes tipos de plataformas educativas las mismas que son consideras
como comerciales, de software libre, de desarrollo propio y estandares como se

detalla en el siguiente grafico.

Tipos de plataformas digitales educativas

Comerciales ~|:

De software libre ——

Estandares S

Grafico 11. Tipos de plataformas educativas
Fuente: Adaptado de Sanchez Rodriguez, (2005).
Elaborado por: Janneth Paguay (2021)
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En el grafico anterior se puede identificar los tipos de plataformas que
existen, por lo tanto, el docente debe elegir la plataforma digital que consideré
factible y apropiada segun sus necesidades educativas y las de su grupo de
estudiantes, considerando que existe una cantidad ilimitada de herramientas
tecnoldgicas y entornos digitales que son de libre acceso; es decir, que no tiene
ningun costo, por ello se puede incorporar en cualquier a&mbito y contexto
educativo, generando de esta manera espacios proactivos, dinamicos, innovadores
que llamen la atencién del estudiante a través de infografias, videos o incluso
accesorios gamificados. Por tal razon, en la siguiente tabla se puede identificar
algunas plataformas digitales que se utilizan en el ambito educativo, sus

caracteristicas y accesibilidad.
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Plataformas digitales y sus caracteristicas

Tabla 3. Plataformas digitales y sus caracteristicas

Plataformas

digitales

Caracteristicas

Accesibilidad

Microsoft

Teams

Moodle

Permite realizar video llamadas, chats, compartir la pantalla, modo
juntos, envio y recepcion de documentos, uso compartido de
documentos, plugins para integrar al trabajo colaborativo de manera
sincronica o asincronica, como el docente lo requiera tiene privacidad
y seguridad.

Es la méas popular del mundo y puede personalizarla a su gusto, el
docente puede crear aulas virtuales, su interfaz es sencillo y amigable,
se puede disefiar estructuras de aprendizaje en grupo, individual y
colaborativo, permite dar seguimiento a los estudiantes en sus tareasy
evaluaciones, ademas genera informes para analizar los avances, se
puede mantener una comunicacion constante entre docente y

estudiante de manera sincronica y asincronica.

Es de libre acceso, de facil acceso, si

tiene cuenta Gmail.

Es de libre acceso y segura, se actualiza
periodicamente, sencilla de manipular,
la capacidad de estudiantes es
ilimitada, necesita un hosting de buena
calidad, se puede utilizar desde
cualquier dispositivo y en mas de 120

idiomas.

Google

clasroom

Se puede acceder al tener una cuenta personal de gmail, esta asociado

a una cuenta de google, puede utilizarse para realizar aprendizaje mixto
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Blackborad

(presencial - online), se pude crear documentos, compartirlos, agendar
reuniones y realizarlas virtualmente, tiene métodos de comunicacion
en tiempo real entre docentes y estudiantes, facilita la organizacion de
la informacidn al generar estructuras automaticas.

Permite que el docente maneje su contenido y personalice sus cursos
en un ambiente digital, cuenta con cinco secciones: cursos, calendario,
mensajes, control interno de notas, herramientas, ademas, tiene
comunicacion activa sincrénica y asincrénica, permite tener
transmision en vivo y grabar, tiene un servicio para identificar la
autenticidad de los trabajos del estudiante, permite tener clases en linea
a través de learning, su pantalla se puede dividir en dos, ademas el
docente puede crear cuestionarios en linea para ser respondido en

tiempo real.

Es pagada, puede ser utilizada desde
cualquier dispositivo siempre y cuando

haya descargado la app.

Claroline

Es una plataforma de gestion de aprendizaje en linea, es dinamica,
versatil, confiable, se puede modificar y personalizar el contenido
creando ejercicios en linea, grupos de trabajo, evaluaciones, presentar
tareas y wiki, tiene sistema de mensajeria, organizar y agendar tareas,

gestionar documentos y enlaces.

Es de libre acceso, su acceso depende
totalmente de MyAQL, es facil para

instalar y usar.

WEBCT

El contenido se visualiza como si fuera una pagina web, permite

monitorear las actividades de los estudiantes, crear evaluaciones, chats,
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foros, la clase puede realizar a través de e-mail y el tablero de anuncios,
permite crear espacios de trabajo colaborativo.

Educa Es sencilla, versatil y se puede personalizar, interfaz Ilamativo, tiene
biblioteca, red social de aprendizaje, su finalidad es lograr un
aprendizaje en grupo y colaborativo, se puede afadir contenido (texto,
pdf, word, ppt, videos entre otros), se pueden realizar actividades como
foros, debates, lluvia de ideas o autoevaluacion, webinars y tutorias.

Territorium  Es un espacio virtual, que busca garantizar una formacién de calidad
para que los estudiantes sigan sus clases, verifiquen sus temarios,
evaluaciones, cronograma de clases, mensajeria, ademas les permitira
inscribirse a cursos adicionales, al docente le permite crear contenido
propio (exdmenes, actividades, debates, foros, escribir y enviar
mensajes internos a los estudiantes, realizar sesiones en linea), también

sirve para generar emprendimientos.

Es de libre acceso, es facil para

instalar y usar.

Es pagada, puede ser utilizada desde
cualquier dispositivo siempre y cuando

haya descargado la app

Elaborado por: Janneth Paguay (2021)
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Herramientas tecnoldgicas y su clasificacion

En la actualidad existen una variedad e innumerables herramientas de libre
acceso que pueden ser utilizadas en el ambiente educativo, por ello, a continuacion,
se evidenciaran algunas de ellas y las funciones que cumplen en torno al &mbito
educativo segun las necesidades de los usuarios. Se puede afirmar que, “las TIC
ofrecen una serie de herramientas y ambientes de comunicacién y aprendizaje de
enorme potencialidad; por lo tanto, los criterios de incorporacién de las misma enel
ambito educativo deben considerar el andlisis pedagdgico” (Villarruel & Ignacio,
2009, p. 123).

Es decir que, la utilizacion de las herramientas tecnoldgicas no sélo ayuda
al desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio en el estudiante, sino
también al docente y al mismo tiempo permite que cada uno de ellos desarrolle sus
capacidades y habilidades en torno al auge tecnologico que vive la sociedad de hoy
en dia, preparando de esta manera a seres capaces de responder a las diferentes
problematicas de la sociedad y de su diario vivir. Sin embargo, el docente debe
conocer la funcion de cada una de las herramientas para poder utilizarlas de manera
eficaz potencializando los conocimientos y los procesos de ensefianza aprendizaje.
Por ello, en la siguiente tabla se evidencia la clasificacion de varias herramientas

digitales, su funcidn y sus caracteristicas.
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Tabla 4. Clasificacion de las herramientas digitales

Clasificacion de la herramientas digitales

Herramientas

Caracteristicas

Fuentes

informacién

de

Buscador google, Google académico, Wolfram Alpha,

Dialnet, ERIC, Search Creative Commons, Wikipedia,

Lectores RSS, Blogs, Podcasts, Twitter, Youtube.

Permiten encontrar todo tipo de informacién
con el uso de internet y un computador, teléfono

inteligente o Tablet.

Redes sociales

Facebook, TweetDeck de twitter, Buffer, Tic-tok,

Instagram, Gmail, WhatsApp.

Sirven para mantenerse comunicados con
cualquier persona a nivel mundial interactuar a

través de llamadas, videos y video llamadas.

Video conferencias

Skype, Google Hangouts, Appear in, Zoom, Edmodo,

Microsoft teams.

Es un espacio que permite estar en contacto con

otras personas de manera virtual en tiempo real.

Creacion
contenido
participativo

interactivo

de

0]

Wordwall, quizlet, h5p, incredibox, classcraft, storybird,

jigsawplanet (puzle),

popplet, educaplay flippity

(matematicas), wizer.me, pixtén, toondoo, wordwall,

mystorybook, blippar,

buscapalabras,

worksheets,

jigsawplanet. Kanovio, dereck, Slidebean, google slides,

visme, swipe, keynote.

Permiten crear contenido llamativo, motivador
y ludico para presentar un tema de estudio o
comercializacion que permite la interaccion

entre las

personas involucradas.
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Elaboracién de

presentaciones

Prezzi, Genially, canva, google Slides, Google doocs,

emaze, hakiu, Haiku Deck.

Permite crear presentaciones de contenidos
académicos dinamicos y atractivos a la vista de

los estudiantes.

Crear videos
tutoriales y videos

interactivos

Jing, Camtasia, Animoto, Record.it, iMovie, Socrative,
Screencast, powtoon, animeker, wideo, loom, camtasia,
edpuzzle, videonot, hapyap, vizia, adventr, multipop,
Youtube.

Permite crear videos Yy editarlos agregando

preguntas 0 mensajes.

Grabar y editar SoundCloud, Audacity, audacity, spreaker. Permite grabar y editar audios.

audio digital

Capturar y gestionar Evernote, Dropbox, Google drive, Symbaloo EDU. Permite buscar todo tipo de informacién.
informacion

Crear y gestionar Moodle, Schoology, Edmodo. Permiten gestionar, organizar Yy compartir

aulas virtuales

Disefar Infografias

Editar imagenes

Piktochart, Easel.ly, Grafico, Infographics Toolbox de
google.

Skitch, Canva Picmonkey, PicResize.

informacioén en linea.

Permiten crear representaciones visuales de la
informacion y los datos.

Permite editar todo tipo de imagenes.

Almacenamiento de

informacién

Drive, Dropbox, zoho. Office 635, mediaFire, box,
MEGA, HiDrive de IONOS.

Crear espacio para la instauracion de minisites,

grupos de trabajo, almacenamiento en la nube,
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chat o edicion en linea que permiten trabajar de

manera colaborativa.

Elaboracion de Mindomo, mindmeister, mind42, miro, Jumpshare, Espacios en linea que permite subir archivos sin
organizadores bubbl.us, popplet, minDap. perder la calidad del mismo.

graficos

Evaluaciones Typeform, google forms, socrative, screencast, quizizz, Permite crear avaluaciones en linea.

edpuzzle, pear deck, kahoot.

Creadores de cuentos creAPPcuentos, Storyjumper, Tecuento, Scribble, My  Permite crear cuentos.
Story School eBook Maker.

Creadores de Bubblr, Pixton, Fotojet, Storybird, Voki, Marvel, Permite crear historietas.
historietas Toondoo, Witty comic, supperlame, Stripgenerator.

Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

En la tabla anterior, se puede evidenciar la clasificacion de varias herramientas digitales que se pueden utilizar en el ambito

educativo segun el criterio, la necesidad de cada docente y el contenido que vaya a transmitir de acuerdo a la asignatura.

51



Conceptualizacion

Tecnologia educativa
El andlisis, disefio, desarrollo y aplicacion de técnicas y materiales,
apoyados por la tecnologia, estos deben estar enlazados y supeditados a la
planificacion y gestion de los procesos educativos (ensefianza y
aprendizaje), es decir, disponer de objetivos educativos, evaluaciones,
recursos y metodologia para su aplicacion en funcién de un contexto

educativo (Solorzano et al., 2017, p.20).

Es decir que, la tecnologia educativa es el uso de herramientas tecnoldgicas
en un proceso de ensefianza aprendizaje que faciliten la asimilacion de los
conocimientos y ayude a cumplir el objetivo de la actividad planificada con
innovacion, investigacion, practica y mas acercada a la realidad del contexto del
estudiante.

Entorno digital

Se les llama asi ya que “imitan lo real, lo fisico y porque aun siendo digitales
posibilitan que los estudiantes y sus profesores puedan relacionarse y cumplir con
su papel respectivo” (Borges, 2007, p.4). Es decir que el uso de un entorno digital
en los procesos aulicos cambia la realidad educativa, pero es importante que este
proceso sea innovador y cada herramienta tecnoldgica proporcionada se utilizada
de manera eficaz de acuerdo al contexto sociocultural de los estudiantes, ya que
“los participantes en esta formacion encuentran comodidad y flexibilidad, debido a

sus caracteristicas de distancia y a sincronia” (Borges, 2007, p.4).

Por tal razon un entorno digital puede ser definido también como una
herramienta de intercomunicacion y acercamiento a la realidad desde la practica

con el uso de herramientas tecnoldgicas.
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Desarrollo Tedrico de la Variable dependiente

Modelos Pedagdgicos

Se puede definir como un conjunto de acciones que orienta de manera
estructural y sistemética los procesos metodoldgicos, técnicos y didacticos que
intervienen en la accidon de ensefiar y aprender con la finalidad de desarrollar
educandos con criterios de convivencia solidaria, reflexiva, participativa, activa,
cultural e innovadora con relacion al desarrollo social, cultural y econémico. Por
ello, la metodologia pedagdgica es considerada como un modelo pedagdgico
representa una continua retroalimentacién entre la teoria y la préactica de la
ensefianza (Klimenko, 2010, p.105).

Por la definicion anterior se puede decir que, el modelo pedagdgico es
considerado una herramienta que le permite al docente llegar a los estudiantes a
través del andlisis y la relacion entre la teoria y la practica en el proceso de

ensefianza aprendizaje. Asi también, el modelo pedagdgico es definido.

Elementos de un modelo pedagdgico

En el siguiente grafico se identifica los elementos que un modelo
pedagdgico contiene, los mismos estan enfocados en la interaccion docentes-
estudiante en base a los objetivos de estudio, la experiencia y técnica que se debe
tener al momento de guiar algin contenido académico, sin embargo, es importante

mencionar que cada modelo pedagdgico tiene sus propias caracteristicas.

Practicas
educativas
contenidos

Relacion
Docente -
educando

Modelo
pedagdgico

Concepcion
Técnica sobre el avance
humano

Grafico 12. Elementos de un modelo pedagdgico
Fuente: Adaptado de (Klimenko, 2010, p.108)
Elaborado por: Janneth Paguay (2021)
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Tras conocer lo elementos de un modelo pedagdgico de manera general, es
necesario identificar los diferentes modelos educativos y sus caracteristicas segun

el objeto y campo de estudio.

Modelo la escuela Nueva: surge a principios del siglo XX, siendo Dewey
su progenitor (1959 - 1952), se puede decir que este modelo,

Centra el interés en el nifio y en el desarrollo de sus capacidades; lo reconoce como
sujeto activo de la ensefianza y, por lo tanto, el alumno posee el papel principal en
el aprendizaje, (...) la educacion se considera como un proceso social y para
asegurar su propio desarrollo, (..) el alumno adopta una posicién activa en base a

la experiencia (Paradigma et al., 2011, p.126).

Por lo tanto, se puede afirmar que este modelo trasforma la educacién donde
el estudiante aprende en base a sus experiencias y puede ser participe de su proceso
de ensefianza — aprendizaje a través del trabajo en equipo, la investigacion y la
adaptacion a las particularidades de los estudiantes.

Modelo experiencial y romantico: segun, Jacques Rousseau en el siglo
XX, menciona que este modelo favorece la libertad humana, tiene como base el
desarrollo del conocimiento por etapas y con la experiencia, donde cada uno
desarrolla sus conocimientos a su ritmo, el rol de docente es activo y la atencién se
centra en el estudiante, “pues lo que cuenta es el desenvolvimiento espontaneo del

nifio en su experiencia natural con el mundo que lo rodea”. (Flérez, 2003, p. 80).

Modelo conductista: surge tras la segunda revolucion industrial por
Burrhus Frederic Skiner, esta enfocado en el desarrollo de conductas productivas
en los individuos con base laboral, el docente utiliza la exposicion para trasmitir los
contenidos y el estudiante aprende lo que el docente orienta, “los educadores para
ser eficientes deben traducir los contenidos en términos de lo que los estudiantes
sean capaces de hacer, de las conductas que tengan que exhibir con evidencia de

que el aprendizaje se produjo” (Flérez, 2003, p. 82).

Modelo cognitivo: busca el desarrollo intelectual de las personas de
manera progresiva y por etapas, existe una mediacidn entre los contenidos a ensefiar

y los conocimientos en base a la experiencia y las habilidades previas de los
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estudiantes, el docente es considerado como un facilitador y el estudiante es el

protagonista del aprendizaje.

Modelo social-cognitivo: tiene como objetivo el desarrollo integral y
pleno del individuo, parte de las experiencias previas de los estudiantes para generar
nuevos conocimientos donde el estudiante y docente construyen los saberes y los

profundizan de manera conjunta.

Modelo constructivista: Dewey, Piaget y Kolhberg son los inspiradores

de este modelo, en el que manifiestan que,

Cada individuo acceda, progresiva y secuencialmente a la etapa suprior de
su desarrollo intelectual de acuerdo con las necesidades y condiciones
particulares, (...) a una ensefianza basada en el descubrimiento y la
deduccion de sus propios conocimientos, (...) a través de la formacion de
ciertas habilidades cognitivas que se consideran mas importantes que el
contenido cientifico, (...) que les permita la interaccion tedrico-practica a

través de la comunicacion (Florez, 2003, p. 87: 91).

Es decir que, este modelo busca desarrollar las habilidades y capacidades
de los estudiantes de manera critica, reflexiva y autbnoma en base a las experiencias
y la practica donde le docente orienta y guia los procesas de aprendizaje a través de
proyectos, en este modelo el error se considera como un indicador de aprendizaje

creativo, practicos e innovador.

Modelo conectivista: este modelo busca reformar y ajustarse a la visién
global de la realidad tecnolégica y el desarrollo social, y surge tras la teoria del caos,
ya que, esta teoria busca la verdad de las cosas contrayendo y reconstruyendolo que
ya se conoce es decir a traves del desorden surgen nuevos conocimientos y“el
aprendizaje se va construyendo en base a la maduracién y a la experiencia del
aprendiz con su entorno social y fisico, y gracias a ello se amplia y modifica las
estructuras mentales en otras complejas” (Sanchez et al., 2019), ya que, en la
actualidad los procesos de ensefianza aprendizaje deben estar vinculados al

desarrollo social y tecnoldgico que esta en auge.
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Modelos pedagogicos EIB

Los modelos pedagdgicos que se detalla a continuacién son lo que se han
utilizado desde la incorporacion de una educacién para los pueblos y nacionalidades
indigenas y como han evolucionado cada uno de ellos, a fin de lograr una educacion
de calidad que brinde las mismas oportunidades de los sectores urbanos, pero sin

dejar de un lado su identidad, su lengua, sus creencias, costumbres y tradiciones.

Modelo de castellanizacion

Es un modelo implementado desde la época colonial tubo la finalidad de
integrar y homogenizar a la poblacion porque utilizaban el castellano en los
procesos educativos.

Este modelo no parte de las creencias de los pueblos indigenas, la cultura

por lo tanto, no hay elementos que les posibiliten su participacién creativa

para mejorar sus propias condiciones de vida y las de la sociedad en su
conjunto, como consecuencia de ello se tiende a la homogenizacion de la

poblacion y a la eliminacion de cualquier rasgo diferenciador (Yéanez, 1996,

p. 69).

Modelo tradicional

Este modelo se caracterizo por la intervencién de la iglesia en los procesos
educativos a través de la utilizacion de la lengua indigena.
Los primeros proyectos de introduccion de la lengua indigena en el sistema
educativo parten del caracter religioso como son las misiones catdlicas y el
Instituto Lingistico de Verano que priorizan la evangelizacion, e incluyen
la educacion como respuesta a una necesidad social. Este modelo tubo
vigencia hasta el 1982, cuando el gobierno nacional decreta la terminacion
del contrato con el Instituto Lingiistico de Verano (ILV), y las nuevas

tendencias educativas (Yanez, 1996, p. 70).
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Modelo bilingte bicultural

Este modelo realiza grandes avances en su aplicacién, ya que, como su
nombre lo dice en los procesos educativos esta inmersa hasta el uso de la lengua
indigena y el castellano, ademas se desarrollan avances investigativos,
antropoldgicos, linguisticos y educativos.

La lengua constituye en este modelo solo una de la forma de expresion

cultural que debe estar conectada con las practicas sociales en las que se

puede mencionar la medicina, la vivienda, los sistemas de produccién y en
general actividades artesanales. Sin embargo, son parcialmente recogidos
aspectos como el conjunto de manifestaciones sociales y politicas, la
necesidad de detener los procesos de aculturacion que toma un impulso
creciente, la intensificacion de las investigaciones socio-culturales y la

presentacion de nuevas propuestas (Yanez, 1996, p.71-72).

A través de este modelo educativo se busca superponer el desarrollo cultural
nativo ante el poder dominante a través de la identificacion de las diferencias

culturales y el lenguaje como ente comunicativo.

Modelo Intercultural Bilingtie (MOSEIB)

Este modelo surge a finales de la década de los 70 iniciando con la
alfabetizacion, la post-alfabetizacién, la educacion infantil en lenguas vernaculas y
en 1987 se incorpora la educacién secundaria donde los procesos educativos tiene
como base fundamental la revitalizacion de la cultura y la identidad a través de la
educacion, por ello, este modelo plantea, de modo general, el empleo de la teoria
integrada de las ciencias partiendo de la realidad socio-cultural y en base a ejes
espacio temporales; propone la incorporacion y capacitacién de personal indigena
proveniente de las mismas comunidades y el desarrollo de un sistema educativo que
integre a la poblacion de todas las edades; y define la necesidad de un manejo
paralelo de las lenguas y culturas involucradas en el proceso (Yénez, 1996, p. 72).

Este modelo presenta un enfoque auto-educativo, linguistico y comunitario,

ya que, busca trasformar la educacion a través del uso de la lengua materna como

57



lengua para la comunicacion y transicién de conocimiento al castellano como
segunda lenguda por ello a raiz de la implementacion de este modelo de realizaron
capacitacion a docentes y formacion de docentes en educacion intercultural

bilingue.

Enfoques Pedagogicos

Se puede definir como la forma de organizar y orientar la estructura de la
labor educativa a través de corrientes con relevancia cientifica.

Tradicionales: tiene como base trasmitir los contenidos y conocimientos
de una persona a otra a través de la memorizacion y la repeticion de conocimientos,
donde la atencidn esta centrada en los contenidos, el estudiante se considera como

un vacio que debe asimilar los conocimientos sin sentido reflexivo ni critico.

Activistas: Se enfoca en el desarrollo de los procesos y da importancia al
estudiante, por lo tanto, el docente como el estudiante aprenden de manera conjunta
y los procesos educativos surgen por etapas en base a la practica y a la experiencia.

Contemporaneos: se desarrollan en base al aprendizaje mutuo es decir
que el docente y el estudiante participan en los procesos de ensefianza aprendizaje
de manera activa, critica, reflexiva e innovadora en funcién del respeto mutuo,

respeto a la naturaleza, a las diferencias culturales y sociales vinculando las TIC.

Intercultural: Empefio especial en incentivar la autoestima de todos los
alumnos, pero especialmente de los alumnos provenientes de grupos culturales

subordinados, promoviendo la valoracion publica de su identidad cultural.

Por medio de una exploracién de todos los elementos que contribuyen a la
formacion de identidades locales, el criterio pretende mostrar la pluralidad de la
identidad — que cada persona tiene multiples maneras de identificarse individual y
colectivamente y que estas identidades no siempre pueden ser catalogadas de

manera simple, singular ni étnicamente (Walsh, 2004, p.33).

58



El Curriculo

Se define como, un” planteamiento tedrico—préactico de las experiencias de
aprendizaje bésicas, diversificadas e innovadoras, que la sociedad y las
instituciones educativas deben ofrecer al alumno para conseguir, mediante su
adecuada formacion y con colaboracion de la comunidad un entorno comprensivo
y abierto” (Ramirez Hernandez, 2016, p. 94). En, Ecuador existen un curriculo que
debe ser utilizado a nivel nacional y varios curriculos que fueron adaptados enbase
a los diferentes pueblos y nacionalidades del pais en esta ocasion se identificara las
caracteristicas del curriculo nacional y del curriculo de la nacionalidad Kichwa. Sin
embargo, en el siguiente cuadro identificaremos los principales elementos que debe

tener un curriculo.

Elementos del curriculo

Valoracién

Recursos

[ Secuenciacion ]

Método — Técnica

Grafico 13. Elementos de un modelo pedagdgico
Fuente: Adaptado de (Klimenko, 2010, p.110)
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Segun el gréafico anterior podemos identificar que El curriculo sirve para dar
respuesta a las siguientes interrogantes, ¢para que se ensefia? (propdésito), ¢Qué se
ensefia? ¢Cuando, como y con que se ensefia? (contenidos) ¢(Cémo se evalta?
(método) las respuestas se plantean en relacién al desarrollo cultural, econémico y
tecnologica de la sociedad. Por ello a continuacion identificaremos las

caracteristicas del curriculo a nivel nacional.
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Curriculo de Educacion Nacional

Esta enfocado en la integracion de destrezas con criterio de desempefio los
dominios se pueden entender como la capacidad de aplicar a la realidad los
conocimientos adquiridos y poder explicarlos. Para la construccion del dominio, se
toma en cuenta lo siguiente: La habilidad (verbo redactado en tercera persona), el
saber y conocimiento, la profundidad o complejidad del saber o conocimiento y el
contexto del aprendizaje. (Ministerio de Educacion, 2016).

El curriculo busca desarrollar las habilidades de los estudiantes de manera

homogénea y esté habilitada su aplicacion a nivel nacional.

Organizacion

Existe un curriculo disefiado para el desarrollo de las actividades en base a
los contenidos segun el area de estudio. Curriculo de ciencias naturales, ciencias
sociales, de Lengua y Literatura, Educacion fisica, de emprendimiento y gestion,
matematica, integrador y de la educacidon extraordinaria para personas con

escolaridad inconclusa

Curriculo de Educacion Intercultural Bilingte

Estdn elaborados con la finalidad de fomentar el desarrollo de la
interculturalidad en cada uno de los procesos de ensefianza-aprendizaje “han sido
conformados a partir del ajuste curricular 2016, enriqueciéndolo con la respectiva
pertinencia cultural y lingiiistica de los pueblos y las nacionalidades del pais (...)
se emplearan de manera obligatoria en el Sistema de Educacion Intercultural
Bilingtie (Ministerio de Educacion de Ecuador, 2017, pag.4).

Es decir que, los curriculos de Educacion Intercultural buscan sentido de
ida y vuelta venir de los conocimientos especificos y generales, culturales y
universales sin perder los saberes propios, los procesos de ensefianza aprendizaje

se articula entre los impartidos en la institucion educativa y la familia.
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Organizacion

Existen 75 unidades de aprendizaje integrados a través de los curriculos y
estan asignadas entre los diferentes métodos de aprendizaje como son: la educacién
Infantil Familiar Comunitaria, para insercion a los procesos semidticos (IPS), el
fortalecimiento cognitivo, afectivo y psicomotriz (FCAP), el desarrollo de las
destrezas y técnicas de estudio (DDTE) y el proceso de aprendizaje investigativo
(PAI)

Cada uno de los curriculos tiene como base la armonizacion de saberes en:

e Vida, Tierray Territorio.
e Vida Familiar, Comunitaria y Social.
e Cosmovision y Pensamiento.

e Ciencia, Tecnologia y Produccion.

Antecedentes de la Educacion Intercultural Bilingte en el Ecuador

Tras varios afios de lucha a través de las organizaciones indigenas y la
intervencion de Dolores Cacuango como educadora, las misioneras Lauritas y
varios activistas indigenas mediante caminatas y marchas poco pacificas entre
indigenas y el estado, en la década de los cuarenta se logro integrar la educacion
para los pueblos indigenas, inicialmente en las escuelas en Cayambe para luego
extenderse a la provincia de Imbabura, a los inicios de las década de los 70 surge la
Mision Andina en la provincia de Cotopaxi, en la cual se inicia el programa de
desarrollo rural, ya para los afios 1964 con la iniciativa del Monsefior Lednidas

Proafio surgen las escuelas radiofonicas Bicultural Shuar y Simiatug.

En la década de los 40 surgen las Escuelas Indigenas de Cayambe donde
Dolores Cacuango, con el apoyo de mujeres quitefias, dirigentes indigenas y las
misioneras como educadoras desarrollaron una experiencia de educacion indigena,
en Cayambe hasta Imbabura. En 1952 hasta 1981 el Instituto Linguistico de Verano
concluyo oficialmente la traduccion de la biblia e inicio la educacién con el apoyo

de la iglesia. En 1964 la Mision Andina inicia su labor para la ejecucién del
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programa de desarrollo rural, se realizaron cartillas para la lectura de la lengua
kichwa en temas relacionados a la naturaleza, mitologia y sociales, en los dialectos
locales de Imbabura, Cotopaxi, Salasaca-Tungurahua y Chimborazo; en el mismo
afio por iniciativa de Lednidas Proafio (Obispo de Riobamba) surgen las Escuelas
Radiofdnicas Populares del Ecuador con el objetivo de alfabetizar a la poblacion
indigena adulta en castellano (Ministerio de Educacion (MOSEIB), 2013).

En 1972, funcionaron Escuelas Radiofénicas Shuar y Achuar en la
primaria hasta la segundaria, posterior a ello se formd el Instituto Nacional Bilingiie
Shuar, posteriormente se formo el Instituto Normal Bilinglie Shuar y luego se
trasformo en el Instituto Pedagogico Intercultural Bilingle Shuar, estuvo bajo la
administracion de la Direccion Nacional de Educacion Intercultural Bilingle. En
1979 se oficializo es sistema de Educacion Radiofonica Bilingle Bicultural Shuar
y SERBISH con el auspicio de la Misién Salesiana, la Federacion Interprovincial
de Centros Shuar y Achuar y el Ministerio de Educacion (Ministerio de Educacion
(MOSEIB), 2013).

En los afios 80 surge el proyecto de Escuelas Indigenas de Simiatug cuyo
campo de accién fue en las parroquias de Simiatug y Salinas en la provincia de
bolivar donde se desarrollaron un texto para la alfabetizacién de los nifios utilizando
la escritura Kichwa unificada. En 1974 inicia el Sistema de Escuelas Indigenas de
Cotopaxi con auspicio de religiosos salesianos grupo pastoral Zumbahua y
Chagchillan, en las que se emplea el Kichwa como lengua principal para la
educacion y han formado maestros de las propias comunidades. En 1975 surgen las
Escuelas Bilinglies de la Federacion de Comunas “Unioén de Nativos Amazonia
Ecuatoriana” las mismas que se extendieron a 50 comunas, se realizaron
investigaciones, se produjo material didactico en la lengua kichwa y se formaron
maestros de las comunidades. En 1978 se desarroll6 el Subprograma de
alfabetizacion Kichwa y post-alfabetizacion, y funciona entre 1879 y 1986 bajo la
responsabilidad del Centro de investigaciones para la Educacion Indigena, en 1980
se desarroll6 el modelo educativo MACAC vy se elabora material didactico en varias
lenguas kichwa y se establecié el uso del castellano como segunda lengua en la que
para 1986 se atiende al nivel de educacion secundaria con la formacién de practicos
y bachilleres técnicos (Ministerio de Educacién (MOSEIB), 2013).
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En el mismo afio surge el Proyecto de Educacion Bilingue Intercultural a
través de un convenio firmado entre Alemania y el Gobierno de Ecuador, se elaboro
una propuesta curricular y material didactico de educacion primaria usando el
sistema de escritura unificada kichwa. En 1989 se realizaron estudios linguisticos
de las lenguas Awapit, Cha'palaa, Tsafiki, Kichwa, A’Ingae, Palkoka-bakoka,
Waotededo, Achurchicham, Shuarchi-cham, ademas en este proyecto se realizd
acompafiamiento pedagogico en la implementacion de innovaciones educativas en
10 CECIB vy se elaboré material educativo en 10 lenguas indigenas, en el afio 2003
al 2013 se desarrollaron Programas de licenciaturas en Educacién Intercultural
Bilinglie para maestros de nacionalidades de menor poblacion.

Mas adelante se desarrollo el Proyecto de mejoramiento de la calidad de la
Educacion Basica Intercultural Bilingle de la nacionalidad kichwa Andina, para
elevar la calidad del aprendizaje de los nifios y jovenes de los CECIBS, el mismo
que también fue aplicado a la amazonia en el afio 2005 para aplicar el Modelo de
Educacion Intercultural Bilingie (MOSEIB) elaboraron una propuesta AMEIBA la
misma que contenia la organizacién de la educacion por unidades, guias de
aprendizaje, fortalecimiento del idioma ancestral y la identidad de los pueblos,
implementacion del ritmo de aprendizaje, calendario educativo comunitario y la

evolucion cuantitativa y cualitativa (Ministerio de Educacion (MOSEIB), 2013).

Didactica

Segln L. Alves (1962) es definida como, una disciplina pedagbgica de
caracter practico y normativo que tiene por objeto especifico la técnica de la
ensefianza, esto es, la técnica de dirigir y orientar eficazmente a los alumnos
en su aprendizaje; en relacién con un conjunto sistematico de principios,
normas, recursos y procedimientos especificos que todo profesor debe
conocer y saber aplicar para orientar con seguridad a sus alumnos en el
aprendizaje de las materias de los programas, teniendo en vista sus objetivos
educativos (p.26).

Por tal razén, en el siguiente cuadro se identifican los elementos de la didactica y

cada una de sus caracteristicas:
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Elementos de la didactica
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Grafico 14. Elementos de la didactica
Fuente: Benedito, (1987).
Elaborado por: Janneth Paguay (2021)
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En el cuadro anterior podemos identificar los elementos de la didactica y la
funcidén que debe cumplir cada uno de ellos en el proceso de ensefianza - aprendizaje
considerando que el estudiante es el eje central de este proceso y que depende de la
guia del docente para cumplir sus objetivos y sus fines sean estos individuales o
colectivos.

Proceso de ensefianza - aprendizaje

La ensefianza “se ve como un sistema de operaciones tipicamente
interactivas, mesuradas funcionalmente para alcanzar objetivos precisos de
aprendizaje” (Benedito, 1987, p. 19). Por lo tanto, es vital identificar los factores

que intervienen en este proceso.

Factores que intervienen en el proceso de ensefianza aprendizaje

Contenido

Docente Compafieros

Gréfico 15. Factores que intervienen en el proceso de ensefianza aprendizaje
Fuente: Adaptado de Garcia, G. (2004).
Elaborado por: Janneth Paguay (2021)
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En el cuadro anterior podemos identificar, los componentes que intervienen
en el proceso de ensefianza aprendizaje en la EIB, el estudiante es el factor
fundamental para el desarrollo del proceso académico a través de la dominacion del
conocimiento, aplicacion del conocimiento, socializacion del conocimiento, y
finalmente la creacién del conocimiento, pero respetando la realidad del contexto
socio cultural de cada estudiante. Por lo tanto, es importante mencionar que el
meétodo es la forma y manera de proceder en cualquier dominio, de ordenar la
actividad y ordenarla a un fin y la metodologia es parte de la didactica y esta tiene
como objeto el estudio de los métodos y caminos para que el trabajo docente y
discente se haga més eficaz (Benedito, 1987, p. 87 y 97). Por ello, en la siguiente
tabla se identifican los métodos activos del proceso de ensefianza - aprendizaje y

sus caracteristicas.
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Tabla 5. Métodos activos para el proceso de ensefianza - aprendizaje

Método

Caracteristicas

Aprendizaje cooperativo

El trabajo se desarrolla a través de grupos de trabajo de 3 o 6 integrantes donde cada miembro
cumple un rol, los mismos que deben interactuar entre si y trabajar de manera coordinada, ya

que, el objetivo final siempre es comun, el docente guia los procesos de ensefianza- aprendizaje

Estudio de casos

Este método permite analizar situaciones profesionales presentadas por el docente, esto le
permite desarrollar habilidades de analisis y sintesis volviendo el contenido mas significativo

para el estudiante.

Aprendizaje basado en el
pensamiento (Thinkig

Based Learning)

Es un aprendizaje basado en el pensamiento, que busca desarrollar destrezas del pensamiento

mas alla de la memorizacion obteniendo un pensamiento eficaz.

Desing thinking

Aprendizaje basado en
problemas (ABP)

Nace de los disefiadores, a fin de responder a las necesidades de cada individuo, este método
en la educacién permite identificar con mayor exactitud los problemas del estudiante,
instaurando una experiencia de creacion e innovacion logrando asi, la satisfaccion de los demas
y luego de si mismo.

Ayuda al estudiante a construir un aprendizaje conceptual, procedimental y actitudinal, a través
de problemas propuestos que lo exponen a situaciones motivadoras, lo prepara para el mundo

laboral incrementa la curiosidad del estudiante.
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Flipped classroom (Aula

invertida)

Invierten los papeles, a través del uso de las tecnologias (videos, uso de plataformas,
infografias entre otras) asi el docente modela y facilita la aplicacion del conocimiento a través

de actividades mas vivenciales.

Gamificacion

Aprendizaje Basado en

Competencias

La integracion de mecanicas y dindmicas propias de juego y videojuegos en las actividades de
clase con fines académicos a fin de trasmitir conceptos complejos a los estudiantes motivacion,
concentracion, esfuerzo, fidelizacion y otros valores incluye y motiva a grupos de personas
logrando que participen de manera dinamica y proactiva.

Es un conjunto de estrategias que busca desarrollar las habilidades y la solidificacion de habitos
de trabajos utilizando las rubricas, esto permite que el docente desarrolle el curriculo sin

desviarse del plan de estudios a traves de ejemplos reales.

Fuente: Adaptado de (Bolonia, 2006)
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Metodologia de la educacién Intercultural bilingle

Tabla 6. Metodologia de la educacion Intercultural bilingte

Caracteristicas

Fases
a.- Dominio  del
conocimiento
(observacion y

pensamiento hipotético)

El docente debe permitir que el estudiante aprenda
observando su alrededor, la naturaleza, imagenes o
videos a fin de dar apertura al pensamiento hipotético

facilitando la comprension de la informacion

cientifica.
b.-  Aplicacion  del EIl estudiante debe activar, utilizar y analizar sus
conocimiento conocimientos previos, utilizacion de la imaginacion
(produccion y Yy ejecuciéon de las acciones, por ello, se sugiere
reproduccion) utilizar crucigramas, debates, talleres, sopas de
letras, mesas redondas
C.- Creacion del Utilizacion, creacion y modificacion a partir del

conocimiento (creaciony

recreacion)

descubrimiento de la imaginacion, el ingenio, la
fantasia, la intuicion y la meditacion, por lo tanto, se
sugiere utilizar organizadores gréaficos, mapas
conceptuales, afiches, murales, periddicos, cuentos,

canciones, murales entre otros.

d.-

conocimiento

Socializacion  del

(validacion, valoracion

y retroalimentacion).

Se generan proceso de retroalimentacién para
fortalecer lo aprendido, para ello, se sugiere utilizar
encuentros culturales, exposiciones, horas sociales,

presentaciones publicas entre otros.

Fuente: Adaptado de Ministerio de educacion, (2013)
Elaborado por: Janneth Paguay (2021)

En la EIB, la planificacién didactica debe desarrollarse considerando las 4

fases mencionadas en el cuadro anterior, ya que, estas fases garantizan que el

proceso de ensefianza-aprendizaje tenga como base la cosmovision andina, los

saberes ancestrales, el respeto a la naturaleza, a las costumbres y tradiciones
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Principios de la Educacion Intercultural bilingte

La Educacion Intercultural Bilingle tiene como base el desarrollo de
principios como el respeto y cuidado a la naturaleza (vida, tierra y territorio), la
lengua de las culturas indigenas es considerada con la lengua principal y el
castellano como segunda lengua y de relacion intercultural, la educacion inicia de
las EIFC y continla hasta el nivel superior, perdura a lo largo de toda la vida y en
relacion con la familia, los docentes deben manejar la pluralidad en la teoria y la
practica en relacion a los saberes interculturales y ancestrales, el curriculo apoyara
a la revitalizacion de las culturas de los pueblos y las nacionalidades que le
caracterizan a Ecuador como un pais pluricultural, multicultural e intercultural y el
individuo, la familia, y la sociedad son los actores fundamentales de los procesos

educativos.

El Saber Pedagdgico

En la Educacion Intercultural la préctica pedagdgica es de vital
importancia, el docente es el encargado de la ejecucién de los procesos
metodologicos y didécticos &ulicos con la finalidad de formar a los educandos en
base a la estructura curricular contribuyendo de esta manera al desarrollo de las

competencias linguisticas, cognitivas, sociales y culturales.

El saber pedagogico surge de una triple relacion de planteamientos como
son la practica pedagdgica, la reflexion y el rol docente, en donde la
practica se constituye en la cotidianidad y la reflexion es una herramienta
para fundar la relacion pedagdgica entre la teoria, la préctica y la
experiencia (Casas & Garcia, 2016, pag. 139).

Entender la interculturalidad como proceso y proyecto dirigido hacia la
construccion de modos “otros” del poder, saber, ser y vivir, permite ir
mucho mas alla de los supuestos y manifestaciones actuales de la educacion
intercultural, la educacion intercultural bilinglie o inclusive la filosofia

intercultural.

Por lo tanto, en la actualidad la educacion intercultural debe busca eliminar

los estereotipos de una educacion diferente para el sector rural y el sector urbano,
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ya que, al hablar de pedagogia intercultural se hace referencia a la practica educativa
para todos donde no exista la exclusion ni la mitigacion de los saberes y
conocimientos de cada uno de los estudiantes por pertenecer a diferentes contextos

culturales o sociales sino se trata de potencializarlos y revitalizarlos.

Por ello es necesario identificar que la cosmovision andina esta enfocada

en 5 saberes.

Saberes de la cosmovision andina

5.-
Aprender
para toda
la vida

Gréfico 16. Proceso de aprender a ser.
Fuente: Adaptado de Wasi, Amastay. (2004).
Elaborado por: Janneth Paguay (2020).

En la Educacién Intercultural Bilingle el mayor logro es la aplicacion de
los procesos educativos y cientificos en relacion a los saberes cosmicos,
culturales y de los pueblos indigenas a través de los diferentes instrumentos que
surgen de la vinculacién de los centros del saber cdsmico, por ello se debe
establecer criterios basicos para el desarrollo y el tratamiento de la
interculturalidad en el aula, es necesario tomar en cuenta tres referentes
centrales: (1) el contexto sociocultural del centro escolar; (2) la realidad
sociocultural de los alumnos y sus familias; y (3) el perfil de los docentes y su
relaciéon con la comunidad de los alumnos y sus familias. Esos tres referentes
indican que los contextos educativos no son todos iguales y que las diferencias
entre escuelas, alumnos, docentes y comunidades deberian guiar los enfoques,

métodos y contenidos (Walsh, 2004, pag.32).
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Por lo tanto, los saberes césmicos y la chakana de la comunidad de
sabidurias permite vincular las actividades educativas acordes al contexto de los

estudiantes y la realidad socio cultural del sector.

Realidades
socioculturalesy
del sector

MOSEIB,
Curriculo,
didactica y los
saberes cosmicos

Comunitiad de

sabidurias

Graéfico 17. Actores en el proceso educativo.
Fuente: Wasi, Amastay. (2004).
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Segun la figura, se puede identificar que la Educacion Intercultural
Bilingie ha desarrollado sus curriculos de educacion en relacion a los
conocimientos cosmicos y andinos de cada pueblo y nacionalidad, pero hasta el
momento se ha evidenciado la limitacion en el uso de la tecnologia en funcion a los
contenidos por cada asignatura, por ello, se puede manifestar que la educacion
intercultural a mas de vincular la chakana a su actividades aulicas es necesario la
implementacion de las herramienta tecnoldgicas a estos procesos para evitar que los
educandos de los sectores rurales sigan teniendo un nivel educativo limitado enel
usos y desarrollo de habilidades tecnoldgicas en relacion a la era digital que

atravesamos.
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Conceptualizacion

Interculturalidad

La interaccion y el intercambio de culturas presentes en un mismo

territorio genera un conjunto de procesos; entre los que se destacan los
procesos politicos, sociales, juridicos y educativos (...) la practica de un
conjunto de valores éticos frente a las diferencias culturales presentes en
el territorio de un mismo Estado: reconocimiento, comprension, respeto,
comunicacion y actitudes favorables; valores que no se desarrollan por
generacion espontanea, sino que deben ser cultivados a lo largo de la vida
(Higuera Aguirre & Castillo Mantuano, 2015, pag. 151).

Se entiende, por interculturalidad al respeto de las individualidades
culturales étnicas de cada persona donde se busca generar el sentido de igualdad y
equidad dentro de una sociedad considerada multicultural y plurinacional. Asi

también:

La interculturalidad parte de una base segura sobre uno mismo, es decir,
de un claro sentido y conocimiento de quién es uno y como se identifica
personal y colectivamente. A eso se incorporan caracteristicas fisicas,
experiencias vivenciales, organizacion familiar, descendencias Yy
parentesco, territorio y comunidad, la vida individual y colectiva,
comunicacion verbal y no verbal, relaciones sociales, econdmicas,

religiosas y relaciones con la naturaleza (Walsh, 2004, pag. 33).

Educacion
Partiendo desde el punto de vista filosofico la educacion es definida como,
el arte de adquirir y compartir los conocimientos entre personas en el entorno social,

econdémico y cultural. Otra definicidn, referencia que la educacion es,

La influencia orientada y sistematica sobre el desarrollo de la persona con
el objeto de prepararla para cumplir una determinada funcion social, para
que desempefie un papel en el sistema de las relaciones sociales. También
se habla la inculcacién de valores y de una concepcidn cientifica del mundo,

de una moral y de unas reglas de convivencia humana determinadas, del
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desarrollo de sus caracteristicas bioldgicas individuales y de ciertos rasgos
del caracter y voluntad, asi como costumbres y formacién artistica”
(Soldrzano et al., 2017, p.18).

Por lo tanto, se puede considerar que educacion son las acciones
individuales o grupales que buscan trasmitir o compartir los conocimientos con
otras personas a través de diferentes medios sean estos tecnolégicos o humanos
buscando brindar seguridad y estabilidad a nifios, nifias, jovenes adolescentes y

adultos, ya que, la educacion ayuda al desarrollo propio de las personas.

Educacion intercultural
“La educacion intercultural es fundamentalmente una actitud y un
comportamiento relativo al tipo de relaciones que se dan entre las culturas
particularmente que conviven en un ambiente determinado. Se propone
atender las necesidades afectivas, cognitivas, sociales y culturales de los
individuos y de los grupos posibilitando que cada cultura exprese su
solucion a los problemas comunes. Es un medio para promover la
comunicacion entre las personas y para favorecer las actitudes de apertura
en un plano de igualdad. No se dirige, pues, sélo a las minorias étnicas o
culturales, sino que es una educacién para todos. La educacion
intercultural es una educacion para y en la diversidad cultural y no una

educacion para los culturalmente diferentes.” (Besalu 2002, pag. 71).

Es decir que, la Educacion Intercultural, busca la revitalizacion de las
culturas, costumbres y tradiciones de los pueblos y las nacionalidades a fin de

conservar el respeto y la identidad cultural de manera individual y colectiva.

Por ello, se puede identificar que la educacion intercultural bilingie hace
referencia a una educacion para los sectores rurales, los pueblos u otras
nacionalidades de sectores que utilizan el Kichwa u otra lengua como lengua

materna y espariol como segunda lengua.
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Lengua

Es entendida como una forma de accion o de actividad que se realiza con
alguna finalidad concreta. La lengua es un instrumento multiple, un instrumento
que sirve para conseguir mil y un cosas (Lamas, 2003, p. 84). Es decir que, la lengua
es considerada como un instrumento que es capaz de realizar multiples acciones a
fin de lograr la comunicacion entre personas y por ende solventar necesidades de
los individuos.

En el Ecuador existen 14 lenguas indigenas que se encuentran en uso tales
como: Achuar chicham (Achuar), Awapit (Awa-kwaiker), Cha’pala (Chachi),
Aingae (Cofan), Epera (Epera), Kichwa (Kichwa Amazonia), Paaicoca (Secoya),
Shiwiar chicham (Shiwiar), Shuar (Shuar chicham), Baaicoca (Siona), Tsafiki

(Tséchila), Waorani, Sapara(Sapara), Kichwa sierra (Kichwa).

Cultura

Es definida como, algo que “no es estatico, sino que se caracteriza por la
produccion que el ser humano hace de sus experiencias internas y, sobre todo,
externas. Es decir que en estas perspectivas las relaciones son indispensables”
(Krainer & Guerra, 2016, p.7). Otro autor, define a la “cultura como un ente
ordenado y sistematico en tal sentido puede definirse como una red de
comunicacion dindmica, que genera reglas y procesos de interaccion e
interdependencia de elementos (Herrera, 2016, P. 191). Es decir, que la cultura es
definida como la interaccion entre personas a través de procesos dinamicos y reglas
que buscan el bien comun y la conservacion de sus creencias, costumbres y

tradiciones.
Cosmovisién Andina

Es definida como “la vida de cada pueblo o nacionalidad que esta rodeado
de un mundo cosmico, marcado por los valores, el respeto, la reciprocidad, las
creencias” (Iza, 2019p.17). Es decir, que los procesos de los pueblos y las
nacionalidades tienen como base el mundo c6smico y su diario vivir se desarrolla

en base a los astros.
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CAPITULO 11

DISENO METODOLOGICO

Generalidades

En este capitulo se presenta la metodologia aplicada para el desarrollo de la
investigacion, la misma que, se desarrolla “con el propdsito de responder a las
preguntas de investigacion planteadas y cumplir con los objetivos de estudio”
(Sampieri, 2014. p.126). Por ello, esta investigacion esta enfocada en evidenciar la
implementacion de un entorno digital en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la
Educacion Intercultural Bilingle, en el nivel de bésica superior en la unidad
educativa comunitaria Intercultural Bilinglie Aquiles Pérez Tamayo. Por tal, se
explica, el nivel de investigacion, el paradigma, la validez y confiablidad del
instrumento utilizado, los procedimientos para la bdsqueda y procesamiento de
datos, las técnicas e instrumentos utilizados, el plan y procedimiento de recoleccion
de la informacion, poblacion y muestra selecta para el estudio y la
operacionalizacion de las variables relacionadas al objeto y campo de estudio.
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Paradigma y tipo de investigacion

Paradigma

El presente proyecto de investigacion se desarrolla mediante el enfoque
cuanti-cualitativo, que segun Hernandez- Sampieri y Mendo (2008), lo precisan

como,

Métodos mixtos que representan un conjunto de procesos sistematicos,
empiricos y criticos de investigacion e implican la recoleccion y el analisis
de datos cuantitativos y cualitativos, asi como su integracion y discusion
conjunta, para realizar inferencias producto de toda la informacién recabada
para lograr un mayor entendimiento del fenémeno bajo estudio (Sampieri,
2014, p. 534).

Es decir que, el método mixto permite sistematizar la informacion obtenida
desde lo cualitativo y lo cuantitativo a fin de evidenciar de manera amplia y
profunda la factibilidad de implementacion de un entorno digital en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en la Educacion Intercultural Bilinglie, en Educacion
General Béasica Superior en la unidad educativa comunitaria Intercultural Bilingue
Aquiles Pérez Tamayo. Como proceso innovador, a traves del procesamiento de la
informacion y la descripcion del objeto y campo de estudio para interpretar los
resultados obtenidos en busca de la comprension del problema de estudio y segun

los resultados definir una propuesta que permita la solucion de dicha problematica.

Modalidad de investigacion

La investigacion cientifica al ser rigurosa, organizada y sistematica en este
proyecto de investigacion cumple un propésito fundamental, de acuerdo con la
intencién inicial se realiz6 bajo la modalidad investigativa aplicada, a través de la
cual se busca “resolver el problema planteado” (Sampieri, 2014, p. 24). Mediante

la aplicacion directa de una posible solucion, en la Educacion General Béasica
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Superior, en la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilinglie Aquiles Pérez

Tamayo.

Ademas, se realiz6 un andlisis literario a fin de clarificar y profundizar los
contenidos referentes a la problematica planteada en base a diferentes autores y con

pertinencia al tema.

Nivel o tipo

Esta investigacion se desarrolla segin su finalidad, por ello, el proceso
investigativo esta enmarcado en las siguientes tipologias descriptiva, bibliografica
y de campo, y la posible solucién que busca apoyar y mejorar el proceso de

ensefianza - aprendizaje en el Educacion Intercultural Bilingue.
Descriptiva: mediante este proceso se busca especificar

Las propiedades, las caracteristicas y los perfiles de personas, grupos,
comunidades, procesos, objetos o cualquier otro fendmeno que se someta a
analisis, (..) unicamente pretende medir o recoger informacién de manera
independiente o conjunta sobre los conceptos o las variables a las que se

refieren” (Sampieri, 2014, p. 92).

Por lo tanto, se puede afirmar que este proceso permite medir 0 recoger

informacion para desarrollar al analisis del objeto y campo de estudio.
Bibliogréfica: esta orientada:

Acrevisar y reflexionar sistematicamente las realidades tedricas de diferentes
fuentes y campos de la ciencia, indagando e interpretando sus datos,
valiéndose de métodos e instrumentos que ayudan a obtener resultados que
pueden sustentar el desarrollo de la creacion cientifica” (Escudero & Cortez,
2018, p.20).

Es decir, es el proceso de analisis, conceptualizacion e indagacién de
diferentes documentos que sustenten y validen el desarrollo del marco tedrico segun

el objeto y campo de estudios en base a la problematica plateada.
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De campo: es conocido como un:

Tipo de estudios tanto, en el levantamiento de la informacion, como en el
analisis, aplicaciones, practicas y métodos empleados para la obtencion de
resultados, se lleva a cabo en el medio donde se desenvuelve el evento
investigativo (...) es posible efectuar manipulaciones controladas de una
variable externa no verificada, con el proposito de describir las formas, asi
como las causas que originan determinada situacion particular” (Escudero
& Cortez, 2018, p.20).

Este tipo de estudio permite, que se desarrolle un proceso investigativo
desde el lugar donde se realiza la indagacion, el mismo que otorga la informacion
de manera directa y real acorde al contexto social y cultural de los destinatarios del

proyecto.

Procedimiento para la busqueda y procesamiento de datos
Las técnicas que se utilizaron para la recoleccién de la informacién son: la

encuesta y la entrevista.

Técnicas

Encuestas: es una técnica que permite “la recoleccion de datos sobre,
opiniones, actitudes, criterios, expectativas (...) de los individuos y que permite
cubrir a sectores amplios del universo dado, para una investigacion determinada.”
(Becerra, 2012, p.12). Por tal razdn, la encuesta se desarrollé en base a los items
derivados de las dimensiones e indicadores de la investigacion, ademas esta fue
aplicada en linea, por la situacion sanitaria ocasionada por el Covid-19 que atraviesa
el pais al momento, este instrumento sera utilizado para obtener informacion de los

estudiantes y los docentes.
Instrumentos
Los instrumentos aplicados para recaudar la informacion

Cuestionario: es definido como “aquel que, para las preguntas o
enunciados, establece previamente las opciones de respuesta que puede escoger el

encuestado (...) puede ser tnica o de seleccion simple, dicotémica (2 opciones) y
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policotdbmica (mas de dos opciones) (Becerra, 2012, p.12)”. Por lo tanto, el
cuestionario se desarrollé mediante preguntas cerradas y fue estructurado con una
respuesta de seleccion mdaltiple, se realizé uno dirigido para docentes y otro dirigido
para estudiantes.

Plan y procedimiento de recoleccion de la informacion
Procedimiento

Una vez identificadas las técnicas y los instrumentos se estructurd las
preguntas en base al objeto y campo de estudio en relacion al objetivo general y los
objetivos especificos de acuerdo a la escala del likert, que se considera como un,

Conjunto de items, percepciones o reactivos presentados de manera
afirmativa o de juicios, ante los cuales se plantea la reaccion de los
sujetos a quienes se les administra, los cuales expresan sus
respuestas eligiendo una de las opciones de la escala, la cual debe
tener cinco opciones. A cada opcion se le asigna un valor numérico”
(Becerra, 2012, p. 17).

Seguidamente se realizo el proceso de validacion y confiabilidad a través
del juicio de tres expertos dos especialistas en recursos tecnoldgicos y un
especialista en Educacion Intercultural Bilingle, una vez determinada la validacion
del instrumento se solicitd a los representantes legales de los estudiantes firmar un
consentimiento de autorizacién, para el uso de la informacion referente al
cuestionario, consecutivamente se realizd la automatizacion del cuestionario a
través de la herramienta digital, denominada google form, y se procedié con su
aplicacion a los docentes y estudiantes de la unidad educativa comunitaria
Intercultural Bilinglie Aquiles Pérez Tamayo y luego se procediéo con la
sistematizacion, tabulacion, disefio de los graficos representativos y el desarrollo de

la respectiva propuesta de solucion.

Poblacion y muestra

Poblacion

Es definida como un “conjunto de datos donde se utiliza procedimientos

para desarrollar el estudio detallado de un conglomerado de personas se le ha
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denominado poblacion” (Cabezas et al., 2018, p. 88). Por ello, la investigacion se
realizd en la unidad educativa comunitaria Intercultural Bilinglie Aquiles Pérez
Tamayo. En la cual se considero una poblacion de 66 estudiantes entre 11y 15 afios
de edad que representan el 82% de la poblacion total y 14 docentes de género
femenino y masculino que representa el 18% de docentes, del 8vo, 9no y 10mo afio

de educacion basica.

Tabla 7. Poblacion

Poblacion
Unidades de observacion | Femenino | Masculino | Sub total %
Docente 8 6 14 18
Estudiantes 31 35 66 82
TOTAL 39 41 80 100

Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Muestra

Es considerada como “la toma de una pequena parte de la poblacion de la
cual permitira dar a conocer datos especificos de la misma” (Cabezas et al., 2018,
p. 93). En este caso la poblacion que esta sujeta al estudio no es muy grande por tal
razon se selecciona la muestra a través de un muestreo simple al azar, este permite
que todos los estudiantes estén en el mismo nivel de probabilidad para ser parte de
la muestra, por lo tanto, se considera a toda la poblacion de 14 docente y de la
poblacion total de estudiantes tras el célculo de la muestra mediante el programa
netquest se considera a 57 estudiantes como poblacion de estudio con el 5% de
margen de error, del 8vo, 9no y 10mo afio de educacion béasica de la unidad
educativa comunitaria Intercultural Bilinglie Aquiles Pérez Tamayo.

Validez y confiabilidad

Este proceso de realiz6 para garantizar la validez la misma que “se refiere
al grado en que un instrumento mide realmente lo que pretende medir la variable”

(Sampieri, 2014, p. 200). Por ello se realizo a través del juicio de expertos. Y la
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confiablidad de los resultados que se requiere obtener de la investigacion se
realizara a través del Alfa de Cronbach:
Validez

Se realiz6 a través del juicio de expertos, esta accion es definida como,

Una opinién informada de personas con trayectoria en el tema, que son
reconocidas por otros como expertos cualificados en este, y que pueden dar
informacion, evidencia, juicios y valoraciones (...) por lo que Skajong y
Wentworht (2000), proponen los siguientes criterios de seleccion: (a)
experiencia en la realizacion de juicios y toma de decisiones basada en
evidencias o experiencias, (...) (b) reputacion en la comunidad, (c)
disponibilidad y motivacion para trabajar, y (d) imparcialidad y cualidades
inherentes como confianza en si mismo y adaptabilidad (Escobar-Pérez &
Cuervo-Martinez, 2008, p.29).

Por tal razén, para realizar el juicio de expertos se consider6 a un docente
experto en educacion Intercultural Bilingle, al tutor de tesis que es experto en
entornos digitales y a otro experto herramientas digitales a fin de validar el
instrumento (cuestionario) de docentes y estudiantes, obteniendo como resultado

que es aplicable (anexo 1, 2 y 3).
La confiabilidad

Este proceso “se refiere al grado en que su aplicacion repetida al mismo
individuo u objeto produce resultados iguales” (Sampieri, 2014, p. 200). Es decir
que la confiabilidad es el proceso que se debe realizar para identificar el grado del
coeficiente de fiabilidad del instrumento, ya que, mide la consistencia interna del
instrumento, por lo tanto, en esta investigacion se ha utilizado el Alfa de Cronbach,
el mismo que es definido como “un indice usado para evaluar la magnitud en que
los items de un instrumento estan correlacionados unos con otros (Oviedo et al.,
2005 p. 575). Asi también segun Kline (2011), es presidido como un ““ parametro
estadistico que mide la fiabilidad de consistencia interna, grado en que las
respuestas son conscientes a través de los items dentro de una medicion” (Dios et

al., 2016, p. 148). Para lo cual, el coeficiente de fiabilidad, segin, Belén et al.,
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(2015), el valor minimo “debe ser 0.7, el valor mas cercano a les el indice de la
mayor fiabilidad de la escala” (Dios et al., 2016, p. 148). Por lo tanto, se aplico la
siguiente formula:

k 2. Si?
k-1 Stz]

Donde:

k: numero de items

Y Si2: Sumatoria de la varianza de los items
St2: Varianza de la suma de los items

a: coeficiente del Alfa de Cronbach

El Alfa de Cronbach se utilizé por su nivel de correlacion, confiabilidad y
popularidad, por ello se validaron los 19 items del cuestionario para los docentes y
los 18 items del cuestionario para los estudiantes a fin de evidenciar la factibilidad

de los instrumentos (Anexo 4 y 5).

Tabla 8. Resultado de la aplicacién del Alfa de Cronbach

Estadistico Instrumento Rango N°de N° de

items encuestados

Alfa de Cuestionario dirigido a docentes  0.91 19 14
Cronbach

Cuestionario dirigido a 0.90 18 57
estudiantes

Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

En la tabla anterior se puede identificar, los resultados de confiabilidad del alfa de
cronbach aplicado al cuestionario dirigido a estudiantes con un resultado de 0.90 y
el cuestionario dirigido a docentes evidencia el 0.91 de confiabilidad; dandonos
como resultado un 0.90 de confiabilidad entre los dos instrumentos, siendo estos

instrumentos aceptables y pertinentes para el estudio del problema planteado,
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porque el resultado esta cerca del 1y por encima del 0.7 que es considerado como

el nivel minimo de confiabilidad.

Operacionalizacion de variables

Es definido como “un proceso que relaciona a las variables complejas y
persigue establecer significados a los términos que se encuentran en un inicio en
forma abstracta a términos concretos, observables y medibles, a través de la
operacionalizacion de los conceptos y variables a indicadores que sean susceptibles
de medirlos” (Cabezas et al., 2018).
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Tabla 9. Operacionalizacion de la variable independiente
Instrucciones para resolver el cuestionario, lea detenidamente las preguntas y seleccione la respuesta considerando que, 1 es la puntuacion

mas baja y 5 la mas alta. Nunca (1) casi nunca (2) a veces (3) casi siempre (4) siempre (5)

Variable Independiente  Dimensié Indicador Preguntas Para Docentes Preguntas Para Estudiantes Técnica  Instrumento
n

Entornos digitales Sociedad  Conectividad 11.- ;Considera usted que la  10.- ¢Usted cuenta con Encuesta  Cuestionario
del ) institucion educativa cuenta ~ computadoras y una conexion a

Se les llama asi ya que conocimi Equ? ) con equipamiento internet buena, para poder

“imitan lo real, lo fisico y ento tecnologico tecnoldgico adecuado y una realizar actividades en linea

porque aun siendo conectividad eficiente como ~ como complemento en su

digitales posibilitan quelos para poder emplear las aprendizaje?

estudiantes y sus tecnologias digitales como 12345

profesores puedan complemento en el proceso

relacionarse y cumplir con educativo? 11.- ¢Usted qué dispositivos

su papel 12345 tecnoldgicos utiliza con mayor

respectivo” (Borges, 2007, frecuencia para realizar sus

p.4). Ya que “los 12.- ;Usted qué dispositivos  actividades en las clases en

participantes en  esta tecnoldgicos utiliza con linea?

formacion encuentran mayor frecuencia para

comodidad y flexibilidad, realizar sus actividades en las  Computador de escritorio 123 4

debido a sus clases en linea? 5
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caracteristicas de distancia

y asincronia”

2007, p.4).

(Borges,

TIC-
TAC-TEP

Tecnologia

educativa

Herramientas

tecnoldgicas

Computador de escritorio 1 2
345

Laptop 12345
Tablet 12345
Celular 12345
Ninguno 12345

13.- ¢Usted, como docente,
con qué frecuencia utiliza
técnicas y recursos digitales,
que faciliten el proceso de
ensefianza aprendizaje y
ayuden a cumplir los
objetivos planteados en la

planificacion didactica?

12345

14.- ;Usted, como docente,

con qué frecuencia emplea

Laptop 12345

Tablet 12345
Celular 12345
Ninguno 12345

12.- ;Usted qué dispositivos
tecnoldgicos utiliza con mayor
frecuencia para las clases en

linea?

Computador de escritorio 12 3 4
5

Laptop 12345

Tablet 12345

Celular 12345

Ninguno 12345,

13.- ¢Usted como estudiante,
considera que las actividades que

el docente realiza mediante el
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para

educacién

la

tecnologias de
empoderamiento y
participacion en el desarrollo
del proceso de ensefianza -

aprendizaje?

12345

15.- ;{Usted como docente, de
las siguientes herramientas
tecnoldgicas con qué
frecuencia las utiliza en el
proceso de ensefianza

aprendizaje?

Navegadoresweb 12345

Genially 12345
Tic-tok 12345
Kanovio 12345
Zoom 12345
Educaplay 12345
Edmodo 12345

uso de la tecnologia le facilitan la
comprension del tema?
12345

14.- ;Usted como estudiante,
considera que el docente a través
de las actividades que realiza en
el aula de clase motiva su
participacion y la de sus

compafieros?

12345

15.- ¢{Usted como estudiante, con
qué frecuencia considera que el
docente realiza las siguientes

actividades en la clase?

Motiva la Investigacion 1234
5
Exposiciones divertidas
5

1234
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Plataformas
virtuales de
aprendizaje
Recursos
educativos
abiertos

Entornos

digitales

de

aprendiza

je

Prezzy 12345
Loom 12345
Youtube 12345
Pwoton 12345
Bubble.us 12345
Edpuzzle 12345
Kahoot 12345
Google forms 12345
Google drive 12345
Pixton 12345

16.- ;{Usted como docente
mediante el uso de las
herramientas digitales realiza
actividades motivadoras,
dinamicas, ludicas y
participativas con sus
estudiantes?

12345

17.- ;{Usted, como docente,

con qué frecuencia realiza

Utiliza videos de YouTubel 2 34
5

Realiza video conferencias 1 234
5

Presentaciones con iméagenes y
audio 12345

Realiza juegos o dinamicas 123 4
5

Juegosenlineal2345
Evaluacionesen linea12345
Mapas conceptuales 12345

16.- ¢(Usted como estudiante
considera que las actividades que
el docente realiza para ensefiar
un tema son llamativas,
divertidas y que atraen su

atencion?

12345
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actividades sincrénicas y
asincronicas a través de una

plataforma digital?

12345

18.- ¢Usted como docente de
las siguientes plataformas
virtuales de aprendizaje con
qué frecuencia las utiliza en
el proceso de ensefianza

aprendizaje?

Canva 12345
Moodle 12345
Google clasroom 12345
Claroline 12345
Educa 12345

19.- ;Usted como docente,
con qué frecuencia utiliza
recursos educativos digitales
dentro del entorno virtual de
aprendizaje?

12345

17.- {Usted como estudiante
considera que la educacién en
linea le ayuda a fortalecer sus
conocimientos y afianzar su
identidad?

12345

18.- (Usted como estudiante,

considera importante el uso de la

tecnologia para lograr su
aprendizaje?
12345

Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Tabla 10. Operacionalizacion de la variable dependiente

Instrucciones para resolver el cuestionario, lea detenidamente las preguntas y seleccione la respuesta considerando que, 1 es la puntuacién

maés baja y 5 la mas alta. Nunca (1) casi nunca (2) a veces (3) casi siempre (4) siempre (5).

Variable Dimension  Indicador Preguntas Para Docentes Preguntas Para Estudiantes Técnica  Instrum
Dependiente ento
Educacion Modelos -Moseib 1.- ¢(Usted como docente, qué enfoque 1.- (Usted como estudiante, cree que  Encuesta  Cuestion
intercultural pedagégic - pedagdgico utiliza para lograr el las actividades que realizan los ario
Bilingle 0S Conectivis  desarrollo de habilidades y capacidades docentes le permiten interactuar entre
mo - en los estudiantes de acuerdo a la EIB? compafieros y construir sus propios
Es definida como . e
Constructi conocimientos?
“Es .
vismo
fundamentalmente .
Moseib 12345 12345

una actitud y un
y Conectivismo 12345

comportamiento
P Constructivismo 12345
Otros 12345

Ninguno 12345

relativo al tipo de
relaciones que se

dan entre las

culturas Curriculo o _ .
Planificaci  2.- ;Usted como docente, considera que 2.- ¢(Usted considera que el proceso

particularmente que , ., . , o
on la adaptacion curricular segun el de aprendizaje le ayuda a fortalecer

conviven en un . . .
Curricular  contexto, ayuda a fortalecer los su identidad cultural?
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ambiente
determinado. Se
propone atender las
necesidades
afectivas,
cognitivas, sociales
y culturales de los
individuos y de los
grupos posibilitando
que cada cultura
exprese su solucién
a los problemas
comunes. Es un
medio para
promover la
comunicacion entre
las personas y para
favorecer las
actitudes de
apertura en un plano
de igualdad. No se

dirige, pues, s6lo a

Proceso de
ensefianza
aprendizaj
eenlaEIB

Factores
didacticos
(estrategias

)

conocimientos y la identidad cultural en
los estudiantes?
12345

3.- ¢Usted como docente, considera que
emplea las 4 fases de la planificacion
curricular, acorde al MOSEIB, en el
desarrollo de su planificacion didactica?
12345

4.- ¢De las siguientes estrategias
didacticas cudles utiliza usted para el
desarrollo del proceso de ensefianza
aprendizaje?

Aprendizaje cooperativo 12345
12345
Aprendizaje Basado en Competencias 1
2345

-Aprendizaje basado en el pensamiento
(Thinking Based Learning) 12345
-Desing thinking 12345

Estudio de casos

12345

3.- ¢Usted considera que las clases
que son impartidas diariamente son
dindmicas, atractivas, de facil
comprension y acordes a su contexto
cultural?

12345

4.- ;De las siguientes actividades en
clases cudles considera usted que

utiliza el docente?

Equipos de trabajo 12345
Actividades de casos reales 1
2345

Actividades segun la experiencia 12
345

Investigacién y analisis 12345
Trabajo individual 12345
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las minorias étnicas
0 culturales, sino
gue es una
educacion para
todos. La educacion
intercultural es una
educacion para 'y en
la diversidad
cultural y no una
educacion para los
culturalmente
diferentes.” (Besall
2002, pag. 71).

-Saberes de
la
cosmovisié

n andina

-El  saber
pedagdgic
0

-Aprendizaje basado en problemas
(ABP) 12345

-Flipped classroom (Aula invertida) 1 2 3
45

-Gamificacion 12345

5.- ¢Usted como docente, al desarrollar
su planificacién didactica utiliza los 5
saberes de la cosmovision andina (saber
hacer, aprender aprehender, aprender a
desaprender y reaprender aprender a

emprender y aprender para toda la vida)?

12345

6.- (Usted promueve diariamente la
formacion individual y social de los
estudiantes para la apropiacién de su
identidad cultural y linguistica en base a

Su contexto?

12345

-Planteamiento de Problemas 12 3 4
5

Actividades vivenciales con
tecnologial2345

Juegos contecnologia 12345

5.- ¢Usted como estudiante considera
que el docente a través de las
actividades en clase le ayuda a
fortalecer su identidad cultural segln

su contexto?

12345

6.-Usted como estudiante considera

que el docente a través de las
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-La

chakana

7.- ¢Usted como docente, al impartir una
clase virtual o presencial con sus

estudiantes, vincula los siguientes

elementos?
La teoria 12345
La practica 12345

Las experiencias culturales 12 345

8.- ¢Usted como docente, considera que
la EIB, es importante para desarrollar y
revitalizar la identidad cultural y
lingiistica de los estudiantes?

12345

9.- ¢Usted como docente conoce y
vincula los saberes cosmicos (la vida, el
aire, el agua, el fuego y la tierra), durante
el proceso de ensefianza - aprendizaje
para impulsar su valoracién y
revitalizacion?

12345

actividades en el aula le ayuda a

ampliar sus:

Cocimientos 12345
Experiencias 12345

Creencias y tradiciones 12345

7.- ¢Usted, como estudiante,
considera, que la EIB es importante
para el rescate de su identidad
cultural y la lengua materna

(kichwa)?

12345

8.- ¢Usted, como estudiante, cree que
el docente, en sus clases le motiva a
cuidar y valorar la vida, la tierra, el
fuego, el agua y el aire?

12345
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10.- ¢Usted considera que en la

institucion educativa existe un ambiente

armonico, inclusivo y equitativo?

12345

9.- ¢Usted, como estudiante, cree que
en la institucién educativa existe un
ambiente de respeto, solidaridad y

colaboracion?

12345

Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Andlisis e interpretacion de los resultados

En este apartado se evidencia el analisis minucioso y la interpretacion de los
resultados del proyecto de investigacion, el mismo que se desarrollé segun las
respuestas alcanzadas a través de las aplicaciones los cuestionarios a los docentes y
a los estudiantes en base a la escala del likert, las mismas que estan interpretadas a
través de graficos, tablas y detalles teodricos, “los cuales expresan sus respuestas
eligiendo una de las opciones de la escala, la cual debe tener cinco opciones. A cada
opcion se le asigna un valor numérico” (Becerra, 2012, p. 17)., A fin de obtener las

conclusiones y recomendaciones.

Resultados procedentes del cuestionario aplicado a los estudiantes

1.- ¢ Usted como estudiante, cree que las actividades que realizan los
docentes le permiten interactuar entre comparfieros y construir sus propios

conocimientos?

Tabla 11. Pregunta 1. Estudiante

Escala Frecuencia Porcentaje (%)
Siempre 18 35.6

Casi Siempre 10 17.5

A Veces 23 40.4

Casi Nunca 3 53

Nunca 3 5.3

Total 57 100

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Gréfico 18: Interaccion y construccion del conocimiento
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Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay

Anélisis e interpretacion

En relacion a la pregunta, el 40.4 % de estudiantes consideran que el docente
a veces realiza actividades que le permiten interactuar entre comparieros y construir
su propio aprendizaje, el 31,6% considera que siempre, el 17, 5% cree que casi
siempre, el 5,3% casi nunca y el 5.3% nunca, por lo tanto, se puede alegar que los
estudiantes no estan de acuerdo con la calidad de educacion virtual que estan
recibiendo al momento, por ello, se considera que los docentes no cuentan con los
conocimientos necesarios en el uso y manejo de herramientas tecnoldgicas para
tornar la clase conforme a las necesidades de los educandos y la era digital que
atraviesa la sociedad.

2.- ¢Usted considera que el proceso de aprendizaje le ayuda a fortalecer su

identidad cultural?

Tabla 12. Pregunta 2. Estudiante

Escala Frecuencia Porcentaje (%)
Siempre 23 40.4

Casi Siempre 9 15.8

A Veces 21 36.8

Casi Nunca 4 7.0
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Nunca 0 0
Total 57 100

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Gréafico 19: Fortalecimiento de la identidad cultural
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Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay

Analisis e interpretacion

El 40,4% de los estudiantes consideran que el docente siempre le ayuda a
fortalecer su identidad cultural a través del proceso de ensefianza-aprendizaje, el
36,8% cree que a veces, el 15,8% casi siempre y el 7% cree que casi nunca, por
ello, a pesar de la situacion que atraviesa el pais por la crisis sanitaria ocasionada
por el Covid-19 los estudiantes, manifiestan que el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la EIB aplicado por el docente en parte si aporta al fortalecimiento
y apropiacion de su cultura, sin embargo existe un nimero considerable de
estudiantes que afirman lo contario, por lo tanto, se puede decir que el docente al
realizar las actividades de clase no esta considerando en su totalidad los saberes
culturales en base a la cosmovision andina, generando de esta manera la pérdida de
identidad cultural de los estudiantes y por ende la desvalorizacion de la misma, ya
que, la EIB no solo esta enfocada en la revitalizacion cultural sino en el desarrollo

de la personalidad, el respeto al projimo, el respeto a la naturaleza y a la
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vida misma, al no insertar el uso pertinente de un entorno virtual para las clases en
linea o las herramientas tecnoldgicas se amplia la brecha digital y cultural en el

sector educativo rural.

3.- ¢Usted considera que las clases que son impartidas diariamente son

dindmicas, atractivas, de facil comprensién y acordes a su contexto cultural?

Tabla 13. Pregunta 3. Estudiante

Escala Frecuencia Porcentaje (%)
Siempre 19 33.3

Casi Siempre 17 29.8

A Veces 19 33.3

Casi Nunca 2 3.5

Nunca 0 0

Total 57 100

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Gréfico 20: Clases dinamicas, atractivas y de facil comprensién
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Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021)

98



Analisis e interpretacion

Las respuestas a esta pregunta, han evidenciado dos dimensiones en las que
un 33.3% de estudiantes consideran que las clases siempre son dinamicas,
atractivas, de facil comprension y acordes al contexto cultural y el mismo 33.3 %
considera que a veces, el 29.8 % cree que casi siempre y el 3.5% casi nunca. Al
existir dos dimensiones se puede fundamentar que hay estudiantes que consideran
que las clases son dindmicas, atractivas y de facil comprension y otros que no, esto
revela que existen docentes que utilizan un proceso didactico optimo, acorde a su
culturay se apoyan apropiadamente con alguna herramienta tecnolégica que facilite
la comprensidn del tema de clase a los educandos, sin embargo, otros no los realizan

y las clases virtuales se vuelven tediosas y aburridas.

4.- ¢ De las siguientes actividades en clases cuéles considera usted que utiliza

el docente?

Tabla 14. Pregunta 4. Estudiante

Actividades Escala o o o

& ©C2 < 92z F

Equipos de Frecuencia 14 3 22 12 6 57

trabajo Porcentaje  24.6 5.3 386 21.1 105 100
(%)

Actividades  Frecuencia 8 12 21 14 2 57

de casos Porcentaje  14.0 21.1 36.8 246 35 100
reales (%)

Actividades  Frecuencia 15 8 20 10 4 57

segun la Porcentaje  26.3 140 351 175 7.0 100
experiencia  (op)

Investigacion Frecuencia 16 15 20 3 3 57

y analisis Porcentaje  28.1 26.3 351 53 53 100
(%)

Frecuencia 27 15 12 1 2 57
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Trabajo Porcentaje 47.4 26.3 211 1.8 3.5 100
individual (%)
Planteamiento Frecuencia 12 10 23 8 4 57
de problemas Porcentaje 21.1 17.5 404 140 7.0 100
(%)
Actividades Frecuencia 12 14 19 9 3 57
vivenciales Porcentaje  21.1 24.6 333 158 53 100
con tecnologia  (%0)
Juegos con  Frecuencia 8 9 18 9 13 57
tecnologia  Porcentaje  14.0 15.8 316 158 228 100
(%)

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes

Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Grafico 21: Actividades que utiliza el docente
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Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Analisis e interpretacion

Segun las respuestas dadas el 38,6% de los estudiantes consideran que el
docente utiliza a veces el trabajo en equipo como actividad en el aula, el 24,6%
siempre, el 21,1% casi nunca, el 10,5% nunca, y el 5,3% casi siempre, en cuanto a
las actividades de casos reales en el aula el 36,8% de estudiantes considera que a
veces el docente las realiza en el aula de clase, el 24,6% casi nunca, el 21,1%
menciona que casi siempre, el 14,0% siempre y el 3,5% cree que nunca las utiliza,
asi también, en relacion a las actividades segun la experiencia el 35,1% de
estudiantes considera que el docente utiliza esta actividad a veces, el 26,3%
menciona que siempre las utiliza, el 17,5% casi nunca, el 14,0% casi siempre y el
7,0% nunca, asi mismo, en las actividades de investigacion y analisis el 35,1% de
estudiantes considera que el docente las utiliza a veces, el 28,1% siempre, el 26,3%

casi siempre, el 5,3% casi nunca y el 5,3% nunca.

Del mismo modo, en relacién a las actividades que realiza el docente
mediante el planteamiento de problemas el 40,4% de estudiantes consideran que a
veces las utiliza como actividad en el aula, el 21,1% siempre, el 17,5% casi siempre,
el 14,0% casi nunca y el 7,0% nunca, asi también, en cuanto a las actividades
vivenciales con tecnologia el 33,3% de estudiantes considera que el docente las
utiliza a veces, el 24,6% casi siempre, el 21,1% siempre, el 15,8% casi nunca y el
5,3% nunca. De igual manera la utilizacién de juegos con tecnologia como actividad
en el aula el 31,6% de estudiantes consideran que el docente las utiliza a veces, el

14,0% siempre, el 15,8% casi siempre, el 15,8% casi nunca, y el 22,8% nunca.

En cambio en relacion al trabajo individual el 47,4% de estudiantes
considera que el docente siempre lo utiliza, el 26,3% casi siempre, el 21,1% a veces,
el 3,5% nunca y el 1.7% casi nunca, segun lo expuesto de las actividades
mencionadas prevalece el trabajo individual, es decir, que a pesar que el estudiante
en la pregunta anterior manifestd que las clases en su mayoria son dindmicas y
atractivas, en las respuestas a esta pregunta se evidencia la prevalencia del trabajo
individual expresando de esta manera que el docente muy pocas veces utiliza

métodos y procesos didacticos que le permitan al estudiante relacionarse entre
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comparieros, construir sus conocimientos y ser entes activos en el desarrollo de sus
habilidades y capacidades, ademas sobresale la falta de interés del docente por
conocer nuevas técnicas y metodologias que apoyan al desarrollo de las clases
virtuales con el uso de herramientas tecnoldgicas, las mismas pude ser disefiadas
acordes al contexto cultural dentro del &mbito educativo, ya que, existen
herramientas tecnoldgicas que permiten realizar actividades a través del contexto,

mediante el juego o la gamificacion y la realidad aumentada.

5.- ¢Usted como estudiante considera que el docente a través de las
actividades en clase le ayuda a fortalecer su identidad cultural segin su contexto?

Tabla 15. Pregunta 5. Estudiante

Escala Frecuencia Porcentaje (%)
Siempre 23 40.4

Casi siempre 11 19.3

A veces 20 351

Casi nunca 3 3.5

Nunca 0 0

Total 57 100

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Gréfico 22: Actividades para fortalecer la identidad cultural
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Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Analisis e interpretacion

En relacion a la pregunta el 40,4% de estudiantes considera que las
actividades de clase realizadas por el docente siempre le ayudan a fortalecer su
identidad cultural segln su contexto, el 19,3% casi siempre, el 35,1% a veces y el
5,3 % casi nunca. Entre las respuestas dadas existe 5.3% de diferencia entre
estudiantes que consideran que el docente siempre 0 a veces realiza actividades para
fortalecer la cultura, evidenciando que los docentes no realizan las actividades
apegadas a la realidad y las necesidades culturales de los estudiantes y su contexto.
Por ello, es necesario que los docentes se apropien del Modelo pedagogico y lo
vinculen acertadamente al actuar aulico desde la planificacion pedagdgica y no solo

como una actividad adicional.

6.-Usted como estudiante considera que el docente a través de las

actividades en el aula le ayuda a ampliar sus:

Tabla 16. Pregunta 6. Estudiante

Actividades Escala
b _ 2 I _ © —_
& ©C2 < 92 zZ =
Conocimientos Frecuencia 32 8 14 2 1 57

Porcentaje 56.1 14.0 246 35 1.8 100

(%)

Experiencias  Frecuencia 24 9 19 4 1 57
Porcentaje 42.2 15.8 333 7.0 1.8 100
(%)

Creenciasy  Frecuencia 19 13 16 6 3 57

tradiciones o ontaje 333 228 281 105 53 100

(%)

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Grafico 23: Ampliacion del conocimiento, las experiencias, las creencias y

tradiciones
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Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Analisis e interpretacion

En respuesta a la pregunta el 43,8% de estudiantes consideran que el docente
siempre les ayuda a ampliar sus habilidades y capacidades vinculando los
conocimientos, con la experiencia, las creencias y tradiciones a través del proceso
de ensefianza -aprendizaje, el 14,2% casi siempre, el 28,6% a veces, el 7,0% casi
nunca, y el 2.9% nunca. Por ello, se puede precisar que el docente mediante el
proceso de ensefianza - aprendizaje que utiliza en la mayoria de los estudiantes a
pesar que la pregunta anterior es contradictoria, los estudiantes afirman que el
docente a través de las clases aporta al fortalecimiento de los conocimientos y las
experiencias, pero no vincula las creencias, costumbres y tradiciones segun su

cultura de manera apropiada.

7.- ¢Usted, como estudiante, considera, que la EIB es importante para el

rescate de su identidad cultural y la lengua materna (kichwa)?

Tabla 17. Pregunta 7. Estudiante

Escala Frecuencia Porcentaje (%)
Siempre 29 50.9
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Casi siempre 10 17.5

A veces 14 24.6
Casi nunca 3 5.3
Nunca 1 1.8
Total 57 100

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Gréfico 244: Importancia de la EIB
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Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Analisis e interpretacion

Segun el grafico, las respuestas evidencian que el 50,9% de estudiantes
considera, que la EIB siempre es importante para el rescate de su identidad cultural
y la lengua materna (kichwa), el 17,5% casi siempre, el 24,6 % a veces, el 5,3%
casi nunca y el 1.8% nunca. Por ello, se puede afirmar que los estudiantes estan
conscientes que la EIB es importante para fortalecer y revitalizar su identidad
cultural y linguistica, por lo tanto, el docente debe contar con los conocimientos en
relacion a la lengua, las creencias, costumbres, y tradiciones de los estudiantes, con

un enfoque pedagogico acorde al contexto, saber vincular las herramientas
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tecnoldgicas al proceso aulico virtual y presencial, conocer y aplicar el curriculo

adaptado de educacidn para los pueblos y nacionalidades (Kichwa).

8.- ¢Usted, como estudiante, cree que el docente, en sus clases le motiva a

cuidar y valorar la vida, la tierra, el fuego, el agua y el aire?

Tabla 18. Pregunta 8. Estudiante

Escala Frecuencia Porcentaje (%)
Siempre 34 59.6

Casi siempre 13 22.8

A veces 9 15.8

Casi nunca 1 1.8

Nunca 0 0

Total 57 100

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Grafico 25. Cuidado del agua, la tierra, el aire, el fuego y valorar la vida
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Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Analisis e interpretacion

El 59,6% de estudiantes en sus respuestas consideran que el docente
siempre, les motiva a cuidar y valorar la vida, la tierra, el fuego, el agua y el aire en
sus clases, el 22,6% casi siempre, el 15,8% a veces y el 1,8% casi nunca. Por lo
tanto, se puede afirmar que el docente a pesar de no contar con un espacio fisico a
trasferido a los estudiantes la importancia del cuidado del medio ambiente y la
pacha mama en el proceso de ensefianza-aprendizaje en base a las creencias y
tradiciones de la cosmovision andina y ha logrado vincular los saberes cdsmicos
con la educacion a través de los instrumentos pedagdgicos que ha utilizado, sin
embargo es necesario que estos instrumentos sean fortalecidos a travées del uso de

la tecnologia.

9.- ¢Usted, como estudiante, cree que en la institucion educativa existe un

ambiente de respeto, solidaridad y colaboracién?

Tabla 19. Pregunta 9. Estudiante

Escala Frecuencia Porcentaje (%)
Siempre 25 43.9

Casi siempre 14 24.6

A veces 15 26.3

Casi nunca 3 53

Nunca 0 0

Total 57 100

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Gréfico 26: Ambiente de respeto, solidaridad y colaboracion
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Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Analisis e interpretacion

Segun el grafico, el 43.9% de estudiantes precisa que en la institucion
educativa siempre existe un ambiente de respeto, solidaridad y colaboracién, el
24,6% casi siempre, el 26,3% a veces y el 5,3% casi nunca. Es decir que, la
institucién educativa mantiene un ambiente armanico, respetuoso y solidario entre
los estudiantes garantizando de esta manera el desarrollo éptimo de sus habilidades,
destrezas y capacidades, transmitiendo de esta manera a los estudiantes el saber de

vivir en comunidad y respetando a los demas.

10.- ¢Usted cuenta con una computadora y una conexion a internet buena,

para poder realizar actividades en linea como complemento en su aprendizaje?

Tabla 20. Pregunta 10. Estudiante

Escala Frecuencia Porcentaje (%)
Siempre 15 26.3

Casi siempre 20 35.1

A veces 16 28.1

Casi nunca 3 53

Nunca 3 53

Total 57 100

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Gréfico 27: Cuenta con equipo tecnoldgico
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Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Analisis e interpretacion

Segun las respuestas dadas se identifica que el 26,3% de estudiantes siempre
cuenta con una computadora y una conexion a internet en el hogar, para poder
realizar las actividades en linea como complemento de su aprendizaje, el 35,1% casi
siempre, el 28,1% a veces, el 5,3% casi nunca y el 5,3% nunca. A pesar que, en la
actualidad la educacion se ha tornado virtual existen estudiantes que no tienen
acceso a un dispositivo tecnologico que faciliten las clases en linea, esto indica, que
a pesar que como sociedad atravesamos el siglo XXI y una sociedad en desarrollo,
existe una brecha econdmica y digital en los sectores rurales los mismos que

necesitan atenciéon inmediata.

11.- ¢ Usted qué dispositivos tecnoldgicos utiliza con mayor frecuencia para

realizar sus actividades en las clases en linea?

Tabla 21. Pregunta 11. Estudiante

Dispositiv  Escala

[¢B]
0 S ©
[&]
e 5 o 5
o n 3 c S —
§ 2 % 7 5§ £
N o < @) pa —
Computa Frecuencia 7 5 13 3 29 57
dorde  porcentaje 123 88 228 53 509 100

escritorio (%)
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Laptop  Frecuencia 6 8 6 5 56.1 57

Porcentaje 105 14.0 105 8.8 32 100

(%)

Tablet Frecuencia 2 0 6 4 45 57
Porcentaje 35 0 105 7.0 78.9 100
(%)

Celular Frecuencia 22 9 16 8 2 57

Porcentaje 38.6 1538 28.1 14.0 3.5 100
(%)

Ninguno  Frecuencia 4 1 3 4 45 57

Porcentaje 70 18 53 70 789 100
(%)

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Grafico 28: Utilizacion de dispositivos tecnologicos (tareas)
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Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Analisis e interpretacion

En el grafico anterior se puede identificar la frecuencia de utilizacion de un
dispositivo tecnoldgico para realizar las actividades en clase, el mismo que
identifica que el 50,9% de estudiante nunca utiliza una computadora de escritorio
para realizar sus actividades en las clases en linea, el 22,8% a veces, el 12,3%
siempre, el 8,8% casi siempre y el 5,3% casi nunca, asi también en la utilizacion de
una laptop, el 56,1% de estudiantes confirma que nunca la utiliza, el 14,0% casi
siempre, el 10,5% siempre, el 10,5% veces y el 8,8% casi nunca. Del mismo modo
sobre la utilizacion de la Tablet, el 78,9% de estudiantes afirma que nunca la

utilizan, el 10,5% a veces, el 7,0% casi nunca y el 3,5% siempre.

En cambio, en relacion al uso de un celular para realizar las actividades en
clase el 38,6% de estudiantes afirma que siempre lo utiliza, el 28,1% a veces, el
15,8% casi siempre, el 14,0% casi nunca y el 3,5% nunca, sin embargo, el 7,0% de
estudiantes afirma que no utilizan ningan dispositivo tecnoldgico. Por lo tanto, se
evidencia las diferencias sociales y econdémicas entre el sector rural y urbano, ya
que, el acceso a internet o a un dispositivo tecnoldgico en el sector rural es
considerado un lujo y no todos cuentan con los recursos econémicos para hacerlo,
sin embargo tras la crisis sanitaria que atravesamos para los estudiantes el hecho de
contar por lo menos con un celular para realizar las actividades en clase, ya es una
ventaja, en esta encuesta se demuestra que el celular es el dispositivo tecnologico
mas utilizado para realizar las actividades en clase, pero se debe considerar que el
estudiante posiblemente comparta este dispositivo con otro miembro de la familia,
por lo tanto, el docente debe fomentar en el estudiante el uso correcto del dispositivo
a favor de su desarrollo cognitivo y el aprovechamiento al maximo de las

herramientas tecnoldgicas.

Sin embargo, al contar con un porcentaje minimo de estudiantes que utilizan
un computador o Tablet es un limitante para aprovechar el uso de diferentes

aplicaciones educativas que requieren mayor memoria RAM.

12.- ¢ Usted qué dispositivos tecnoldgicos utiliza con mayor frecuencia para

las clases en linea?
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Tabla 22. Pregunta 12. Estudiante

Dispositivo  Escala o o

S S § g 8 —
§ 855 255 3
»n O »mw <« O c 2 [
Computado Frecuencia 7 2 19 2 27 57
r de Porcentaje 123 35 33. 35 474 100

escritorio (%) 3
Laptop Frecuencia 7 6 11 5 28 57
Porcentaje 12.3 105 19. 8.8 49.1 100

(%) 3
Tablet Frecuencia 1 1 7 6 42 57
Porcentaje 18 1.8 12. 105 73.7 100

(%) 3
Celular Frecuencia 23 8 19 4 3 57
Porcentaje 404 140 33. 7.0 53 100

(%) 3
Ninguno  Frecuencia 2 1 7 5 42 57
Porcentaje 35 18 12. 8.8 73.7 100

(%) 3

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes

Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Gréfico 29: Utilizacion de dispositivos tecnologicos (clases)
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Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Analisis e interpretacion

Segun el gréfico se puede definir qué, el 12,3% de los estudiantes siempre
utilizan el computador de escritorio para las clases en linea, mientras que el 3,5%
casi siempre, el 33,3% a veces, el 3,5% casi nunca, y el 47,4% nunca. Asi también,
el 10,5% de estudiantes utiliza siempre una laptop para las clases en linea, 12,3%
casi siempre, el 19,3% a veces, el 8,8% casi nunca y el 49,1% nunca. Asi también,
el 1.7% de estudiantes siempre utilizan una Tablet para recibir las clases en linea,
mientras que el 1,8% casi siempre, el 12,3% a veces, el 10,5% casi nuncayel 73,7%
nunca. En cambio, en relacién al uso del celular para las clases en linea el 40,4% de
estudiantes afirma que siempre lo utiliza, el 14,0% casi siempre, el 33,3% a veces,
el 7,0% casi nunca y el 5,3% nunca. Los resultados evidenciados, denotan que la
educacion a nivel nacional y mas en los sectores rurales requieren de atencién
inmediata, porque, pasar de clases presenciales a clases en linea, no solo fue un reto
para los estudiantes sino para los padres de familia y méas aun para los docentes que
demostraron no estar preparados para afrontar una educacion en linea, y a pesar que,
ya ha trascurrido més de un afio desde la emergencia sanitaria, los docentes ain no
han desarrollado sus capacidades y habilidades tecnoldgicas para apoyar y potenciar

los procesos académicos.

También se evidencio que el 3,5% de estudiantes no cuenta con ningun
dispositivo tecnoldgico para acceder a las clases en linea, es decir, que se reafirma
las respuestas anteriores que existen estudiantes del sector rural que no pueden
asistir a las clases la linea y el docente ha tenido que buscar una estrategia para que
el estudiante pueda acceder a la educacién que por derecho le corresponde.

13.- ¢Usted como estudiante, considera que las actividades que el docente

realiza mediante el uso de la tecnologia le facilitan la comprension del tema?

Tabla 23. Pregunta 13. Estudiante

Escala Frecuencia Porcentaje (%)
Siempre 14 24.6
Casi siempre 17 29.8
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A veces 23 40.4

Casi nunca 3 5.3
Nunca 0 0
Total 57 100

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Grafico 30: El uso de la tecnologia facilita la comprension del tema
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Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Andlisis e interpretacion

En el gréfico, se evidencia que el 24,4% de estudiantes consideran que las
actividades que el docente realiza mediante el uso de la tecnologia siempre le
facilitan la comprension del tema, mientras que el 29,8% manifiesta que casi
siempre, el 40,4% a veces y el 5,3% nunca. Por tal, se puede afirmar que las
actividades que el docente realiza en las clases virtuales no cumplen las expectativas
de los estudiantes, a pesar de utilizar herramientas tecnolégicas su metodologia no
facilita la comprension del tema, las herramientas utilizadas no fomentan la
creatividad, la participacion e interactividad, esto quiere decir, que las clases son
planas, aburridas nada innovadoras y que el docente esta desarrollando sus

actividades en base al uso superficial y no aprovecha los beneficios de la tecnologia
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y sus herramientas en favor de brindar una educacion de calidad y acorde a la era

digital que atravesamos.

14.- ¢Usted como estudiante, considera que el docente a traves de las
actividades que realiza en el aula de clase motiva su participacion y la de sus

comparieros?

Tabla 24. Pregunta 14. Estudiante

Escala Frecuencia Porcentaje (%)
Siempre 21 36.8

Casi siempre 14 24.6

A veces 20 35.1

Casi nunca 2 35

Nunca 0 0

Total 57 100

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Gréfico 31: Motiva la participacion y la de sus compafieros
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Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Analisis e interpretacion

El 36,8% de estudiantes considera que el docente siempre motiva la
participacion y la de sus comparieros a través de las actividades que realiza
en el aula de clase, mientras que el 24,6% considera que casi siempre, el
35,1% a veces y el 3,5% casi nunca. Por ende, se muestran convicciones
divididas entre los estudiantes, porque, los rangos de diferencia no alcanzan
una representacion mayoritaria. Por ello, se puede definir que las actividades
que realiza el docente solo a veces logra la interaccién entre las partes,
ratificando que el docente no estaba y alin no esta preparado para asumir una
educacion en linea de calidad y con mejores resultados. Sin embargo, esto
puede cambiar mediante el uso y la aplicacion adecuada de las herramientas
tecnoldgicas, un entorno digital bien estructurado y docentes capacitados
permitiran trasformar la educacion actual y potenciar las habilidades de los

estudiantes.

15.- ¢Usted como estudiante, con qué frecuencia considera que el

docente realiza las siguientes actividades en la clase?

Tabla 25. Pregunta 15. Estudiante

Actividades Escala

5 2 3 -
E zE£E % 755 B
wn O o < o =z =2 [
Motivala  Frecuencia 16 11 23 3 4 57
investigacio Porcentaje 28.1 193 404 53 7.0 100
n (%)
Exposicion Frecuencia 8 11 17 14 7 57
es Porcentaje 140 193 298 246 123 100
divertidas (%)
Utiliza Frecuencia 17 7 24 7 2 57

videosde porcentaje 29.8 123 421 123 35 100
youtube (%)

Frecuencia 13 6 19 9 10 57
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Realiza Porcentaje 228 105 333 158 175 100
video (%0)
conferencia
S
Presentacio Frecuencia 16 11 17 7 6 57
nes con Porcentaje 28.1 193 298 123 105 100
imagenesy (%)
audio
Realiza Frecuencia 13 5 16 14 9 57
juegos o
dinamicas
Porcentaje 22.8 8.8 28.1 246 18.8 100
(%)
Juegosen  Frecuencia 8 8 20 10 11 57
linea Porcentaje 140 140 351 175 193 100
(%)
Evaluacion Frecuencia 24 12 17 3 1 57
esenlinea Porcentaje 421 211 298 53 1.8 100
(%)
Mapas Frecuencia 14 17 20 5 1 57
conceptual Porcentaje 24.6 298 351 88 1.8 100
es (%)

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Grafico 32: Actividades que realiza el docente en clase
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Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Analisis e interpretacion

Segun el grafico anterior, en relacién a la frecuencia de utilizacién de
actividades que motiven la investigacion el 28,1% de estudiante considera que el
docente siempre las usa en el proceso de ensefianza aprendizaje, el 19,3% casi
siempre, mientras que el 40,4% de estudiantes considera, que a veces, el 5,3% casi
nuncay el 7,0% nunca. Asi también, en la utilizacion de exposiciones divertidas el
14,0% de estudiantes considera que siempre las utiliza, el 19,3% casi siempre, el
29,8% a veces, el 24,6% casi nunca y el 12,3% nunca. Asi mismo, el 29,8% de
estudiantes cree que el docente siempre utiliza videos de YouTube, el 12,3% casi

siempre, el 42,1% a veces, el 12,3% casi nunca y el 3,5% nunca.

De igual forma el 22,8% de estudiantes consideran que el docente utiliza
siempre video conferencias en las clases, el 10,5% casi siempre, mientras que el
33,3% cree que a veces, el 15,8% casi nunca y el 17,5% nunca, por otro lado, el
28,1% de estudiantes cree que el docente siempre utiliza presentaciones con
imagenes y audio, el 19,3% casi siempre, el 29,8% a veces, el 12,3% casi nunca y
10,5% nunca. Igualmente, en relacion al uso de juegos y dinamicas el 22,8% de
estudiantes admiten que el docente siempre los utiliza, mientras que el 8,8% casi

siempre, el 28,1% a veces, el 24,6% casi nunca y el, 15,8% nunca.

Igualmente, el 14,0% de estudiantes consideran que el docente siempre
utiliza juegos en linea en las actividades en clases, el 14,0% casi siempre, el 35,1%
a veces, el 17,5% casi nuncay el 19,3% nunca. En cambio, en cuanto a la utilizacion
de evaluaciones en linea el 42,1% de estudiantes considera que el docente siempre
las utiliza, el 21,1% casi siempre, el 29,8% a veces, el 5,3% casi nunca y el 1,8%
nunca los utiliza. Mientras que el uso de mapas conceptuales el 24,6% de
estudiantes consideran que el docente siempre los utiliza en las clases, el 29,8% casi

siempre, el 35,1% a veces, el 8,8% casi nunca y el 1,8% nunca.

Segun los resultados, se verifica que los docentes no usan ni aplican de
manera eficaz y eficiente las herramientas tecnoldgicas, esto, puede ser por
desconocimiento, falta de capacitacion, falta de interés, conformismo,

analfabetismo digital en los docente y/o miedo al cambio, sin embargo en la
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actualidad las nuevas generaciones nacen con nuevas necesidades de aprendizaje y
el docente debe estar preparado para ayudarle a solventarlas y potenciar este
proceso, no solo integrando el uso de la tecnologia sino educando desde la realidad
social, cultural y linglistica del estudiante considerandolo como el ente mas

importante para su propio desarrollo.

Asi también, se evidencio una alta predominancia en el uso de evaluaciones
en linea, a pesar que existen otros métodos para evaluar la asimilacion de
conocimientos, la educacion en linea no solo facilita el acceso desde cualquier lugar
y en cualquier momento, también permite trasformar una evaluacion lineal en un
juego ludico que puede volver el aprendizaje mas significativo, dinamico e

innovador utilizando las herramientas tecnolégicas.

16.- ¢Usted como estudiante considera que las actividades que el docente

realiza para ensefiar un tema son llamativas, divertidas y que atraen su atencion?

Tabla 26. Pregunta 16. Estudiante

Escala Frecuencia Porcentaje (%)
Siempre 17 29.8

Casi siempre 18 31.6

A veces 15 24.6

Casi nunca 6 10.5

Nunca 1 1.8

Total 57 100

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Gréfico 33: Actividades llamativas, divertidas que atraen la atencion
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Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Analisis e interpretacion

Segun las respuestas, en cuanto a las actividades que el docente realiza para
ensefiar un tema el 29,8% de estudiantes considera que siempre son llamativas,
divertidas y que atraen su atencion, pero el 31,6 % cree que casi siempre, el 26,3%
a veces, el 10,5% casi nunca y el 1.8% nunca. Por ello, se puede asegurar que el
estudiante considera que el accionar docente en la mayoria de actividades que
realiza en el aula en las clases en linea atrae su atencion, a pesar que piensa que no
utiliza con frecuencia los recursos tecnolégicos, las actividades que realiza si le

permiten desarrollar sus capacidades y habilidades de manera eficaz.

17.- ¢ Usted como estudiante considera que la educacién en linea le ayuda a

fortalecer sus conocimientos y afianzar su identidad?

Tabla 27. Pregunta 17. Estudiante

Escala Frecuencia Porcentaje (%)
Siempre 15 26.3
Casi siempre 12 22.8
A veces 25 43.9
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Casi nunca 4 7.0
Nunca 0 0
Total 57 100

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Grafico 34: Educacion en linea fortalece los conocimientos y afianza la identidad
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Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Andlisis e interpretacion

En el gréfico anterior se puede identificar que solamente el 26,3% de
estudiantes consideran que la educacion en linea les ayuda a fortalecer sus
conocimientos y afianzar su identidad, el 22,8% cree que casi siempre, sin embargo,
el 43,9% considera que solo a veces les ayuda y el 7,0% cree que casi nunca. A
pesar, que en la respuesta anterior el estudiante afirma que las clases son Ilamativas
y atractivas, en esta pregunta asevera que las clases en linea no le permiten
fortalecer y afianzar sus conocimientos y habilidades culturales, reafirmando la
pregunta inicial del desarrollo de este proyecto de investigacion. Por lo tanto, es
posible implementar el uso de un entorno digital complementario que ayude al
docente y al estudiante a generar contenido de manera eficiente a través del uso de
las herramientas digitales acordes al contexto del estudiante que le permitan

transformar sus conocimientos y desarrollar sus habilidades.
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Sin embargo, en la actualidad la educacion estd atravesando diversos
cambios y préximamente se realizara el retorno progresivo a las clases presenciales,
pero no nada sera como antes, ya que, por seguridad el retorno sera de manera
progresiva y a fin de garantizar la calidad de educacion el docente requiere de un
instrumento complementario que le permite combinar las actividades presenciales

con las actividades en linea.

18.- ¢Usted como estudiante, considera importante el uso de la tecnologia

para lograr su aprendizaje?

Tabla 28. Pregunta 18. Estudiante

Escala Frecuencia Porcentaje (%)
Siempre 23 40.4

Casi siempre 11 19.3

A veces 21 36.8

Casi nunca 2 35

Nunca 0 0

Total 57 100

Fuente: Cuestionario Dirigido A Estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Graéfico 35: Uso de la tecnologia en el aprendizaje
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Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Analisis e interpretacion

En relacion a las respuestas dadas, sobre el uso de la tecnologia para lograr
el aprendizaje en la educacion intercultural bilingue en los estudiantes un 40,4% de
estudiantes consideran que siempre es importante utilizar la tecnologia en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, el 19,3% casi siempre, el 36,6% a veces y el
3.5% cree que casi nunca es importante. En este caso el estudiante considera
importante el uso de la tecnologia en su educacidn, y para ello, el docente debe
contar con las capacidades y habilidades tecnologicas que le permitan fortalecer los
procesos aulico, brindando a los estudiantes clases acordes a su contexto culturaly
apoyando el desarrollo de sus habilidades tecnoldgicas, insertar la metodologia b-
learnig en el proceso educativo permitird que el docente trabaje con la tecnologia y
enfoque el desarrollo de los estudiantes segln las tecnologias del empoderamiento
y la participacion que en la actualidad son las que se apegan al desarrollo de la
sociedad el conocimiento y por ende son las que dan respuesta a las necesidades de

las nuevas generaciones.
Resultados procedentes del cuestionario aplicado a los docentes

1.- ¢Usted como docente, qué enfoque pedagogico utiliza para lograr el

desarrollo de habilidades y capacidades en los estudiantes de acuerdo a la EIB?

Tabla 29. Pregunta 1. Docente

Enfoques

= 5 s & 88 3
MOSEIB Frecuencia 7 4 2 0 1 14
Porcentaje  50.0 28.6 143 O 7.1 100
(%)
Conectivismo Frecuencia 7 2 5 0 0 14
Porcentaje 50 14.3 357 0 0 100
(%)
Frecuencia 4 9 1 0 0 14
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Constructivis Porcentaje 28.6 64.3 71 0 0 100
mo (%)
Otros Frecuencia 3 6 4 0 1 14
Porcentaje 214 429 286 O 7.1 100
(%)
Ninguno Frecuencia 1 1 3 1 8 14
Porcentaje 7.1 7.1 214 7.1 57.1 100
(%)
Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
Gréfico 36: Enfoques pedagdgicos
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Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Anélisis e interpretacion

Segun el grafico se puede identificar que, el 50,0% de docentes siempre

utilizan el enfoque pedagogico MOSEIB para lograr el desarrollo de habilidades y

capacidades en los estudiantes, el 28,6% casi siempre, el 14,3% a veces y solamente

el 7.1% nunca lo utiliza. En cambio, solo el 14,3% de docente utilizan siempre el

enfoque pedagdgico conectivista, el 50,0% casi siempre y el 35,7% a veces, algo

similar ocurre con el enfoque pedagdgico constructivista, ya que,

el 28,6% de

docentes siempre lo utilizan, pero el 64,3% casi siempre lo usa y el 7,1% a veces.

Sin embargo, el 21,4% de docentes afirman que siempre utilizan otro tipo

de enfoque pedagogico, el 42,9 % casi siempre, el 28,6% a veces y el
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ademas el 57.1% de docentes afirman que nunca planifica sin utilizar algin enfoque
pedagdgico. La EIB, lleva una lucha contante por varias décadas en busca de
insertar un modelo pedagogico para los proceso educativos de los diferentes pueblo
y nacionalidades del pais, Sin embargo desde hace aproximadamente unos 31 afios
se cred el Modelo de Educacion Intercultural Bilinglie (MOSEIB), con la finalidad
de brindar una educacion de calidad acorde al contexto cultural y a las realidades
de cada nacionalidad, se logré insertar el modelo en los procesos educativos el
mismo que estd enfocado en la capacitacion de docentes, mejoramiento de la
infraestructura de las instituciones educativas, implementacion de instituciones
educativas y recursos tecnoldgicos entre otras, pero el enfoque principal es la
revitalizacion de las culturas, los saberes, tradiciones y las linguistica de las

diferentes nacionalidades a través de la generacion de politicas publicas.

Al hablarse de una vinculacion entre el enfoque pedagdgico conectivista y
el MOSEIB se habla de la integracion de la tecnologia a la EIB, misma que no es
eficiente segun los estudiantes, por lo que, se puede manifestar que el docente no
realiza un vinculo activo entre estos dos enfoques que le permita incorporar la
tecnologia a los procesos académico de manera apta para los estudiantes segun el
contenido que quiere ensefiar y los objetivos que busca cumplir, es indispensable
mencionar, que por el hecho de incorporar la tecnologia a EIB no debe perder la

esencia cultural y linguistica del sector.

2.- ¢Usted como docente, considera que la adaptacion curricular segun el
contexto, ayuda a fortalecer los conocimientos y la identidad cultural en los

estudiantes?

Tabla 30. Pregunta 2. Docente

Escala Frecuencia Porcentaje (%)
Siempre 6 42.9

Casi siempre 4 28.6

A veces 4 28.6

Casi nunca 0 0

Nunca 0 0
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Total 14 100

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Grafico 37: Adaptacion curricular
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Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Analisis e interpretacion

Segln las respuestas obtenidas, el 42, 9% de docentes considera que la
adaptacion curricular segun el contexto siempre, ayuda a fortalecer los
conocimientos y la identidad cultural en los estudiantes, sin embargo, el 28% opina
que casi siempre y el 28,6% a veces. Esto nos denota, que los docentes en la
actualidad no desarrollan sus planificaciones pedagdgicas en base al MOSEIB y el
curriculo de los pueblos y las nacionalidades, sino que, deben adaptar cada

instrumento lo mas apegado posible a lo estipulado en el curriculo nacional.

Apegar la EIB a los lineamientos de la educacion nacional, es como trabajar
encontrar corriente, ya que, si existe un modelo pedagdgico y un curriculo el
docente debe enfocar los procesos de aula en esos instrumentos, para eso se crearon,
sin embargo, existen docentes que no cuentan con conocimientos y saberes de los
pueblos y nacionalidades y acoplan su proceso de ensefianza de acuerdo a sus

necesidades mas no de acuerdo a las necesidades de los estudiantes.
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3.- ¢Usted como docente, considera que emplea las 4 fases de la
planificacion curricular, acorde al MOSEIB, en el desarrollo de su planificacién

didactica?

Tabla 31. Pregunta 3. Docente

Escala Frecuencia Porcentaje (%)
Siempre 4 28.6

Casi siempre 9 64.3

A veces 1 7.1

Casi nunca 0 0

Nunca 0 0

TOTAL 14 100

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Grafico 38: EI MOSEIB
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Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Analisis e interpretacion

Segun las respuestas dadas, solo el 28,6% de docentes afirman que siempre
emplean las 4 fases de la planificacion curricular, acorde al MOSEIB, en el
desarrollo de la planificacion didactica, en cambio el 64,3% menciona que casi
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siempre las emplea y Unicamente el 7,1% las emplea a veces. Las 4 fases del
MOSEIB comprenden; 1.- Dominio del conocimiento, 2.- Aplicacién del
conocimiento, 3.- Creacion del conocimiento y 4.- Socializacion del conocimiento,
en el cual segun las respuestas dadas por los docentes aseguran que en ocasiones se
cumple y en ocasiones no, esto confirma las respuestas de los estudiantes. Es decir,
que los docentes no cumplen con los procesos para desarrollar las habilidades y
capacidades culturales de acuerdo al contexto del estudiante y desarrollan sus
actividades aulicas instintivamente generando en el educando la pérdida de interés

para apropiarse de su identidad y sus raices.

4.- ¢De las siguientes estrategias didacticas cuales utiliza usted para

el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje?
Tabla 32. Pregunta 4. Docente

Estrategias

s < g 05)_ 3 c 8 —
didacticas < E 5 E § sz & 8 S
& 5 02 <« 62 2 R
Aprendizaje  Frecuencia 4 7 3 0 0 14
cooperativo  Porcentaje 28. 50.0 2. O 0 100
(%) 6 4
Estudiode  Frecuencia 1 5 5 2 1 14
caso Porcentaje 7.1 357 35. 143 7.1 100
(%) 7
Aprendizaje Frecuencia 2 8 4 0 0 14
basadoen  porcentaje = 14. 57.1  28. O 0 100
competencias (%) 3 6
Frecuencia 1 2 9 0 14. 14
Aprendizaje 3
basadoenel Porcentaje 7.1 143 64. O 2 100
pensamiento (%) 3
Frecuencia 0 5 4 2 3 14
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Desing Porcentaje 0 35.7 28. 143 21. 100
Tinking (%0) 6 4
Aprendizaje  Frecuencia 0 7 5 1 1 14
basadoen  Porcentaje 0 50.0 35. 71 7.1 100
problemas (%) 7
Aula Frecuencia 2 6 4 0 2 14
invertida Porcentaje 14. 429 28. O 14. 100
(%) 3 6 3
Gamificacion Frecuencia 1 7 5 1 0 14
Porcentaje 7.1 50.0 3. 7.1 0 100
(%) 7

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Grafico 39: Estrategias didactica
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Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Andlisis e interpretacion de resultados

Segun el grafico se puede evidenciar, que son pocos los docentes que utilizan las
estrategias didacticas mencionadas, los niveles de frecuencia evidencian que los docentes
no conocen estos métodos de aprendizaje, que en la actualidad son los mas utilizados en
las instituciones educativas del sector urbano, segun la tabla comparativa N° 31 se puede

evidenciar el porcentaje de cada nivel de uso segun la estrategia.

Los datos estadisticos en la tabla, confirman que los docentes aplican y utilizan
estrategias de aprendizaje tradicionales, poco dindmicas y que no saben como aprovechar
las ventajas de utilizar un entorno digital y las herramientas tecnologicas que estas les
proporciona. Por lo tanto, es necesario incorporar un entorno digital alternativo para
complementar el aprendizaje de los estudiantes y apoyar el proceso de los docentes.
Porque el uso de un entorno digital, permite “el analisis, disefio, desarrollo y aplicacién
de técnicas y materiales, apoyados por la tecnologia, (...) es decir, disponer de objetivos
educativos, evaluaciones, recursos y metodologia para su aplicacion en funcién de un

contexto educativo (Solérzano et al., 2017, p.20).

5.- ¢Usted como docente, al desarrollar su planificacion didactica utiliza los 5
saberes de la cosmovision andina (saber hacer, aprender aprehender, aprender a

desaprender y reaprender aprender a emprender y aprender para toda la vida)?

Tabla 33. Pregunta 5. Docente

Escala Frecuencia Porcentaje (%)
Siempre 3 21.4

Casi siempre 10 71.4

A veces 1 7.1

Casi nunca 0 0

Nunca 0 0

Total 14 100

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Grafico 40: Los 5 saberes de la cosmovision andina

3 A veces
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Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Andlisis e interpretacion

En el gréafico se puede visualizar, que el 21,4% de docentes al desarrollar su
planificacion didactica siempre utilizan los 5 saberes de la cosmovision andina (saber
hacer, aprender aprehender, aprender a desaprender y reaprender aprender a emprender y
aprender para toda la vida), el 71,4% casi siempre los utilizayel 7.1 a veces lo utiliza. Es
decir, que el docente a pesar de no aplicar de manera permanente el enfoque pedagdgico
del MOSEIB, casi siempre aplica estos saberes en aula, respuestas que son corroboradas
por los estudiantes, también se puede afirmar que a pesar que el docente no sabe cémo
vincular los procesos educativos interculturales, mediante sus actividades didacticas si
trasmite la importancia del cuidado de la pacha mama y el fortalecimiento de las raices

culturales.

6.- ¢Usted promueve diariamente la formacion individual y social de los
estudiantes para la apropiacién de su identidad cultural y linglistica en base a su

contexto?
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Tabla 34. Pregunta 6. Docente

Escala Frecuencia Porcentaje (%)
Siempre 5 35.7

Casi siempre 9 64.3

A veces 0 0

Casi nunca 0 0

Nunca 0 0

Total 14 100

Fuente: Cuestionario Dirigido A Estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Gréfico 41: Promueve la formacion individual y social de los estudiantes
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35,7%

4 Casi siempre
64,3%

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Anélisis e interpretacion
Segun el gréafico se puede afirmar que, el 35,7% de docentes siempre promueve la

formacién individual y social de los estudiantes para la apropiacion de su identidad

cultural y linguistica en base a su contexto, mientras que el 64,3% considera que casi
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siempre lo promueve. Es decir, que el docente conoce y aplica el modelo pedagdgico
intercultural bilingle de manera oportuna logrando fortalecer las capacidades y
habilidades de los estudiantes segun su contexto cultural y vinculando los saberes de la

cosmovision andina y el uso de la chacana.

7.- ¢Usted como docente, al impartir una clase virtual o presencial con sus

estudiantes, vincula los siguientes elementos?
Tabla 35. Pregunta 7. Docente

Elementos Escala

5 g 5
E gzE 2 75§
n O @ < O c =2 [
Lateoria  Frecuencia 6 3 4 1 0 14
Porcentaje 42.9 21.4 286 7.1 0 100
(%)
La préactica Frecuencia 7 6 0 1 0 14
Porcentaje 50.0 42.9 0 7.1 0 100
(%)
Las Frecuencia 7 5 1 1 0 14
experiencia Porcentaje 50.0 35.7 7.1 7.1 0 100

sculturales (%)

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Gréfico 42: Vinculacion de la teoria, la préctica y las experiencias culturales

8
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Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Analisis e interpretacion

Segun las respuestas, el 47,7% de docentes afirman que siempre vinculan la teoria,
la practica y las experiencias culturales en el proceso de ensefianza aprendizaje, el 33,3%
casi siempre, el 7.1% casi nunca y el 11.9 % a veces. Por ello se puede aseverar que los
docentes vinculan la ensefianza al saber cosmico e imparten sus clases en funcion de sus
dimensiones.

Sin duda a pesar, que el docente afirma que vincula los tres apartados no logra
apoyar al desarrollo de los mismos de manera significativa, porque, utiliza estrategias
didacticas, tradicionales, memoristicas y con herramientas tecnoldgicas poco dindmicas
y atractivas segun afirma el estudiante en la pregunta N°6. Por ello, el docente requiere
de capacitacion sobre el uso de estrategias didacticas y el manejo de entornos y

herramientas tecnoldgicas.

8.- ¢Usted como docente, considera que la EIB, es importante para desarrollar y

revitalizar la identidad cultural y linguistica de los estudiantes?
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Tabla 36. Pregunta 8. Docente

Escala Frecuencia Porcentaje (%)
Siempre 7 50.0

Casi siempre 6 42.9

A veces 1 7.1

Casi nunca 0 0

Nunca 0 0

Total 14 100

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Gréfico 433: Importancia de la EIB para revitalizar la cultura y la linguistica
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Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Andlisis e interpretacion

Segun el grafico, el 50% de docentes consideran que la EIB, es importante para
desarrollar y revitalizar la identidad cultural y linguistica de los estudiantes, sin embargo,
el 42, 9% cree que casi siempre es importante y el 7.1% a veces. Por lo tanto, se puede
afirmar que la EIB promueve la revitalizacion y potencializacion de las creencias,
costumbres y tradiciones segun el contexto del estudiante, sin embargo, la carencia en el

manejo de metodologias que ayuden a promover y fortalecer la identidad cultural y étnica
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por parte del docente repercute en el desarrollo del ideario de vivir en comunidad del

estudiante.

9.- ¢Usted como docente conoce y vincula los saberes cdsmicos (la vida, el aire,
el agua, el fuego v la tierra), durante el proceso de ensefianza - aprendizaje para impulsar

su valoracion y revitalizacion?

Tabla 37. Pregunta 9. Docente

Escala Frecuencia Porcentaje (%)
Siempre 6 42.9

Casi siempre 8 57.1

A veces 0 0

Casi nunca 0 0

Nunca 0 0

Total 14 100

Fuente: Cuestionario Dirigido A Estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Gréfico 44: Vinculacion de los saberes cdsmicos en el proceso de ensefianza-

aprendizaje
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Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Analisis e interpretacion

Segun las respuestas obtenidas en el grafico, se evidencia que, el 42,9% de
docentes afirman que siempre conocen y vinculan los saberes césmicos (la vida, el aire,
el agua, el fuego y la tierra), durante el proceso de ensefianza - aprendizaje mientras que,
el 51,1 % de docentes afirman que casi siempre, esto nos indica que el docente motiva a
los estudiantes a practicar sus creencias, costumbres y tradiciones a través de los 5 ejes
principales de la cosmovision andina a fin de impulsar su valoracion y revitalizacion. Es
importante mencionar que la EIB no solo busca empoderar al estudiante con sus raices
sino pretende, ensefiarle a vivir y convivir con el otro respetando sus diferencias e
individualidades para desarrollar una sociedad inclusiva, equitativa, respetuosa y
democrética, donde no exista la discriminacién, étnica, econdmica y las diferencias

sociales.

10.- ¢Usted considera que en la institucion educativa existe un ambiente armonico,

inclusivo y equitativo?

Tabla 38. Pregunta 10. Docente

Escala Frecuencia Porcentaje (%)
Siempre 5 35.7

Casi siempre 7 50.0

A veces 2 14.3

Casi nunca 0 0

Nunca 0 0

Total 14 100

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Gréfico 45: Ambiente de la institucién educativa perspectiva docente

@ 1 Nunca
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© 3 Aveces
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Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Analisis e interpretacion

Segln las respuestas, el 35,7% de docentes afirman, que siempre existe un
ambiente armdnico, inclusivo y equitativo en la institucion educativa, el 50% afirma que
casi siempre y el 13,3 menciona que a veces. Es decir, que la institucion educativa
conserva un ambiente acorde a su contexto y brinda al estudiante un espacio inclusivo y
equitativo que le permite desarrollar su personalidad de acuerdo a su identidad cultural y
linguistica, con el ideario de vivir arménicamente respetando al préjimo, la vida mismay
la naturaleza a pesar de la situacion que atraviesa el pais el docente ha sabido trasmitir el

mensaje a traves un entorno virtual.

11.- ;Considera usted que la institucion educativa cuenta con equipamiento
tecnologico adecuado y una conectividad eficiente como para poder emplear las

tecnologias digitales como complemento en el proceso educativo?

Tabla 39. Pregunta 11. Docente

Escala Frecuencia Porcentaje (%)
Siempre 0 0

Casi siempre 1 7.1

A veces 5 35.7
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Casi nunca 6 42.9

Nunca 2 14.3

Total 14 100

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Graéfico 46: Equipamiento tecnoldgico de la institucion educativa
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Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Andlisis e interpretacion de resultados

En relacion a las respuestas el 7,1% de los docentes consideran que casi siempre
la institucion educativa cuenta con equipamiento tecnoldgico adecuado y una
conectividad eficiente para poder emplear las tecnologias digitales como complemento
en el proceso educativo, el 37,7% cree que a veces, mientras que el 42,9% de docentes
creen que casi nunca y el 14,3% nunca. Por ello, se puede afirmar que la institucion
educativa no cuenta con equipamiento tecnoldgico suficiente. A pesar que, en la
Constitucidn de la Republica del Ecuador, (2008) en el literal 8 del art. 347 se menciona
que es responsabilidad del estado “incorporar las tecnologias de la informacion y
comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las
actividades productivas o sociales” (p.171).
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12.- ¢Usted qué dispositivos tecnoldgicos utiliza con mayor frecuencia para

realizar sus actividades en las clases en linea?

Tabla 40. Pregunta 12. Docente

Dispositivo Escala

ag_ QEJ_ § c 8
S g s gEf T
wn O o < O c Z2 [
Computad Frecuenc 4 1 3 1 5 14
or de ia
escritorio Porcenta 28.6 7.1 214 7.1 35.7 100
je (%)
Laptop Frecuenc 11 2 1 0 0 14
ia
Porcenta 78.6 14.3 71 0 0 100
je (%)
Tablet Frecuenc 1 0 1 3 9 14
ia
Porcenta 7.1 0 71 214 643 100
Je (%)
Celular Frecuenc 8 1 4 1 0 14
ia
Porcenta 57.1 7.1 286 7.1 0 100
je (%)
Ninguno Frecuenc 0 1 2 1 10 14
ia
Porcenta O 7.1 143 71 71.4 100
je (%)

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Gréfico 47: Frecuencia en el uso de dispositivos tecnoldgicos para las clases en linea
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Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Analisis e interpretacion

Segun las respuestas obtenidas, el 78,6% de docentes aseveran que siempre
utilizan una laptop para realizar sus actividades en las clases en linea, el 14,3% casi
siempre y el 7,1% a veces. Asi también, en relacion al uso de una computadora de
escritorio, el 28,6% de docentes confirma que siempre la utiliza para las clases en linea,
el 7,1% casi siempre, el 21,4% a veces, el 7,1% casi nunca, y el 35,7% nunca. De igual
manera, el 7,1% de docentes consideran que siempre utilizan una Tablet para las clases
en linea, el 7,1% a veces, el 24,1% casi nunca y el 61,7% nunca. En cambio, en el uso de
un celular para clases en linea el 57,1% de docentes asegura que siempre lo utiliza, el
7,1% casi siempre, el 28,6% a veces y 7,1% casi nunca.

Esto permite confirmar que todos los docentes cuentan con un dispositivo
tecnoldgico propio para realizar sus clases en linea, es decir, que se puede implementar
el uso de un entorno digital y por ende el uso adecuado de las herramientas tecnologicas,
incluso se puede pensar en innovar el proceso educativo a través del método b—learning,
a fin de aprovechar su uso en el salon de clase y fuera de él, porque, en la actualidad la

reintegracion paulatina y voluntaria de los estudiantes a las clases presenciales esta en
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proceso, por lo tanto, el docente requiere de un método educativo que le permita
interactuar con el estudiantes en el ambito presencial y virtual.

13.- ¢Usted, como docente, con qué frecuencia utiliza técnicas y recursos
digitales, que faciliten el proceso de ensefianza aprendizaje y ayuden a cumplir los

objetivos planteados en la planificacién didactica?

Tabla 41. Pregunta 13. Docente

Escala Frecuencia Porcentaje (%)
Siempre 8 57.1

Casi siempre 6 42.9

A veces 0 0

Casi nunca 0 0

Nunca 0 0

Total 14 100

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Gréfico 48: Uso de técnicas y recursos digitales
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Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Analisis e interpretacion

Tras el analisis de las respuestas, el 57,1% de docentes ratifican que siempre
utilizan técnicas y recursos digitales, que facilitan el proceso de ensefianza aprendizaje,
el 42,9% mencionan que casi siempre lo hacen. Es decir, que los docentes afirman
conocer y aplicar en las clases el uso de un entorno virtual y las herramientas tecnologicas
con la finalidad de cumplir los objetivos planteados en la planificacion didactica, sin
embargo, el estudiante considera que la forma como el docente utiliza las herramientas
tecnoldgicas no aporta al desarrollo de su conocimiento y sus aprendizajes siguen siendo

a través de métodos tradicionales, poco dinamicos y nada participativos.

14.- ¢Usted, como docente, con qué frecuencia emplea tecnologias de
empoderamiento y participacion en el desarrollo del proceso de ensefianza - aprendizaje?

Tabla 42. Pregunta 14. Docente

Escala Frecuencia Porcentaje (%)
Siempre 6 42.9

Casi siempre 8 57.1

A veces 0 0

Casi nunca 0 0

Nunca 0 0

Total 14 100

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Grafico 49: Empleo de tecnologias de empoderamiento y participacion
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Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Analisis e interpretacion

Segun el gréfico el 42,9% de docente afirma que siempre emplean tecnologias de
empoderamiento y participacion y el 57,1% considera que casi siempre lo emplea en el
desarrollo del proceso de ensefianza — aprendizaje. Sin embargo, tras el analisis de las
respuestas de los estudiantes se puede afirmar que el docente no conoce a profundidad las
TEP que son consideradas como el perfeccionamiento de las TIC y de las TAC, que van
mas alla de adquirir conocimiento a través del uso de herramientas digitales y que busca
que “la escuela promueva en los estudiantes una postura de critica y de analisis,
constructiva y responsable (...), que se proyecta del aula al entorno social y que logra la

construccion de un conocimiento colectivo de alto impacto (Latorre et al., 2018, p. 37).”

15.- ¢Usted como docente, de las siguientes herramientas tecnolégicas con qué

frecuencia las utiliza en el proceso de ensefianza aprendizaje?

Tabla 43. Pregunta 15. Docente

Herramienta Escala

et o ¥ -
;- o
tecnoldgica g - 2 8 - 8¢ IS
o £ L n < £ =
2 © o S 5 S [S)
1%5) O > < O c Zz —
Frecuencia 7 4 3 0 0 14
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Navegadores Porcentaje 50. 28.6 214 0 0 100
web (%) 0
Genially Frecuencia 1 1 3 2 7 14
Porcentaje 71 7.1 214 143 50.0 100
(%)
Tiktok Frecuencia 0 2 4 0 8 14
Porcentaje 0 143 286 O 57.1 100
(%)
Kanovio Frecuencia 0 1 1 3 9 14
Porcentaje 0 7.1 7.1 214 64.3 100
(%)
Zoom Frecuencia 8 4 2 0 0 14
Porcentaje 57. 28.6 143 O 0 100
(%) 1
Educaplay  Frecuencia 3 5 4 0 2 14
Porcentaje 21. 35.7 286 O 14.3 100
(%) 4
Edmodo Frecuencia 1 1 2 3 7 14
Porcentaje 71 7.1 143 214 50.0 100
(%)
Prezzy Frecuencia 2 2 4 0 6 14
Porcentaje 14. 143 286 O 42.9 100
(%) 3
Loom Frecuencia 0 1 1 1 11 14
Porcentaje 0 7.1 71 7.1 78.6 100
(%)
Youtube Frecuencia 7 4 2 1 0 14
Porcentaje 50. 28.6 143 71 0 100
(%) 0
Pwoton Frecuencia 0 0 3 3 9 14
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Porcentaje 0 0 214 143 643 100

(%)
Bubble.Us  Frecuencia 0 1 0 3 10 14
Porcentaje 0 7.1 0 214 714 100
(%)
Edpuzzle  Frecuencia 1 1 3 1 8 14
Porcentaje 71 7.1 214 7.1 57.1 100
(%)
Kahoot Frecuencia 4 3 1 1 5 14
Porcentaje 28. 214 71 7.1 35.7 100
(%) 6
Google Frecuencia 3 4 3 2 2 14
Forms Porcentaje 21. 28.6 214 143 143 100
(%) 4
Google Frecuencia 7 3 1 1 2 14
Drive Porcentaje 50. 214 71 71 14.3 100
(%) 0
Pixton Frecuencia 0 0 3 2 9 14

0 0 214 143 643 100

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Gréfico 50: Uso de las herramientas tecnoldgicas
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Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Analisis e interpretacion

Segun el gréfico, el 40% de docentes afirman que nunca las utiliza, el 9,3% casi
nunca, el 16,9% a veces, el 15,2% casi siempre y solo el 18,5% de docente siempre las
utiliza, por ello, se puede asegurar que los docentes no utilizan las herramientas
tecnoldgicas mencionadas, porque, se exponen altos porcentaje de poca aplicabilidad. A
pesar, que en la interrogante 13 y 14 el docente afirma que utiliza siempre y casi siempre
los recursos tecnoldgicos, en esta interrogante se contradice, porque se puede comprobar
que, de las herramientas presentadas, el docente solo utiliza los navegadores web, el

google drive, el YouTube y el zoom para realizar sus actividades en las clases virtuales.

Por lo tanto, se puede cuestionar el trabajo que el docente realiza en las clases
virtuales al no innovar en el uso y la aplicacion de la tecnologia en el proceso de
ensefianza-aprendizaje como complemento para facilitar la comprension del tema al

estudiante y fomentar el uso de la tecnologia como un instrumento educativo.

16.- ¢Usted como docente mediante el uso de las herramientas digitales realiza

actividades motivadoras, dindmicas, ludicas y participativas con sus estudiantes?

Tabla 44. Pregunta 16. Docente

Escala Frecuencia Porcentaje (%)
Siempre 8 51.1

Casi siempre 5 35.7

A veces 1 7.1

Casi nunca 0 0

Nunca 0 0

Total 14 100

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Gréfico 51: Actividades motivadoras, dinamicas y ludicas con el uso de herramientas

tecnologicas

@ 1 Nunca
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Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Analisis e interpretacion

Segun las respuestas proporcionadas el 51.1% de docente afirma que siempre
utiliza herramientas digitales para realizar actividades motivadoras, dindmicas, lidicas y
participativas, el 35.7% casi siempre y el 7.1% a veces. Es decir que el docente afirma las
respuestas dadas por los estudiantes, al ratificar que las actividades las realizan de manera
dindmica y atractiva a pesar que no utilizan herramientas tecnoldgicas de manera

frecuente.

17.- ;Usted, como docente, con qué frecuencia realiza actividades sincronicas y

asincronicas a través de una plataforma digital?

Tabla 45. Pregunta 17. Docente

Escala Frecuencia Porcentaje (%)
Siempre 2 14.3

Casi siempre 8 57.1

A veces 4 28.6

Casi nunca 0 0

Nunca 0 0

Total 14 100

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Gréfico 52: Actividades sincronicas y asincronicas

@ 1 Nunca
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Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Analisis e interpretacion

Segun el grafico se demuestra que, solo el 14.3% de docentes siempre realizan
actividades sincronicas y asincronicas a través de una plataforma digital, el 57.1% casi
siempre y el 28.6 a veces. Segun las respuestas el docente afirma que frecuentemente
realiza actividades sincrénicas y asincronicas con los estudiantes, pero a pesar de ello el
estudiante cuestiona las clases en linea que recibe, al no esta satisfecho con la calidad de
educacién que el docente le brinda. Sin embargo, el docente debe considerar una
alternativa que le permita combinar los procesos de ensefianza-aprendizaje presencial con
el virtual, por ello, es necesario y pertinente incorporar el uso de un entorno digital que
responda a las caracteristicas y necesidades de la EIB facilitando el proceso para
fortalecer y afianzar los conocimientos y habilidades culturales, tanto de docentes como

de los estudiantes en relacion a la era digital que se vive al momento.

18.- ¢(Usted como docente de las siguientes plataformas virtuales de aprendizaje

con qué frecuencia las utiliza en el proceso de ensefianza aprendizaje?
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Tabla 46. Pregunta 18. Docente

Plataforma Escala

5 3 o
Virtual £ -% g g 3 2 £ £
n O 'a < O c =2 -
Canva Frecuencia 1 1 5 1 6 14
Porcentaje 7.1 7.1 37 7.1 42,9 100
(%)
Moodle Frecuencia 1 3 3 3 4 14
Porcentaje 7.1 21.4 214 214 286 100
(%)
Google Frecuencia 5 3 2 2 2 14
Classroom
Porcentaje  35.7 21.4 143 143 143 100
(%)
Claroline Frecuencia 2 1 0 4 7 14
Porcentaje  14.3 7.1 0 286 50.0 100
(%)
Educa Frecuencia 4 3 4 1 2 14
Porcentaje  28.6 21.4 286 7.1 143 100
(%)

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Grafico 53: Uso de plataformas digitales

8
I 1Nunca | 2CasiNunca [0 3Aveces [ 4 Casisiempre [l 5 Siempre

Canva Moodle Google clasroom Claroline Educa

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Analisis e interpretacion

Segun el grafico se puede evidenciar, que los docentes utilizan varias de las
plataformas virtuales mencionadas, sin embargo, en la siguiente tabla comparativa N° 45
se puede comprobar el nivel de utilizacion y el porcentaje, ademas se puede identificar
que, el entorno virtual de google classroom y educa son las mas utilizadas por los
docentes. Por lo tanto, se puede afirmar que el docente conoce un entorno digital pero no
lo utiliza de manera continua como complemento en el proceso de ensefianza para facilitar
la comprension del tema al estudiante o fortalecer los conocimientos. Igualmente se
evidencia el 30% de docentes que afirman que nunca utiliza una plataforma virtual
contradiciendo la aseveracion de la pregunta 17. Esto impide la interaccion entre los
participantes, por ello, es importante incorporar estos espacios al proceso de ensefianza-

aprendizaje en la EIB.

19.- {Usted como docente, con qué frecuencia utiliza recursos educativos digitales

dentro del entorno virtual de aprendizaje?

Tabla 47. Pregunta 19. Docente

Escala Frecuencia Porcentaje (%)
Siempre 8 57.1
Casi siempre 4 28.6
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A veces 2 14.3

Casi nunca 0 0
Nunca 0 0
Total 14 100

Fuente: Cuestionario dirigido a estudiantes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Gréfico 54: Uso de recursos educativos digitales dentro de un entorno virtual

@ 1 Nunca

@ 2 CasiNunca
© 3 Aveces

@ 4 Casi siempre
@ 5 Siempre

Fuente: Cuestionario dirigido a docentes
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Analisis e interpretacion

Segun las respuestas de los docentes se puede identificar que el 57.1% de docentes
afirman que siempre utilizan recursos educativos digitales dentro de un entorno virtual,
el 28,6% casi siempre y el 14,3% a veces. Por lo tanto, se puede definir que es posible
implementar el uso de un entorno digital como complemento al proceso se ensefianza de
los estudiantes, para facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje y favorecer el desarrollo

de habilidades y competencias tecnoldgica.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

En relacidn al problema planteado a través de las 3 interrogantes directrices y los objetivos
definidos, se realiza la comprobacion de los resultados derivados mediante el analisis de
las respuestas de los cuestionarios aplicados a docentes y estudiantes a travésde un cuadro

comparativo y se definen las conclusiones y recomendaciones (anexo 6).

Los factores que intervienen en el proceso de ensefianza aprendizaje en la educacion
intercultural bilinglie son: el Modelo de Educacién Intercultural Bilingie (MOSEIB)
segun el 50 % de docentes, el constructivismo segun el 28,6%; el conectivismo segun el
50%, el curriculo adaptado destinado a los pueblos y nacionalidades indigenas segun el
40,4% de estudiantes y el 42,9% de docentes; la didactica (proceso aulico) segun el 64,4%
de docentes afirman que las clases son dindmicas, pero solo 33.3% de estudianteslo
confirma; técnicas y estrategias didacticas solamente el 28,6% de docentes afirman
utilizar estrategias dinamicas y proactivas, pero el 47.4% de estudiantes asegura que el
docente desarrolla en la mayoria de los casos actividades de trabajo individual monétonas,
poco dinamicas y aburridas; vinculacién de los saberes cosmicos en el proceso educativo
segun el 50% de docentes menciona que vincula los saberes cosmicos al proceso aulico

y el 50, 9% de estudiantes lo confirma.

A traveés de la labor docente segun el 50% de estudiantes y docentes se busca fomentar y
revitalizar las creencias costumbres, lenguas nativas y tradiciones de los diferentes
pueblos y nacionalidad del pais donde el docente es considerado como el ente principal
para fomentar en el estudiante la apropiacion de su identidad cultural y linglistica, sin
embargo la funcion de EIB no solo es revitalizar y potenciar las raices y creencias
culturales sino formar seres capaces de valorar la vida, la tierra, la naturaleza y aprender
a convivir con un ideario comunitario es decir vivir en armonia respetando y aceptando
al otro con sus diferencia e individualidades logrando de esta manera desarrollar una

sociedad equitativa, inclusiva, democratica y justa.

Por otra parte, el 47.7% de estudiantes afirman que el proceso educativo aun utiliza
métodos, estrategias y técnicas didacticas tradicionales en el proceso aulico, a pesar que
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las clases en linea, ya se han desarrollado durante mas de un afio los docentes no estaban
y un no estan preparados para solventar las necesidades de las nuevas generaciones segun
la era digital que atraviesa la sociedad y el dinamismo presencial y virtual que se generd

tras la crisis sanitaria.

La crisis sanitaria acelero el avance tecnoldgico, por ende, la educacion requiere ser
trasformada acorde a las necesidades de las nuevas generaciones, el sector rural durante
varias décadas ha sido excluido de contar con una educacién de calidad, sin embargo, tras
la crisis sanitaria ocasionada por el Covit-19 ha sido el sector mas afectado, por ello, es
indispensable que se incorporen mecanismos que favorezcan la educacion para los

pueblos y nacionalidades.

El 100% de los docente y el 94.7% de estudiantes cuentan con una red privada para el
acceso a internet en los hogares, por lo tanto, el uso de un entorno digital y las
herramientas tecnoldgicas de libre acceso pueden ser incorporadas a los proceso aulicos,
al momento se identificd que el 35.7% de docentes utilizan la plataforma de google
classroom; asi del mismo modo el 51.1% de docente afirman que desarrollan clases
dindmicas, activas y llamativas con el uso de herramientas tecnolégicas, pero solo el
29.8% de los estudiantes lo confirma, asi también el 57.1% de docentes afirma que las
actividades que desarrollan con el uso de las herramientas tecnoldgicas le ayudan a
cumplir con los objetivos de la clase, pero solo el 24,6% de estudiantes lo confirma,
ademas que el 40% de docentes afirma no utilizar de manera frecuente las herramientas
tecnologicas que permiten la interaccion entre estudiante- estudiante y docente-
estudiante, por ello es factible incorporar el uso y la aplicacién de herramientas
tecnoldgicas, a fin de potenciar el desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio,

las habilidades y capacidades tecnoldgicas de los educandos.

El 42,9% de docentes y el 40,4% de estudiantes afirman que es importante el uso de la
tecnologia en el proceso educativo. Por ello se propone la incorporacion de un manual de
uso y aplicacion de herramientas tecnoldgicas proactivas sobre un entorno digital para
fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de educacion general

béasica superior en la Educacion Intercultural Bilingie, el mismo que busca orientar al
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docente a través de ejemplos a cdmo desarrollar las actividades aulicas utilizando una
herramienta tecnoldgica dentro de un entorno digital con pertinencia sociocultural y

acorde al contexto del sector.

Recomendaciones

A los docentes que mantenga su compromiso y vocacién de ensefianza en torno al
contexto cultural y a la trasmision de saberes y conocimientos con bases en la
cosmovision andina, al cuidado del agua, de la tierra, del aire del fuego y de la validacion
de la vida, porque la EIB no solo forma estudiantes con creencias culturales sino forma
seres capaces de respetar, convivir, valorar y ayudar al otro sin distincién alguna y

respetando sus individualidades.

También, se recomienda al docente realizar capacitaciones permanentes en el
manejo y domino de las herramientas tecnolégicas a fin de vincularlas de manera eficiente
en el proceso educativo y dar respuesta asi a las necesidades de las nuevas generaciones

y la era digital que atraviesa la sociedad.

Elaborar una propuesta que facilite al docente a vincular un entorno digital y las
herramientas tecnoldgicas a los procesos de ensefianza- aprendizaje en la Educacion
Intercultural Bilingue a través de la metodologia b-learning, y la creacion de un espacio
virtual, trasformando de esta manera la educacion y permitiendo que el estudiante tenga
encuentros de aprendizaje sincrénico y asincrénico respetando, fomentando y

revitalizando siempre su realidad cultural, étnica y linglistica.

Por ello, se propone la incorporacion de un manual para el uso y la aplicacion de
herramientas tecnoldgicas sobre un entorno digital para fortalecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de Educacion General Basica Superior en la
Educacion Intercultural Bilinglie, denominado “E.I.B-TIC”, por la versatilidad que
presenta cada uno, ya que se, pueden desarrollar las actividades en espariol o en la lengua

materna.
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CAPITULO 111
PROPUESTA

Titulo: Manual de uso y aplicacion de herramientas tecnoldgicas sobre un entorno
digital para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de béasica

superior en la Educacion Intercultural Bilinglie, denominado “E.I.B-TIC”
Datos informativos

Nombre del establecimiento: Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingle
Aquiles Pérez Tamayo

Provincia: Pichincha

Canton: Cayambe

Parroquia: Cangahua

Seccion: Rural

Ubicacion: Comunidad Carrera

Favorecidos: Estudiantes y docentes

Tipo de plante: Publico

Nivel educativo: 8vo, 9no y 10mo afio de educacion basica
Tipo de institucion educativa: Fiscal

Modalidad: Presencial

Jornada: Matutina

Teléfono: 0983086792
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Contexto y aplicacién de la propuesta

La Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilinglie “Aquiles Pérez
Tamayo*, se caracteriza por ser una institucion que busca fomentar la apropiacion cultural
y linglistica de sus estudiantes y brindar una educacion de calidad de acuerdo a las
necesidades de las nuevas generaciones y el auge tecnoldgico que atraviesa la sociedad:;
por ello, se preocupa por mantener al personal docente capacitado en el uso y la aplicacion
de entornos digitales y las herramientas tecnoldgicas que permitan facilitar, fortalecer,

dinamizar e innovar el proceso de ensefianza—aprendizaje.

Actualmente, tras la crisis sanitaria ocasionada por el COVID-19, la educacion
a nivel mundial ha tenido que afrontar nuevos retos a fin de dar continuidad a los procesos
académicos en todos los sectores y niveles, y en el Ecuador tanto en el sector rural y
urbano la educacion se ha tornado en linea; por ello, es indispensable que los docentes
incorporen de manera progresiva y aleatoria el uso de un entorno digital y las
herramientas tecnolégicas en el proceso de ensefianza aprendizaje de calidad. A pesar del
tiempo que ha trascurrido en esta investigacion se ha evidenciado que el personal docente
aun no logra utilizar de manera eficaz las herramientas tecnologicas en el proceso

ensefianza-aprendizaje en la educacion en linea.

Ademas, en el Ecuador a través del acuerdo Nro. MINEDUC-MINEDUC-2021-
00008-A, se realiz6 las reformas al articulo 12 para que se sustituya por el siguiente texto
“Aprobacion del uso progresivo de las instalaciones educativas.- Cualquier institucion
educativa podra voluntariamente solicitar la autorizacion del uso progresivo de las
instalaciones educativas a la autoridad del nivel Distrital competente” (Educacion, 2021,
p. 6). Por ello, que se requiere que los docentes incorporen de manera eficaz y eficiente
la diversidad de herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza, a fin de brindar

una educacion de calidad y acorde al contexto cultural y lingistico.

Por lo tanto, en la busqueda de una educacion de calidad, inclusiva, equitativa y
con pertinencia cultural, es importante asociar el uso y la aplicacion de un entorno digital

y las herramientas tecnoldgicas a los procesos de ensefianza de la Educacién Intercultural
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Bilingue, mediante el uso de un manual para fomentar el uso y la aplicacion de las
herramientas tecnoldgicas en un entorno digital en el proceso de ensefianza —aprendizaje
en la Educacion Intercultural Bilingue, en nivel de basica superior en la Unidad Educativa
Comunitaria Intercultural Bilinglie Aquiles Pérez Tamayo, el docente obtendra un apoyo
para aplicar de manera asertiva dichas herramientas garantizando asi una educacion
acorde al contexto socio cultural de los estudiantes y el desarrollo de sus capacidades y

habilidades da manera integral segun la era digital que atraviesa la sociedad.

Justificacion

En la actualidad, tras la crisis sanitaria la educacion tuvo que trasformar los
procesos educativos pasando de lo presencial a lo virtual, en la que el uso de la tecnologia
paso de ser un complemento en la educacion a ser el pilar fundamental para poder
continuar con las proceso académicos en todas las areas y los niveles; sin embargo, esta
situacién evidencio la falta de preparacion de los docentes en el manejo de la tecnologia
y sus herramientas para fortalecer, facilitar e innovar las educacion y sus procesos
didacticos, a fin que los estudiantes asimilen de manera significativas ludica, participativa
los contenidos didacticos.

Por lo tanto, la propuesta busca proporcionar una alternativa para la incorporacion
de entornos digitales de aprendizaje en la Educacion Intercultural Bilingle, generando en
el docente y el estudiante el desarrollo de habilidades digitales y tecnolégicas con el
objetivo de potencia y fortalecer las capacidades, destrezas y experiencias de los
estudiantes de acuerdo a la era digital que atraviesa la sociedad, con bases interculturales,

étnica y linguisticas segun el contexto cultural de la comunidad.

Definicion del tipo de producto

Elaboracion de un manual de uso y aplicacion de herramientas tecnoldgicas sobre

un entorno digital para aplicarlo en el proceso de ensefianza —aprendizaje en la Educacién
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Intercultural Bilingue, en nivel de basica superior en la Unidad Educativa Comunitaria

Intercultural Bilinglie Aquiles Pérez Tamayo.

Objetivos de la propuesta

Objetivo general

Aplicar herramientas tecnoldgicas sobre un entorno digital en nivel de Educacion
General Basica superior en la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingie

Aquiles Pérez Tamayo.
Obijetivos especificos:

Identificar las herramientas tecnoldgicas que permitan disefiar un entorno digital
y recursos educativos digitales para desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje en la
EIB en el nivel de educacion general basica superior.

Facilitar la incorporacion de un entorno digital y las herramientas tecnoldgicas en
el proceso de ensefianza aprendizaje en la Educacion Intercultural Bilingle, en el nivel
de Educacion General Basica Superior en la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural

Bilinglie Aquiles Pérez Tamayo la educacion intercultural bilingte.

Analisis de factibilidad

Normativa

Segun la Constitucion de la Republica (2008), la Ley Organica de Educacion
Intercultural Bilingte y el Curriculo de Educacion para los Pueblos y Nacionalidades; se
especifica sobre la incorporacion de la tecnologia en el ambito formativo, por lo tanto; la
propuesta es realizable legalmente, ya que esta brinda una opcion didactica para mejorar
el proceso de ensefianza-aprendizaje en la Educacion Intercultural Bilingle; ademas, el
entorno digital y la herramientas tecnoldgicas que se utilizaran son de acceso gratuito y

adaptables al &ambito educativo.
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Sociocultural

La propuesta es aplicable, ya que se desarrollo en relacion al ideario institucional
que comprende el fortalecimiento y la revitalizacion de la realidad cultural, lingiistica,
respeto a la diversidad, a los patrones culturales, a las creencias y costumbres ancestrales,
el desarrollo de valores y el cuidado a la pachamama, ademas, se cuenta con el apoyo de

docentes y autoridades a la institucion.

Financiera

Esta propuesta no requiere de presupuesto pues las herramientas a utilizarse son
de libre acceso; es decir, que no tiene ningln costo, por ello se puede incorporar en
cualquier ambito y contexto educativo, ademas se cuenta con la predisposicion de los

docentes y las autoridades, ya que la incorporacion del manual no genera gastos.

Educativa — pedagogica

A raiz de la crisis sanitaria, ocasionada por el COVID-19, la educacion ha tenido
que pasar de lo presencial a lo virtual, a fin de continuar con los procesos académicos,
comprobando que necesariamente la educacion requiere incorporar el uso de la tecnologia
en todos los procesos académicos y mas aun en la educacion virtual el docente debe
innovar, dinamizar y fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje para atraer la

atencion de los estudiantes y volver la clase proactiva y ludica.

Metodologia

Esta propuesta ofrece un instructivo detallado, planeado y ordenado que busca
fortalecer la calidad educativa y proporcionar estrategias didacticas para ser aplicadas en
la labor docente, con el fin de fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje en el
contexto de la emergencia sanitaria ocasionada por el COVID-19, en la ensefianza de la

educacion Intercultural Bilingie.
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La incorporacion de las TIC en el proceso de mediacién y la consecuente
evolucion del concepto de ensefianza, fruto a su vez de una transformacion social,
afecta elementos como la propia organizacion, las caracteristicas, necesidades e
intereses del alumno, el o de cursos y, evidentemente la metodologia los métodos
técnicos que se utilizardn. El potencial para la comunicacion y acceso a la
informacion de estas herramientas nos permite un “valor afiadido” a los procesos
de ensefianza-aprendizaje que, en funcién de su adecuacion didactica, ofrecera la

posibilidad de mejorar estos procesos (Fandos Garrido et al., 2002, p. 31y 32).

Por lo tanto, el uso y la aplicacion de entornos digitales en el proceso de ensefianza
- aprendizaje ayuda al docente a fomentar el desarrollo de habilidades y capacidades
tecnologicas en los estudiantes, ademas de potenciar la asimilacion de conocimientos para
gue estos sean significativos y acordes a la necesidad de los educandos; por otra parte, las
herramientas tecnoldgicas pueden ser adaptadas acordes al contexto cultural y étnico del

sector.
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Tabla 48. Plan de accion

Nro. Objetivo Actividades Recurso Responsable Indicador de logro
Planifica Organizar un cronograma de Anadlisis del cronograma de Recursos El investigador Cumplimiento de las
cién actividades ~ encaminadas ~ a acciones establecidas para tecnoldgicos actividades en los
desarrollar la propuesta. desarrollar la propuesta tiempos estimados
Planificaciones
didacticas
Socializa Intercambiar la idea de la Exposicibn la propuesta Solicitudes de Elinvestigador Informe de
cién propuesta con los docentes y las sobre el uso y la aplicacién autorizacion participacion
autoridades de la institucién de un entorno digital y las )
Expositor
educativa para recibir su apoyo herramientas  tecnoldgicas
como apoyo en el proceso Materiales
de ensefianza aprendizaje tecnoldgicos diversos
Ejecucié  Desarrollo de un manual de usoy Realizar las actividades Diversos materiales Elinvestigador Manual de uso y
n aplicacion de herramientas Proyectadas de acuerdo al tecnologicos y de aplicacion de

tecnologicas sobre un entorno
digital para aplicarlo en el
proceso de enseflanza —

aprendizaje en la Educacion

cronograma

papeleria

herramientas
tecnoldgicas sobre

un entorno digital
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Intercultural ~ Bilinglie, en
educacion general basica nivel
superior en la Unidad Educativa
Comunitaria Intercultural
Bilinglie Aquiles Pérez

Tamayo.

Evaluaci Valoracion de los resultados Desarrollar ~ técnicas y Instrumento de Elinvestigador Informe final de los
on estrategias que permitan evaluacion resultados

valorar la aplicabilidad y el

impacto del instrumento y

su utilidad en el desarrollo

del proceso de ensefianza

aprendizaje en la EIB.

Elaborado por: Janneth Paguay (2021).
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Manual de uso y aplicacién de herramientas tecnoldgicas

sobre un entorno digital para fortalecer el proceso de

ensenanza—aprendizaje en los estudiantes de educacion
general bdasica superior en la Educacion Intercultural

Bilingtie

Manual para docentes

“E.I.B-TIC”

Autora: Janneth Patricia Paguay Yupa

Septiembre - 2021

“El principal objetivo de la educacién es criar personas capaces de
hacer cosas nuevas, y no solamente repetir lo que otras
generaciones hicieron” Jean Piaget
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Presentacion

El objeto de este manual es facilitar el uso y aplicacion de herramientas
tecnologicas sobre un entorno digital en el proceso de ensefianza aprendizaje en la
educacion intercultural bilingue, a fin de brindar apoyo al personal docente para
gue pueda implementar métodos, técnicas y estrategias que permitan desarrollar las
asignaturas, de acuerdo al contexto socio cultural y linguistico pero de manera
interactiva, lddica, innovadora y participativa para lograr un aprendizaje

significativo y acorde al contexto sociocultural de los estudiantes.

Este manual integra un conjunto de estrategias que permitiran que el docente
utilice de manera eficaz las herramientas tecnolégicas y las ventajas que esta le
proporcionan para fortalecer y facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje,
mediante actividades dinamicas, proactivas, ludicas, logrando de esta manera,
desarrollar la habilidades y capacidades de los estudiantes de manera integral y

elevando la calidad de la Educacion Intercultural Bilingte.
Objetivo general

Brindar un conjunto de estrategias que faciliten el uso y la aplicacion de
entornos digitales y herramientas tecnoldgicas, en el proceso de ensefianza
aprendizaje en la educacion intercultural bilingtie en el nivel de educacion general

basica superior.
Objetivos especificos

1. Facilitar la incorporacion de un entorno digital y las herramientas
tecnoldgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje en la educacion
intercultural bilingue.

2. Modernizar las clases mediante la incorporacién de recursos Yy

actividades digitales innovadoras.
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CAPITULO |

Fundamentacion tedrica

Entorno virtual de ensefianza — aprendizaje

Se define como un “Conjunto de facilidades informaticas y teleméticas para
la comunicacion y el intercambio de informacion en el que se desarrollan procesos
de ensefianza — aprendizaje” (Ledo et al., 2009, p.1). Es decir, que es un espacio
virtual que permite la interaccion entre estudiantes y docentes; ademas, facilita el
proceso educativo enfocado en el desarrollo del estudiante a fin de lograr desarrollar
entes activos, reflexivos, participativos, innovadores, investigativos y
autosuficientes en cada proceso en de una plataforma virtual. En la siguiente tabla
identificaremos las plataformas educativas de acceso libre que pueden ser

implementadas en la Educacion Intercultural Bilingue.

Tabla 49. Plataformas digitales

Plataformas
digitales
Google

clasroom

Funciones

Libre acceso, se ingresa a traves
de una cuenta personal de gmail,
puede utilizarse para realizar
aprendizaje mixto (presencial -
crear

online), se pueden

documentos, compartirlos,
agendar reuniones Yy realizarlas
virtualmente, tiene métodos de
comunicacion en tiempo real
entre docentes y estudiantes,
facilita la organizacion de la
informacion, ya que, generar

estructuras automaticas.

Porque utilizar en la EIB

Es de facil

requiere de un dispositivo

acceso, no

con gran capacidad de
memoria 'y se puede
almacenar en la nube las
actividades y trabajos de los
estudiantes, ademas se
puede personalizar segun la
necesidad y el contexto del
docente y los estudiantes,
también se puede agregar el

uso de herramientas
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tecnoldgicas

complementarias

Moodle

Libre acceso, se puede
personalizar segun la necesidad
del docente, se puede crear aulas
virtuales, se puede disefar
estructuras de aprendizaje en
grupo,

colaborativo,

individual y
permite  una
comunicacion constante
(sincrénica 'y  asincronica),
permite dar seguimiento a los
estudiantes en sus tareas Yy
evaluaciones, genera informes
de los avances de los estudiantes
en relacion al cumplimiento de
sus actividades virtuales, el
numero de estudiantes es

ilimitado.

Facilita el trabajo docente,
ya que, a través de los
informes de avances y de
control en el cumplimiento
de las actividades permite
que el docente pueda
reforzar y apoyar a los
estudiantes de manera
personalizada, ademas no
tiene limite para el acceso
de estudiantes por ende
puede ser utilizada por
instituciones  educativas
con gran cantidad de

estudiantes.

Claroline

Libre acceso, es dinamica,
versatil, confiable, se puede
modificar y personalizar el
contenido creando ejercicios en
linea, grupos de trabajo,
evaluaciones, presentar tareas y
wiki,  tiene  sistema de
mensajeria, organizar y agendar
tareas, gestionar documentos y

enlaces.

Se puede personalizar de
acuerdo a las necesidades
del  contexto, permite
mantener una
comunicacién constantecon
los estudiantes por su
sistema de mensajeria,
ademas cuenta con un
calendario para organizar y
gestionar las actividades de

los estudiantes

Educa

Libre acceso, es sencilla,

versatil y se puede personalizar,

Busca mantener un

aprendizaje en grupo y
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interfaz Ilamativo, tiene
biblioteca, red social de
aprendizaje, se puede afadir
contenido (texto, pdf, word, ppt,
videos entre otros), se pueden
realizar actividades como foros,
debates, lluvia de ideas o
autoevaluacion, webinars y

tutorias.

colaborativo, se puede
personalizar  acorde al
contexto y se puede utilizar
diferentes herramientas
tecnoldgicas para facilitar

la comprension del tema

Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Proceso didactico de la educacion intercultural bilingte

Planificacion educativa

En la Unidad Educativa Comunitaria Aquiles Pérez Tamayo las

planificaciones de clases son elaboradas para una semana de trabajo segun la unidad

y el tema de estudio. Por ello, a continuacion, se evidencian planificaciones de las

cuatro areas principales (lengua y literatura, estudios sociales, ciencias naturales y

matematica,).
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LOGO
INSTITUCIO
NAL

NOMBRE DE LA INSTITUCION

ANO LECTIVO

2020 - 2021

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO DE LENGUA Y LITERATURA

1. DATOS INFORMATIVOS:

Docente:

Avrea/asignatura: | LENGUA y Grado/Curso: 8 Paralelo:
LITERATURA

N.° de unidad de “ | Titulo de unidad | LITERATURA Objetivos

planificacion: de planificacion:

Realizar interpretaciones personales, en funcion de los elementos que ofrecen los
textos literarios, y destacar las caracteristicas del género al que pertenecen para
iniciar la comprension critico-valorativa de la Literatura.

Utilizar de manera ltdica y personal los recursos propios del discurso literario en la
escritura creativa para explorar la funcién estética del lenguaje.

2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE
DESARROLLADAS:

DESEMPENO A SER

INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION:

Tema 1l

Entre fantasmas y aparecidos

5.1 Interpretar un texto literario desde las caracteristicas propias del género al que

pertenece.

5.2 Debatir criticamente la interpretacion de un texto literario con base en

indagaciones sobre el tema, género y contexto.
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5.4 Componer textos creativos que adaptan o combinan diversas estructuras y

recursos literarios.

5.5 Expresar intenciones determinadas (ironia, sarcasmo, broma, etc.) con el uso

creativo del significado de las palabras.

5.6 Recrear textos literarios leidos o escuchados con el uso colaborativo de

diversos medios y recursos de las TIC.

EJES v La interculturalidad. PERIODO FECHA DE INICIO:
v Respeto a las variedades lingiiisticas. S:
TRANSVERSALES: | v" Laformacion de una ciudadania democrética. FECHA DE
v" Respeto hacia las opiniones diversas. FINALIZACION
Actividades de
Estrategias metodoldgicas Recursos Indicadores de logro evaluacion/ Técnicas/
instrumentos

o Dialogo de la clase anterior Textos
e Dialogo sobre el objetivo que se quiere lograr al término de la destreza escolares

con criterio de desempefio Laminas
e Observo la ilustracion y contesto las preguntas. Hojas A 4 o )
e (Por qué creen que hay tantos nifios trabajadores? Diccionar Técnica prueba escrita
e ¢Qué oficios conocen que desempefian los nifios trabajadores? 10S _

. - . . e You tobe Instrumento:

e Analizo las siguientes expresiones y explico qué significan - A
e En parejas, elaboramos un organizador grafico como el ejemplo para https://yo cuestlon_a}no, .

describir la secuencia de eventos del relato Las tres viudas. Después, utu.be/8y_ evaly,aC|on e_scrlta,

escribimos un resumen de la historia tomando Is‘éq KVOI leccion escrita
e como base esos hechos. '
e enel contexto de la historia. ¢Cuales creen que son las razones por las

que los nifios no deberian trabajar?
e Leemos en grupos de tres este texto e identificamos las ideas principales.

Las copiamos en un cuaderno y las validamos con el resto de la clase.

Comentamos nuestras reflexiones con el resto del curso.

172




e ldentificar los conceptos pertinentes de datos histéricos de los

conceptos leidos

e Activar conocimientos previos, prerrequisitos.
e Realizar esquemas conceptuales del tema y exponerlo en clases
e Subrayar las palabras desconocidas del texto

e Realizar un resumen del tema expuesto

e Elaboren un esquema con la informacion, resaltando lo esencial, y que

investiguen sobre un ejemplo concreto

e Realizar las actividades del tema en el texto del estudiante

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad educativa Especificacion de la adaptacion a ser aplicada
ELABORADO REVISADO APROBADO

Docente: Director del area : Vicerrector:

Firma: Firma: Firma:

Fecha: Fecha: Fecha:

PLAN MICROCURRICULAR ANO LECTIVO
ESTUDIOS SOCIALES 2020-2021

PLAN MICROCURRICULAR / UNIDAD DIDACTICA | UNIDAD NO 4

1. DATOS INFORMATIVOS
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DOCENTE:

AREA/ASIGNATURA GRADO TIEMPO DURACION

ESTUDIOS SOCIALES SEMANAS | PERIODOS | INICIO FINAL

TITULO DE LA UNIDAD

OBJETIVOS DE LA UNIDAD

LA INDEPENDENCIA

0.CS.3.2.

Interpretar en forma critica el desarrollo histérico del Ecuador desde sus raices aborigenes hasta el presente, subrayando los procesos
econdmicos, politicos, sociales, étnicos y culturales, el papel de los actores colectivos, las regiones y la dimension internacional, de modo
que se pueda comprender y construir su identidad y la unidad en la diversidad.

0.CS.3.1.

Comprender y valorar el proceso de Independencia y el legado originario que aportaron las sociedades aborigenes como fundamentos para
la construccion de la identidad nacional.

EJES Justos, Innovadores y Solidarios

TRANSVERSALES
CRITERIOS DE CE.CS.3.3. Examina la independencia ecuatoriana desde los procesos de Quito, Guayaquil y Pichincha hasta su incorporacion al proyecto
EVALUACION integracionista bolivariano de Colombia, destacando las condiciones econdmicas, politicas, sociales y las contradicciones prevalecientes en

que se produjo

2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON | ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS | EVALUACION
CRITERIOS DE INDICADORES TECNICAS E INSTRUMENTOS DE
DESEMPERNO PARALA EVALUACION
EVALUACION
DEL CRITERIO/
INDICADORES
DE LOGRO
HISTORIA E IDENTIDAD Delimitacion de escenarios de conflicto. Texto 1.CS.3.3.1. Analiza | Técnica
la relacion entre el | Prueba
proceso  de  la | Instrumento
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CS.3.1.20. Analizar el proceso de
la Revolucién de Quito de 1809 y
su impacto, sus principales
actores colectivos y
consecuencias.

CS.3.1.21. Determinar las causas
del vacio revolucionario entre
1812 y 1820 vy la reactivacion de
la independencia en Guayaquil.

CS.3.1.22. Describir las
condiciones en las que el actual
territorio  del Ecuador se
incorpor6 a Colombia, en el
marco de la continuidad de la
lucha por la independencia.

CS.3.1.23. Explicar las
condiciones econdmicas,
politicas y sociales en que el
“Distrito del Sur” de Colombia
particip6 en la vida de ese pais.

Seleccién causas y consecuencias.

https://www.youtube.com/watch?v=sX8TREK96¢cY

Caracterizacion de los hechos.

Exposicidn secuenciada de acontecimientos con sus
actores.

Interpretacion de texto y paratexto.
Argumentacidn de hechos histéricos.
Interrelacién entre su expansion y organizacion.

Ordenamiento de hechos que configuraron la gran
repUblica a través de la revision del mapa conceptual.

https://www.pinterest.es/pin/525162006554528898/

Interpretacion de los hechos.

Argumentacion de interpretaciones hechas.
Interrelacion entre los territorios y sus habitantes.
Ordenamiento de los hechos.

Percepcion de ideologias.

Caracterizacion de la integracion.

Cuaderno de
trabajo

Papelotes
Marcadores

Léapices de
colores

Laminas

Empleo de
las TICS

Revolucién de
Quito de 18009, el
vacio
revolucionario de
1812 a 1820 y el
proyecto
bolivariano. (1.2.)

Identifico el proceso
Grancolombiano

Comenta acerca de
los eventos que
dieron origen a la
independencia  de
Ecuador

1.CS.3.3.2. Analiza
las condiciones
econémicas,

politicas y sociales
de la incorporacion
del Distrito del Sur a
Colombia en
relacion con el
alcance del proyecto
bolivariano y su
influencia en la

Cuestionario
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Relacion entre los hechos y lo que planteé Bolivar.
Sefialamiento en mapa de la Gran Colombia.

-Recopilacion de informacién sobre la integracion
andina.

-Apreciacidn del ejemplo bolivariano.
-Valoracion de la solidaridad e integracion.

-Determinacion de  como  hacemos  los
latinoamericanos presencia en el mundo actual.

Observe el video

https://www.youtube.com/watch?v=p fw4oUJc8U

integracion andina y
latinoamericana.

(1.2)

Identifica el final
del proceso
independentista

Identifico los
factores de la
incorporacion  del
distrito del sur a
Colombia
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HISTORIA E IDENTIDAD

CS.3.1.24. Apreciar el alcance
del proyecto bolivariano y su
influencia en la integracion de los
paises andinos y
latinoamericanos.

PRERREQUISITOS

Exposicidn secuenciada de acontecimientos con sus
actores.

Interpretacion de texto y paratexto.

Observar el relieve y tipo de clima de la localidad
ddnde se encuentra la escuela para sembrar en TiNi
plantas de acuerdo al mismo.

Realizar un gréfico de la forma de relieve de tu TiNi
y exponer que plantas puedes sembrar de acuerdo al
clima.

ESQUEMA CONCEPTUAL DE PARTIDA
Argumentacion de hechos historicos.
Interrelacion entre su expansién y organizacion.

Ordenamiento de hechos que configuraron la gran
republica.

Organizar una minga para la limpieza de cada una de
las TiNi.

Organizar un espacio TiNi en la institucion.
CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

Destrezas y habilidades: evaluar causa y efecto.

Texto

Cuaderno de
trabajo

Papelotes
Marcadores

Lépices de
colores

Laminas

Empleo de
las TICS

Guia
Introductoria
ala
Metodologia
TiNi

1.CS.3.3.2. Analiza
las condiciones
econémicas,
politicas y sociales
de la incorporacion
del Distrito del Sur a
Colombia en
relacion con el
alcance del proyecto
bolivariano 'y su
influencia en la
integracion andina y
latinoamericana.

(1.2)

Describe el ideal de
Bolivar

Técnica

Prueba

Instrumento

Cuestionario
https://es.educaplay.com/recursos-

educativos/8244710-

la_revolucion _liberal.html
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Distinguir relevancia de opinion no sustentada.

En compafiia del docente ubicar un espacio idéneo y
planificar los aspectos mas importantes del espacio
TiNi

TRANSFERENCIA DEL CONOCIMIENTO
Utilizar juego de roles para visualizar los hechos
desde el punto de vista de los distintos miembros de

la sociedad o desde el enfoque de los diferentes
actores.

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad

Especificacion de la adaptacion a ser aplicada

educativa
ELABORADO REVISADO APROBADO
DOCENTE: NOMBRE: NOMBRE:
FIRMA: FIRMA: FIRMA:
FECHA: FECHA: FECHA:
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INTERCULTURAL BILINGUE ARNO 2020-
“AQUILES PEREZ TAMAYO” 2021
aquilesperezt@hotmail.com
TELF. 0992238533
CARRERA - ECUADOR
GUIA DE INTERAPRENDIZAJE CIENCIAS PAGINA: 179 de
NATURALES
DOCENTE: JORNADA: MATUTINA
DISTRITO: 17D10
PROVINCIA: PICHINCHA | UNIDAD 3
CANTON: CAYAMBE CIRCULO 4
PARROQUIA: CANGAHUA | FECHA 12/04/2021
INICIO
COMUNIDAD: | CARRERA FECHA 16/04/2021
TERMINO
PAKTAY/OBJETIVO
DESARROLLO

METODOLOGIA DE LAS 4 FASES

1. YACHAYTA TARIPAY DOMINIO DE CONOCIMIENTO

YARIYAYKUNA — SENSO- PERCEPCION

Observar la siguiente imagen con respecto a la alimentacién de una mujer embarazada.
Observar el siguiente video con respecto a la nutricién en la mujer embarazada.
https://kidshealth.org/es/parents/pregnancy-esp.html

Leer el siguiente articulo de acuerdo al tema planteado
Adivinanzas de acuerdo al tema

YACHAYMAN TARIPAY (PROBLEMATIZACION)
e ;Qué alimentacion?
e ;Qué son nutrientes?
e ;Cbomo preparar jugos naturales para el periodo de gestacion de una mujer?
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e ;Qué alimentacion debe consumir una mujer embarazadas por las mafianas?
¢Qué funcidn cumplen las frutas en la alimentacién en mujeres embarazadas?
¢Qué funcidn tiene el acido fdlico?
¢En qué alimentos encuentro acido flico?
¢Cudl es el peso normal de una mujer embarazada?
¢Que enfermedades puede tener €l bebe después de nacer por una mala alimentacion de la
madre?
e ;Qué sucede si una mujer consume alcohol, drogas en periodo de gestacion?
AMAWTA YACHAY (CONTENIDO CIENTTFICO)

o Indicar la importancia de las frutas en el embarazo

———————

o ¢Que alimentos tienen éacido félico?

Acido FSlico

200200 : M
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YACHASHKATA RIKUY (VERIFICACION)

¢Qué alimentacion?

¢Qué son nutrientes?

¢Clmo preparar jugos naturales para el periodo de gestacion de una mujer?
¢Qué alimentacion debe consumir una mujer embarazadas por las mafianas?
¢Qué funcién cumplen las frutas en la alimentacion en mujeres embarazadas?
¢Qué funcidn tiene el acido félico?

¢En qué alimentos encuentro acido folico?

¢Cudl es el peso normal de una mujer embarazada?

¢ Qué enfermedades puede tener €l bebe después de nacer por una mala alimentacion de la
madre?

e ;Qué sucede siuna mujer consume alcohol, drogas en periodo de gestacion?

TUKUCHIY. (CONCLUSION)

- Identificar a los estudiantes que no avanzaron por dificultad de conectividad y hacer llegar las
tareas

- Realizar otros ejemplos similares de acuerdo al tema
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2. APLICACION DEL CONOCIMIENTO
o Elaborar un resumen del tema propuesto en la clase
o Realice una sopa de letras en el link respectivo

CREACION DEL CONOCIMIENTO
o Realice un video con alimentos importantes para la mujer embarazada.
o Dibuje el que crea mas importante.
o Crear una piramide alimenticia con jugos nutritivos para una mejor embarazada.

3. YACHAYTA WILLACHIY (SOCIALIZACION: VALIDACION -VALORACION.

Exponer de los trabajos realizados
4, RECURSOS

» Computadora
> Celular
> Docentes
> Estudiantes
» Padres de familia
» Camara
DESARROLLO DEL DOCUMENTO
Nombre Firma Fecha
Lic. Carolina Pinango ) 15/04/2021
REVISION DEL DOCUMENTO
Nombre Firma Fecha
JUNTA ACADEMICA 15/04/2021
APROBACION DEL DOCUMENTO
Nombre Firma Fecha
MSc. Manuel Lanchimba 15/04/2021
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UECIB “AQUILES PEREZ TAMAYO”
CARRERA-CANGAHUA - CAYAMBE
Email: aquilesperezt@hotmail.com
Cédigo AMIE 17B00156
DISTRITO CAYAMBE-PEDRO MONCAYO N° 17D10
GUIA DE INTERAPRENDIZAJE MATEMATICA
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1. DATOS INFORMATIVO de la INSTITUCION:

A. NIVEL: OCTAVO
2. DESARROLLO

SEMANA: Propiedades de la potenciacién de los Ndmeros Enteros

2.- PLANEACION

DOCENTE: JORNADA: MATUTINA
DISTRITO: 17D10

PROVINCIA: PICHINCHA | UNIDAD 3

CANTON: CAYAMBE CIRCULO 4
PARROQUIA: CANGAHUA | FECHAINICIO 12/04/2021
COMUNIDAD: | CARRERA FECHA TERMINO | 16/04/2021

TITULO DE LA UNIDAD: Nutricion y alimentacion saludable

. 0.M.4.2. Reconocer y aplicar las propiedades conmutativa, asociativa y distributiva; las cuatro
operaciones basicas; y la potenciacidn y radicacion para la simplificacion de polinomios, a través de la
resolucién de problemas.

3. MAPA DE SABERES Y DOMINIOS
SABERES Y CONOCIMIENTOS /I
DESTREZAS

M.4.1.5. Calcular la potencia de
ndmeros enteros con exponentes
naturales.

DOMINIO // INDICADORES DE EVALUACION

Establece relaciones de orden en un conjunto de ndmeros
racionales con el empleo de la recta numérica (representacion
geométrica); aplica las propiedades algebraicas de las
operaciones (adicion y multiplicacién) y las reglas de los
radicales en el célculo de ejercicios numéricos y algebraicos
con operaciones combinadas; atiende correctamente la
jerarquia de las operaciones. (Ref.1.M.4.1.3.).
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4. METODOLOGIA DE LAS 4 FASES
1. DOMINIO DE CONOCIMIENTO
411 SENSO-PERCEPCION

(Actividades que promuevan el uso de los 5 sentidos para que el aprendizaje sea significativo,
realizar actividades senso perceptivas, tomando en cuenta todos los saberes y conocimientos que se
debe desarrollar en cada actividad

Observar el video
Escuchar atentamente
Describir los temas del video
Analizar cada propiedad de la potenciacion de nimeros enteros
Establecer la ley de los exponentes en cada una de las propiedades de la potenciacion de
ndmeros enteros
o  Relacionar mediante ejemplos con cada una de las propiedades de la potenciacion
3.1.2  Problematizacion

O O O O O

En este apartado se plantean preguntas que permitan recordar, revisar y analizar las experiencias
vividas, sentidas, saboreadas, etc. en la salida al campo o a la madre naturaleza, para fortalecer los
conocimientos previos con los que llegan los estudiantes.

¢Qué observaron?

¢Qué tema se destaco en el video?

¢Cuales son las propiedades que existen en la potenciacién de nimeros enteros
¢Cudl es la ley de exponentes en cada propiedad de la potenciacién

¢Por qué es importante conocer las propiedades de nimeros enteros en la vida diaria?

® o o0oe

3.1.3 Desarrollo del contenido cientifico

De la actividad observada y experimentada identificar los verbos en cada accidn realizada por los
estudiantes y el personaje, en el dialogo (ejemplo caminar, limpiar, curar,)

o ldentificar las propiedades mencionadas en el video

o Establecer las reglas de cada propiedad de la potenciacion de nimeros enteros

o Diferenciar entre la propiedad de producto y cociente de potencias de nimeros enteros
o Destacar la importancia de las propiedades de la potenciacion de nimeros enteros
3.1.4 VERIFICACION

¢Qué observaron en el video?

¢Qué temas se destacaron?

¢Cudles son las propiedades de la potenciacion?

¢Cuales son las reglas de cada propiedad de la potenciacion?

¢Cudl es la diferencia en la ley de exponentes entre el producto y cociente de potencias de
bases iguales?

6. Elaborar un resumen parcial y total de lo aprendido

ISARE I A

3.1.5 CONCLUSION

- Identificar a los nifios que no avanzaron por dificultad de conectividad
-ldentificar los estudiantes con dificultad de aprendizaje

-Elaborar resumen grupal y personal de lo aprendido de forma oral

- Realizar otros ejemplos similares de acuerdo al tema

3.2 APLICACION DEL CONOCIMIENTO
Elaborar un collage

Elaborar un organizador grafico

Sopa de letras

Crucigrama

O O O O
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Adivinanzas

Bingo matematico

Pintar la escena del video observado

Enviar las actividades a los estudiantes para que refuercen con el apoyo de un adulto.

O O O O

3.3 CREACION DEL CONOCIMIENTO
o Demostrar mediante un gréafico de lo observado y lo escuchado
o Contar un cuento invertido, relacionando con el tema

o Crear un cuento de lo aprendido
3.4 SOCIALIZACION DEL CONOCIMIENTO

o  Aplicar lo aprendido
o Exponer de los trabajos realizados
5. RECURSOS

- Cuestionario https://es.educaplay.com/recursos-educativos/7869568-
potenciacion_en_z 3_dic.html

-Fichas para los resultados

-Computadora https://www.youtube.com/watch?v=xJ5YsJQPt60
-Celular

-Docentes

-Estudiantes

-Padres de familia

-Camara

- Audio

-Cuaderno https://tomi.digital/es/21801/potenciacion-de-numeros-enteros-

z?utm_source=google&utm medium=seo
-Esferos

-Lépiz

-Borrador

6. MATRIZDE SEGUIMIENTO
A. Matriz de asistencia
B. Fichas diagnostico
C. NoOmina de estudiantes y padres de familia
D. Guias de apoyo
E. Plande Actividades

7. ANEXOS

Fotografias de evidencia

DESARROLLO DEL DOCUMENTO
Nombre Firma Fecha

11/06/2021

REVISION DEL DOCUMENTO
Nombre Firma Fecha

JUNTA ACADEMICA

APROBACION DEL DOCUMENTO

Nombre Firma Fecha
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Metodologia de la educacion Intercultural bilingle

En la Educacion Intercultural Bilingue el proceso educativo se lo realiza a
través del cumplimiento de 4 fases denominadas: a.- dominio del conocimiento
(observacion 'y pensamiento hipotético); b.- aplicacion del conocimiento
(produccién y reproduccién); c.- creacion del conocimiento (creacidn y recreacion)
y d.- socializacion del conocimiento (validacion, valoracion y retroalimentacion).
Este proceso se desarrolla en el lapso de una semana de clase donde el docente
diariamente busca desarrollar una de las fases. En la siguiente tabla podremos
identificar las funciones de cada fase y las herramientas tecnoldgicas que se pueden

utilizar en el proceso de educacion virtual.

Tabla 50. Caracteristicas de las fases metodologicas de la EIB

Fase Funcién Herramientas Area
tecnoldgicas

gue se pueden

adaptar a la
EIB
a.- Dominiodel EI docente debe permitir Edpuzzle Se puede
conocimiento que el estudiante aprenda Animeker utilizar e
(observacion y observando su alrededor,la en todas
pensamiento naturaleza, imagenes o las
hipotético) videos a fin de dar apertura asignatura
al pensamiento hipotético s del
facilitando la comprensién conocimie
de la informacion nto
cientifica.
b.- Aplicacion del  El estudiante debe activar, Zoom Se puede
conocimiento utilizar y analizar sus Educaplay utilizar e
(produccion y conocimientos  previos, Tiktok en todas
reproduccion) utilizacion de la Geanially las
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imaginacion y ejecucion

asignatura

de las acciones, por ello, se s del
sugiere utilizar conocimie
crucigramas, debates, nto
talleres, sopas de letras,
mesas redondas
c.- Creacion del Utilizacion, creacion y Popplet Se puede
conocimiento modificacién a partir del Loom utilizar e
(creacion y descubrimiento de la Mindan en todas
recreacion) imaginacion, el ingenio, la las
fantasia, la intuicion y la asignatura
meditacién, por lo tanto, s del
se sugiere utilizar conocimie
organizadores  graficos, nto
mapas conceptuales,
afiches, murales,
periodicos, cuentos,
canciones, murales entre
otros.
d.-  Socializacion Se generan proceso de Pixton Se puede
del conocimiento retroalimentacion para Quizzi utilizar e
(validacion, fortalecer lo aprendido, Kahoot en todas
valoracion y para ello, se sugiere las
retroalimentacion). utilizar encuentros asignatura
culturales, exposiciones, s del
horas sociales, conocimie
presentaciones  publicas nto

entre otros.

Fuente: MOSEIB (2013).
Elaborado por: Janneth Paguay (2021)
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Metodologia B-learning

Belloch (2013), define como una metodologia de ensefianza que se combina
con el e-learning, donde se facilitan encuentros asincronicos y encuentros
sincrénicos (presenciales) utilizando diversas herramientas tecnologicas desde
comunicacion virtual hasta clase invertida, donde el educando se torna
administrador de su aprendizaje y el docente trasforma su rol de orador a guia,

motivador y organizador.

Por lo tanto, se puede decir que este método combina actividades
presenciales y virtuales en los procesos educativos, para lo cual el estudiante se
vuelve el eje principal en cada actividad y el docente utiliza diversas herramientas
tecnoldgicas como, chats, video conferencias, clases invertidas, entre otras.
Ademas, el docente debe cambiar su rol a ser guia, organizador y motivador de cada
proceso académico. Asi también segin Gomez, L. (2017), menciona que el b-

learning,

Incluye tanto clases presenciales como aprendizaje electrénico (e-learning
por su siglo en inglés). Este modelo de ensefianza hace uso de las ventajas
de la modalidad presencial y a su vez de la ensefianza online, las cuales

combinarse agilizan la labor de los docentes y de los alumnos (Gémez, 2017,
p. 2).

Por ello, este método permite dinamizar, activar, innovar y trasformar la
educacién no solo por la necesidad de las nuevas generaciones, sino también por el
avance de la tecnologia a nivel mundial y en respuesta de la nuevas dindmicas

laborales, econdmicas y socioculturales, a las que estan expuestos los adolescentes.

Conocimientos que el docente debe tener para incorporar las TIC en el

proceso de ensefianza-aprendizaje

El modelo TPACK fue elaborado por Mishra y Koehler (2006), (...)

elaboraron su modelo TPACK, el cual va encaminado al analisis de los
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diferentes conocimientos que los profesores deben tener para incluir las TIC

en su actividad docente de una manera eficaz y lograr un aprendizaje

significativo en los estudiantes. Los conocimientos que han de poseer segun

este modelo son: tecnolégicos, pedagdgicos y de contenido. (Samperio &
Barragéan, 2018, p. 118-119).

El modelo TPACK vincula tres conocimientos que el docente debe tener para la

incorporacion correcta de las TIC dentro del proceso educativo.

Grafico 55: Modelo TPACK
Fuente: Samperio & Barragan, (2018).

Co“tey.\.o S A
cutur?

Elaborado por: Janneth Paguay

Conocimiento
Tecnolégico Pedagégico
del Contenido

Conocimiento
Tecnologico
Pedagogico

Conocimiento
Tecnoldgico

Conocimiento

del Contenido

(TPACK) \

Conocimiento
Tecnolégico
del Contenido

_» (TCK)

Conocimiento
del Contenido
(CK)

Pedagogico

Siendo asi los clasifican de la siguiente manera:

Tabla 51. Caracteristicas del modelo TPACK

Siglas

Nombre

Entendida como

CK

Conocimiento del

contenido

Son los conocimientos que el docente debe poseer de
las diversas asignaturas que va a abordar. Entendida
como los conocimientos tedricos, definiciones,
teorias. Etc.
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PK Conocimiento
pedagdgico

Conocimientos profundos que el docente debe
poseen con respecto a practicas, técnicas, metodos de
ensefianza-aprendizaje, el docente debe conocer el
ritmo de aprendizaje de cada estudiante, la

comprensién y asimilacion de conocimientos.

TK Conocimiento

tecnologico

Hace referencia al conociminto que el docente debe
tener en relacion a las herramientas de la informacion
y comunicacion existentes (TIC), y la evolucion

constante que estas tienen.

PCK Conocimiento del

contenido pedagdgico

(Techonogical content

knowledge)

TCK Conocimiento del
contenido tecnoldgico
(Techonogical content
knowledge)

El docente tiene la capacidad de realizar un tema del
contenido de diversas maneras y seleccionar el
material didactico adecuado, tomando en cuenta el
conocimiento previo de los estudiantes. Cubre el
proceso de ensefianza-aprendizaje, planificacién

pedagdgica, evaluaciones.

Conocimiento con respecto a la tecnolégica aplicada

al proceso de ensefianza-aprendizaje.

TPK Conocimiento
pedagdgico tecnoldgico
(Technological
Pedagogical

Knowlwdgw)

Conocimiento sobre el uso de las herramientas
digitales para ser empleadas en las practicas

educativas.

Fuente: Samperio & Barragan, (2018).
Elaborado por: Janneth Paguay (2021).

Siendo asi, a través del TPACK el docente podra desarrollar competencias

digitales para la correcta insercion de la tecnologica dentro del proceso de

ensefianza-aprendizaje. Los factores que el modelo toma en cuenta es el
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CONTEXTO donde se desarrolla el quehacer educativo para que el mismo sea

pertinente, también el espacio, tiempo, diversidad, conocimientos de losestudiantes.

Ejemplo de una planificacion didactica de la Educacion Intercultural
BilingUe utilizando el modelo TPACK.

El desarrollo de esta planificacion didactica estd enfocado en la

incorporacion del modelo Tpack y en las 4 fases del MOSEIB, las actividades

planteadas se desarrollaran en el lapso de una semana de trabajo aulico.

Q\\.ESP-FRQ,»
r ’ A UNIDAD EDUCATIVA COMUNITARIA INTERCULTURAL g’v @ %’;
g BILINGUE = | a02020-
"AQUILES PEREZ TAMAYO” 2021
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DESARROLLO

METODOLOGIA DE LAS 4 FASES

YACHAYTA TARIPAY DOMINIO DE CONOCIMIENTO

YARIYAYKUNA — SENSO- PERCEPCION

Observar la siguiente imagen con respecto a la alimentacion de una mujer
embarazada.

Observar el siguiente video con respecto a la nutricion en la mujer embarazada. De
la revista digital edpuzzle. (2019, 6 mayo). Nutricion en la mujer embarazada.
https://edpuzzle.com/media/60e6a885982aa8418a283262

Preguntas para el video

1. ¢Por qué cree que es importante una buena nutricién en el embarazo?

2. ¢Qué provoca el tabaquismo en el embarazo?
a. Suefio
v. Parto prematuro
c. Parto retrasado

3. ¢En qué trimestre debe ganar mas peso una mujer embarazada?

a. Tercer trimestre
b. Segundo trimestre

C. Primer trimestre

Leer el siguiente articulo de acuerdo al tema planteado
De la pagina de actividades Animaker. (2020, 12 junio). Nutricion en la mujer

embarazada.

https://app.animaker.com/animo/izTP114WNI6SzHiZ/

Realice la siguiente actividad, empareje segln corresponda
De la web educaplay. (2019, 12 Julio). Nutricién en la mujer embarazada.

https://es.educaplay.com/jueqo/9838528-el embarazo.html

YACHAYMAN TARIPAY (PROBLEMATIZACION)
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e ;Qué es la alimentacion?

e ;Qué son los nutrientes?

e ;COmo preparar jugos naturales para el periodo de gestacion de una
mujer?

e ;Qué alimentacion debe consumir una mujer embarazadas por las
mafanas?

e ;Qué funcion cumplen las frutas en la alimentacidén en mujeres
embarazadas?

e ;Qué funcion tiene el acido folico?

e ;En queé alimentos encuentro &cido folico?

e ;Cual es el peso normal de una mujer embarazada?

e ;Qué enfermedades puede tener €l bebe después de nacer por una mala
alimentacion de la madre?

e ;Qué sucede si una mujer consume alcohol y/o drogas en periodo de

gestacion?

AMAWTA YACHAY (CONTENIDO CIENTIFICO)

o Indicar la importancia del consumo de las frutas en el embarazo

o Indicar las ventajas de consumir los jugos naturales en periodo de
embarazo

o Dar aconocer la importancia del acido félico

Folic Acicaa m=O0O0m<g
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o ¢Qué alimentos tienen acido félico?

Acido FSlico

zoo_ oo N =
oo 150
ea - racisn A
= S—
Z o= o racion C= -
R g PN N

YACHASHKATA RIKUY (VERIFICACION)
1.- ¢Qué es la alimentacion?

¢Qué son los nutrientes?

Sustancia que asegura la conservacion y crecimiento de un organismo
Todos los alimentos que consumimos

Sustancia que no asegura la conservacién y crecimiento de un organismo

2.- ;COmo preparar jugos naturales para el periodo de gestacion de una

mujer?

A base de frutas y verduras cocinadas
A base de frutas y verduras crudas
Pueden ser jugos artificiales

3.- ¢Qué alimentacion debe consumir una mujer embarazadas por las
marianas?
4.- ¢Qué funcién cumplen las frutas en la alimentacion en mujeres

embarazadas?
Todo tipo de nutrientes y vitaminas
Ninguna da los mismos si las consumen o no

Aportan fibra, agua, todo tipo de vitaminas y nutrientes

5.- ¢Qué funcidn tiene el acido folico?
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6.- ¢En qué alimentos encuentro el acido fdlico?

7.- ¢Cual es el peso normal de una mujer embarazada?

8.- ¢Qué enfermedades puede tener él bebe después de nacer por una mala

alimentacion de la madre?

9.- ¢ Qué sucede si una mujer consume alcohol y/o drogas en periodo de

gestacion?

TUKUCHIY. (CONCLUSION)

- Identificar a los estudiantes que no avanzaron por dificultad de conectividad y

enviarles las tareas

- Realizar otros ejemplos similares de acuerdo al tema

8. APLICACION DEL CONOCIMIENTO

(@)

Elaborar un resumen del tema propuesto en la clase, segun el ejemplo,

De la revista digital Vida Saludable. (2021, 3 febrero). Vida Sana.

(@)

https://view.genial.ly/60e7a4a0e479060d94f6bb6c/presentation-
presentacion-vida-saludable

Trabajo en parejas: elabore una presentacién sobre lo mas importante
del tema tratado en la clase mediante un video en Tiktok, segun el
ejemplo.

De la red social TIK TOK. (2021, 12 Julio). Nutricién en el embarazo.
https://www.tiktok.com/@flakitapa/video/6983798513322708229?Ia
ng=es&is_copy url=0&is_from_webapp=vi&sender device=pc&se
nder_web id=6981696173305398789

3. CREACION DEL CONOCIMIENTO

O

Realice un video colaborativo en clase sobre la importancia de la
nutricion en el embarazo.
https://www.loom.com/share/ad037499299b4125h93ff81ff3d187ed

Dibuje el que crea mas importante.
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o Crear un organizador gréfico en grupos de tres personas sobre la
nutricién de una mujer embarazada utilizando la app popplet segin el

ejemplo https://app.popplet.com/#/p/6649160

4. YACHAYTA WILLACHIY (SOCIALIZACION: VALIDACION -
VALORACION).

Exponer los trabajos realizados
https://create.kahoot.it/share/nutricion-en-el-embarazo/49b1f315-f2b4-4ed2-ab0e-
b2207f7debbl

https://quizizz.com/admin/quiz/60ebch77d081f3001b6e583c¢

https://share.pixton.com/gzz17ij

2. RECURSOS

» Computadora, celular, docente, estudiantes, padres de familia y camara

DESARROLLO DEL DOCUMENTO

Nombre Firma Fecha

15/04/2021
REVISION DEL DOCUMENTO

Nombre Firma Fecha

JUNTA ACADEMICA 15/04/2021
APROBACION DEL DOCUMENTO

Nombre Firma Fecha

15/04/2021
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CAPITULO 11

Introduccion

Este manual esta dirigido a docente de la EIB, por lo tanto, se basa siempre
en una planificacion de clase; es decir, que para utilizar el manual debe tener la
planificacion de clase elaborada con antelacion; ademas su planificacion debe tener
como base las 4 fases de la EIB evidenciadas en la tabla N° 50. También es
necesario que el docente tenga dominio del contenido que va a utilizar para el

desarrollo de la clase en linea a través de actividades sincrénicas y asincrénicas.

Entorno digital de Aprendizaje

Plataforma virtual: Google classroom
Objetivo

Facilitar al docente la organizacién y estructuracion de las actividades de las
clases en linea y/o presenciales, para dinamizar y potenciar el proceso de ensefianza
aprendizaje.

Descripcion

Google Classroon

Es una plataforma de libre acceso, que sirve para ensefiar y aprender; permite
crear aulas virtuales, dar seguimiento al progreso de los estudiantes, puederealizar
trabajos de manera simultanea en un mismo documento con todos los
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estudiantes de la clase, almacenar informacion en la nube, realizar actividades en
tiempo real, comunicarse y enviar asignaciones; también, permite realizar
cronogramas de actividades a través del calendario, realizar evaluaciones en linea,
vincular otras herramientas digitales para dinamizar y potenciar el proceso aulico.

Es de facil acceso y su configuracion es sencilla.
Procedimiento

Disponer de una cuenta g-mail
Acceder a www.googleclassroom.com
Seleccionar la opcion ir a classroom

Ingresar la cuenta de Gmail y la clave

a > P

Seguidamente especificar si la plataforma es de uso para un aula de clase

0 para la institucion educativa de aula docente

m/u/0/h = @

Unirse a una clase

Crear una clase
atug

-

iNo ves tus clases previas?

Prueba con otra cuenta

6. En caso de requerir para toda la instituciéon educativa, ingresar la

informacion solicitada y crear la plataforma

Presentamos Google Workspace for Education. Obtén mas inf¢

clo > Descripcién general de Google Workspace for Education > Education Fundamentals

-NcR-R<Y-R

Permite una colaboracion éptima
con Google Workspace for Education Fundamentals

5 Suite for Education ahora es Google Workspace for Education Fundamentals — un conjunto gratuito de herramientas faciles de 1
que proporcionan una base flexible y segura para el aprendizaje, la colaboracion y la comunicacion.

Comenzar gratis Comparar ediciones
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7. Seguidamente ingresar los apartados para el afio lectivo y las areas de
estudio segun lo requiera y personalice su espacio vital, conforme le
indica la plataforma.

8. Crea la clase segun la asignatura e ingrese los datos solicitados

>

2 @& classroom.google.com/h W ° :

Crear una clase

Nombre de la clase (obligatorio)

Seccion

Materia

Aula

9. Personalizar su aula y agregar a los estudiantes

Tablén Trabajo de clase Personas Calificaciones

Ciencias Naturales

Caodigo de laclase 4ztqvya [ ]

Seleccionar tema
Subir foto]

-
«

Préximas entregas
g @) Anuncia algo a tu clase

No tienes ninguna tarea
para esta semana

Ver todo Unidad educativa comunictaria Aquiles Perez Tamayo ha publicado una nueva tarea: Evaluaci...
Ayer

10. Enlace al ejemplo del entorno digital
https://classroom.google.com/c/MzAINT UwNjg4ODI1?cjc=4ztqvya

https://classroom.google.com/u/1/h
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Herramientas tecnoldgicas para desarrollar recursos educativos digitales

parala EIB

Tabla 52. Herramientas tecnoldgicas que se pueden adaptar a la EIB

Fase Herramientas Funcién
tecnoldgicas que se

pueden adaptar a la

EIB
a.- Dominio del conocimiento 1. Edpuzzle Editar videos
(observacion 'y pensamiento 2. Animeker Crear videos animados
hipoteético)
b.- Aplicacion del conocimiento 1. Educaplay Crear actividades
(produccion y reproduccion) 2. Geanially interactivas con
3. Tiktok graficos, audio y video

c.- Creacién del conocimiento 1. Popplet Elaborar organizadores
(creacion y recreacion) 2. Loom graficos interactivos,

grabar videos y

tutoriales,
d.- Socializacion del 1. Pixton Realizar comics o
conocimiento (validacion, 2. Quizzi historietas, crear
valoracion y retroalimentacion). 3. Kahoot evaluaciones

gamificadas e

interactivas

Fuente: MOSEIB (2013).
Elaborado por: Janneth Paguay (2021)
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Fase 1 dominio del conocimiento

Herramienta tecnologica # 1: Edpuzzle

Objetivo
Facilitar la creacion y edicion de videos para elaborar actividades
interactivas para las clases en linea, intensificando y fortaleciendo el proceso de

ensefianza aprendizaje.
Descripcion

Esta herramienta estd enfocada en dinamizar y volver a un video proactivo,
que permite agregar comentarios (texto o notas de audio), pausarlo, agregar
preguntas para que responda el usuario, traducir en otro idioma, organizarlo seguin
la necesidad, cortar y agregar teméticas con la finalidad de comprobar si se esta
comprendiendo el contenido. Esta herramienta es ideal para adaptarla y abordar
diferentes temas en la fase del dominio del conocimiento en la educacion
intercultural bilingle, porque, permite personalizar un video que ya existe, en base

a la necesidad del contexto socio cultural y linguistico de los estudiantes.
Procedimiento

1. Disponer de una cuenta g-mail

2. Acceder a www.edpuzzle.com

e
‘omm-:|ﬂc~enwxl(_mum«.x|nmn¢x[$wwn x‘+ ) [

& = C @ cdpumiccom - 6 :

@ edpuzzle =

Make any video z

-

- K ~
your lesson S5
co T

Choose a video, give it your magic ./
touch and track your students® =
comprehension.
w

o

200


http://www.edpuzzle.com/

3. Seguidamente seleccionar inscribirse para obtener la cuenta y agregar

los datos solicitados

(O What | © Dashl | © Videc | oF Conr | @ Inicie | © Cuen | 2 Nuti OEx

< 2> C & edpuzzle.com B ¥ =

6 edpuzzle INSCRIBIRSE = |
Convierte

cualquier video
en tu leccion
Elija un video, dele su toque magico

y haga un seguimiento de la
comprension de sus alumnos.

4. Agregar los datos solicitados y colocar la clave

iYa casi estas ahi!

g T =
I ]
@raojaviiGc|csaladaalcsalBT &x | + ©
» C 8 edpuzzle.com/content B ¥

Elige tu escuela &

iCasi termino! Simplemente seleccione sus temas para obtener los videos mas
relevantes en su érea.

Nivel de grado Sujeto

Nivael de grado v Sujeto v
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5. Seleccionar la opcidn del video que desee subir o copiar el enlace

€ 5 C @ edpumieconseanhichannelsyoutube

“u v @

Por favor revise su bandejs do entrads ( uec_aquilosperrtama:

§3 edpuzzle

Contenido

Casa
Plan de estudios

UEC Aquiles Pérez Tamayo

Mi contenido

Canales populares,

Contonido  Libro do calificacionss  Mis closes ) (@)

Agregar el enlace

Seleccionar que tipo

Edpuzzlo
YouTube

academia Khan

National Geographic
Ted habla

Veritasium

de video va a subir

Don't waste % o
e

your time

<3N

6. Editar el video, cortar, agregar preguntas, notas o agregar audios

@edpuzzle Nutricion de la mujer embarazads ¢

Cortar

L Pregunta sbecta

iPorq
una bu

importante

embarazo?
. 0

[ Proguta e opcion mistige:
0us provoc el tabaquismo en el
embarazo?

o st

B Presunta e opcion mistie

iEnque trimestre debe ganar més
peso una mujer embarazada?

Preguntas

-Abiertas
-Seleccion
multiple
-Nota

Reiniciar

Tirupa nuevo totsl 0826

7. Subir la tarea en asignaciones de tarea del entorno digital de la

plataforma classromm

< (&

= Ciencias Naturales

Tablén

@ classroom.google.com/w/MzATNTUwNjg4ODI1/t/all or Yy o

Trabajo de clase Personas Calificaciones

D Google Calendar @ Carpeta de Drive de la clase

Nutricién en la mujer embarazada Fecha de entrega: Mafiana
Publicado el 2:54
observar el video en el enlace adjunto y responder las preguntas O O

Han presentado la tarea Asignadas

Edpuzzie
https://edpuzzle.com/me...
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8. Enlace al ejemplo del recurso educativo
https://edpuzzle.com/media/60e6a885982aa8418a283262

Herramienta tecnol6gica # 2: Animeker

Objetivo

Crear videos animados acorde al contexto de la educacion intercultural
bilinglie para las clases en linea sobre un entorno digital, intensificando y

fortaleciendo el proceso de ensefianza aprendizaje.
Descripcion

Esta herramienta permite crear videos animados, en los que se pude
personalizar al personaje, dar movimiento, poner audio, grabar su voz e incluso
agregar musica, contiene una biblioteca animada muy amplia; se logra adaptar al
entorno educativo en la EIB porque en las notas de audio se puede utilizar el idioma
nativo y mdasica relacionada con la realidad cultural, incluso personalizar al
personaje segun las caracteristicas de la vestimenta del sector. Ademas, permite
utilizar videos creados por otros usuarios y editarlos de acuerdo a su necesidad
educativa, para el uso de esta herramienta no requiere descargar la aplicacion por
ende no requiere de espacio en la memoria del dispositivo, porque todo se guarda

en su cuenta directo en la nube.
Procedimiento.

1. Disponer de una cuenta g-mail

2. Acceder a www.animaker.com

B 9:\ Animaker

jEl futuro de la creacion de videos

comienza aqui!
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3. Seleccionar la opcion registrarse y agregar la cuenta Gmail y la

contrasefia
- I ——

<« » C @ accounts.animaker.com/login/animaker/?path=/&language=es ¥, N
w Caracteristicas Precios Iniciar sesién Registrate

Iniciar sesién con Animaker

\

Registrarse

4. Unavez dentro de la plataforma, su manejo es sencillo, ademas la misma

aplicacion le facilita un video tutorial de como utilizar cada herramienta

&« > C & app.animaker.com/dashboard o X = o H
w Dashboard Precios Soporte e e '
Crear
Crea tus momentos
Dashboard
s poyecos BT
Compartido conmigo Todas as plantiitas  Amunclos de video Dibujos anlmadas /20 ¢ Re
Kit de marca l

Janneth’s team 1
Crear proyecto Ver todo

m

5. Dar clic en crear: seleccionar lo que desee crear

Administrar exportaciones

Preguntas frecuentes

Tutoriales

- = C & app.animaker.com/myvideos %) = 0

W [ Ceaunvideo L
u — “r| Crear GIF | >
ol Q

v

Dashboard : |
e_‘. Crea un personaje [
Mis proyectos \
1 ||||| Crear Voice €D [ >

Compartido conmigo

Kit de marca [u| Crear una presentacion €z

Janneth’s team 1
El embarazo

Administrar exportaciones

Preguntas frecuentes
Video sin titulo

Tutoriales
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6. En cualquiera de las dimensiones que selecciones encontrara un video
de cdémo utilizar cada herramienta de animacion que le facilita la
plataforma

7. Enlace al ejemplo del recurso educativo
https://app.animaker.com/zanimo/izTP114WNI6SzHiZ/

Fase 2 aplicacion del conocimiento

Herramienta tecnoldgica # 3: Educaplay

Objetivo

Crear actividades interactivas mediante representaciones gréaficas, de audio
y video, acordes al contexto socio cultural y linguistico del estudiante, para
desarrollar las clases en linea a través de un entorno digital, a fin de dinamizar y

fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de la EIB.
Descripcion

Es una herramienta que permite crear actividades con presentaciones,
graficas, de audio y video como: mapas, adivinanza, crucigramas, didlogos,
dictados, sopas de letras, test, ordenadores de palabras, videos, actividades de
relacionar, para estimular al estudiante y al docente, el mismo que pude crear grupos
privados entre sus estudiantes para intercambiar informacion como en una clase
presencial; ademas, se puede utilizar las actividades creadas por otros docentes,
acceder al resultado de los avances de los estudiantes y descargarlo a excel, también
se puede utilizar en diferentes idiomas y su finalidad es estimular el desarrollo de
la imaginacion y creatividad del docente y del estudiante para resolver de forma

divertida y diferente a través del juego las actividades de las clases en linea.

Esta herramienta se adapta de manera ideal al proceso aulico de la EIB en
la fase 2, ya que el docente podré utilizar imagenes relacionadas al contexto del

estudiante al crear la actividad, puede grabar los videos utilizando la lengua materna
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propiciando, de esta manera, el uso de la lengua; ademas permite realizar clases

interactivas y dindmicas entre los estudiantes.

Procedimiento

1. Disponer de una cuenta g-mail

2. Acceder a www.educaplay.com

e 5 o (a%% com/signup/Zredirect= i a=%3ftype%20.. o % @ :

Registrate gratis y comienza a disfrutar de Educaplay
Utiliza tu red social faverita para conectarte a Educaplay de forma répida y segura

€) Registrate con Facebook EG Registrate con Google b E” Registrate con Microsoft

\/

C registrate con tu correo electrénico

[ Nombre

[ Apellidos

[ Contrasefia

|
|
= |
|
|

r
P P G- .

T e T e B e
3. Ingresar la cuenta de gmail y los datos solicitados

Necesitas iniciar sesién para crear una actividad.

Si no tienes una cuenta registrate, es facil y rapido. Podras crear todas las actividades que
quieras gratuitamente.

Inicia sesiéon Acceso con Ticket

Correo electronico introduce turcédigo

@ Contrasefia

C
(
C
C
P [ PCT-LYD-MHG
C

Si has recibido un ticket de Educaplay para
acceder a un grupo introducelo aqut.

O Acceder con Facebook

(<) Acceder con Google

4. Una vez estando en la plataforma seleccioner crear actividad

Crearla
actividad

Crea - Juega &
actividades aprende
Genera tus propios recursos con un actividad ideal en un

resultado atractivo y profesional
Basta con registrarse jes gratis!
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5. Seleccione que actividad desea realizar, al seleccionar la actividad

encontrara un video tutorial de como ingresar los datos para desarrollar

la actividad paso a paso.

educaplay Q

Crear actividad

i
s[Rluc
Z.Q.'I

Crucigrama

Encuentra las palabras a través de
una definicion de texto o
multimedia.

a
s

Pl
sz

Sopa de letras

Introduce palabras para encontrar
enla sopa de letras.

|} C

Crea parejas de elementos de texto
© multimedia para relacionarlos en

Completa un texto con las palabras.
que escojas.

(=

=

Ruleta de Palabras

Define palabras con las letras del
alfabeto a través de texto o
archivos multimedia para
adivinarlas.

Relacionar Mosaico

Crea parejas de texto o multimedia
para refacionarlos.

CaaA
A%|~B
B7he

Relacionar

Crea grupos de elementos.
relacionados para que sean

@

Adivinanza

Adivina la respuesta o una imagen
a través de pistas de texto y audio.

[WERH

e

Test

Crea un cuestionario de tipo test
con texto y archivos multimedia.

ﬁ“‘i
==

Video Quiz

Escoge un video de Youtube,
secuencialo y crea tu cuestionario,

columnas. agrupados.
aplay [EER DT
£ Firros o) mriar 69.029 resultados de 3.903.083 (Ver tadas) @ el V@ e
Ppo de actividad (1)
) crucigrama . crucigrama 02 crucigrama
HRIVIS LA CELULA HRIVIE sISTEMA OsEO HYRUIE  materiales conductores.
o 33) e 36 e )
SANCHO PEREZ ESTEFANIA MARIGEL JENNY GUTIERREZ ALVAREZ
LEER ¥ COMPLETAR EL CRUCIGRAMA
1 UN ARCHIVO. SUBIR AL TABLON
= o Crucigrama C] Crucigrama
L} @ Las propiedades de los fluidos B S Fundamentos mateméticos
Ejercicios de Matematicas - - (87
OZENED OEITD [
em m Completar el siguiente crucigrama relacionado &
las propiedades de s fluidos
ORTETD
CE—— COENEID OXZOEIED i, <o T —
ro « iPractica 10 efercicios < Estructura Proyecto ¢ CARBOHIDRATOS
T @ é otaimente GRATIS) @ sosdstoh ————)
Ante wasn od o

Ingrese los datos para crear la actividad

Configu

Datos Generales

Limite de Tiempo
N° de intentos.

Bl usuario

Cartas visibles

Tamaiio delas cartas  Medisnas

Parsjas

rar Relacionar Mosaico

o tiene limite de tempo para realzar la actividad

e tendee gue i sesctriendosss
- Nutricion
- Embarazo
- Lactancia
- Control medico

—

El embarazo

LB

Relacionar Mosaico.

La mujer embarazada en el
sector ruraly sus cuidados

Editar Datos

Enlace al ejemplo del recurso educativo

https://es.educaplay.com/jueqo/9838528-el embarazo.html
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Herramienta tecnologica # 4: Genially

Objetivo

Crear presentaciones interactivas o juegos didacticos, que permitan emplear
el conocimiento adquirido por el estudiante o el docente, a través del desarrollo de
actividades afines al contexto socio cultural y linglistico de los participantes, en el
desarrollo de las clases en linea a través de un entorno digital, a fin de dinamizar y

fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de la EIB.

Descripcion

Esta herramienta es muy facil de utilizar, permite desarrollar presentaciones
interactivas, con animaciones, audio y video; la informacidn se puede plantear en
niveles, se pude; agregar informacién desde la web, tiene plantillas de creacién de
contenido, posee efectos ilimitados para animar las presentaciones, facilita el
trabajo colaborativo en equipo y el trabajo individual. Esta herramienta se ajusta a
la fase 2 de la metodologia de la EIB, puede ser utilizada por el estudiante y por el
docente por su facil acceso; ademas, se puede agregar videos, iméagenes y temas
relacionados con los saberes culturales y étnicos segun la cosmovision andina; es
decir, que puede personificar la presentacion en base al contexto socio cultural y
linglistico del educando. También permite desarrollar actividades ludicas o juegos
didacticos logrando de esta manera desarrollar clases dindmica, innovadoras que

apoyan al fortalecimiento de las habilidades digitales de los estudiantes.
Procedimiento

1. Disponer de una cuenta g-mail
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2. Acceder a www.genial.ly.com

€ 3 G 8 geniaLiy/estgclia=CIOKCOMRIGHBRCAARISS a o sanemeay ez, % @ 1 |

@geniany iciar Sesién ES .
. | Registrarse
Convierte as en
experiencias

3. Ingresar los datos solicitados

@ genially
O

Gmail

Crea tu cuenta, jgrg*

Email
.,a;na-—> Contrasena
...mmm
Repetir la contraseiia

_) Heleidoy acepto las condiciones de uso y politica de -’
privacidad de Genially. P

6 registrate con:

G Continuar con Google
—

~ otros
T

4. Confirme su acceso en la cuenta de Gmail que ingreso y accede a la

plataforma

-
~

e R R * ... RS
Crear genially

@ Mimares Creaciones
L1 inspiracién

Crear Genially

Perzonslizace er5/2021

T —
-} I~ -3
DROGAS COMO FACTOR DE

o

B

Parscmaizas

# Centros Geniales
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5. Seleccione qué actividad y la platilla va a utilizar para realizar la

actividad

:111 Presentacion

Qué puedes crear’con Genially

6. Enlace al ejemplo del recurso educativo
https://view.genial.ly/60e7a4a0e479060d94f6bb6c/presentation-

presentacion-vida-saludable

Herramienta tecnoldgica # 5: TikTok

Objetivo

Crear videos con realidad aumentada en base al contexto sociocultural,
linguistico y étnico que facilite el empleo simplificado del conocimiento adquirido
por el estudiante, a través del trabajo individual, interaccidn entre estudiantes, el

uso de su imaginacion y la modernizacion del proceso de ensefianza aprendizaje.

Descripcion

Es una aplicacion considerada como una red social, que permite crear, subir
y compartir videos, agregarles ritmo con un tiempo maximo de 60seg. En la
actualidad es una de las aplicaciones mas utilizada por los jovenes y en el 2019 fue
la mas descargada; esta aplicacion es interactiva porque dispone de diferentes
plantillas musicales; tiene herramientas que permiten editar los videos, realidad
aumentada (muestra el ambiente real con el apoyo tecnoldgico), ademas se puede
interactuar entre usuarios, hacer comentarios y dar likes. Esta herramienta

tecnologica se puede adaptar al contexto cultural y linguistico de la EIB a la fase 2,
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porque, al ser insertada como un medio educativo, el estudiante desarrolla otra
perspectiva en cuanto al uso de las redes sociales; el docente en cambio, actualizara
sus conocimientos tecnologicos, acorde a los del estudiante desarrollandose, de esta
forma, un proceso educativo dindmico, ludico y participativo, acorde a la realidad

tecnoldgica y de competencias del estudiante.
Procedimiento

1. Disponer de una cuenta g-mail, hotmail o nimero de teléfono, se puede
vincular a facebook, instagram, twitter, VK.line, line, kakao talk

2. Acceder a www.tiktok.com

3. Seleccionar el medio por el cual desea crear o vincular la cuenta

= > C W tiktokcom/loginZlang=es SR U I
d'TikTok ® Comentarosysyude
\ ts.googh 2 o
Iniciar sesién en TikTok 5 Iniciar sesion con Google
Gestiona tu cuenta, lee
sobre vid d
gﬂ Usar codigo QR r
Seleccionauhac cuenta
o Usar teléfono/correo/nombre de paradsaikTok
Q. e
O Continuar conFacebook @ — e
Us tr nt:
G Continuar con Google ® Usarotracuenta
(< Fantinuar fan Twittar

Para continuar, Google compartird tu nombre, tu direccién de
correo electronico, tu preferencia de idioma y tu foto de perfil con

Cont i nuar con TikTok. Antes de usar esta aplicacion, puedes leer la

politica de privacidad y los términos del servicio de TikTok

google
4. Registrar los datos solicitados
d TikTOK (3 Comentarios y ayuda
Registrarse
¢Cudl es tu fecha de nacimiento?
Mes > Dia > Ano v

Tu fecha de nacimiento no se mostrard piblicamente.

Siguiente
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5. Crear un nombre de usuario y registrarse

d' TikTok

Registrarse
Crea un nombre de usuario

UECAPT2021

Omitir

6. Una vez dentro de la app, en caso que este desde un computador debe
grabar el video con anticipacion y seleccionar subir video o descargar la

app para escritorio

€« > C @ tiktok.com/foryou?lang=es&is_copy_url=1&is_from_webapp=v1 =z =« @
< TikTok Buscar cuen tas -o =2—&-> | Subirvideo
o
juannaranjoct Jusnw PTikTok s coontas Q »>va @
§-2% Martes #fyp #foryou #crzgh #viral #enculado
#parati #sad
= £ Vaina Loca - Ozuna
.
= |Cargar video
,3\ <o video sa publicars en of perfl de Euccapt2021
.r-j) leyenda
@ -
“Me gustas ti na’ ma’ SL3K
L
1239
- Per]
5890

AR rickvrast Ricky Casr

7. En caso que desee utilizar la app desde un teléfono, genere su cédigo
QR y solo escanéelo.

G clan
Instalar la aplicacion ne
. gu— ~

me iban a llr.var se=adaj

N

212



8. Al instalar la app en el teléfono tendra la opcion de las plantillas para

grabar los videos acordes a la tendencia del momento.
TAcTok de fiakitaps (@ fiakita x I
dJ TikTok &V

O Parati flaki
akitapa
-
22 siguiendo m flakitapa

G LIVE

4 Adn no hay descripcion corta
@ amaraquelindarawr

@ iovevosauenv

; leidys_sotolongo

9. En caso que desea hacer un nuevo video debe tener una aplicacion para
editar videos; a continuacion, dejo un link para descargar Filmora
https://filmora.wondershare.net/es/?gclid=Cj0KCQjwragHBhDsARISA
KuGZeHpRJ235n0zKMp8Z6etyrfaPglPladYuly3mMzx4cwy7GnoPO
f8gkaAiaEEALwwcB

10. Enlace al ejemplo del recurso educativo
https://www.tiktok.com/@flakitapa/video/6983798513322708229?lang=es
&is_copy url=0&is_from_webapp=v1&sender_device=pc&sender web i
d=6981696173305398789
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Fase 3 creacion del conocimiento

Herramienta tecnologica # 6: Popplet

Objetivo

Elaborar mapas mentales interactivos, que faciliten la estructuracion y
organizacion de ideas del estudiante y del docente a fin de fomentar la innovacion
de la educacion intercultural bilingle y desarrollar las capacidades tecnolégicas de

los educandos a través de clases interactivas, colaborativas y dindmicas
Descripcion

Es una herramienta que facilita la creacion de organizadores graficos o
mapas mentales en la que se puede incorporar imagenes, dibujos, texto y videos
desde la web o desde el ordenador, también se pude agregar uno o varios
colaboradores para que trabajen al mismo tiempo, pero para ello, todos los
estudiantes deben tener una cuenta de popplet previamente. Cuando se trabaja de
manera colaborativa, se puede evidenciar qué actividad realizé cada estudiante,
porque tiene la opcion de agregar el nombre, para el docente esta aplicacion le
permite acceder a los ejemplos publicados, publicar y compartir sus creaciones,
apoyando la labor docente entre profesionales, en la fase 3 de la EIB, esta aplicacion
facilita la construccion del conocimiento y el desarrollo de la imaginacién, da
libertad al estudiantes para plasmar su conocimiento a traves de un gréafico y segun
su contexto sociocultural porque es libre de utilizar las imagenes o videos que el
considere, incluso puede crear un propio video y subirlo, esto le permite al docente
realizar actividades sincrénicas y asincronicas, trabajos en equipo, trabajo
colaborativo; ademaés, se puede exponer la actividad realizada ,porque tiene una

opcidn de transformarla en una presentacién similar a powert point.
Procedimiento

1. Disponer de una cuenta g-mail o hotmail
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2. Acceder a app.popplet.com

Inicia sesién: Cuentas de Google - Google Chrome

accounts.google.com/o/oauth2/auth/cauthchooseaccount?redirect_uri=storagerelay%...

Inici

iar sesién con Google

Forgot your password?
Don’t have an account? Create one now.

please sign in.

(ot )

( password )

sign in with Google

Pa

o uec aquilespereztamayo@gmail.com

(® Usar otra cuenta

Selecciona una cuenta

parair a popplet.com

A

ra continliar, Google compartiré tu nombre, tu direccion de corr

preferencia de idioma y tu foto de perfil con popplet.com.

Utilizar una
cuenta de Gmail

cuenta
3. Acepte las condiciones de uso
< C & apppopplet.com/#/welcome B x @ :

welcome to popplet!

Please agree to our Terms and Conditions.

sign me up!
——

cancel

De un clic

Seleccion
ela

4. Una vez dentro de la plataforma puede hacer uso de todas sus funciones

® WhatsApp.

& > C & apppoppletcom/*/

popplet

my popplets public popplets

X

[ Popplet X Nueva pestaiia x| +

( @ create new popplet ’ —_—

Crear un nuevo
organizador

215



http://www.tiktok.com/

5. Darle un nombre al nuevo documento y seleccionar el color de fondo

- ~ S = —

5 C & apppoppletcom/#/ = x @ :

El embarazo

Seleccione el color

Aceptar
6. Desarrolle el organizador grafico
i ] 6 e ~
¢ 5 C @ apppoppletcom/#/p/6649160 T ]

popplet El embarazo

De un
clicenla
pantalla

0 | trnuricienene
embarazo

0
AlALA
7. Si desea puede invitar a un colaborador
popplet; El embarazo
= Ingres la
cuenta de
Gmail del
colaborador
hacer popplet privado
I «gregar colaborador
( }
) lc " Hacer
publico el
| 2o .
organizador
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8. Una vez elaborado el organizador, puede transformalo a pdf y

descargarlo, compartir de manera publica la informacién

=

O
hacer popple nuevo
copia popple
cortar popple
pegar popple

......
Zuitar insignias de nomic:c

imprimir + exportar pdf

rrrrr

Imprimir

9. Enlace al ejemplo del recurso educativo
https://app.popplet.com/#/p/6649160
Herramienta tecnol6gica # 7: loom
Objetivo

Crear videos o presentaciones colaborativas, que permitan desarrollar
actividades de secuencia légica, fomentando la innovacion en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en la educacion intercultural bilinglie, ampliando las
capacidades tecnolégicas de los educandos a través de clases interactivas,

colaborativas y dinamicas.
Descripcion

Esta herramienta permite realizar videos y tutoriales, combina el audio, la
camara y la pantalla; funciona sin necesidad de incorporar otra aplicacion, es facil
de usar, al momento de realizar el video simultaneamente se grabar el escritorio y
el rostro se identifica en pequefias burbujas, ademas, al compartir el video puede
volverlo privado ingresando una contrasefia antes de publicarlo; se puede utilizar
desde el computador y desde el celular, también es posible grabar desde los dos
dispositivos a la vez y se puede trabajar con colaboradores. En la EIB, esta

herramienta permite que el docente pueda desarrollar clases interactivas y
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dindmicas a través de actividades mediante el trabajo colaborativo donde los

estudiantes pueden interactuar entre si y el docente se vuelve un guia en el proceso

de ensefianza aprendizaje.

Procedimiento

1. Disponer de una cuenta g-mail o hotmail

2. Acceder a www.loom.com

™ WhatsApp x | & Nuticionyei X | $f Loom:menss X | Gi Definiciénde x | + (-]

| ¢ > ¢ & tomcom

3€ loom

Muéstralo, dilo,
envialo

Grabe videos rapidos de su pantalla y camara. Una herramienta esencial

para los lugares de trabajo hibridos.
Ingresar

3. Seleccionar con que cuenta desea registrarse

M,_

(© What x | Z Zimb X | 0¥ Come X | JAUM X | Loon X #wa|

& 9 C @ loomcom/signup

3% loom

Sign up for Loom|-> Ingresar | %
back, and id

datee faad!

Share up

video messaging.

Sign up with Google

4% Sign up with Slack

araira L .
F Selecci

onar Ia
1) uecaquilesperetamayo@gmal.com
cuenta

©® Usarotracuenta

ith v
l Selecciona una cuenta

& Signup with Apple
Para continuar, Google comparted tu nembre, tu direccion de correo electrdnico,

@ Sign up with Outlook preferencia de idioma y tu foto de perfl con Loom. Antes de usar esta aplicacidn,
puedss leer[a politica de privacidad y los términos del servicio de Loom.

or

Enter your email to continue...
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4. Una vez dentro de la plataforma

® Whatsapp X | & Nutriciénye) xJ 2% Loom|Frees x Lc‘. Definicionde % | + o

€ > C @ loomcom/my-videos * @ :

3¢ loom

Unidad educativa comunictarialg
uec.aquilespereztamayo
1member uec.aquilespereztamayo@gmail.com

P— rccoun setings

Libraries What's new

Youneedt
2, Personal Ways to use Loom

Know when yu
2, shared Customers

Allow notif el "
@ Team lelp center
Sign out
nlosd Mobile A

% Starred Dovinlor *

Unida  Download Desktgh App

&3 Archived P
€1 1nstoll Chrome extension

& setings Instalar la

»

extension
oo =

et | B e | newroon | (N

I D

5. Una vez descargada la aplicacion permitir el acceso a la camara y al

microfono

3¢ loom L@ -

Gt notified as soon as someone watches or x
your video, Allow

{3) Screenshot (Beta)

Co Screan and cameora

Full scroon v

Acceso a la camara

beam (0412:]

tion Audio)

Acceso al micréfono

@ Internet speed Is siow, Auto (73

® st x| Bt x| G
3 B g
fn

La nutricion en el embarazo

Debe consumir alimentos ricos en hierro, calcio, porteina, carbohidratos, agua, dcido
fdlica y suplmentos vitaminicos.

Es indi: que los aliment pesticidas, por Lo tanto se recorienda
CONSUMIR AUMENTOS ORGANICOS y DE CASCARA GRUESA
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7. Enlace al ejemplo del recurso educativo
https://www.loom.com/share/ad037499299b4f25h93ff81ff3d187ed

4 fase socializacion del conocimiento (validacion, valoracion y

retroalimentacion

Herramienta tecnolégica # 7: Pixton

Objetivo

Fortalecer el desarrollo de la creatividad y la innovacidn en los estudiantes
y docente, a fin de dinamizar las actividades de las clases en linea con bases

socioculturales y linguisticas.

Descripcion

Esta herramienta es gratuita, sirve para presentar proyectos finales,
elaboracion de comics, historietas, cuentos o experiencias personales. Se pude
compartir, aprender y evaluar contenidos de forma motivada, ayuda a desarrollar la
creatividad por la cantidad de plantillas y actividades que posee; ayuda a la
reflexion, narracion sencilla de una anécdota, un tema, a través de dialogos, edicion
de personajes, fondos y globos de conversacion, en la fase 4 de la EIB. Esta
herramienta permite que el docente fortalezca el desarrollo de la imaginacion,
creatividad y la innovacién en los estudiantes, porque dejan de ser receptores del

conocimiento y se vuelve creadores del mismo.
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Procedimiento

1. Disponer de una cuenta g-mail o hotmail

2. Acceder a www.pixton.com

iCrea cormiics para
clase o para
pPasarlo bien!

PRUEBALO GRAT

€ > C & pixtoncom

FRANCAIS  ESPAROL INSCRIBIRSE | 1) N 6

Educadores  Estudiartes  Padres  Negocio

iHola de nuevo!

su perpoderes! G Iniciar sesion con Google

Conviértelos en creadores de
cdmics. Pixton cura el
aburrimiento en el aula y.
empodera a todos los -
estudiantes, liberando su Ll
potencial artistico y de escritura.

€) |Iniciar sesién con Facebook

Iniciar segién con Microsoft

HACER UN RECORRIDO

G Iniciar sesién con Google

Selecciona una cuerjta

para ir a Pixton

A 4
k o uec aquilespereztamayo@gmail com >

® Usarotracuenta

Para conltinuar, Geogle compartird tu nombre, tu direccion de
correo electronico, tu preferencia de idioma y tu foto de perfil
con Pixton. Antes de usar esta aplicacion, puedes leer la

politica de privacidad y los términos del servicio de Pixton.

Espaiiol (Espana) ~ Ayuda  Privacidad  Términos
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4. Una vez dentro de la plataforma seleccione a qué tipo de acceso desea

ingresar: estudiante o docente

Creauna cuenta
Elige el que mejor te describa:

ESTUDIANTE EDUCADOR PADRE NECOQQ Docente

fimportantel Si eres un estudionte de o sscuela
primaria y creas algo qua no sea una cuenta de
Estudiants, tendremos que sliminaria.

5. Seguidamente, configure los tres pasos y revise los video tutoriales

rrrrr

Configure
u‘.’““-: Camadaen |OS 3 pasos

.....
introduce

6. Unavez dentro de la plataforma puede crear su primera historieta, comic

0 avatar

Comic sin titulo HECHO

ANTECEDENTES
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7. Puede generar un enlace para realizar trabajo colaborativo en la clase y
crear su aula virtual de manera ldica y atractiva; se genera un link de

acceso para la clase.

iAqui esta la foto de tu clase hasta ahora!

PROXIMO PASO

8. Enlace al ejemplo del recurso educativo

https://share.pixton.com/qzz|7ij

\ Comic sin titulo

<y / PorUnidad E DESCARGAR IMPRESION

El embarazo

Mejor

Mi mami en
cambio me dice
que cuando se

En mi casa, dicen
que estar
embarazada no es

vamos a
investigar en los
libros de la
biblioteca

vamos, a la
biblioteca
comunitaria

Tu sabes mmmm, no

que tan importante solo se tiene que €sta cmbacaza una enfermedad y
es cuidar la alimentacion J' comer por dos es lo que se debe comer, que la persona
deele oy | S
embarazace: mi mama 1 cosas con

médicos normalidad

Herramienta tecnoldgica # 8: Quizzi
Objetivo

Crear actividades gamificadas que ayuden a retroalimentar el proceso de
ensefianza - aprendizaje a fin de dinamizar las actividades de las clases en linea con

bases socioculturales y linguisticas.
Descripcion

Esta herramienta sirve para retroalimentar y evaluar los conocimientos en
los que el estudiante puede responder de tres formar distintas; 1. Juego directo; 2.
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Como tarea; 3. De manera individual (game), los estudiantes pueden ingresar a la
actividad solo introduciendo el pin de la actividad; promueve la sana competencia,
ademas se pueden crear cuadros, memes, agregar imagenes a la pregunta y a las
posibles respuestas. El creador puede elegir dejar visible la respuesta para que el
estudiante pueda revisar; también es posible ver en qué posicion se encuentra el
estudiante en relacién a los demas segun va respondiendo el test; asi mismo, se
puede seleccionar que el tiempo de respuesta no genere puntuacion permitiendo la
reflexion del estudiante y disminuyendo el nerviosismo, se puede desarrollar
actividades tipo reto; es decir, realizar actividades gamificadas. Se puede exportar
los datos a un archivo de excel, esta herramienta puede ser utilizada no solo en la
fase 4, sino en el resto de fases, es muy versatil, ademas cuenta con mas actividades
para las diferentes asignaturas, las mismas que pueden ser adaptas al sistema de EIB

de manera eficaz.

Procedimiento

1. Disponer de una cuenta g-mail o hotmail

2. Acceder a https://quizizz.com

B
Biblioteca Quizi.v Introduzca el codigo Inic ar sesion ’

Quizz 608 || wemee@m g
e e Get students excited
o with NEW MUSIC AND

Registrarse

& 2yeapony Q 474 [ Guardar  Copiar y editar THEMES

Make classrooms more ﬁg
fun with exclusive & % |
SESION DIRIGIDA POR UN INSTRUCTOR APRENDIZAJE ASINCRONO themes and music |7
£ Jniciar una prueba en vivo he o Asignar tarea
( =

e Zpreguntas @ MOSTRAR RESPUESTAS P AVANCE

Pregunta 1 © 30 segundos

Q. QUE SIGNIFICA LA PALABRA QUIZZ

opciones de respuesta

EVALUACION LABORATORIO

PREGUNTA DIRIGIDA EXAMEN
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3. Seleccionar y registrar la cuenta

Unirse a un juego Iniclar sesion Q

Selecciona una cuenta

ara ir a Quizizz
Te damos la bienvenida a Quizizz P 4

0 uec.aquilespereztamayo@gmail. com

D Flores Decoraciones
jpatriciapy@gmail.com

% Continuar con Muuosl

Registrate con el correo electrénico

2. mmegonagall ® Usarotracuenta

Seleccionar

Para continuar, § ion

de correo electroy de
aceptar

perfil con Quizizg y p S

leer la politica de privacidad y los términos del servicio

4. Una vez dentro de la plataforma definir su perfil

Unirse a un juego U
Unidad Tama...

cCOomo estas usando Quizizz?

5 uso personal
- mpresa Amigos y familia

sin fines de lucro

Unirse a un juego )
Unidad Tama...

Seleccionar
y aceptar

soy un...

un padre
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5. Seleccionar crear nuevo cuestionario, agregarle un titulo y definir la

asignatura

= QU'Z'ZZ Q Buscar Biblioteca Qu...v Introduzca el codigo | ([

isico D A

Crear nuevo
cuestionario

¢Qué vas a ensefiar hoy?

Q. Busca pruebas sobre cualauier tema

Agregar un titulo [

-
C’?) Crear un cuestionario
")

2 re Cel cuestionario s
La nutricién en el embarjzo ) }
e — .

2, iegir materias cerrespondientes

atematic Inglés Fisica Quimica Biologia

Seleccionar la asignatura

Historia Estudios sociales Educacién fisica Artes

Diversidn Desarrollo profesional Mas...

Cancelar Sigulente
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6. Seleccionar el tipo de pregunta que desea elaborar

Search

or, Crear una nueva pregunta

Rellenar el espacio

Opcion multiple Caja
P P < en blanco
Encuesta Abierto Diapositiva &

7. Ingresar los datos de las preguntas y al finalizar publicar

<« 2 C W quizizz.com/quiz/6Ueb /fdUeal150001cb25005/edit/source=admingitrigger=naviga... ¥ B

Todos los
< Editor de cuestionarios v cambios
guardados
Preguntas de teletransporte @ Crea una pregunta
Q_ Busque entre millones de preguntas Search Nueva pregunta @

opciones de respuesta

. A base de frutas y verduras cocinadas . A base de frutas y verduras crudas

. Pueden ser jugos artificiales -

® 45 segundos v | | ©» Temas de etiquetas

Pregunta 3 # Editar 1§ @

¢Qué funcién cumplen las frutas en la alimentacién
en mujeres embarazadas?

— opciones de respi

. Ninguna da los mismos si las
consumen o no

gortan fibra, agua, todo tipo de
(QON.STCE- minas y nutrientes

Mostrar todo X

. Todo tipo de nutrientes y vitaminas

jugos-detox-1,jpg ~ ‘ & images (7).jpg -~ ‘
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Seguidamente ingresar los datos finales de la prueba y los valores de

calificacion

@ Informacién de la prueba
L)

1. Anadir una imazen de titulo

a2t

4+ Arrastra y suelta o pulsa aqui para subir

¢ Opegaun enlace ala imagen

2. Elegir idioma

Spanish: Castilian

3. Elige las calificaciones

-De-- - -Para--

. 2Quién puede ver esta prueba?

I

@ PuOblica, visible para todos

Cancelar

i Quiz o o]
La nutricién en el embarazo )
Compartir

x

°
& ol

o o [> 0 reproducciones
> 123 2 2nd curso + & Science

Editar

& Guardar @ Compartj

& minute ago by
0 Unidad Tamayo Qo
APRENDIZAJE ASINCRONO

o Asignar tarea

Compart
con

SESION DIRIGIDA POR UN INSTRUCTOR
v instructor s

43 Jniciar una prueba en vivo

AVANCE

@ MOSTRAR RESPUESTAS

@3 preguntas
© 45 segundos

@ Pregunta 1

Q. ¢Qué son nutrientes?

L — ]
&
Copiar enlace

apdooesiieespuca Z1) Public link access is enabled
——

Sustancia que asegura la

https://quizizz.com/admin/quiz/60ebcb77d081f3001bE [ copiar enlace
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9. Enlace al ejemplo del recurso educativo

https://quizizz.com/admin/quiz/60ebcb77d081f3001b6e583c

Herramienta tecnoldgica # 9: Kahoot

Objetivo

Crear actividades gamificadas que ayuden a retroalimentar el proceso de
ensefianza - aprendizaje a fin de dinamizar las actividades de las clases en linea con

bases socioculturales y linguisticas
Descripcion

Esta herramienta sirve para retroalimentar y evaluar los conocimientos;
permite realizar actividades gamificadas, a través de preguntas tipo test, también
hay espacios para el debate y la discusion entre docentes y estudiantes de forma
divertida, cualquier persona puede crear el contenido para el juego. Se puede
exportar los datos a un archivo de excel; esta herramienta puede ser utilizada no
solo en la fase 4, sino en el resto de fases, ya que es muy versatil se puede afiadir

iméagenes, idioma (lengua materna) para iniciar la evaluacion debe ponerle un titulo.
Procedimiento

1. Disponer de una cuenta g-mail o hotmail

2. Acceder a https://kahoot.com/es/

KY Kahoot!|Lesring gemes | Mske X [ )
C @ kahootcom/es/ w |
El sitio web completo de Kahoot! solo esta disponible en inglés por ahora. ;Te gustaria visitarlo? Si. Ir a la version en inglés
t! M Escuela G Trabajo @ Casa & Academy Explorar contenido  Jugar POV ET  iniclar sesion (O E
iAprende y
-~ Obtén la app de
enseiia Kahootl
jugando! / | Juegaycrea juegos educativos,

Y - presenta kahoots en vivo y asigna

Kahoot! ofrece a miles de millones ¢ 2 A desafios a itmo propio. jAhora todo
de personas una Interesante \ enespafiol
manera de aprender. NN { App Store >

Google Play >
iRegistrate gratls!

Conecta con nuestra
comunidad global de
educadores

Contenido educativo
interesante al alcance
de tu mano

Ruicra rnlarrinnac Aa rantaninn

iConviértete en un educador
verificado [Verified educator] en

s
\ Treats for your browser! We're serving
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3.

KahootY

Log in

Username or email

Ingresar la cuenta de Gmail y seleccionarla

G Inicia sesion: Cuentas de Google - Google Chrome

& accounts.google.com/o/cauth2/v2/auth/oauthchooseaccou

G Iniciar sesion con Google

Seleccionar

la cuenta

Seleccid

para ir a Kahoot!

uec.aquilg . m
Password VInCUIar —
_________ . uec.aquilespereztamayo@gmail.com
el gmail
Forgot pass D Flores

coraciones
Ipaticiapy@gmai.com

® Usarotracuenta

or

A

Para continuar, Google compartira tu nombre, tu direccion |

correo electronico, tu preferencia de idioma y tu foto de pe
con Kahoot!. Antes de usar esta aplicacién, puedes leer la

l (] k&:ntmue with Goog\e)
l == Continue with Microsoft
[ i Continue with Apple

politica de privacidad y los términos del servicio de Kahc

Don't have an account? Sign up

4. Una vez dentro de la plataforma

iBienvenido a Kahoot!
Empiece con un par de clics

ingresar los datos solicitados

egion

Jntroduzca su nomisTe®

uecaquilespereztamay-p-

Conéctate con tu escuela @

Escriba su pais/ region ... >

Nombre

Nombre
de usuario

Pais o regién

om

re de escuela

Nombre de

Ingresa el nombre de

Quizas mas tarde

la escuela

‘ Guardar y continuar

Guardar y continuar
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5. Seguidamente seleccionar continuar gratis, elegir el tipo de cuenta y el

lugar de trabajo

& 2 C & kahootcom/register/pricing-schools/?deviceld=fede058e-1469-4d53-96.. &

sot!
K!

iSube de nivel Kahoot! 'Ing en cual Eligetu tipede cuenta
entorno de aprendizaje

Ya sea que esté ensenando en clase o virtualmente, iKahoot! lo ayudard a involcrar &
aumentar la participacion y evaluar el aprendizgje.

Bésico iKah

Libre T

Continuar

oot! Pr

Uso personal

gratis

{Emplece con Kahoot! lo esencial

v Crea kahoots con preguntas de prieba ¥
 Organizay juega kahoots seleccion multiple Maestro

v Asignar desafios al ritmo de los esjudiantes v Disefos de diapositivas avan
v Ha’t v Biblioteca de imagenes prer

v Hasta 200 jugadores por juego

— - -

Cancela en cualquisr momento Duracion de la
prueba:7dlas

NCuestas, acertljos y respue

iGolosinas para tu navegador! Le ofrecemos buenas cookies para que su proxima visita a nuestro
sitio web sea ain mas impresionante.

Describe tu lugar de trabajo

Guardar y
continuar

Administracién
superior escolar

Educaclén

Profesional
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6.

Luego seleccione crear su actividad

€& > C & createkahootit/? ga=2.221664606.717249893.1626021267-466259816.1... & w =/ e §

iAcelere el aprendizaje con Kahoot! Premium #I ;Solicite r oferta
especial de verano antes del 31 de juliol L x

Kahoot‘ Casa  Descubrir  Biblioteca  Informes  Grupos a

Janneth =
)" uecaquilespereztamay iBien hecho!
Ahora, pasemos a la sigulente
Plan: Potenciar tarea.

Miembro de: Unidad Educativa
\A/ Comunitaria Aquiles o\ e e‘
vV Pérez Tamayo ( = <

Mis intereses Adgregar intereses

Su solicitud para un perfil B Jugar al

verificado se guarda como
borrador. Complétalo hoy!

Solicitud completa

juego de
__demostracién

Colecciones

Resumen de desafios

{Bienvenidos a Col¢ccione{  Crear
puede crear cicciong

Lo
formi
u
esta
resp

Create a new kahoot

Template

Nuevo kahoot

Get to know your
teacher!

Kahoot! for formative
assessment

Cerca
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7.

Ingrese los datos de la actividad

Y Kabact! Crassar x

< B create.kahootit/craator ® v = @

moot' Ingrese el titulo de kahoot ...

Start typing your guestion

Add arswer I optional)

n Add answer 1 n Add arswer 2

|hoot! ‘ Nutricién en el embarazo m

uiz
Jué es alimentacio..

uiz
2ué alimentacin .

uiz
1ué funcién tiene

> e

Import
spreadsheet

\_/ Ingresar los datos de

J la actividad

il

y
:Qué es alimentacion? =
© Time limit
20 seconds
@ Points
Standard

33 Answer options

> Singleselect

% Image reveal

prEe
2

X
A Proporcionar alimentos al organismo Sacar los alimentos del organismo Ciiginal 313 55

. Cultivar alimentos para el organismo

Delete | Duplic
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8. Genere el link

n ITans ravornes | snarcag witn me
|

Nutricién en el embarazo @

E Add to collect/On

D uecaquilespereztamay ©

&£ Edit
cp Renzme
=2, |Move
Share this kahoot with...
DO+ ©0
I Search email/username/group name... Q

Oq

Find people or gro

neme. kanootiuze - Copiar y compartir el link

— 4
nups:fcreate kahoot.it/share/nutricion-en-el-embarhzo/49b1F315-72_.
> \
Close

9. Pruebe la actividad y se genera el codigo

srac ianoet. ) dada'S 8T 11

Kahoot!

Accelerate learning with Kahoot! Premium+! Claim our special summer
offer before July 31t

KahootY Home  Discover  Library  Reports  Griups a

Esperando a los jugadores...

l

Cadigo de
acceso

10. Enlace al ejemplo del recurso educativo
https://www.loom.com/share/ad037499299b4f25b93ff81ff3d187ed

11. Enlace al manual digital

https://www.flipsnack.com/janneth2021/propuesta-janneth-

paguay-yupa-05-09-2021-ok.html
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ANEXOS

Anexo 1. Resultados de la validacidn por juicio de expertos,

recursos tecnoldgicos

Docentes

.

PROYECTO DE INVESTIGACTON:

Auntor: Lic. Janmeth

Patricia Paguay

Yupa

especialista en

FICHA PARA VALIDACION DEL INTRUMENTO: Cuestionario dirigido a docentes, destinado
2 determumar la factibilidad de implementacion de entormos digitales de aprendizaje en el proceso de
enzefianza-aprendizaje en la Educacicon Intercultural Bilingiie, en el nivel de bdsica superior en la
unidad educativa comunitaria Intercultural Bilingiie Aquiles Pérez Tamayo.

Mombre del validador /a: Lede. Francisco Dillon M. Sc.

Fecha: 22 de jumio del 2021

Objetivo: EI prezente instrumento tiene como objetivo medir la aplicacion de entomos digitales de
zprendizaje en el proceso de ensefianza en la Educacion Intercultural Bilmgiie
Instrocciones: Luego de revisar con detemimiento el imstrumento encuesta con escala de Likert. Llene
la matriz sigmente de acuerdo con su criterio de experto. Su zporte es muy valioso en el contexto de
la investizacion que e leve a cabo.
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Criterios a evaluar
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10 X X bt X X X
11 H H ot it it o
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13 H X bt X X X
14 X X X e 4 X
15 X X X 4 4 X
1& H X X A it X
17 X il X il it X
18 H H X X L X
1% H X bt X L X
Criterios generalas 31 WO Obzarvaciones
1. El instrumnento contiens metmecionas claras v precizas para su llenade | X
2. La escala propuesta para madicion es clara v pertinents X
3. Los items permuten el logro de los objetivos de imvestizacion H
4. Los items estan distribuidos en forma losica v sacusancial X
5. Fl mimero de items ez suficients para la investizacion X
Validez (marque con una X en el casnillero comespondients a su crtena)
. . Aplicable atandiendo a las
Aplicable X | Mo aplicabla ohservariones
Validado | LedoFrmescoDillen | czqua 720080983 Fecha 22-06-2021
Firma P 2 Teléfono 0895315603 Mail francizcodillon/@uh adu.ac




Estudiantes

Auntor: Lic. Janmeth Patricia Paguay Tupa

PROYECTO DE INVESTICACTON:

FICHA PARA VALIDACTON DEL INSTRUMENTO: Cuestionarie dizido a estudiantes,
destmado a determunar la factibilidad de implementzcion de entomos digitales de aprendizaje en el
proceso de ensefianza-aprendizaje en la Educacién Intercultural B]lmgue en el nivel de bésica
superior en la unidad educativa comumitaria Intercultural Bilinglie Aqules Pérez Tamayo.

Wombre del validador /a; Lede. Francizeo Dillon ML Sc. Fecha: 22 de jumio del 2021

Ohbjetivo: El prezente instrumento tiene come objetive medir la aplicacion de enfornos digitales de
aprendizaje en el proceso de ensefianza en la Educacion Intercultural Bilingiie

Instroceiones: Lueso da revisar con detenimiento el imstrumento encuesta con escala de Likert. Llene
la matriz sigmiente de acuerdo con su criterio de experto. Su aporte es noy valioso en el contexto de
la investigacion que se lleve a cabo.

Criferios a evaluar
Clandad | Presenta Libra da Lanpuaje hiide la - ..
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18 X X b X X X

Criterios generales 51 HO Obsarvacionas
1. El metumento contisns instrucciones claras v precizas para su X
llenzde

2. La escala propuesta para medicion es clara v pertinente i

3. Los items permiten &l logro de los objefivos de investizacion X

4. Loz items estan distribuidos an forma logica v secnancial X

5. El mumero de items ez suficients para la investizacion X

Validez (marque con una X e el casillero comrespondiente a su crterio)
Aplicable atendiendo 2 laz
Aplicable X Mo aplicakls cheervarionss
Validade | Ledo. FrameizcoDillom | ogpy | 1720080983 | Fecha 20-06-2021
por i Se.
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s ot
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Anexo 2. Resultados de la validacion por juicio de expertos, especialista recursos

tecnologicos

Docentes

y

FROYECTO DE INVESTIGACION: H‘JIGRI&U ]I:}IGI'IA_L DE APREMDIZATE AFTICATMY

A LA FDUCACTION INTERCULTURAT. BT TNGLE
Amtor: Lic Janneth Patricia Paguay Yapa

FICHA PARA VAT TDACTON DEL INTREUMENTO: Cusstionario dirigide s docentes, destnado
8 datarmiinar 1a facdbilidsd de inplementacion de entornos digimles de sprendizsie en al proceso de
ensefianza-aprendizaje en la Educacion Intesculnmal Bilingie, en ol mivel de basica supsrior en 1z
umidad educativa conumitaria Interculnural Bilingie Aquiles Perez Tamayo.

Mormbre del validsdor fa: M5c. Esparza Bermal Carlos Fredy Fecha: 18 de jumio del 2021

Objetive: El presents instrumento tiens como objetive medir 1a aplicacion de entornos digitales de
sprendizaje en el proceso de epsefianea en la Educacion Inferculiural Bilingie

Instrocciones: Luego de revizar con detenirmiento &l instomente enonesta con escala de Likert. Llens
la mafmiz sismente de aouerdo con su criteno de experio. Su aports es mony valioso en el conferto de
la imvestizacion que s lleve a cabo.

Criten _ns.aewbm:lr
{landad Hrezenia Labre de Lenmia)e fie [a - ..
en Ia coberencia | inducciona tulﬂm-'_mjﬂ_rme wariatle da Se mmﬁﬂﬁ: a
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51| WO | 51 | WO | 51 0 11 HO | 51 KO Sl HO
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18 % % % % X %
18 % % % % % %

_Iinemios Fenemles | KO Ohhservacionss
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llerado

2. La escala propussta parm medicion es clam v pertinants k

3. Los 1iems permiten el loewo de Tos objedwos de iovesdzackon %

4. Los e estan dismingdos en forma logica v sacuencal b

3. El mmeno de s &3 suncienie paR [ mvesi zacon %

Walidez (marmee conuna X en el casillery commespondiente 3 su crifer)
. e . Aplicable atendiendo a [as
Mo aplicabls ohseTvacionss
Cadula 17150235044 Fecha 1B-06-2021
gepanTs epmmnr | Telefomo (007626800 Mail cesparzabgnhotmail com
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Estudiantes

).

PROYECTO DE INVESTIGACION: ENTORNO DIGITAL DE APRENDIZATE APLICADO

A LA EDUCACION INTERCULTURAL BILINGUE
Amtor: Lic Janneth Parricia Paguay Yupa

FICHA PARA VALIDACION DEL INSTRUMENTO: Cuestonario dirizido a esmdiamtes,
destinado a determinar 1a factibilidad de implementacion de entomos digitales de aprendizaje en el
proceso de ensefanzs-aprendizaje en la Educacion Intercultural Bilinghe, en el mivel de basics
superior en 13 imidad educativa commmitsris Intercultural Bilineie Aguiles Perez Tamayo

Homnbre del validsdor fa: M5c. Esparza Bemnsl Carlos Fredy Facha: 18 de jumio del 2021

Objetive: E] presents instruments tisns como objetvo medir 1a aplicacion de enfornos digitales do
aprendizaje en el proceso de enzefianza en la Educacion Interculnural Bilinsjie

Imstrucciones: Luego de revizar con deteniriento &l msmumento enonesta con escala de Liker. Tlans
la mamiz sisments de sonerdo con su criteno de experio. Su aports es oy valioso en el conterdo de
la imvestizacion que e leve a cabo.

Critenios a evahuar
angad | Presenta Labre de Lenzuape Node la - . .
enly | cobersmcia | inducriona -:|L11m_'_rrnjame variablede | S M@'?:ﬂ”
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| X % X % X X
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g ] % % % % %
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11 X % X % X X
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f X % X % X X

17 X % X % X X

18 X % X % X X

_riterios Fensmiss i | NO Cbsemacionss
1. El ismmerto contiers insmroccionss claras v precizas pam su b
llerade

2. Laescala propussta pam medicion & clam v periments %

3. Los 1ems permmiten el leemo de los objemios de IDvesO=acian i

4 Lositems estan distriugdos en forma logica v secuendal %

5. El mmeng ds iems &5 suficiente pam [a myestzacon %

Validez (marme con una X en el casillero comespondiente 3 5 criteria)
Aplicatie % | o aplicable Aphca e ateilienda 2 as
Validado | M3 Es Barnal s [ . .
- Farn By Cadula | 1715025084 Fecha 13-06-2021
CANIOS FREDT
Firma ESUARZA HERMAL | Tolefopo | (997626200 Iufadl cesparzabyhotmail com
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Anexo 3. Resultados de la validacion por juicio de expertos, especialista en

interculturalidad

Docentes

b

PROYECTO DE INVESTIGACION:

Auntor: Lic. Janmeth Patricia Paguay Yopa

FICHA PARA VALIDACION DEL INTRUMENTO: Cuestionario dirigido a docentes, destinado
2 determinar la factibilidad de implementacion de entornes digitales de aprendizaje en el proceso de
ensefianzz-aprendizaje en la Educacion Intercultural Bilingiie, en el nivel de bdsica superior en la
unidad educativa comunitaria Intercultural Bilingfie Aquiles Pérez Tamayo.

Mombre del validador /a: MSc Heman Peralta Idrovo.  Fecha: 24-06- 2021

Objetivo: El presente instrumento tiene como objetivo medir la aplicacidn de entomos digitales de

aprendizaje en el proceso de ensefianza en la Educacion Intercultural Bilingiie

Instrocciones: Luego de revisar con detenimisnto el mstrumento encuesta con escala de Likert. Llene
la matriz siguiente de acuerdo con su criterio de experto. Su zporte es noay valioso en el contexto de

la investizgacidn que 3 lleve a cabo.
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Criterios a evaluar
Claridaden | Preets | Litrede Leaguzje | pfige 1a variable | Se recomienda eliminar o
la redaceifn | S°herencia | indncciéna ) culturalmente | T g modificar el ftem
Ttem mtsma respuastas pertinents _
81 MO [ 8 | NO [ &I HNO 58I HNO 8L MO 81 pe]
1 X X X X X X
2 X X X X X X
3 X X X X X X
4 X X X X X X
5 X X X X X X
& X X X X X X
7 X X X X X X
g X X X X X X
9 X X X X X X
10 X X X X X X
11 X X X X X X
2 X X X X X X
13 X X X X X X
14 X X X X X X
15 X X X X X X
16 X X X X X X
17 X X X i X X
18 X X X X X X
1 X X X X X X
Criterios zenerales SI HO Observacionaes
1. El instrumento contiens metmccionss claras v precizas para su llenade X
2. La escala propuesta para madicién ez clara v pertinente X
3. Los items permiten ] logro de los objetivos de imvestizacion X
4. Los items estan distribuidos en forma logica v sacuancial X
3. El mimero de items es suficiente para la investizacion X
Validez (marque con una X an el caszillero correspondiente a su criterio)
- - . Aplicable ztendiendo a las
Agplicabla X Mo aplicable hseraiones
MEe. Hamin Peralta [drosg Cédnla 0300082357 Fecha 24-06-2021
Fimma Telafonn 0987003548 Mzl patiné7 @ gmail com




Estudiantes

i‘
L Foq ]

PROYECTO DE INVESTIGACION:

Antor: Lic. JTanmeth Patricia Paguay T

FICHA PARA VALIDACION DEL INSTRUMENTO: Cuestionario dirigido a estudiantes,
destinado a determimar la factibilidad de implementzcion de entomos digitales de aprendizaje en el
proceszo de ensefianza-aprendizaje en la Educacion Interculturzl Bilingiie, en el nivel de basica
superior en la unidad educativa comunitaria Intercultural Bilingfie Aquiles Pérez Tamayo.

Nombre del validador /a: MSc Hemsn Peraltz Idrovo. Fecha: 24 de junio del 2021

Objetivo: El prezente instrumento tiene como objetivo medir la aplicacidn de entomos digitales de
zprendizaje en el proceso de ensefianza en la Educacion Intercultural Bilingile

Instrmeciones: Luego de revisar con detentmisnto el metrumento encuzsta con escala de Likert. Llene
la matriz siguiente de acuerdo con su criterio de experto. Su aporte es muy valioso en el contexto de
la investizacidn que s lleve a cabo.
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Criterios a evaluar
Clanidad Prezentz Libre da Lenguaje Iiide la . -
en la coherencia |  induccioma | culhwalments |  wanable de Seuweﬂm
Ttem redaccicn mterma T ctas pertinents estudic
I [ WO | SI | MO | 58I HO sl NG | &I pgle) 1 HO
1 X X X X X X
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4 X X X X X X
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3 X X X X X X
9 X X X X X X
10 X X X X X X
11 X X X X X X
12 X X X X X X
13 X X X X X X
14 X X X X X X
5 X X X X X X
16 X X X X X X
17 X X X X X X
18 X X X X X X
Criterios generales i HNO Observaciones
1. El mstrumento contiene mefmcciones claras v precizas parasullenado | X
2. La escala propuesta para madicion ez clara v pertinente H
3. Loz items permiten el logre da los objetivos de iwvestizacion X
4. Loz tems estan distnbuidos en forma logica v sacuencial X
5. El mimero de items es suficients para la investizacion X
Walidez {marque con una X ax el casillero comespondiente a su critena)
Aplicable X Mo aplicable Aplicable atendiendo 2 las
chzarvaciones
Walidado . ] . was - .
ot MSc. Heman Peralta Idrovo | Cadula | 0300582357 Fecha 24-06-2021
fl
Firma Teléfono 0987003545 Dzl patmf 7@ emanl com




Anexo 4. Resultado de validacion alfa de Cronbach estudiantes

Fiabilidad

Motas

Salida creada 25-JUN-2021 22:03:10
Comentarios
Entrada Conjunto de datos acive  ConjuntoDatos(

Filtro ninguno=>

Ponderacion <ninguno=

Segmentar archivo ninguno=>

M de filas en el archivo de LT
datos de trabajo

Entrada de matriz

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach
basada en
Alfa de elementos
Cronbach estandarizados

903 906

] ]

248



Anexo 5. Resultado de validacion alfa de Cronbach docentes

Fiabilidad

Salida creada
Ciomentanos
Entrada

Manejo de valores perdidos

Motas

Datos

Conjunto de datos activo
Filtro

Ponderacion

Segmentar archivo

M de filas en el archivo de
datos de trabajo

Entrada de matriz
Diefinicion de perdidos

Casos utlizados

25-JUM-2021 18:26:24

Glindoamerica miidisefio
de trabajo de
titulacionitesis

202 1'walidacionidocentes
5ps5.5aV

ConjuntoDatos1
<inguno
<inguno
“ningunosE

Los valores perdidos
definidos por &l usuario se
tratan como perdidos.

Las ectadisticas se basan
en todos los casos con
datos validos para todas
las varables en el

procedimiento.

Alfa de
Cronbach
basada en
Affade elemenios
Cronbach  estandanizados
818 A28
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Estadisticas de fiabilidad



Anexo 6. Ficha de validacion de la propuesta, especialista en recursos

tecnologicos

PROYECTO DE INVESTIGACION:

Antora: Janneth Painicia Pagnay Yopa

FICHA PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Nombre del validador /a: Ledo. Francisco Dillon M. Sc.

Fecha: 13 de julio de 2021

Objetivo: El presente documento tiene por objeto presentar come solucion, un manual de uso
v aplicacion de herramientas tecnolégicas sobre un entorno digital para fortalecer el proceso
de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de basica superior en la Educacion Intercultural

Bilingiie, denominado “EIB-TIC”

Instrucciones: Luego de revisar con detenimiento la propuesta. Llene la matriz siguiente de
acuerdo con su criterio de experto. Su aporte es muy valioso en el contexto del presente trabajo

de investizacion.

Por favor, marque con “x” en la cazilla de su eleccién, en donde:

MA es Muy aceptable; BA es Bastante aceptable; A es Aceptable; PA es Poco Aceptable; [ es

Inaceptable
Criterios MA|BA| A | PA| I

Aspectos de la propuesta (objetivos, estructura de la propuests, | X

evaluacion)

Claridad de la redaccion (lenguaje sencillo) X

Pertinencia del contenido de Ia propuesta X

Viabilidad para el contexto donde e propone X

Transferibilidad a ofro contexto (51 foera el casg) X

Observaciones: Ninguna

Validado | - Ledo. Francisco | e | 1720080983 | Fecha 13-07-2021
por Dillon M. Se.
Firma Teléfono | 0996313603 | Correo | franciscodillon@ufi edu.ec
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Anexo 7. Ficha de validacion de la propuesta, especialista en interculturalidad
.|

PROYECTO DE INVESTIGACION:

Auntora: Janneth Paincia Pagnay Yuopa

FICHA PARA VALIDACION DE LA FROPUESTA

Titolo de la propuesta

Manual de uso y aplicacion de herramientas tecnolégicas sobre un emtomno digital para fortalecer el
procezo de ensetisnza-aprendizaje en los estudiantes de bdsica superior en la Educacion Intercnltaral

Bilingiie, denominado “E.LB-TIC™
1.- Datos personales del especialista

Nombres y apellidos: Heman Patricio Peralta Idrove
Grado académico (drea): Magizter en Comunicacion
Experiencia en el drea: 3 zfios

1.- Autovaloracion del especialista

Marear con una “X”

Fuentes de argumentaciin de los conocimientos sobre el tema
Conocimiento tedrico sobre | propuesta

Experiencia en el trabajo profesional relacionada a la propuesta
Beferencias de propuestas similares en ofros contextos

{Otro que requiera de acuerdo 2 la particularidad de cada trabajo)
TOTAL

Observaciones

Medio | Bajo

I e el R =
g

J. Valoracion de la propuesta

Por favor, marque con “X en la casilla de su eleccion, en donde:
MA ez Muy aceptable; BA es Bastante aceptable; A ez Aceptable; PA ez Poco Aceptable; I es
Inaceptable

Criterios MA|BA| A |PA| I
Azpectos de la propuesta (objetivos, estructura de la propuesta,
evaluacion)
Claridad de la redzccidn (lenguaje sencills)
Pertinencia del contenido de la propuesta
Wiabilidad para el contexto donde se propone
Transferibilidad a otro contexto (51 fuera &l caso)
Ohservaciones:

] e e B

"alidado Hemsdn Patricio

por Peralts oo | Ctdula | 0300982857 | Fecha 15.07-2021

Firma Voo dvie | Teléfomo | (987003548 | Correo | patinf7@gmail.com
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Anexo 8. Matriz de conclusiones

Objetivo general

Determinar la factibilidad de implementacion de entornos digitales de aprendizaje en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la

Educacion Intercultural Bilingle, en el nivel de basica superior en la unidad educativa comunitaria Intercultural Bilingie Aquiles Pérez

Tamayo.

N° Objetivos Preguntas Conclusiones Conclusiones Recomendaciones
definitivas

1 Analizar los factores (Qué factores Los factores que Los  factores que Alosdocentes que mantenga

que intervienen en el
proceso de ensefianza
aprendizaje en la
educacion
intercultural bilingue
en la unidad
educativa
comunitaria

Intercultural

intervienen en elproceso
de ensefianza-
aprendizaje en la
Educacion Intercultural

Bilingle?

intervienen en el procesode
ensefianza- aprendizaje en
la educacion intercultural
bilingue son eIMOSEIB, el
curriculo deeducacion para
los pueblos y
nacionalidades (kichwa),el
curriculo nacional y los

saberes cosmicos

intervienen en elproceso
de ensefianza
aprendizaje en la
educacion intercultural
bilingte son: el Modelo
de Educacion
Intercultural  Bilingle
(MOSEIB) segun el 50

% de docentes, el

Su compromiso y vocacion
de ensefianza en torno al
contexto cultural y a la
trasmision de saberes y
conocimientos con bases en
la cosmovision andina, al
cuidado del agua, de la tierra,
del aire del fuego y de la

validacion de la vida, ya que
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Bilingue

Pérez Tamayo.

Aquiles Cuestionario aplicado

a las

preguntas

1,2,3,45,6,7,8y9

representados a través de la

estudiantes chacan y la planificacion

pedagdgica desarrollada en
base a los instrumentos

antes mencionados.

En la EIB, las actividades
pedagbgicas se  deben
desarrolla en base a los
saberes  cosmicos, la
lengua, las creencias,
costumbres, y tradiciones
en relacion al ideario de la
institucion educativa y la
comunidad, por ello, puede
afirmar que la institucién
educativa cuenta  con
personal docente que tiene

dominio del conocimiento

253

constructivismo  segun
el 28,6%; el
colectivismo segun el
50%, el

adaptado destinado a los

curriculo

pueblos y
nacionalidades
indigenas
40,4% de estudiantes y
el 42,9% de docentes; la

segun el

didactica (proceso
aulico) segun el 64,4%
de docentes afirman que
las clases son
dinamicas, pero solo
33.3% de estudiantes lo
confirma; técnicas vy
estrategias  didacticas

solamente el 28,6% de

la EIB no

estudiantes con creencias

solo forma

culturales sino forma seres
capaces de respetar,convivir,
valorar y ayudar alotro sin
distincion alguna y
respetando sus

individualidades.

Por otro lado, a los docentes
también se  recomienda
mantener capacitaciones
permanentes en el manejo y
domino de las herramientas
tecnoldgicas a fin de
vincularlas de  manera
eficiente en el proceso
educativo y dar respuesta asi

a las necesidades de las



y pertinencia cultural. Los
docentes a través de las
clases en linea han logrado
fomentar en sus estudiantes

el  fortalecimiento, la

apropiacion y
revitalizacion de la
identidad cultural y
lingliistica,  permitiendo

que, los estudiantes pueden
afianzar sus conocimientos
con bases y fundamentos
culturales, sin embargo, las
estrategias metodoldgicas
que el docente utiliza a
pesar que las combina entre
el MOSEIB, el
constructivismo 'y el

conectivismo en la

254

docentes afirman

utilizar estrategias
dindmicas y proactivas,
47.4% de

estudiantes asegura que

pero el

el docente desarrolla en
la mayoria de los casos
actividades de trabajo

individual mondtonas,
poco dinamicas Yy
aburridas;  vinculacién

de los saberes csmicos
en el proceso educativo
50% de

docentes menciona que

segun el

vincula los saberes

coésmicos al proceso

nuevas generaciones y la era
digital que atraviesa la

sociedad.

Elaborar una propuesta que
facilite al docente a vincular
un entorno digital y las
herramientas tecnolégicas a
los procesos de ensefianza-
aprendizaje en la Educacion
Intercultural  Bilinglie a
través de la metodologia b-
learnin, y la creacién de un
espacio virtual,
trasformando de esta manera
la educacion y permitiendo
que el estudiante tenga
encuentros de aprendizaje

sincronico y asincrénico



mayoria de los casos no
permite que el estudiante
interacte, participe,
investigue, analice y sea un
entre proactivo en la
construccion  de  sus
conocimientos y en su
insercion a la sociedad

digitalizada.

aulico y el 50, 9% de

estudiantes lo confirma.

A través de la labor
docente segun el 50% de
estudiantes y docentes
se busca fomentar y
revitalizar las creencias
costumbres, lenguas
nativas y tradiciones de
los diferentes pueblos y
nacionalidad del pais
donde el docente es

considerado como el

ente  principal para
fomentar en el
estudiante la

apropiacion  de su

identidad cultural vy

respetando, fomentando vy
revitalizando siempre su
realidad cultural, étnica vy

linguistica.
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linglistica, sin embargo
la funcion de EIB no
solo es revitalizar y
potenciar las raices y
creencias culturales sino
formar seres capaces de
valorar la vida, la tierra,
la naturaleza y aprender
a convivir con un
ideario comunitario es
decir vivir en armonia
respetando y aceptando
al otro con susdiferencia
e
individualidades
logrando de esta manera

desarrollar una sociedad



equitativa,  inclusiva,

democratica y justa.

Por otra parte, el 47.7%
de estudiantes afirman
que el proceso educativo
aun utiliza métodos,
estrategias y técnicas
didacticas tradicionales
en el proceso aulico, a
pesar que las clases en
linea, ya se han
desarrollado durantemas
de un afo los docentes
no estaban y un no estan
preparados para
solventar las
necesidades de las

nuevas generaciones
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segun la era digital que
atraviesa la sociedad y
el dinamismo presencial
y virtual que se genero

tras la crisis sanitaria.

Identificar que
entornos educativos
digitales pueden ser
incorporados dentro
del

ensefianza-

proceso  de

aprendizaje en la
educacion
intercultural
bilingle, en la unidad
educativa
comunitaria

Intercultural

¢Qué entorno educativo
digital puede  ser
incorporado dentro del
proceso de ensefianza-
aprendizaje en la
Educacion Intercultural
Bilingle, en la Unidad
Educativa Comunitaria
Intercultural  Bilingue
Aquiles Pérez Tamayo?
Cuestionario aplicado
a los docentes

preguntas

Tras el analisis de los
resultados se concluye que
EIB se

incorporar

en la pude
cualquier
entorno digital siempre y
cuando este adaptado
acorde al contexto y la
del

estudiante y sea de acceso

realidad cultural

libre, en cuanto a las

herramientas tecnologicas
también

pueden ser

implementadas, pero el

La

aceleré el

crisis  sanitaria

avance
tecnoldgico, por ende, la
educacion requiere ser
trasformada acorde a las
necesidades de las
nuevas generaciones, el
sector rural durante
varias décadas ha sido
excluido de contar con
una  educacion  de
calidad, sin embargo,

tras la crisis sanitaria
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Bilingue

Pérez Tamayo.

Aquiles 1,2,3,4,5,6,7,8 9y

10

Cuestionario aplicado
a las estudiantes

preguntas

10, 11, 12, 13, 14, 15, 16
y 17

docente  requiere  ser
capacitado en el uso y la
aplicacion en el proceso de
ensefianza aprendizaje, ya
que, al momento no cuenta
con las  capacidades
tecnologicas, que e
permitan potenciar su uso a
fin de dinamizar e innovar
el proceso aulico. Ademas,
es importante que el
docente desarrolle
competencias en nuevos
métodos y técnicas
didacticas que le permitan
incorporar la tecnologia de
manera propicia a la

planificacion pedagdgica

ocasionada por el Covit-
19 ha sido el sector méas
afectado, por ello, es
indispensable que se
incorporen mecanismos
que favorezcan la
educacion  para los
pueblos y

nacionalidades.

El 100% de los docente
y el 947% de
estudiantes cuentan con
una red privada para el
acceso a internet en los
hogares, por lo tanto, el
entorno digital y las
herramientas

tecnologicas que pueden
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sin perder los principios y

fundamentos de la EIB.

La inaplicacién de entonos
digitales en la EIB y por
ende la falta de vinculacion
de las herramientas
digitales en las actividades
de clase ocasionan que los
estudiantes  limiten el
desarrollo de sus
habilidades y capacidades
tecnologicas propiciandode
esta manera al aumento de
la brecha digital, la
inequidad educativa, lafalta
de inclusion, la falta de
competencias digitales en

los educandos del sector

260

ser incorporadas a los
proceso aulicos, son los
de libre

momento se

acceso, al
identifico
que el 35.7 de docentes
utilizan la plataforma de
google classroom; asi
del
51.1% de

afirman que desarrollan

mismo modo el
docente
clases dindmicas,
activas y llamativas con
el uso de herramientas
tecnologicas, pero solo
el 29.8% de
estudiantes lo confirma,

asi también el 57.1% de

los

docentes afirma que las

actividades que



rural en comparacién con
los estudiantes del sector
urbano, desigualdad social

y econdmica.

La falta de innovacion
tecnoldgica en el procesode
ensefianza-aprendizajeen la
EIB limita el desarrollo de
competencias tecnoldgicas
las

en los estudiantes,

clases se vuelven
tradicionales, aburridas, el
educando pierde el interés
de lo que esta aprendido,
los conocimientos no son
de

significativa y las

asimilados manera
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desarrollan con el uso de
las herramientas
tecnoldgicas le ayudan a
cumplir con los
objetivos de la clase,
pero solo el 24,6% de
estudiantes lo confirma,

ademas que el 40% de

docentes afirma no
utilizar de  manera
frecuente las
herramientas

tecnologicas que

permiten la interaccion
entre estudiante-
estudiante y docente-
estudiante, por ello es
factible incorporar el

uso y la aplicacion de



Disefiar una
propuesta que facilite
el uso y la aplicacion
de entornos digitales
de aprendizaje en el
proceso de ensefianza
— aprendizaje de los
estudiantes en la

Educacion

¢Cdémo incorporar el uso
y la aplicacion de un
entorno digital y las
herramientas

tecnologicas en el
proceso de ensefianza
aprendizaje en la
Educacion Intercultural

Bilinglie?

habilidades
estudiante desarrolla no

que el

estan en condiciones de
sobresalir fuera de su

contexto, ocasionando la

discriminacion laboral,
econdémica, politica vy
social.

Se puede concluir que tanto
docentes y los estudiantes
afirman que es importante
el uso de latecnologia en el
proceso educativo, ya que
estas le permiten potenciar
sus habilidades y
capacidades manteniendo

sus bases culturales y

herramientas
tecnoldgicas, a fin de
potenciar el desarrollo
de

criterio de desempefio,

las destrezas con
las  habilidades vy
capacidades

de

tecnologicas los

educandos.

El 42,9% de docentes y
el 40,4% de estudiantes
afirman que es
importante el uso de la
tecnologia en el proceso

educativo. Por ello se

propone la
incorporacion de un
manual de wuso vy
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Intercultural

Bilinglie en nivel de
basica superior en la
unidad educativa
comunitaria
Intercultural
Bilinglie Aquiles

Pérez Tamayo.

Cuestionario aplicado

a los  estudiantes
pregunta
18

Cuestionario aplicado
los docentes

preguntas

18y 19

linglisticas, sin embargo
los estudiantes ratifican
gue el docente no cuenta
con un instrumento y
tampoco conoce de un
método que facilita la
incorporacion  de  un
entorno virtual y por ende
de la herramientas
tecnologicas a los procesos
didacticos en la Educacion

Intercultural Bilingue
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aplicacion de
herramientas

tecnoldgicas proactivas
sobre un entorno digital
para  fortalecer el

proceso de ensefianza-

aprendizaje en los
estudiantes de
educacion general

basica superior en la
Educacién Intercultural
Bilingle, el mismo que
busca  orientar al

docente a través de

ejemplos a como
desarrollar las
actividades aulicas
utilizando una

herramienta tecnologica



dentro de un entorno
digital con pertinencia
sociocultural y acorde al

contexto del sector.
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