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RESUMEN EJECUTIVO

Actualmente, las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la
educacion, constituye uno de los factores importantes en los niveles que demanda
la educacion en el aula. Las herramientas TIC's permiten la integracion de recursos
tecnologicos y metodologias de ensefianza. La investigacion parte del problema en
el aprendizaje, escasez en la asimilaciéon del conocimiento en los alumnos de
noveno afio educacion general basica superior de la escuela Patronato Municipal de
Amparo Social Latacunga. Por lo expuesto se propone como objetivo, desarrollar
un Learning Management System (LMS) aplicando la metodologia aula invertida
para mejorar el aprendizaje de los estudiantes de noveno afio de EGB-Superior en
la asignatura Educacion Cultural y Artistica en los estudiantes de la Escuela de
Educacion Basica Patronato Municipal de Amparo Social Latacunga. El disefio
metodoldgico de la investigacion en solucion del problema se basé en un enfoque
cuantitativo, revision bibliografica del aprendizaje la metodologia del aula
invertida, ademas, se utilizé una investigacion descriptiva. La poblacion para esta
investigacion se realizd con 12 estudiantes y 1 docente de la asignatura de
educacion cultural y artistica, se aplico una evaluacion pretest obteniendo un
promedio de 2,17 puntos sobre 10 de los 12 estudiantes, por otro lado, los resultados
obtenidos al aplicar el prototipo en los estudiantes en el periodo de aprendizaje de
un mes, mediante una evaluacion post test se obtiene un promedio de 9 puntos sobre
10 en el rendimiento. Es decir, se obtuvo una mejora de 6,83 puntos sobre 10,
finalmente podemos decir que la metodologia del aula invertida conjuntamente con
el material digital adecuado permite al estudiante ser el principal protagonista de su
aprendizaje.

DESCRIPTORES: Aula invertida, Aprendizaje, Educacion Cultural y Artistica,
LMS, tecnologia,
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LEARNING IN HIGH SCHOOL STUDENTS BY APPLYING THE
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ABSTRACT

Currently, information and communication technologies are one of the most
important resources in education. ICT tools allow the integration of technological
resources and teaching methodologies. It was seen that learning has been affected
by a lack of assimilation of knowledge in nine-year students at "Patronato
Municipal de Amparo Social Latacunga" Secondary School. This research aims to
develop a Learning Management System (LMS) applying flipped classroom
principles to improve students learning in Cultural and Artistic Education. The
research used a quantitative approach, with a bibliographical review, and the
principles used in a flipped classroom. In addition, it used descriptive research. The
population for this research consisted of 12 students and the Cultural and Artistic
Education teacher. After applying a pre-test, the students' results showed an average
of 2.17 points out of 10. On the other hand, after applying a one-month prototype,
the results of the post-test showed an average of 9 points out of 10. It can be seen
an improvement of 6.83 points. In conclusion, the methodology used in the flipped
classroom with the appropriate digital materials allows students to improve their
learning noticeably.

Keywords: Cultural and artistic education, inverted classroom, learning, LMS,
Technology.
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INTRODUCCION

La evolucién de la tecnologia ha generado una mejor calidad de vida para la
humanidad, en muchos ambitos como son el social, politico, deportivo, cultural,
religioso, econdmico y especialmente en la educacion. En efecto a los estudiantes
de este siglo XXI se los denominan nativos digitales como lo corrobora la
investigacion de MediSur (2017), puesto que los alumnos han adoptado la

tecnologia como una parte integral en la vida.

De alli, que los docentes deben ser aplicativos de las innovaciones que se
generan para los procesos ensefianza- aprendizaje, utilizdndose herramientas
tecnologicas y metodologias acordes con la realidad digital mundial. En todo caso,
se debe tener una metodologia de aprendizaje que dé resultados positivos en el

rendimiento académico y la facilidad de adquirir el conocimiento.

En lo esencial, la tecnologia facilita el acceso mundial a la educacion,
disminuyendo considerablemente distancias del proceso educativo, de manera que,
se mejora la calidad del aprendizaje, disminuyendo problemas como el bajo

rendimiento académico (Unesco, 2019).

Al respecto Hudiel (2017), asi como Montes y Lerner (2011), consideran que el
bajo rendimiento académico y el aprendizaje se debe a que el estudiante no genera
ni organiza la estructura de su conocimiento. La causa del problema es la ausencia
en habilidades cognitivas (atencion) y metacognitivas (comprension, resolucion de

problemas).

Cabe sefialar que los problemas de aprendizaje se deben diversos factores que

afectan la capacidad de entender, por lo cual afectan la adquisicion de habilidades,



que permiten al estudiante responder de manera Optima (Instituto Nacional de

Trastornos Neurologicos y Accidentes Cerebrovasculares, 2022).

En este orden de ideas, la aplicacion de la tecnologia en diferentes ambitos del
aprendizaje permite que el estudiante sea el principal protagonista de su destreza.
De acuerdo a la investigacion de Branda (2018), actualmente el 78% de los docentes
practican un aprendizaje colaborativo tecnoldgico, mientras que el 43% de docentes
maneja un aprendizaje por competencias tecnologicas, finalmente el 36% de

docentes aplican aprendizajes autonomos digitales.

En este marco contextual es pertinente resefar la Declaracion de Incheon para
la Educacion 2030, la cual presenta un compromiso en la promocion de
oportunidades del aprendizaje de calidad, siendo recomendable el uso de las TIC'S
para reforzar los sistemas educativos en la difusiéon de conocimientos y con el fin

de potenciar un aprendizaje efectivo (Unesco 2019).

Por otra parte, la educacion a nivel mundial en 2018 se incrementd un 6.4%
registrando mayores progresos en las regiones como Africa subsahariana y el Asia
sudoccidental. Gracias a las TIC'S que han sido una opciéon muy importante para la
poblacion en tiempos dificiles, puesto que los centros de estudios con sus docentes
se trasladan virtualmente hasta sus hogares, de esta manera se incide en la reduccion
de la pobreza (Organizacion de Naciones Unidas Educacion para el Desarrollo

Sostenible, 2018).

De igual forma en el Ecuador, se ha pretendido reforzar el uso de las TIC's en
diversos programas educativos en periodos de corto, mediano y largo plazo,

buscando disminuir el analfabetismo digital. Debido a esto, se incrementd la



utilizacion de las referidas tecnologias de informacién y comunicacion en la
poblacion de 5 afios hacia adelante, aumentandose en un 11,5% en el pais, donde

10,4% corresponde al area urbana y en el area rural 14,0% (INEC, 2021).

Con base en lo anteriormente sefialado, el analfabetismo digital ha disminuido
un 10,2% en personas de 15 a 49 afios. Los estudiantes y docentes también forman
parte de este incremento de la utilizacion de la TIC's, los cuales han desarrollado el

proceso enseflanza-aprendizaje de forma virtual (INEC, 2021).

Evidentemente la incorporacion de las TIC’s como parte de la sociedad de la
informacion, empodera a los grupos y facilita su integracion en las divisiones
sociales excluidas, lograndose la calidad de los programas de formaciéon con
pertinencia, equidad, eficacia y eficiencia, como lo plantea la UNESCO (Cabero

Almenara & Valencia Ortiz, 2019).

La aplicacion de las tecnologias de informacion y comunicacion en la educacion
Ecuatoriana, es respaldada legalmente por la Constitucion de la Republica del
Ecuador (2008). En algunos de los articulos se refiere a la Ciencia y Tecnologia,
donde se hace referencia en la utilizacion de las TIC's para los diferentes niveles
educativos. Adicionalmente, expresa que es responsabilidad del Estado incorporar
las mencionadas tecnologias para facilitar la ensefianza con actividades productivas

y sociales.

En atencion a lo expuesto anteriormente, el uso de las TIC’s se fundamenta en
la Ley Organica de Educacion Intercultural, especificamente en su articulo 6 se
presentan las obligaciones que el estado tiene con los educados, para lo cual se

garantiza la alfabetizacion digital.



Por otro lado, en el curriculo de Educacion General Basica del Ministerio de
Educacion (2016), menciona que el aprendizaje debe desarrollar una variedad de
procesos cognitivos. Ademas, los estudiantes deben ser capaces de poner en
practica un amplio repertorio de procesos como identificar, deducir, explicar, crear,

reconocer, analizar, etc.

Lineas de investigacion

El presente estudio pertenece a la linea de Investigacion en Innovacion
Educativa, la cual segin Moreno (2020) establece que la innovacion educativa parte
de la idea de cambiar y mejorar la calidad de la educacion a través del uso de
recursos de innovacion, entre otros los medios digitales y audiovisuales. Ademas,
establece que esta aplicacion favorece a los aprendizaje significativo, inclusivo y

metacognitivo.

Por su parte, la sub-linea de investigacion hace referencia al aprendizaje, donde
el objeto de la investigacion es el mejoramiento del aprendizaje en la asignatura de
Educacion Cultural y Artistica. En el Plan de Creacion de Oportunidades (2022)
en el objetivo 7, se menciona el fortalecer las capacidades de la ciudadania y
promover una educacion innovadora, inclusiva y sobre todo de calidad para mejorar

el aprendizaje en todos los niveles.

Tomando la fundamentacion previa y el enfoque que tendrd la presente
investigacion y propuesta, se puede establecer que la metodologia del aula invertida
es una alternativa que hace uso de los elementos tecnologicos, asi como la
innovacion educativa, cambiando los elementos tradicionales de la ensefianza

mediante un cambio de roles de los participantes, lo cual permite que los alumnos



sean protagonistas de su proceso de aprendizaje fuera del aula y fortalezcan su

aprendizaje.

Definicion del problema

Es importante analizar como antecedente las investigaciones empiricas previas
que se han realizado sobre el uso de LMS, asi como la aplicacion del aula invertida
o Flipped Classroom, con el fin de entender las ventajas o desventajas que han
tendido a través de estas experiencias. Para ello se muestra una investigacion
realizada en el afio 2016 en Espaiia, la cual fue aplicada en 2 cursos de la maestria
en de Educacion de la Universidad de Murcia, realizada por los autores Sanchez,
Solano, & Calatayud (2016), en la que se hizo uso de la metodologia del aula
invertida, utilizando las TIC para su aprendizaje fuera del aula. En esta
investigacion experimental, se hizo una busqueda de un Sistema de Gestion de
Aprendizaje (LMS) para la experiencia y se diseflaron las herramientas para su
aplicacion, para posteriormente implementarlos en el aula. Con la aplicacion de
varias actividades aplicadas dentro de la metodologia del aula invertida, se evalud
finalmente a través de un cuestionario con escala de Likert, dos aspectos centrales:

la calidad de los recursos y el nivel de satisfaccion.

Los resultados mostraron una experiencia muy satisfactoria en un 94% de los
estudiantes y por otra parte se evaludé mediante las respuestas de los participantes
que la comprension y aplicacion de los conocimientos ha logrado un alto nivel de
entendimiento, con respuestas favorables en un 89%. Entre otros resultados, se
mostr6 una aprobacion en relacion a la aplicacion de videos, aunque también desde
el punto de vista critico, mencionaron que se requiere mas informacion para

entender claramente los conceptos.



Se concluye que los resultados de la implementacion favorecen a que se aplique
este tipo de metodologia en el aula, haciendo uso de recursos educativos digitales y

bajo la metodologia mencionada (Sanchez, Solano, & Calatayud, 2016).

Otra investigacion que puede ser muy reveladora sobre la implementacion que
se busca realizar en la presente tesis, es la presentada por Escudero y Mercado
(2019). Esta investigacion busco6 analizar el efecto del aprendizaje a través del aula
invertida, mediante una revision sistematica de literatura. Se pretendi6é encontrar
resultados entre los cuales podrian determinar ventajas, problemas educativos y

establecer potenciales soluciones.

Los resultados de la investigacion establecieron que existen oportunidades
“inéditas” para esta metodologia, asi como para el uso de los recursos tecnologicos.
Entre los resultados mas relevantes esta que, ha existido un incremento del uso de
esta metodologia en los ultimos afios. Existe algunas variaciones en cuanto a
resultados del aprendizaje, sin embargo, en los casos en los que se hizo uso
adecuado de la metodologia, asi como de los recursos como el LMS, se obtuvo una
mejora del rendimiento académico y del aprendizaje autorregulado; se observaron
aspectos adicionales como motivacion, colaboracion, aunque también se observo

que aun la investigacion en este campo no esta tan extendida.

Estos resultados preliminares de investigaciones previas muestran que el uso de
LMS, asi como de la metodologia del aula invertida, han tenido resultados
favorables y aunque no se puede generalizar, pues las ventajas dependen de la

correcta aplicacion de la metodologia, asi como de las apropiadas herramientas de



gestion de aprendizaje; pero en los casos de éxito, estas herramientas son de gran

valor y por tanto la importancia de su aplicacion y de evaluar sus resultados.

Los alumnos de noveno afo educacion general basica superior de la escuela
Patronato Municipal de Amparo Social Latacunga presentan problemas en el
aprendizaje, escasez en la asimilacion del conocimiento, falta de retencion y
habilidades comunicativas. Por otro lado, poseen un 61% de alumnos con bajo
rendimiento en educacion basica superior, en los estudiantes de noveno afio se

presentan un 50% de bajo rendimiento.

De lo expuesto surge la interrogante:

(Como el desarrollo de un prototipo de Learning Management System (LMS)
con la metodologia de aprendizaje de aula invertida podra mejorar el aprendizaje
de los estudiantes de noveno afio de educacion basica superior en la asignatura de
educacion cultural y artistica de la Escuela de Educacion Basica Patronato

Municipal de Amparo Social Latacunga?
Hipétesis

Con el desarrollo de un prototipo de Learning Management System (LMS) y
aplicacion de la metodologia del aula invertida mejorara el porcentaje del

aprendizaje de los estudiantes de educacion basica superior de la Escuela de

Educacion Bésica Patronato Municipal de Amparo Social Latacunga.

Destinatarios del proyecto
e 1 docentes de Educacion Bésica Superior
e 12 estudiantes de noveno afio de Educacion Bésica Superior

e 12 padres de Familia



1 lider Educativa

Objetivo General

Desarrollar un prototipo de Learning Management System (LMS) aplicando
la metodologia aula invertida para mejorar el aprendizaje de los estudiantes
de noveno aflo de EGB-Superior en la asignatura Educacion Cultural y
Artistica en los estudiantes de la Escuela de Educacion Bésica Patronato

Municipal de Amparo Social Latacunga.

Objetivo especifico

1. Realizar una revision de literatura sobre metodologias y herramientas de
aprendizaje.

2. ldentificar las metodologias y herramientas LMS mas utilizadas en la
literatura.

3. Desarrollo del prototipo de LMS aplicando aula invertida con el silabo
de la materia de Educacion Cultural y Artistica.

4. Aplicar el prototipo a los estudiantes y realizar una evaluacion pretest y
post test.

5. Evaluar los resultados obtenidos durante un periodo de aprendizaje de 1
mes.

Justificacion

En la investigacion de A Fidalgo y Sein (2020), describe que proporcionar e

incentivar al alumno a utilizar este método del aula invertida va a mejorar

significativamente su aprendizaje. El estudio detalla que las lecciones en casa y el



material educativo a visualizar debe contener caracteristicas especiales para

contribuir con el aprendizaje.

El trabajo presentado por Urley et al. (2021), el objetivo de la investigacion es
desarrollar una herramienta didactica con el método de aula invertida en la Escuela
nueva Sede el Hoyo de municipio El Carmen En Cucuta, el problema presentado
fue ayudar a los estudiantes del sector rural a comprender las nociones y elementos

basicos de la geometria de una manera creativa y sencilla.

Para el estudio intervinieron 11 estudiantes de quinto grado y 1 docente, el
rendimiento académico antes de la aplicacion de la herramienta didactica fue de un
45% del rendimiento académico aceptable, al aplicar la herramienta didactica
mejora el rendimiento académico en un 95%. Se concluye que el método del aula

invertida apoyado por la interaccidon con mascotas aumentd el interés por aprender.

El estudio realizado por Cedefio & Vigreras (2020) el objetivo es identificar las
caracteristicas del aula invertida para la motivacion de los estudiantes, una de las
caracteristicas describe que el problema es disminucion de los indices de fracaso
escolar de los estudiantes en las instituciones educativas. La metodologia aplicada
es el Desk Research, que utiliza el método historico logico, estructural, dialectico,
cualitativo. La investigacion ha demostrado que la estrategia del aula invertida
presenta un conjunto de ventajas que hacen muy atractiva el aprendizaje, como:
ahorro del tiempo empleado en el aula, protagonista el estudiante incorporando sus
intereses y necesidades, trabajo colaborativo. Se da a conocer en la investigacion
que el método del aula invertida se aplica en algunas instituciones de la provincia

de Manabi.



El proposito de la investigacion de Roméan (2021), es analizar investigaciones
centradas en la implementacion de aulas invertidas en la educacion primaria. Para
este estudio se analizaron 19 articulos cientificos, lo que les permitio analizar y
llegar a la conclusion de que la metodologia de aula invertida es aplicada mas en

los tltimos cinco aflos, concentrado en 2017, con un 42%.

Por otro lado, segiin (Alfaro et al., 2021), la metodologia del aula invertida
permite invertir el orden de la Taxonomia de Bloom, ya que le permite al estudiante
trabajar habilidades de orden inferior como: recordar, demostrar, solucionar
problemas aplicando el conocimiento adquirido de forma individual en casa,
mientras que, las habilidades de orden superior como: es el analisis, sintesis y la

evaluacion se lo realizan con la guia del docente en las aulas.
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CAPITULOI
MARCO TEORICO
Los antecedentes planteados en la siguiente investigacion son producto de una
minuciosa revision bibliografica de diferentes revistas digitales, repositorios,
bibliotecas virtuales que hacen referencia a la aplicacion de la metodologia de aula
invertida mediante la utilizacion de herramientas tecnoldgicas como Learning
Management System (LMS), aplicaciones moviles, gracia a estas investigaciones

me permite sustentar mi trabajo de investigacion.

Segiun Dominguez y Vega (2020), en su estudio realizado de evaluar el efecto
del uso de mapas conceptuales para la sintesis de informacion y manejo de la carga
cognitiva en el aula invertida, en la facultad de medicina de la universidad de la
Sabana. El problema que se presenta en la investigacion es la cantidad de
informacion que se le dé al estudiante puede presentar una mayor carga cognitiva,

desencadenando confusion y dificultad en el aprendizaje.

La metodologia convencional estandarizada en base al software CMap Tools,
pretende medir la utilidad y satisfaccion de los estudiantes frente al uso de los mapas
conceptuales como una estrategia educativa, para la evaluacion participacion de 158

estudiantes pretest y 155 estudiantes en postest, edades de los participantes estan
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entre 18 a 27 afios teniendo un 65,6% del género femenino. Los resultados
obtenidos en pretest son de un 90,28% y el 86,85% en el postest, demostrando que
la utilizacion de mapas conceptuales como estrategia para la organizacion y
presentacion de la informacion en el aula invertida, es util para facilitar el

aprendizaje colaborativo e independiente del estudiante.

En la investigacion de Hung (2017), los efectos de la metodologia del aula
invertida integradas a un sistema de respuestas del alumno (SRS) en la asignatura
de inglés, al hacer un clic para promover la participacion son vias potenciales para
mejorar el aprendizaje activo. Para este estudio se aplico un disefio cuasi
experimental en la que se involucré dos grupos experimentales de 20 alumnos

universitarios Taiwaneses que aprendian el idioma inglés como lengua extranjera.

El 73,90% en el pretest los estudiantes de cada grupo obtuvieron los puntajes
mas bajos en la evaluacion de comunicacion. Para el post test se aplica en el LMS
el método del aula invertida, utilizando el sistema de respuestas del alumnado SRS

en la herramienta Kahoot, obteniendo el 81,10% en mejora del aprendizaje activo.

Segtin Walsh (2021), en el estudio realizado de investigar el tercer enfoque del
aula invertida sobre el uso y la participacion de los estudiantes, mediante el
contenido intencional para el aprendizaje en el aula invertida en la universidad de
Limerick. El contenido intencional es el material de aprendizaje utilizado en los
estudiantes, para la comprension conceptual y la aplicacion practica de los
conceptos. El problema presentado en la investigacion es, el estudiante no se
involucra en el proceso de aprendizaje lineal. La metodologia aplicada es

cuantitativa empirica obteniendo los siguientes resultados de 468 estudiantes 319
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no accedieron a mirar todos los videos en la plataforma de gestion de aprendizaje
LMS para su respectiva evaluacion en la hoja de calculo, demostrando que el
estudiante no es consistente en el enfoque de ver videos instructivos, no siguen las
instrucciones del docente. Se propone utilizar videos instructivos como base para
que los estudiantes sigan un patron lineal para un mejor aprendizaje, cada actividad

cumplida conduce a la siguiente actividad.

En la investigacion de AlJarrah et al. (2018), el sistema de gestion de
aprendizaje LMS en linea, proporciona una fuente de informacién a través de los
registros del sistema. Los LMS permiten obtener variables que predicen el logro del
estudiante, variables como el estudio regular, tareas atrasadas, numero de sesiones

y la prueba de lectura.

El proposito del estudio fue examinar los patrones de comportamiento de los
estudiantes que utilizan el plan de estudios LMS (MOODLE) y correlacionar los
patrones observados con los resultados del aprendizaje. En este estudio se utilizo la
metodologia cuantitativa en el acceso al material registrado utilizando una prueba
de analisis factorial se obtiene que de 63 estudiantes un 37.3% que revisa el material

de estudio.

En la investigacion de Joseph et al (2021), participaron 112 estudiantes de primer
afo de enfermeria de la Universidad Sultan Qabooss, Oman para determinar el
impacto del aula invertida en el aprendizaje y rendimiento académico. El disefio
aplicado es cuasi experimental el grupo de control consistio en 59 estudiantes con
enfoque de lectura tradicional, 53 estudiantes grupo experimental mediante el aula

invertida aplicada en el sistema de gestion de aprendizaje MOODLE. Para este
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estudio se utilizo pruebas post test y pretest llegando a los siguientes resultados de
53 estudiantes del grupo de control 49 completaron la encuesta en linea obteniendo
en el grupo de control 73,83% en el rendimiento académico satisfactorio mientras
que en el grupo experimental obtuvo un 84,08% de mejora del rendimiento
académico. El aprendizaje activo incremento en los estudiantes en un 20%, el nivel
de satisfaccion en la utilizacion del aula invertida entre un 68y 78% de aceptacion

en los estudiantes.

En la investigacion realizada por Gonzalez t al (n.d.) de la universidad de
Guadalajara, detalla un estudio sobre el uso del celular en clases combinando la
metodologia de la clase invertida. Se aplico la metodologia aplicada bajo el enfoque
cuantitativo y un pre experimento con pre y post prueba, participaron 35 alumnos,
para el programa de actividades programadas en la plataforma MOODLE utilizaron
dispositivos a eleccion del estudiante, para la obtencion de resultados se aplico la
prueba estadistica T de Student en la pre-prueba el promedio de aciertos fue de 11
y en post prueba los aciertos fueron de 19 llegando a la conclusion de que los
conocimientos en base al aprendizaje se reforzaron a un 80 % . Se debe aprovechar

el potencial que brinda la app para mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

Segun la investigacion de (Sanchez Cruzado, 2017) realizada en la Universidad
de Malaga, detalla una investigacion sobre la aplicacion de la clase invertida en el
proceso de la ensefianza aprendizaje en un sistema de aprendizaje. Se aplica la
triangulacion metodologica en el disefio de acuerdo a las necesidades y
requerimientos de la investigacion, participan 178 estudiantes entre 18 y 46
anos,064,6% género femenino y 35,4 masculino. El 70,8% menciona que la

aplicacion de la metodologia del aula invertida le ha ayudado a comprender mejor
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la asignatura, el aprendizaje del estudiante ha mejorado en un 84,3%. La
metodologia del aula invertida permite que la ensefianza sea activa, participativa y
colaborativa preparando al estudiante a un proceso de ensefianza aprendizaje

innovador.

La investigacion de Namaziandost & Cakmak (2020) se enfoca en investigar la
diferencia que hizo el aula invertida en la autoeficacia y el aprendizaje de los
estudiantes de inglés como lengua extranjera en el Instituto de idiomas privado
mixto en Irdn. La metodologia aplicada tiene un enfoque cuantitativo con
instrumentos de recoleccidon de datos, participaron 58 estudiantes edades entre los
15 a 19 afios, 27 estudiantes en el grupo de control recibiendo el material de estudio
en presentaciones y conferencias, 31 estudiantes en el grupo experimental el
material recibid en la herramienta Edmodo participando en grupos de trabajo. Los
resultados en las evaluaciones del grupo experimental fueron de 24.7 % antes de
aplicar la investigacion y 26,09% después de la investigacion. El grupo de control
antes de la investigacién obtuvo en sus evaluaciones un 23.40% y después de la
investigacion un 23.88%, dando a conocer que en la intervencion de la metodologia
del aula invertida aumento significativamente la auto eficacia de los participantes

en el aprendizaje.

A nivel internacional segun la investigacion (Fidalgo Blanco et al., 2020) han
realizado estudios en Espafa, sobre la aplicacion del método aula invertida en
diversas situaciones de aprendizaje. Estos estudios han llegado a la conclusion de
que las actividades asociadas al método del aula invertida son aplicables en
cualquier asignatura en un 100%. Ademas, es un método eficaz para mejorar los

resultados académicos y el aprendizaje del estudiante. Esta metodologia permite
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crear sus propios recursos de conocimiento para poder incrementar la cooperacion
en sus debates. En la Tabla 1 se presenta un resumen de los datos basicos de los
articulos analizados, tales como autoria, fecha y lugar de publicacion, objetivos a

alcanzar, descripcion metodologica, herramientas utilizadas e intervenciones y

resultados.

Tabla 1. Revisién de los articulos seleccionados

Autor Objetivo Metodologia | Herramienta Resultados
Dominguez & | Evaluar el efecto | metodologia Software Participaron 158
Vega, (2020). | del uso de mapas | convencional CMap Tools estudiantes de la
Colombia conceptuales para | estandarizada, universidad Sabana

la sintesis de | cuantitativa. en el pretest y se
informacion y contd  con 155
manejo de la estudiantes en post
carga cognitiva test, edades de los
en el aula participantes  estan
invertida entre 18 a 27 afios
teniendo un 65,6%
del género femenino.
Los resultados
obtenidos en pretest
sonde un 90,28% y el
86,85% en el postest,
demostrando que la
utilizacion de mapas
conceptuales como
estrategia para la
organizacion y
presentacion de la
informacion en el
aula invertida, es 1til
para facilitar el
aprendizaje
colaborativo e
independiente  del
estudiante.
Hung (2017). | Examinar los | Cuasi LMS y la | Participaron dos
Taiwan efectos de la | experimental, herramienta grupos
metodologia del | preguntas Kahoot. experimentales de 20
aula invertida | pretest y post alumnos
integradas a un | test. universitarios
sistema de Taiwaneses que
respuestas  del aprendian el idioma
alumno (SRS) en inglés como lengua
la asignatura de extranjera. E1 73,90%
inglés en el pretest los
estudiantes de cada
grupo obtuvieron los
puntajes mas bajos en
la_ evaluaciéon de
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comunicacion. Para
el post test se aplica
en el LMS el método
del aula invertida,
utilizando el sistema
de respuestas del
alumnado SRS en la
herramienta Kahoot,
obteniendo el
81,10% en mejora del
aprendizaje activo.

Walsh (2021). | Investigar el | Cuantitativa LMS y hojas | De 468 estudiantes
Irlanda tercer enfoque del | empirica de calculo 319 no accedieron a
aula invertida mirar  todos los
sobre el uso y la videos en la
participacion de plataforma de gestion
los estudiantes, de aprendizaje LMS
mediante el para su respectiva
contenido evaluacion. Se
intencional para propone utilizar
el aprendizaje en videos  instructivos
el aula invertida como base para que
los estudiantes sigan
un patrén lineal para
un mejor aprendizaje,
cada actividad
cumplida conduce a
la siguiente
actividad.
Abeer (2018). | Examinar los | Cuantitativa LMS En la prueba de
Chicago. patrones de MOODLE andlisis factorial se
EEUU. comportamiento obtiene que de 63
de los estudiantes estudiantes un 37.3%
que utilizan el que revisa el material
plan de estudios de estudio.
LMS
(MOODLE) vy
correlacionar los
patrones
observados con
los resultados del
aprendizaje.
Joseph (2021) Determinar el | Cuasi LMS Participaron en el
impacto del aula | experimental MOODLE grupo de control 59

invertida en el
aprendizaje y
rendimiento
académico

estudiantes con
enfoque de lectura
tradicional, 53
estudiantes grupo
experimental

aplicando el aula
invertida. Los

estudiantes del grupo
de control 49
completaron la
encuesta en linea
obteniendo en el
grupo de control
73,83% en el
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rendimiento
académico
satisfactorio mientras
que en el grupo
experimental obtuvo
un 84,08% de mejora
del rendimiento
académico. El
aprendizaje  activo
incremento en los
estudiantes en un
20%, el mnivel de
satisfaccion en la
utilizaciéon del aula
invertida entre un 68
y 78% de aceptacion
en los estudiantes.

Gonzalez Analizar los | Metodologia MOODLE Participaron 35
(2021) efectos del | bajo un estudiantes, en la
México Aprendizaje enfoque evaluacion pre test el
Movil en | cuantitativo. numero de aciertos
combinacién con fue de 11 y en post
la Clase prueba los aciertos
Invertida. fueron de 19 llegando
a la conclusion de
que los
conocimientos en
base al aprendizaje se
reforzaron a un 80 %
Sanchez Analizar el grado | Enfoque de | LMS Participaron 269
Cruzado (2017) | de  satisfaccion | triangulacion Gmail estudiantes los cuales
Malaga. del alumnado de | en la 178 completaron la
la Universidad de | investigacion investigacion, las
Malaga en la | con el método edades oscilan entre
facultad de | flexible. 30 a 46 afos. El
ciencias de la 70,8%  estan  de
educacion en el acuerdo en la
uso de la utilizacion del aula
metodologia del invertida para su
aula invertida. aprendizaje y el 64%
considera que el aula
invertida es un mejor
método que la clase
tradicional. E1 66.8%
menciona que la
metodologia del aula
invertida ha
permitido la mejora
del aprendizaje en el
alumnado.
Namaziandost | investigar la | Cuantitativo Edmodo 58 estudiantes
& Cakmak, | diferencia  que | pruebas pre test participaron en la
(2020) hizo el aula |y pruebas post investigacion, 24
Iran invertida en la | test estudiantes en el

autoeficacia y el
aprendizaje de los
estudiantes  de
inglés como

grupo de control y 31
estudiantes en el
grupo experimental.
Los resultados en las
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lengua extranjera evaluaciones del
en el Instituto de grupo experimental
idiomas privado fueron de 24.7 %
mixto en Iran. antes de aplicar la
investigacion y
26,09% después de la
investigacion. El
grupo de control
antes de la
investigacion obtuvo
en sus evaluaciones
un 23.40% y después
de la investigacion un
23.88%, dando a
conocer que en la
intervencion de la
metodologia del aula
invertida  aumento
significativamente la
auto eficacia de los
participantes en el
aprendizaje.

Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022

Base tedrica del objeto y campo de estudio

Metodologia de Aula Invertida (Flipped Classroom)

Definicion

El aula invertida es un enfoque metodolégico que corresponde a un modelo
educativo innovador, para responder las necesidades que existe en el proceso de
aprendizaje Sanchez Cruzado (2017). Este modelo presenta cambios en la
enseflanza aprendizaje fomentando el trabajo colaborativo, participativo de los

estudiantes fomentando el trabajo autéonomo y el aprendizaje significativo.

Origen del Término

El aula invertida o flipped classroom es un método pedagogico nacido en los
afos 90, la persona que acufi6 el término "clase invertida"(flipped classroom) fue
Walvoord y Johnson Anderson de la universidad de San Francisco en el afo de
1998 Roig Vida (2019). Los que popularizaron el modelo del aula invertida fueron

Jonathan Bergman y Aarom Sam del instituto Woodland Park de Colorado en el
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afio 2007 Guerra (2019). La primera institucion en aplicar el método del aula
invertida fue norteamericana ubicada en Michigan, Clintondale High School en el
afio 2010 Dusenbury & Olson (2019) debido a que se encontraba en sus peores
momentos como centro educativo, al aplicar la metodologia por una parte obtiene
el 30% en la reduccion de estudiantes reprobados y por otra la disciplina se redujo

aun 74% obteniendo un resultado positivo al aplicar la metodologia.

Fundamentos Tedricos

El aula invertida se basa en diferentes teorias psicoldgicas del aprendizaje
centrado en el alumno, Jean Piaget es uno de los psicologos constructivistas mas
famosos del mundo, basandose directamente en las teorias del aprendizaje. El
aprendizaje cooperativo proviene del campo en evolucion inmediata de Vygotsky,
sobre esta base, se analiza como el aprendizaje cooperativo influye en la pedagogia
contemporanea Erbil (2020). El enfoque del aula invertida permite a los estudiantes
obtener informacion en un momento y lugar sin necesidad de la presencia personal
del docente. Involucrar a los estudiantes para que puedan desarrollar su aprendizaje,
socializar e integrarse en su realidad. El aula invertida también permite a los
docentes un enfoque de tratamiento mas personalizado que, cuando se implementa

con €xito, cubre todas las etapas del ciclo de aprendizaje.

Pilares del aula invertida

En la investigacion de Robles (2017), se enfatiza los pilares fundamentales del
aula invertida definido mediante sus siglas FLIP, expuestas por Bergmann & Sams
(2012) y Bauer (2016),los que permiten establecen condiciones correctas para el

buen desarrollo del método en el proceso de aprendizaje.

e Ambiente Flexible (Flexible environment)
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Esta metodologia admite que el estudiante elija cudndo y donde, aprenden, lo

que permite un ritmo flexible en el aprendizaje.

e Cultura de aprendizaje (Learning culture)

En términos de aprendizaje, se ha pasado de un saloén de clases centrado en el
maestro a un salon de clases centrado en el estudiante. El tiempo de clase esta
disefiado para profundizar en los temas, crear oportunidades de aprendizaje y
extender la interaccion entre el maestro y el alumno para garantizar la comprension

y la sintesis del material de estudio.

e Contenido Intencional (Intentional content)

El contenido mas importante es lo que se incluira en el video editado por el

maestro, asegurando que sea accesible para los estudiantes.

¢ Docente Profesional (Professional educator)

Los docentes calificados son importantes, necesitan determinar qué y como
adaptar la ensefianza y determinar como aprovechar al maximo el tiempo en el aula.
Ademas, en clase, deben observar y proporcionar retroalimentacion en el instante
que el estudiante lo necesite y evaluar continuamente los resultados de aprendizaje

de los estudiantes.

Rol del Docente
En la investigacion de Cabral Vargas (2018) menciona que, los docentes
desempefian un papel de guia y liderazgo en la educacion y ayudan a los estudiantes

a resolver problemas como:

e Responder y resolver las dudas y preguntas de los alumnos.

e Proporcionar retroalimentacion regular sobre el trabajo de su estudiante.
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e Colocar un espacio para horas de tutoria personalizada para confirmar el
progreso del estudiante.

e Proveer de incentivos y recordatorios de las tareas que deben completarse a
lo largo del curso.

e Identificar los obstaculos y dificultades que se presenten y ayudar a los
alumnos a superarlos.

e La comunicacion entre docente - alumno se puede manejar mediante el

correo electronico, foros y chat publico.

El profesor se convierte en el organizador y conductor del proceso de
aprendizaje, proporcionando los recursos y el apoyo necesarios para que el alumno

crezca y se adapte a su propio proceso de aprendizaje.

Rol del Estudiante

En la investigacion de Rodriguez (2019)el rol de los alumnos es trabajar los
contenidos proporcionados por el profesor, trabajando asi de forma independiente
sobre el tema, el estudiante es el protagonista de su aprendizaje adquiriendo el papel
de activo. Los estudiantes pueden elegir el tipo de material que mejor se adapte a
su estilo de aprendizaje y pueden trabajar a su propio ritmo, evitando tener que

reducir la velocidad para esperar o ponerse al dia con los demas estudiantes.

Rol de la familia

En la investigacion de Maryory Rincon (2020), el papel de la familia es
importante para el estudiante en la educacion, en la metodologia del aula invertida
los padres pueden apegarse mas facilmente a lo que sus hijos ven y hacen en el

salon de clases. El hogar es un espacio de observacion y estudio por parte de los
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profesionales de la educacion porque desde el cual es posible comprender mejor las

formas de interaccion social e intelectual de los estudiantes.

Clase tradicional frente a la clase invertida

En la investigacion de Gonzalez Zamar (2020), En el modelo flipped classroom
los estudiantes aprenden directamente, mientras que en el aula tradicional, los
estudiantes no tienen acceso directo al conocimiento, para Alegre Demuth &
Navarro Alegre (2019), en su investigacion el tiempo es fundamental para el
desarrollo de una clase y es importante saber como utilizarlo, por lo que el modelo
del aula invertida propone reorganizar el tiempo en relacion con la clase tradicional.
En la Tabla 2, se presenta las diferencias entre la clase invertida y la clase
tradicional, donde se puede evidenciar que el aula invertida brinda tiempo de clases
adicional y hace que los estudiantes estén mejor preparados para realizar
actividades en las que necesite razonar y aplicar los conocimientos adquiridos en
casa, permitiéndole desarrollar ain mas las destrezas y habilidades que practican en

el aula.

Tabla 2. Diferencias entre la clase tradicional y la clase invertida

Entorno Modelo tradicional Tiempo Model.o de la clase Tiempo
invertida
Aprendizaje El docente es Actividad de | El docente es Actividad de
Instructor inicio Smin | orientador y guia inicio Smin
Conductismo
Cognitivismo
Pedagogia Lineal 30 min Multiple 75min
El profesor prepara Los docentes
la clase teorica preparan talleres
practicos para
aplicar
conocimientos
aprendidos en casa
Metodologia Competitiva 30 min Colaborativo 75min
Individualismo
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Adquisicién de El docente prepara 30-45min El docente prepara | Practica
conocimientos la clase teorica talleres practicos independiente
Adquisicion de para aplicar y dirigida por
nuevos contenidos conocimientos el docente
aprendidos en casa | 75min
Realizacion de Los estudiantes 30-45min Los estudiantes
tareas reciben tareas para interactiian con sus
realizarlas en casa comparfieros y
comparten ideas.
Evaluacion Los docentes 30-45 min Se evalua en el
evallian trabajos trabajo y se
finales proporciona a los
estudiantes una
retroalimentacion
oportuna

Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma

Ventajas y desventajas del aula invertida

En la investigacion de Castro & Suarez (2019) demuestra que las estrategias de

la Flipped classroom tienen una serie de ventajas que las hacen muy atractivas como

herramienta complementaria y alternativa en otros contextos. Sin embargo, al ser

aplicada se debe conocer el como apli

car la metodologia ya que puede generar

problemas en el entorno que lo pueden convertir en una desventaja, como se

demuestra en la Tabla 3.

Tabla 3. Ventajas y Desventajas

Ventajas

Desventajas

e Aumenta la motivacion del alumnado

e Ahorra tiempo en clases.

e El estudiante es el protagonista en la
construccion de su proceso de aprendizaje.

e Facilita la colaboracion y el trabajo en equipo
en el aula.

e Se adapta a las caracteristicas de cada

combinando intereses

alumno, sus

y

necesidades.

e Requiere niveles altos de auto disciplina

e Falta de equipo ¢ instalaciones adecuadas.

e Debilidades del profesorado en habilidades
de comunicacion y gestion de las TIC.

¢ Si los estudiantes no son guiados de manera

adecuada, se desarrollara frustracion.
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e Brinda a los estudiantes la oportunidad de
obtener su aprendizaje a su propio ritmo.

e Cubre la ausencia de alumnos o profesores

Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022

Los pros superan a los contras, se puede aplicar la metodologia del aula invertida
a cualquier programa de capacitacion, por lo tanto, para mejorar el aprendizaje en
los estudiantes los docentes deben considerar estrategias para lograr este objetivo,
donde las TIC pueden mencionarse como una herramienta valiosa para lograr este
objetivo. Los estudiantes de hoy son una generacion de nativos digitales cuyos
intereses y gustos estan enfocados en el aprendizaje independiente basado en la

tecnologia.

Eficacia del aula invertida

En la investigacion de Prieto (2019) menciona que la efectividad del modelo
flipped classroom se ve reforzada por la introduccion de actividades de evaluacion
formativa en el aula, ya que los maestros determinan el mejor uso de su tiempo
interactuando con los estudiantes en clase en funcion de los comentarios recibidos
de los estudiantes después de las lecciones preparatorias. El metaanalisis del modelo
flipped classroom muestra que, cuando se hace bien, puede mejorar

significativamente los resultados de aprendizaje de los estudiantes.

Retos del aula invertida
En el articulo del Observatorio de Innovacion Educativa del Tecnoldgico de
Monterrey citado por Hernandez & Tecpan (2017), se menciona sobre los retos que

tiene el modelo del aula invertida como, la aplicacion del modelo de aula invertida
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requiere una cuidadosa preparacion, en la seleccion y preparacion de contenidos.
Se dispone de mas tiempo en clase, es necesario redisefiar las actividades que se
complementaran en la clase, como fomentar un aprendizaje colaborativo mediante
debates sobre los conceptos aprendidos en casa. El compromiso del estudiante
frente a este, puede requerir que algunos estudiantes tengan el nivel de dedicacion
y compromiso que requiere dicho entorno. Los maestros deben guiar a los

estudiantes a construir expectativas claras para su aprendizaje.

Tipos
Las estrategias del aula invertida se pueden desarrollar segln la situacion y los
recursos, en la investigacion de Alegre (2019) se enuncian 6 tipos de modalidades

del aula invertida, las que se describen en la Tabla 4.

Tabla 4. Tipos de Aula Invertida
Tipo Estructura y secuencia

Se desarrolla en el aula después de que los estudiantes, previamente
Aula Invertida han observado los videos y materiales proporcionados por el maestro,
tradicional la hora clase se usa para ejercicios de practica, explicaciones de

conceptos y retroalimentacion personalizada sobre el tema.

Se realiza a través de actividades que utilizan material proporcionado
por el docente para desencadenar un debate intelectual. Esto se hace en
Aula invertida de clases presenciales de forma interactiva y los criterios se comparten
debate entre alumnos - profesores y profesores - alumnos. Este enfoque se
recomienda para estudios que requieren una comprension amplia del

contenido.

Es adecuado para actividades donde el material proporcionado por el
Aula invertida de
docente es instruccional y se basa en una planificacion que incluye
demostracion
procedimientos paso a paso utilizados para actividades que requieren
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un desarrollo secuencial, como, practicas de laboratorio o

procedimientos de resolucion de problemas, etc.

Este enfoque debe desarrollarse para actividades en las que el material
proporcionado por el docente crea una estrategia de colaboracion entre
los estudiantes que se necesita para crear grupos, las actividades se
Aula invertida grupal
puedan llevar a cabo utilizando documentos y sugerencias. Este

enfoque impulsa a que los estudiantes aprendan unos de otros para

desarrollar un aprendizaje colaborativo.

Este enfoque se desarrolla cuando se trata de materiales
proporcionados por el maestro en un aula virtual, donde se registran
todas las actividades y tareas construidas para el respectivo desarrollo
Aula invertida virtual | por parte del estudiante basadas en los materiales proporcionados.
Todo lo aprendido se comparte a través de estas plataformas en
sesiones individuales o grupales desarrolladas dentro o fuera de la

plataforma.

Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma

Definicion de Aprendizaje

Segtn el estudio de Gonzalez-Velasco (2021)EIl aprendizaje es la adquisicion
de las experiencias cotidianas, es decir cuando se aplica un conocimiento. Gonzalez
Cabanach (1997),el aprendizaje es la asimilacion de un nuevo conocimiento.
Ademas, El aprendizaje activo y continuo permite al estudiante construir

conocimiento a partir de situaciones personales, experiencias previas.

Segun el estudio de Romero Trenas (2018), la teoria de Ausubel el aprendizaje
debe ser significativo, incorpora conocimientos y ser capaces de aplicarlos en

nuevas situaciones.
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La teoria de Vygotski, en la investigacion de Rodriguez (2021), los procesos de
aprendizaje se desarrolla en lo personal y en su entorno social, educativo y cultural

como aspectos contribuyentes del desarrollo psicolégico individual.

La teoria de Piaget referente al aprendizaje, en la investigacion de Rodriguez
(2021), que el desarrollo de los procesos mentales se produce al transcurso de la
maduracion y experiencias, el nuevo proceso de ideas pueden ser espontaneos y

continuos.

Aprendizaje Humano

En la investigacion de Martinez Dominguez (2019) menciona que el aprendizaje
humano es un proceso de adquisicion dialéctica del contenido y la forma del
conocimiento, el comportamiento, la vida y la convivencia, construido a partir de
la experiencia sociohistdrica, es relativamente duradero y generalizable debido a
las acciones e interacciones del individuo con los demaés, lo que le permite adaptarse

a la realidad.

Proceso de Aprendizaje

En la investigacion de Correa (2019), menciona que el aprendizaje es el proceso
de adquirir o modificar habilidades, conocimientos, comportamientos, habilidades
o valores a través de la experiencia, el aprendizaje, la instruccion, el razonamiento
y la observacion. Cuando se ingresa informacion como retroalimentacion a la
solucion de un problema, se estd actuando como una herramienta, no como un
hecho arbitrario y aislado. Ademas, la forma en que se presenta la informacion es

muy importante.

28



En la investigacion de Moretta (2016), se enuncia las fases del proceso de

aprendizaje siendo estas:

La motivaciéon es un requisito basico para el aprendizaje, la voluntad de
aprender, las necesidades personales y las perspectivas de futuro hacen que
las personas aprendan mas rapido y de manera mas eficiente.

El interés, un proceso formativo adecuado debe basarse en los intereses de
cada persona tomando en cuenta su edad y experiencia, para facilitar la
formacion personal y el desarrollo intelectual y cognitivo. Al mismo tiempo,
en un mismo proceso de aprendizaje, es necesario tener en cuenta los
intereses que finalmente configuran los alumnos al final de las distintas
etapas educativas para que los intereses posteriores se entrelacen
armonicamente.

Atencion en este caso, la continuidad y estabilidad de la atencion es
fundamental. Por lo tanto, en un entorno de aprendizaje formal, para atraer
la atencion constante y facilitar un viaje de pensamiento ordenado de una
disciplina a otra, el tema de instruccion debe crear un mundo cognitivo
donde los elementos estén conectados. Ademas, es importante que los
docentes fomenten el interés de los estudiantes por temas de aprendizaje,
comenzando por la atencion involuntaria y luego por situaciones de atencion
creadas voluntariamente en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

En la adquisicién un concepto puede vincular ideas de tal manera que se
requiera menos aprendizaje y el nuevo conocimiento se retenga por mas

tiempo y se use de manera mas eficiente.
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e La Comprension también esta estrechamente relacionada con la capacidad
de pensamiento critico de los estudiantes. Una vez que comprenda el
contenido, lo ayudara a evaluarlo, relacionarlo con el contenido anterior y
formar un concepto del nuevo tema presentado.

¢ Enlaasimilacion vale la pena mencionar que, sin una asimilacién adecuada,
el aprendizaje completo no serda posible, porque solo después de la
finalizacion, los estudiantes demostraran nuevas actitudes y experiencias
antes de presentar en base a los conocimientos adquiridos.

e Aplicacion al aplicar correctamente los conocimientos o la experiencia a
situaciones nuevas constituird una guia eficaz para observar cambios en el
comportamiento de los alumnos y comprobar que el proceso de aprendizaje
se desarrolla de forma adecuada.

e A la transferencia se le puede considerar como una fase del aprendizaje en
lugar del aprendizaje en si mismo, como una sintesis de conocimientos y
diferentes experiencias que se unen para resolver una nueva situacion o
problema.

e [Evaluacion es la etapa final del proceso de aprendizaje, si el proceso se
redirige, modifica o mantiene al mismo ritmo depende de la observacion e
interpretacion de sus resultados, esta es una etapa importante en el verdadero

proceso del aprendizaje.

Tipos de Aprendizaje
Cuando se trata de aprender, la mayoria de los estudiantes creen que pueden
adquirir conocimientos a través de una serie de iteraciones fisicas, lingiiisticas e

incluso espirituales hasta que la informacién se almacena en el subconsciente.
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Segun la investigacion de Garcia Allen (2022) menciona que existen 13 tipos de

aprendizaje los cuales se mencionan en la Tabla 5:

Tabla 5 Tipos de Aprendizaje

Tipos de Aprendizaje

Aprendizaje Implicito

El aprendizaje se produce de manera
inconsciente.

Aprendizaje explicito

El sujeto presta atencion y reconoce lo que
quiere saber

Aprendizaje asociativo

Incluye la capacidad de vincular datos
anteriores con datos nuevos.

Aprendizaje no asociativo (habituacion y
sensibilizacion)

Es el aprendizaje basado en la variacion en
nuestra respuesta a un estimulo presentado
repetidamente

Aprendizaje significativo

Incluye procesos tales como recopilacion,
diferenciacion y organizacion para retener lo
aprendido por mas tiempo

Aprendizaje cooperativo

En este aprendizaje es donde se forma un
grupo de investigacion para acelerar la
adquisicion cognitiva

Aprendizaje colaborativo

El profesor propone un tema especifico en el
que los alumnos deciden como abordar este
tema en clase

Aprendizaje emocional

Es la capacidad de controlar las emociones en
base a la experiencia de vida

Aprendizaje observacional

Es darse cuenta del contenido a través de
acciones externas que se han visto y obtenido

Aprendizaje experiencial

Es un aprendizaje que proviene de la
experiencia.

Aprendizaje por descubrimiento

La necesidad de investigar lleva al sujeto a
indagar sobre un tema especifico.

Aprendizaje memoristico

Significa memorizar diferentes conceptos y
fijarlos en la memoria sin entender su
significado.

Aprendizaje receptivo

Es creado por los sentidos que generan ideas
sobre el mundo exterior.

Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022

Cada uno de los tipos de aprendizaje descritos anteriormente trabaja en conjunto
para mantener constantes las conexiones neuronales, mejorando los resultados a

medida que se expande el aprendizaje.
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Estilos de aprendizaje

Segun la investigacion de Garcia Estrada (2018), los estilos de aprendizaje han
permitido comprendes al estudiante y docente que aprenden de forma diferente. Los
diferentes estilos de aprendizaje son gustos o preferencias que un individuo utiliza
como forma de aprender. Para Alonso, Gallego &Honey (1995) citado por Garcia
Estrada (2018) los estilos de aprendizaje son: activo, reflexivo, tedrico y

pragmatico.

Activo. - se integran en nuevas experiencias, se aburren de plazos largos.

Reflexivo. - les gusta observar las experiencias desde distintas perspectivas,

analiza los datos antes de llegar a conclusiones.

Teorico. - las observaciones las integra dentro de teorias ldgicas y complejas.

Pragmatico. - descubre los aspectos positivos de las ideas e intenta

experimentarlas.

Un correcto entorno eficaz y favorable de aprendizaje, permite al estudiante

participar activamente, e incentiva al éxito académico.

Teorias de aprendizaje

En la investigacion de Vega (2019), menciona que las teorias del aprendizaje es
todo lo que muestra y explica el proceso de aprendizaje de los seres vivos. Mientras
tanto en la investigacion de Saez Lopez (2018), las teorias del aprendizaje son
patrones y modelos cognitivos que describen cémo se ingresa, procesa y almacena
la informacion para que se produzca el aprendizaje. en la Tabla 6 se describe como

se relacionan las diferentes teorias del aprendizaje.
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Tabla 6. Teorias de aprendizaje.

Teoria de Aprendizaje

Docente

Alumno

Conductismo, ¢l aprendizaje
se centra en el conocimiento y
las habilidades observables y
medibles.

Poseedor del conocimiento

Actlia como oyente.

Cognitivismo, ¢l aprendizaje
es significativo.

Guia Activo

Actlia como procesador de
informacion

Constructivismos, el
aprendizaje es significativo,
realista, practico.

Actia como facilitador

Es Autonomo

Conectivismo, el aprendizaje
es informal, continuo y en red.

Promueve la bisqueda
continua de informacion

Construye su propio
conocimiento vinculandolo
con los conocimientos

previos.

Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022

Implementacion del aula Invertida en el salon de clase
Para la implementacién del aula invertida segiin Schmitz & Reis (2018) se puede

seguir los siguientes paso.

Antes de la clase (Recordar- comprender)
Planificar. -Elegir un tema para abordar, establecer metas para que desarrolle
habilidades. Programar fechas de las actividades que se llevaran a cabo en el hogar

y en el salon de clases.

Materiales. — Disefiar, preparar y facilitar los materiales para ayudar a los
estudiantes e identificar conceptos de los temas a tratar. Facilitar en plataformas los
recursos de aprendizaje como videos, presentaciones, materiales de lectura, enlaces

a articulos.

Durante la clase (Aplicar-Analizar-Evaluar-Crear)
Resolver Dudas. -Brindar apoyo y aclarar dudas de los estudiantes para facilitar

la comprension en el proceso de aprendizaje del tema.
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Implementar actividades en el aula. - Implementar actividades individuales y
grupales que prioricen el aprendizaje activo manteniendo la continuidad con los

temas que ven en casa.

Después de clases (Recordar-Comprender-Aplicar-Analizar-Evaluar-Crear)

Aplicar lo aprendido. - Después de completar la guia del tema en casa y
completarlo en clase, es importante aplicar lo que ha aprendido ya sea en trabajos

colaborativos, evaluaciones.

Revisar y retroalimentar. -La revision y la retroalimentacion deben tomarse en

cuenta a lo largo del proceso, para determinar su progreso y mejora.

Al aplicar la tecnologia con la metodologia del aula invertida el docente debe
tomar en consideracion el momento de utilizar la herramienta tecnologica, la que
ayudara dentro de la clase interactuar y aclarar inquietudes suscitadas por el
estudiante. La evaluacion es muy importante en este método permite saber si se

cumpli6 los contenidos de aprendizaje.

Tecnologias aplicadas
En la investigacion de Rivera & Garcia (2018) enuncia algunas tecnologias
emergentes que se puede considerar potenciales para el desarrollo del aula

invertida.

Bring Your Own Device BYOD en espafiol “trae tu propio dispositivo”, Adel &
Castafieda (2012), citado por Rivera & Garcia (2018) , el BYOD la idea general de
la tecnologia es usar estos recursos para ayudar en el aprendizaje de los estudiantes
y permitir que los maestros actualicen como se entrega el contenido y evaluar el

aprendizaje de los estudiantes.
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Informatica en la Nube, en la investigacion de Cabral Vargas (2018) se refiere
al almacenamiento de recursos en un servidor remoto en lugar de usar el disco duro
de la computadora. Ademas, se puede utilizar como un almacenamiento de
informacion que el estudiante puede acceder en cualquier momento para su

aprendizaje.

YouTube, en la investigacion de Gongalves & Ferreira (2019) esta plataforma
permite al docente y estudiante investigar en el mundo de la videoteca los temas
que necesite para su aprendizaje, ademads, permite al docente y estudiante editar
videos y subirlos a la plataforma para luego ser compartidos como material de

aprendizaje.

Podcast, Urley Urén (2021)grabacion de audio, mediante esta plataforma se
puede realizar conferencias o explicar conceptos de temas a ser vistos en clase o

como material de retroalimentacion.

Realidad Aumentada y virtual, realidad aumentada permite a los estudiantes
ampliar sus conocimientos a partir de interacciones con objetos virtuales, mientras
que, la realidad virtual fomenta la exploraciéon de datos del mundo real en un
entorno virtual, las dos herramientas permiten al estudiante nuevas oportunidades

para generar el aprendizaje.

Gamificacion esta herramienta tecnoldgica puede actuar como motivacion

impulsora detras del proceso de aprendizaje.

Dispositivos moviles se entiende que son todos aquellos dispositivos

electronicos que son de facil acceso, uso y portabilidad
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Sistema de Gestion del Aprendizaje (LMS)
Definicion

Segtin la investigacion de Bendeza (2018), se menciona que un LMS es un
servidor instalado en la nube que le permite administrar, entregar y controlar
diversas actividades de aprendizaje. La plataforma digital en el aprendizaje se ha
convertido en la base para la aplicacion del método de aula invertida, la tecnologia
que ayuda a la interaccion entre docentes y estudiantes, determinando
oportunamente su estilo de aprendizaje y las acciones para enfrentar los problemas

que puedan presentarse al momento de aprender.

En la investigacion de TyNguyen (2021), detalla que el primer LMS se
desarrolld en 1924, cuando Sydney Pressy inventé la primera "maquina de
aprendizaje". Era similar a una méquina de escribir con una ventana donde podias
gestionar tus preguntas. Se utiliz6 una ventana para mostrar la pregunta y la otra
ventana para completar la respuesta, el objetivo principal de un LMS es gestionar

el proceso del aprendizaje.

Tipos de LMS
En la investigacion de Quispe Torreblanca (2017), menciona que los sistemas de
gestion del aprendizaje se pueden clasificar en tres categorias principales:

comerciales, de codigo abierto y en linea, en la Tabla 7 se presenta los tres tipos de

LMS.

Tabla 7. Tipos de LMS.
Tipo LMS Caracteristica Costo
Por lo general, es gratuito y es posible dada su
naturaleza de cddigo abierto.

Adaptado a las caracteristicas y necesidades
especificas de su organizacion

LMS Libre No tiene costo
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Se apoyan en estrategias presencial, online o
telefonica.

Dada su naturaleza tinica, es importante tener en
cuenta que la configuracion la realiza el
proveedor segun la solicitud del cliente.

Del mismo modo, seglin el tipo de acuerdo de
licencia, las actualizaciones se pueden descargar
de forma gratuita ya sea por un periodo de tiempo
o se pueden aplicar tarifas comerciales
adicionales

Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022

Costo comercial de
acuerdo a la solicitud
el cliente.

LMS_ Comercial

CMS

En la investigacion de Arrojo (2018), se menciona que un CMS es un software
o aplicacion de computadora que usa una base de datos para administrar todo el
contenido y puede usarse mientras se desarrolla un sitio web. Por lo tanto, puede
utilizar el CMS para actualizar el contenido o la estructura de su sitio web. La
mayoria de las soluciones CMS son de cddigo abierto, por lo que cualquiera puede
usarlas de forma gratuita, o pueden incluir opciones de pagos adicionales para

obtener plantillas y complementos.

Diferencia de un LMS y CMS

Segun en la investigacion de Josep M. Boneu citado por Cabanillas (2018), un
CMS es una aplicacion bastante pasiva que se utiliza principalmente para mostrar
documentos. LMS, por otro lado, es una aplicacion que motiva a los estudiantes a

interactuar con el sistema.

Ventajas y desventajas de un LMS

Segtin en la investigacion de Quintero (2020),menciona los LMS ofrece varias

ventajas para el proceso de aprendizaje. Por otro lado, en la investigacion de Chong
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(2021),se menciona que los LMS tiene desventajas que ponen en riesgo su

utilizacion, en la tabla 8 se describe las ventajas y desventajas de un LMS.

Tabla 8. Ventajas y desventajas de los LMS

LMS

Ventajas

Desventajas

Ahorra dinero al hacer cambios en los
métodos de ensefianza tradicionales.

Se puede acceder a ellos desde cualquier
lugar, por lo que este sistema hace que la
educacion sea accesible para todos.

Se puede utilizar este tipo de herramientas
para realizar un seguimiento  del
rendimiento de cada persona, asegurarse de
que se estan logrando los resultados e
incluso tener indicadores de cudndo se
deben tomar medidas.

El aspecto mas positivo de este tipo de
plataformas es que los alumnos pueden
visualizar el contenido en cualquier
momento, lo que les permite aprender a su
propio ritmo.

Para los maestros, este es un enfoque de
educacion masiva para una gran audiencia.
Se puede actualizar el material para
brindarle informacion util y actualizada al
estudiante, pero también podemos agregar
otros para que su aprendizaje sea mas
interesante y completo.

La efectividad de estos sistemas puede
verse afectada incluso si los maestros y los
estudiantes ignoran estas plataformas.

Esto puede causar problemas a las
generaciones que estan acostumbradas a los
métodos tradicionales o simplemente
tienen dificultades para adaptarse a la
tecnologia.

Los temas complejos, los métodos
operativos y las practicas que requieren un
entorno fisico se discuten mejor en persona.
Si cada usuario puede aprender a su ritmo,
la priorizacion también puede convertirse
en un problema.

Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022
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Caracteristicas de un LMS
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Gréfico 1: Caracteristicas de los LMS
Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022

Segun Clarenc citado por Cedia (2015), se interpreta ocho caracteristicas de un
LMS en el Grafico 1 se describe cada caracteristica, interactividad, hay una persona
principal y de ¢l depende su aprendizaje, flexibilidad, adaptabilidad que tiene las
plataformas a los programas de estudio y la forma de organizar, permitiendo
facilidad y alcance, escalabilidad, relacionada con la cantidad, la que permite
trabajar con un grupo diverso segun las necesidades del usuario, estandarizacion,
su formato es comun para los programas, facilita la utilidad de recursos, usabilidad,

el estudiante puede hacer uso de la plataforma de una forma simple y entendible,
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funcionalidad, tiene una forma facil de adaptarse a las actividades planteadas por
las necesidades del estudiante, ubicuidad, es la seguridad que genera, brinda la
nocion de que todo lo necesario para el estudio se encuentra en la plataforma,
integracion, se pueden integrar con varias aplicaciones y ser utilizadas en diversos

campos.

Implementacion del aula Invertida en el salon de clase
Para la implementacion del aula invertida segin Schmitz & Reis (2018) se puede

seguir los siguientes pasos.

Antes de la clase (Recordar- comprender)
Planificar. -Elegir un tema para abordar, establecer metas para que desarrolle
habilidades. Programar fechas de las actividades que se llevaran a cabo en el hogar

y en el salon de clases.

Materiales. — Disenar, preparar y facilitar los materiales para ayudar a los
estudiantes e identificar conceptos de los temas a tratar. Facilitar en plataformas los
recursos de aprendizaje como videos, presentaciones, materiales de lectura, enlaces

a articulos.

Durante la clase (Aplicar-Analizar-Evaluar-Crear)

Resolver Dudas. -Brindar apoyo y aclarar dudas de los estudiantes para facilitar

la comprension en el proceso de aprendizaje del tema.

Implementar actividades en el aula. - Implementar actividades individuales y
grupales que prioricen el aprendizaje activo manteniendo la continuidad con los

temas que ven en casa.
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Después de clases (Recordar-Comprender-Aplicar-Analizar-Evaluar-Crear)

Aplicar lo aprendido. - Después de completar la guia del tema en casa y
completarlo en clase, es importante aplicar lo que ha aprendido ya sea en trabajos

colaborativos, evaluaciones.

Revisar y retroalimentar. -La revision y la retroalimentacion deben tomarse en

cuenta a lo largo del proceso, para determinar su progreso y mejora.

Al aplicar la tecnologia con la metodologia del aula invertida el docente debe
tomar en consideracion el momento de utilizar la herramienta tecnologica, la que
ayudara dentro de la clase interactuar y aclarar inquietudes suscitadas por el
estudiante. La evaluacion es muy importante en este método permite saber si se

cumpli6 los contenidos de aprendizaje.

Tecnologias aplicadas

En la investigacion de Marcelo (2018) enuncia algunas tecnologias emergentes

que se puede considerar potenciales para el desarrollo del aula invertida.

Bring Your Own Device BYOD en espafiol “trae tu propio dispositivo”, Adel &
Castaieda (2012), citado por Marcelo (2018), el BYOD la idea general de la
tecnologia es usar estos recursos para ayudar en el aprendizaje de los estudiantes y
permitir que los maestros actualicen como se entrega el contenido y evaluar el

aprendizaje de los estudiantes.

Informatica en la Nube, en la investigacion de Cabral Vargas & Cabral Vargas,
(2018) se refiere al almacenamiento de recursos en un servidor remoto en lugar de

usar el disco duro de la computadora. Ademads, se puede utilizar como un
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almacenamiento de informacion que el estudiante puede acceder en cualquier

momento para su aprendizaje.

YouTube, en la investigacion de Gongalves & Ferreira (2019) esta plataforma
permite al docente y estudiante investigar en el mundo de la videoteca los temas
que necesite para su aprendizaje, ademas, permite al docente y estudiante editar
videos y subirlos a la plataforma para luego ser compartidos como material de

aprendizaje.

Podcast, Urley Uron (2021), grabacion de audio, mediante esta plataforma se
puede realizar conferencias o explicar conceptos de temas a ser vistos en clase o

como material de retroalimentacion.

Realidad Aumentada y virtual, realidad aumentada permite a los estudiantes
ampliar sus conocimientos a partir de interacciones con objetos virtuales, mientras
que, la realidad virtual fomenta la exploracion de datos del mundo real en un
entorno virtual, las dos herramientas permiten al estudiante nuevas oportunidades

para generar el aprendizaje.

Gamificacion esta herramienta tecnologica puede actuar como motivacion

impulsora detras del proceso de aprendizaje.

Dispositivos moviles se entiende que son todos aquellos dispositivos

electronicos que son de facil acceso, uso y portabilidad

Educacion Cultural y Artistica
En este subnivel se espera que los estudiantes participen activamente en
proyectos culturales y artisticos, contribuyendo al cuidado y renovacion del

patrimonio.
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Al mismo tiempo, se ofrecen oportunidades para la interpretacion y la creacion
artistica, individual y colectiva, con un mayor grado de exigencia y autonomia,
propiciando asi la toma de consciencia y el respeto por las formas de expresion

propia y ajena.

A lo largo de este subnivel también se utilizan diversos materiales y técnicas
para la produccion artistica, con un incremento en el uso de medios audiovisuales
y tecnologias, tanto para la produccion como para el conocimiento y disfrute del

arte y la cultura. Educacion Cultural y Artistica — Ministerio de Educacion (2016)

Uso de 1a metodologia de aula invertida en la asignatura de Educacion
Artistica

Al aplicar la metodologia de aula invertida, esta metodologia representa una
didactica innovadora la que le permite al estudiante facilitar la asimilacion del tema

de estudio, ademas se puede ajustar a toda asignatura para su facil entendimiento.

Hay que recordar que el docente en esta metodologia pasa a ser un guia el que
deberd realizar una curaciéon de contenidos para que el estudiante obtenga el

conocimiento referente a la destreza a obtener.
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CAPITULO II
DISENO METODOLOGICO

Paradigma y tipo de investigacion

En este capitulo, se abordara la metodologia de investigacion, es decir, el tipo,
nivel de investigacion, disefio de la investigacion, poblacion, los instrumentos de
recoleccion de datos, analisis y resultados obtenidos. En la presente investigacion,
pretende aplicar el paradigma cuantitativo, basado en el estudio de, Finol & Vera,
(2020). Y Gutiérrez (1996), en este proyecto de investigacion ademas de recolectar
informacion previamente establecida por los investigadores en un marco teorico, se

utilizé un enfoque mixto.

El estudio propuesto emplea un enfoque cuantitativo que recopila y usa datos
estadisticos para presentar tablas y graficos para demostrar la confiabilidad del
estudio. Ademas, se consideran enfoques cualitativos porque se basan en
informacion bibliografica divulgada en un marco tedrico para facilitar la

interpretacion establecida por el investigador.

Nivel o tipo de investigacion
Tipo de investigacion
Para la presente investigacion se tomd en cuenta los siguientes tipos de

investigacion:
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Investigacion bibliografica

Permitio la recopilacion de informacion mediante articulos de revistas, proyectos
de investigacion y articulos cientificos de los ultimos 5 afios que respaldan
objetivamente la investigacion propuesta. Un estudio bibliografico o documental es
un estudio que utiliza texto como fuente principal para la obtencion de datos. No se
trata simplemente de una recopilacion de datos contenidos en un libro, sino de un
foco de reflexion, innovacion y critico con respecto a un texto en particular y los
conceptos planteados en ese texto. Se puede enfatizar la importancia de utilizar
fuentes de informacion confiables con base en investigaciones previas o nuevos

enfoques relacionados con el aula invertida.

Investigacion de campo

En la presente investigacion se utiliz6 la prueba para la evaluacion de
conocimientos de la Asignatura de Educacion Artistica, se trabajo directamente con
los estudiantes de noveno afio de educacion basica de la Escuela de Educacion
Basica Patronato municipal de Amparo Social Latacunga, aplicando un silabo para

el aprendizaje, en un periodo de un mes.

Niveles de investigacion
Investigacion descriptiva

Basados en los estudios de Burgo (2019) y Nieto (2018), nuestra investigacion
analizo 8 articulos que serviran como base fundamental para el desarrollo de los
objetivos de aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de Educacion Artistica
que alcana los estudiantes que asisten a la Escuela de Educacion Basica Patronato
municipal de Amparo Social Latacunga. Asi como permitidé conocer el porcentaje

del conocimiento y la aplicacioén de la metodologia aula invertida en la herramienta
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Multimedia Moodle, propiedades, caracteristicas y atributos de los fenémenos

estudiados en la poblacion.

El método utilizado sera cuantitativo, cualitativo y descriptivo, ya que incluye el
analisis de la metodologia del aula invertida y la descripcion de las ventajas y
desventajas de este método de aprendizaje. Ademas, para ello se realizd una
revision bibliografica de los autores que identificaron las ventajas y desventajas de
este modelo pedagdgico. De igual forma, a través de una prueba de conocimientos

se determinara el mejoramiento del aprendizaje de los estudiantes

El tema de la educacion virtual es muy relevante en la actualidad, ya que los
avances tecnologicos y la globalizacion ahora permiten que mas personas en todo
el mundo accedan a la educacion sin necesidad de viajar, administrar su tiempo y
un estudio flexible, esta modalidad de estudio demanda disciplina para su

aprendizaje.

Disefio de la investigacion

El presente estudio tendra un disefio pre experimental, segin Ortiz (2018), se
establece en base al planteamiento de un solo grupo cuyo grado de observacion fue
minimo. Ademads, estd orientada a experimentar el impacto de la aplicacion de la
metodologia de aula invertida, en la mejora del aprendizaje de los estudiantes y con

el fin de obtener nuevos datos.
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Procedimiento para la biisqueda y procesamiento de los datos

Poblacion y muestra

Poblacion

La poblacion, de acuerdo con Ventura (2017), es un conjunto total de elementos

que contienen ciertas caracteristicas comunes que se pretende estudiar. En la

investigacion de Hernadndez-Sampieri & Fernandez-Collado (2017), al ser una

poblacién pequena y de acceso directo, no se requiere calcular la muestra.

La poblacion de investigacion estara constituida por estudiantes de noveno afio

de educacion general basica superior de la escuela de educacion basica Patronato

Municipal de Amparo Social Latacunga del sistema educativo ecuatoriano de la

region sierra, los estudiantes tienen en promedio una edad que varia entre los 12 a

14 afios de edad, para el presente estudio la muestra es igual a la poblacion la que

se presenta en la Tabla 9.

Tabla 9. Poblacion a estudiar

Unidad de Observacion Frecuencia Porcentaje
Estudiantes de noveno aiio 12 100%
Total 12 100%

Elaborado por: Ing. Maria Isabel Guilcatoma, 2022

Fuente:” Escuela de educacion basica Patronato Municipal de Amparo Social Latacunga”

Operacionalizacion de variables

Tabla 10. Operacionalizacion de las variables.

(2020), el aula
invertida es  un
modelo pedagogico y
un instrumento
pedagobgico, la

Variable Definicion Instrumento Definicion
conceptual operacional

Metodologia ~ Aula | Segun en la | Prueba de | Puntaje obtenido de la

Invertida investigacion de | conocimientos  Pre | prueba de
Zamar & Emilio, | test. conocimientos

47




principal

caracteristica es
invertir determinados
procesos de
aprendizaje que se
daban en clases
trasladandolos fuera

de ella.

Segtin Escribano Prueba de Puntaje obtenido de
(1999), citado por conocimientos Pre la prueba de

MM Franco test. conocimientos

(2017)sefiala que , el
aprendizaje en un
proceso de
conocimiento que se
basa en la experiencia
y en las actividades
que los alumnos
realizan. Luego de un
grupo de actividades
se transforman en

Aprendizaje de la
asignatura de
Educacion Artistica

nuevas experiencias y
se produce el
aprendizaje.
Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022

Aspectos que se controlaron a lo largo del experimento

La operacionalizacion de las variables permite alcanzar los objetivos planteados
y sustentar la hipotesis planteada en la presente investigacion. El trabajo de
investigacion esta dirigido a los estudiantes de noveno afio de educacion bésica en
el silabo de la asignatura de educacion artistica. La metodologia del aula invertida
se utiliza en la investigacion para el mejoramiento del aprendizaje de los estudiantes
antes mencionados, la aplicacién del LMS con la metodologia del aula invertida se
aplica en el mes de marzo del 2022, en la escuela de educacion basica Patronato
Municipal de Amparo Social Latacunga, para la obtencién de los resultados se

aplica una prueba de conocimientos, la prueba se aplicara en horas de clase de la
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asignatura de Educacion Artistica. En la Tabla 10 se detalla la operacionalizacion

de las variables.

Para lograr que el experimento logre finalmente los resultados para los que fue
creado y con ello cumplir con los objetivos planteados, se han considerado una serie
de elementos de control que se presentan en la siguiente matriz, conjuntamente con
un resumen de la forma de aplicacion y los resultados que se esperarian de cada
control. A continuacion, en la tabla 11, se resumen los diferentes aspectos

controlados en las fases previa, durante y después.

Tabla 11. Aspectos controlados en las fases previa, durante y después

Elementos de control Aplicacion Resultados esperados

PREVIO

Calidad de actividades e Se estudian las | Las actividades cumplan
actividades con los objetivos de

e Se dispone de un |aprendizaje
grupo de actividades

e Se analiza de acuerdo
a la teoria y objetivos

Explicacion ~ de  la| e Explicacion clara de | Todos los estudiantes

dindmica de trabajo lo que hay que hacer | entiendan como proceder
e Verificacion de lo | antes de empezar
ensefado
Explicacion e Presentar la | Todos los estudiantes
funcionamiento de la plataforma manejan bien la
plataforma e Pricticas plataforma y pueden

realizar las actividades

Se hace una evaluacion | e Desarrollo individual | Un alto porcentaje de
de la unidad aprendida e En caso de no aprobar | estudiantes han aprobado
la evaluacion no se | en cada unidad.
puede continuar Con el seguimiento todos
e Se motiva y da|los estudiantes aprueban

seguimiento a quienes las unidades
no aprueban

49



DURANTE

Aplicacion de
actividades

motivacionales

Logra motivarse con las
actividades realizadas
Aprende mediante
actividades ludicas

Desarrollo de un foro

para fortalecimiento

Dentro de las
actividades se
desarrolla la unidad
Aplica  actividades
atractivas y
educativas

Cambia de
actividades

Participa

Fortalece el
conocimiento

Profundiza el aprendizaje
Va integrando el
conocimiento y analisis

Descarga de informacion

Puede disponer de la
informacion
Interactia

Profundiza en su
informacion

Dispone del material
para su posterior revision

Aprendizaje teorico

Hace uso de material
audiovisual
Aprende

Aprende aspectos
tedricos necesarios

Mantiene la motivacion
conjuntamente con las

demas actividades

Control de tiempo de

Se dispone de tiempos

Se participa dentro de un

especificos a nivel | tiempo semanal
actividades semanal para | Se evita retrasos 'y
controlar la accion adelantos
DESPUES
Lluvia de ideas para En fase inicial la | Un alto porcentaje de
lluvia  de  ideas | estudiantes participa en
fortalecimiento fortalece el | la lluvia de ideas

aprendizaje previo
Apoya a la

Se muestran ideas

relevantes del tema

Desarrollo de collage -

dibujos

participacion

Se presenta como
parte del
fortalecimiento
actividades
entretenidas que
desarrollan los

mismos estudiantes

Se fortalece aun mas el

aprendizaje

Se fortalece la
creatividad

Se fortalece la
participacion
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Envio de trabajo e Se envia actividad en
caso de  requerir

Se ha logrado wuna
integracion de  los

estudiantes
e Cuantificado
e Analisis de resultados
e Comparacion con
pretest

fortalecimiento conocimientos
aprendidos.
EVALUACION
Pre-test e Aplicado a los | Se  verifica aun el
estudiantes desconocimiento del
e Cuantificado tema
Pos-test e Aplicado a los| Se verifica un

conocimiento al nivel
requerido sobre el tema
Se ha wverificado las
mejoras en el
conocimiento muy
superiores al pretest

Evaluacion general de la | ¢ Aplicado a  los
estudiantes
aplicacion del prototipo | Cuantificado

e Analizado

Se verifica que toda la
aplicacion en general ha

tenido resultados
favorables
metodoldgicos, de
participacion,

motivacidon, mas alla del
rendimiento previamente
analizado.

Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022

De acuerdo a lo que se ha presentado en la matriz en la que se muestran los

diferentes controles a lo largo del experimento. Se puede observar que, en una fase

previa a dar inicio al proceso, se buscd que cada uno de los estudiantes entiendan

de forma clara cudl es la dindmica a seguir para la implementacién y manejan clara

y facilmente la plataforma de modo que no es un limitante su uso, sino que exista

la posibilidad de enfocarse en su seguimiento, evaluacion y aplicacion. Es una fase

en la que se hizo hincapié en lograr que los estudiantes alcancen este nivel de

facilidad en su aplicacion aun cuando pueda tomar mas tiempo, pero con ello se

facilita la posterior aplicacion.

51




Se realiza en cada unidad una evaluacion para observar que se haya seguido la
unidad, sin ello las actividades de fortalecimiento quedan sin funcién, por ello se

guia al estudiante para culminar la unidad y aprobar la evaluacion.

En las actividades de fortalecimiento se realizaron una serie de controles que
pueden asegurar de mejor manera el cumplimiento de los objetivos, entre ellos
actividades motivacionales, foros, con lo cual se apoya a la motivacion, asi como a

actividades que aportan a la comprension y critica.

Se ha considerado también el tiempo, donde cada tema dispone de una semana
de siete dias para la respectiva activacion con el fin de evitar el retraso o adelanto

en la visualizacion de los temas.

Finalmente, como control general se han aplicado las pruebas pretest y postest para
verificar si se ha logrado resultados en relacion a rendimiento, uso de las estrategias
innovadoras para los estudiantes, la aplicacion de las TIC, uso de recursos

didacticos, interés personal de los estudiantes.

El pre test tuvo como fin especifico medir los conocimientos sobre los temas que
se aprenderia. Para lo cual se realizo un cuestionario de 5 preguntas de seleccion

multiple de los siguientes temas:

e Patrimonio
e Tipos de patrimonio
e Patrimonio natural

e Patrimonio cultural
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Se busco mediante el pretest evidencia el nivel de conocimiento sobre los temas
de estudio, para posteriormente medir el nivel de conocimientos una vez finalizada

la aplicacion.

Una vez finalizada la experimentacion y sin dar a conocer las respuestas del
pretest, se volvid a realizar el postest para poder verificar el aprendizaje y comparar

con los resultados del test previo.

En el anexo 2 se puede observar el test aplicado.
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CAPITULO 111

DESARROLLO DEL PROTOTIPO

Definicion del Tipo de Producto

Esta investigacion presenta el desarrollo de un prototipo de LMS que utiliza la
metodologia de aula invertida como estrategia en el aprendizaje de Educacion
Cultural y Artistica disefiada para estudiantes de noveno afio de educacion general
basica. A través del uso dindmico de materiales digitales como videos, imagenes,
texto, audio y evaluaciones en linea, se ha mejorado la comprension, rendimiento

académico, obteniendo un apoyo pedagogico en el proceso de aprendizaje.

Justificacion

Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion han cambiado la
sociedad, en la forma de vivir, ver las cosas, pensar, hacer, y de aprender. Hoy en
dia, la sociedad es dependiente de la tecnologia y no puede ser inmune a los nuevos
cambios que se dan dia a dia. Por el contrario, es un verdadero desafio para los
docentes encontrar herramientas que permitan el cambio y la mejora de los procesos
de aprendizaje. Es por ello que la educacion debe buscar innovar en los sistemas,
estrategias, metodologias y programas educativos. Por su parte, los docentes
también tienen que acompafiar y explorar procesos innovadores de ensefianza y uso
se tecnologia enfocados a la educacion. Es fundamental que los docentes se
capaciten en metodologia virtual, en la creacion de contenidos interactivos, en el
manejo de herramientas tecnoldgicas, ambientes virtuales de aprendizaje, en
especial Moodle, la plataforma mas utilizada en el mundo. Al desarrollar este

prototipo en la plataforma Moodle, se pretende mejorar el proceso de aprendizaje
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de la asignatura de educacion cultural y artistica a través del desarrollo de
actividades educativas que llamen la atencion de los estudiantes y mejoren el

rendimiento académico.

Para la aplicacion del aula invertida se utilizo las siguientes herramientas que se
acercan a los contenidos y la TIC. Segtin el estudio de Orrego & Aimacafia (2018),
Educaplay es una plataforma web que permite crear diferentes actividades a los
docentes. Rubistar permite Editar rubricas de evaluacion. Quizizz se utilizéd estas
herramientas para editar evaluaciones en linea. Genially esta herramienta se utilizod

para realizar presentaciones animadas y videos interactivos.

Desarrollo

El prototipo propuesto fue desarrollado en la plataforma Moodle, ya que cuenta
con un sistema integrado seguro para crear ambientes de aprendizaje
personalizados, ademas permite al docente observar el avance que tiene cada
estudiante en la plataforma. Por otro lado, Moodle es un software de libre acceso

que ofrece una variedad de actividades para los cursos.

Para la aplicacion de la metodologia del Aula invertida en la plataforma de
Moodle se sigui6 la planificacion Micro curricular que se muestra en la Tabla 12,
ya que permite el desarrollo eficiente de una clase en el proceso de la ensefianza
aprendizaje del estudiante, direccionando de mejor manera la aplicacion practica

del tema de estudio.
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Tabla 12. Planificacion Micro curricular

ASIGNATURA ADICIONAL AL PROYECTO. E.C. A

Datos
Informativos Afio Lectivo 2021 - 2022
Nombre Del Ing. M. Isabel
Docente Guilcatoma Grado 9no | Paralelo A
Fecha Lunes 14 marzo del 2022 al viernes 08 de abril del 2022.
Nombre Del Cultura y Patrimonio (Conocer, Atesorar y | PROYEC
Proyecto Actuar) TO N° 10
OG.ECA.2. Respetar y valorar el patrimonio cultural tangible e intangible,
propio y de otros pueblos, como resultado de la participacion en procesos de
Objetivo De investigacion, observacion y analisis de sus caracteristicas, y asi contribuir a
Aprendizaje su conservacion y renovacion.
ORIENTACIONES METODOLOGICAS
RECOMEN
DACIONE
DESCT(%\]JE ZA INDICADORES S PARA EL
CRITERIO DE DE TRABAJO TRABAJO PADRE DE
DESEMPENO. EVALUACION PRESENCIAL VIRTUAL FAMILIA
O TUTOR
EN EL
HOGAR

Tema: Patrimonio

Fecha: lunes 14 de marzo 2022 al viernes 18 de marzo 2022

Objetivo de la clase: Propiciar estrategias pedagogicas que permitan la comprension, analisis e
interpretacion critica y reflexiva sobre el Patrimonio

ECA 4.2.10
Conocer las
fuentes que
informan sobre el
patrimonio
historico y la
produccion
artistica actual,
recopilar
informacion
previa a una vista
cultural en grupo
normas que rigen
en los espacios
culturales,
contenidos de los
mismos,
programaciones,
itinerarios
posibles, etc.

ILECAA4.1.1.
Observa con cierta
autonomia
manifestaciones
culturales y
artisticas, y
expresa las
caracteristicas de

lo observado y sus
puntos de vista en
situaciones de
dialogo. (I.3., S.1.,
S.3)

1.Resolucion de
la
pregunta/elabo
racion del
producto final.
Realice un
collage sobre la
definicion de
patrimonio
2. Evaluac
ion del proceso y
del producto.
Resuelva el
cuestionario de
preguntas

1. Descripce
ion del
Proyecto.

Responder a las
siguientes
inquietudes
(Qué es
Patrimonio?
(Conocen algiin
patrimonio en
su localidad?

2. Observa

cion,

exploracion,
experimentacion

, participacion

en procesos

creativos.
-Ingresar a la
plataforma
Moodle.
-Descargar o
visualizar los

materiales puestos
a disposicion del

Designar un
lugar
especifico y
adecuado
para que el
estudiante
desarrolle
las
actividades
la cual sera
reflejado en
el producto
final.
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estudiante para su
revision
-Actividad
colaborativa
conteste el foro
que se encuentra
en la plataforma.

Tema: Tipos de Patrimonio

Fecha: lunes 21 de marzo 2022 al viernes 25 de marzo 2022

Objetivo de la clase: Conocer cudles son los Tipos de Patrimonio que existen de nuestra historia.

ECA 4.2.10
Conocer las
fuentes que
informan sobre el
patrimonio
historico y la
produccion
artistica actual,
recopilar
informacion
previa a una vista
cultural en grupo
normas que rigen
en los espacios
culturales,
contenidos de los
mismos,
programaciones,
itinerarios
posibles, etc.

LECA4.1.1.
Observa con cierta
autonomia
manifestaciones
culturales y
artisticas, y
expresa las

caracteristicas de
lo observado y sus
puntos de vista en
situaciones de
dialogo. (I.3., S.1.,
S.3.)

1.Resolucion de
la
pregunta/elabo
racion del
producto final.
-Lluvia de ideas
sobre el material
visualizado en la
plataforma
Moodle
-Realice dibujos e
identifique los
tipos de
patrimonio y
plasmelos en un
papelografo.
2.Evaluacion del
proceso y del
producto.
Exponer a los
compafieros

1. Descripcion
del Proyecto.

Responder a las

siguientes

inquietudes

-¢Conoce algin

tipo de

patrimonio?

2. Observacion,
exploracion,
experimentacio
n,
participacion
en procesos
creativos.

-Ingresar a la

plataforma

Moodle.

-Descargar los

materiales puestos

a disposicion del

estudiante para su

revision

-Actividad

Colaborativa

ingrese al chat de

la plataforma y

conteste a la

pregunta
planteada.

-Realice un dibujo

de los tipos de

patrimonio y suba

a la plataforma.

Designar un
lugar
especifico y
adecuado
para que el
estudiante
desarrolle
las
actividades
la cual sera
reflejado en
el producto
final.

Tema: Patrimonio Cultural

Fecha: lunes 21 de marzo 2022 al viernes 25 de marzo 2022

Objetivo de la clase: Comprender el valor del Patrimonio_Cultural
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ECA 4.2.10
Conocer las
fuentes que
informan sobre el
patrimonio
historico y la
produccion
artistica actual,
recopilar
informacion
previa a una vista
cultural en grupo
normas que rigen
en los espacios
culturales,
contenidos de los
mismos,
programaciones,
itinerarios
posibles, etc.

LECA4.1.1.
Observa con cierta
autonomia
manifestaciones
culturales y
artisticas, y
expresa las

caracteristicas de
lo observado y sus
puntos de vista en
situaciones de
dialogo. (1.3, S.1.,
S.3)

1.Resolucion de
la
pregunta/elabo
racion del
producto final.
-Realice un
collage sobre el
patrimonio
Cultural.
2.Evaluacién del
proceso y del
producto.
Resuelva el
cuestionario
planteado.

1. Descripcion
del Proyecto.

Responder a las

siguientes

inquietudes

-(Qué es

Patrimonio

Cultural?

-¢Conocen algiin

patrimonio

cultural en su
localidad?

2. Observacion,
exploracion,
experimentacio
n,
participacion
en procesos
creativos.

-Ingresar a la

plataforma

Moodle.

-Descargar los

materiales puestos

a disposicion del

estudiante para su

revision

-Actividad

Colaborativa

-Resuelva el foro

de la plataforma

Moodle.

Designar un
lugar
especifico y
adecuado
para que el
estudiante
desarrolle
las
actividades
la cual sera
reflejado en
el producto
final.

Tema: Patrimonio Natural

Fecha: lunes 28 de marzo 2022 al viernes 01 de abril 2022

Objetivo de la clase: Comprender el valor del Patrimonio_Natural.

ECA 4.2.10
Conocer las
fuentes que
informan sobre el
patrimonio
historico y la
produccion
artistica actual,
recopilar
informacion
previa a una vista
cultural en grupo
normas que rigen
en los espacios

LECA4.1.1.
Observa con cierta
autonomia
manifestaciones
culturales y
artisticas, y
expresa las

caracteristicas de
lo observado y sus
puntos de vista en
situaciones de
dialogo. (I.3., S.1.,
S.3.)

1.Resolucion de
la
pregunta/elabo
racion del
producto final.
-Lluvia de ideas
de patrimonio
natural
-Realice un
collage sobre la
definicion de
patrimonio

1. Descripcion
del Proyecto.
Responder a las
siguientes
inquietudes
-(Qué es
Patrimonio
Natural?
-¢Conocen algiin
patrimonio
Natural en su
localidad?
2. Observacion,
exploracion,

Designar un
lugar
especifico 'y
adecuado
para que el
estudiante
desarrolle
las
actividades
la cual sera
reflejado en
el producto
final.
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culturales,
contenidos de los
mismos,
programaciones,
itinerarios
posibles, etc.

2.Evaluacion del
proceso y del
producto.
-Resuelva el
cuestionario de
preguntas

experimentacio

n,

participacion

en procesos

creativos.
-Ingresar a la
plataforma
Moodle.
-Descargar los
materiales puestos
a disposicion del
estudiante para su
revision
-Actividad
Colaborativa
conteste al foro
planteado en la
plataforma de
Moodle.

Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022

Para el desarrollo del prototipo de LMS aplicando la metodologia del aula
invertida se utilizo la plataforma Moodle, llevando el nombre de la unidad a trabajar
Grafico 2. En la portada consta del objetivo, destreza con criterio de desempefio a

ser desarrollada, indicadores de evaluacion, instrucciones, mensaje del curso,

horario y un archivo adjunto de la planificacion.
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Educaciéon Cultural y Artistica

Area personal / Mis cursos / ECA 9 Bisica Superior

UNIDAD- 5 PATRIMONIO

Gréfico 2: Portada del curso en la plataforma Moodle
Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022

El prototipo de LMS de la asignatura de Educacion Cultural y Artistica para
noveno afio de educacion basica consta de una unidad de estudio que fue aplicado

para un periodo de un mes, distribuida en temas Grafico 3.

1.- Evaluacion Inicial

2.- Patrimonio

3.- Tipos de Patrimonio

4.- Patrimonio Cultural

5.- Patrimonio Natural
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= ECA 9 Basica Superior

=% Participantes
W Insignias
& Competencias

BH Calificaciones

I

UMNIDAD- 5
PATRIMMOMNIO

Evaluacion Inicial

Patrimonio

Tipos de Patrimonio

Patrimonio Cultural

Patrimonio Natural

T T T T T T

Evaluacion Final

Grafico 3: Temas
Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022

Evaluacion Inicial de la Unidad

El objetivo de la evaluacion inicial segin el estudio de (Galino et al., 2021)
permite comprobar la adecuacion del proceso educativo a las caracteristicas y
necesidades educativas del alumnado y realizar las correspondientes mejoras en el
rendimiento educativo con personalidad continua y formativa. Por ello, es necesario
evolucionar de un proceso intuitivo y no planificado a un proceso reflexivo y
sistematico, posibilitar decisiones para mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje, y constatar la adaptacion de los estudiantes a sus necesidades
educativas. La evaluacion inicial, Grafico 4 consta de una etiqueta realizada en la
herramienta de Padlet en donde el estudiante debera contestar a la pregunta

planteada.
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‘ Evaluacion Inigial
[Evaluaciin

Gréfico 4: Evaluacion Inicial
Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022

Aplicacion de la metodologia del aula invertida

Tema 1: Patrimonio

Actividad 1: Antes

El estudiante debera ingresar a la plataforma Moodle desde su dispositivo

electronico, visualizar el contenido y realizar las actividades.

En el Grafico 5, se hace mencion al primer tema de la unidad, titulado como
patrimonio, el alumno dispondra de una carpeta que contiene archivos como un
PDF, 2 videos. Ademas, consta de una etiqueta juego interactivo creado en la
herramienta Educaplay, sirve para que el estudiante luego de la respectiva lectura y

visualizacion del material proporcionado, aplique el conocimiento adquirido.

62



Patrimonio

1.- Revse e material proporoonada.
2- Realice on resumen

3.- Resuehva la acthidad de la sopa de fetras.
A-Conteste & Fora.

Carpetac 1 Eiquets: 1 Fom: 1
Progresa0 /3

Grafico 5: Patrimonio
Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022

Actividad 2: Durante

El estudiante en el aula de clase, se dispondra a realizar un collage del tema
visualizado en la plataforma, utilizando diferentes materiales para la creacion de la

misma, con la guia del docente, Grafico 6.

Grafico 6: Durante la clase Tema Patrimonio
Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022
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Actividad 3: Después

El estudiante en el aula de clase, realizara una presentacion del tema visualizado,

Grafico 7.

Grafico 7: Exposicion del Tema Patrimonio
Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022

Tema 2: Tipos de Patrimonio

Actividad 1: Antes

El alumno deberd ingresar a la plataforma Moodle desde su dispositivo

electronico, visualizar el contenido y realizar las actividades.

En el Grafico 8, hace mencion al segundo tema de la unidad, titulado como tipos
de patrimonio, el estudiante va a disponer de una carpeta que contiene archivos
como un PDF, 1 video. Ademas, consta de una etiqueta juego interactivo creado en
la herramienta Wordwall y un foro que le permitira exponer el conocimiento

adquirido.
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Tipos de Patrimonio

Proteger el lagado para basfuhuras generacives.
Objetve: Conocer Tiposd Petimonio que ecsk
Instrucciones:

Carpeta 1 Eoquete 1 Forcx 1
Progres 0/

Gréfico 8: Tipos de patrimonio.
Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma,2022

Actividad 2: Durante

El estudiante en el aula de clase, sera el principal protagonista de la creacion de

su conocimiento mediante una lluvia de ideas sobre el material proporcionado en la

plataforma Moodle, Grafico 9.

Grafico 9: Lluvia de ideas Tipo de Patrimonio
Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022
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Actividad 3: Después

El estudiante en el aula de clase, realizara un dibujo presentando cada tema

planteado utilizando materiales reciclados, Grafico 10.

Gréfico 10: Tipo de Patrimonio utilizando materiales reciclados
Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022

Tema 3: Patrimonio Cultural

Actividad 1: Antes

El estudiante deberd ingresar a la plataforma Moodle desde su dispositivo

electronico, visualizar el contenido y realizar las actividades.

En el Grafico 11, hace mencién al Tercer tema de la unidad, titulado como
patrimonio cultural, el estudiante en este tema dispondrd de una carpeta que
contiene archivos como 2 PDF, 1 video. Ademas, consta de una etiqueta juego
interactivo creado en la herramienta Wordwall y un foro que le permitira exponer

el conocimiento adquirido.
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[ Patrimonio Cultural

1- R, o f il pregeecionads enla pltsoema

- Reahce: un dibrgo de patamonso Cultural que mis e lamo ba atencdn y esonba  por qué?

RELE

3Reslice &

Carpeta 1 Esquete 1 forz:1
Progresac/3

Grafico 11: Patrimonio Cultural
Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022

Actividad 2: Durante

El estudiante en el aula de clase, sera el principal protagonista de la creacion de
su conocimiento mediante un mapa conceptual con la guia del docente, sobre el
material proporcionado en la plataforma Moodle.

Actividad 3: Después
El estudiante en el aula de clase, realizara una exposicion del mapa conceptual,

Grafico 12.
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Grafico 12: Exposicion del mapa conceptual de Patrimonio Cultural
Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022

Tema 4: Patrimonio Natural

Actividad 1: Antes

El estudiante debera ingresar a la plataforma Moodle desde su dispositivo

electronico, visualizar el contenido y realizar las actividades.

En el Grafico 13, hace mencioén al Cuarto y ultimo tema de la unidad, titulado
como patrimonio natural, el estudiante en este tema dispondra de una carpeta que
contiene archivos como 1 PDF, 1 documento en Word. Ademas, consta de una
etiqueta juego interactivo creado en la herramienta Wordwall y un foro que le

permitira exponer el conocimiento adquirido.
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Patrimonio Natural

$érmings de estéica, cienca y Ut

Capel it | For1
g3

Grafico 13: Patrimonio Natural
Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022

Actividad 2: Durante

El estudiante en el aula de clase, sera el principal protagonista de la creacion de
su conocimiento mediante lluvia de ideas y la creacion de un dibujo con la guia del
docente, sobre el material proporcionado en la plataforma Moodle.

Actividad 3: Después
El estudiante en el aula de clase, realizara una exposicion del dibujo realizado,

Grafico 14.
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Gréfico 14: Dibujo de Patrimonio Natural
Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022

Evaluacion Final de la Unidad

En el Grafico 15, hace mencion a la evaluacion final de la unidad, titulado como
evaluacion final, el estudiante en este tema dispondra de una etiqueta creado en la
herramienta Padlet para presentar los diferentes trabajos realizados, ademas se

presenta un cuestionario para la respectiva evaluacion de la unidad.

Grafico 15: Evaluacién Final
Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma
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Visualizacion del prototipo LMS como estudiante
El alumno para ingresar en el prototipo debera ingresar con su usuario y

contrasefia designado, en el grafico 16 se presenta el curso que el estudiante tiene

designado.

S fEducaciin Culturaly ASHGRECA)  Expatel - mwemacional v « A & Dwwe Voo Cisis Cisto

Cursos 2 kos gu se b dccedda recieriiments

& Area persosal

W icic del 580

B Gendaie
N hay ok ecartes
[ drctives priades
i hay achidads prmisat

s s

¥ ECA S B Superer

Mo hay archies disporiies

Getationar archecs praadon.

Eucaln Gty Asinca =

Eduecin Cotunaly Atisa Usarics enfrsa

2narics onlire filtimot § M
L Corwin Voo Casltas Cig ®

Gréfico 16: Pagina de Inicio del curso Estudiante
Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022

En el Grafico 17, el estudiante al iniciar el curso observa en la pantalla del lado
izquierdo, un menu donde consta los participantes o compafieros del curso,
calificaciones del curso, el contenido del curso son sus respectivos temas, cada tema
contiene Material o recursos para su estudio, actividades interactivas y actividades
colaborativas. El estudiante debera colocar la actividad como marcada para
continuar habilitando cada tema del modulo de esa manera asegurar su

cumplimiento.
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Gréfico 17: Detalle del curso
Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022

En el Grafico 18 se puede observar que el estudiante no tiene un previo

conocimiento del tema a ser tratado en el aula de clase.

Evaluacin Inicial

Grafico 18. Resultado de la evaluacion inicial
Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022
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En el Gréfico 19 se puede observar el rendimiento académico mediante la
evaluacion final de la unidad aplicada al estudiante en donde se obtiene 16,67% que
equivale a 2 estudiantes con un puntaje de 8 puntos, por otro lado, un 83,33%
equivalente a 10 estudiantes con un puntaje de 10 puntos demostrando una mejora

en el rendimiento académico.

- Educacian Cultural y Artistica (ECA)

Educacidn Cultural y Artis|
P ECA 9 Bdsica Supenior
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U Insignias
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e W #  chugediel 3615798 estudiantes.eduec v 8330,
B Competencias Ugska
Cristian Rene Cofre
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Joselin Nayell Cofre
PATRIMONIO B #  conejonad315413@estudiantes eduec 10,008,
Negrete
03 Evaluacion Inicial Anshi Tatisna Cotre
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3 Patrimonia
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Kimber Anan
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Grafico 19. Resultado de la evaluacion final
Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022

Analisis comparativo pretest - postest

Los resultados del test se presentan a continuacion:

Como se puede observar en la tabla 13, la evaluacion se realizo en funcion de la
cantidad de aciertos totales en el test, para lo cual se multiplico por dos el resultado
para obtener la calificacion por estudiante en una valoracion sobre 10 puntos

obteniéndose lo siguiente:
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Resultados del pre test

Tabla 13. Resultados pre test

Pregunta (Aciertos)
X Calificacion

Estudiante 1ERA | 2DA | 3ERA | 4TA | 5TA | Total aciertos /10
estudiante 1 X 2
estudiante2 X X 2 4
estudiante 3 X 2
estudiante 4 0
estudiante 5 X X X 3 6
estudiante 6 0
estudiante 7 X 1 2
estudiante 8 0
estudiante 9 X 2
estudiante 10 X X 2 4
estudiante 11 0
estudiante 12 X X 2 4

Promedio 2,17

Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022

Se puede observar que aun existio un alto nivel de desconocimiento del tema
antes de la aplicacion. Obteniéndose un promedio total de 2,17 puntos sobre 10,
observandose que pocos estudiantes pudieron contestar algunas de las preguntas

correctamente.

En el caso del postest los resultados se puede observar en la tabla 14, se obtuvo

lo siguiente:
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Resultados del post test

Tabla 14. Resultados post test

Pregunta (Aciertos)
1ER (2D |3ER |4T |5T Total aciertos Calificacion

Estudiantes A A A A A /10
estudiante 1 X X X X X 5 10
estudiante2 X X X X X 5 10
estudiante 3 X X X X 4 8
estudiante 4 X X X X 4 8
estudiante 5 X X X X X 5 10
estudiante 6 X X X X 4 8
estudiante 7 X X X X X 5 10
estudiante 8 X X X 3 6
estudiante 9 X X X X 4 8
estudiante 10 X X X X X 5 10
estudiante 11 X X X X X 5 10
estudiante 12 X X X X X 5 10

Promedio 9,00

Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022
Se puede observar que la mayor parte de preguntas tuvieron acierto luego de la

aplicacion. Aun se puede observar algunas preguntas que no tuvieron respuesta
acertada del grupo de estudiantes, pero se observé un resultado promedio de 9 sobre

10 puntos, lo cual muestra un nivel muy alto de resultados favorables.

Comparativo de pre y post test

B Promedio obtenido

Promedio 2,00
obtenido
Pretest 2,17
Postest 9,00 217
Pretest Postest

Gréfico 20. Comparativo del pre y post test
Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022
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En base a los resultados previamente obtenidos, se puede observar en el grafico
20, que de un conocimiento de 21,7% se pudo alcanzar luego de la aplicacion un
conocimiento de 90%, lo cual demuestra clara y de manera firme la mejora en los
conocimientos de todos los estudiantes, e inclusive se puede observar que la

mayoria de los estudiantes alcanz6 un nivel de conocimientos excelente.

Evaluacion general de la aplicacion del prototipo

Evaluacion de la aplicacion del prototipo en base a la metodologia del aula

invertida como estrategia del aprendizaje de Educacion Cultural y Artistica

Para obtener el resultado global o evaluacion de la aplicacion del prototipo en
base a la metodologia del aula invertida se hizo uso de tres herramientas, la primera,
previamente presentada correspondiente al postest de rendimiento, posteriormente

a la aplicacion ademas se aplico un test a los estudiantes a través del cual se evaluo:

e Eluso de las estrategias innovadoras para los estudiantes
e Laaplicacion de las TIC
e El uso de recursos didacticos

e Elinterés personal de los estudiantes

En el anexo 3 se presenta el cuestionario, asi como los resultados obtenidos.

Finalmente, la participacion de los estudiantes se evalud bajo criterio del
profesor considerando el porcentaje que hubo de participacion promedio en las

diferentes actividades realizadas.

Con todos los indicadores mencionados se presenta a continuacion en la tabla

15, los resultados de la aplicacion del prototipo.
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Tabla 15. Resultados de la aplicacion del prototipo.

Indicadores Evaluacion
Rendimiento académico del estudiante en el aprendizaje de la
asignatura de educacion Cultural y Artistica. 90%
Uso de estrategias metodologicas innovadoras en el aprendizaje
de Educacion Cultural y Artistica. 98%
Aplicacion de las TIC en el aprendizaje de la asignatura de
educacion Cultural y Artistica. 100%
Utilizacion de recursos didacticos mediante aplicaciones
digitales 92%
Interés de los estudiantes en el aprendizaje de la asignatura de
educacion Cultural y Artistica. 90%
Participacion de los estudiantes de una manera activa al realizar
las actividades de la asignatura de educacion Cultural y Artistica. 88%

Elaborado por: Maria Isabel Guilcatoma, 2022
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Los resultados muestran un alto nivel de rendimiento, y una percepcion muy alta
en relacion a uso de estrategias innovadoras, aplicacion de las TIC, uso de recursos,

interés y finalmente una participacion que ain puede mejorar, pero que de acuerdo
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a la percepcion personal fue bastante buena y sobre todo muy superior a la

participacion que se presenta en otros casos de ensefianza.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

La aplicacion de la metodologia del aula invertida constituye una metodologia
innovadora ya que el maestro puede filmar sus clases, subir cualquier tipo de
material digital y guardar en diferentes formatos. Con esta virtud el estudiante va a
poder ver las veces que desee el contenido de la clase en su vivienda, y va a poder

solucionar cualquier duda que le haya surgido en clase con la guia del docente.

Los roles de los maestros y los estudiantes han cambiado a lo largo de los afios,
por parte del docente se necesita un rol mucho maés flexible y que pueda estar lo
mas actualizado posible no solo en los contenidos sino también en las estrategias y

técnicas didacticas.

Uno de los problemas de invertir el aula fue encontrar la plataforma adecuada
para insertar la secuencia de aprendizaje sin que el estudiante se pierda saltando de
una aplicacion a otra, por esta razon fue necesario disefiar el prototipo de LMS en
la plataforma Moodle ya que permitié seguir minuciosamente el adelanto del
aprendizaje del estudiante, ademas admitio insertar material digital propio de

acuerdo a las necesidades del estudiantado.

Recomendaciones
La capacitacion permanente de los docentes es fundamental para la actualizacion
de los conocimientos y aplicacion de metodologias que permiten que el estudiante

mejore el rendimiento académico, potencializar su aprendizaje.
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Corresponde a la sociedad educativa y practicamente a los profesores poner en
practica las novedosas metodologias como el aula invertida, con la intencion de

fomentar la colaboracion activa y el aprendizaje importante de los alumnos.

Se debe seleccionar el material digital adecuado al aplicar la metodologia del
aula invertida, es decir que motive e interese al estudiante sin que este pierda la

atencion.

Se recomienda ser adaptada o modificada, acorde al contexto educativo y

necesidad del docente la aplicacion de la metodologia del aula invertida
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ANEXOS

Anexo 1: Aprobacion para aplicar el proyecto de tesis en la Unidad Educativa

PATRONATO MUNICIPAL DE AMPARD SOCIAL-LATACUNGA
QUII.E.USIIJ.[N = TOACASD = LATACUNGA
distritolatacungaashooz 2 rirgmail.com

-~
E ESCUELA DE EDUCACION BASICA

HMinistario de Educacidn

Cuillusillin, 11 de enero del 2022

Ing. Maria lsabel Guilcatoma Pefiaherrera
DOCENTE DE LA ESCUELA PATRONATO MUNICIPAL DE AMPARO SOCIAL
LATACUNGA

Presente

Dre mi consideracion:

Por medio del presente me permito expresarle a usted mi mas cordial saludo v deseo de éxito
en tan delicadas funciones que usted a bien desempeiin en benelicio de la institucidn, A la vez
PERMITO LA SOCIALIZACION ¥ APLICACION DE SU PROPUESTA:
DESARROLLO DE UN PROTOTIPO DE LMS PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE DE
LOS ESTUDIANTES DE EDUCACION BASICA SUPERIOR APLICANDOD LA
METODOLOGIA DE AULA INVERTIDA CON LOS ESTUDIANTES DE NOVENQO ANO
DE EDUCACION BASICA en la Escuela Patronato Municipal De Amparo Social Latacunga
de su trabajo de tiwlacion. Al mismo tiempo declaro que esta propuesta favorecerd el proceso
de ensefianza- aprendizaje por parte de los docentes de la institucidn en beneficio de los
estudiantes.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad pudiendo el imeresado/a hacer uso de
este documento como estime conveniente.

Alentamente,

1]
(U hass
Lie. na Heinoso Tapia
L1 EDUCATIVA( E )
C.L. 0502144769
ESCUELA PATRONATO MUNICIPAL DE
AMPARO SOCTAL- LATACUNGA

Chrectidn: &a, Ampaonay N14-&51 y Av. Atshusloa 4 v
£

-‘;‘T Gobierno | Juntos

1 de Encusntro | Ia legramos

Codups poalat 100607 [ Qusbe-Eduador

Telidonn: 553,71 196 1300 §www ederacon eoh ec
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ANEXO 2: Test de evaluacion de conocimientos

Bl CclEC sdor | Ministerio de Educacién
ESCUELA DE EDUCACION BASICA -
PATRONATO MUNICIPAL DE AMPARO SOCIAL-LATACUNGA

Cuestionario para evaluar los conocimientos
Unidad 5 PATRINOMIO
Pre test

Nombres y Apellidos:

Indicaciones Generales
1. Lea detenidamente las preguntas y responda
2. Utilice esferografico de color azul
3. Norealice tachones
4. No utilice corrector

“el éxito es la suma de los pequefios esfuerzos, repetidos dia tras dia”

1.- Seleccione la respuesta correcta:
éQué es Patrimonio?

a) Patrimonio es un conjunto de esculturas pintadas de los colores basicos.
b) Patrimonio es la flora y la fauna plasmada en una pintura

¢) Conjunto de bienes que una persona adquiere por herencia familiar.

d) Ninguna de las anteriores

2.- Seleccione la respuesta correcta:

Tipos de patrimonio

a) Patrimonio
Natural

4V
a "
91 - Gobierno | Juntos

“1 5 del Encuentro ' lo logramos



b) Patrimonio
Cultural

c) Bienes mixtos

1.) a2,b3,cl
2.) a2,bl,c3
3.) ai, b3,c2
4.) ninguno de los anteriores

3.- Verdadero o Falso

El Patrimonio Mixto es: testimonio de la riqueza histérica y natural que preserva,
perpetla y preserva ciertas caracteristicas de los habitats humanos y naturales de
manera equilibrada y excelente.

a) Verdadero
b) Falso
¢) Ninguna de las anteriores

4.- Verdadero o Falso

Patrimonio Cultural: Es la ppresencia de fenémenos naturales o excepcional belleza
natural e importancia estética.

d) Verdadero
e) Falso
f) Ninguna de las anteriores
4V
B .
- Gobierno Juntos
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5.- Seleccione la respuesta correcta:

Observe la imagen y seleccione la respuesta correcta.

A que tipo de patrimonio corresponde la siguiente imagen

Patrimonio Cultural
Patrimonio Mixto
Patrimonio Natural
Ninguna de las anteriores
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ANEXO 3. Encuesta de satisfaccion del disefio del prototipo a los estudiantes

Universidad Tecnoldgica Indoamérica

Maestria en Educacion con Mencion en Pedagogia en Entornos
Digitales

Test de evaluacion de la aplicacion del LMS a través de la metodologia de
aula invertida.

Objetivo. - Analizar el grado de satisfaccion de los estudiantes del prototipo LMS-
MOODLE utilizando como metodologia el Aula Invertida.

Indicaciones: Marque con una x de acuerdo a cada una de las preguntas realizadas
si considera que su calificacion ante cada una de las preguntas presentadas fue
excelente, muy bueno, mediano, malo o muy malo.

EVALUACION

Muy Muy
Excelente | bueno | Mediano | Malo | Malo

Califique el uso de metodologias innovadoras
en el aprendizaje de Educaciéon Cultural y
Artistica.

Califique la aplicacion de las Tecnologias de
la informacion utilizadas en el aprendizaje de
la asignatura de educacion Cultural y
Artistica.

Califique el uso que tuvo de recursos
didacticos, juegos, actividades, mediante
aplicaciones digitales en el aprendizaje de
Educacion Cultural y Artistica

Califique el interés que tuvo a lo largo del
aprendizaje de la asignatura de educacion
Cultural y Artistica.

GRACIAS POR SU COLABORACION

> Gobierno  Juntos

“1 5 del Encuentro I lo logramos
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Resultados obtenidos

Frecuencia

Excelente

Muy
bueno

Mediano

Malo

Muy
Malo

Promedio
(%)

Califique el uso de innovadoras en el
aprendizaje de Educacion Cultural y
Artistica.

11

98

Califique la aplicacion de las Tecnologias de
la informacion utilizadas en el aprendizaje de
la asignatura de educacion Cultural y
Atrtistica.

12

100

Califique el uso que tuvo de recursos
didacticos, juegos, actividades, mediante
aplicaciones digitales en el aprendizaje de
Educacion Cultural y Artistica

11

92

Califique el interés que tuvo a lo largo del
aprendizaje de la asignatura de educacion
Cultural y Artistica.

10

90

Para la obtencion del promedio se puntu6 el valor de:

Excelente 100%

Muy bueno  80%

Mediano 60%

Malo 40%

Muy malo  20%

Finalmente multiplicando este valor por la frecuencia de cada resultado y

dividido para las 12 respuestas se obtuvo el resultado promedio ponderado.
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