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RESUMEN EJECUTIVO

La siguiente investigacion tienen como tema flipped learning y disefio de ambientes de
aprendizaje multigrados para incentivar la instruccion de matemadtica, mejorando
considerablemente las operaciones basicas; esto a causa de la utilizacion de
metodologia basada en la pedagogia tradicional, que es mono-direccional enfocada en
la transferencia de contenido mas no, en el adecuado proceso ensefianza-aprendizaje.
El objetivo es Implementar Flipped Learning como estrategia pedagogica en el disefio
de ambientes de aprendizaje para las operaciones bésicas. La metodologia que se aplico
tiene el enfoque de investigacion mixto, cualitativo en la aplicacion de una ficha de
observacion dulica dirigida al grupo de estudio, cuantitativo al considerar un pre-test y
pos-test aplicados a los 20 estudiantes entre nifios y nifias, los temas a tratar se
seleccionaron con base al pensum académico, se revisaron durante 5 semanas. El tipo
de investigacion es descriptiva, exploratoria y correlacional. Los resultados del pre-test
se obtuvieron puntuaciones bajas, y en la encuesta se observd una desmotivacion
estudiantil. Lo resultados fueron, que luego del disefio y aplicacion de una guia de
actividades que contiene ambientes de aprendizaje como son: el ambiente virtual,
desconectado, refuerzo, comprobacion y ludico en el pos-test se verifica puntuaciones
altas, que siguiendo el proceso estadistico. Se concluye que existe una mejora
significativa en el aprendizaje de operaciones basicas resaltando el interés y motivacion
que presentan los alumnos por aprender reflejando el rol activo en su proceso de
ensenanza-aprendizaje.

PALABRAS CLAVES: Aprendizaje, Flipped Learning, Ensefianza, Ambientes
Educativos, Multigrados, Operaciones Basicas.

XIX



UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN MAESTRIA EN EDUCACION CON MENCION
PEDAGOGIA EN ENTORNOS DIGITALES

TEME: “FLIPPED LEARNING Y DISENO DE AMBIENTES EDUCATIVOS
MULTIGRADOS PARA EL APRENDIZAJE DE OPERACIONES BASICAS
EN EDUCACION PRIMARIA”

AUTHOR: Mercy Beatriz Barragan Averos.
TUTOR: Ing. José¢ Miguel Ocaiia Chiluisa, PhD

ABSTRACT

This research aims to propose flipped learning and design of multi-grade learning
environments to encourage Mathematics learning and improve considerably the study
of arithmetic basic operations. Currently, Mathematics is taught using methodologies
based on traditional pedagogy, which is mono-directional and it focuses on the transfer
of content but not in a good teaching-learning process. The main objective of this study
is to apply flipped learning as a pedagogical strategy in the design of learning
environments for arithmetic basic operations. It used a mixed research approach;
qualitative in the application of classroom observation, which was directed to the study
group, and quantitative in the application of a pre-test and post-test, which was applied
to 20 students, boys and girls. The type of research was descriptive, exploratory and
correlational. The topics to be taught were selected based on the academic curriculum
and they were analyzed during 5 weeks. The results of the pre-test showed low marks,
and the survey showed a lack of students' motivation. The final results were obtained
after the design and application of a guide of activities that contains learning
environments such as the virtual environment, disconnected, reinforcement,
verification and playful. After the application of the post-test, the results showed high
scores. In conclusion, there is a significant improvement in the learning of arithmetic
basic operations, which highlights the interest and motivation of the students to learn,
having an active role in the teaching-learning process.

Descriptors: Basic operations, flipped learning, Learning environments, Multigrade
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

Esta investigacion es importante debido al enfoque que realiza un estudio
en flipped learning y el disefio de ambientes educativos multigrados para el
aprendizaje de operaciones bdsicas en educacion primaria, dentro de la linea de
investigacion docencia en entornos digitales; la actualidad del tema, se basa en los
cambios que se estan produciendo en nuestra sociedad en todos los aspectos que
exigen la consolidacion de una nueva realidad educativa y nos acercan al
replanteamiento de propuestas pedagogicas que respondan a las necesidades
humanas emergentes que exigen una educacién con atencion a la integridad, la
constitucion social, la trascendencia y la relacion del hombre con el medio.

El presente estudio es pertinente porque se han realizado muchos esfuerzos
para avanzar en la mejora de las matematicas y los procesos de ensefanza-
aprendizaje desde diversas perspectivas teoricas, metodologicas y didacticas; con
el fin de transferir el aprendizaje auto dirigido de los contenidos de los estudiantes
a la educacion especializada con independencia para actuar y participar activamente
en la comunidad. Asi, uno de los nuevos retos es situar el complejo proceso de
practicar y desarrollar habilidades matematicas.

Existen varias investigaciones relacionadas al tema que se propone en este
estudio, siendo en el contexto mundial, la investigacion realizada en Espafia por
Lépez y otros (2019) titulado “Creacion de contenidos y flipped learning”. También
la investigacion realizada en Sevilla, Espafia, por Moral, Sdnchez y Sanchez (2022)
titulado “El modelo Flipped Learning enriquecido con plataformas educativas

gamificadas para el aprendizaje de la geometria”. En el contexto latinoamericano
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también se han desarrollado investigaciones muy importantes por ejemplo en
México, la investigacion de Padrén (2022) titulada “Uso de softwares educativos
como medio para favorecer el interés y el aprendizaje de las matematicas mediante
el modelo Flipped Learning”. La investigacion realizada en Colombia por Huertas
(2022) cuyo titulo es “Fortaleciendo la competencia docente de creacion de
contenidos digitales desde el aprendizaje basado en gamificacion a través de un
SPOC flipped learning”. En Ecuador una investigacion importante es la de
Ayabaca, Alba y Guaman (2019) cuyo titulo es “Implementacion de las TIC en el
ambito educativo ecuatoriano”; ademas, la investigacion de Arias, (2021) titulado
“El Modelo flipped classroom en educacion virtual: Una experiencia en
matematicas universitarias”

Es preciso mencionar que, el conocimiento de matematicas bésicas tales
como, las operaciones: suma, resta, multiplicacion y division, deben ser abordadas
desde la experiencia y el trabajo colaborativo que se entrelazan con los
conocimientos previos desde la subjetividad de la sociedad en la que estan inmersos
los estudiantes, como un proceso cognitivo e individual, donde el objetivo principal
es la preservacion del conocimiento.

En la Escuela De Educacion Basica Victor Tapia Ofiate presenta problemas
en el aprendizaje de las matematicas fundamentales en la educacion elemental y
media, en este sentido, los estudiantes acarrean estas dificultades retrasando el
aprendizaje de las matematicas en niveles superiores; por tanto, se ha convertido en
una preocupacion de buena parte de los profesionales dedicados a la educacion,
especialmente si consideramos el alto porcentaje de fracaso que presentan en estos

contenidos los estudiantes que terminan la escolaridad obligatoria.
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Es preciso indicar que, las escuelas multigrado son escuelas donde un
maestro imparte mas de una clase de educacion al mismo tiempo; significa uno, dos
0 mas cursos en la misma sala en diferentes niveles y con diferentes realidades
socioecondmicas donde carecen de tecnologia y grandes recursos econdmicos.
Estas escuelas nacieron de la necesidad de atender a los niflos que viven en pueblos
pequefios y aislados de todo el pais, su propdsito es llevar la educacion a los
rincones mas remotos del pais.

El enfoque investigativo de este estudio es mixto, el disefio de la
investigacion es cualitativa y cuantitativa. La investigacion es descriptivita,
exploratoria y correlacional. En la presente investigacion se utilizd para la
recoleccion de datos un cuestionario estructurado que permite medir los
conocimientos de los estudiantes en la asignatura de matematicas. Los beneficiarios
directos es la comunidad educativa de la EEB. Victor Tapia Ofiate comprendidos
en los cursos de cuarto afio hasta séptimo afio de educacion general basica. Mientras
que los beneficiarios indirectos son otras instituciones educativas del pais pueden
utilizar esta investigacidbn para mejorar sus practicas docentes y estrategias
metodoldgicas en la ensefianza de las matematicas.

Es por ello que, esta investigacion se basa en disefiar estrategias
metodoldgicas que sirvan para obtener un aprendizaje significativo de las
operaciones matematicas basicas, y que puede ser aplicado en las otras areas de
estudio.

Justificacion
Esta investigacion es importante porque mediante la aplicacion adecuada de

estrategias activas pretende implementar varios ambientes de aprendizaje como el
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uso de flipped learning el cual es una plataforma educativa para el aprendizaje
online de las operaciones basicas en educacion primaria; el segundo ambiente es el
espacio ludico; tercer ambiente esta construido mediante fichas impresas; el cuarto
ambiente es la retroalimentacion, y el quinto ambiente se resalta el uso de las TIC
y HTML para la visualizar videos previamente descargados de la web almacenados
en el ordenador de la institucion generando un ambiente desconectado. Ademas, es
factible al contar con el apoyo de los responsables de la EEB, el cual permite
explorar los recursos fisicos y los pocos recursos tecnologicos con los que cuenta
la EEB. Al tiempo de abordar implicaciones sociales importantes que permitan
aplicar estas estrategias por parte de los docentes generando un gran interés de su
parte en este trabajo de investigacion.

Este estudio se encuentra dentro de la linea investigativa de docencia en
entornos digitales, debido a que, al implementar el flipped learning, se cambia la
forma de ver los procesos educativos, combinando conceptos antes no considerados
para brindar un aprendizaje adecuado. La presente investigacion esta enmarcada en
la sub linea de investigacion de aprendizaje, porque se puede utilizar para mejorar
la ensefianza-aprendizaje para lograr un aprendizaje significativo.

La importancia de esta investigacion radica en la implementacion de los
diferentes ambientes de aprendizaje: ambiente de aprendizaje virtual, ambiente de
aprendizaje desconectado, ambiente de aprendizaje de comprobacion, ambiente de
aprendizaje ludico, ambiente de aprendizaje de refuerzo; en esta institucion
educativa multigrado en la que existen problemas de aprendizaje en la asignatura
de matematicas, el objetivo es adquirir aprendizajes importantes que capaciten a los

estudiantes para resolver problemas que se encuentran en la vida cotidiana, teniendo
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en cuenta que el campo de las matematicas es muy amplio y que el pensamiento
l6gico matematico es crucial en la vida estudiantil, familiar y profesional.

Es preciso indicar que, el Ambiente de aprendizaje virtual es el primero que
se va a trabajar debido a que el estudiante va a adquirir conocimientos previos antes
de acudir al salén de clases utilizando la metodologia activa que es el flipped
learning mediante la plataforma Moodle en la que han sido disefiados espacios
virtuales que van a trabajar los estudiantes dependiendo el grupo que han sido
asignados acorde a sus conocimiento;, luego en la jornada pedagogica, los
estudiantes van al ambiente de aprendizaje desconectado que le permite hacer un
refuerzo para iniciar con conocimiento las demas actividades en las que tendran
acceso a una computadora y podran ver videos, escuchar audios, ingresar a paginas
previamente descargadas para estudiar las operaciones matematicas basicas;
posterior a ello, el grupo de estudiantes pasa al ambiente de aprendizaje de
comprobacion que a través de las fichas impresas le permite al estudiante verificar
sus conocimientos de forma individual; en el ambiente de aprendizaje ludico
permite aprender de una manera que el nifo se libere; y finalmente, el ambiente de
aprendizaje de refuerzo, luego que se divirtieron es tiempo de prestar atencion a la
zona de refuerzo en la que se espera que al pasar por los ambientes anteriores se
pueda reducir el tiempo con cada grupo de cierta manera el tiempo que es escaso es
este por tener la interaccion del docente de manera directa. Cabe indicar que en los
primeros dias el docente debera estar pendiente de dar las normas e instrucciones
de cada uno de los ambientes, pero luego se espera que los nifios interactuen en los
ambientes con la minima intervencion posible del docente, con esto el tiempo de

retroalimentacion serd de calidad.
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Esta investigacion se encuentra sustentada de forma cientifica y de forma
legal, se ha verificado la base legal que rige al sistema educativo, de lo cual se
destaca: la Constitucion de la Republica del Ecuador, la Ley Organica de Educacion
Intercultural y su reglamento, el Curriculo del 2016, el Curriculo Priorizado por
Emergencia, entre otros. El articulo 26(1) de la Declaracion Universal de los
Derechos Humanos (2017) estipula que la educaciéon es un derecho humano
fundamental, que promueve la paz sin discriminacién alguna. En Ecuador, el
derecho a la educacion esta consagrado en el articulo 26 de la Constitucion de la
Republica de 2008, que establece claramente que a todas las personas se les debe
garantizar una educacion calidez y de calidad. En la misma figura juridica, en el
articulo 27, la educacion es considerada un medio de desarrollo sano e integral de
la humanidad. El articulo 28 de la Ley Ibidem establece que la educacién es
obligatoria en el Ecuador. Asimismo, el segundo parrafo del articulo afirma el
interés de la nifez, la juventud y los jovenes y establece que la educacion es un
mecanismo para el desarrollo humano integral.

En la Ley Orgénica de Educacion Intercultural dice que la educacion debe
procurar el desarrollo de los procesos, y fomentar la integraciéon de los procesos
educativos en la direccion correcta en el desarrollo integral de la nifiez y la juventud.
El Ministerio de Educacion del Ecuador afirma que la educacion en el area de
matematicas implica aumentar sistematicamente la complejidad de los contenidos
y procesos matematicos, los estudiantes utilizan definiciones, teoremas y
demostraciones, lo que lleva al desarrollo de un pensamiento reflexivo y logico que

les permita resolver problemas de la vida real.
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Contexto macro

En Espafia, un estudio realizado en la Universidad de Granada — cuyos
autores son Martinez y Goémez (2022), titulado “El modelo flipped learning en el
desarrollo de la competencia profesional del futuro maestro en matematicas”,
plantea su propuesta de disefiar, implementar y evaluar un programa de formacion
docente basado en el enfoque metodoldgico flipped learning.

De la misma manera en Espaiia, realiz6 un estudio (Garcia, 2022), titulado:
“Metodologias activas y TIC: un estudio de caso en la escuela rural. Didactica,
innovacién y multimedia”, esta practica pedagdgica innovadora se contextualiza en
centros rurales con una administracion central abierta a este tipo de experiencias.
Es una agencia de evaluacion que tiene la particularidad no cuenta con aulas
multigrado. Se enmarca como parte de la formacion realizada por el profesor
supervisor de 2° afio para alumnos de 7 a 8 afios. En su diversidad, el aula puede
considerarse homogénea, enfatizando el alumno repetidor y el alumno remedial con
trastorno por déficit de atencion e hiperactividad (TDAH) utilizando alumnos de 1°
de Educacion Fisica. El resto de caracteristicas de los alumnos se incluyen en todos
los niveles, pero el ambiente del aula lo enriquece y cada uno avanza a su ritmo.
Hay un total de 15 alumnos (6 chicas y 9 chicos) que no habian utilizado
dispositivos electronicos en la clase anterior y carecian de competencias digitales
competitivas.

En Colombia, en la Universidad de Santander, (Gordon, 2022) desarrollé un
proyecto investigativo, cuyo tema es: “Curso de Adiestramiento Virtual en las
Competencias Matematicas a Través de la Plataforma Khan Academy para los

Estudiantes de Primer Semestre en la Universidad Udes sede Valledupar” 31 % de
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la poblacion estudiantil posee un nivel de desempefio de 0 -35, en cuyo caso es
probable que el alumno de este nivel pueda leer informacién relacionada con ciertas
situaciones cotidianas (por ejemplo, informacidon) presentada en una escala,
cuadricula, tablas o diagramas claros al menos lineas horizontales; pero puede tener
dificultades para comparar diferentes conjuntos de datos, usar diferentes variables
u observar situaciones que estdn muy alejadas de la vida cotidiana.

Esto nos da a notar que, a nivel internacional se esta brindando el derecho a
recibir una educacién de calidad, que se enfoque en los derechos humanos, la
igualdad, el respeto, el desarrollo armonico e integral de las capacidades humanas
y las oportunidades, asegurando la estructura de los aprendizajes de una manera
significativa.

Contexto meso.

En Ecuador, no existen muchas investigaciones sobre ambientes educativos

para el aprendizaje en UE multigrado y su incidencia en el aprendizaje significativo

de las matematicas.

La tesis de maestria de Chacha (2019) titulado “Flipped classroom en el
proceso de ensefianza de la matemdtica en los estudiantes de segundo de
bachillerato en la Unidad Educativa Machachi canton Mejia” este trabajo se basa
en los problemas encontrados en la ensefianza tradicional de las lecciones de
matematicas, que se derivan de las deficiencias observadas, como bajo rendimiento
y bajo interés por aprender, por lo que se pretende implementar un nuevo método
de ensenanza, el flipped learning, donde segin los autores que sustentaron el
trabajo, esta nueva metodologia permite al docente enfocarse en las necesidades

individuales de aprendizaje y responder a diferentes ritmos de aprendizaje, por lo
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que la formacion debe traer algunos cambios en su forma, metodologia y oferta a
través del disefio de la Aplicacion web.

El mismo programa le permite descargar todo tipo de materiales de
aprendizaje digitales para maximizar la interaccion de maestro a estudiante y de
estudiante a estudiante. Se incentiva a los estudiantes a utilizar la plataforma digital
por su facilidad de uso y contenido didactico que aumenta el tiempo de permanencia
en el aula, los docentes estan trabajando en nuevos contenidos matematicos que
mejoran el aprendizaje y se cuenta con el apoyo de las autoridades de la institucion
educativa para continuar con esta ensefianza-aprendizaje.

El estudio realizado por Tipan et al., (2021) titulado “Metodologia Flipped
Classroom para el fortalecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje en la
asignatura de matematica” el propdsito de este trabajo fue contribuir al
mejoramiento del proceso de ensefianza-aprendizaje mediante la aplicacion de la
metodologia flipped classroom a los estudiantes de 9no afio de pregrado de la
Unidad Educativa Provincial de Pichincha en el drea de matematicas. Actualmente,
este problema puede ser efectivamente controlado por el nivel socioecondomico
medio-bajo, lo que permite el acceso a diversas tecnologias de la informacion, en
muchos casos sin la supervision de un adulto o la debida orientacion ya sea en el
hogar o en la escuela; la recoleccion de datos siguié un enfoque cuantitativo, disefio
de investigacion cuasi-experimental y tipo de investigacion explicativa, y se aplico
un doble cuestionario (pre-test y pos-test) a 34 estudiantes.

En la ciudad de Babahoyo, Saucedo (2022) desarrolld6 un “Modelo de
aprendizaje invertido para la clase online de matematicas, en el bachillerato.”, en el

cual, se concluyd que el modelo de aprendizaje de aula invertida contribuye al
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desarrollo del proceso educativo desde una perspectiva innovadora al aplicarlo a la
modalidad presencial, pero existe la necesidad de profundizar en estos fundamentos
teoricos al aplicar este modelo como parte del proceso de ensefianza-aprendizaje de

las matematicas en linea a nivel de secundaria.

Contexto micro

La presente investigacion se desarrollo en la Escuela de Educacion Basica
Victor Tapia Ofate, que se encuentra ubicada en el recinto La Fortuna Alta,
parroquia San José del Tambo, canton Chillanes, provincia Bolivar. Esta institucion
educativa es fiscal, rural, multigrado; en la cual laboran dos docentes, quienes se
encargan de todos los niveles educativos desde primer afio hasta décimo, divididos
en dos grupos de trabajo, es decir, un grupo para cada docente.

Esta escuela al ser multigrado, se encuentran divididos los subniveles de la
siguiente manera: primer grupo, preparatoria y basica elemental (1ro, 2do, 3ro), que
estan a cargo de una docente. Mientras que el ultimo afio de bésica elemental y
basica media (4to, 5to, 6to y 7mo) se encuentra a cargo de la otra docente. Las
materias que se dictan a todos los afios son:

e Subnivel Preparatoria: corresponde a 1.° grado de Educacion General
Basica (5 afios de edad)

e Subnivel Bésica Elemental: corresponde a 2.°, 3.° y 4.° grados de
Educacion General Basica (6 a 8 anos de edad).

e Subnivel Basica Media: corresponde a 5.°, 6°. y 7.° grados de Educacion
General Bésica (9 a 11 afios de edad)

La institucion educativa distribuye las horas clase de acuerdo a los

lineamientos del Ministerio de Educacion, las areas fundamentales son: lengua y
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literatura, matematicas, estudios sociales y ciencias naturales de acuerdo a las
necesidades que presenten los estudiantes. Debe apuntar a lograr las metas
curriculares de cada materia en cada nivel y subnivel. Ademas, la hora de Educacion
Fisica, Tutoria y Educacion Cultural y Artistica.

Es preciso indicar que, las escuelas multigrado son escuelas donde un
maestro imparte mas de una clase de educacion al mismo tiempo; significa uno, dos
0 mas cursos en la misma sala en diferentes niveles y con diferentes realidades
socioecondmicas. Las escuelas multigrados estdn ubicadas en areas rurales o
bastante remotas con poca tecnologia y grandes recursos econdmicos. Estas
escuelas nacieron de la necesidad de atender a los nifios que viven en pueblos
pequetios y aislados de todo el pais, muchos de los cuales se encuentran en
comunidades rurales, de dificil acceso. Su propdsito es llevar la educacion a los
rincones mas remotos del pais.

En una escuela multigrado, el ambiente social es fundamental, porque sin
¢l no es posible el desarrollo individual. De ello se deduce que la calidad del medio
es importante para lograrlo, la escuela rural multigrado tiene un papel fundamental
en esto, pues puede conformar un ambiente social comunitario donde sea posible el
desarrollo del potencial intelectual del nifio. En este tipo de escuelas, donde la
estrategia didactica es claramente ineficaz, es mas probable que se logren
estrategias de aprendizaje cooperativo. Es por ello que, esta investigacion se basa
en disefiar estrategias metodoldgicas que sirvan para obtener un aprendizaje
significativo de las operaciones matematicas basicas, y que puede ser aplicado en

las otras areas de estudio.
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Planteamiento del Problema

La problematica detectada en la institucion educativa es la ausencia de un
disefio de ambientes educativos de las operaciones basicas en la EEB Victor Tapia
Onate que dificulta el aprendizaje de las matematicas; esto a causa de la utilizacion
de metodologia basada en la pedagogia tradicional, que es mono-direccional
enfocada en la transferencia de contenido mas no en el adecuado proceso
ensenanza-aprendizaje, por lo que no se construye un aprendizaje significativo.

Ademas, existe poco interés en formacion docente en temas especificos
como ambientes educativos y aprendizaje de las matematicas, las actualizaciones
educativas deben ser continuas y tener en cuenta los factores que guian a los
docentes a encontrar formas divertidas y agradables de ensefiar matematicas para
que los estudiantes estén interesados en aprender sobre este contenido. Lo anterior
es solo uno de los tantos problemas por los que atraviesa la educacion en el Ecuador,
ante esta situacion se pretende incluir en esta investigacion diversas propuestas
educativas para influir en la intervencién activa de los estudiantes para obtener un
mejor rendimiento académico en el area de las matematicas.

Tipan et al., (2021) menciona que las herramientas tecnologicas junto a las
metodologias de ensehanza-aprendizaje han incrementado su uso de manera
exponencial durante y luego de la pandemia, siendo el modelo de flipped learning
uno de los que mejores resultados se ha obtenido durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje, al tiempo que su aplicacion atn es muy poco utilizada.

Por tanto, docentes y estudiantes desconocen tanto su uso y ventajas que

este ofrece tanto en la educacién virtual como en la presencial; provocando
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falencias en campo tecnoldgico y educativo ya que los recursos cientificos forman
parte del proceso académico.

Otro de los problemas que se presentan dentro de la investigacion es la
aprendizaje de las matematicas fundamentales en la educacion elemental y media,
en este sentido, los estudiantes acarrean estas dificultades retrasando el aprendizaje
de las matematicas en niveles superiores; por tanto, se ha convertido en una
preocupacion de buena parte de los profesionales dedicados a la educacion,
especialmente si consideramos el alto porcentaje de fracaso que presentan en estos
contenidos los estudiantes que terminan la escolaridad obligatoria. Moral et al.,
(2022) senalan que la sociedad actual, cada vez mas desarrollada tecnoldgicamente,
demanda con insistencia niveles altos de competencia en el area de matematicas.

En los cuales se ha evidenciado un déficit de aprendizaje en la resolucion de
operaciones basicas, por lo que se considera este contenido académico dentro de la
asignatura de matematicas.

Por otra parte, al no contar con infraestructura tecnologica adecuada dentro
de la unidad educativa se plantea el disefio de ambientes educativos:

(1) Ambiente de aprendizaje virtual.

(2) Ambiente de aprendizaje desconectado.

(3) Ambiente de aprendizaje de comprobacion.

(4) Ambiente de aprendizaje ludico.

(5) Ambiente de aprendizaje de refuerzo.

Todo esto de la mano de las herramientas digitales que se presentaran en la

plataforma educativa utilizada de manera virtual por los estudiantes desde sus
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hogares. Permitiendo con ello mejorar la motivacion, participacion y el aprendizaje
de los estudiantes.

(Los ejercicios implementados bajo la disefio e implementacion de
ambientes de aprendizaje de las operaciones basicas en educacioén primaria, en la
EEB Victor Tapia Onate, para el periodo lectivo, 2022-2023, permite la mejora del

rendimiento académico?
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No construye el conocimiento . . Poco uso de herramietas
No existe conocimiento

actualizado sobre estrategias
metodoldgicas de ensefianza

Tecnolégicas tanto de
docente y estudiantes

basado en el aprendizaje
significativo,falta de

motivacion
Efecto
LA AUSENCIA FLIPPED LEARNING Y DISENO DE
AMBIENTES EDUCATIVOS MULTIGRADOS PARA
EL APRENDIZAJE DE OPERACIONES BASICAS EN
EDUCACION PRIMARIA
Causa
Metodologia Escaso interés en la formacion Ausencia de recursos
didactica basada en sobre ambientes educativos y educativos digitales y
pedagogia tradicional aprendizaje de matematicas rincones de aprendizaje

Figura 1. Arbol de problemas.

Elaborado por: Barragan, 2023
Fuente: La investigacion

Destinatarios

La presente investigacion se desarrollara con 20 estudiantes de la Escuela
de Educacion General Basica Victor Tapia Ofiate, ubicada en el recinto La Fortuna
Alta, perteneciente al canton Chillanes, provincia de Bolivar.

Destinatarios directos: Los destinatarios directos de este trabajo de
investigacion son los docentes, los padres/madres de familia, los estudiantes de
cuarto, quinto, sexto y séptimo afio de Educacion Basica de la Escuela de Educacion
Basica Victor Tapia Ofate del recinto Fortuna Alta.

Destinatarios indirectos: Los destinatarios indirectos son otras
instituciones educativas que pueden tomar este estudio como referente para mejorar
la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas.

Hipotesis
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Ho: La implementacion de ambientes educativos de aprendizaje dentro y
fuera del aula no mejorarad el aprendizaje de operaciones basicas en educacion
primaria.

Hi: La implementacion de ambientes educativos de aprendizaje dentro y
fuera del aula mejorard el aprendizaje de operaciones basicas en educacion

primaria.

Objetivos

Objetivo general

Implementar Flipped Learning como estrategia pedagdgica en el disefio de

ambientes de aprendizaje para las operaciones basicas.

Objetivos especificos
Estructurar tedricamente el contenido académico multigrado de las

operaciones basicas.

Determinar estrategias pedagogicas de acuerdo a cada ambiente de
aprendizaje propuesto para mejorar el proceso de ensenanza-aprendizaje de

operaciones basicas.

Disenar ambientes de aprendizaje multigrados basados en el modelo de

flipped learning para el aprendizaje de operaciones bésicas.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO

A nivel internacional la educacién estd basada en lineamientos
constructivistas y una pedagogia critica, es por ello que las estrategias para mejorar
el proceso ensefianza-aprendizaje deben diversificarse a partir de las diferentes
realidades de las escuelas y colegios de todo el mundo. Sin embargo, esta tarea de
contextualizar el proyecto educativo, a partir de las necesidades e intereses de la
comunidad educativa, ha quedado en manos de los docentes y las familias, quienes
son los principales actores del sistema educativo, quienes no siempre cuentan con
los recursos necesarios para un desarrollo exitoso, para tomar decisiones que
permitan hacer que promueva el desarrollo de actividades de aprendizaje
significativo.

En este sentido, en Latinoamérica, las areas rurales se caracterizan por tener
menos oportunidades para satisfacer las necesidades e intereses de estudiantes,
acceso constante a tecnologia y materiales de aprendizaje, profesionales altamente
calificados debido a la falta de infraestructura y equipamiento, procesos educativos
y servicio de apoyo psicopedagogico. Estas desventajas que aumentan la necesidad
de atender a poblaciones més vulnerables, mas pobres, tradicionalmente

desempoderadas, y en algunos casos victimas de violencia y conflicto.
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En el Ecuador, la educacion rural, es en su gran mayoria estd estructurada
bajo la modalidad multigrado (uno, dos, o més docentes que tienen a su cargo varios
niveles), debe por tanto adaptarse a la realidad y los recursos disponibles y tratar de
abrir nuevos espacios de intervencion educativa - en colaboracion con la escuela y
comunidad que puede superar los limites del contexto y permite redefinir la
conceptualizacion de las practicas educativas. La competencia docente debe
desarrollarse para tener en cuenta la diversidad de sus estudiantes y evitar déficits
y dificultades contextuales que alienten la repeticion de curriculos y practicas
pedagogicas hegemonicas de escuelas. En el plan de estudios y practicas fijado en
materiales distribuidos por el nivel central.

Para lograr este objetivo, la educacion rural debe crear conexiones entre la
comunidad, el contexto y las actividades conjuntas de estudiantes y maestros en la
escuela, que promueve estrategias de ensefianza activas, flexibles e inclusivas; que
respetan las diferentes perspectivas, estilos de aprendizaje de estudiantes y ritmos
que estan firmemente anclados en la realidad; estrategias que ofrecen a los
estudiantes la oportunidad de colaborar desde su diversidad, para pensar, investigar,
analizar, proponer e intervenir en su entorno, con el objetivo de cambiarlo de
acuerdo a sus necesidades e intereses.

En este sentido, las propuestas derivadas de los principios del disefio de
aprendizajes universales, discutidos a continuaciéon, pueden ayudar a disefar
proyectos educativos que favorezcan la convivencia, la cooperacion y la igualdad

para todos.
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Antecedentes de la Investigacion

Para tener una base solida de literatura que aporte significativamente a esta
investigacion permitird justificar tedricamente los criterios considerados en su
propuesta. Por tanto, se realiz6 una buisqueda exhaustiva de estudios académicos y
cientificos, siendo los siguientes:

La investigacion realizada por Fornons y Palau (2021), titulada “FLIPPED
CLASSROOM en la ensefianza de las matematicas: una revision sistematica”, el
cual se analiza la produccion de FC cientifica en la educacion matematica y
comprobar su impacto en los estudiantes. Se determinaron cinco variables
analiticas: éxito académico, autopercepcion de los estudiantes, rol aprendido de los
estudiantes, interaccion social y actitud hacia las lecciones de matematicas. Para la
realizacion de la revision sistematica se utilizaron las bases de datos internacionales
Scopus y Web Of Science (WoS), que arrojaron 215 y 198 documentos,
respectivamente establezca la busqueda en el periodo 2010-2020. Después de la
exclusion, se enviaron a nuestro me analisis 86 articulos que involucraban a 20.027
estudiantes. Los resultados muestran que el uso de FC favorece el aprendizaje
matematico en varios aspectos, como el éxito en el aprendizaje, la participacion
activa, la motivacion, el interés y la interaccion entre alumnos y alumnos y
profesores.

Padron, (2022) desarrolla una investigacion con el tema: “Uso de softwares
educativos como medio para favorecer el interés y el aprendizaje de las matematicas
mediante el modelo FLIPPED LEARNING.”, en la cual, se realiz6 una busqueda y
analisis de estudios realizados en los ultimos 10 afios, enfocandose en el campo de

las emociones y las matematicas, se observaron los niveles educativos; primaria,
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secundaria y bachillerato, el foco principal en este segundo (bachillerato) para
considerar los antecedentes de esta linea temadtica y orientar esta investigacion. En
el marco del mismo estudio se discutié el modelo pedagdgico de flipped learning y
el uso de diferentes programas educativos para lograr el objetivo propuesto. Entre
los resultados alcanzados se expuso la dimension afectiva como factor necesario
para lograr un aprendizaje matematico significativo, el efecto del uso de software
educativo y su efecto en el proceso de ensefianza-aprendizaje, los beneficios de
implementar el modelo pedagogico flipped learning, excepto por la apariencia y el
papel del maestro en el salon de clases. Este tultimo es muy importante, porque esta
relacionado con el comportamiento, actitud, sentimientos, las emociones y el
aprendizaje de los estudiantes en cada sesion de la leccion de matematicas.

El articulo cientifico de Burbano (2021) titulado “Influencia del método
Montessori en el aprendizaje de la matematica escolar” propone el disefio e
implementacion de un aula virtual para la enseflanza de las matematicas a los
estudiantes del tercer grado de la Institucion Educativa Neira (Colombia) como
medio para fortalecer la funcion neurocognitiva del autocontrol. Se espera que esto
aumente la satisfaccion de los estudiantes con las matematicas. El desarrollo
metodoldgico se basa en el andlisis de una encuesta en escala Likert y dos pruebas
de ideas previas aplicadas a los estudiantes, identificando sus principales fortalezas
y debilidades. Al implementar un aula virtual, el foco esta en identificar y corregir
los errores propios a partir del seguimiento de los ejercicios resueltos. Segun el
analisis de los resultados obtenidos de la aplicacion de la encuesta final de
satisfaccion, la implantacion del aula virtual aumentd en un 36% la satisfaccion de

los alumnos en el aprendizaje de las matematicas.
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Desarrollo tedrico del objeto y campo

Ante de detallar los temas importantes de acuerdo a las variables de
investigacion, es preciso iniciar explicando que, “La educacion, como hecho
humano y social, se interesa en el estudio de la vida humana y en las relaciones de
esta con los otros niveles de codificacion desde la perspectiva de la teoria, la técnica
o como practica. La investigacion educativa implica entonces una accion reflexiva
sobre el hecho educativo, ya que el objeto y el sujeto de investigacion forman parte
de un conjunto social, que transpira, vive y reflexiona sobre su propio quehacer
mientras teoriza desde un contexto no siempre estable” (Serna, 2018)

El Modelo de Gestion Educativa en el Ecuador que plantea el Ministerio de
Educacion, “Ha iniciado un proceso sobre la base del esquema de modernizacion,
encaminado al mejoramiento de la gestion y al desarrollo profesional de sus
servidores. El objetivo principal del Nuevo Modelo de Gestion Educativa es
renovar procesos y automatizar procedimientos para mejorar la atencidon al
publico.” (Ministerio de Educacion, 2020)

Este Nuevo Modelo de Gestion Educativa que propone el MINEDUC es una
reorganizacion del Ministerio para garantizar el respeto del derecho a la educacion;
es decir, tiene una relacion directa en el acceso universal y de manera igualitaria a
la educacion, de tal manera que, implementa un proceso de descentralizacion desde
PC (Planta CeDisefios central) hacia zonas, distritos y circuitos, mejora los
servicios educativos y los acerca a los ciudadanos tomando en consideracion la
participacion de la ciudadania en actividades comunitarias, enfocado en la realidad

cultural, ademas, tomando en consideracion la cosmovision del sector.

41



Es preciso indicar que, mediante la investigacion se pretende estructurar
teorica y practicamente el contenido académico multigrado de las operaciones

basicas, para ello se ha disefiado el mapa mental que se muestra a continuacion:

Disefio curricular Tecno-Pedagogia

Ambientes de
aprendizaje

ESTRATEGIA DE
APRENDIZAJE

Herramientas

ESTILO DE
APRENDIZAIJE

Tecnoldgicas

Aprendizaje de
operaciones Basicas

' Influye

Ambientes educativos

<
<

Variable Variable
Dependiente Independiente

Figura 2. Mapa mental de las categorias fundamentales
Elaborado por: Barragan, 2023
Fuente: La investigacion

Los temas que se va a desarrollar dentro de la variable dependiente son los
siguientes: Aprendizaje de las matematicas, disefios curriculares, teorias del
aprendizaje, conectivismo, constructivismo, cognitivismo, estrategias de
aprendizaje, estilos de aprendizaje, activo, reflexivo, tedrico, pragmatico. Estos
temas se encuentran distribuidos de la siguiente manera, tal como lo detalla la

Figura 2:
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> Conectivismo

Teorias de

. Constructivismo
aprendizaje

v

Disenos
curriculares

A

»  Cognitivismo

Aprendizaje de

las matematicas Activo
Reflexivo

Estrategias de Estilos de
aprendizaje aprendizaje

Tedrico
Tedrico

Figura 3. Variable dependiente: Aprendizaje de las matematicas.
Elaborado por: Barragan, 2023
Fuente: La investigacion

Aprendizaje de las matematicas

El aprendizaje de las matemadticas es fundamental dentro del desarrollo
integral del ser humano, principalmente el aprendizaje de las operaciones basicas,
mismas que sirven para el normal desenvolvimiento de la persona en la sociedad,
desde que realiza una transaccién compra-venta, hasta grandes inversiones. Este
aprendizaje es parte de las actividades sociales. Los estudiantes son individuos que
siguen su propio camino; sin embargo, se procura homogenizar los conocimientos
que deben adquirir para su normal desarrollo en la sociedad.

La individualidad y el desarrollo integral de los nifios, se basa en el
desarrollo del pensamiento matematico, esto como una construccion social en la
cual los docentes y estudiantes promueven la comprension de conceptos basicos de

las matematicas, entre ellos, las operaciones bdsicas, que son: suma, resta,
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multiplicacion y division. Que, a su vez, son parte inevitable del diario vivir de las
personas y sociedades. Es por ello que esta investigacion se fundamenta en disefiar
nuevas estrategias metodologicas para la comprension de las operaciones
matematicas basicas en la educacion primaria.

Disefios curriculares.

Segun Mendoza et al., (2020) el disefio curricular es considerado un factor
de mejora en el proceso de ensefianza-aprendizaje, que incide directamente en los
procesos pedagdgicos al interior de las instituciones educativas que lidera el
desarrollo de las actividades pedagogicas y administrativas de los docentes,
configurando de forma dindmica e interactiva distintas formas de registro que
cambian segun el contexto.

Para efectos de esta investigacion, se considera al disefio curricular como,
un proceso de toma de decisiones para la elaboracion o ajuste del curriculo, previo
a su desarrollo, que configure flexiblemente el espacio donde se pondré en practica,
mediante un proceso de ensenanza-aprendizaje del cual el proyecto curricular es su
vision anticipada.

En la investigacion realizada por Camacho et al., (2021) el disefio curricular
en entornos virtuales se debe incluir elementos primordiales como la motivacion,
el acompafiamiento, la calidad y calidez humana que permitan la adecuada
comunicacion, los procesos sociales, la critica y el analisis de la informacién de
manera que se construyan conocimientos mediante la interaccion y el intercambio

de experiencias educativas.
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Teorias del aprendizaje

Con los afos todo ha evolucionado y junto con la educacion, las
generaciones actuales traen consigo diferentes necesidades y por ende nuevas
formas de saber, por eso en la educacidon se busca herramientas que faciliten la
ensenanza y el aprendizaje que vayan mas alla, que educar a los estudiantes puedan
sobrevivir en un mundo exigente y globalizado, por lo que es importante que un
docente conozca y utilice teorias de aprendizaje.

Para Vega et al., (2019) en su investigacion manifiestan que “Las teorias del
aprendizaje son marcos que explican y predicen el aprendizaje humano en funcién

de las ideas de varios tedricos”

Diferentes teorias nos ayudan a comprender, predecir y controlar el
comportamiento humano y tratan de explicar como los sujetos adquieren
informacion. Su objeto de estudio es la adquisicion de destrezas y habilidades, el

razonamiento y la adquisicion de conceptos, resalta Morinigo et al., (2021).

Para efectos de esta investigacion se consider6 revisar las siguientes teorias

de aprendizaje: conectivismo, constructivismo y cognitivismo.

Conectivismo

De acuerdo a lo que exponen los autores Sanchez et al., (2019) el
conectivismo es el Unico enfoque tedrico actual capaz de proporcionar una
comprension adecuada de este tipo de aprendizaje; otros paradigmas tedricos tienen
un alcance limitado para mostrar el impacto del mundo digital interconectado en el
alumno, porque para ellos el aprendizaje es siempre individual y voluntario,

cualidades que estan en conflicto con el aprendizaje en la era digital actual.
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El conectivismo se puede considerar como una posible solucion a la
necesidad de cubrir las crecientes necesidades de formacion a nivel mundial. En
diversos escenarios se hablan de cifras que resultan realmente impresionantes, y
que cuestionan los objetivos trazados por la UNESCO y los gobiernos, en alcanzar
niveles de educacion para toda la sociedad.

El conectivismo de acuerdo a lo que manifiestan los autores Siemens y
Downes, la teoria del conectivismo se centra en conectar redes de informacion
especializada y determinar las relaciones que nos permiten ampliar nuestro grado
actual de conocimientos. El aprendizaje es un proceso de conectar nodos o fuentes
de informacion especializados. Consiste en definir las relaciones que se establecen
en la practica pedagogica vista a partir de los avances tecnologicos que hacen la
sociedad completamente interconectada (Merchéan, 2021).

El conectivismo también contempla los retos que muchas corporaciones
enfrentan en actividades de gestion del conocimiento. El conocimiento que reside
en una base de datos debe estar conectado con las personas precisas en el contexto
adecuado para que pueda ser clasificado como aprendizaje. Es preciso hacer
mencion que el conectivismo, ademas aborda los desafios que enfrentan muchas
empresas en practicas de construccion del conocimiento.

El conocimiento que existe en la base de datos debe asociarse con las
personas adecuadas en el contexto acorde para que sea considerado como
aprendizaje, el conectivismo esta enfocado en la persona como tal. La construccion
del conocimiento es individual, la misma que se forma en redes que proporcionan
informacion a las organizaciones y agencias, proporcionando redes que entregan

nuevos conocimientos a las personas.
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Para Chavez et al., (2019) el conectivismo proporciona informacion sobre
las habilidades y las tareas académicas que los estudiantes necesitan para tener €xito
en la era digital. El conectivismo es una tendencia epistemoldgica que ha tenido
auge en la ultima década y ha adquirido especial relevancia para el mundo digital.
Se considera al conectivismo como una teoria del aprendizaje enfocado en la era
digital, en las redes y la comunicacion.

Se considera al conectivismo como una nueva teoria del aprendizaje en la
era digital y trata de estrategias de aprendizaje que respondan a las expectativas
actuales de los estudiantes como herramienta creativa en el proceso educativo. El
conectivismo se basa en tres premisas importantes:

1. El aula virtual, es el entorno del trabajo.

2. El proceso ensefianza-aprendizaje se basa en la interaccion docente —
estudiante.
3. El estudiante trabaja de manera autonoma.

La utilidad de esta forma de educacion se vio reflejada en el momento del
distanciamiento social obligatorio que fue una de las principales medidas de salud
publica adoptadas por los gobiernos centrales de muchos paises ante el aumento
exponencial de las infecciones provocadas por el COVID — 19. Ante esta realidad,
fue inevitable que las clases principalmente se retrasen o interrumpan en varias
instituciones del mundo, este tipo de educacién hoy ofrece muchas posibilidades.
Es importante tener los conocimientos y la experiencia necesarios en esta area. De

esta manera, puede enviar su mensaje de la manera mas fécil, rapida y eficiente.
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En el mundo de las historias medidticas y los medios técnicos, es un tema
de aprendizaje esencial que motiva a profesores y estudiantes a interactuar y
participar en la construccion de experiencias educativas agradables.

En el conectivismo, la educacion y el docente juega un papel muy
importante, mas aun en esta época de pandemia, quienes también han tenido que
adaptarse a la virtualidad, con su vocacién de servicio innovando su préctica
docente, fortaleciendo sus capacidades cognitivas y afectivas, pensando en la
situacion de profunda crisis actual, agudizada por la pandemia, demostrando ese
compromiso ético y moral con la educacion.

Es preciso indicar que, a pesar que en teoria el Modelo de Gestion
Educativa en Ecuador, (Ministerio de Educacion, 2020), se enfoca basicamente en
el acceso directo de la ciudadania hacia los servicios educativos, el conectivismo
tiene bastantes limitaciones al momento de desarrollarse de manera efectiva y
eficaz en el pais, debemos considerar también que la tecnologia va avanzando
rapidamente y se estd actualizando a cada momento muchas veces pueden
deshumanizar la conciencia educativa si los maestros no pueden usarlas o
aprenderlas correctamente, cosa que sucede muy a menudo en nuestro pais, porque
los docentes no estan del todo capacitados, para trabajar en el aula virtual.

Las limitaciones que tiene el conectivismo dentro del Sistema de Gestion
Educativa en el Ecuador, tomando como referencia lo observado en la IE, se
encuentran enlazadas con las premisas del mismo:

La primera premisa es que el aula virtual o campus virtual es el lugar donde
se desarrolla en el conectivismo, esta no se encuentra al alcance de todos los

estudiantes del pais, debido a las situaciones econdémicas o de dificil acceso a
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internet, no todos los estudiantes se conectan a esa mencionada aula virtual.
Creando una limitaciéon muy fuerte para que esta teoria pedagogica llegue a todos
los lugares del Ecuador.

La segunda premisa del conectivismo es que el proceso de ensefianza-
aprendizaje es baja en la interaccion entre docente y alumno, pero muchas veces los
docentes tienen la metodologia de antafio en la cual no se construye el conocimiento
a la par, sino que solo se limita a transferir ideas y conocimientos, sin el aporte del
estudiante. Es por ello que esta premisa se convierte en una limitacion, claro que no
se debe generalizar en todos los docentes.

La tercera premisa del conectivismo es que el estudiante trabaja de manera
autonoma, entonces esto se convierte en una limitacién al momento que por la
distancia que se encuentra el estudiante, especialmente en las zonas alejadas o de
dificil acceso que no cuentan con medios tecnoldgicos ni con conectividad, no
pueden realizar sus trabajos debido a que no tienen el direccionamiento del docente.
O también, debido a la falta de recursos econdmicos del padre de familia que no
puede costear la tecnologia necesaria para que se implemente el conectivismo en el
sistema educativo del Ecuador. Claro que en zonas urbanas donde no existe la
limitacion de conectividad y el nivel de pobreza no es extremo, el conectivismo se
puede aplicar de manera muy significativa, ayudando al proceso de ensehanza-
aprendizaje, mucho mas cuando nos encontramos laborando de manera virtual.

Las limitaciones que presenta el conectivismo en el Ecuador, basicamente
son por la inequidad al momento de acceder a servicios basicos como el internet,
hay muchos estudiantes que no poseen ese servicio, y tampoco poseen los medios

tecnoldgicos en los cuales puedan conectarse de manera virtual a una clase.
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También es el sistema educativo que tiene metodologias que no estan acordes a los
nuevos avances tecnologicos.
Constructivismo

Castillo et al., (2019) hacen referencia al construccionismo social como
modelo pedagdgico considera que el desarrollo humano es un proceso cultural,
donde la actividad humana es el motor sobre el proceso humano. El concepto de
accion acepta asi un papel particularmente significativo en su teoria social. Para ¢l,
el proceso de formacion de funciones psicoldgicas superiores tiene lugar a través
de la actividad practica e instrumental, pero no individualmente, sino en interaccién
0 cooperacion social.

En este sentido, Sanchez (2019) manifiesta que las funciones mentales
superiores son aquellas que el individuo aprende en el contexto en que se
desenvuelve, porque alli se determina especificamente su forma de pensar, su
actividad, aprendizaje y sociabilidad. Los modelos pedagogicos son
representaciones de corrientes pedagogicas que coexisten como paradigmas de
disciplina desde el campo de la pedagogia.

Cognitivismo

El cognitivismo es una rama de la psicologia que examina la perspectiva
cognitiva y trata de comprender el pensamiento. El cognitivismo, arraigado en la
psicologia de la Gestalt y el trabajo de Jean Piaget, ha sido una parte muy importante
de la psicologia desde la década de 1960. Esta teoria contrasta con el conductismo,
donde los psicologos centran su investigacion en el comportamiento observado.

Uribe et al., (2019) afirman que en “este modelo el instructor busca un método mas
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eficiente a prueba de fallas para que su aprendiz logre su objetivo, y distribuye la
tarea en pequefias etapas de actividades”

La investigacion moderna asocia el cognitivismo con la idea de que las
personas procesan la informacion de la misma manera que las computadoras,
siguiendo ciertas reglas; por lo tanto, a menudo se asocia con la investigacion de
inteligencia artificial. Ademads, el cognitivismo ha influido en la educacién a medida
que la investigacion sobre el aprendizaje humano arroja luz sobre como ensefiar de
manera mas eficaz. Mora (2019) manifiesta que “el cognitivismo considera la
experiencia del estudiantado y su desarrollo cognitivo; a diferencia del
conductismo, si importan los pensamientos y sentimientos”

El aporte de esta teoria se formula sobre el hecho de que una persona es un
ser pensante que cambia su pensamiento bajo la influencia de su entorno interno y
externo. Segun esta teoria, el concepto de ensefianza se puede resumir en los
siguientes puntos: aprendizaje y resolucion de problemas, aprendizaje significativo,
desarrollo de habilidades intelectuales y estratégicas, proceso sociocultural,
conocimientos previos y objetivos de aprendizaje.

Estrategias de aprendizaje

Las estrategias de aprendizaje involucran un plan consciente que resulta en
aprendizaje significativo. Ademas, la funcidén cognitiva propuesta define tipos de
estrategia; sean asociativas, evolutivas u organizativas. Las estrategias de
aprendizaje son procesos (conscientes) de toma de decisiones, durante los cuales se
selecciona y obtiene de forma coordinada la informacion necesaria para alcanzar un
objetivo segun las caracteristicas de la situacion educativa en la que se desarrolla la

actividad. Existen estrategias de aprendizaje autorreguladas divididas en cognitivas
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y metacognitivas. La primera clasificacion corresponde a las actividades que
realizan los estudiantes para alcanzar los objetivos de aprendizaje. El segundo
implica la gestion del alumno y el conocimiento de procesos. (Maldonado, 2019)
Aprendizaje

Segun (Chunga, 2019) el aprendizaje es un proceso que se genera en el
cerebro, y paralelamente, es el cerebro el que optimiza una y otra vez el aprendizaje,
la funcionalidad primordial del cerebro dentro del proceso de aprendizaje, es la
formacion de redes neuronales que van cambiando en funcion del entorno, lo que
mas estimula al cerebro es la novedad, los cambios, lo desconocido.

De acuerdo a Prieto (2020) la clave para volverse mds inteligente es:
desarrollar mas conexiones sindpticas entre las células cerebrales y no perder las
existentes. Esto quiere decir que, el estimulo del cerebro fortalece el aprendizaje,
para fomentar el proceso de aprendizaje, el cerebro puede conformar mas sinapsis
que respondan de mejor manera los estimulos. Es por ello que existe relacion
directamente proporcional entre el aprendizaje y cerebro. Ahi radica la necesidad
de establecer los estilos de aprendizaje de los estudiantes para mejorar las

estrategias metodologicas y la practica docente.

Aprendizaje Significativo

El aprendizaje significativo es un concepto fundamental que desarrolla
David Ausubel, con la intencién de promover aprendizajes utiles a ser empleados
en escenarios diversos y no solo en aquellos similares a los creados en el aula de
clase, se trata de aprendizajes con mayor fijacion en la estructura cognitiva del

sujeto, es decir conocimientos mas estables y duraderos.
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Manifiestan que el aprendizaje significativo es el proceso por el cual el
nuevo conocimiento o informacioén se relaciona con la estructura cognitiva del
alumno de una manera no arbitraria y no lineal. Esa interaccion con la estructura
cognitiva no ocurre cuando se ve como un todo, sino con los aspectos importantes
dentro de ellos, llamados subtotales o ideas anclas (Nieva, 2019).

Esta teoria de ensefianza-aprendizaje estd basado en el aprender haciendo,
da un cambio a la forma de ver el aprendizaje que ya no consiste en memorizar
cosas sino en que la informaciébn que poseemos se gestione y aplique
adecuadamente para resolver los problemas que se presenta. La importancia de esta
teoria no es lo que se ensefia sino lo que se aprende, brindandole el protagonismo
al estudiante, quien construye dicho conocimiento.

Para el estudiante le proporciona obtener nuevas ideas y desarrollar la
capacidad de interpretar y ganar niveles de conocimiento. Para este tipo de
aprendizaje, la formaciéon debe entenderse como un plan maestro que incluye
métodos, técnicas y recursos didacticos que priorizan el proceso y el trabajo en
equipo, y que en general mejoran el proceso de ensefanza-aprendizaje (Sanchez,
2019).

Estilos de aprendizaje

Resalta Hernandez (2019) en su trabajo investigativo, que los estilos de
aprendizaje son caracteristicas cognitivas, afectivas y fisioldgicas que son
indicadores relativamente estables de como los estudiantes perciben las
interacciones y responden a su entorno de aprendizaje. Coémo el alumno comienza

a concentrarse, procesar y retener informacion nueva y compleja; describen al
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aprendiz de acuerdo con las condiciones educativas mas probables de facilitar su
aprendizaje.

Hoy en dia es muy importante lograr un aprendizaje flexible, personalizado,
colaborativo e interactivo para los estudiantes como agente de nuevos cambios
sociales en la sociedad del conocimiento actual, mas ahora, debido a que nos
encontramos en una era post COVID — 19, y la educacion regres6 en su gran
mayoria a ser de forma presencial. El proceso de ensefianza-aprendizaje esta en
constante evolucion, necesita actualizar sus métodos y estdndares de ensefianza para
mejorar el desarrollo de la educacion y el aprendizaje como estudiantes.
Actualmente, la pedagogia se ocupa de la relacion existente entre la practica y la
teoria.

Ademas (Tatau, 2022) considera que un estilo de aprendizaje es la
implementacion del estilo cognitivo que un individuo manifiesta cuando se enfrenta
auna tarea de aprendizaje, y refleja las estrategias preferidas, habituales y naturales
del estudiante para aprender, de ahi que pueda ser ubicado en algiin lugar entre la
personalidad y las estrategias de aprendizaje, por no ser tan especifico como estas
ultimas, ni tan general como la primera.

Para efectos de esta investigacion, se considera los estudios realizados por
Honey y Mumford quienes manifiestan que los estilos de aprendizaje son cuatro:
activo, reflexivo, tedrico y pragmatico. Contiene caracteristicas propias que los
define e influyen en un proceso de aprendizaje, estas caracteristicas les permiten a
los individuos desarrollar estrategias de estudio, y a los profesores estrategias de

<ensenanza, facilitando el aprendizaje de nuevos conceptos y la ampliacion de
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conceptos ya establecidos en la estructura cognitiva de las personas (Rodriguez,
2018).

Para efectos de esta investigacion se ha considerado los estilos de
aprendizaje segiin Honey y Alonso, que son los que se describen a continuacion:
Estilo activo.

Los estudiantes con estilo de aprendizaje activo se adaptan con facilidad a
las vivencias novedosas, acostumbran actuar primero y luego pensar en las secuelas.
Les gustan los desafios, gozar el instante y laborar con otras personas; por otro lado,
se aburren una vez que tienen que hacer proyectos largos. Aprenden mejor una vez
que las ocupaciones son cortas, emocionantes e involucran un reto.

Estilo de aprendizaje reflexivo

Los individuos con este estilo tienden a tener en cuenta sus vivencias y
oportunidades a partir de diferentes perspectivas, reunen datos, los analizan
minuciosamente para llegar a conclusiones solidas. Estas personas piensan cada una
de las alternativas probables antecedente de emprender una labor.

Estilo de aprendizaje tedrico

Informacion obtenida mediante la plataforma virtual donde permite a los
estudiantes se adapten e incorporan las visualizaciones que hacen en teorias
complicadas y bien basadas logicamente, consideran de manera secuencial y paso
a paso, integrando hechos desiguales en teoria coherentes.

Estilo de aprendizaje pragmatico
A los estudiantes pragmaticos les fascina probar ideas, teorias y técnicas

novedosas se admite revisar si funcionan en la practica. Les encanta buscar ideas y
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ponerlas en practica. Velozmente les aburren e impacientan las largas discusiones,
sobre la misma iniciativa de manera interminable.

Una vez detallados los temas de la variable dependiente, corresponde
abordar los temas que se encuentran dentro de la variable independiente, que son
los siguientes: Disefio de ambientes educativos, Tecno-Pedagogia, ambiente de
aprendizaje, ambiente virtual, EVA, flipped learning, e-learning, Moodle Genially,
Educaplay, Liveworksheets, YouTube, ambiente desconectado, HTMLS, audio,
videos, ambiente de refuerzo, retroalimentacion, actividades pedagdgicas, ambiente
de comprobacion, material didactico, fichas impresas, ambiente ludico,

gamificacion, tipos de usuario, elementos de juego, motivacion, recompensa. Tal

como lo muestra la figura 3, descrita a continuacion:

Ambientes de aprendizaje

=E

Figura 4. Variable independiente
Elaborado por: Barragan, 2023
Fuente: La investigacion
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Disefio de ambientes educativos

Los ambientes educativos son todos los espacios donde se lleva a cabo la
ensefianza-aprendizaje. Estos espacios estan disefiados para crear un ambiente util
para que los estudiantes creen una relacion ideal entre ellos y el maestro, estan
disefiados para fomentar intencionalmente situaciones de aprendizaje organizando
activamente los recursos didacticos, el tiempo y las interacciones que tienen lugar
en ellos. En los ultimos afios, el disefio y la planificacion de los ambientes
educativos ha crecido a partir de nuevos postulados pedagdgicos, cuya base es la
creencia de que se debe promover la participacion activa del estudiante y el
compromiso del educador. Lograr un buen ambiente educativo asegura una
adquisicion eficiente y comoda de los contenidos ensefiados y promueve un

aprendizaje significativo.

Uno de los desafios que enfrentan las instituciones educativas en todos los
niveles es la necesidad de iniciar procesos innovadores para cambiar o fortalecer la
metodologia de ensefanza y adaptarse a los desafios que presentan los fendmenos
sociales como la globalizacion y el desarrollo. Las tecnologias de la informacion y
la comunicaciéon (TIC), mas concretamente las relacionadas con internet. Estos
problemas los encuentra en el aula el docente, quien en la mayoria de los casos no
cuenta con la formacion docente suficiente para enfrentarlos (Pérez, 2019).

Sin embargo, esta carencia puede verse como un area de oportunidad y un
area fértil para la innovacion y la provision de oportunidades que incluyen
herramientas que pueden guiar a los estudiantes que estan inmersos en este contexto
tecnoldgico globalizado y poseen caracteristicas heredadas niveles educativos

anteriores. En el disefio de ambientes educativos es importante el considerar el co-
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disefio que es un método que permite el desarrollo de productos por medio de la
experimentacion, se puede determinar las necesidades reales de los usuarios
(Morales et al., 2019).
Tecno-Pedagogia

La tecno-pedagogia, o pedagogia digital, puede entenderse como un
conjunto de conceptos, ideas y practicas relacionadas con la innovaciéon y el
desarrollo en la era digital en el campo de la educacion. El objetivo de la tecno-
pedagogia es dar una respuesta pedagdgica al impacto de las herramientas digitales
en la ensefianza y el aprendizaje. La tecno-pedagogia consiste en el proceso de
analizar y gestionar reflexivamente el uso de las herramientas digitales para decidir
como, cuando y para qué utilizarlas. Por otro lado, algunos promotores de
aprendizaje invierten en investigar su practica docente, porque adoptaron nuevas
herramientas digitales que utilizaron para disefiar materiales y desarrollar
activamente lecciones en linea, abandonando cada vez el proceso tradicional de
ensenanza-aprendizaje mas dindmico, lidico e interactivo en tiempo sincronico y
asincronico.
Ambiente de aprendizaje

Los ambientes de aprendizaje son un método donde el estudiante es el
protagonista lo ayuda a pensar y comprender el mundo y asi desarrollar habilidades
criticas y reflexivas. Para poder elegir las tareas y actividades que realiza, gestionar
el tiempo y el espacio, organizarse como el estudiante se siente mas cdémodo,
desarrolla la creatividad y aumente su independencia y, por tanto su propia

motivacion (2020).
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Ambiente virtual

El aprendizaje virtual o en linea promueve las conexiones entre estudiantes
y profesores, entre la comunidad de aprendizaje y sus propios recursos, entre los
recursos utilizados por diferentes comunidades. Aunque este tipo de conexiones
pueden ser digitales, es innegable que las redes humanas que no siempre tienen
acceso a Internet para compartir informacion también pueden compartir sus
recursos a través de infraestructuras de servidores locales, como una computadora
que puede funcionar en una habitacion y permitir participantes sin acceso a Internet
para conectarse. El aprendizaje fuera de linea conecta a las personas con actividades
colaborativas, creando espacios para el aprendizaje que son simultineamente mas
legibles, regulados y responsables en las comunidades de aprendizaje fuera de linea.
Entornos virtuales de aprendizaje (EVA)

Para Merchan (2021) los entornos virtuales de aprendizaje tratan de definir
las relaciones que se establecen en la practica pedagdgica vista a partir de los
avances tecnologicos que hacen la sociedad completamente interconectada. Se debe
indicar que, un concepto muy ligado a los EVA es el e-learning, para Mendieta et
al., (2018) es una nueva via para el aprendizaje que permite eliminar las
restricciones de tiempo y distancia al aplicar, en forma integrada, diferentes

recursos tecnologicos.

En los EVA, la estructura del proceso es la base de almacenamiento que
facilita el crecimiento personal, las transformaciones estructurales que permiten el
desarrollo de nuevas y mas complejas formas de aprendizaje utilizando nuevas
formas y la necesidad de tratar con alumnos que tienen una nueva adaptacion a la

realidad que encontramos hoy. Estamos influenciados por la tecnologia en todas las
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areas, incluida la educacioén, la vivienda y la salud. Para reflexionar sobre este
fendémeno y su magnitud, es necesario analizar la educacion, el ambito en el que

nos encontramos.

La fundamental importancia del uso de las TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, suponen que las nuevas tecnologias han llegado a todas las etapas de
nuestra vida. El mundo ha sido transformado por ellos abriendo nuevas formas de
comunicacion y rompiendo las tradicionales regidas por el espacio y el tiempo.
Ahora disponemos de multitud de medios que nos permiten entrar en relacion con
los demds. De esta forma el Internet se une al cldsico proceso de ensefianza-
aprendizaje, dando asi muchas mas opciones que conllevan el uso de Smartphone,
Tablet, computadoras, correos electronico y todas aquellas herramientas enfocadas

ala Web 2.0.

El servicio educativo de todos los niveles ha pasado a la modalidad virtual
para continuar con su actividad durante la crisis sanitaria provocada por la pandemia
del COVID 19. Sin embargo, se aceler6 su implementacion y, en muchos casos, la
formulacion y evaluacion de actividades didacticas métodos adaptados al nuevo
entorno virtualizado (Solis, 2021).

Todas estas nuevas herramientas que estan en la educacion no son
suficientes con simplemente emplearlas, sino que es necesario realizar una profunda
reflexion para adaptar los objetivos, recursos, métodos, contenidos, e incluso los
propios docentes se adapten a la nueva realidad.

La llegada de la Web 2.0 supone un salto cualitativo en el uso de las nuevas

tecnologias. Mientras que en el sistema 1.0 el usuario era solo un espectador pasivo,
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el sistema 2.0 se caracteriza por la interaccion constante entre los usuarios, teniendo
la capacidad de crear contenido web, administrar y disefiar herramientas por ellos
mismos en una comunidad virtual y asi participar activamente en la creacién de
contenidos.

En la Web 2.0 existen diversas herramientas que provocan un cambio
fundamental en la comunicacién entre los estudiantes y los docentes porque permite
la interaccion sin problemas. Las herramientas mas destacadas son: Blogs, Wikis,
Redes P2P, Folksonomias, Mashups, Software de creacion de actividades,
Plataformas LMS, Redes sociales. Gamificacion.

Flipped learning.

Es preciso indicar que, segun Sanchez et al., (2019) el término “Flipped
classroom” o en la traduccion inglesa “aula invertida”, como su nombre indica, se
basa en la “inversion” de situaciones didacticas tradicionalmente tratadas en las
aulas. Generalmente se ha denominado la clase invertida como flipped classroom
(aula inversa); sin embargo, el término ha ido evolucionando y se prefiere el término
flipped learning (ensefianza invertida o inversa), este modelo se centra en el alumno
y en el desarrollo de sus competencias con el objetivo que construya un aprendizaje
significativo y profundo.

Realizando un contexto historico sobre el uso del término flipped learning
(FL), se encuentra la publicacion realizada por (José Moreno, 2021) considera que
flipped learning es un método didactico que comprende la incorporacion de diversas
competencias para su aplicacion, La ensefianza inversa es un enfoque pedagdgico
en el que la instruccion directa se desplaza del espacio de aprendizaje en grupo al

espacio de aprendizaje individual, como resultado de ello el espacio del grupo se

61



transforma en un ambiente de aprendizaje dindmico e interactivo, en el que el
educador guia a los estudiantes mientras estos aplican los conceptos y se implican
creativamente en la materia.

Trabajar con materiales en linea permite una gran flexibilidad en el aula
regular, lo que a su vez fomenta la participacion de los estudiantes en comparacion
con el método de ensefanza tradicional, lo que afecta la cooperacion de parte del
grupo de estudiantes, tanto en el aula ordinaria como fuera del &mbito escolar. Estos
estudios han dado la pauta para que se desarrollen mas investigaciones y se ponga
en practica el flipped learning como una estrategia para mejorar el rendimiento

académico y por ende construir un aprendizaje significativo.

De acuerdo a lo que manifiestan Basso Bravo y Castro Moraga (2018) no
existe una guia Unica para implementar el Flipped Classroom (FC); sin embargo,

identificaron cuatro pilares a considerar en su implementacion:

3.
1. FLEXIBLE INTENTIONAL
ENVIRONMENT
CONTENT -
- AMBIENTE
oL EXIBLE- CONTENIDO
: DIRIGIDO
PILARES DEL
FLIPPED
LEARNING
2. LEARNING 4.
CULTURE - PROFESSIONAL
CULTURA DE EDUCATOR -
APRENDIZAJE FACILITADOR
PROFESIONAL

Figura 5. Pilares del FL
Elaborado por: Barragan, 2023
Fuente: La investigacion
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Los cuatro pilares sobre los cuales se fundamente el FL son los siguientes:

1. Flexible Environment - Ambiente flexible: Los estudiantes pueden
elegir cudndo y donde aprender. es decir, el aprendizaje no se limita a un
horario y espacio fisico especifico.

2. Learning Culture - Cultura de aprendizaje: basada en un modelo
educativo centrado en el estudiante, donde el tiempo de permanencia en
el aula es prioritario para el desarrollo de actividades dinamicas que
permitan al estudiante profundizar conocimientos y desarrollar un
pensamiento superior, recibiendo positivamente la retroalimentacion
constante y oportuna del lado docente.

3. Intentional Content - Contenido dirigido: Es fundamental determinar
los resultados de aprendizaje esperados, elaborar un plan del tema tratado
y las actividades a realizar en clase o por el alumnado de forma
independiente.

4. Professional Educator - Facilitador profesional: La ensefianza flexible
requiere personal que esten listos para mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje que permita actuar como guias y supervisores; planificado,
es decir elegir recursos o métodos de trabajo, teniendo en cuenta los
resultados de aprendizaje esperados, el tiempo efectivo dedicado a
actividades diferentes dentro y fuera del aula, y el tipo de herramientas
de evaluacion que permiten monitorear los logros de aprendizaje. La
poblacion estudiantil que hace mas eficiente y eficaz la préctica docente.

Segun expresa Suleiman (2021) que flipped learning es una tendencia nueva

y apropiada para los estudiantes digitales TIC en la ultima década. Esto contrasta
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con los métodos tradicionales de ensefianza-aprendizaje, donde los estudiantes
preparan las lecciones en casa y luego completan las tareas en el aula.
E-learning

En la Guia Académica del Mddulo Disefio Curricular en de Entornos
Virtuales de Aprendizaje, el e-learning es “un espacio virtual de aprendizaje
orientado a facilitar la experiencia de capacitacion a distancia, tanto para empresas

como para instituciones educativas.” (Moran, 2021).

El entorno virtual de aprendizaje es indispensable en el aprendizaje de los
estudiantes, los entornos virtuales han tenido un impacto positivo en el desarrollo
de habilidades del alumnado. Sin embargo, se debe fortalecer la comunicacion con
los estudiantes y el proceso de retroalimentacion significativa (Cedefio, 2019).

El e-learning se aplica con estudiantes que, si poseen los medios
tecnoldgicos y el Internet, una herramienta que se debe acoger de manera adecuada
es la comunicacion digital misma que no es mas que adaptar el ambito de la
comunicacion en las escuadras de la tecnologia y las nuevas tendencias dirigidas
hacia un nuevo desarrollo de mantener una interaccion constante entre individuos
o instituciones.

A parte de ser una herramienta que muchas personas usan para los negocios
a través de las diferentes plataformas dando eficiencia a su labor, y un sinniimero
de sitios como redes sociales etc.

El e-learning un efecto colateral de esta permanente conexion ha sido la
ruptura de la barrera de la distancia en la educacion. La educacion mediante la
conexion a entornos virtuales ya no puede denominarse ‘educacion a distancia’,

porque ha evolucionado a una modalidad cualitativamente diferente denominada
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aprendizaje electronico o e-learning (Aprendizaje electronico: el que se realiza a
distancia a través de canales electronicos e internet principalmente) (Sanchez,
2019).

En Ecuador, con el desarrollo actual de las tecnologias de la informacion y
las redes sociales, la conectividad educativa ha crecido significativamente en
muchos aspectos de la vida, por lo que, al momento de integrar el sistema educativo,
prima una nueva perspectiva sobre este principio. Una forma en que se pueden
utilizar es garantizar el derecho a proporcionar a los futuros estudiantes una
educacion cdlida y de calidad. Existen cuellos de botella donde se replica la
ensenanza tradicional y no hay un cambio significativo en la préctica educativa en
una metodologia que forma parte de la division y coherente con los cambios
permanentes en los que se hunde la ensefianza. Ademas, en el tiempo actual que
estamos viviendo debido a la pandemia, una crisis no solo sanitaria, sino
econdmica, social y educativa, el limitado acceso a medios tecnoldgicos, y a
conectividad, dificultan grandemente el hecho de aplicar el e-learning.

MOODLE

Moodle es una plataforma de aprendizaje que permite la creacion de
ambientes personales de aprendizaje en Internet, que son utilizados por
instituciones educativas o empresas para crear y administrar aulas virtuales para
educar a una comunidad de estudiantes en 4reas especificas del conocimiento. Esta
plataforma esté controlada y coordinada por "Cuartel General Moodle", respaldada
financieramente por una red global de casi 80 empresas de servicios fundada por

Martin Dougiamasen en 2000 (Moodle, 2021)
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Moodle es un sistema de gestion de cursos (CMS) de codigo abierto, las
universidades, los colegios comunitarios, las escuelas primarias e incluso los
maestros individuales utilizan la tecnologia en linea para completar sus cursos. Mas
de 30000 organizaciones educativas en todo el mundo utilizan actualmente Moodle
para cursos en linea y complementan los cursos presenciales tradicionales. Moodle
estd disponible gratuitamente en la web (http://www.moodle.org) para que

cualquiera pueda descargarlo e instalarlo (Torres X. , 2019).

Los fundamentos educativos de Moodle se centran en la pedagogia
constructivista, donde los sujetos crean su propia comprension y conocimiento del
mundo a través de su experiencia utilizando un modelo de competencias que
consiste en una metodologia activa y evaluacion continua dirigida a la cooperacion
y colaboracion de los estudiantes en un contexto especifico permite evaluar el
aprendizaje y dar retroalimentacion. Por lo tanto, la funcionalidad de Moodle es una

herramienta eficaz para la integracion de los estudiantes. (Martinez N. , 2020)

[ so:
Thoodle Forums Documentation Downloads Demo Tracker Development Translation Q 3$3i

Pagina Principal Qa

I(es)v  Acced

Bienvenido a la
comunidad Moodle

El sitio para obtener apoyo, hacer preguntas y contribuir a la plataforma
de aprendizaje de codigo abierto, Moodle LMS.

Involucrese

Figura 6. Plataforma Moodle
Elaborado por: Barragan, 2023
Fuente: (Moodle, 2021)

Genially
Pifa et al., (2020) resalta que Genially es una aplicacion que crea contenido
visual a través de presentaciones animadas con varios efectos, lo cual es muy util

para llamar la atencion de los estudiantes. Genially es un software online que
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permite crear contenidos multimedia interactivos esta plataforma permite crear
infografias, presentaciones, sitios web, catdlogos y otros elementos de
comunicacion. Ademas, se destaca por su facilidad de uso y numerosos ejemplos y
modelos que se pueden seleccionar y modificar segin las necesidades. Genially
tiene tres caracteristicas principales
e Animacién. Da vida a imagenes, tablas y graficos con la ayuda de
movimientos. Puedes configurar facilmente animaciones de entrada,
salida, continuas.
e Interaccion. Crear una nueva experiencia de aprendizaje donde los
alumnos sean los protagonistas.
e Integracion. Genius permite integrar informacién que estd en
Internet o que tienes en diferentes plataformas. Puede poner contenido de
diferentes fuentes y seguirdn funcionando en Genial.guru. Plataformas
como Dropbox, Google Maps, Youtube, Twitter, Graficos, Videos,

Documentos, Redes Sociales, Widgets, Imagenes.

@senia"y Q = Todo ~ PASATE A PREMIUM I’y (, ~

Creaciones
CREAR GENIALLY

2% Creaciones |

Crear genially

multiplicacion de 2 cifras Copia - LISTAVELOCISTA DAFO FORMAS COLOR restas sencillas
f rizontal o2 horizon o zon ysj2022 Infografia horizont.

Figura 7. Plataforma Genially
Elaborado por: Barragan, 2023
Fuente: Pina et al., (2020)
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Educaplay

Es una plataforma que se utiliza para la creacion de actividades educativas
multimedia que se caracterizan por resultados atractivos y profesionales. Tiene
como objetivo crear una comunidad de usuarios polivalentes con vocacion de
aprender y ensefiar mientras se divierten, para que los profesionales de la ensefianza
puedan montar su propio espacio de formacion online en la plataforma, donde

puedan llevar las clases a otro nivel de participacion.

educaplay a rovoluc o [r—)

Froggy Jumps

Prueba ahora el nuev‘ojuego de Educaplay

Completar texto

| -
Figura 8. Plataforma Educaplay
Elaborado por: Barragan, 2023
Fuente: Educaplay (2023)

Liveworksheets

Esta aplicacion es de uso gratuito se caracteriza porque permitir subir las
plantillas en diversas areas del conocimiento o también conocidas como fichas
estaticas permitiendo crear fichas interactivas que atraiga al estudiante a su
participacion ademas permite personalizar la publicacion de forma publica o

privada.
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Figura 9. Plataforma Liveworksheets
Elaborado por: Barragan, 2023
Fuente: Liveworksheets (2023)

You Tube

You Tube es un sitio web para compartir videos subidos por usuarios a
través de Internet, por lo que es un servicio de alojamiento de videos. La expresion
proviene de la palabra inglesa "vi" que significa ti y "pipe" que significa tuberia,
canal, pero se usa en la jerga como "television". Por lo tanto, el término YouTube
puede significar "ta transmites" o "tu canal". El concepto es idéntico a una
television multicanal. La diferencia es que los usuarios crean canales donde pueden
compartir facilmente videos sobre diferentes temas. YouTube tiene videos
disponibles para que cualquiera los vea. También puede agregar comentarios a cada
video. YouTube alberga una amplia gama de peliculas, documentales, videos

musicales y videos caseros, asi como eventos en vivo.
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3 YouTube

Tu navegador esta actualizado

A Puedes usar las funciones mas recientes de YouTube.
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Mozilla Firefox Google Chrome Microsoft Edge Opera
EXPLORAR YOUTUBE

S

Informacion Derechos de autor Contactar Términos Privacidad Politica y seguridad

Figura 10. Plataforma Youtube
Elaborado por: Barragan, 2023
Fuente: Youtube (2023)

Ambiente desconectado
En el ambiente desconectado se utiliza la computadora sin conexiéon a

internet, en la cual se revisa audios, videos.

P PT P P
MATEMATICAS MATEMATICAS MATEMATICAS MATEMATICAS

GRUPO1 GRUPO2 GRUPO3 GRUPO4

Figura 11. Ambiente desconectado
Elaborado por: Barragan, 2023
Fuente: La investigacion

HTMLS5

Este es el codigo utilizado para estructurar y mostrar una pagina web y su
contenido puede contener, por ejemplo, parrafos, listas con vifietas o imagenes y
tablas de datos, videos y audios.
Audio

El audio en su definicion estricta se puede decir que son los sonidos que se

percibe porque se tiene la capacidad de oir. La sefal sonora que perciben los oidos
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es analdgica y se denomina sonido. Lo que se oye o suena es causado por
vibraciones en el aire, cuyo tono es la medida alta o baja de cada sonido, y el nlimero
de vibraciones es la frecuencia. Para efectos de esta investigacion un audio es un
sonido que se ha grabado previamente que contiene ensefianzas sobre las
operaciones matematicas basicas.
Videos

Los videos que se van a proyectar, han sido seleccionados de forma
minuciosa que no tengan mas de cinco minutos de duracion, para captar la atencion
del estudiante, que sean divertidos, entretenidos, que hablen acerca de las
operaciones basicas matematicas y que se relacionen con situaciones de la vida
cotidiana.
Ambiente de refuerzo

El refuerzo en la escuela tiene un gran valor, mucho mas que el castigo
(consecuencia negativa de un comportamiento no deseado). Es deber del docente
comenzar a utilizar fuerzas auxiliares en la educacion de los nifos. El refuerzo es
una consecuencia positiva de un comportamiento deseado. Cuando un nifio recibe
una consecuencia positiva, aprende a repetirla. Subconscientemente, entiende que
después de un comportamiento brillante, logrard el resultado deseado. De esta
manera, al fortalecer el camino educativo de nuestros hijos, podemos generalizar

patrones de conducta deseables e instalarlos en el repertorio infantil.
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AMBIENTE

RETROALIMENTACION DE ACTIVIDADES
REFUERZO PEDAGOGICAS

Figura 12. Ambiente de refuerzo
Elaborado por: Barragan, 2023
Fuente: La investigacion

Retroalimentacion

La retroalimentacion es el intercambio de observaciones y opiniones sobre
la actividad de otra persona, aplicado en el campo de la educacion, utiliza
evaluaciones razonadas del proceso de aprendizaje, aciertos y errores de los
estudiantes, fortalezas y debilidades para mejorar la retencion del conocimiento,
como una actividad dialdgica y sostenible, en la que es importante armonizar las
opiniones de docentes y estudiantes al respecto, considerando la retroalimentacion
entre pares como una actividad que promueve la autorregulacion.
Actividades pedagdgicas

La actividad pedagdgica requiere que el docente implemente mecanismos
de transferencia, no s6lo de los conocimientos adquiridos en la educacion bésica a
la actividad profesional, sino también de los aprendizajes realizados en la préctica
docente a esta educacion basica.

En este proceso educativo, en el contexto actual de la sociedad de la
informacion, la investigacion ocupa un lugar importante. La actividad pedagogica

se fundamenta en una cosmovision cientifica, pilar que sustenta el proceso de
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formacién del docente como aporte al desarrollo de la personalidad de este
profesional; razén por la que la educacion cientifica se guia por los métodos
cientificos como herramienta fundamental para la investigacion y la busqueda de
nuevos conocimientos.

Por otro lado, el desarrollo cientifico-técnico continuo involucra a
profesores y estudiantes en manos de recursos que facilitan la busqueda de
informacion sobre los mas diversos temas, incluidos los relacionados con el campo
de la educacion pedagdgica, y no solo relacionados a ellos.

El curriculum de las materias principales, pueden ser pedagogicos,
didacticos, metodologicos, psicologicos y socioldgicos. Por lo tanto, las habilidades
tecnoldgicas y de investigacion son necesarias para avanzar en el proceso educativo
en un contexto de aprendizaje constructivista.

Por lo que en la actualizacion de la importancia de los modelos de actividad
pedagogica en América Latina y especialmente en Ecuador, se tomaron acciones
para referirse desde el aprendiz como un ente biopsicosocial en constante
interaccion con diferentes personas sociales, a través del aprendizaje investigativo
y los factores culturales, el que construye su conocimiento a partir de saberes
previos y significados aprendidos.

Ambiente de comprobacion

Este ambiente ha sido disefiado para comprobar si los estudiantes

adquirieron el conocimiento requerido y lo consolidaron con sus conocimientos

previos, esto se lo realiza mediante material didactico, fichas impresas.

73



MATERIAL
DIDACTICO

AMBIENTE DE
COMPROBACION

FICHAS
IMPRESAS

Figura 13. Ambiente de comprobacion
Elaborado por: Barragan, 2023
Fuente: La investigacion

Material didactico

El material didéctico incluye todo tipo de elementos y dispositivos
especialmente disefiados para la ensefianza. En otras palabras, son recursos que un
docente puede utilizar con los alumnos para implementar el aprendizaje. Se trata de
herramientas materiales que simplifican o facilitan la ensefianza. Pueden
presentarse fisica o virtualmente y estan disefiados para estimular y desarrollar el
interés de los estudiantes. Son un tipo de recursos que orientan el contenido de la
asignatura.

Material didactico es todo aquello que facilita el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Por lo general, el material didactico lo crea quien lo implementa, el
docente que utiliza su método de ensefianza en las lecciones para lograr los
objetivos. Sin embargo, existen muchas editoriales especializadas que desarrollan
estos materiales educativos.

Es importante recalcar que un método educativo de aprendizaje es un
conjunto de pasos que se siguen para lograr un cambio en un estudiante para que

pueda aprender y mejorar sus habilidades.
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Fichas impresas

Las fichas impresas son hojas que se encuentran en la plataforma Moodle,
que han sido previamente disefiadas en Liveworksheets de acuerdo al Curriculo de
Matematicas. Las cuales han sido impresas para entregar a los estudiantes y que

puedan desarrollar las actividades ahi planteadas.

Figura 14. Fichas impresas
Elaborado por: Barragan, 2023
Fuente: La investigacion

Ambiente Ludico

Los juegos forman parte del dia a dia de los nifios y jovenes, en este contexto
nace la ludica, que pretende aprender a través del juego. Los buenos juegos suelen
ser largos, complejos y dificiles, pero los jugadores persisten, y cuanto mayor es la
complejidad para el jugador, mas motivado estd para asumir los siguientes desafios
para completar, el juego resuelve problemas y recibe comentarios sobre satisfaccion
y recompensas.

Por lo tanto, el juego se considera atractivo y motivador, donde se reconoce
el equilibrio entre desafio y habilidad, una clara formulacion de objetivos y
retroalimentacion, un alto nivel de concentracion y una gran sensacion de

satisfaccion. Cuando se utilizan juegos en la ensefianza, se fomenta la creatividad y
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el desarrollo de habilidades como la colaboracion y la resoluciéon de problemas
(Aparicio, 2021).
Gamificacion

De acuerdo a lo que manifiesta Gémez (2020) la gamificacion es una forma
de pensar, un proceso, una experiencia, una forma de disefio de un sistema, todo al
mismo tiempo. El cual se basa en el uso o aprovechamiento de aspectos de los
juegos tales como: mecanicas y dinamica de juego, estética, juegos, pensamientos,
elementos de juego, y técnicas de diseno.

La gamificacion es plantear algiin proceso como si fuera un juego. Los
participantes son jugadores y deben sentirse involucrados, tomar sus propias
decisiones, arriesgar y recibir retroalimentacion inmediata. En definitiva, deben
divertirse mientras se consiguen los objetivos del proceso.

Actualmente la técnica de la gamificacion comienza a tener una gran
popularidad en el &mbito educativo y empresarial. Se basa en la aplicacion del juego
para lograr el aprendizaje de ciertos aspectos, temas o valores por parte de los
participantes. Es muy frecuente la utilizacion de los videojuegos y las nuevas
tecnologias en dichos procesos, dando un proceso de aprendizaje significativo.

A partir de esta base es fundamental saber como adaptar los medios
tecnoldgicos actuales enmarcados en la sociedad del conocimiento a los estilos de
aprendizaje de los estudiantes. Como han planteado los diversos autores en la forma
que se maneja el contenido de aprendizaje, marca la diferencia a la hora de
encontrar la metodologia més adecuada para usar. Por tanto, es necesario conocer

a los estudiantes para facilitar su participacion y motivacion.
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GAMIFICACION

Figura 15. Elementos de la gamificacion
Elaborado por: Barragan, 2023
Fuente: La investigacion

Tipos de usuario

Dentro de los usuarios existe el docente y el estudiante; el docente se
encarga de subir los juegos, de compartirlos, y el estudiante es quien los desarrolla.
Elementos del ambiente ludico

Los elementos del juego son varios, entre los mas importantes tiene: el
espacio, tiempo y los personajes.
Espacio

Responde a la pregunta, ;donde esta el entorno, donde pasa el tiempo y los
personajes se movilizan y tienen un efecto decisivo? En la literatura tradicional, el
unico medio que muestra el espacio al lector es una palabra o una imagen estatica,
los videojuegos, por otro lado, el espacio es mayormente explorable e interactivo.
Aunque hay limitaciones, el espacio que exploras puede cambiar a medida que

avanzas y, en algunos casos, incluso puedes volver a areas exploradas
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anteriormente. El nuevo género visual de los videojuegos, por otro lado, sigue la
interaccion en lugar de la exploracion de espacios.
Tiempo

El tiempo responde a la pregunta de cuando, es el orden de los eventos en
una historia, la forma en que se presentan los eventos, si son lineales o no lineales.
En la literatura tradicional, el tiempo generalmente se puede identificar por los
verbos utilizados en la historia, que pueden ser pasados, presente o incluso futuro.
A veces hay historias que se identifican con el cambio de palabras a lo largo del
tiempo. En los videojuegos, por lo general siempre esta en tiempo presente. Cuando
viajas en el tiempo, las escenas suelen tener algin tipo de senal que te dice que estés
viajando en el tiempo. La hora se puede mostrar en la esquina de la pantalla y se
puede interactuar con ella en determinadas situaciones, como en Persona 5 donde
puedes pasar de un dia a otro sin problemas.
Personajes

La RAE define a un personaje como todo ser real o ficticio que aparece en
una obra literaria, teatral o cinematografica. Aunque no se mencionan, los
personajes también existen en los videojuegos y, naturalmente, tienen funciones
diferentes a las de los personajes literarios.
Motivacion

La motivacion de los estudiantes es fundamental en los procesos de
ensenanza-aprendizaje, por lo que diferentes teorias motivacionales tienen un gran
impacto en la educacion. Aunque existen diferentes tipos de motivacion, tales
como: la motivacion intrinseca, que es innata a las personas. Segun la teoria de la

motivacion intrinseca de existen actividades y comportamientos que contribuyen a
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la satisfaccion de las necesidades psicologicas basicas de los individuos, como la
necesidad de percibir la propia competencia, la necesidad de independencia,
libertad, y atencion. Al mismo tiempo, los mismos autores destacan que también
existen factores que configuran e influyen en la motivacion, como la evaluacion de
tareas y las confirmaciones de palabras.
Recompensa

Las recompensas son estrategias educativas que pueden lograr un cambio
positivo en los nifios, pero las recompensas excesivas pueden ser tan dafiinas o
incluso mas dafiinas que el castigo. Las recompensas se utilizan a menudo para

mejorar el comportamiento de los nifios.
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CAPITULO 11
DISENO METODOLOGICO

Enfoque y disefio de la investigacion

Para esta investigacion se utilizara el enfoque cualitativo y cuantitativo, es
decir el enfoque mixto. El disefio de investigacion es el fenomenoldgico. La
investigacion es aplicada, ademas de campo, bibliografica y transversal.
Cualitativo

El enfoque cualitativo, pretende estudiar los fendémenos de manera
sistematica, ya que el investigador esta en el lugar de los hechos donde se origina
el problema (Torres, 2019). Se realiz6 una ficha de observacion para recoger la
informacion necesaria para poder determinar si implementando ambientes
educativos en el proceso de ensefianza-aprendizaje de operaciones matematicas
basicas se mejora el rendimiento de los estudiantes de cuarto a séptimo afio de EGB
de la EEB Victor Tapia Onate, del recinto La Fortuna Alta, canton Chillanes, en el
periodo lectivo 2022-2023.
Cuantitativo

Hernéndez et al., (2021), mencionan que el enfoque cuantitativo, usa la
recoleccion de datos, con base en la medicion numérica y el andlisis estadistico,
para establecer patrones de comportamiento y probar teorias.

La recoleccion de informacidén se realizara con la técnica de Encuesta,
mediante la aplicacion de un cuestionario estructurado, con opciones dicotomicas

de respuesta.
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Se realiz6 una encuesta a los estudiantes, para determinar si existe relacion
entre las variables planteadas, las respuestas de esta encuesta se las tabuld y se
ingresd al software estadistico SPSS26 para realizar la correlacion, tablas de
frecuencia y gréficos, de esa manera poder realizar un analisis e interpretacion de
resultados de forma ordenada y asi comprobar la hipotesis planteada.

Se aplico dos test referentes a la resolucion de ejercicios con operaciones
basicas uno al inicio y otro al finalizar la intervencion de la propuesta, en la que se
desea conocer si los ambientes educativos multigrados basados en el modelo de
flipped learning mejoran o no mejoran el aprendizaje de operaciones bésicas.
Descriptivo

En el trabajo de investigacion se realizara una revision bibliogréfica para la
determinacion de estrategias activas de aprendizaje, alineadas al método de flipped
Learning. Segun manifiesta Rocha (2018) “Los estudios descriptivos pretenden
especificar las propiedades, caracteristicas y perfiles de personas, grupos,
comunidades, procesos, objetos o cualquier otro fendmeno que se someta a un
analisis”.

Se ira describiendo cada ambiente de aprendizaje y como los estudiantes
van evolucionando en cada uno de ellos. Para verificar si mejoraron su rendimiento
académico al finalizar la aplicacion de mencionados ambientes de aprendizaje.0
Exploratorio

Gonzales et al., (2020) argumentan que los estudios exploratorios se aplican
cuando el objetivo es investigar un fenomeno nuevo o poco estudiado o un
problema de investigacion que es muy cuestionable o no ha sido abordado antes.

Dado a que se llevara a cabo un estudio de campo para determinar las estrategias
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activas que mejor se adapten al entorno de aprendizaje y a los contenidos
académicos sobre las operaciones basicas. Tomando contacto directo con el entorno
en el que se desarrolla el proceso de aprendizaje.

Correlacional

Para Velasquez (2019) la investigacion correlacional busca variables que
parecen interactuar entre si, de modo que cuando una variable cambia, la persona,
al hacer una investigacion, tendra clara la manera en la que la otra variable también
cambia. Debido a que se realizard una comparacion del cambio de la variable
dependiente (aprendizaje de operaciones basicas), luego de aplicar las estrategias
de aprendizaje por medio de los ambientes de aprendizaje, que luego de un analisis
estadistico permitira la comprobacion o no de la hipdtesis de investigacion.
Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion.

Representa todas las unidades de la investigacion que se estudia de acuerdo
a la naturaleza del problema, es decir, la suma total de las unidades que se van a
estudiar, las cuales deben poseer caracteristicas comunes dando origen a la
investigacion.

Este estudio se realizarad en la Escuela de Educacion Basica “Victor Tapia
Onate” ubicada en La Fortuna Alta, San José del Tambo, Chillanes, Bolivar.
Actualmente hay niveles basicos desde primero hasta décimo grado y se dividen en
dos grupos, debido a que solo hay dos docentes, el nimero total de estudiantes para
el afio escolar 2022 —2023. En la presente investigacion se trabajara con la totalidad

de estudiantes de cuarto a séptimo afio de EBG.
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ITEM CANTIDAD

Estudiantes 20
Docentes 2
TOTAL 22

Tabla 1. Poblacion EEB “Victor Tapia Onate”
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: Registros de la Escuela de Educacion Bésica “Victor Tapia Ofiate”

La técnica de la recoleccion de informacion de la encuesta y la observacion
directa. El instrumento de recoleccion de datos, es el cuestionario y la ficha de

observacion.

Variable independiente: Ambientes educativos.

Variable dependiente: Aprendizaje de las operaciones basicas.

VARIABLE DESCRIPCION  DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENT
(0]
Ambiente El ambiente 1. Ambiente Porcentaje de Ficha de
S educativo es el Virtual. aplicacion = observacion
d tivo conjunto de cantidad
cduca estructuras actividades del Encuesta a
S. fisicas y Ambiente virtual  estudiantes
relaciones propuesto/cantida
humanas en el d de actividades
que se del ambiente
desenvuelve virtual aplicado
una comunidad )
educativa, ya 2. Ambiente Porcentaje de
’ desconectad R
sea aula o fuera o. aplicacion = total
de ella. Los actividades del
procesos de Ambiente
ensefianza- desconcetado
aprendizaje son propuesto/total
interdependient de actividades
es con el del ambiente
contexto en el desconectado
que se aplicado.
desarrollan.

3. Ambiente de
comprobaci
on

Porcentaje de
aplicacion = total
actividades del
Ambiente de
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Ambiente
ladico.

Ambiente de

comprobacion
propuesto/total
de actividades
del ambiente de
comprobacion
aplicado

Porcentaje de
aplicacion = total
actividades del
Ambiente ludico
propuesto/total
de actividades
del ambiente
Iudico aplicado.

Porcentaje de
aplicacion = total

refuerzo. actividades del
Ambiente de
refuerzo
propuesto/total
de actividades
del ambiente de
refuerzo aplicado
Aprendizaje El aprendizaje Suma Escala valorativa  Test incial y
de las de las Resta de 10/10 test final a
operaciones  operaciones Multiplicacid estudiantes
basicas bésicas no n 10'OQ -9.00
consiste en la Division a’i)(;g:il?z:l?:s
memorizacion requeridos
de un conjunto 8.99 - 7.00
de
instrucciones o Alcanza los
pasos aprendizajes
’ requeridos
ordenados y 6.99 - 5.00
concretos que
permiten Esta proximo a
obtener un alcanza}r lgs
resultado final aprendgaqes
(definicion de Zeg;e_rt)dg(s)
procedimiento). No alcanza los
Onosoloy, aprendizajes
mucho menos, requeridos
lo principal. (suspendido
Antes de Automaticamente
aprender el )
procedimiento

del algoritmo,

se debe asegurar
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que los alumnos
comprenden el
concepto, €s
decir, que saben
qué significa
realmente
sumar, restar,
multiplicar o
dividir e,
incluso, que
sean capaces de
hacerlo con sus
propios
procedimientos
o0 estrategias.
Solo asi,
partiendo de la
comprension y
entrelazandola
con el
aprendizaje del
algoritmo se
llega a dominar
las operaciones
basicas.

Tabla 2. Operacionalizacion de variables.

Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: La investigacion

Al momento de desarrollar una planificacion curricular en el EVA “se toma
como referencia el modelo ADDIE (Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion
y Evaluacion), en el cual todas las etapas estdn interrelacionadas y son
interdependientes.

Proceso de recoleccion de los datos

Recopilacion de informacion: Para efectos de esta investigacion se utilizara la
técnica de la encuesta.

Instrumento de recoleccion de informacion: El instrumento de recoleccion de
datos para los estudiantes se utilizard un cuestionario, que se describe a

continuacion;
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Item Si No

1. {Considera que el uso de las TICS en el aula es adecuada
para los estudiante?
2. (Se utiliza TIC y el flipped learning para la mejor
comprension del tema
3. (En la hora clase el docente promueve el trabajo
colaborativo, por lo que se evidencia el uso de nuevas
metodologias?
4. (Considera que la metodologia que esta utilizando en su
hora clase es la adecuada?
5. (Los estudiantes juegan un papel mas activo y utilizan la
nueva tecnologia para adquirir y aplicar conocimientos?
6. ;La ensenanza en el aula es interactiva?
7. (El conocimiento se construye al mismo tiempo, maestro
y alumno?
8. (Los conceptos de clase van de lo mas general a lo més
especifico?
9. (Participa activamente en el aprendizaje el estudiante
como el profesor?
10. ;Se promueve el aula inversa?

Tabla 3. Cuestionario de encuesta para estudiantes

Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: La investigacion

Mientras que para los docentes se realizard una ficha de observacion atlica,

misma que se describe a continuacion:

Items Siempre Algunas  Rara Nunca
veces vez

INTRODUCCION

Las clases se han iniciado de manera
puntual.

El ambiente del aula se encuentra
siempre limpio y ordenado.

Existe secuencia de la clase anterior con
la que se dicta el dia de hoy.

Se explicaron los objetivos de la clase al
iniciar la clase.

Se ha realizado una planificacion
curricular y el tema se encuentra en el
plan de clase.

Existe secuencia y se han explicado los
contenidos de la clase.

El docente dicta su clase con
motivacion y los estudiantes participan
de manera activa.
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El docente realiza una dinamica antes
de iniciar con la clase.

El docente aplica la estrategia de las
rutinas de pensamiento para despertar el
pensamiento critico de los estudiantes.

Se utiliza la técnica de la lluvia de ideas
para establecer los saberes previos.

CONTENIDOS Y RECURSOS

En la clase se ha detallado los
contenidos de manera ordenada.

E1l docente cuenta con los recursos
didacticos apropiados para detallar el
tema de la clase.

El docente ha desarrollado el material
didactico para lograr un aprendizaje
significativo.

Se ha trabajado con textos escolares.

En la clase, el docente utiliza recursos
audiovisuales y TIC en su practica
docente.

Los recursos que el docente utiliza,
generan un contenido significativo en el
proceso de aprendizaje

Se utiliza ejemplos aplicados a la vida
real, al momento de ensefiar as
operaciones basicas o cualquier tema de
matematicas.

El docente promueve el trabajo
colaborativo

El docente aplica varias metodologias
para mejor entendimiento del tema en
clase.

E1l docente vincula el tema de la clase
con los saberes previos de los
estudiantes

El docente maneja el tema.

Se construye el conocimiento el docente
con los estudiantes.

Los contenidos de la clase son
transversales e interdisciplinarios.

Los conceptos de los temas son claros y
precisos.

Se utiliza el Aprendizaje basado en
problemas

Se utiliza el aprendizaje basado en
proyectos

Se utiliza el aula invertida
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Se utiliza el flipped learning

Se utiliza el estudio de casos

Se utiliza el aprendizaje cooperativo

El docente explica el tema desde lo mas
general a lo mds especifico.

El docente funge como un mediador
entre los conocimientos y los alumnos.

Los estudiantes participan activamente
en el aprendizaje.

El docente promueve el desarrollo del
pensamiento critico y reflexivo

RETROALIMENTACION Y EVALUACION

Se realiza una retroalimentacion de la
clase entre docente y estudiante.

El docente aplica las evaluaciones
formativas.

El docente aplica las evaluaciones
sumativas.

El docente aplica las envia tareas poco
extensas.

Se motiva a que los estudiantes piensen
por si solos.

Las indicaciones para la elaboracion de
las actividades en casa son claras y

precisas.

CLIMA EN EL AULA
Existe un ambiente basado en el respeto
y cordialidad.

Los estudiantes son disciplinados.

El ambiente en el aula es democratico

Existe una buena relacion entre docente
y estudiante.

Si existe alguna dificultad de
aprendizaje el docente modifica sus
estrategias para alcanzar un aprendizaje
significativo.

PARTICIPACION DE LOS ALUMNOS

Los estudiantes participan de forma
activa en las actividades planificadas
por el docente.

Los estudiantes preguntas cosas
relacionadas al tema de la clase

Los estudiantes responden las preguntas
que les realiza el docente de forma
respetuosa y correcta.

Los alumnos expresan sus opiniones
libremente de forma ordenada.
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Se promueve el aporte de varias
soluciones a un problema.

Tabla 4. Ficha de observacion aulica.
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: La investigacion

Aplicacion del instrumento: Primero se elaboro la encuesta que ha sido
aplicada a estudiantes.
El cuestionario se realizd6 mediante el Google form siendo el enlace el

siguiente https://forms.gle/KyWDAnZkdrSDFgE17 mismo que se compartid

mediante el grupo de WhatsApp a los estudiantes.
Luego se elabor¢ la ficha de observacion que fue impresa y llena de forma
manual para ir chequeando la clase de matematicas, que imparte el docente.
Validacion del instrumento: Para validar el instrumento se utilizé el
coeficiente Kuder Richardson, mientras mas se acerca a 1, significa que el
instrumento es valido, para este caso, el coeficiente es de 0,866. Lo que significa

que el cuestionario cuenta con una fiabilidad alta, como consta en el Anexo No.0l.

K
KR 20= ——[ 1 - £29)
K-—1 o

Figura 16. Formula de Kuder Richardson
Elaborado por: Barragan, 2023.

Donde

K=N# de Items del instrumento

p=Personas que contestaron correctamente cada ltem
q=Personas que contestaron incorrectamente cada ltem
o?=Varianza total del instrumento

Figura 17. Presentacion de variable Kuder Richardson
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: -Noelia Barrueta (2023)
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N# 0. Y Ul Y B Q™ L™ gL Y I ¢EY L™ |¢R™ |00 Y Total ¥
1 1 0o 0 1 0o 1 0o 1 1 17
2 1 0o 0 1 0o 1 0o 1 1 17
31 o 0 1 0o 1 0o 1 1 17
4 1 o o0 1 0 1 0 1 1 17
5 1 0o 0 0 1 o 0 0 0 oF
6 1 0o 1 1 1 1 1 1 1 1
7 1 0o 1 1 1 1 1 1 1 17
8 1 1 0o 0 1 1 0o 1 1 17
9 1 1 0o 0 1 1 0o 1 1 17
10 1 1 0o 0 1 1 0o 1 1 17
11 o 0o 0o 0O O o0 o0 0 0 oF
2 0 0 ©0o ©o0 o0 ©0 0 O0 o0 0"
13 1 0o 1 1 0o 1 o 0 0 oF
14 0 0 1 1 1 0o 0 1 1 0"
15 1 1 0o 0 1 0o 1 o o0 1"
1% 0 1 0 1 0o 0 0 1 1 0"
17 1 0o 0 1 0o 1 o 0 o0 1"
18 1 0o 1 1 o 0 0 0 0 o0
19 1 0o 1 1 1 1 1 1 1 17
20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17

Totales 1 6 7 13 10 13 5 13 13 13

p 08 03 035 065 05 065 025 065 065 0,65

q 02 07 065 035 05 035 0,75 035 035 0,35

p*q 0,16 0,21 023 023 0,25 0,23 0,19 023 0,23 0,23

2(p*q) 2,17

ot 9.6

K 10

Figura 18. Analisis de datos
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: La investigacion

K
KT —4 1,11
>KR 20— 0,86
2 Py= 077
[1- 577
o

Figura 19. Desarrollo de fiabilidad
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: La investigacion

Kuder Richardson N de elementos

0,866 10

Tabla 5. Resumen estadisticas de fiabilidad
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: La investigacion
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Procesamiento de la informaciéon: Una vez obtenidos los datos, se
procedié a verificar si existen errores, si la informacidn se encontraba completa,
para luego, tabularla en Excel y exportar al SPSS 26, hacer las tablas, los graficos

y el andlisis correspondiente.
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Analisis de resultados.
Resultados de la encuesta a estudiantes.

Pregunta 1. ;Considera que el uso de las TIC en el aula es adecuado para los
estudiantes?

Tabla 6. TIC adecuados para estudiantes.

Item Frecuencia Porcentaje
Si 4 20,0
No 16 80,0
Total 20 100,0

Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: SPSS 26

TICs adecuadas para estudiantes

80

60

a0

Porcentaje

20

o

Si NO

Figura 20. TIC adecuadas para estudiantes.
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: SPSS 26

Analisis e interpretacion de resultados.

Consultados, si en la hora clase el docente utiliza las TIC adecuadas; los
estudiantes se manifestaron que el 80% de que no se lo hace, mientras que el 20%
manifiesta que si, lo que nos permite evidenciar que los docentes no utilizan las TIC
no solo porque desconocen el funcionamiento de estas herramientas, sino porque ni
siquiera quieren probar su funcionamiento y caen en un altisimo conformismo que

les ciega ante nuevas posibilidades.
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Pregunta 2. ;Se utiliza TIC y el flipped learning para la mejor comprension del
tema

Tabla 7. TIC y el flipped learning para comprension.

Item Frecuencia Porcentaje
Si 6 30,0
No 14 70,0
Total 20 100,0

Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: SPSS 26

TICs y el flipped learning para comprension

80

a0

Porcentaje

20

30,00%

o
si NO

Figura 21. TIC y el flipped learning para comprension

Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: SPSS 26

Analisis e interpretacion de resultados.

Sobre el uso de las TIC y el flipped learning, se puede determinar que el
70% de estudiantes considera que no se lo hace, mientras que el 30% manifiesta
que si, lo que nos permite evidenciar que la gran mayoria de estudiantes consideran
que no existe la aplicacion de este nuevo método que nace en el auge de la
tecnologia, pero no solo es una solucion, sino que mejora la ensefianza-aprendizaje
porque se adapta a las necesidades de los alumnos. Ademas, la implementacion de
las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en las aulas contribuye
al trabajo de los docentes, pues permite actualizar métodos y técnicas de ensefianza
y crear una plataforma para compartir conocimientos con toda la comunidad, lo que
tiene relacion con lo manifestado por Gonzalez (2019). Es por ello, que es de vital
importancia que se generen estrategias para que se aplique el flipped learning en la

institucion educativa.
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Pregunta 3. ;En la hora clase el docente promueve el trabajo colaborativo, por lo

que se evidencia el uso de nuevas metodologias?

Tabla 8.
Trabajo colaborativo.
Item Frecuencia Porcentaje
Si 6 30,0
No 14 70,0
Total 20 100,0

Tabla 8. Trabajo colaborativo
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: SPSS 26

Trabajo colaborativo

60

40

Porcentaje

20

o
S NO

Figura 22. Trabajo colaborativo.

Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: SPSS 26

Analisis e interpretacion de resultados.

Sobre si se trabaja utilizando la estrategia del trabajo colaborativo en clase,
el 70% de estudiantes consideran que no se lo hace, mientras que el 30% manifiesta
que si, lo que nos permite evidenciar que el docente en la clase se enfoca més en la
educacion tradicional que es individualista, que desencadena una falta de
comunicacion en la hora de clase. Es preciso fomentar en la institucion educativa
este modelo de aprendizaje interactivo que desafia a los estudiantes a construir que
requiere combinar esfuerzos, habilidades y destrezas a través de multiples

transacciones que les permitan alcanzar metas consensuadas.
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Pregunta 4. ;Considera que la metodologia que esté utilizando en su hora clase es

la adecuada?

Tabla 9.
Metodologia adecuada.
item Frecuencia Porcentaje
Si 4 20,0
No 16 80,0

Total 20 100,0

Tabla 9. Metodologia adecuada.

Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: SPSS 26

Metodologia adecuada

80

40

Porcentaje

[}

Sl NO

Figura 23. Metodologia adecuada.

Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: SPSS 26

Analisis e interpretacion de resultados.

En cuanto a si en la hora clase el docente utiliza una metodologia adecuada,
el 80% de estudiantes considera que no se lo hace, mientras que el 20% manifiesta
que si, eso quiere decir que, a criterio de los estudiantes, la metodologia que el
docente utiliza no est4 acorde al estilo de aprendizaje de los estudiantes, es preciso
que, en la institucion educativa, el docente aplique una metodologia activa que
atraiga la atencion de su grupo de estudio. Hoy en dia, hay un sinfin de recursos
disponibles para todos. Los encontramos relacionados con casi todas las materias y

contenidos del curriculo: webs, videos, audios, fotos, material interactivo, etc.
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Pregunta 5. ;Los estudiantes juegan un papel mas activo y utilizan la nueva

tecnologia para adquirir y aplicar conocimientos?

Tabla 10.
Estudiantes papel activo en aprendizaje.
Item Frecuencia Porcentaje
Si 6 30,0
No 14 70,0

Total 20 100,0

Tabla 10. Estudiantes papel activo en aprendizaje.

Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: SPSS 26

Estudiantes papel activo en aprendizaje

60

40

Porcentaje

20

o

S NO
Figura 24. Estudiantes papel activo en aprendizaje.
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: SPSS 26

Analisis e interpretacion de resultados.

Sobre si el docente motiva a que los estudiantes tengan un rol activo en su
proceso de ensefnanza-aprendizaje, el 70% de estudiantes consideran que no se lo
hace, mientras que el 30% manifiesta que si, lo que nos permite evidenciar que el
docente sigue replicando la pedagogia tradicional, que concibe la educacién como
un arte y al docente como un artesano que hace piezas, o alumnos, lo que tiene
relacion a lo descrito por Mengual (2020). Se ha determinado que existe la
imperiosa necesidad de implementar estrategias que permitan construir un
aprendizaje significativo en los estudiantes, principalmente en el area de

matematicas, en las operaciones basicas.
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Pregunta 6. ;La ensefanza en el aula es interactiva?

Tabla 11.
Ensefianza interactiva.
Item Frecuencia Porcentaje
Si 7 35,0
No 13 65,0
Total 20 100,0

Tabla 11. Ensefianza interactiva.

Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: SPSS 26

Enserianza interactiva

Porcentaje

Sl NO

Figura 25. Ensefianza interactiva.

Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: SPSS 26

Analisis e interpretacion de resultados.

En cuanto a la enseflanza interactiva, el 65% de estudiantes encuestados
afirman que el docente no lo realiza en su hora clase; mientras que, el 35%
manifiesta que si lo hace. Esto quiere decir que mas de la mitad de encuestados
considera que falta en la hora clase que el docente brinde actividades
motivacionales que alientan a los estudiantes a mantenerse activos y profundizar
sus conocimientos. Es importante que la ensefianza activa se base en un didlogo
continuo. La idea es que el docente participe mas alld de lo tedrico, sino con

fomentando el aprendizaje de manera integral.
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Pregunta 7. ;El conocimiento se construye al mismo tiempo, maestro y alumno?

Tabla 12. Construccion del conocimiento.

Item Frecuencia Porcentaje
Si 8 40,0
No 12 60,0
Total 20 100,0

Tabla 12. Construccion del conocimiento.

Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: SPSS 26

Construccion del conocimiento

o
=0

a0

Porcentaje

2o
=

=i NO

Figura 26. Construccion del conocimiento.

Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: SPSS 26

Analisis e interpretacion de resultados.

Sobre la construccidon del conocimiento entre docente — estudiante, el 60%
de estudiantes encuestados manifiestan que no se realiza; el 40% indica que si se lo
hace. Esto quiere decir que mas de la mitad de los estudiantes encuestados considera
que no se construye conocimiento mediante un aprendizaje significativo. Se debe
fomentar e en la institucion educativa que el docente asuma el rol de llevar al
estudiante a construir conocimientos importantes, teniendo en cuenta su propio
entorno social y apoyandose en habilidades y actitudes que fortalecen los sistemas
de informacion, habilidades y valores. Por lo tanto, el docente en el sistema
educativo debe definir didacticamente sus requerimientos para desarrollar una serie
de actividades que promuevan este aprendizaje y atenten contra la labor del docente

en su implementacion.

Pregunta 8. ;Los conceptos de clase van de lo mas general a lo mas especifico?
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Tabla 13.
Conceptos van de general a especifico.

Item Frecuencia Porcentaje
Si 7 35,0
No 13 65,0
Total 20 100,0

Tabla 13. Conceptos van de general a especifico.

Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: SPSS 26

Conceptos van de general a especifico

40

Porcentaje

Sl NO

Figura 27. Conceptos van de general a especifico.
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: SPSS 26

Analisis e interpretacion de resultados

El 65% de estudiantes encuestado manifiestan que en la hora clase el
docente no presenta el contenido desde lo general a lo especifico, sino méas bien el
tema es de forma general sin profundizar en los conceptos; mientras que el 35%
manifiesta que el docente si lo hace. Esto quiere decir que, se debe mejorar la
presentacion del contenido de la clase, el orden logico general a especifico es la
organizacion logica mas comun en la comunicacion técnica. Este modelo logico
implica el proceso de pasar de una proposicion, suposicion, principio o ley general
a detalles especificos.
Pregunta 9. ;Participa activamente en el aprendizaje el estudiante como el

profesor?
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Tabla 14. Participacion activa docente-estudiante.

Item Frecuencia Porcentaje
Si 7 35,0
No 13 65,0
Total 20 100,0

Tabla 14. Participacion activa docente-estudiante.

Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: SPSS 26

Participacion activa docente-estudiante

60

40

Porcentaje

20

0

Sl NO
Figura 28. Participacion activa docente-estudiante.
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: SPSS 26

Analisis e interpretacion de resultados.

El 65% de encuestados manifiestan que no existe una participacion activa
del docente y de los estudiantes en la hora clase; el 35% manifiestan que si. Lo que
permite determinar que, se debe promover que todos los estudiantes sean parte
activa del proceso de ensefianza aprendizaje, que los docentes vayan de a poco
dejando el modelo de ensenanza tradicional. Es preciso recordar que, los docentes
tienen muchas herramientas para involucrar e involucrar a los estudiantes, pero para
ser efectivos, debes conocerlos, conocer sus motivaciones y miedos, y actuar en

consecuencia.

Pregunta 10. ;Se promueve el aula inversa?

Tabla 15. Aula inversa.
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Item Frecuencia Porcentaje

Si 7 35,0
No 13 65,0
Total 20 100,0

Tabla 15. Aula inversa

Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: SPSS 26

Aulainversa

60

40

Porcentaje

20

0

Si NO

Figura 29. Aula inversa.
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: SPSS 26

Analisis e interpretacion de resultados.

El 65% de estudiantes encuestados manifiestan que no se utiliza el modelo
del aula inversa; mientras que el 35% manifiesta que si lo hace. De lo cual se puede
determinar que mas de la mitad de estudiantes encuestados, consideran que el
proceso de ensefianza-aprendizaje no se encuentra centrado en el estudiante. Se
debe promover que el estudiante asuma un papel protagdénico en la construccion del
aprendizaje, para que participe activamente en su formacion y decida el ritmo de
aprendizaje.

Resultados de la ficha de observacion aulica.

Se ha observado la clase de matematicas en el subnivel elemental, la clase

se ha iniciado de manera puntual. Se pudo observar que el ambiente del aula se

encuentra siempre limpio y ordenado. Existe secuencia entre la clase anterior con
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la que se dicta el dia de hoy. No se han explicado los objetivos de la clase al iniciar
la misma; se pudo revisar la planificacion micro curricular y el tema si se encuentra
en el plan de clase. Existe secuencia y se han explicado los contenidos de la clase.

No existe motivacion por parte del docente lo que genera que los estudiantes
tampoco participen de forma activa. El docente no realizé una dinamica, menos
aln, una rutina de pensamiento para activar el pensamiento de los estudiantes y
puedan trabajar de mejor manera. No utiliz6 la técnica de la lluvia de ideas para
establecer los saberes previos.

La clase se ha desarrollado de forma ordenada, los contenidos en orden; sin
embargo, el docente no cuenta con los recursos didacticos apropiados para detallar
el tema de la clase, de mejor manera, esto se debe a que la institucion al ser
multigrado, el material es distinto. Para lo cual el docente deberia desarrollar
material didactico para lograr un aprendizaje significativo, lo cual, atn no lo ha
hecho. Se trabaja con textos escolares que entrega el Ministerio de Educacion.

En la clase, el docente no utiliza recursos audiovisuales y TIC debido a las
limitaciones que existen en la institucion educativa, que carece de recursos. Los
recursos que el docente utiliza, no generan un contenido significativo en el proceso
de aprendizaje. Si se utiliza ejemplos aplicados a la vida real, al momento de

ensenar as operaciones basicas o cualquier tema de matematicas.

En la clase se pudo observar que el docente no promueve el trabajo
colaborativo, tampoco aplica varias metodologias para mejor entendimiento del
tema en clase. El docente debe aplicar mas de una metodologia al explicar su tema

en la clase, ya que, solo la memorizacion repeticion, no son suficientes para generar
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un aprendizaje significativo. El docente no vincula el tema de la clase con los
saberes previos de los estudiantes  No construye el conocimiento el docente con
los estudiantes. Los contenidos de la clase si son transversales e interdisciplinarios.

El tema fue claro, preciso conciso. No se ha utilizado el  aprendizaje
basado en problemas, tampoco el aprendizaje basado en proyectos, ni el aula
invertida, el flipped learning. No se aplica el estudio de casos, ni se fomenta el
aprendizaje cooperativo. El docente no explica el tema desde lo mas general a lo
mas especifico.

El docente no funge como un mediador entre los conocimientos y los
alumnos. Simplemente los replica de forma mecanica, Los estudiantes participan
activamente en el aprendizaje. El docente promueve el desarrollo del
pensamiento critico y reflexivo. No se realiza una retroalimentacion de la clase
entre docente y estudiante. El docente aplica las evaluaciones formativas,
evaluaciones sumativas. Se envian tareas extensas, no se motiva a que los
estudiantes piensen por si solos. Las indicaciones para la elaboracion de las
actividades en casa son claras y precisas. En el aula, existe un ambiente basado en
el respeto y cordialidad. Los estudiantes en su gran mayoria son disciplinados.

El ambiente del aula es autocratico. Si existe una buena relacion entre
docente y estudiante.

El docente al conocer que existe alguna dificultad de aprendizaje no
modifica sus estrategias para alcanzar un aprendizaje significativo. Los estudiantes
no participan de forma activa en las actividades planificadas por el docente. Son

timidos, no realizan preguntas relacionadas al tema de la clase. Responden de forma
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respetuosa y correcta. Los alumnos expresan sus opiniones libremente de forma
ordenada. Se promueve el aporte de varias soluciones a un problema.

Con todo lo expuesto anteriormente se comprobd la hipotesis planteada: La
implementacion de ambientes educativos de aprendizaje dentro y fuera del aula
mejorara el aprendizaje de operaciones basicas en educacion primaria. Lo cual ha
sido demostrado con las evaluaciones realizadas a los estudiantes al inicio de la
investigacion y las evaluaciones luego de aplicar la propuesta de ambientes de
aprendizaje.

Resultados de aprendizaje

A fin de verificar la existencia o no de una mejora en el aprendizaje de
matematicas con la implementacion de ambientes educativos, se procedio a aplicar
un pre-test y pos-test; el primero previo a la aplicacion de la propuesta y segundo

luego de las 5 semanas de que los estudiantes interactien con los ambientes

educativos.
ORDEN GRUPO NOMBRE PRE-TEST V-INDEPENDIRENTE POS-TEST

1 Estudiante 01 4  Ambientes educativos de 8
2 1 Estudiante 02 3 aprendizaje 10
3 1 Estudiante 03 3 9
4 1 Estudiante 04 4 8
5 1 Estudiante 05 4 9
6 2 Estudiante 06 5 9
7 2 Estudiante 07 4 8
8 2 Estudiante 08 3 8
9 2 Estudiante 09 4 9
10 2 Estudiante 10 6 10
11 3 Estudiante 11 4 8
12 3 Estudiante 12 5 10
13 3 Estudiante 13 5
14 3  Estudiante 14 4
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15 3 Estudiante 15 2
16 4  Estudiante 16 4
17 4  Estudiante 17 2
18 4  Estudiante 18 5
19 4  Estudiante 19 4
20 4  Estudiante 20 5

10

10

10

Tabla 16. Aula inversa
Elaborado por: Barragan, 2023.

Fuente: SPSS 26

A fin de determinar el estadistico que se utilizard para la comprobacion de la
hipédtesis de investigacion, se procedio a aplicar el test de normalidad de Shapiro
Wilk debido a que la muestra no supera los 50 elementos; el resultado de este

procedimiento determin6 un p-valor > 0,05, lo que indica que los datos provienen

de una normalidad.

Descriptivas

N
Media

Mediana

Desviacion estandar

Minimo

Maximo

W de Shapiro-Wilk

Valor p de Shapiro-Wilk

20
4.00
4.00
1.03
2.00
6.00

0.906
0.054

Tabla 17. Tabla Descriptivos y Test de Normalidad

Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: SPSS 26
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Figura 30. Gréfico de frecuencias de Pre-test.

Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: SPSS 26

density

8 9 10

Figura 31. Gréfico de frecuencias de Pos-test

Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: SPSS 26

En este sentido, se procede a aplicar el estadistico de la prueba de T-de

Student, de una muestra relacionada, a la que se realiz6 dos mediciones una antes

de la intervencion y otra después de la intervencion; obteniendo los siguientes

resultados:
Prueba T en Una Muestra
Estadistico gl p Dif(:"::;:;: de d.l:?faef::(t)o
;ﬂgent 174 190  <.001 4.00 (Cjc()j:en 390
;ﬂgen . 506 190  <.001 9.00 (Cjc()j:en 1132
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Prueba T en Una Muestra

Diferencia de Tamaio

Estadistico gl medias del Efecto

Nota. Hy p >0

Tabla 18. Prueba T de student para una muestra.
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: SPSS 26

Al obtener un p-valor < 0.001 se puede determinar que existe una diferencia
significativa en las puntuaciones obtenidas en las evaluaciones de operaciones
basicas; adicional para determinar el tamafio del efecto se obtiene 3.90 (enorme).
Por tanto, se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la hipotesis de investigacion
(H1): “La implementacion de ambientes educativos de aprendizaje dentro y fuera

del aula mejorara el aprendizaje de operaciones basicas en educacién primaria.”
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CAPITULO II1

PROPUESTA

Nombre de la propuesta:

Guia de actividades para el disefio de ambientes de aprendizaje multigrados
basados en Flipped Learning para la instruccion de operaciones bdsicas en

educacion primaria.

Definicion del tipo de producto

La presente guia contiene actividades para el disefio de ambientes de
aprendizaje multigrados, mismos que estan basados en las aulas invertidas o flipped
learning, que sirven para la instruccion de operaciones basicas en educacion
primaria. La presente propuesta se basa en el disefio de ambientes de aprendizaje
fuera del aula y dentro del aula. El primer ambiente de aprendizaje es el virtual, que
es fuera del aula; el segundo ambiente de aprendizaje, es el desconectado, que es
dentro del aula (al igual que los demds ambientes); el tercer ambiente de
aprendizaje, es el de comprobacion; el cuarto ambiente de aprendizaje es el ludico;

y el quinto ambiente de aprendizaje es el de refuerzo.
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En tal sentido se realizaron estrategias pedagogicas para cada ambiente de
aprendizaje, de esa manera se fortalece el proceso de ensefianza-aprendizaje para
construir un aprendizaje significativo. Estos espacios estan disefiados para crear un
ambiente de aprendizaje util para que los estudiantes creen una relacion ideal entre
los estudiantes y el docente, que estan disefiados para fomentar intencionalmente
situaciones de aprendizaje organizando activamente los recursos didacticos, el

tiempo y las interacciones que tienen lugar en ellos.

Lograr un buen ambiente de aprendizaje asegura una adquisicion eficiente
y cémoda de los contenidos ensefiados y promueve un aprendizaje significativo.
Para lograrlo es necesario que tanto docentes, como estudiantes y padres de familia
se comprometan a trabajar de forma colaborativa, ya que, al implementar una
propuesta nueva, se requiere de cambios en hébitos de estudio, en las rutinas y se

requiere del compromiso de la triada educativa.

Los docentes de la EEB Victor Tapia Ofiate, no cuentan con la capacitacion
adecuada para llevar a cabo el disefio e implementacion de ambientes educativos
ambientes educativos multigrado para el aprendizaje de las operaciones basicas. De
manera que la propuesta contribuye significativamente a la practica docente
brindandoles herramientas y recursos adaptados al nivel cognitivo de cada grupo de

estudiantes.
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Objetivos

Objetivo General:

Disefiar una guia de actividades en ambientes de aprendizaje multigrados
basados en Flipped Learning, para la instruccion de operaciones basicas en

educacion primaria.

Objetivos especificos:

Identificar las estrategias pedagdgicas multigrado para el aprendizaje de las

operaciones matematicas basicas en estudiantes de subnivel basica media.

Aplicar la metodologia instruccional ADDIE para organizar y optimizar la
informacion de contenidos de la guia de actividades utilizando las estrategias mas

adecuadas.

Aplicar el modelo pedagoégico de las clases al revés, por medio de

actividades cotidianas donde amerite el uso de operaciones bésicas.

Estructura de la propuesta:

Identificar estrategias pedagogicas de aprendizaje

Para identificar las estrategias pedagdgicas se realiza una recoleccion de
ideas, de tal manera que se adapte a las clases multigrado, donde el estudiante
aprende operaciones matematicas basicas con el subnivel basica media entre las que

se consideran en el siguiente cuadro.
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Visitas a instituciones

ESTRATEGIAS TECNICAS ACTIVIDADES
Autoaprendizaje e Estudio individual e Lectura comprensiva
e Tareas individuales e Elaboracion esquemas
e Proyectos e  Solucion de ejercicios
e Investigaciones e Diario
Aprendizaje interactivo e Exposiciones del | e Escuchar de
docente conferencias
e Conferencias de | Participar en
expertos discusiones
o Entrevistas o Elaborar esquemas en

forma grupal
Chat

Aprendizaje colaborativo

Resolucion de
problemas
Seis sombreros de

D’bono
Técnica de la pregunta

Discusion grupal
Elaboracion de
productos grupales
Foros virtuales

Chat

Tabla 19. Estrategias, técnicas y actividad

Elaborado por: Barragan, 2023.

Una estrategia de aprendizaje, debe ser coherente, en primer lugar a la
concepcidn pedagogica que comporta la institucion educativa y en segundo lugar,
con los componentes de la planificacion curricular, especificamente, a los objetivos

de aprendizaje y a los contenidos.

Metodologia ADDIE

Para el desarrollo del siguiente producto se ha considerado el disefio
instruccional ADDIE, como método de propuesta, en la que se consideran los

siguientes aspectos: Analisis, Disefo, Desarrollo Implementacion y Evaluacion.

Analisis

El andlisis del presente producto estéd direccionado primordialmente a veinte

estudiantes de cuarto a séptimo afio de EGB, en este sentido servira de apoyo a dos
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docentes que laboran en la EEB Victor Tapia Ofiate, AMIE 02H00321, Distrito
02D02 Chillanes. También existe el interés de parte de los estudiantes y docentes
en aprender sobre aulas invertidas el uso de la guia de actividades para la

adquisicion de conocimientos en el area de la matematica.

Es asi que la propuesta se desarrollard en la unidad curricular de

Matematica, con las siguientes fases:

Fase Diagnéstica: Aplicacion del test inicial, encuesta y ficha de
observacion a los estudiantes para determinar el nivel de conocimiento de las

operaciones matematicas basicas.

Fase de Evaluacion del Contexto: Se evalia el contexto de
implementacion de la propuesta y se determina si se dispone de los medios y

recursos necesarios para la implementacion de los ambientes de aprendizaje.

Fase de planificacion: En esta fase se disefia de acuerdo a las necesidades
de los alumnos, recursos y herramientas controlados tanto por profesores como por

alumnos en sus casas y en el aula.

Fase de Produccion: En esta fase se comienza a disefiar los ambientes de

acuerdo a los temas que son: suma, resta, multiplicacion y division.

Fase de Evaluacion: Se evalua el producto final, y se realiza los test finales
a los estudiantes para verificar si existe un mejor rendimiento académico luego de

aplicados los ambientes de aprendizaje.
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Planificacion

Por lo descrito anteriormente, para la adquisicion de conocimientos se ha
planificado las clases de acuerdo a clases programadas para la presentacion del
siguiente producto en la que contine con TIC, mismas que se presentan a

continuacion. En las que se presentan en las siguientes tablas de planificacion.
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Tabla 20 Planificacion de clase

Ministerio

awv —

de Educacion z,Soblermo | i rooramcs @
ESCUELA DE EDUCACION BASICA FISCAL “Victor Tap,ia Oiate”
PLANIFICACION MICROCURRICULAR DE MATEMATICA

2022- 2023

1. DATOS INFORMATIVOS

DOCENTES

Mercy Barragan CURSO

Afio DURACION

5 semanas

ASIGNATURA

Matematica.

SUB-NIVEL

Basica media GRADO

EGB

2. PLANIFICACION

TITULO DE LA UNIDAD

“Aprender el desarrollo de las operaciones basicas a través del aula virtual Moodle”

OBJETIVO DE APRENDIZAJE

0.M.3.1. Utilizar las operaciones basicas, como estrategias para solucionar problemas del entorno, justificar resultados, compre:
modelos matematicos y desarrollar el pensamiento légico-matematico empelando estrategias tecnologicas y conceptos
proporcionalidad.

VALORES/EJES TRANSVERSALES

Competencias comunicacionales © competencia matematicas ¥ competencial digitales-=

competencias socioemocionales

DESTREZAS CON TECNICA E
oA EADOS CRITERIOS DE ORIENTACIONES METODOLOGICAS D e F INSTRUMENTO
DESEMPENO EVALUACION
Numeros Naturales M.3.1.4. Leer y escribir | PRIMERA SEMANA I.M.3.2.1. Expresa nimeros TECNICA:
nﬁmeros naturales en naturales de hasta nuecve Prueba
cualquier contexto. [cu Experiencic,l ] ] ] digitos y numeros decimales INSTRUMENTO
Presentacion de la definicion de los nimeros naturales a través del | como una suma de los | Cuestionario

& (©

video
https:// www.youtube.com/watch?v=EW XmBhRV{XQ

Reflexion

valores posicionales de sus
cifras, y realiza calculo
mental y estimaciones. €M
e
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Empleo de la estrategia SDA ;Qué sabemos? ;Qué deseamos saber? y
(Qué aprendimos? Sobre nimeros naturales.

Conceptualizacion

Enunciacion de la composicion y descomposicion de numeros
naturales.

Identificacion de la escritura correcta de nimeros naturales

Relacion entre composicion y descomposicion de nimeros naturales
Ingresar al aula virtual e identifica la composicion y descomposicion
de nimeros naturales:
https://www.youtube.com/watch?v=7u42CPazU 4

Definicion de Numeros naturales.

Formulacion de ejemplos practicos en la vida cotidiana de los nimeros
naturales.

Aplicacion

Identificacion de la respuesta correcta de los niimeros naturales
Resuelve la ficha interactiva de 10 niveles en genially.
https://view.genial.ly/607ca998c54e6b0d0dababc2

Sumas

M.3.1.7. Reconocer
términos de la adicion,
y calcular la suma de
nimeros naturales.-cu

SEGUNDA SEMANA
Experiencia
Exploracion y activacion de conocimientos previos de la sumas.

Reflexion

Estrategia preguntas exploratorias:

(Qué son las sumas sencillas?

(Qué son las sumas con llevadas?

(Conoce los términos de la suma?

(Cual es la diferencia entre una suma sencilla y sumas con llevadas?
(Por qué es importante conocer los términos de la suma?

Video: Definicion, proceso, ejemplos para el desarrollo de sumas
sencillas
https://investigacion.website/victortapia/mod/page/view.php?id=11

I.M.3.1.1. Aplica
estrategias de calculo, de
adiciones, con niimeros
naturales, y la tecnologia
en la construccion de
sucesiones numéricas
crecientes y decrecientes, y
en la solucion de
situaciones cotidianas

sencillas. G M | ©

p-
s

TECNICA:
Prueba
INSTRUMENTO
Cuestionario
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Video: Definicion, proceso, ejemplos para el desarrollo de sumas con
llevadas
https://investigacion.website/victortapia/mod/page/view.php?id=13
Conceptualizacion

Definicion de las sumas sencillas y con llevadas.

Identificacion de las sumas sencillas y con llevadas

Reconocimientos de los términos de la suma.

Proceso para el desarrollo de sumas con llevadas mediante el siguiente
video

https://www.youtube.com/watch?v=m5f9QCNo1Cg

Aplicacion

Participacion en el aula virtual:

Resolucion de sumas sencillas en gamificacion con 5 pistas utiliza
estrategias de calculo mental con ejemplos de la vida cotidiana través
de la herramienta tecnologica genially
https://view.genial.ly/5e6e3707e¢6130a0fcf93e248

Resolucion con calculos mentales de sumas con llevadas a través de la
herramienta tecnologica genially
https://view.genial.ly/602567cd2b7{c90d8ca01902/game-breakout-
sumas-con-llevadas

Evaluacion mediante la ficha interactiva liveworksheets

Sumas sencillas
https://investigacion.website/victortapia/mod/page/view.php?id=12
sumas con llevadas
https://investigacion.website/victortapia/mod/page/view.php?id=14

Restas

M.3.1.7. Reconocer
términos de la
sustraccion, y calcular
la resta de nimeros
naturales.\cM

TERCERA SEMANA
Experiencia
Exploracion y activacion de conocimientos previos de la restas.

Reflexion
Estrategia preguntas exploratorias:

L.M.3.1.1. Aplica
estrategias de calculo, de
sustraccion, con nimeros
naturales, y la tecnologia en
la construccion de
sucesiones numeéricas

TECNICA:
Prueba
INSTRUMENTO
Cuestionario
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(Qué son las restas sencillas?

(Qué son las restas con llevadas?

(Conoce los términos de la resta?

(Cual es la diferencia entre una resta sencilla y resta con llevadas?
(Por qué es importante conocer los términos de la resta?

Video: Definicion, proceso, ejemplos para el desarrollo de restas
sencillas
https://investigacion.website/victortapia/mod/page/view.php?id=19
Video: Definicion, proceso, ejemplos para el desarrollo de restas con
llevadas
https://investigacion.website/victortapia/mod/page/view.php?id=21

Conceptualizacion

Definicion de las restas sencillas y con llevadas.

Identificacion de las restas sencillas y con llevadas

Reconocimientos de los términos de la restas.

Video: definicion y proceso para el desarrollo de restas sencillas.
https://www.youtube.com/watch?v=dxBUiU0J9sg

Proceso para el desarrollo de restas con llevadas mediante el siguiente
video

https://www.youtube.com/watch?v=b_vekNIXF34

Aplicacion

Participacion en el aula virtual:

Resuelve problemas matematicos de sustraccion de 10 pistas utiliza
estrategias de calculo mental con ejemplos de la vida cotidiana través
de la herramienta tecnologica genially
https://view.genial.ly/519201ee8c56d50d80e8e293/game-juego-de-
matematicas

Evaluacion mediante la ficha interactiva liveworksheets

Restas sencillas
https://investigacion.website/victortapia/mod/page/view.php?id=20
Restas con llevadas

crecientes y decrecientes, y
en la solucion de
situaciones cotidianas

sencillas. & [cu | el

o
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https://investigacion.website/victortapia/mod/page/view.php?id=22

Multiplicacion

M.3.1.9. Reconocer
términos y realizar
multiplicaciones entre
numeros naturales,
aplicando el algoritmo
de la multiplicacion y
con el uso de la
tecnologia |© |

CUARTA SEMANA
Experiencia
Exploracion y activacion de conocimientos de las tablas de multiplicar.

Reflexion

Estrategia preguntas exploratorias:

(Conoces las tablas de multiplicar?

(Por qué es importante aprender las tablas de multiplicar?

(En qué operacion basica aplicaria las tablas de multiplicar?

(Qué son las multiplicaciones?

(Porque es importante aprender a multiplicar en tu vida cotidiana?
(Conoce los términos de la multiplicacion?

Observa la presentacion de conceptos, proceso, ejemplos para el
desarrollo de la multiplicacion de una cifra.
https://investigacion.website/victortapia/mod/page/view.php?id=27
Presentar proceso, ejemplos para el desarrollo de la multiplicacion con
dos o mas cifras
https://investigacion.website/victortapia/mod/page/view.php?id=33

Conceptualizacion

Establece la importancia de aprender las tablas de multiplicar para el
desarrollo de la multiplicacion.

Definicion de las multiplicaciones.

Identificacion de multiplicacion de dos o mas ciftras.
Reconocimientos de los términos de la multiplicacion.

Video: definicion y proceso para el desarrollo de la multiplicacion de
una cifra o0 mas.

https://www.youtube.com/watch?v=AE4B0hgnz0E

Aplicacion
Participacion en el aula virtual:

I.M.3.1.1. Aplica
estrategias de calculo, de
multiplicacion, con
nimeros naturales, y la
tecnologia en la solucion de
situaciones cotidianas
c s

sencillas. M | € | O

TECNICA:
Prueba
INSTRUMENTO
Cuestionario
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Resuelve a través de calculos mentales la operacion basica de la
multiplicacion en gamificacion en 10 retos con la herramienta
tecnoldgica genially

https://view.genial.ly/5ecb9e80ac6a980d91d4el 7f/presentation-juegos-

interactivos-tablas-de-multiplicar

Evaluacion mediante la ficha interactiva liveworksheets
Multiplicacion de una cifra
https://investigacion.website/victortapia/mod/page/view.php?id=28
Multiplicacion de dos cifras
https://investigacion.website/victortapia/mod/page/view.php?id=34

Division

M.3.1.11. Reconocer
términos y realizar
divisiones entre
numeros naturales con
residuo, con el
dividendo mayor que
el divisor, aplicando el
algoritmo
correspondiente y con
el uso de la tecnologia

| € |
|

QUINTA SEMANA
Experiencia
Exploracion y activacion de conocimientos previos de la Division.

Reflexion

Estrategia preguntas exploratorias:

(Qué son de las divisiones?

(Porque es importante aprender a dividir?

(Conoce los términos de la division?

(Como utilizas las tablas de multiplicar en el desarrollo de la division?
(Cual es el proceso necesario para realizar una division y como la
aplicarias en su vida cotidiana?

Observa la presentacion de conceptos, proceso, ejemplos para el
desarrollo de la division de una cifra.
https://investigacion.website/victortapia/mod/page/view.php?id=35
Presentar proceso, ejemplos para el desarrollo de la division con dos o
mas cifras
https://investigacion.website/victortapia/mod/page/view.php?id=37

Conceptualizacion
Define el concepto de la division
Identifica los términos de la division.

I.M.3.1.1. Aplica
estrategias de calculo, de
divisiéon, con  numeros
naturales, y la tecnologia en
la solucion de situaciones
cotidianas ) sencillas.

oi[e] &

TECNICA:
Prueba
INSTRUMENTO
Cuestionario
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Describe la importancia de las tablas de multiplicar en la division
Realiza el proceso de la division mediante un ejemplo.

Refuerza la definicion de la division a través de ejemplos mediante el
siguiente video.

https://www.youtube.com/watch?v=0Gv0OyqKR2Ag

Demuestra ejemplos del desarrollo de la division de dos o mas cifras a
través de video

https://www.youtube.com/watch?v=DbHI7aENo7Y

Aplicacion

Participacion en el aula virtual:

Realiza problemas matematicos de division de una cifra con el uso de
la ficha liveworksheets
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A 1ticas/Div
isiones/tarea_division 1_cifra vc3185667ur

Realiza problemas matematicos de division con dos cifras con el uso
de la ficha liveworksheets
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A 1 ticas/Div
isiones/TAREA DIVISION DE 2 CIFRAS db3185673nx
Evaluacion mediante la ficha interactiva liveworksheets

Division de una cifra
https://investigacion.website/victortapia/mod/page/view.php?id=36
Division de dos cifras
https://investigacion.website/victortapia/mod/page/view.php?id=38

Retroalimentacion de las operaciones Basicas a través de la
gamificacion
https://investigacion.website/victortapia/course/view.php?id=2#section
-6

ELABORADO POR

APROBADO

DOCENTE(S):

Mercy Barragan

COORDINADOR DE JUNTA
ACADEMICA:

DIRECTOR:

Veroénica Vargas
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FIRMA: FIRMA: FIRMA:

FECHA: Octubre-2022 FECHA: Octubre-2022 FECHA: Octubre-2022

Nota: Esta tabla muestra el plan de clase de la Escuela de Educacion Basica Fiscal “Victor Tapia Ofiate”. Elaborado por Barragan, 2023.
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Diseno

Para el diseno de la guia de actividades, que pretende ensefiar mediante el
método aula invertida, en que se pretende ensefiar las operaciones basicas, a los

estudiantes, mediante Flipped Learning en la plataforma virtual Moodle.

Imagen de Moodle

Nombre del Usuario

Introduce tu contrasefa

I:I Mostrar contraseia

Figura 32. La figura muestra la pantalla de ingreso a la plataforma Moodle

Elaborado por: Barragan, 2023.

Al ingresar el estudiante tiene la posibilidad de visualizar las diferentes
secciones que contiene los temas principales, para luego acceder a la bienvenida, las
presentaciones interactivas, los objetivos de cada una de las secciones. Para el ingreso
y navegacion de cada una de las actividades se recomienda realizarlo de forma vertical
para acceder a Moodle de manera mas sencilla, pero también lo puede realizar de forma
horizontal ya que se encuentran con una secuencia ordenada los vinculos existentes en

el producto.
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Disefio de la guia de actividades

El disefio de la guia de actividades trata sobre la presentacion y el uso de la
guia, para lo cual se trabaja en el recurso virtual “canva”, que permite presentaciones
con diferentes plantillas interactivas. Esta es flexible, dindmico y divertido donde los
contenidos sustentan los aprendizajes matematicos. Esta guia estd organizada de tal
manera que el estudiante entiende la informacién y los contenidos sin la guia de la

docente.

Esta guia conducira al estudiante por diversas actividades que facilitara los
trabajos, las tareas, los juegos, las evaluaciones, la asistencia entre otras. Al navegar
por la plataforma Moodle, al estudiante se le proveera de un enlace para el acceso e

ingresar de actividades que es https://investigacion.website/victortapia/.

La presente guia proporciona de herramientas necesarias tanto al estudiante
como al docente, ya que se visualiza de forma clara, precisa y ordenada como navegar

a las diferentes actividades que contine esta guia. https:/heyzine.com/flip-

book/ce5f440e30.html Es asi como se aprecia la presentacion de la guia interactiva a

continuacion en el disefio de la figura 33.
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Titulo de la Guia de
actividades

Nombre de autora

Imagen y fondo de
motivacion

Logotipo de la Universidad
Indoamérica

Grafico de una sefiorita
con una computadora

Figura 33. La figura muestra la pantalla de ingreso a la plataforma Moodle

Elaborado por: Barragan, 2023.

En este sentido se plantea desde dos ambitos, el primero dentro del salon de
clases y el segundo fuera del salon de clases.

Quedando los ambientes educativos o de aprendizaje, de la siguiente manera:

e Ambiente de aprendizaje virtual.

e Ambiente de aprendizaje desconectado.

e Ambiente de aprendizaje de comprobacion.
e Ambiente de aprendizaje ludico.

e Ambiente de aprendizaje de refuerzo
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En el aula tradicional

En el aula invertida

El docente presenta contenidos a través de
clases magistrales y asigna actividades o
tareas para ser realizadas en casa.

El docente guia a los estudiantes, dispone
de tiempo en el aula para interactuar con
cada estudiante y atenderlo de acuerdo a
sus necesidades personales.

Los estudiantes reciben los contenidos en
el aula y completan tareas o actividades
en casa.

Los estudiantes son responsables de
su propio aprendizaje, estudian a su
propio ritmo y estilo contenidos que se
encuentran disponibles en linea a través
de diferentes modelos y formatos para su
distribucion.

Las tareas, actividades o proyectos son
realizadas en clase.

Los estudiantes pueden detener y volver a
ver el material tantas veces como
sea necesario

Tabla 21. Aula invertida y aula tradicional
Elaborado por: Barragan, 2023.

Desarrollo

La plataforma Moodle se enfatiza el constructivismo, ya que los cursos de esta
plataforma virtual se basan en dos tipos de elementos, actividades y recursos, con los

cuales se puede construir cada actividad.

8 ESPANOL - INTERNACIONAL (ES) v Acceder

Pégina Principal

“ \vicToR
Y TAPIA

Espaiiol - Intenacional (es) v

Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: http://www.multigrados.com/
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Los contenidos de la propuesta de la plataforma Moodle se encuentra dividido
en cuatro grupos de cinco estudiantes como aprendizaje colaborativo, las actividades
van relacionadas al nivel de conocimiento en el cual se encuentran los estudiantes
grupo de estudio. En la plataforma Moodle los contenidos se encuentras divididos en
secciones, tales como: numeros naturales, suma, resta, multiplicacion, division,

jugando aprendemos y refuerzo de conocimientos.

Numeros naturales. En la seccion nimeros naturales se encuentra, la
definicion, composicion y descomposicion y el valor posicional. En el item definicién
se da clic al enlace y aparece un video informativo, otros enlaces con explicaciones de
composicion, descomposicion, valor posicional; luego de ello se encuentra una
evaluacion a manera de gamificacion. En el item definicion se da clic al enlace y

aparece un video informativo https://www.youtube.com/watch?v=EWXmBhRV{XQ),

en el item composicion 'y  descomposicion  aparece el  video

https://www.youtube.com/watch?v=Zu42CPazU 4. Y en el item valor posicional se

encuentra una evaluacion en formato de juego pacman para que sea mas entretenido

para los estudiantes https://view.genial.ly/607ca998c54e6b0d0dababe?2

NUMEROS NATURALES

Son el conjunto de niumeros con los que se
puede contar la cantidad de elementos en un
conjunto.

Definicion

Clic para acceder

dcsoomposicion

Numeros Naturales

% Composicion Y

Figura 35. Nimeros Naturales.
Elaborado por: Barragan, 2023. Fuente: Propia
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Suma. En la seccion Suma, se encuentran varios items, siendo los siguientes:
Suma sencillas, Prueba tus Conocimientos, Sumas con llevadas, Prueba tus
Conocimientos, Sumas con llevadas, Prueba tus Conocimientos, Tarea 1 - Sumas
Sencillas.

En el item Suma sencilla, aparece las pestafias qué es una suma, términos de la

suma, ejemplos y prueba tus conocimientos.

Que son las Terminos de la Ejemplos Prueba tus
sumas suma Conocimientos

+ + + +

Figura 36. Sumas sencillas.
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: La investigacion

En la informacién que se visualiza en pantalla es necesario dar clic en la opcion

1 con el titulo ;Qué son las sumas? Surgira la siguiente ventana.

DEFINICION

La suma es una operacién aritmética que consiste en reunir varias
cantidades en una sola y se representa con el signo mas (+)

primero sumamos las unidades: seguimos hacia la izquierda con las decenas:

d.u.

|d.|u.
4 24

+ 12 + 12
6 36 ...

Figura 37. Definicion de sumas sencillas.
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: La investigacion
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Mientras que en el item prueba tus conocimientos aparece una evaluacion que
los estudiantes deben desarrollar como se visualiza a continuacion

iA SEGUIR SUMANDO!

SENO MARI SENO LORE

+

i
0
()]

10( |7

Figura 38. Prueba tus conocimientos de sumas sencillas.
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: La investigacion

Mientras que en el item suma de niimeros enteros con llevadas, se despliegan

4 pestanas, suma llevando, proceso, ejemplos y prueba de conocimientos:

SUMA DE NUMEROS ENTEROS

Con llevadas

ot ? 4 (=

1 2 3 4

Sumas Proceso Ejemplos

Prueba tus
Conocimientos

llevando

genially,
Figura 39. Sumas con llevadas.
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: La investigacion
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Clic en la opcidon suma llevando inmediatamente se desplegara la siguiente

ventana donde se visualiza definicidn, términos y proceso.

DEFINICION

Las sumas de dos cifras llevando se hacen de la misma forma que las de dos

ifras sin llevar con la diferencia que cuando al sumar la columna derecha de la

suma (las unidades) da 10 o un nimero mayor, la cifra de Ia izquierda

(la decena) la afiadiremos a la columna de la izquierda (a las decenas)

+1 ¥
d.ju. /d.|u.
NE AR

Figura 40. Definicion de sumas con llevadas.
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: La investigacion

Clic en la opcion prueba tus conocimientos se habilitardn un formulario para
que el estudiante pueda resolver las sumas llevando ademas cuando termine de

completar la prueba clic en terminar y automaticamente es calificado.

SWAEE{’/UO/Y‘IA,O

iAcuéndate de UMRZAN O SUWMON Hempie oy las
unidades y mo e olvides de suman la que e Renas!

+328+318

Figura 41. Prueba tus conocimientos de sumas con llevadas.
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: La investigacion

En el item Tarea se enlaza al siguiente link

https://es.liveworksheets.com/jt3185657ul en donde se encuentran actividades a
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realizar la cual es calificada en linea y sirve de guia para evidenciar el progreso en la
ensefianza y aprendizaje.

Resta. En la seccion Resta se encuentran varios items que permiten un
conocimiento adecuado sobre el tema, siendo los siguientes: Restas Sencillas, Prueba

Tus conocimientos restas, Resta con llevadas, Prueba Tus conocimientos.

O Suma sencillas RNMT > Restas Sencillas

PAGINA

Restas Sencillas

O Prueba tus Conocimient.

O Sumas con llevadas

O Prueba tus Conocimientos Pagina Configuracion Mas v

O TAREA1 - SUMAS a

MARCAR COMO HECHA
v Resta

O Restas Sencillas &

© Prueba Tus conocim... @ La resta o sustraccion es una operacién matematica que

consiste en sacar, quitar, reducir o separar algo de un todo.
O Resta con llevadas a

O Prueba Tus conocim... &
v Multiplicacion

O Multiplicaciones de a

@ Prueba Tus conocim... &

Figura 42. Restas Sencillas.
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: La investigacion

En el item restas sencillas se encuentra definicion, términos y proceso paso a

v

Términos de la resta

paso como desarrollar las restas.

Que son las restas

« Laresta o sustraccion es una « Minuendo : Es el numero al que le

operacion matematica que restan debe ser el nimero mayor
consiste en sacar, quitar, « Sustraendo : Es el numero que
reducir o separar algo de un resta, debe ser el nimero menor.

todo « Diferencia : Resultado de laresta

Figura 43. Definicion de restas sencillas.
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: La investigacion
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En el item restas con llevadas se encuentra definicion, términos y proceso paso

a paso como desarrollar las restas con llevadas mediante el uso de videos.

x

© Sumas con llevadas

Oe

O Prueba tus Conocimientos
Con llevadas
O TAREA1 - SUMAS a
v Resta

O Restas Sencillas a

O Prueba Tus conocim... &

O Resta con llevadas &

O Prueba Tus conocim... &

Definicion Proceso

* Los numeros del minuendo (de « Pararestar con llevadas se debe
v Multiplicacién arriba) es mas pequefo que el considerar que el valor a prestar
o Muttiplicaciones de a correspondiente del minuendo son 10 unidades

(abajo), por lo que hay que

@ Prueba Tus conocim... &
contar con las llevada

© Multiplicaciones de & + LEERMAS

© Prueba Tus conocim... &

Figura 44. Definicion de restas con llevadas.
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: La investigacion

Multiplicacion. En la seccion de multiplicacion, se encuentra dividido en:
multiplicaciones de 1 cifra, prueba tus conocimientos, multiplicaciones de 2 o mas

cifras, prueba tus conocimientos 2 o mas cifras.

Pagina Principal  Areapersonal  Mis cursos  Administracion del sitio o' o @ - Motodeedicion B

x PAGINA
O Kestas senciias & Multiplicaciones de 1 cifra

O Prueba Tus conocim... @

Péagina Configuracion Mas v
O Resta con llevadas a

© Prueba Tus conocim... & MARCAR COMO HECHA

v Multiplicaciéon

©O Multiplicaciones de a

@ Prueba Tus conocim... & 5)(A='Z“ ¢, Qué significa multiplicar en matematicas?
La multiplicacion es aquella operacién mediante la cual se
© Multiplicaciones de e 5x7=2 . . . =
suma un numero por si mismo tantas veces como lo sefiala
O Prueba Tus conocim... & 6X3=78 otro nimero

© Multiplicaciones de 1 cifra ~~ Para recordar las tablas de Multiplicar te invito a visitar la seccion
= Refuerzo conocimientos .
© Prueba Tus conocimientos 8x8=64 ?
©O Multiplicaciones de 2 o °

O Prueba Tus conocimient.

Figura 45. Definicion de multiplicacion de 1 cifra.
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: La investigacion

En el item prueba tus conocimientos multiplicacion de 1 cifra se encuentra un

formulario donde el estudiante puede evidenciar lo aprendido.
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Pégina Principal Area personal Mis cursos  Administracion del sitio Q' (e} @ v Modo de edicion ()

WO TIFLIGAGIGRES BF UKA GIRA

O Prueba Tus conocim... &

O Resta con llevadas & 4. 6 2 5 O 8

O Prueba Tus conocim... &

v Multiplicacion X

O Multiplicaciones de a

3
EEEEEEER
2

O Multiplicaciones de ]

O Prueba Tus conocim &

o Multiplicaciones de 1 cifra 1 4. 8 8 7
©O Prueba Tus conocimientos

O Multiplicaciones de 2 o X 4— X S'

O Prueba Tus conocimient ( g o

Figura 46. Prueba tus conocimientos multiplicacion de 1 cifra.
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: La investigacion

En el item multiplicacion de 2 cifras se despliega la definicion, términos

procesos y las tablas de multiplicar que permite utilizar estrategias de aprendizaje.

Pégina Principal Area personal Mis cursos  Administracion del sitio Q' o @ + Modo de edicion ()

O Prueba Tus conocim... & ¢ Su proceso
consiste en
expresar una

O Prueba Tus conocim... & suma de

sumando

iguales

O Resta con llevadas a

v Multiplicacion
O Multiplicaciones de a

+INFO Tablas
de

@ Prueba Tus conocim ]

O Multiplicaciones de ... a

O Prueba Tus conocim ]

Proceso Multiplicar

DEFINICION

¢ Multiplicando * Se usa para
definir la

relacién del
producto entre
dos nlimeros

o Multiplicaciones de 1 cifra Es aquella operacién mediante la * Multiplicador
cual se suma un ndmero por si * Producto

O Prueba Tus conocimientos mismo tantas veces como lo

sefiala otro nimero
O Multiplicaciones de 2 o

O Prueba Tus conocimient

v Divisién
Figura 47. Definicion de multiplicacion de 2 cifra.

Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: La investigacion
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U ™ e wuomoneoms () 0
iVAMoS APLICAR Lo APRENDLDO! g

1.- Realiza el proceso correcto de las siguientes multiplicaciones. factores,
O Resta con llevadas a

‘r\ multiplicador, producto, multiplicando.

O Prueba Tus conocim... &

v Multiplicacion 3
/ [om[um[c | o [uT]
]
i
[ 4

©O Multiplicaciones de a

i
el L

@ Prueba Tus conocim... &

©O Multiplicaciones de a

O Prueba Tus conocim._.. & -“‘1

OO =1
HN

O Multiplicaciones de 1 cifra . \

© Prueba Tus conocimientos F%

O Multiplicaciones de 2 o 5‘ D D [:]
O Prueba Tus conocimient .) D D

v Division
Figura 48. Prueba tus conocimientos multiplicacion de 2 cifra.
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: La investigacion
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Division. En la seccion Division, se encuentran los siguientes temas: division,
dividir de 1 cifras, prueba tus conocimientos, divisiones sencillas de 2 cifras, prueba

tus conocimientos 2 o0 mas cifras

Pagina Principal  Area personal  Mis cursos  Administracion del sitio Ao @ ~ Modo de edicion (3B

© Prueba Tus conocim a o s e 2
Divisiones Definicion
© Multiplicaciones de 1 cifra

© Prueba Tus conocimientos

Es una operacion aritmética de
descomposicién que consiste en
repartir una cantidad en partes
iguales su signo es (=), dos puntos
(:) o barra oblicua (/)

© Multiplicaciones de 2 o
O Prueba Tus conocimient
v Division

© Dividir de 1 cifras &

O Prueba Tus conocim__. &

© Divisiones sencillas a
© Prueba Tus conocim... &
v Jugando Aprendemos

© Sumas sencillas a

Figura 49. Definicion de divisiones de 1 cifra.
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: La investigacion
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< G & https; igacion.websil tortapia/mod/page/view.php?id=36 A {8 o= 0

o fra V1
Divisiones de 1 cifra {

x

©O Multiplicaciones de 1 cifra 6 5 7 2 8 9 6 6

© Prueba Tus conocimientos 7—
©O Multiplicaciones de 2 o DD C]D D DD EED
O Prueba Tus conocimient L ‘m DD
v Division D D

O Dividir de 1 cifras @

© Prueba Tus conocim.

O Divisiones sencillas a

) 963| 5

O Prueba Tus conocim... & 8 6 2 L
v Jugando Aprendemos D D D D j j m DDE
O Sumas sencillas & DD DD
O Restas Sencillas a D D

O Sumas y Restas con... & .
Figura 50. Prueba tus conocimientos division de 1 cifra.

Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: La investigacion

En el item divisiones de 2 cifras contiene: definicion, términos de la division y

proceso (videos).

< G & https; i X tortapia/mod/pag: .php?id=37 A {8 1= o

Pagina Principal  Area personal ~ Mis cursos  Administracion del sitio Qo @ v Modo de edicion ()

PAGINA

Divisiones sencillas de 2 cifra

O Prueba Tus conocimientos

Pagina Configuracion Mas v
O Multiplicaciones de 2 o

O Prueba Tus conocimient

MARCAR COMO HECHA
v Divisién

© Dividir de 1 cifras a

S . ) L L
© Hrueba fus conocm.-. & 15:3 Es una de las operaciones basicas de la aritmética

o Divisiones sencillas ... 7: &= INVERSA a la multiplicacion que consiste en separar en
: & partes iguales un total

O Prueba Tus conocim... &
v Jugando Aprendemos ‘m -l

Divisiones
O Sumas sencillas a

O Restas Sencillas a

O Sumas y Restas con... & O

O Multiplicaciones-1 cifra @ A .
Figura 51. Division de 2 cifra.

Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: La investigacion
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\ Divisiones de 2 cifra

65732 896 | 63
v Division TjF 7} ‘ jDL L L

O Dividir de 1 cifras a ‘

O Prueba Tus conocim... &

O Divisiones sencillas a

©O Prueba Tus conocim... &

v Jugando Aprendemos

O Sumas sencillas a

L9,63‘ 5D ‘, 8
O Restas Sencillas a | \ *‘ (]
O Sumas y Restas con... a JJ —l:]

O Multiplicaciones-1 cifra &

e
oo™
[
B

O Multiplicaciones-2 ci a -
Figura 52. Prueba tus conocimientos division de 2 cifra.

Elaborado por: Barragan, 2023.

Fuente: La investigacion

Implementacion
Jugando aprendemos

En el item jugando aprendemos se encuentra diversas actividades con respecto
a sumas, restas, multiplicacion, division y tabla de multiplicar. Es necesario acceder o
dar clic en el enlace

Sumas sencillas. Para acceder al formulario es necesario dar clic en el siguiente

enlace https://view.genial.ly/62d61702311701001836e5cc/interactive-content-quiz-pizarra-

animada
Restas Sencillas. En el siguiente enlace se inicia un formulario para que el

estudiante realice restas sencillas https://view.genial.ly/5f9201ee8c56d50d80e8e293/game-

Juego-de-matematicas
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Multiplicaciones-1 cifra. Es un reto que permite al estudiante reforzar
conocimientos como términos de la multiplicaciéon y realizar las operaciones.

https://es.liveworksheets.com/rf31856651u

Multiplicaciones-2 cifras. Es un reto que permite al estudiante reforzar

conocimientos https://es.liveworksheets.com/113185666fa

Divisiones 1 cifra. Es un reto que permite al estudiante reforzar conocimientos
como términos de la division y realizar las

operaciones. https://es.liveworksheets.com/ve3185667ur

Divisiones 2 cifra
Es un reto que permite repartir laws cantidades en partes iguales de forma

directa https://es.liveworksheets.com/db3185673nx

Refuerzo de conocimientos.

Tablas de Multiplicar

Pagina Principal ~ Area personal  Mis cursos  Administracion del sitio Ao @ ~ Modo de edicion ()

* I
I Menciona de
manera oral los
nameros del | al 10

O Multiplicaciones-1 cifra &

O Multiplicaciones-2 ci )
© Divisiones 1 cifra @

© Divisiones 2 cifra @

© Multiplicaciones-9 a

© Multiplicaciones-8 a

© Multiplicaciones-7 a

© Multiplicaciones-6 a

© Destreza por edades

v Refuerzo Conocimientos

© Ayuda al Ratén a Conse

O Tablas de Multiplicar a e, PSS — e S S

Figura 53. Tablas de Multiplicar.
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: La investigacion
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Ambiente de aprendizaje desconectado

Este ambiente, se encuentra desarrollado en codigo Html, consiste en acceder a
una pagina web local que almacenan videos por categorias, cada video previamente
descargado y almacenado de forma local sin acceso al Internet es accedido por los
estudiantes en grupos de 2 o 3 personas. Esta revision del contenido académico permite
al estudiante tener un refuerzo al proceso de aprendizaje inverso contemplado en el
EVA.

Esta metodologia de trabajo ha sido de gran utilidad para el proceso de
ensefianza, mas aun si se considera que las escuelas rurales en Ecuador de manera

general no cuentan con laboratorios de computacion y conexion a Internet.

MATEMATICAS MATEMATICAS MATEMATICAS MATEMATICAS
GRUPO1 GRUPO2 GRUPO3 GRUPO4

Figura 54. Ambiente desconectado
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: La investigacion

Dependiendo al grupo que el estudiante ha sido asignado podra acceder para

visualizar videos y reforzar conocimientos

&5 : L Wi % b 4 i‘«ﬂ ! 3 . 4
Figura 55. Trabajo en el ambiente desconectado
Elaborado por: Barragan, 2023.

Fuente: La investigacion
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Ambiente de aprendizaje de comprobacion

El ambiente de aprendizaje de comprobacién basa su actividad en fichas
impresas y plastificadas, las mismas que se generan en plataformas con Liveworksheet
y que se descargan en la plataforma MOODLE. Estas fichas se han disefiado para
comprobar el aprendizaje de los temas tratados por parte de los estudiantes en el salén
de clase. Cabe indicar que estos temas ya se han tratado previamente en los demas
ambientes educativos. En clase el docente entrega la hoja a cada nifo, explicando la

manera que debe llenar la misma.

e
Prueba tus
conocimientos

Figura 56. Ficha impresa
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: La investigacion
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Figura 57. Ambiente de comprobacu’m con fichas
Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: La investigacion

Ambiente de aprendizaje ludico.

Dentro de las estrategias establecidas en la presente propuesta se ha considerado
el rincon ludico; este integra un entorno gamificado en un ambiente educativo; los
nifios de la clase pueden cortar de manera controlada por un momento la dindmica
monoétona de aprendizaje e interactuar con elementos ludicos dentro del aula, que le
posibilitan y favorecen promover la imaginacion y la creatividad

Las pautas metodoldgicas y los contenidos de Educacion Inicial reflejan las
actividades programadas en los Rincones Ludicos de descanso de 60 minutos del
curriculo.

El primer rincon que se encuentra es el Rincon de Matematicas, el cual ha sido
diseniado e implementado con material didactico llamativo, para que los estudiantes

puedan trabajar de forma activa.

143



w ‘ dm’@g

r\ r \TE\ 5T

Figura 58. Rincon de matematicas
Elaborado por Barragan 2023 Fuente La investigacion

Figura 59. Interaccion con los materiales

Elaborado por: Barragan, 2023. Fuente: La investigacion
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Figura 60. Trabajo colaborativo en el rincon de matematicas
Elaborado por: Barragan, 2023. Fuente: La investigacion
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Por eso es importante este estudio para demostrar la contribucion del juego a
un desarrollo holistico e integral de los nifos. El disefio relacionado con los rincones
de juego genera un aprendizaje social a través del cual el nifio comparte; sigue las
reglas, toma turnos, crea tu propia disciplina. Paralelamente, encontrar la dimensioén
del juego social es una etapa tipica del “pensamiento egocéntrico” en el que un nifio o
nifia disfruta estar en grupo, pero no comparte juegos ni interactua con los demas.
Ambiente de aprendizaje de refuerzo.

El ambiente de aprendizaje de refuerzo consiste en guiar a los estudiantes para
que descubran por si mismos coOmo mejorar su desempefio o reflexionar sobre su
razonamiento e identificar la fuente de sus percepciones o errores. El docente en la
retroalimentacion descubre y reflexiona los contenidos académicos con los estudiantes;
por otra parte, es importante el detectar respuestas incorrectas de los estudiantes como
oportunidades de aprendizaje y explorando el razonamiento que los llevo a ellas, estas
pueden basarse en preguntas de reflexion y criterio para que el estudiante logre
encontrar su respuesta.

Es preciso indicar que estos cuatro grupos son también con cinco estudiantes,

los mismos que estan asignados en la plataforma Moodle.

Figura 61. Retroalimentacién docente.
Elaborado por: Barragan, 2023. Fuente: La investigacion
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Es sumamente importante dentro del proceso ensefianza-aprendizaje que el
docente haga una adecuada retroalimentacion de los contenidos que los estudiantes
revisaron en todos los ambientes anteriores, de esa manera se puede construir un

aprendizaje significativo. Esta retroalimentacion debe ir de la mano del uso de material

Ri

didactico existente en el salon de clases.

.
S
ﬁi Y

Figura 62. Retroalimentacion docente.

Elaborado por: Barragan, 2023.
Fuente: La investigacion

Aplicacion de las estrategias pedagogicas en la hora clase de matematicas.

La metodologia tradicional de aprendizaje basados en la memorizacion y
repeticion ha ocasionado en los nifios una desmotivacion en la asignatura, la misma
que se observa en el bajo rendimiento académico. En este marco de ideas, la propuesta
ensena las operaciones basicas de manera innovadora, creativa y divertida; lo que
significa un reto para el docente, acogido de buena manera por sus padres o
representantes. Resolver problemas de matematicas en primaria puede ser dificil
porque requiere habilidades de razonamiento y abstraccion, y ahi radica la necesidad

de que los maestros desarrollen estrategias para ensefiar matematicas.
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Desde el punto de vista del desarrollo del pensamiento matematico, es
importante que los métodos se adapten al desarrollo evolutivo del nifio, lo que permite
despertar el interés y la comprension logico matematica, lo que requiere el progreso
necesario entre lo concreto y lo resumen. En un ambiente alegre y entretenido, se
pueden explorar situaciones problemadticas en busca de una solucion, y crece el interés
de los nifios por aprender.

Se proponen algunas estrategias para ensefar matematicas divertidas, tales
como:

Usar materiales tangibles: Usar materiales didacticos es un método para
verificar cosas de matematicas con gusanos de helado, carros, pelotas u otras cosas.
conceptos; Ademas, se puede aplicar en la vida cotidiana. Para esto se aplica el
ambiente con fichas impresas.

Aplicar las matematicas en el diario vivir: La ensefianza-aprendizaje de los
nifios se potencia con experiencias practicas, tanto en el hogar como en el salon de
clases existen objetos que pueden ser utilizados para comprender conceptos y resolver
operaciones basicas.

Conectar las matematicas con la literatura y otros campos de estudio: Esta
es una de las mejores estrategias para ensefiar matemadticas. Los libros y cuentos
infantiles fomentan la educacion matematica, si en los cuentos se repiten situaciones y
conceptos, el nifio se motiva a encontrar una solucion.

Videojuegos educativos: Refuerza conceptos matematicos con juegos
interactivos que combinan aprendizaje y diversion. Son una gran manera de estimular

a los nifios.
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Evaluacion de la propuesta innovadora

Para medir los conocimientos adquiridos por los estudiantes, mediante la guia
de actividades en ambientes de aprendizaje multigrados basados en Flipped Learning,
para la instruccién de operaciones basicas en educacién primaria. Se realiz6 una
evaluacion de satisfaccion de usuarios con el cual se obtuvo un resultado positivo segiin
muestra la tabla que se presenta a continuacion. Esta evaluacion de satisfaccion se
aplico a los estudiantes después de haber implementacion y aplicado el método Flipped

Learninig, que se crearon para el aprendizaje de las matematicas.

N.° ftems
Alternativas
Excelente | Muy Bueno | Regular | Malo
bueno
1 Tu docente te envia a observar 14 5 0 1 0
videos educativos en casa
2 Al aplicar el método Flipped 18 0 2 0 0

learning es mas fécil entender las
clases de matematica

3 Aprendo rapidamente las 17 2 1 0 0
matematicas, por la aplicacion del
método Flipped learning

4 Tienes conocimientos previos, 20 0 0 0 0
porque viste un video o leiste algo
de la casa

5 Después de usar Flipped Learnng | 14 6 0 0 0

mi conocimiento aumentan
Tabla 22. Evaluacion a estudiantes.

Esta tabla muestra la satisfaccion de los estudiantes por el producto. Elaborado por Barragan, Mercy.
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Evaluacion de satisfaccion del producto

25
20
15

0 | . [ I | IS —

Excelente Muy bueno Bueno Regular Malo

(%}

m Tu docente te envia a observar videos educativos en casa

m Al aplicar el método Flipped learning es mds facil entender las clases de matematica

B Aprendo rapidamente las matematicas, por la aplicacion del método Flipped learning
Tienes conocimientos previos, porque viste un video o leiste algo de la casa

m Después de usar Flipped Learnng mi conocimiento aumenta

Figura 63. Evaluacion de satisfaccion a estudiantes.
La figura muestra la evaluacion de satisfaccion del producto aplicado a todos los estudiantes.
Elaborado por Barragan Mercy.

Como se puede apreciar en la tabla 22 y figura 63, los datos que arrojaron
después de haber aplicado el producto los estudiantes tienen buenos resultados ya que
ellos dicen que el producto es Excelente, en el uso del método Flipped learning como

herramienta pedagdgica de aprendizaje

Valoracion de la propuesta

La presente propuesta fue validada por tres expertos, cabe indicar que la primera
profesional que valido la propuesta fue la lider de la Escuela de Educacion Bésica
Victor Tapia Onate la Lic. Patricia Verdnica Vargas Pilco, con C.C. 0929266005,
Magister En Educacion Basica Registro SENESCYT 1024-2022-2555584, quien ha
acompafiado en este proceso de disefio e implementacion, y quien brindo las facilidades

para poder realizar la propuesta en la institucion educativa Anexo No.05.
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La lider de la institucion en sus observaciones evidencio que durante el proceso
de ensefianza-aprendizaje ha presentado avances significativos en el rendimiento

académico de los estudiantes.

La segunda experta es la MVZ. Gloria Isabel Naranjo Quinteros, con C.C.
1803857406, Rectora de la Unidad Educativa Francisco Falquéz Ampuero. Magister
En Educacion Basica Registro SENESCYT 1024-2022-2546222, es preciso mencionar
que ella es una experta externa, ya que la instituciéon educativa que se realizo la
investigacion es bidocente multigrado, por ello se recurri6 a expertos externos Anexo

No.06.

Mientras que la segunda experta cataloga a la propuesta como interesante que
sin duda serd de gran ayuda para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes
en la asignatura de matematicas ademads sugiere que esta propuesta también puede ser

implementada en instituciones completas.

La tercera experta es la Ing. Doris Maribel Gaibor Barragan con C.C.
0201573185 Docente de la Unidad Educativa Angel Polibio Chaves del cantén
Guaranda, Ganadora de concurso QSM6 en el area de Matematicas mediante
RESOLUCIONES NRO. MINEDUC-CZ5-2020-00088-R. Magister en Educacion
Mencion en Pedagogia registro SENESCYT 1050-2022-2512303 y Magister en

Administracion Publica registro SENESCYT 1010-2021-2308088 Anexo No.07.
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La tercera experta la cataloga como interesante y sugiere que la siguiente
propuesta sea considerada para instituciones completas de tal forma motive al

estudiante aprender.
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Conclusiones

Luego de realizar la investigacion, de disefiar y aplicar las estrategias, se ha

llegado a las siguientes conclusiones:

Se ha dado cumplimiento con el objetivo general, que es implementar
ambientes educativos dentro y fuera del aula para el aprendizaje de las operaciones
basicas en educacion primaria. Implementando el uso de la plataforma Moodle (fuera
del aula) y dentro del aula se aplica el rincon ludico, fichas impresas, retroalimentacion
por la docente, visualizacion de videos con el uso de la computadora. De esta manera
se han disefiado y aplicado cinco ambientes educativos, que de acuerdo a las
evaluaciones realizadas a los estudiantes, antes y después del uso de estos ambientes,
se puede determinar que mejoran el aprendizaje de las operaciones matematicas

basicas.

En cuanto al primero objetivo especifico, que se trata de estructurar teoérica y
practicamente el contenido académico multigrado de las operaciones basicas, esto se
dio cumplimiento mediante la exhaustiva investigacion bibliografica en fuentes
confiables, tales como: articulos cientificos, libros, tesis, publicaciones en revistas

indexadas, lo cual se refleja en el marco tedrico.

Sobre el segundo objetivo especifico, que se trata de determinar estrategias
pedagogicas de acuerdo a cada ambiente de aprendizaje propuesto para mejorar el
proceso de ensenanza-aprendizaje de operaciones basicas; esto se dio cumplimiento en

la propuesta, en la cual se ha descrito de manera amplia las estrategias metodoldgicas
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que se aplicaron para mejorar el proceso de ensefanza-aprendizaje de las operaciones
basicas de los estudiantes de cuarto a séptimo afio de Educacion General Bésica de la
EEB Victor Tapia Onate. La metodologia activa ampliamente usada fue el flipped
learning y de acuerdo a los resultados obtenidos, si mejora el aprendizaje de las

matematicas en una institucion multigrado.

Para finalizar, en cuanto al cuarto objetivo, que es disefiar ambientes educativos
multigrados basados en el modelo de flipped learning para el aprendizaje de
operaciones basicas, se ha dado cumplimiento disefiando una propuesta real la misma
que fue aplicada a los estudiantes, utilizando recursos educativos basados en la
pedagogia constructivista, cognitivista, conectivista, aplicando la gamificacion, la
plataforma moodle, genially, videos, audios, haciendo uso de material didactico ludico,
llamativo, sencillo y de facil comprension. Todo esto de la mano de la docente quien
retroalimenta el conocimiento de los estudiantes, generando un aprendizaje

significativo.
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Recomendaciones

Después de haber analizado el trabajo de investigaciéon y las conclusiones

planteadas anteriormente, se recomienda lo siguiente:

Socializar la presente investigacion a las autoridades institucionales, para que
pueda ser replicado en los otros niveles educativos, en conjunto con la triada educativa:
docente, estudiante, padre de familia; para de esta manera mejorar el aprendizaje de las
matematicas en la EEB Victor Tapia Onate, y que los estudiantes no tengan esa brecha
de aprendizaje en relacion a las otras instituciones que son completas, es decir, que

tienen un docente por grado.

La capacitacion a los docentes es de vital importancia, principlamente en las
instituciones multigrado, donde su contexto es distinto a las escuelas completas, los
nifios tienen un aprendizaje colaborativo, y el docente debe estar actualizando su
conocimiento, habilidades, destrezas, metodologias, para poder estar en la capacidad
de ensenar de manera adecuada, de acuerdo al estilo de aprendizaje y a las
particularidades de cada grupo de estudiantes. Es por ello que se recomienda que se
solicite al Distrito de Educacion y por su intermedio al auditor educativo, que se brinde
capacitaciones sobre: metodologias activas en ambientes multigrado, estrategias
pedagbgicas para la ensenanza de matematicas, gamificacion, uso de la plataforma

moodle.

Comunicar a los padres de familia que se esta aplicando una metodologia activa
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, para que brinden a sus hijos todo el apoyo y

la colaboracion que ellos necesitan en casa; ya que, al ser una institucion rural, se
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requiere del esfuerzo de la comunidad educativa para cumplir con los objetivos de

aprendizaje.

Proponer que se realice una guia de estrategias para las materias basicas del

bloque curricular, que pueda ser aplicada en toda la institucion educativa.
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Anexo 1

Resultados Kuder Richardson
Analisis de Fiabilidad
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Donde

K=N# de Items del instrumento
p=personas que contestaron correctamente cada

Item

g=personas que contestaron incorrectamente cada

Formula

KR 20= K

[l_ZPﬁ

K-1

02

= 1,11

Tabla De Interpretacion
kr-20 - Interpretaci ~|
091 Excelente
0.8-09 Buena
07-0,8 Aceptable
0,6-0,7 Debil
05-0,6 Pobre
<05 Inaceptable

P KR 50= 026
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Anexo 2

Ambientes de aprendizaje Aula virtual
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Ambiente de comprobacion
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Anexo 3

Oficio de peticion para solicitar autorizacion para la Investigacion en la EEB
VICTOR TAPIA ONATE

Fortuna alta 17 de octubre del 2022

Sefiora

Msc. Patricia Veronica Vargas Pilco
Lider Institucional De La Escuela De Educacién Bésica “Victor Tapia Ofiate”

Presenge:

Estimada Master

Mediante la presente me dirijo a usted deseandole éxito en sus funciones que
acertadamente desempefia Yo Mercy Beatriz Barragin Averos con CI: 1206698324 en
calidad de estudiante de la Universidad Tecnologica Indoamerica de la maestria en
educacion con mencién en pedagogia en entornos digitales, solicito a usted de forma
cordial el permiso correspondiente para la realizacién de la investigacion con el tema:
FLIPPED LEARNING Y DISENO DE AMBIENTES EDUCATIVOS
MULTIGRADOS PARA EL APRENDIZAJE DE OPERACIONES BASICAS EN
EDUCACION PRIMARIA en la institucion que usted acertadamente representa.

Por la atencion que se digne dar a la presente anticipo mis agradecimientos.

Atentamente

Ing. Mercy Beatriz Barragan Averos
CI: 1206698324
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Anexo 4

Oficio de autorizacion para la Investigacion en la EEB VICTOR TAPIA ONATE

lpi ' Ministerio de Educacion
ESCUELA DE EDUCACION GENERAL BASICA
“VICTOR TAPIA ONATE”
AMIE:02H00321

* Distrito:02D02 Chillanes- Educacién
Recinto Fortuna Alta Parroquia San José Del Tambo Cantén Chillanes

Fortuna alta 21 de octubre del 2022

Sefior

A Y

Msc. Stalyn Alejandro Avila Herrera

Coordinador De La Maestria En Educacién Con Menciéon En Pedagogia En
Entornos Digitales
Presente:

De mi consideracion:

Yo VARGAS PILCO PATRICIA VERONICA con cedula de identidad 0929266005 en
calidad de Lider Institucional De La Escuela De Educacion Basica “Victor Tapia Ofiate”
perteneciente a la provincia de Bolivar, canton Chillanes, parroquia San Jose del Tambo,
Recinto Fortuna Alta; autorizo a la docente Mercy Beatriz Barragan Averos con
Cl1:1206698324 en calidad de estudiante de la Universidad Tecnologica Indoameric; de
la maestria en educacién con mencion en pedagogia en entornos digitales a que realijce la
investigacion con el tema: FLIPPED LEARNING Y DISENO DE AMBIENTES
EDUCATIVOS MULTIGRADOS PARA EL APRENDIZAJE DE OPERACIONES
BASICAS EN EDUCACION PRIMARIA en la institucién que represento.

Particular que comunico para fines pertinentes

Atentamente

Msc. Patricia Verénica Vargas Pilco
Lider Institucional EEB “Victor Tapia Onate”
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Anexo 5

Reporte de validacion por expertos

'l Universidad
' Indoameérica

DIRECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION PEDAGOGIA EN ENTORNOS DIGITALES

TEMA: FLIPPED LEARNING Y DISENO DE AMBIENTES EDUCATIVOS MULTIGRADOS
PARA EL APRENDIZAJE DE OPERACIONES BASICAS EN EDUCACION PRIMARIA.

Extendiendo un saludo cordial a su persona esperando que se encuentre bien junto a sus seres queridos.

A través de la presente solicito de manera cordial a su persona, nos ayude valorando la propuesta de
intervencion, marcando con una X, segun su criterio.

Criterios MA BA A PA |

Aspectos de la propuesta
(objetivos, estructura de la propuesta,
evaluacion)

Claridad de la redaccion (lenguaje sencillo)

Pertinencia del contenido de la propuesta

XXX X

Vialidad para el contexto donde se propone

Transferibilidad a otro contexto (si fuera el
caso) X

Observaciones: Se ha revisado detenidamente la propuesta y se pudo evidenciar que cumple con los
criterios de validacion, en tal virtud, se procede a validar la misma. Cabe indicar que se ha evidenciado
también todo el proceso de disefio e implementacion en la institucion educativa, teniendo avances
significativos en el rendimiento académico de los estudiantes.

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable

Lic. Patricia Verdnica Vargas Pilco, Msc.
0929266005

Lider de la Escuela de Educacién Basica Victor Tapia Ofiate
MAGISTER EN EDUCACION BASICA 1024-2022-2555584
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Anexo 6

Reporte de validacion por expertos

Indoameérica

DIRECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION PEDAGOGIA EN ENTORNOS DIGITALES

& Universidad
o

TEMA: FLIPPED LEARNING Y DISENO DE AMBIENTES EDUCATIVOS MULTIGRADOS
PARA EL APRENDIZAJE DE OPERACIONES BASICAS EN EDUCACION PRIMARIA.

Extendiendo un saludo cordial a su persona esperando que se encuentre bien junto a sus seres queridos.

A través de la presente solicito de manera cordial a su persona, nos ayude valorando la propuesta de
intervencion, marcando con una X, segun su criterio.

Criterios MA BA A PA 1

Aspectos de la propuesta
(objetivos, estructura de la propuesta,
evaluacion)

Claridad de la redaccion (lenguaje sencillo)

Pertinencia del contenido de la propuesta

XXX | X

Vialidad para el contexto donde se propone

Transferibilidad a otro contexto (si fuera el
€aso) X

Observaciones: La propuesta es muy préactica e interesante, que sin duda alguna servira de apoyo para
mejorar el rendimiento académico de los estudiantes en cuanto a las operaciones matematicas basicas
principalmente en las instituciones multigrado, sin embargo, considero que se puede aplicar también
en instituciones completas.

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable

MVZ. Gloria Isabel Naranjo Quinteros, Msc.
1803857406

Rectora de la Unidad Educativa Francisco Falquéz Ampuero.
MAGISTER EN EDUCACION BASICA 1024-2022-2546222
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Anexo 7

Reporte de validacion por expertos

'l Universidad
' Indoameérica

DIRECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION PEDAGOGIA EN ENTORNOS DIGITALES

TEMA: FLIPPED LEARNING Y DISENO DE AMBIENTES EDUCATIVOS MULTIGRADOS
PARA EL APRENDIZAJE DE OPERACIONES BASICAS EN EDUCACION PRIMARIA.

Extendiendo un saludo cordial a su persona esperando que se encuentre bien junto a sus seres queridos.

A través de la presente solicito de manera cordial a su persona, nos ayude valorando la propuesta de
intervencion, marcando con una X, segun su criterio.

Criterios MA BA A PA |

Aspectos de la propuesta
(objetivos, estructura de la propuesta,
evaluacion)

Claridad de la redaccion (lenguaje sencillo)

Pertinencia del contenido de la propuesta

XXX X

Vialidad para el contexto donde se propone

Transferibilidad a otro contexto (si fuera el
caso) X

Observaciones: Es una propuesta interesante considero que mediante su aplicacion se mejorara el
proceso ensefianza-aprendizaje y el rendimiento académico de los estudiantes. Que puede ser aplicada
no solo en escuelas multigrado sino también en instituciones completas.

MA: Muy aceptable; BA: Bastante aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable

pf

A(‘:( LonR

—
Ing. Doris Maribel Gaibor Barragan, Msc.
0201573185
Docente de la Unidad Educativa Angel Polibio Chaves
Ganadora de concurso QSM6 Matematicas RESOLUCIONES NRO. MINEDUC-CZ5-2020-00088-R

MAGISTER EN EDUCACION MENCION EN PEDAGOGIA 1050-2022-2512303
MAGISTER EN ADMINISTRACION PUBLICA  1010-2021-2308088
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Anexo 8

Solicitud de peticion para validacion

Fortuna alta de 9 enero del 2023

Sefiora

Mse. Pamcia Veromea Vargas Pilco

Lider Institucional De La Escuela De Educacion Basica “Victor Tapia Onate”
Prezente:

Estimada Master

Reciba un cordial y afectuoso saludo de la maestrante Mercy Beamz Bamragan Averos
con CI: 1206698324 deseandole lo mejor de los exasto en sus labores dianz abien de la
miez de la institucion.

Lz prezente tiene el motivo de solicitarle a usted de forma cordial como maxima autondad
de la institucion la valoracion del producto de la propuesta con el tema: FLIPPED
LEARNING Y DISENO DE AMBIENTES EDUCATIVOS MULTIGRADOS
PARA EL APRENDIZAJE DE OPERACIONES BASICAS EN EDUCACION
PRIMARIA aplicado a los veinte alumnos de cuarto hasta séptimo afio de la institucion.

Por la atencion que se digne dar a la presente anticipo mis agradecinuentos.

Atentamente

"Li“—‘f’—\..
b

Ing. Mercy Beatriz Banagan Averos
CI: 1206698324
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ANEXO 9. FICHA DE OBSERVACION AULICA

ESCUELA DE ESDUCACION BASICA -
“VICTOR TAPIA ONATE” ' ‘
Recinto: La Fortuna Alta.  Parroquia: San Jos¢ del Tambo -y

Canton: Chillanes
Provincia Bolivar

ANO LECTIVO 2022 -
2023
FICHA DE OBSERVACION AULICA
Fecha: Tema de la clase: Curso:
ITEMS SIEMPRE ALGUNAS RARA VEZ NUNCA

VECES

INTRODUCCION

Las clases se han iniciado de manera puntual.

El ambiente del aula se encuentra siempre limpio y ordenado.

Existe secuencia de la clase anterior con la que se dicta el dia de hoy.

Se explicaron los objetivos de la clase al iniciar la clase.

Se ha realizado una planificacion curricular y el tema se encuentra en el
plan de clase.

Existe secuencia y se han explicado los contenidos de la clase.

El docente dicta su clase con motivacion y los estudiantes participan de
manera activa.

El docente realiza una dinamica antes de iniciar con la clase.

El docente aplica la estrategia de las rutinas de pensamiento para
despertar el pensamiento critico de los estudiantes.
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Se utiliza la técnica de la lluvia de ideas para establecer los saberes
previos.

CONTENIDOS Y RECURSOS

En la clase se ha detallado los contenidos de manera ordenada.

El docente cuenta con los recursos didacticos apropiados para detallar el
tema de la clase.

El docente ha desarrollado el material didactico para lograr un
aprendizaje significativo.

Se ha trabajado con textos escolares.

En la clase, el docente utiliza recursos audiovisuales y TICs en su
practica docente.

Los recursos que el docente utiliza, generan un contenido significativo
en el proceso de aprendizaje

Se utiliza ejemplos aplicados a la vida real, al momento de ensefiar as
operaciones bésicas o cualquier tema de matematicas.

El docente promueve el trabajo colaborativo

El docente aplica varias metodologias para mejor entendimiento del
tema en clase.

El docente vincula el tema de la clase con los saberes previos de los
estudiantes

El docente maneja el tema.

Se construye el conocimiento el docente con los estudiantes.

Los contenidos de la clase son transversales e interdisciplinarios.

Los conceptos de los temas son claros y precisos.

Se utiliza el Aprendizaje basado en problemas

Se utiliza el aprendizaje basado en proyectos

Se utiliza el aula invertida

Se utiliza el flipped learning

Se utiliza el estudio de casos

Se utiliza el aprendizaje cooperativo

El docente explica el tema desde lo mas general a lo mas especifico.
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El docente funge como un mediador entre los conocimientos y los
alumnos.

Los estudiantes participan activamente en el aprendizaje.

El docente promueve el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo

RETROALIMENTACION Y EVALUACION

Se realiza una retroalimentacion de la clase entre docente y estudiante.

El docente aplica las evaluaciones formativas.

El docente aplica las evaluaciones sumativas.

El docente aplica las envia tareas poco extensas.

Se motiva a que los estudiantes piensen por si solos.

Las indicaciones para la elaboracion de las actividades en casa son claras
y precisas.

CLIMA EN EL AULA

Existe un ambiente basado en el respeto y cordialidad.

Los estudiantes son disciplinados.

El ambiente en el aula es democratico

Existe una buena relacion entre docente y estudiante.

Si existe alguna dificultad de aprendizaje el docente modifica sus
estrategias para alcanzar un aprendizaje significativo.

PARTICIPACION DE LOS ALUMNOS

Los estudiantes participan de forma activa en las actividades planificadas
por el docente.

Los estudiantes preguntas cosas relacionadas al tema de la clase

Los estudiantes responden las preguntas que les realiza el docente de
forma respetuosa y correcta.

Los alumnos expresan sus opiniones libremente de forma ordenada.

Se promueve el aporte de varias soluciones a un problema.
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