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RESUMEN

En el proceso de aprendizaje de la asignatura de educacion cultural y artistica de los
estudiantes de octavo afio de educacion general basica de la Unidad Educativa
Comunitaria Intercultural” Bilinglie Guardiana de la Lengua “Abraham Calazacon”; el
problema principal en la educacion presencial es pasar a un modelo virtual, donde el
docente conozca el uso de herramientas virtuales y las aplique de manera continua, el
estudiante desconoce su uso Yy su aplicacion para el aprendizaje, por lo que este proyecto
tiene como objetivo determinar estrategias virtuales que favorezcan el aprendizaje de la
asignatura de educacion cultural y artistica de los estudiantes de octavo afio de educacién
general béasica. En el disefio metodolégico se trabajé con un enfoque mixto, con un disefio
de investigacion descriptivo, para describir y detallar como se manifiesta el problema y
establecer la relacion entre las variables planteadas, ademas, la poblacién comprende la
participacion de 2 docentes y 26 estudiantes a los que se aplicé encuestas con escala de
Likert, con 29 preguntas para estudiantes y 28 para docentes, lo que permitié establecer
el poco uso de estrategias virtuales para el aprendizaje, entrevistas a expertos que
facilitaron informacion para fortalecer la alternativa de solucién con una propuesta enfocada
hacia una guia didactica con estrategias virtuales para mejorar el aprendizaje de ECA,
apoyadas en estrategias virtuales: (Genially, Kahoot, YouTube, Blogger y Foros) para
fomentar el aprendizaje de la asignatura ECA.

Palabras claves: Estrategias virtuales, aprendizaje, Educacion Cultural y Artistica,
herramientas tecnolégicas.
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EDUCATION
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ABSTRACT

In the learning process of Cultural and Artistic Education subject in the students from
eighth year of the Intercultural Community High School "Bilinglie Guardiana de la
Lengua Abraham Calazacon”, the main problem in on site education is to move to a
virtual model, where the teacher knows the use of virtual tools and applies them
continuously, the student does not know their use and their application for learning, so
this project aims to determine virtual strategies that favor the learning of the Cultural and
Artistic Education subject in High School students from eighth year. The methodological
design was worked with a mixed approach, with a descriptive research design, to describe
and detail how the problem manifests itself and establish the relationship between the
variables raised, in addition, the population includes the participation of 2 teachers and
26 students to whom surveys with Likert scale were applied, with 29 questions for
students and 28 for teachers, which allowed to establish the little use of virtual strategies
for learning, interviews with experts provided information to strengthen the alternative
solution with a proposal focused on a didactic guide with virtual strategies to improve the
learning of Cultural and Artistic Education subject, supported by virtual strategies:
(Genially, Kahoot, YouTube, Blogger and Forums) to promote the learning of Cultural
and Avrtistic Education subject.

Keywords: Cultural and Artistic Education, learning, technological tools, virtual

strategies.
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

El trabajo de investigacion surge con el fin de argumentar la linea de
investigacion de innovacion, mientras que, la sub linea es el aprendizaje. De esta
forma el tema a desarrollar se enfoca en las estrategias virtuales para el aprendizaje
de la asignatura de educacion cultural y artistica. Un proceso de ensefianza y
aprendizaje eficaz permite a los estudiantes cuestionar sus pensamientos,
sentimientos y acciones.

El aprendizaje esta definido como la creacion de nuevas conexiones, incluso
con mas relevancia en el siglo XXI donde la tecnologia es parte importante en el
desarrollo del conocimiento y el aprendizaje. De esta forma para el desarrollo del
conocimiento se debe enmarcar nuevos procesos al desarrollo de acciones basadas
en una propuesta curricular en el area de Educacion Cultural y Artistica rompiendo
paradigmas basados exclusivamente a contenidos.

Segln Rochina et al. (2020) a través del tiempo, el proceso de ensefianza-
aprendizaje se ha adaptado a las necesidades y contextos de estudiantes para
garantizar la ensefianza. Se han innovado en procesos para garantizar una auténtica
y actual significacién, claramente se debe prever y proyectar el proceso para llegar
a los estudiantes de forma clara, es necesario explorar materiales y medios eficaces
que permitan proporcionar los datos necesarios para mejorar la comprension y
lograr una buena asimilacién del material.

Conforme a lo estipulado en la Constitucion de la Republica del Ecuador
(2008) en el art. 28 de la Ley de Educacién expone que:

La educacién responderd al interés publico y no estara al servicio de

intereses individuales y corporativos. Se garantizara el acceso universal,

permanencia, movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la
obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente

(p.16).

De acuerdo a la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008) en el articulo 343

sefiala que:



El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo de
capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que
posibiliten el aprendizaje, y la generacién y utilizacion de conocimientos,
técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendra como centro al sujeto
que aprende, y funcionara de manera flexible y dinamica, incluyente, eficaz

y eficiente (p. 160).

La Organizacién de las Naciones Unidas para la Cultura, las Ciencias y la
Educacién (UNESCO, 2018) por su parte, comparte conocimientos sobre las
diversas formas en que las tecnologias pueden promover la educacién universal,
con el fin de reducir las brechas de aprendizaje, apoyar el desarrollo de los docentes,
mejorar la calidad y pertinencia del aprendizaje, fortalecer la integracion y
perfeccionar la gestion de la educacion.

El desarrollo curricular se debe centrar en mecanismos actuales que
coadyuven a ejercicios de evaluacion, con el fin de que puedan centrarse en el papel
de la nueva formacion y la motivacion para aprender mediante una
retroalimentacion eficaz. Segun el Ministerio de Educacion (MINEDUC, 2020) por
medio del desarrollo curricular se mide las observaciones en tiempo real asociadas
con el progreso del estudiante y hace que los resultados del aprendizaje sean
constructivos, incluso mediante el uso de internet y demas practicas virtuales se
puede llegar a desarrollar objetivos de aprendizaje con el fin de mejorarlos.

Segun Barbosa (2013), manifiesta que el docente es el responsable de
planificar, proponer, revisar y supervisar las actividades que realizan los
estudiantes, sin embargo, cuando uno de los actores no cumple plenamente con sus
funciones, la probabilidad de éxito se reduce. El desempefio de estos dos elementos
es fundamental. Por tanto, aunque los profesores estén satisfechos, planifiquen y
desarrollen actividades adecuadas para que los alumnos aprendan, si los alumnos
no realizan estas actividades, las metas no seran alcanzadas por lo que se deben
optar por nuevas metodologias que contribuyan.

Por lo tanto, la investigacion se realiz6 por la necesidad de realizar un
analisis de una gama de estrategias virtuales, donde se identifiquen aquellas que
promuevan la curiosidad de los estudiantes por descubrir y profundizar sus

conocimientos. Al ser la tecnologia, herramienta necesaria para que los estudiantes



generar un aprendizaje significativo, crear un espacio para conectar con los demas,
con el mundo, expresar sus diferentes escenarios con sus avances, opiniones y
sugerencias creativas.

De tal manera, la tematica se despliega en bases a las referencias
internacionales. Cabe menciona que los profesores que fomentan el uso de
plataformas virtuales y redes sociales favorecen la comunicacion y el intercambio
de conocimiento, y son un elemento fundamental para crear un clima hacia la
colaboracion. Sus principales funciones son la tutorizacion y retroalimentacion con
el alumnado. Fomentan el interés, motivacion e interaccion de los alumnos. Las
redes de aprendizaje mejoran la adquisicion de conocimiento (Hernandez y Medina,
2015).

En el trabajo realizado por Pineda (2019), determind que a nivel mundial se
conoce que los espacios educativos con estrategias virtuales, propician areas de
intercambio entre docentes, estudiantes, investigadores, especialistas de cualquier
ambito; las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC) se
consideran un fin y no un medio, debido a que estas siguen aplicandose con una
pedagogia tradicional. En el proceso, hay periodos de cambio en el contexto de los
actores y la educacion, algunos impulsados por los beneficios de las nuevas TIC,
mientras que otros impulsados por un dinamismo exigente. Los profesores deben
innovar en sus estrategias de ensefianza y aprendizaje.

En efecto la era digital en constante trasformacién y desarrollo requiere de
una educacién que permita a los estudiantes ampliar sus habilidades, y destrezas
para responder a los requerimientos de un mercado laboral que esta conectado con
el avance tecnoldgico. Entonces, en el proceso educativo, las estrategias virtuales
sirven como un medio pedagdgico que contribuyen a potenciar el pensamiento
critico de resolucion de problemas, aumentar las competencias computacionales, la
participacion activa de manera individual y el trabajo colaborativo grupal (Pastora
y Fuentes, 2020).

Marcillo y Chong (2020) la tendencia educativa propone “innovar” las
estrategias, entornos, recursos y técnicas que propendan motivar al estudiante y
alcanzar la calidad de educacion. En este ambiente de cambios profundos el docente

tiene el desafio de reinventarse y reaprender y el camino a esta transformacion



facilitara con apoyo de la tecnologia en su diversidad de plataformas y aplicaciones
web, postulando principios pedagdgicos para un nuevo contexto de aprendizaje
(ambiente, motivacion y conocimientos previos), donde es preciso que se dispongan
de las competencias técnicas requeridas en el manejo de las nuevas TIC, en
combinacion con la pedagogia constructivista.

Por otro lado, Garcia (2015), manifiesta que las teorias que deben
considerarse en funcion de exponer lo que se ensefia lo que se podria aprender en
la Educacion Atrtistica, son las de Elliot Eisner, Howard Gardner y el grupo de
Clark, Day y Gree. Eisner, quienes muestran las diversas funciones del arte en la
escuela y en la experiencia humana, como forma de mejorar el conocimiento del
mundo a través de: hacer visible lo invisible -espiritual y fantasioso-, mostrar la
realidad oculta con la critica social, la sensibilizacion por el medio y la vivificacion
del arte en la realidad. Todo esto lleva la autonomia intelectual, o sea, aprender a
aprender, para seguir desarrollando el intelecto y la sensibilidad despuées de
terminados los estudios basicos, y se alcanza partiendo de una educacion artistica
basada en el aprendizaje de lo productivo, lo critico y lo cultural.

En Latinoameérica, existe un interés del Estado para ofertar programas con
estrategias virtuales, pero también es necesario que los docentes o facilitadores
adquieran competencias que garanticen la efectividad de la formacion en programas
de “e-learnig”, que propicien el éxodo de procesos didacticos a contextos virtuales
(Yong etal., 2017).

De esta manera se plantean estrategias para la educacion de los estudiantes
siendo estas las que conlleven a generar espacios significativos. UNESCO (2020)
plantea hacer frente a los problemas de conectividad y contenido a través de
instrumentos digitales y soluciones de gestién del aprendizaje, para cargar,
organizar y digitalizar los recursos educativos para el aprendizaje; ademéas de
reforzar los conocimientos técnicos, utilizando una combinacién de tecnologia y
enfoques comunitarios, en funcién de los contextos locales.

El grado de satisfaccion de los estudiantes sobre el aprendizaje en la
virtualidad es significativo. Les gusta conocer la historia del arte por artista y su
obra. Al realizar las visitas virtuales a las colecciones de obras y luego asistir a las

salas de exposicion han mejorado los procesos de percepcidn y apreciacion de las



obras de arte, de los artistas y de sus propias composiciones. Se incremento la
consulta a los enlaces sugeridos (Aldana, 2020).

De tal manera que la Educacion Cultural y Artistica ayuda en el desarrollo
de actitudes. Segun Cao et al. (1998)
Tiene como objetivo la ensefianza en el arte. Pero por ello mismo, no debe
ocuparse unicamente de ensefiar habilidades como el aprendizaje de las
técnicas plasticas visuales, sino también de los aspectos—culturales. Al
educar las actitudes estéticas se deben configurar actividades que ademas de
conllevar la apreciacion artistica y la formacién del gusto, introduzcan una
vision abierta hacia los diferentes modelos culturales. Ello no aleja de

propdsito, el Arte, sino que amplia horizontes y los profundiza (p. 197).

En la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilinglie Guardiana de la
Lengua Abraham Calazacon no se trabaja con estrategias virtuales para el
aprendizaje de Educacion Cultural y Artistica. Segun refiere secretaria en el afio
lectivo 2020-2021 existe una alta desercion debido a que los estudiantes no
encuentran comprension en las actividades encomendadas por falta de recursos que

ayuden a que el aprendizaje sea significativo.

Asi mismo, se promueve desde el curriculo priorizado el uso de las
tecnologias en el proceso de aprendizaje. MINEDUC (2020) plantea que se debe
promover el manejo de las tecnologias y sus herramientas, con el desarrollo del
pensamiento computacional y de ciudadania digital, no solamente de manera
transversal a las areas del conocimiento, sino también desde nuevas destrezas
digitales que adquiriran los estudiantes, en concordancia con el propdsito de la
educacion ecuatoriana, de formar personas con iniciativas creativas, capaces de
resolver problemas en forma colaborativa, y que se involucran en la construccion
de la sociedad, con ética, coherencia, respeto y responsabilidad, para cumplir sus

obligaciones y exigir sus derechos.



Planteamiento del problema

En la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilinglie Guardiana de la
Lengua “Abraham Calazacdn”, se evidencio el desconocimiento de las estrategias
virtuales, lo que genera clases cotidianas sin ningdn tipo de innovacion ni cambios
de metodologias, para el cual se ha planteado la siguiente interrogante de
investigacion:
¢Cuales son las estrategias virtuales que favorecen el aprendizaje de la asignatura
de educacion cultural y artistica de los estudiantes de octavo afio de educacion
general basica de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingle

Guardiana de la Lengua “Abraham Calazacon”.
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Grafico N° 1 Arbol de problemas
Elaborado por: Maria Zambrano, 2021.



Anélisis:

El uso de las tecnologias promueve el desarrollo de una educacion virtual, que
permite enfrentar el desafio de pensar y recrear la practica educativa, por lo tanto, el uso
de estrategias virtuales va mas alld de los materiales educativos, es decir, refleja una
vision amplia de la concepcién educativa con el fin de impartir conocimientos para
distinguirse de la educacién mondtona o tradicional a una educacion estructurada en
donde se concreta la ensefianza en el proceso educativo.

De acuerdo con Celpa (2018), el uso inadecuado de estrategias virtuales en el
aprendizaje de la asignatura de educacion cultural y artistica, se puede constituir como
uno de los desafios inmediatos para innovar la practica educativa con el uso de
herramientas y materiales educativos que motiven al estudiante en el proceso educativo.
Es decir, que las habilidades a desarrollar puedan ayudar a establecer un aprendizaje
significativo de una manera que la participacion y la colaboracion sea evidenciada.

Una de las causas que inciden en el inadecuado uso de estrategias virtuales es la
metodologia poco innovadora y de tipo tradicional que se emplea para el desarrollo de las
clases y actividades impartidas dentro de la misma lo cual como efecto produce clases
monotonas y aburridas donde el estudiante pierde el interés por aprender.

Otra de las causas es la falta de herramientas y capacitaciones a los docentes, esto
implica una baja calidad educativa donde su labor es indispensable para que los
estudiantes aprendan y trasciendan los obstaculos. La capacitacion es importante para
prepararse ante cualquier situacién y mas adn en el proceso de ensefianza aprendizaje que
busca formar profesionales con habilidades integrales, donde como efecto se presenta un
aprendizaje limitado al estudiante y su poca participacién dentro del proceso de
aprendizaje.

Ademas, el escaso conocimiento de parte de los docentes a nuevas estrategias
digitales se constituye como otro factor clave que puede producir la poca creatividad en
los estudiantes y nulo aprovechamiento de los recursos disponibles.

Esta investigacion se aplicara en forma directa en la Unidad Educativa Comunitaria
Intercultural Bilingiie Guardiana de la Lengua “Abraham Calazacon™ a octavo educacion
general béasica, compuesta por dos docentes y veinte y seis estudiantes, donde el 40% son

de la nacionalidad Tsa chila.



Objetivos
Objetivo general
Determinar estrategias virtuales que favorezcan el aprendizaje de la asignatura de
educacion cultural y artistica de los estudiantes de octavo afio de educacion general basica
de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilinglie Guardiana de la Lengua
“Abraham Calazacon”.
Obijetivos especificos
e Analizar el aporte didactico de las estrategias virtuales para el aprendizaje de la
asignatura de Educacién Cultural y Artistica.
e Identificar el conocimiento y uso de estrategias virtuales de los estudiantes y
docentes de la asignatura de educacion cultural y artistica.
e Proponer el disefio de estrategias virtuales para favorecer el aprendizaje de la
asignatura de educacion cultural y artistica en los estudiantes de octavo afio de
Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural

Bilingiie Guardiana de la Lengua “Abraham Calazacon”.



CAPITULO |
MARCO TEORICO

El presente proyecto de investigacion esta orientado a determinar las estrategias
virtuales a ser empleadas para que los alumnos de la Unidad Educativa Comunitaria
Intercultural Bilinglie Guardiana de la Lengua “Abraham Calazacon”, tengan un mejor
aprendizaje de la asignatura de Educacion Cultural y Artistica, para lograr este objetivo
se deben plantear varias estrategias que aporten hacia un aprendizaje significativo y al ser
empleadas estas logren que el estudiante alcance las destrezas y desarrolle habilidades en
la asignatura de Educacion Cultural y Artistica, por lo cual se hace referencia a los
siguientes autores de libros o estudios realizados para profundizar sobre el objeto de
estudio.

La educacidn esta evolucionando a pasos agigantados, por lo cual el docente debe
capacitarse en el uso de plataformas virtuales, para que a través de los mismos dinamice
el aprendizaje y motive a sus estudiantes una asignatura que desarrolla habilidades
sociales. El desarrollo de la educacion se debe principalmente a que los avances
tecnoldgicos provocan cambios esenciales y fundamentales en la vida de las personas
Fernandez et al. (2020) expone que “un adecuando desempefio profesional de los docentes
estos deben auto educarse y/o capacitarse de forma continua principalmente en como
mejorar su practica dentro del aula que provogue mejores resultados académicos por parte
de los estudiantes”.

Para Rodriguez (2017), la formacion es un aspecto que ayuda a los maestros en la
seleccion y el desarrollo del contenido relacionado con estrategias que claramente
permitan establecer procesos o conjunto de pasos o habilidades que los estudiantes
aprendan y usen deliberadamente como una herramienta flexible para aprender y abordar
los problemas y necesidades de aprendizaje de una manera significativa, asi también
técnicas y métodos de ensefianza efectivos y coherentes con las demandas del contexto

actual.

Antecedentes de la investigacion (Estado del arte)
En la Universidad Complutense de Madrid, se realiz6 la investigacion “La
educacion artistica ante los retos sociales del siglo XXI”, en la cual mencionan que desde

hace unos afos la tendencia ha sido hacia una sociedad multicultural, el arte y los distintos
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modos, para el cual las personas a través de las culturas ofrecen un desarrollo de una
actitud estética mas alla de los parametros occidentales. Una ocasion de enriquecimiento
y autodescubrimiento, de intercambio y, en definitiva, de desarrollo de la sensibilidad. El
analisis de reflexion sobre el arte de otras culturas ofrece el estudio no solo de aspectos
etnograficos o antropoldgicos, sino, y esto es lo que atafie a nuestra area (Martinez y Rigo
1998).

En la Universidad Nacional Auténoma de México, existe un trabajo de titulacion
de Gonzélez (2014), en el cual se concluye que, las TIC en el ambito educativo se han
ubicado en diversas posturas pedagogicas, pero la mayoria de ellas las distinguen como
herramientas importantes de colaboracion en el aprendizaje, con nutridas caracteristicas
didacticas. La aplicacion de las tecnologias a estos principios implica un aprendizaje
cooperativo y una metodologia comunicativa. En definitiva, con el enfoque comunicativo
los alumnos aprenden a intercambiar y transmitir informacion, al igual que se hace con
las plataformas virtuales, emplearlas como herramientas de comunicacion.

Por otro lado, en la Universidad de Zulia, en la investigacion “Nuevas tecnologias
en los primeros subniveles de Educacion Cultural y Artistica”, considera que las artes y
las actividades creativas, son el ultimo reducto de aquello que a todos hace humanos, con
lo que se establece un vinculo emocional. Habria que educar para su fomento y volver a
colocar el foco en el enriquecimiento del espiritu (Crespo y Pillacela, 2021).

Guevara (2015) en su estudio “Entornos virtuales aplicados al proceso de
ensefianza-aprendizaje y su incidencia en el aprendizaje autonomo y colaborativo de los
estudiantes del instituto tecnoldgico superior Babahoyo” manifiesta que docentes y
estudiantes consideran que la planificacién académica tiene que estar de acuerdo al
avance tecnoldgico, por lo cual consideran que es importante incorporar el uso de
herramientas tecnoldgicas bajo entornos virtuales, lo cual ayudara a desarrollar un
inter-aprendizaje, siendo factor decisivo en la comunicacion online entre docentes y
estudiantes. entre las herramientas tecnologicas preferidas estd en chat, las wikis entre
otras.

En la investigacion realizada de la Universidad Técnica del Norte, se planted cuan
importante es en la globalizacion de la ensefianza las competencias digitales fusionadas
al quehacer metodologico de la labor docente, lo que se visibiliza en el desarrollo de
habilidades, conocimientos, actitudes y estrategias con el uso eficiente y seguro de las

tecnologias de informacion y comunicacion en educacion (Basantes et al., 2020).
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Chong y Marcillo (2020) en su estudio “Estrategias pedagogicas innovadoras en
entornos virtuales de aprendizaje”, concluyen que: Se vive una etapa de cambio de los
actores y el contexto educativo, unos motivados por las bondades de las nuevas Tic y
otros por empujados por su exigente dinamismo, en este avance se vuelve necesario que
los docentes innoven estrategias de ensefianza y de aprendizaje, combinado
eficientemente las plataformas virtuales, herramientas web 2.0 y 3.0 o aplicaciones
tecnoldgicas con una planificacion sistematica, flexible y adaptada a los contextos en que
se desenvuelven los usuarios del servicio educativo.

En la Pontificia Universidad Catolica del Ecuador, se realiz6 una tesis con el tema
“Desarrollo de competencias digitales: plan de fortalecimiento dirigido a docentes basado
en la pedagogia activa”, en el cual se concluye que las tecnologias y la necesidad de ir
acorde con el uso de los recursos digitales, las estrategias didacticas que se deben
utilizar dentro de cada una de las asignaturas, el desarrollar recursos sean estos visuales
o0 el uso de la pizarra digital, que es en la actualidad muy importante, ya que la educacién
virtual se ha visto forzada en entrar no sélo en la educacion superior, sino en todos los
niveles de la educacion (Chuqui, 2020).

En base a las investigaciones realizadas, se puede decir que mediante la presente
investigacion se pretende brindar a los docentes pautas con directrices adecuadas las
cuales permitiran aplicar estrategias virtuales en la asignatura de Educacion Cultural y
Artistica, siendo estas las que propicien interés, participacion y atencion en el proceso de

aprendizaje en los estudiantes.
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Elaborado por: Maria Zambrano (2021)
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Desarrollo tedrico del objeto y campo

Tecnologia educativa

Segun Marqués (1999), ya por esos afios a la tecnologia educativa se la
definia de dos maneras:

Concepto centrado en los medios. (...) se refiere al disefio, desarrollo e

implementacién de técnicas y materiales (productos) basados en los nuevos

medios tecnoldgicos (Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones

- TIC- y mas media) para promover la eficacia y la eficiencia de la ensefianza

y contribuir a resolver los problemas educativos (...).

Concepto centrado en la instruccion. (...) se entiende como un modelo

tedrico - préactico para el desarrollo sistematico de la instruccion (...). Aqui

la Tecnologia Educativa, mas alla del mero dominio de recursos y aparatos,

se caracteriza como un proceso de planificacion y gestion de los procesos

de ensefianza aplicando los principios cientificos (definicion de teorias de

aprendizaje, disefio del curriculum, seleccion y produccion de materiales,

eleccion de métodos, gestion de la instruccion, evaluacion de los resultados)

(...).

Entre las bases de la tecnologia educativa podemos encontrar a “la didactica
y las demas ciencias pedagogicas”, “la teoria de la comunicacion”, “la teoria general
de sistemas y la cibernética”, “la psicologia del aprendizaje” que se fundamentan
en la “sociologia, antropologia, filosofia” Marqués (1999). Por otra parte, la UNIR
(2021a) afirma que:

La tecnologia educativa lleg6 para quedarse y poco a poco ha cambiado los

métodos de ensefianza dentro de las aulas, puesto que cada vez estan mas

presentes el uso de computadoras, celulares y otros equipos de

telecomunicacion que permiten el almacenamiento, transmision y

manipulacion de datos.

De la misma forma la UNIR (2021) detalla algunas ventajas del uso de la
tecnologia en la educacion, siendo las siguientes:

- Facilita el aprendizaje a distancia.

- Favorece la educacion universitaria y la formacion de adultos, ya que es
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mas facil de compatibilizar con la vida laboral y familiar al estudiar via
remota.

- Posibilita el interactuar y aprender desde diversas plataformas.

- Los horarios son flexibles.

- Permite una educacion mas inclusiva.

- Se pueden personalizar las lecciones.

- Potencia las capacidades digitales del alumnado.

- Los docentes cuentan con excelentes herramientas organizacionales, de

planificacion y ensefianza.

- Se hace un seguimiento individualizado del alumno.

- Existe una comunicacion mas directa entre la comunidad educativa.

- Posibilita identificar de manera temprana el riesgo de desercion escolar

a través de un software especifico.

- Representa un gran ahorro econdémico, ya que los materiales e incluso el

transporte para asistir a una clase pueden no ser necesarios.

- Es maés ecoldgico.

Segun Calvo (2020) “La tecnologia permitird la comunicacién entre
humanos y maquinas en sistemas ciberfisicos a través de extensas redes” (p.21). A
este respecto se entiende por la capacidad de integrar informacion del mundo
virtual, analizando diferentes procesos que permiten almacenar datos que
garantizan la operacion de los sistemas.

Didéactica

Segun Medina y Salvador (2009), “La Didéactica es la disciplina o tratado
riguroso de estudio y fundamentacion de la actividad de ensefianza en cuanto
propicia el aprendizaje formativo de los estudiantes en los mas diversos contextos”
también menciona que la didactica es “una disciplina de naturaleza-pedagdgica,
orientada por las finalidades educativas y comprometida con el logro de la mejora
de todos los seres humanos” (p. 7).

En efecto la didactica favorece procesos en donde se ensefia y aprende, dado
que la interaccion que se realice, los seres humanos tengan mejoras en su proceso

educativo.
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Estrategias virtuales

Al referirnos a las estrategias en educacion, se las suele llamar como
estrategias educativas, pedagdgicas o didacticas y de acuerdo a Salazar (2018) las
define como “todo método, técnicas, recursos o medios que son utilizados por los
educadores para poder transmitir a sus alumnos sus conocimientos de la manera
mas practica y efectiva”.

Sin embrago, también se las suele llamar estrategias didacticas, que segun
Salazar (2018) las detalla como:

Acciones planificadas por el docente con el objetivo de que el estudiante

logre la construccion del aprendizaje y se alcancen los objetivos planteados.

Una estrategia didactica es, en un sentido estricto, un procedimiento

organizado, formalizado y orientado a la obtencidn de una meta claramente

establecida. Su aplicacion en la practica diaria requiere del
perfeccionamiento de procedimientos y de técnicas cuya eleccion detallada

y disefio son responsabilidad del docente.

En este sentido, las estrategias virtuales siguen siendo métodos, técnicas,
recursos 0 medios de tipo virtual, digital o tecnoldgico que tiene como apoyo
fundamental a las TIC. Una de las tareas fundamentales es “innovar las estrategias,
entornos, recursos y técnicas que propendan motivar al estudiante y optimar la
calidad de educacion” (Chong y Marcillo, 2020, p. 4) y en este caso, no por ser de
tipo digitales, tampoco dejan de ser un compromiso del docente.

Definicion

Se puede decir que revisada la bibliografia y documentos de expertos no se
puede encontrar una definicion clara de “estrategias virtuales”, esto se puede
entender en educacion ya que las llamadas estrategias virtuales son simplemente
“estrategias”, notando aqui el uso recurrente de elementos como dispositivos
electronicos (celulares, tablas y computadoras), aplicaciones (app), archivos en
variadas formas (audios, imagenes, videos, animaciones, simulaciones) e Internet,
a todo esto por mas de 20 afios hemos llamado como TIC.

Se bebe tener presente que las estrategias se dividen en dos grandes grupos:

estrategias de aprendizaje “que consisten en un procedimiento o conjunto de pasos
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0 habilidades que un estudiante adquiere y emplea de forma intencional como
instrumento flexible para aprender significativamente y solucionar problemas y
demandas académicas”; estrategias de ensefianza “que son todas aquellas ayudas
planteadas por el docente, que se proporcionan al estudiante para facilitar un
procesamiento mas profundo de la informacion” (E-Learnig Masters, 2017)

Al referirnos a los ambientes virtuales de aprendizaje encontramos que las
estrategias tienen tres niveles o tipos: “gestion de los procesos de politica
institucional”, “estrategias de implantacion y diseminacion en la institucion”, y “de
practica y experiencia diaria”. Pero para fines de este trabajo de investigacion nos
centramos en el ultimo nivel, en las estrategias de las practica y experiencia diaria
que estan “dirigidas a escoger la mas adecuada combinacién de métodos, medios y
técnicas que ayude al alumno a alcanzar la meta deseada del modo maés sencillo y
eficaz. En otras palabras, disefiar y ejecutar estrategias didacticas” (Vilanova y
Vargas, 2015, p. 7).

Importancia

Interpretando a Cabero (2004), la integracién de la tecnologia en educacién
es decir los recursos a los que podemos acudir como estrategias virtuales “no son
solo cuantitativas, sino también cualitativa en lo que respecta a la utilizacion no
solo de informacion textual, sino también de otros tipos de codigos, desde los
sonoros a los visuales pasando por los audiovisuales” y que en la actualizada
evolucionan de forma muy acelerada llegando a las animaciones, simulaciones,
realidad aumentada y virtual.

La utilizacion de nuevas herramientas de comunicacion, segin Cabero
(2004):

Tanto sincronicas como asincronicas, nos llevan a nuevas estructuras

comunicativas, ya que estd demostrado que nuestra participacion no tiene ni

la misma carga sintactica ni semantica y estd condicionada por la

herramienta de comunicacion que utilicemos, e implicara al mismo tiempo

la necesidad de adquirir nuevos aprendizaje y habilidades para

desenvolvernos en ellas.
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En esta situacion estdn exige por una parte a docentes y por otra los

estudiantes a realizar esfuerzos y cambios de forma continua.

Rol: docente y estudiante

Acogiendo lo que menciona Calvo (2020) en referencia a la educacion 4.0,

se describen las siguientes funciones del docente:

1.

Buscar la colaboracion con el alumno, la escuela y la familia. La
cooperacion como base del proceso de ensefianza.

El docente permite la interaccion constante entre alumnos y profesores,
centrandose en la comunicacion como principal vehiculo para el
aprendizaje.

El docente aborda el aprendizaje competencial movilizando
conocimientos para resolver problemas reales.

El docente 4.0 busca el aprendizaje activo que pone al alumno a regular
su proceso a traves del pensamiento estratégico.

Usa el juego y la creacion de entornos de aprendizaje reales como motor
de aprendizaje.

Entiende la evaluacion como un proceso de feedback constante que
ayuda a mejorar y progresar.

Utiliza las TIC como herramientas de acceso, organizacion, creacion,
difusion de contenidos. Primero define los objetivos y criterios de
evaluacion, después selecciona los contenidos y disefia las actividades
de aprendizaje y finalmente piensa que herramientas tecnoldgicas

pueden facilitar este proceso (p. 98).

Por otra parte y de acuerdo a la concepcion de educacion 4.0, los estudiantes

“son nativos digitales con experiencias cercanas con las tecnologias de la

Informacién y la comunicacion y la web 4.0” quienes demandan ser “reconocido

en sus caracteristicas, capacidades, habilidades, competencias, intereses,

motivaciones, conocimientos previos, ideas, ideales, metas, suefios y estilos de

aprendizaje” quienes “gran parte de su vida en linea, en red de relaciones y

amistades, les cuesta distinguir entre lo real y lo virtual, pertenecen a varias
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comunidades virtuales y demandan informacion agil e inmediata.” (Calvo, 2020,

pp. 90-91).

El constructivismo y did4ctica de la tecnologia

Los estudiantes tienen la oportunidad de ampliar su experiencia de
aprendizaje al utilizar las nuevas tecnologias como herramientas para favorecer su
aprendizaje. Estas herramientas le ofrecen opciones para lograr que el aula
tradicional se convierta en un nuevo espacio, en donde tienen a su disposicion
actividades innovadoras de caracter colaborativo y con aspectos creativos que les
permiten afianzar lo que aprenden al mismo tiempo que se divierten. Estas
caracteristicas dan como resultado que el propio alumno sea capaz de construir su
conocimiento con el profesor como un guia y mentor, otorgandole la libertad
necesaria para que explore el ambiente tecnolégico, pero estando presente cuando
tenga dudas o le surja algun problema (Hernandez, 2010).

El proyecto de investigacion de estrategias virtuales, al ser aplicado a octavo
afio de educacion basica, podra aportar a los estudiantes la oportunidad de
interactuar a traves de los medios tecnoldgicos, el estudiante construird sus propias
formas de comunicacion, el estudiante desarrollara las habilidades mentales y
corporales que con los modelos tradicionales de ensefianza se mantendrian

reducidos.

La tecnologia en el proceso de aprendizaje.

La tecnologia exige capacitacion continua y constante, la gran cantidad de
informacion que se maneja diariamente en toda ramificacion de la ciencia,
destaca la importancia primaria en la que se ha convertido como recurso de la
docencia, basta ver la evolucion de las empresas para darnos cuenta y percibir, que
no podemos continuar con ensefianza obsoleta, desde la época artesanal hasta
nuestros tiempos, donde la globalizacion domina el entorno; mezcla de culturas
ancestrales, pensamientos, la innovacion tecnoldgica ha pisado firmemente, no
es posible excluirla de la etapa formativa que debe tener todo futuro profesional

competente (Jiménez et al., 2017).
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El docente a participado en forma activa en el proceso de la formacion de
sus estudiantes, ha utilizado métodos convencionales como la narracion verbal en
grupo, lectura individual, participacion de los estudiantes para pronunciarse a traves
de preguntas y respuestas que se realizan de estudiante a estudiante y/o docente a
estudiante; en la actualidad con el uso de los medios tecnoldgicos el docente podra
compartir al alumno narraciones de texto de forma audible a visual donde el alumno

aprenderd utilizando todos su sentidos completos.

El aprendizaje efectivo

Cuando los individuos se exponen a nueva informacion, en el cerebro esto
permite que se relacionen los conocimientos previos que tienen y que podrian
sernos Utiles para la mejor comprension de este nuevo concepto. El aprendiz ante
una nueva situacion de aprendizaje, actualiza sus esquemas de conocimientos,
contrastandolos con lo que es nuevo, identificando similitudes y discrepancias e
integrandolas a sus esquemas (Larez, 2018).

En tal sentido podemos decir que cada persona tiene una capacidad diferente
para aprender. De tal manera que los docentes deben tomar en cuenta los
conocimientos previos para desarrollar el nuevo aprendizaje y se de una fusién de

conceptos en el cerebro, siendo ahi que se puede notar el aprendizaje efectivo.

Principios de la educacidn virtual

Segun Calvo (2020), la educacion virtual se enmarcar en una estructura
llamado “Paradigma 4.0” que posee varias caracteristicas como la “flexibilidad,
interactividad y colaboracion en proceso de la vida de las personas”, lo que le ha
llevado a establecer los siguientes principios de la educacion virtual: “educacion
flexible, aprendizaje innovador, aprendizaje interactivo, el docente de la educacion
4.0, aprendizaje colaborativo, gestién de calidad y evaluacion, competencias
digitales” (pp. 66-79).

Entendiendo por “educacion flexible” segun el autor citado en el parrafo
anterior “es la capacidad para adaptarse frente a las innovaciones tecnologicas y
necesidades de formacion de los estudiantes, que en nuestro caso no fueron

intencionales. En este sentido un docente de la educacion 4.0 “es considerado un
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facilitador del aprendizaje con capacidades y habilidades para ensefiar a los
estudiantes a aprender a aprender y seguir aprendiendo a lo largo de su ciclo vital”.

Ademan insiste que en la gestion de calidad y evaluacion siguen siendo
“permanente, creativo, continuo y panificado para fortalecer procesos de mejor” y
sigue siendo cualitativa, formativa y sumativa, estos factores se engranan a la
perfeccion con el curriculo de la asignatura de Educacion Cultural y Artistica que

dispone el Ministerio de Educacion del Ecuador.

Aprendizaje Interactivos

Permite desarrollar y detectar el conocimiento guiando el aprendizaje. Para
Calvo (2020), en este modelo educativo centrado en la innovacion pedagogica se
incorporan elementos de la neuroeducacion y la neurociencia ya que a nivel de
investigacion e intervencion las planeaciones educativas deberan recuperar las
experiencias de estudiantes respecto al funcionamiento de la memoria. (p.71). En
efecto este aprendizaje permite que el estudiante conozca como evoluciona su

conocimiento y pueda mejorarlo de acuerdo a su realidad.

Aprendizaje Colaborativo

Para este modelo se puede definir que el aprendizaje se interrelaciona con
un eje directo con los estudiantes. De acuerdo con Calvo (2020) “Se entiende que
el aprendizaje colaborativo es el empleo didactico de grupos pequefios en los que
los alumnos comparten informacion y trabajan juntos”. (p.75). Por tal efecto se
puede afirmar que es la capacidad que permite desarrollar capacidades donde

promueva la participacion activamente.

Aprendizaje Flexible

En el aprendizaje flexible se priorizan las condiciones individuales del
estudiantado y pueden decidir por cuenta propia ¢Qué desean aprender? ;COmo
quieren aprender? A través de medios digitales o presenciales, ¢Cuando es el
momento de aprender? y donde pueden hacerlo (Calvo, 2020, p. 67). Con respecto

a este aprendizaje se lo conoce como abierto a la educacién siendo el que motiva al
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estudiante a personalizar el aprendizaje y para esto el docente es una guia que

motiva a descubrir favoreciendo la interaccion.

Aprendizaje Innovador

Siendo los conocimientos y habilidades que permiten a una persona pueda
demostrar sus experiencias remotas. De acuerdo con Calvo (2020) “Se entiende por
innovacion el conjunto de ideas, procesos, estrategias sistematizados mediante los
cuales se introducen y provocan cambios en las practicas educativas vigentes”
(p.68). En otras palabras, la innovacion debe incorpora cambios con los materiales,
métodos y contenidos para que una vez concebido el aprendizaje se pueda mejorar

la calidad y se visualice la relevancia del aporte educativo.

Caracteristicas

Segun Hernandez y Medina (2015), mencionan que:
La utilizacion de estos entornos virtuales promueve el aprendizaje activo
por parte del alumnado, con acceso a diferentes actividades y recursos de
aprendizaje. También propician la interaccién y el trabajo colaborativo entre
los alumnos permitiendo que se intercambien informacion, fomentando el
didlogo y la discusion, facilitando la resolucion de problemas y la toma de
decisiones. Y al mismo tiempo, facilitan al profesor la realizacién de sus
tareas docentes, tutoriales y de gestion académica.

Existen tres grandes grupos de estrategias: 1. Estrategias cognitivas que
agrupa a las de “repeticion o de memorizacién”, “organizacionales” y de
“elaboracion”; 2. Estrategias metacognitivas que “‘se relacionan principalmente con
los procesos de informacion inmediata al tratar con los contenidos de aprendizaje”
encontrando ciclos como la planificacion, monitoreo y control; 3. Estrategias
relacionadas con los recursos que “se refieren a las competencias de autogestion de
los estudiantes que organizan actividades de aprendizaje en su conjunto” en donde
encontramos “el uso de recursos externos consiste en el uso de fuentes de
informacién como medios impresos o fuentes de informacion electronica, y el uso
activo del potencial del aprendizaje cooperativo” (Butron y Sanchez, 2021, pp. 4-
5).
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Tipos de estrategias virtuales

Delgado y Solano (2009), plantean que la utilizacion de técnicas que se

adaptan a las necesidades e intereses del estudiante. Las herramientas que brinda el

entorno permiten que se eleve la autonomia, el control del ritmo de ensefianza y las

secuencias que marcan el aprendizaje del estudiante.

Una vez que se ha definido la estrategia a implementar es necesario que se

determinen las técnicas que potencializan el contenido. Si bien hay muchas técnicas

innovadoras, no significa que todas ellas sean factibles para un curso.

A continuacién, se detalla un listado de las técnicas que se pueden

implementar y que motivaran el aprendizaje en el curso:

Glosarios colaborativos: fomenta el pensamiento critico, el trabajo colaborativo
y la valoracion de ideas. Tomar en cuenta la cantidad de estudiantes.

Subgrupos de discusion: implica la discusion para la construccién del
conocimiento entre los participantes. Las conclusiones o resultados pueden
exponerse en un foro o proponer un debate.

Preguntas y premios: consiste en asignar algln tipo de puntuacion como préactica
para un examen. Aleatoriamente, el docente coloca una pregunta en un foro, el
primer estudiante que responda correctamente puede recibir algun tipo de
premio.

Lluvia de ideas: se utiliza para la apertura de foros de diagnéstico o induccién a
un tema en particular. Los estudiantes comparten el conocimiento que poseen
sobre un tema y el facilitador concluye para generar una sintesis sobre el mismo.
Portafolio: individualmente, en la plataforma Moodle se propone utilizar WIKI.
El uso del portafolio girara en torno a la resolucién de actividades generales,
para las que los estudiantes vayan creando nuevas paginas en su “Wikicuaderno”
personal.

Estas son tan solo algunas técnicas que se pueden desarrollar en el curso.

Otras que se deben tomar en cuenta son: controversia estructurada, entrevista o

consulta publica, estudio de casos, rueda de ideas, apuntes de grupo, contrato de

aprendizaje y muchas mas.
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Ensefianza virtual

En una publicacion del sitio web 10E Business School (2018), afirma que
la ensefianza virtual es:

Una modalidad en la educacién en la que el proceso de ensefianza-

aprendizaje sucede en Internet. La ensefianza virtual esta mediada por las

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TICs). Esta modalidad

permite flexibilizar el aprendizaje de los alumnos, adaptandose a sus

circunstancias espacio-temporales. Por ende, la ensefianza virtual respeta el
ritmo de adquisicion de conocimientos y competencias del alumno. La
ensefianza virtual es conocida por otros términos con similar acepcion:
teleformacidn, formacion online, ensefianza e-learning o educacion virtual.

En este sentido, el desarrollo de la ensefianza virtual en la practica como una
nueva modalidad, segin Valverde y Solis (2021):

(...) no s6lo depende de los docentes, ni de las estrategias de ensefianza

virtual que implementen para el dictado de las clases, ni tampoco de la

capacidad intelectual de los estudiantes, sino que intervienen diversos

factores, como por ejemplo la interaccién activa entre docentes y

estudiantes, la retroalimentacion a las tareas presentadas, un seguimiento

y/o acompafiamiento continuo en las actividades realizadas, la dindmica en

el desarrollo de las clases, los problemas propios de cada estudiante, la

motivacion, entre otros. (p. 5)

Para cumplir es este proposito a fin de dinamizar las clases y tener una
mayor participacion de los estudiantes Valverde y Solis (2021b) sugieren “(...) el
uso de las plataformas digitales de libre acceso como Kahoot, Mentimeter, Quizziz,
Genially, formularios de Google, etc. (...)” (p. 8), ademds hay que tomar en cuenta
que este tipo de aplicaciones surgen continuamente, alli la habilidad del docente

para elegir, aprender a usarlas e integrarlas a su labor de forma efectiva.

Aprendizaje basadas en entornos virtuales
Segun Fernandez (2009), “Una de las mayores aportaciones de las nuevas
tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) a la educacion son sin

duda los Entornos Virtuales de Formacion (EVF), también llamados Entornos
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Virtuales de Ensefianza-Aprendizaje (EVEA) o Sistemas de Teleformacion (STF)”.
(p. 34)

Entonces un entorno virtual es una plataforma virtual, una aplicacion o
software en internet de tipo educativo, a la cual acceden docentes, estudiantes,
administradores y desde este punto de vista de Herndndez y Medina (2015b)
afirman que:

Una plataforma virtual educativa es un entorno que permite el desarrollo de
actividades formativas a través de la red, integrando diferentes herramientas
béasicas en una misma interfaz, de manera que los distintos usuarios pueden
realizar todas las actividades propias del proceso formativo desde un mismo
entorno. Son herramientas disefladas para facilitar la docencia, el
aprendizaje y la gestion de datos. La utilizacidn de estas plataformas permite
acceder a sus servicios a través de Internet en cualquier momento y desde
cualquier lugar, provocando una transformacion en las estrategias de
ensefianza en los centros educativos.

Las tecnologias han venido cambiando todos los ambitos de la vida y la
educacién no se encuentra exenta de ellos, por lo que se ha generado un cambio en
la forma en que aprenden las personas y en la manera de ensefiar por parte de los
docentes, al desarrollar recursos y materiales educativos con herramientas digitales
que apoyan los procesos de aprendizaje con componente virtual. (Camacho et al.,
2017).

Es decir, los entornos virtuales brindan diferentes servicios y herramientas
que dan paso a la construccién del conocimiento, la interaccion con los demas en
el momento que se requiera para obtener el objetivo planteado. El siglo XX1 se ha
caracterizado por promover una cultura donde la sociedad se ha digitalizado, a
través de los medios de comunicacion por los cuales se comparte informacion, se
realiza investigacion, se controla los procesos, se organiza y administra los recursos
privados y publicos; ademas se ha llevado a compartir el conocimiento de la forma
tradicional (presencial) a la forma virtual, donde a través de un medio de

comunicacion el docente y alumno interacttan en tiempo real.
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Participacion e interaccidn en entornos virtuales

Si se habla de entornos virtuales se puede afirmar que surgen de las
necesidades de la sociedad. “Un entorno virtual permite publicar documentos,
realizar asesorias, realizar actividades evaluativas, organizar los espacios
academicos, matricular y establecer la interaccion comunicativa entre los
participantes” (Vasquez y Arango, 2012, p. 97)

De tal forma, se puede mencionar que la necesidad de transformar y
transmitir informacion surge de la necesidad del aprendizaje y posibilitar la relacion

entre el estudiante y docente facilitando el proceso educativo.

Aprendizaje virtual

En el aprendizaje virtual se abren maltiples perspectivas de creacion, disefio,
y desarrollo de materiales, el disefio instruccional deja de ser lineal y heuristico para
convertirse en multiple, variado y holistico, se genera una diversidad de
interacciones que deben ser integradas en los procesos de ensefianza aprendizaje,
se estimula el esfuerzo y refuerzo personal y grupal mediante escenarios que tienden
a resolver problemas, casos, simulaciones y se facilita el acceso a la informacion de
manera compartida a través de la facilitacion de debates generadores de
conocimientos, dentro de grupos de trabajo y discusion (Stojanovic, 2009).

En el aprendizaje virtual, el rol del docente se transforma, ya que el docente
deja de ser fuente de todo conocimiento y pasa a actuar como un facilitador de los
estudiantes en sus procesos de aprendizaje. ElI docente participa del proceso
suministrando el uso de recursos y herramientas necesarias para que los estudiantes
exploren y elaboren nuevos conocimientos y destrezas. En este sentido, el profesor
pasa a actuar como gestor y adopta su papel de orientador y mediador de las
experiencias de aprendizaje virtual. Este cambio, llevado a entornos virtuales,
requiere una doble adaptacidén por parte de los docentes anclados en los viejos
paradigmas, ya que deben modificar su rol al mismo tiempo que se adaptan al nuevo
entorno.

En los procesos de aprendizaje virtual el docente deberd aplicar

innovaciones pedagdgicas de tal forma que pueden desarrollar la capacidad de
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aprender y adaptarse, donde el docente entendera las necesidades de los estudiantes
para que el proceso de aprendizaje sea significativo.

A continuacion, se detallan algunas herramientas esenciales que pueden ser
utilizadas en el proceso educativo.

Blog

El blog es un hipermedio que debe integrarse en un contexto de aprendizaje
donde se atiendan aspectos como la participacion, comunicacion, interaccion,
colaboracidn y los valores de los estudiantes. El uso de este material instruccional
no sustituye en ningin momento el uso de otros recursos, al contrario, ofrece una
nueva opcién y un nuevo medio para el aprendizaje, es decir, le imprime un caracter

flexible e innovador al proceso educativo (Villalobos, 2015).

Chat

Si se orienta la mirada hacia la utilizacion del Chat como estrategia docente,
se puede comprobar como, desde hace una década, se viene investigando sobre su
uso en Educacién Superior. Esto obliga a que los resultados de algunos trabajos
haya que analizarlos atendiendo a ese contexto, en el que el uso y manejo de las
TICs no era algo tan extendido y difundido como en la actualidad. Estebanell y
Ferrés (1999), apuntaban en sus conclusiones a la mejora de infraestructura para
evitar desconexiones, o a la necesidad de formacion del alumnado en el uso y
manejo del Chat, ya que un 52% de los estudiantes participantes en la investigacion
no sabian realizarlo. Pero a pesar de ello, después de valorar la experiencia
realizada, concluyeron que el uso del Chat “puede ser algo mas que un medio de
comunicacion social ludica e informal, pudiendo convertirse en una herramienta de
comunicacion e intercambio de ideas, que, en el caso de estudiantes universitarios,

puede favorecer el conocimiento del mundo de la practica profesional” (1999: 140).

Correo
Herramienta de transmision de mensajes con caracteristicas de a sincronia
(no requiere la copresencia del receptor). La quinta y sexta definicion tienen las

mismas propiedades, pero la construccién textual es regulada por la normativa
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linguistica, asumiendo el correo electrénico como una actividad escrita (Puerta y
Séanchez, 2010).

Foro

El foro es una comunicacién asincronica favoreciendo una lectura y
redaccion pausadas lo que mejora la consistencia de la intervencion, posibilita la
consulta, la reflexion y una intervencion mas preparada. Esta caracteristica es
comun a todas las comunicaciones escritas ya sea mediadas por la electronica o no,

con excepcion del chat (Garibay, 2013).

E-Trainng

Se realizaba en un corto e intenso periodo de tiempo. En la actualidad, sin
embargo, los mejores programas de capacitacion apuestan por la ensefianza
continua y repetitiva, utilizando diferentes formatos para reforzar los mismos
contenidos. Los estudios cientificos demuestran que una de las mejores recetas para
el éxito de cualquier programa e-training es que éste no sea algo ocasional en el
tiempo, sino que se convierte en un programa de capacitacion continua e

ininterrumpida (Learn, 2017).

M-Learning

Keegan (2005) describen Mobile Learning como “aquél aprendizaje que
tiene lugar cuando el estudiante no se encuentra en un lugar determinado o fijo” o
bien como ‘el aprendizaje que tiene lugar cuando el estudiante se beneficia de las

oportunidades de aprendizaje ofrecidas por las tecnologias.

Microsoft Teams

Es una aplicacion multiplataforma de libre descarga de la compafiia
tecnoldgica multinacional Microsoft Corporation, que en la actualidad el Ministerio
de Educacion del Ecuador y otras instituciones publicas y privadas la han adoptado
para su trabajo.

Microsoft Teams es una plataforma unificada de comunicacion, Microsoft
Teams es un espacio de trabajo basado en chat de Office 365 disefiado para mejorar

la comunicacion y la colaboracion de los equipos de trabajo de las empresas,
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reforzando las funciones colaborativas de la plataforma en la nube, Office 365.
Teams fue creado durante un hackathon interno en la compafiia, y actualmente esta
dirigido por Brian MacDonald, Vicepresidente corporativo de Microsoft
(Microsoft, 2020).

Zoom

Es una aplicacion multiplataforma de libre descarga de la empresa Zoom
Video Communications, que dadas las dificultades de equipos tecnoldgicos
actualizados en los sectores urbano marginales y rural, algunos docentes adoptaron
esta aplicacion para su trabajo, que basicamente Perez y Garcia (2012) lo define
como “es un servicio de video conferencia basado en la nube, permitiendo efectuar

reuniones virtuales tanto por video, como usando solo audio en tiempo real”.

WhatsApp Business

Es otra aplicacion multiplataforma y de libre descarga, utilizada por los
docentes dadas las dificultades de equipos tecnoldgicos actualizados y conectividad
en los sectores urbano marginales y rural. Para Ramos (2015) la define como “una
aplicacion gratuita e independiente ya que se encuentra disponible para dispositivos
Android y que esta especialmente disefiada para organizar y responder con rapidez

los mensajes”.

Genially

Es una plataforma online, que presenta una variedad de opciones que
permite crear contenidos interactivos mediante el disefio de presentaciones
animadas y llamativas como: posteres, infografias, mapas, videos, entre otros donde
se puede combinar textos con imagenes, fotos, audios; dentro de los ambientes
educativos se disefian estas diapositivas con el objetivo que los estudiantes
participen activamente y de forma dindmica dentro del proceso ensefianza-
aprendizaje. Ademas, da la posibilidad que el docente utilice esta herramienta como

un recurso innovador y despierte el interés en el aprendizaje (Gonzalez , 2019).
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MindMeister

Es una aplicacion que segun Ferrera (2019) lo define como:
Un software de mapas mentales en linea basado en la web, te ayuda a
capturar, desarrollar y compartir ideas de forma grafica. Una vez que hayas
capturado tus ideas, agrega contexto a cada tema con enlaces, archivos

adjuntos, incrustaciones e integraciones. Saca mas provecho a tus ideas.

Quizziz

Segln Velasco (2021) “Quizizz es un juego de preguntas multijugador
fantastico que cada vez ofrece mas opciones y posibilidades. Permite modificar y
personalizar las preguntas para crear nuestros propios concursos o examenes de una
manera divertida y ladica”. Con esta aplicacion se puede elaborar cuestionarios de

diversas formas para diferentes niveles educativo.

Khoot!

Martinez (2017), define a Khoot! como “una herramienta muy ttil para
profesores y estudiantes para aprender y repasar conceptos de forma entretenida,
como si fuera un concurso. La forma mas comin es mediante preguntas tipo test,

aunque también hay espacio para la discusion y debate”.

TIC

Las TIC (Tecnologia de Informacion y Comunicacion) abanico de
soluciones la cual incluye almacenamiento. Segun Latan (2020) “Son herramientas
informaticas y computacionales que procesan, almacenan, sintetizan, presentan,
difunden y recuperan informacion representada de diversas formas. En otras
palabras, es un conjunto de recursos, canales y soportes que permiten el tratamiento
y acceso a la informacion”. Es decir, son avances tecnoldgicos procesos y productos
que procesan la informacion.

De acuerdo con Montiel (2008), sostiene que las TIC son un conjunto de
nociones o ideas orientadas al desarrollo de un sector, el cual incluye para su

desenvolvimiento el uso de procedimientos, herramientas, instrucciones vy
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conocimientos cientificos, que auxilian el perfeccionamiento para la satisfaccion de

las necesidades del consumidor (p.79).

Caracteristicas de las TIC
Una propuesta de clasificacion desde la optica educativa es la establecida
por Cabero (2002), en la que se pueden destacar las siguientes caracteristicas:
- Ampliacion de la oferta formativa.
- Creacion de entornos mas flexibles para el aprendizaje. -
- Eliminacion de las barreras espacio-temporales entre el profesor y los
estudiantes.
- Incremento de las modalidades educativas.
- Potenciacion de los escenarios y entornos interactivos.
- Favorecer tanto el aprendizaje independiente y el autoaprendizaje como el
- colaborativo y en grupo.
- Romper los clasicos escenarios formativos, limitados a las instituciones
escolares.
- Ofrecer nuevas posibilidades para la orientacién y la tutorizacion de los
estudiantes.

- Y facilitar una formacion permanente.

Ventajas

En primer lugar, como plantea Morrissey (2011), el uso de las TIC tiene
incidencia en el aprendizaje de conceptos, la colaboracion en clase, el trabajo en
equipo y el aprendizaje colectivo: “pueden ofrecer simulaciones, modelados y
mapas conceptuales que animen y provoquen respuestas mas activas y relacionadas
con el aprendizaje por exploracion por parte de los estudiantes” (p.84). Tal como
plantea el autor, las TIC brindan acceso a una gran cantidad de informacion, por
ejemplo, permiten el acceso a diccionarios y enciclopedias online y las ventajas
varian desde la posibilidad de ser utilizadas para crear situaciones de aprendizaje
que estimulen a los estudiantes a desafiar su propio conocimiento, asi como de

construir nuevos marcos conceptuales.
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En segundo lugar, el uso de las tecnologias a través de Internet permite que
se realicen tareas interactivas y actividades en grupo sin la necesidad de estar en
clase. Lo interesante es que de manera virtual se pueden plantear ejercicios muy
diferentes a los que brinda el libro de trabajo, se pueden plantear tareas
significativas y constructivas que generen interés y motivacion en los alumnos, que
permiten la interaccion y la actividad continua y que ofrecen diversidad a la hora
de aprender.

Adicionalmente, la Web 2.0 es una herramienta que no se puede
desaprovechar por parte del docente. Permite la creacion de paginas web, la
publicacion de textos, audios y videos realizados por el mismo alumno y que éste
pueda subir a la red informacion de su propia autoria, entre tantas otras
posibilidades, que generan desarrollo de la iniciativa y desarrollo de la habilidad
para la busqueda y seleccion de informacion. Esto se relaciona con lo que plantean
Burbules y Callister (2001), quienes exponen que una de las mayores ventajas de
las TIC es contar con informacion de infinitas procedencias y con innumerables
puntos de vista. Asi como el alumno tiene la posibilidad de subir a la red
informacion que él mismo ha creado, también tiene la posibilidad de obtener
informacion y trabajos de otros estudiantes alrededor del mundo. De este modo el
aprendizaje se hace mas rico y profundo, gracias al uso de las tecnologias de la
informacién y comunicacion.

Los modelos educativos actuales deben fomentar ambientes de aprendizaje
interactivos, sincronicos y asincronicos, donde el docente se encuentre
comprometido con el aprendizaje de sus estudiantes y cumpla un papel como asesor
y facilitador. Los estudiantes se convierten en actores de cambio con habilidades y
modos de trabajo innovadores en los cuales utilizan tecnologias de vanguardia,
materiales didacticos, recursos de informacion y contenidos digitales (Fuchs y
Velasco, 2020).

Se debe agregar que las ventajas en la virtualidad se hacen notorias, debido
a que existen gran numero de plataformas virtuales que no parte del recurso

educativo para obtener un aprendizaje significativo.
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Estrategias metodologicas activas

Segun Del Rosario (2018), la aplicacion de las estrategias metodoldgicas
activas es para fomentar el interés, fortalecer las capacidades, alcanzar la
predisposicion y consolidar las relaciones interpersonales entre el personal docente
para el cual se consideran las siguientes:

Fomentar el interés de los docentes para la aplicacion de estrategias
metodologicas activas: Para poder lograr este objetivo a través de jornadas
pedagogicas se lograria que los docentes tomen conciencia, que la aplicacion de
estrategias metodoldgicas activas en las sesiones despierta el interés en los
estudiantes por aprender y se logra mejores resultados en el aprendizaje.

Fortalecer las capacidades del docente se debe realizar a través de talleres
de autoformacion en el manejo de estrategias metodoldgicas, que estén enfocadas
a los aspectos educativos actuales, con los talleres buscan fortalecer las capacidades
de los docentes partiendo del liderazgo directivo.

Alcanzar la predisposicion de los docentes hacia las acciones de monitoreo
y acompafiamiento: El monitoreo y acompafiamiento permite la toma de decisiones
para la mejora de la gestion. Se trata de un elemento transversal en el Marco del
Buen Desempefio Directivo en dos dimensiones: (a) la de «gestion de las
condiciones para la mejora de los aprendizajes» y (b) la de «orientacion de los
procesos pedagdgicos para la mejora de los aprendizajes».

Arguello y Sequeria (2016) manifiestan que las estrategias metodoldgicas
activas son un conjunto de procedimientos que sirven a los docentes para mejorar
el proceso ensefianza-aprendizaje. Estas deben seleccionarse y aplicarse de acuerdo
a los contenidos y caracteristicas particulares de los estudiantes de manera
estructurada, que permitan el desarrollo de habilidades de comprensién generando
aprendizajes significativos. (p. 11)

Los modelos centrados en la ensefianza tradicional o presencial, privilegian
el eje docente — saber, donde el docente es el que conoce la disciplina a ensefiar, el
estudiante no sabe y los aprendizajes se dan dentro de una secuencia logica y se
adquieren por recepcion. La ensefianza presencial promueve la teoria sobre la

practica.
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De tal manera que las metodologias activas permitiran desarrollar procesos
didacticos pertinentes unidos a estrategias virtuales que utilizara el docente para
potenciar el aprendizaje a través de un conjunto de actividades planificadas que
facilitaran la integracion de las TICs en el proceso de ensefianza y aprendizaje y asi

no solo motivar al estudiante sino fortalecer su aprendizaje.

Gamificacion

Segun Renobell y Garcia (2011) definen a la gamificacion como “un
proceso relacionado con el pensamiento del jugador y las técnicas de juego para
atraer a los usuarios y resolver problemas” (p. 1), en otras palabras, gamificacion
es un método de aprendizaje, basado en juegos que se da con la finalidad de obtener
mejores resultados en el proceso educativo, mediante la experiencia y la diversion

del estudiante.

Aprendizaje cooperativo
Segun Gonzalez (2007) define:
El aprendizaje cooperativo hace referencia a un modo alternativo de
organizar los procesos cognitivos que se han de provocar en un proceso de
ensefianza aprendizaje tanto dentro como fuera del aula. Es decir, se trata
con su implementacién de superar determinadas "lagunas™ generadas con la
aplicacién exclusiva de técnicas tradicionales de aprendizaje grupal,
interesados mas por resultados que por rendimientos, responsabilidades
grupales mas que individuales, grupos homogéneos méas que heterogéneos,
lideres Unicos en vez de liderazgos compartidos, etc. (p.1)
En este sentido, Pliego (2011) menciona algunos procesos del aprendizaje
cooperativo:
Procesos cognitivos
- Atribuciones
- Metas
Procesos motivacionales
- Pertenencia al grupo

- Autoestima

36



- Sentido
Procesos afectivos relacionales
- El docente puede emplear el aprendizaje cooperativo en el aula para
promover en sus estudiantes el hecho de que se sientan involucrados en las
relaciones con sus compafieros (preocupacion y apoyo), la capacidad de
influir en las personas con las que estan relacionadas e involucradas y el
disfrute de manera global del aprendizaje.
Es decir, el aprendizaje cooperativo se refiere a una serie de estrategias que estan
direccionadas para interactuar haciendo pequefios grupos fomentando la
participacion igualitaria lo cual los llevara a obtener aprendizajes en todo el equipo
de trabajo.
Aprendizaje basado en proyectos
Un proyecto es una estrategia de aprendizaje que permite alcanzar objetivos
mediante una serie de acciones, interacciones y recursos. Debido a que otorga este
papel activo a los alumnos forma parte de la metodologia constructivista. Mediante
la realizacion del proyecto se pretende alcanzar una solucion a un problema que se
plantea inicialmente y que esta vinculado con el mundo real, como pueden ser un
problema ambiental o un problema social (Marti et al., 2010).
De tal forma, este aprendizaje busca dar respuesta ante una problematica
dada dentro de su area, permitiendo desarrollar competencias y conocimiento al

estudiante desde el momento que da solucion o respuesta de manera autbnoma.

En sintesis, los sistemas virtuales constituyen un modelo de aprendizaje que,
alcanzado su mayor auge a nivel mundial, a causa de la pandemia del COVID-19,
la cual se mantendra y seguira predominando como un modelo de ensefianza que
da la facilidad al estudiante de continuar su instruccién académica desde cualquier
lugar del mundo. Tomando como referencia la tendencia que tomaria la educacion
a futuro, se estable que el método cooperativo sera el mas aceptable, para impartir
la docencia de la asignatura Educacion Cultura y Artistica; este modelo favorece el
aprendizaje activo, al hacer trabajar a los alumnos en su aprendizaje, de tal forma

que el alumno enérgico ensefia alcanzar sus mismas metas a todo el grupo de
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estudiantes, generando una interaccion en cascada, donde lo que tomaria fuerza y
movimiento, es el traspaso de conocimiento y la forma de como incrementarlo.
Recursos didacticos

Para el proceso educativo el aprendizaje se extiende a lo largo de toda la
vida. En este contexto, es un recurso didactico es cualquier material que facilita al
profesor su funcion: le ayuda a explicarse mejor para que los conocimientos lleguen
de una forma mas clara al alumno. Al poder ser cualquier material estamos hablando
de videos, libros, graficos, imagenes, actividades, peliculas, y cualquier elemento
gue se nos ocurra que pueda ayudar a la comprension de una idea (Lujan, 2016).

Esto quiere decir que los recursos proporcionan informacion y una guia

estratégica para el aprendizaje, posibilitando la creatividad.

Campo de conocimiento de la variable dependiente

Curriculo de educacion Cultural y Artistica

El curriculo es una herramienta establecida para corregir las necesidades de
aprendizaje de la sociedad. Segin Avendafio y Parada, (2019) “Curriculo es
también abarcar los procesos de ensefianza-aprendizaje, las corrientes pedagdgicas,
la identidad cultural de las comunidades escolares, las politicas publicas educativas,

las relaciones entre los sujetos que intervienen en el acto pedagogico”. (p.162)

Para el MINEDUC (2016), el curriculo es la expresion del proyecto
educativo que los integrantes de un pais o de una nacion que elaboran con el fin de
promover el desarrollo y la socializacion de las nuevas generaciones y en general
de todos sus miembros (p. 6).

En tal sentido, el curriculo de Educacion Cultural y Artistica se presenta

como una propuesta abierta y flexible, que orienta, pero no limita, los

procesos de ensefianza y aprendizaje. Esto responde, entre otras razones, a

la necesidad de dejar un amplio margen a la toma de decisiones, de modo

que cada docente pueda adaptar las propuestas al contexto sociocultural en
el que trabaja. Asi, al mismo tiempo, se propiciara un espacio para que los

estudiantes realicen sus propias propuestas (MINEDUC, 2016, p. 51).
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Se puede sefialar que el curriculo estd orientado como un proyecto
educativo, donde el objetivo es promover el desarrollo de la educacién, ayudando
a gue existan interaccién en las nuevas generaciones. Para el MINEDUC (2016), el
curriculo del area de Educacién Cultural y Artistica se entiende como un espacio
que promueve el conocimiento y la participacion en la cultura y el arte
contemporaneos, en constante dialogo con expresiones culturales locales y
ancestrales, fomentando el disfrute y el respeto por la diversidad de costumbres y

formas de expresion (p. 52).

En efecto la presente asignatura se centra en la formacion integral del ser
humano, garantizando el aprendizaje desde temprana edad, promoviendo espacio y
participacion cultural con dialogos y expresiones que fomenten el disfrute hacia el

respeto de la identidad.

Proceso de ensefianza aprendizaje de Educacion Cultural y Artistica

Se puede sefialar que la ensefianza es “Parte del proceso, la tarea mas
importante del docente es acompafiar el aprendizaje del estudiante. La ensefianza
debe ser vista como el resultado de una relacién personal del docente con el
estudiante” (Gomez, 2017). En este sentido se puede decir que el proceso de
ensefianza y aprendizaje estd compuesto por la relacion que existe entre el docente,
estudiante, contenidos y el aula.

Para el proceso de ensefianza y aprendizaje debe abordarse desde todas las
areas de conocimiento y por parte de las diversas instancias que conforman la
comunidad educativa. La Educacién Cultural y Artistica no se concibe como un
area vinculada al concepto tradicional de alta cultura (es decir, la que se limita a
determinadas formas del arte clasico), sino como un tema mucho mas amplio, que
incluye diversas manifestaciones y expresiones culturales en las que tienen cabida
la musica y la danza populares, la artesania, la prensa, el cine, la radio, la television,
los videojuegos, etc. (MINEDUC, 2016, p. 17).

En efecto la asignatura de Educacion Cultural y Artistica promueve ser la
mediadora en los procesos de ensefianza y aprendizaje, entre el docente y el
estudiante, buscando una experiencia critica unida a los principios, que sirven para

mejorar desde un pensamiento divergente creando conciencia, insertando procesos
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de relacién compartidos, para con ellos ser actores de cambios en el crecimiento y

transformacion de los mismos.

Aprendizaje de educacion cultural y artistica

Se entiende que el aprender humano estéa relacionado con la educacion vy el
progreso personal. “El aprendizaje desarrolla una variedad de procesos cognitivos.
Los estudiantes deben ser capaces de poner en practica un amplio repertorio de
procesos, tales como: identificar, analizar, reconocer, asociar, reflexionar, razonar,
deducir, inducir, decidir, explicar, crear” (MINEDUC, 2016, p. 19). Asi mismo, se
desarrolla el trabajo en equipo del docente con la finalidad de proporcionar un
enfoque interdisciplinario para canalizar el aprendizaje.

La formacion del ser humano se ha perfeccionado con la aplicacion de la
Educacion Cultural y Artistica; permite determinar que se trata de un area
estratégica y muy importante, en la medida en que puede convertirse en la
generadora de principios, y valores basicos que potencialicen el aprendizaje de
cualquier area del saber humano y por supuesto impulsen el desarrollo integral de
los estudiantes (Carrasco, 2016).

El aprendizaje en la educacion cultural y artistica aplicadas a las unidades
basicas de educacion, aportara en los estudiantes el desarrollo cognitivo de la
imaginacion y la innovacion, adquiriendo nuevas destrezas las cuales podran

utilizar para su desarrollo integral y una personalidad definida.

Definicion

El aprendizaje ha tenido varias concepciones de acuerdo a los modelos
pedagdgicos aplicados en los sistemas educativos, sin embargo, como un aporte
para el proceso investigativo se han seleccionado las siguientes concepciones:

Segun Sarmiento (2007): El aprendizaje es un proceso individual que se
inicia aln antes del nacimiento y que continua de por vida y de manera progresiva.
El sujeto se involucra integralmente en su proceso de aprendizaje (con sus procesos
cognoscitivos, sus sentimientos y su personalidad) (p. 41), es decir procesos
cognitivas, procedimentales y actitudinales, el autor demuestra que efectivamente

se trata de un cambio debido a que el estudiantes antes de generar un aprendizaje
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se encuentra en un nivel determinado, posterior al logro de nuevas destrezas su
actitud debe cambiar para considerar que se trata de un aprendizaje significativo,
caso contrario el aprendizaje no existe o seria deficiente.

La adquisicién de conocimientos lleva a describir lo aprendido. De acuerdo
con Feldman (2013) “El aprendizaje es un subproducto del pensamiento,
aprendemos pensando, y la calidad del resultado de aprendizaje esta determinada
por la calidad de nuestros pensamientos” (p.50). En efecto el aprendizaje esta
influenciado por aspectos internos y externos, siendo los mismos que permitan la
interaccion y desempefio secuencial de lo que es necesario para aprender.

El ser humano mediante el aprendizaje puede desarrollar diferentes
destrezas que seran de gran utilidad para el vivir diario, de tal forma que sus
potencialidades se hacen mas eficientes, es importante su desarrollo ya que esto
permitira potencializar sus habilidades y destrezas establecidas dando maés
posibilidades ante la formacion del estudiante.

Importancia

La Educacion Cultural y Artistica busca ser intermediaria en el
descubrimiento de las conexiones y acontecimientos de los sujetos, basada en
principios que sirven para imaginar posibles futuros con experiencia personal en
todo lo que es arte.

La Educacion Cultural y Artistica permite generar diferentes propuestas y
proyectos para fijar los sucesos en el tiempo y el espacio, posibilitando la vision y
conexion con una misma realidad compartida en la que se necesita entenderse.
Estas diferentes propuestas sirven también para transmitir los valores que se
manifiestan en el espacio escolar como verdadera metafora de vida. Se destacan,
entonces, las posibilidades de la Educacion Cultural y Artistica concebida en la
calidad de las relaciones humanas que promueve, reconoce Y significa a través del
ofrecimiento de unas coordenadas espacio-temporales con las que habitar este
mundo (MINEDUC, 2019).

Segun la Academia Naval (2017), define a la Educacion Cultural y Artistica
como un espacio que promueve el conocimiento y la participacion en la cultura 'y

el arte contemporaneo, en constante dialogo con expresiones culturales locales y
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ancestrales, fomentando el disfrute y el respeto por la diversidad de costumbres y
formas de expresion.

De tal forma, se puede mencionar que la Educacion Cultural y artistica
aporta en el desarrollo de habilidades y destrezas de los estudiantes, la misma que
genera a una autoconfianza, respeto y tolerancia en el desarrollo integral,
permitiendo pensar, sentir y dar sentido hacia la experiencia de la vida desde el
conocimiento previo sin dejar de lado la importancia de conocer sus experiencias

basada en principios.

Obijetivo

De acuerdo con el Curriculo de EGB y BGU de Educacion Cultural y
Artistica del MINEDUC (2016), establece el resultado de los aprendizajes que
deben tener los estudiantes en el &rea de Educacion Cultural y Artistica, que son:

- Valorar las posibilidades y limitaciones de materiales, herramientas y
técnicas de diferentes lenguajes artisticos en procesos de interpretacion y/o
creacion de producciones propias.

- Respetar y valorar el patrimonio cultural tangible e intangible, propio y de
otros pueblos.

- Considerar el papel que desempefian los conocimientos y habilidades
artisticos en la vida personal y laboral.

- Apreciar de manera sensible y critica los productos del arte y la cultura, para
valorarlos y actuar, como publico, de manera personal, informada y
comprometida.

- Utilizar medios audiovisuales y tecnologias digitales para el conocimiento,
el disfrute y la produccién de arte y cultura.

- Crear productos artisticos que expresen visiones propias, sensibles e
innovadoras, mediante el empleo consciente de elementos y principios del
arte.

- Explorar su mundo interior para ser mas consciente de las ideas y emociones

que suscitan las distintas producciones culturales y artisticas.
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Destrezas

Habilidad que se obtiene para realizar algo, como un rasgo del que
participan todos los seres humanos, aunque precise ser cultivada. La capacidad de
ser creativo es una mezcla de conocimientos, actitudes y habilidades que se pueden
conseguir mediante la practica. Se trata de hacerse con nuevas ideas, saliendo de
las rutas trazadas, por la experiencia para conseguir nuevos productos (Pérez,
2009).

De acuerdo al MINEDUC (2016) en el curriculo de Educacion Cultural y
Artistica, establece las destrezas con criterio de desempefio que deben alcanzar los
estudiantes:

- Desarrollar un portafolio digital que contenga muestras de la produccion
artistica propia y comentarios criticos sobre los productos incluidos.

- Disefiar y realizar una instalacion colectiva partiendo de la reflexion
critica y creativa sobre el significado, usos, recuerdos o experiencias de
un espacio de la escuela.

- Indagar sobre la vision del mundo en las culturas ancestrales, su
incidencia en la vida cotidiana y su supervivencia en la actualidad, en

ritos, celebraciones y ceremonias.

Tipos de aprendizaje

Los tipos de aprendizaje sirven para que el docente se oriente y personalice
el proceso, adaptando a las necesidades del estudiante, ofreciéndoles una educacion
de calidad. De acuerdo con Reyes et al. (2017) “Los seres humanos tienen diferentes
formas de percepcién de la informacion, es desde estas que se alimenta el
conocimiento a través de diferentes canales de percepcion”. (p.238)

Se enfatiza los siguientes tipos de aprendizajes:
Por concepto

Segun Viera (2003) “Este aprendizaje se da cuando el estudiante utiliza los
conocimientos previos, los mismos que se pueden definir combinando la estructura
cognitiva del estudiante siendo de esta forma que van caracterizando conceptos para

luego ser aplicados de forma significativa”. (p.40)
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Es decir, el docente analizara a cada estudiante, para aquello una vez tomada en
cuenta sus cualidades desarrollaran mediante la implementacion de estrategias
virtuales en la asignatura de Educacion Cultural Artistica

Significativo

Este aprendizaje se da cuando el estudiante genera y busca construir su
propio conocimiento, dandole significado, asociandolo con el contenido lo aplicara
el resto de su vida sin dejar de lado de esta forma lograra obtener un aprendizaje
atil y significativo (Viera, 2003).

Es decir, si el estudiante es motivado por el docente, a comprender y
entender lo que se exprese a través de la ECA, esta comprension el estudiante la
expresara con la presentacion de obras de teatro, danzas artisticas o al plasmar
réplicas de pinturas donde el las matizara con los colores que exprese su mente, con
esto demostrara el nivel que el estudiante absorbid la informacion, selecciono y

organizo el conocimiento impartido a través de la asignatura.

Por asociacion

Se entiende por aprendizaje asociativo al proceso mediante el cual el ser
humano y otros seres vivos establecen una vinculacion o asociacion entre dos 0 mas
fenémenos, de tal modo que aprenden y reaccionan a dicha relacion. Este
aprendizaje supone un cambio en la conducta del sujeto que lo adquiere, hasta el
punto de anticipar que determinadas estimulaciones o acciones van a acarrear la
Ilegada de otros estimulos o consecuencias (Castillero, 2019).

En ello se puede decir que el docente orientard a los estudiantes a que
mediante la informacion que va impartir en Educacion Cultural y Artistica asocie
los contenidos para comprender de mejor manera el arte con los temas que se

relacionen entre si.

Estrategias de aprendizajes

Para Pimienta (2012) “Las estrategias de aprendizajes son instrumentos de
los que se vale el docente para contribuir a la implementacion y desarrollo de las
competencias de los estudiantes”. En otras palabras, sirven para recabar

informacién de conocimientos previos, tomando en cuenta las competencias
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especificas que pretenden desarrollar. Por otro lado, Segin Beltran, (2003) “Las
estrategias son algo asi como las grandes herramientas del pensamiento, que sirven
para potenciar y extender su accion alld donde se emplea” (p. 56). De la misma
forma que son instrumentos importantes para el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

En efecto las estrategias se clasifican de la siguiente manera:

Elaboracion

Para Leon et al. (2014) Las estrategias de elaboracion son las que permiten
integrar y relacionar la nueva informacion a los conocimientos previos que tienen
los estudiantes; pueden ser simples o complejas, de acuerdo al nivel de profundidad
con que se instaure la unificacion de los nuevos conocimientos (p. 130). En si,
mediante la elaboracion los estudiantes cumplen con la funcion de relacionar el
conocimiento.

Al respecto el docente utiliza dicha estrategia para impartir el conocimiento
a los estudiantes, en donde debera ser reforzado con material didactico el cual se
encontrara de forma digital en plataformas virtuales, de tal forma que al existir
informacién de manera cuantiosa el docente seleccionara la mas adecuada, luego
precedera a elaborar una guia con los links y accesos directos para que el estudiante
acceda a la busqueda, se capacite y genere sus propias dudas las cuales deberan ser
disipadas es decir llevar un proceso de retroalimentacion, al aplicar esta estrategia
con la ayuda de medios virtuales el estudiante incrementara sus conocimientos

previos logrando ser reforzado por la explicacion del docente.

Recuperacion

Encargada de indagar de manera correcta o incorrecta. De acuerdo con
Espinoza (2011) “La recuperacion permite optimizar la busqueda de la informacion
almacenada, organizando y elaborando la informacién, para hacerla mas facil
recuperarla”. En tal sentido es la capacidad de recordar el conocimiento almacenado

de la memoria.
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Cuando el docente a través de los medios tecnoldgicos visuales compartira
al estudiante el conocimiento de la asignatura, al utilizar este método podra captar
dos sentidos al mismo tiempo del estudiante, el auditivo y el visual, logrando que
la informacion trasmitida se almacene en la memoria en forma permanente y que

esta pueda ser expresada mediante una exposicion artistica.

Organizacion

Esta estrategia se utiliza para traducir informacion de otra forma para el cual
sera mas facil entender. “La estrategia de organizacion consiste en combinar los
elementos informativos seleccionados de los materiales de aprendizaje en un todo
coherente y significativo a esa relacion de los datos informativos se los denomina
conexiones internas” (Herrera, 2005, p. 268). Consiste en agrupar, reorganizar y
clasificar la informacién con la intencion de lograr una representacion concreta del
aprendizaje.

Para aquello en la aplicacién el educador debe organizar sobre cada uno de
los temas que va impartird al estudiante, para esto debera revisar informacion
utilizando los medios tradicionales y tecnoldgicos, esta informacion debe ser
sintetizada para impartir lo mas coherente y significativo al estudiante, donde el
estudiante demostrara la absorcion del conocimiento empledndolo para resolver
actividades que el docente plantee.

De esta forma se puede afirmar que las estrategias de aprendizaje, son
proceso dados para construir, desarrollar y favorecer el aprendizaje, el mismo que
va desarrollando el intelecto del estudiante reforzando sus habilidades las cuales

Ilegan a modificarse e incrementarse el conocimiento.

Procesos cognitivos

La cognicion se genera de una dindmica producida en el conocimiento. “Los
procesos cognitivos son la expresion dindmica de la mente, de la cognicion, sistema
encargado de la construccion y procesamiento de la informacion que permite la
elaboracion y asimilacion de conocimiento” (Gonzalez y Leon, 2013, p.51). En
efecto, son procedimientos utilizados por los docentes y estudiantes para construir

el conocimiento.
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Para Fuenmayor y Villasmil (2008) los procesos cognitivos son la capacidad
de mantener y decidir al objeto para el cual se agrupan en los siguientes niveles:

Tal como se observa en la figura 1, los procesos cognitivos y su

clasificacion.

Procesos

Cognitivos
Son

Atencion Percepcion Memoria
Dirigido a Permite Obteniendo a
Focalizar energia Procesamiento de . .o
i . ‘o Almacenamiento Recuperacion
Cognitiva informacion

Gréfico 5. Procesos cognitivos
Fuente: (Villasmil, 2008)

En el proceso cognitivo de atencién, percepcion y memoria el estudiante
tiene el papel activo en los procesos de recepcién, seleccion, transformacion,
almacenamiento, elaboracion, recuperacion y transmision que llega, estos se
pueden unir o complementar, aunque es necesario tener en cuenta que es dificil
separarlos ya que estos estan interrelacionados y actGan conjuntamente (Amador et
al., 2006).

El docente debera capacitarse en temas relacionados al desarrollo cognitivo,
donde aprenderd como impartir en el estudiante cada uno de los procesos
cognitivos, logrando que el estudiante desarrolle su estado afectivo y emocional,
comprendiendo como administrar su tiempo y compartirlo en el espacio a compartir
en el aula donde alterna sus puntos de vista de la concepcion del mundo, respetando
la ideologia de cada uno de los individuos. Ademas, el propdsito especifico es
promover en el estudiante que genere identidad propia con la cual pueda establecer
una ruta definida de su propio destino, donde tenga como meta a la sociedad y a su

familia.
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Los seres humanos tienen la capacidad de fijar la atencion, es decir
seleccionando aspectos especificos. Prestando atencion de contenidos los que

permitiran aprender de forma efectiva.

Contenidos
De acuerdo con MINEDUC (2016) en la asignatura de Educacion Cultural
y Avrtistica, se estructuran tres contenidos de acuerdo con el curriculo nacional, las

mismas que abarcan competencias necesarias para el subnivel de bésica superior:

Tabla N° 1. Contenidos de Educacién Cultural y Artistica

Personal y afectiva- Simbélica y cognitiva Social y relacional

emocional

El yo: la identidad El entorno: espacio, El encuentro con otros:
tiempo y objetos la alteridad

Fuente: (Mineduc, 2016)
Elaborado por: Maria Zambrano (2021)

Para ampliar el conocimiento de los contenidos se utiliza el curriculo como
antecesor de contenidos gque sirven como base para organizar la construccion del
conocimiento, entendido como la interrelacién entre las sensaciones, percepciones,
emociones, afectos, relaciones, acciones, etc.; es decir, contemplado como un
proceso de vida que amplia el concepto de pensamiento, ya que es un proceso de
cognicion. O, dicho de otra manera: el hecho mismo de vivir es inherente al proceso
de conocer (MINEDUC, 2016).

Se debe entender que el ser humano es inherente a su pensamiento y al
desarrollo de su conocimiento, donde la educacion se considera como un proceso
social, en la cual cada actividad que imparte el docente mediante contenidos al
estudiante, procesos que deben desarrollarse hacia la bdsqueda del

perfeccionamiento humano integral.
Inteligencias multiples

Se concibe como una capacidad cognitiva o una capacidad de entender. Para

Gardner (1994), las inteligencias son la capacidad simbolica del ser humano, la
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capacidad de resolver problemas y/o elaborar productos que sean valiosos en una o
mas culturas. La inteligencia no sélo se reduce a lo académico, sino que es una
combinacion de todas las inteligencias. En efecto es la manera de resolver
problemas creando productos valiosos.

Al mismo tiempo son las habilidades y capacidades de una persona para
procesar informacion, desarrollandolas de manera especifica e identificandolas
como inteligencias multiples, convirtiéndolas en un potencial psicobiolégico en
donde la influencia del ambiente que desarrolla el individuo le permite resolver

problemas y crear productos, entre ellas se clasifican las siguientes:

Corporal Cinestésica

Los cinestésicos tienen la capacidad de utilizar su cuerpo para resolver
problemas o realizar actividades. Dentro de este tipo de inteligencia estan los
deportistas, cirujanos y bailarines. Una aptitud natural de este tipo de inteligencia
se manifiesta a menudo desde nifio (Gardner, 1994).

Cuando se habla de cinestésica se puede establecer que es la habilidad de
expresar y danzar, las cuales estan inmersas dentro de Educacion Cultural y
Artistica permitiendo resolver actividades propuestas para aplicacion de temas

relacionados con esta inteligencia.

Musical

La inteligencia musical consiste en la sensibilidad de una persona para la
melodia, la armonia, el ritmo, el timbre y la estructura musical (Gardner, 1998).

Dentro de educacion cultural y artistica la inteligencia musical es la que da
pautas de posibilidades, explorando la interaccién con quienes la conforman

adquiriendo potencialidades y conocimientos.

Visual espacial

La capacidad de pensar en tres dimensiones. Permite percibir imagenes
externas e internas, recrearlas, transformarlas o modificarlas, recorrer el espacio o
hacer que los objetos lo recorran y producir o decodificar informacién gréfica.

Presente en pilotos, marinos, escultores, pintores y arquitectos, entre otros
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(Gardner, 1998). En la asignatura educacion cultura y artistica de la inteligencia
visual espacial se logra en el estudiante a través de la capacidad de crear nuevas
imagenes, formas y figuras manipulando el espacio, las culés podra matizar con una

gama de colores que él pueda apreciar en su propia mente.
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CAPITULO I
DISENO METODOLOGICO

Enfoque y disefio de la investigacion

La investigacion se desarrollé bajo un enfoque de tipo mixto, por medio
del cual se entrelazan la investigacion tanto cualitativa como cuantitativa, con el fin
de proporcionar un andlisis de las variables de estudio, que segun (Otero, 2018) el
proceso de investigaciéon mixto “implica una recoleccion, analisis e interpretacion
de datos cualitativos y cuantitativos que el investigador haya considerado
necesarios para su estudio”. “Este método representa un proceso sistematico,
empirico y critico de la investigacion”, en donde la vision objetiva de la
investigacion cuantitativa y la vision subjetiva de la investigacion cualitativa
pueden fusionarse para dar respuesta a problemas humanos.

La poblacién razén principal de este trabajo fue el octavo afio de
Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural
Bilingie Guardiana de la Lengua “Abraham Calazacon”, integrada por 26
estudiantes y 2 docente del area; mismos que respaldaron la aplicacion de la
investigacion. Se eligio este enfoque debido a lo siguiente: cualitativo por el
diagnostico del problema presentado en la Educacion Cultural y Artistica, basado
en las teorias del aprendizaje y cuantitativo por la recoleccién de datos para medir
las variables.

El nivel de investigacion al que se llegd fue el descriptivo, el cual, segin
Hernandez et al. (2014) expresa que es un “tipo de investigacion que busca
determinar las propiedades, perfiles de un fendmeno u objeto que se someta a
analisis”. Este nivel de investigacion nos permitié medir y describir las variables de
estudio: Estrategias Virtuales y aprendizaje de la Educacion Cultural y Artistica.

Adicionalmente, se realizo la investigacion de campo, ya que la informaciéon
se tomd en el lugar de estudio para identificar las distintas estrategias virtuales que
utilizan los docentes en el aprendizaje de la Educacién Cultural y Artistica.

Se acudid a la investigacion no experimental debido a que no se manipuld

ninguna de las variables de estudio.
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Descripcion de la poblacion y el contexto de la investigacion

En este trabajo se acudid a la muestra no probabilistica, también llamada
muestra dirigida, por las caracteristicas que tiene esta investigacion se considero
aplicar el método de forma cuantitativa y cualitativa, ya que estos permite
seleccionar “individuos o casos tipicos sin intentar que secan estadisticamente
representativos de una poblacion determinada (...), las muestras de este tipo, la
eleccion de los casos no depende de que todos tengan la misma posibilidad de ser
elegidos, sino de la decisién de un investigador” (Hernandez et al., 2014, pp. 190-
191).

Basandose en este criterio de seleccion, se consider6 toda la poblacion
debido a que es un numero pequefio y no necesitd de calculo muestral; esta
constituida por 26 estudiantes y 2 docentes de octavo afio de Educacion General
Basica de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingue Guardiana de la

Lengua “Abrahan Calazacon”.

Tabla N° 2. Poblacion

Unidades de observacion

Datos N° estudiantes Porcentaje
Estudiantes 26 92.85%
Docente 2 7,15%
TOTAL 28 100%

Fuente: Investigacion de campo
Elaborado por: Zambrano (2021)

Proceso de recoleccion de los datos

El proceso de recoleccion de datos se realizd mediante la aplicacion de una
encuesta conformada por un cuestionario de 29 preguntas, elaborada en Google Forms,
gue posteriormente se compartid un enlace a los estudiantes participantes de este
trabajo. Por otra parte, se realiz6 una entrevista conformada por un guion de 9 preguntas
dirigida a dos docentes del area, estos instrumentos que fueron puestos a consideracion
y revision de expertos. A continuacion se presenta la operacionalizacion de las

variables y preguntas las encuestas:
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Operacionalizacion de variables

Tabla N° 3. Variable Independiente Estrategias Virtuales

digitales, reutilizables; con
un propoésito educativo y
constituido por al menos tres
componentes internos:
Contenidos, actividades de

aprendizaje.

interaccion fisica

herramientas para

trabajo remoto?

en herramientas

interactivas  (es
decir via
internet)?

ITEMS TECNICAS E
CONCEPTUALIZACION | DIMENSIONES INDICADORES | DOCENTES ESTUDIANTES | INSTRUMENTOS
Un objeto de aprendizaje es | Definicion de | Herramientas para | ;En sus clases se | (En clases, el | Entrevista
un conjunto de recursos | estrategias virtuales | trabajo remoto sin | apoya con | docente se apoya | Instrumento:

Guion de preguntas
dirigido a docentes

Encuesta
Instrumento:
Cuestionario
dirigido a

estudiantes
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Caracteristica

Aprendizaje activo,
interaccion trabajo
colaborativo

didlogo, resolucion

de problemas vy

toma de decisiones

¢En sus clases
promueve el
aprendizaje activo
e interaccion a
través del trabajo

colaborativo?

¢Desarrolla
actividades 0
talleres para
promover
resolucion de

problemas y toma
de decisiones en

los estudiantes?

¢En  clase, te
motiva participar
en los talleres o
actividades
desarrollas de
manera grupal?
¢Las actividades
en la asignatura
ECA

resolucion de

requieren

problemas y toma
de decisiones?
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Principios de

Educacién 4.0

la

Aprendizaje

flexible

Aprendizaje

innovador

En su proceso de
ensefianza prioriza
las condiciones
individuales  del
estudiantado:
¢Qué

quieren aprender?

desean vy

A través de qué
medios digitales o
presenciales, y
¢Cuando es el

momento de

aprender?

¢Ha desarrollado
procesos, practicas
0 programas

flexibles desde una

¢El docente de
ECA se preocupa

por dictar clases

desde lo que
deseas aprender,
con medios
digitales 0

presenciales de tu
eleccion y en el
momento

adecuado?

¢El proceso de
ensefianza -
aprendizaje  del
docente de ECA
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Aprendizaje

interactivo

perspectiva

multidisciplinaria

en su quehacer
docente?
(En  clases se
apoya con
dispositivos
moviles y

aplicaciones, asi
como el
aprendizaje
adaptativo,  que

refiere a la

capacidad de
encontrar
respuestas a

involucra a los
padres de familia,
autoridades y
demas
asignaturas?

(En clases se
promueve el uso
de  dispositivos
moviles y
aplicaciones para
apoya tus tareas y
actividades?
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Aprendizaje
colaborativo

situaciones

emergentes?

¢ Favorece
desarrollo de
autonomia
pensamiento
creativo en

estudiantes?

el
la

y

los

¢En clases pones
en practica
habilidades de
comunicacion,

colaboracién,

disposicion y
atencion a la
escucha, la
reciprocidad, la
tolerancia al otro,
el respecto y la
empatia, entre tus

comparieros?
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¢En sus clases
promueve lazos de
cooperacion y
corresponsabilidad
entre docente vy

estudiantes?

¢En clases de
ECA se organizan
grupos pequefios
de estudiantes en
los que comparten
informacién y

trabajan juntos?

Ensefianza virtual

JEl
acompafiamiento

virtual en sus

clases realiza a
través de
plataformas 0

herramientas
Genial.ly, Quizizz,
Mindmeister,

Kahoot?

¢En  clases el
docente utiliza
Genial.ly,

Quizizz,
Mindmeister,

Kahoot u otro, vy
este proceso es

continuo?
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Aprendizaje basado
en entornos

virtuales

Participacion e
interaccion en

entornos virtuales

¢En clases
promueve el uso
de facebook,
youtube,  badoo,
Skype, viber, etc.,
como medios

De comunicacion
para interactuar
con los estudiantes

en tiempo real.?

¢Desarrolla
actividades en
blogs, portafolio,

foro, chats que
permitan publicar
documentos,

realizar asesorias,

¢En clases utilizas
facebook,
youtube, badoo,
Skype, viber, etc,
para interactuar
con el docente y

compafieros?

¢En clases realizas
actividades
(deberes,
evaluaciones) que
a través de blogs,

foro, chats?
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actividades

evaluativas,
organizar los
espacios
académicos, y
establecer la
interaccion

comunicativa
entre los

estudiantes?

Metodologias

activas

ABP

Gamificacion

Aprendizaje

cooperativo

¢Sus clases son
desarrolladas a
través de ABP,
Gamificacion o
aprendizaje

cooperativo?

¢El docente en sus

clases desarrolla
proyectos,
actividades
apoyadas en

juegos y trabajos
que  promuevan

cooperacion y
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colaboracion  en

grupo?

Constructivismo

Tecnologia en el
proceso de

aprendizaje

Aprendizaje

¢En sus clases la
integracion de
tecnologia

favorece a la

creacion de

(En clases de
ECA se integra la
tecnologia  para
crear de

experiencias

efectivo experiencias enriquecedoras y
enriquecedoras que tu aprendizaje
(educar para la|te sirva para la
vida)? vida?
Roles Docente ¢Su papel en la|¢El docente de

educacion es ser
facilitador del
aprendizaje  con
capacidades y
habilidades

enseflar a los

para

ECA es facilitador
de su aprendizaje,
desarrolla sus
habilidades y

capacidades?
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Estudiante

estudiantes a
aprender a

aprender?

¢En sus clases los
estudiantes  son
capaces de
desenvolverse con
agilidad,

creatividad e
innovacion en su
entorno social y

escolar?

¢Consideras que
eres capaz de
desenvolverte con
agilidad,

creatividad e
innovacion en tu
entorno social y

escolar?

Elaborado por: Maria Zambrano (2021)
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Tabla N° 4. Variable Dependiente Aprendizaje de Educacion Cultural y Artistica

ITEMS BASICOS

TECNICAS E

para que los estudiantes

se aproximen a una

comprension del lado
estético de la vida
mediante distintos

lenguajes artisticos?

de

lado estética de la

comprension

vida a través de
musica,

artes visuales,
teatro, comic,

pintura, escultura,

CONCEPTUALIZACION | DIMENSIONES | INDICADORES [ DOCENTES ESTUDIANTES | INSTRUMENTOS

Es el procedimiento | Contenidos. Social y | ¢Se generan actividades | ;Las actividades | Encuesta

mediante el cual se relacional que permitan el | de clase permiten | Instrumento:

transmiten  conocimientos desarrollo de | la realizacion de | Cuestionario

especiales en educacion manifestaciones danza, expresion | dirigido

cultural 'y artistica o culturales? corporal 'y el | estudiantes

generales sobre  dichas movimiento?

materias Entrevista
Simbdlica y | ¢Genera espacios de | (Consideras que | Instrumento:
cognitiva desarrollo has desarrollado tu | Guion de preguntas

dirigido a docentes
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Personal
afectiva-

emocional

¢En clases se construyen
vinculos de
convivencia,
colaboracion,
solidaridad y respeto

hacia los deméas?

¢En las actividades o
talleres se promueve la
busqueda de identidad
para entender el papel
gue cumple el estudiante

en la sociedad?

artesanias, entre
otros?
¢construyes
vinculos de
convivencia,

colaboracion,
solidaridad y
respeto hacia los

demas?

¢Realizas
actividades 0
talleres que te

ayuden a la
busqueda de
identidad para

entender el papel
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que cumples en la

sociedad?
Procesos Atencion, cSe promueven | ;En  sus clases
cognitivos percepcion y | procesos cognitivos | mantiene la
memoria (atencion, percepcién y | atencion, procesa

memoria) a través de
exposiciones y
presentaciones de artes a
través de proyectos

artisticos de aula?

¢ Se establecen procesos
de conexion espontanea
y diversa con el
conocimiento de

diferentes teméticas, a

informacién y
fortalece la
memoria de lo
aprendido a través
de la exposicion
de proyectos
artisticos de aula?

¢Reflexiona y

analiza todo
aquello que
conoce y

aprovecha lo que
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través de la percepcion,
vivencia, reflexion vy
analisis de aquello que

el estudiante conoce y

aprende en ECA
desde

puntos de vista?

diferentes

aprovecha lo  que
aprende desde
diferentes puntos de
vista?
Estrategias  de | Elaboracion ¢Las actividades | ¢Realizas
aprendizaje propuestas exigen al | actividades que
Recuperacién estudiante sintesis, | involucren
seleccionar ideas | resumir, tomar
Organizacion principales, notas libres,
argumentacion y | responder
establecer relaciones o | preguntas,

comparaciones (en
donde Se establecen

conexiones entre el

describir como se
relaciona la

informacion,
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conocimiento nuevo y el

anterior)?
¢Utiliza técnicas de
mapas conceptuales

facilitar conocimiento?

buscar sin6bnimos,

etc.?

¢construye mapas
conceptuales para
afianzar y
fortalecer sus

conocimientos?

Tipos

aprendizaje

de

Por concepto

Significativo

.Se promueven
actividades de
observacion de obras de
los

arte 'y que

estudiantes generen
réplicas a partir de sus
reflexiones?

facilita

¢En clases

espacios para la

expresion, la creatividad

¢observa pinturas
y valorar su

riqueza artistica?

¢En  clases es
creativo es

sociable y le gusta
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Por asociacion

y el desarrollo

emocional?

¢Se generan espacios de
revalorizacion de los
saberes culturales vy
artisticos  ancestrales,
propios de cada region

del pais?

trabajar con sus
comparieros?

¢ Reconoce

y respeta la
diversidad cultural
del  patrimonio,
contribuyendo a
su conservacion y

renovacion.?

Curricular

Destrezas

¢Las clases se orientan a
los intereses de los
estudiantes, de algun
acontecimiento del
presente, de eventos 0
producciones

de las artes y la cultura?

¢En clase presenta
una obra de arte
basada en una

reflexién?

¢ Conoces las

manifestaciones
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musicales
tradicionales  del
pais, los
instrumentos
musicales que se
emplean 'y los
bailes que se
ejecutan?
¢Participa
activamente en las
preparaciones 'y
puesta en escena
de una
representacion de
danza, expresion
corporal, teatro,
musica, titere,

etc.?

Elaborado por: Maria Zambrano (2021)
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Método y Técnicas de investigacion

La técnica de investigacion aplicada para el levantamiento o recoleccion de
la informacion en el 8vo afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa
Comunitaria Intercultural Bilinglie Guardiana de la Lengua “Abrahan Calazacén”
fueron:

Una encuesta conformada por un cuestionario de 29 preguntas dirigida a 26
estudiantes que busca encontrar elementos relevantes relacionados a las variables
de investigacion en referencia a sus objetivos especificos, situacion que facilite
tener los insumos suficientes para la elaboracion de la propuesta.

Una encuesta conformada por un cuestionario de 28 preguntas dirigida a 2
docentes del area de Educacion Cultural y Artistica que busca contratas la
informacion obtenida en la encuesta.

Por otra parte, se recurrio a la investigacién documental con el fin de definir
conceptualmente las variables de investigacion y sus indicadores a fin de clarificar

y elaborar de forma correcta los instrumentos de medicion.

Validez y confiabilidad de los instrumentos

Los criterios de validez y confiabilidad, utilizados en los instrumentos de las
encuestas cumplen este requerimiento, garantizando la efectividad de lo que se
quiere medir en las variables.

Para la validez de los instrumentos se baso en los criterios de profesionales
con titulos de cuarto nivel y afios de experiencia afines a las variables de
investigacion.

Para la confiabilidad de los instrumentos, se tomd como referencia la escala
de Likert en todas las preguntas con las siguientes opciones de respuesta: siempre,
casi siempre, algunas veces, rara vez y nunca y la escala de fiabilidad del Alfa de
Cronbach segun Oviedo y Campos (2005) “El valor minimo aceptable para el
coeficiente Alfa de Cronbach es 0,70; por debajo de ese valor la consistencia interna
de la escala utilizada es baja” siendo un valor que estaentre 0 y 1.

En el caso de los instrumentos utilizados en esta investigacion y con el
aporte de software estadistico SPSS se llego a obtener los siguientes valores de

confiabilidad:
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Coeficiente de Alfa de Cronbach obtenido a la encuesta dirigida a

estudiantes fue del 0.90.

Estadisticos de fiabilidad
Alfa de
Cronbach
hasada en
los
Alfa de elementos N de
Cronbach tipificados elementos
808 820 29
Fuente: Encuestas a Estudiantes
Elaborado: Maria Zambrano
Estadisticos de fiabilidad
Alfa de
Cranhach
hasada en
los
Alfa de elementos M de
Cronbach tipificados elementos
594 1,000 22

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado: Maria Zambrano

Los coeficientes de Alfa de Cronbach obtenidos en las encuestas dirigidas a
estudiantes y docentes fueron del 0.908 y 0.994. que representan segun la escala a

alta confiabilidad lo que implica que los instrumentos de medicion son confiables.

Andlisis de los resultados

En este apartado se describen los instrumentos utilizados tanto para los de
tipo cualitativo y cuantitativo, este analisis se lo realizd con base en los siguientes
instrumentos:
- Resultados de la Encuesta dirigida a los Estudiantes
- Resultados de la Encuesta dirigida a los docentes
- Entrevista a expertos

A continuacién se describen, analizan e interpretan las tablas y graficos

obtenidos en la recoleccion de datos del proceso cuantitativo.

71



Resultados de la Encuesta dirigida a los Estudiantes

Tabla N° 5. Pregunta 1 - ¢En clases, el docente se apoya en herramientas

interactivas (es decir via internet)?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 3,85
Algunas veces 4 15,38

Casi siempre 2 7,69
Siempre 19 73,08
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

B Nunca

M Algunas veces
[ casi siempre
M Siempre

Gréfico N° 6 Pregunta 1
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

Conforme a los resultados de los encuestados reflejan que en su mayor parte
los estudiantes manifestaron que el docente siempre se apoya en herramientas
interactivas, mientras que un grupo muy reducido no lo hace. Se evidencid que
existe un grupo de estudiantes de casi el 20 % que requieren que Su proceso
formativo sea apoyado con herramientas interactivas, segin EUROINNOVA
(2015) afirma que son necesarios “todo método, técnicas, recursos o medios que
son utilizados por los educadores para poder transmitir a sus alumnos sus

conocimientos de la manera mas practica y efectiva”.
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Tabla N° 6. Pregunta 2 ¢(En clase, te motiva participar en los talleres o
actividades desarrollas de manera grupal?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 3,85

Rara vez 4 15,38
Algunas veces 6 23,08

Casi siempre 1 3,85
Siempre 14 53,85
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

B nunca

B Rara vez

[ Algunas veces
M Casi siempre
[l siempre

Gréfico N° 7 Pregunta 2
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

Maés de la mitad de los estudiantes afirmaron que en clases siempre les
motiva participar en los talleres o actividades desarrolladas de manera grupal,
mientras que la cuarta parte dice que algunas veces. Se evidencio que existe casi la
mitad de los estudiantes a los cuales se debe fortalecer el trabajo en talleres o
actividades de manera grupal, lo que lleva a reflexionar sobre el accionar docente
frente a lo que menciona Hernandez y Medina (2015), que “la utilizacion de estos
entornos virtuales promueve el aprendizaje activo por parte del alumnado, con

acceso a diferentes actividades y recursos de aprendizaje (...), trabajo colaborativo”.
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Tabla N° 7. Pregunta 3 - ¢Las actividades en la asignatura ECA requieren
resolucion de problemas y toma de decisiones?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 4 15,38
Rara vez 4 15,38
Algunas veces 5 19,23
Casi siempre 6 23,08
Siempre 7 26,92
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

Bnunca

BRara vez

[0 Algunas veces
B Casi siempre
O siempre

Gréfico N° 8 Pregunta 3
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

La cuarta parte de los estudiantes afirmaron que en las actividades de la
asignatura de ECA siempre se requiere la resolucion de problemas y toma de
decisiones. Existe la mitad de los estudiantes que necesita potenciar el desarrollo
de estas actividades, segin Revelo (2017), “el trabajo colaborativo entre los
alumnos permite que se intercambien informacion, fomentando el didlogo y la

discusion, facilitando la resolucion de problemas y la toma de decisiones”.
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Tabla N° 8. Pregunta 4 - ¢EIl docente de ECA se preocupa por dictar clases
desde lo que deseas aprender, con medios digitales o presenciales de tu eleccion

y en el momento adecuado?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 4 15,38
Algunas veces 2 7,69

Casi siempre 2 7,69
Siempre 18 69,23
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

B Nunca

B Algunas veces
O casi siempre
M Siempre

Gréfico N° 9 Pregunta 4
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

En su mayor parte los estudiantes mencionaron que el docente de ECA
siempre se preocupa por dictar sus clases desde lo que desean aprender, con medios
digitales o presenciales de su eleccion y en el momento adecuado, de tal manera
mencionan que un grupo minimo no lo hace, evidenciando que existe un grupo de
estudiantes que deben mejorar la forma de aprender con medios digitales o
presenciales a eleccion, ya que Segun Calvo (2020) la “flexibilidad” son principios
a considerar en la educacion 4.0 que deben se potenciados con la totalidad de los

estudiantes.
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Tabla N° 9. Pregunta 5 - ¢ El proceso de ensefianza — aprendizaje del docente
de ECA involucra a los padres de familia, autoridades y demés asignaturas?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 7 26,92
Rara vez 1 3,85
Algunas veces 5 19,23

Casi siempre 6 23,08
Siempre 7 26,92
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

B nunca

BRara vez

[ Algunas veces
B Casi siempre
Csiempre

Gréfico N° 10 Pregunta 5
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

La mitad de los estudiantes manifestaron que en el proceso de ensefianza —
aprendizaje del docente de ECA siempre involucra a los padres de familia,
autoridades y demas asignaturas, de tal forma la otra mitad de los encuestados
afirmaron que en el proceso de ensefianza-aprendizaje el docente deberia involucrar
a los padres de familia, autoridades y demas asignaturas, segun Gonzalez (2003)
“aprendizaje proceso de adquisicién que explica el enriquecimiento y la
transformacion de las estructuras internar que potencian al individuo a comprender”
son principios de la educacion que se deben fomentar con toda la comunidad

educativa.
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Tabla N° 10. Pregunta 6 - ¢ En clases se promueve el uso de dispositivos mdviles
y aplicaciones para apoyar tus tareas y actividades?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 3 11,54
Rara vez 1 3,85
Algunas veces 2 7,69

Casi siempre 4 15,38
Siempre 16 61,54
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

B nunca

B Rara vez

[ Algunas veces
M Casi siempre
Clsiempre

Gréfico N° 11 Pregunta 6
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

La mayor parte de los estudiantes afirmaron que siempre se promueve el uso
de dispositivos moviles y aplicaciones para apoyar sus tareas y actividades,
evidenciando que existe un grupo referencial que se lo debe fortalecer en este
aspecto, ya que segun Arenas (2015) el “aprendizaje interactivo” generalmente
permite ver lo opuesto del aprendizaje, que depende de la observacion y necesitan

de una combinacion.
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Tabla N° 11. Pregunta 7 - ¢En clases pones en practica habilidades de
comunicacién, colaboracion, disposicion y atencion a la escucha, la

reciprocidad, la tolerancia al otro, el respecto y la empatia, entre tus

companeros?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 3,85

Rara vez 1 3,85
Algunas veces 3 11,54

Casi siempre 3 11,54
Siempre 18 69,23
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

B nunca

B Rara vez

[ Algunas veces
M Casi siempre
O] sSiempre

Grafico N° 12 Pregunta 7
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

Mas de la mitad de los estudiantes afirmaron que en clases siempre se pone
en practica habilidades de comunicacion colaboracion y atencién a la escucha,
reciprocidad, tolerancia al otro, respeto y empatia entre comparieros, existiendo
todavia un porcentaje de estudiantes con dificultades en la practica de estos
aspectos, entendiendo a Barkley et al., (2013) el “aprendizaje colaborativo” es la

importancia de tener actividades estructuradas para conseguir objetivos.
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Tabla N° 12. Pregunta 8 - ¢ En clases de ECA se organizan grupos pequefos de

estudiantes en los que comparten informacion y trabajan juntos?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 11 42,31
Rara vez 2 7,69
Algunas veces 4 15,38

Casi siempre 2 7,69
Siempre 7 26,92
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.
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Gréfico N° 13 Pregunta 8
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

Asi la mayoria de los estudiantes nunca en clases de ECA se organizan
grupos pequefios para compartir informacion y trabajar juntos, lo que indica que
hay que potenciar este tipo de trabajo o practica en mas de la mitad de los
estudiantes, en esta parte Villa y Poblete (2013) sefiala que “entienden la
colaboracion como una disposicién permanente a cooperar con los demas

compafieros y con las personas que lo rodean.
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Tabla N° 13. Pregunta 9 - ¢En clases el docente utiliza

Mindmeister, Kahoot u otro, y este proceso es continuo?

Genial.ly, Quizizz,

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 12 46,15
Rara vez 15,38
Algunas veces 1 3,85

Casi siempre 4 15,38
Siempre 5 19,23
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

Gréfico N° 14 Pregunta 9
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.
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Los estudiantes afirman que el docente nunca utiliza Genial.ly, Quizizz,

Mindmeister, Kahoot u otro y que este proceso no es continuo, evidenciando que

en un alto porcentaje los estudiantes deberian incorporar estas estrategias virtuales

para fortalecer su proceso de aprendizaje, ya que segun sitio web IOE Business

School (2018) “la ensefianza virtual respeta el ritmo de adquisicion de

conocimientos y competencias del alumno”.

80



Tabla N° 14. Pregunta 10 - ¢En clases utilizas Facebook, Youtube, Badoo,

Skype, Viber u otros, para interactuar con el docente y compafieros?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 14 53,85
Rara vez 3 11,54
Algunas veces 4 15,38
Siempre 5 19,23
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.
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Gréfico N° 15 Pregunta 10
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

Mas de la mitad de los estudiantes informaron que nunca en clases utilizan
Facebook, Youtube, Badoo, Skype, Viber u otros, para interactuar con el docente y
compafieros, evidenciando que se debe utilizar estas herramientas con la mayoria
de estudiantes, en concordancia con Fernandez (2009) quien afirma que las
“mayores aportaciones de las nuevas tecnologias de la informacion y las

comunicaciones (TIC) a la educacion son sin duda los Entornos Virtuales”.
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Tabla N° 15. Pregunta 11 - (En clases realizas actividades (deberes,
evaluaciones) a través de blogs, foro, chats?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 12 46,15
Rara vez 1 3,85
Algunas veces 1 3,85

Casi siempre 4 15,38
Siempre 8 30,77
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.
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Grafico N° 16 Pregunta 11
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

Un grupo numeroso de estudiantes afirma que en clases nunca realizan
actividades (deberes, evaluaciones) a través de blogs, foro, chats, observando que
en mas de la mitad de estudiantes se debe fortalecer el trabajo con blogs, foros y
chats, ya que en concordancia con Vasquez y Arango (2012) los entornos virtuales
“permiten publicar documentos, realizar asesorias, realizar actividades evaluativas,
organizar los espacios académicos, matricular y establecer la interaccién

comunicativa entre los participantes” (p. 97).
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Tabla N° 16. Pregunta 12 - ¢El docente en sus clases desarrolla proyectos,
actividades apoyadas en juegos y trabajos que promuevan cooperacion y

colaboracién en grupo?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 2 7,69

Rara vez 2 7,69
Algunas veces 5 19,23

Casi siempre 3 11,54
Siempre 14 53,85
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.
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Grafico N° 17 Pregunta 12
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

Mas de la mitad de los estudiantes mencionaron que el docente en sus clases
siempre desarrolla proyectos, actividades apoyadas en juegos Yy trabajos que
promuevan cooperacion y colaboracion en grupo, evidenciando que un ndmero
considerable de estudiantes no desarrollan adecuadamente estas actividades siendo
necesario fortalecerlas, segun Ruiz et at. (2015) afirman que “la colaboracion es
vista como el trabajo que se realiza en conjunto entre un grupo de personas con

intereses y objetivos comunes para maximizar no solamente su aprendizaje”.
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Tabla N° 17. Pregunta 13 - (En clases de ECA se integra la tecnologia para

crear experiencias enriquecedoras y que tu aprendizaje te sirva para la vida?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 6 23,08
Rara vez 1 3,85
Algunas veces 1 3,85

Casi siempre 5 19,23
Siempre 13 50,00
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

Gréfico N° 18 Pregunta 13
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.
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La mitad de los estudiantes manifestaron que en las clases de ECA siempre

se integra la tecnologia para crear experiencias enriquecedoras y que este

aprendizaje sirva para la vida, observando que en un gran nimero de estudiantes se

debe potenciar el uso de experiencias enriquecedoras con la tecnologia, ya que

segun la teoria del constructivismo utilizar las nuevas tecnologias como

herramientas favorece y enriquece el aprendizaje (Hernandez, 2010).

84



Tabla N°18. Pregunta 14 - { El docente de ECA es facilitador de su aprendizaje,
desarrolla sus habilidades y capacidades?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 2 7,69

Rara vez 1 3,85
Algunas veces 1 3,85

Casi siempre 2 7,69
Siempre 20 76,92
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

B Nunca

W Rara vez

a Algunas veces
M Casi siempre
[ Siempre

Grafico N° 19 Pregunta 14
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

La mayor parte de los estudiantes mencionaron que el docente de ECA
siempre es un facilitador de su aprendizaje, desarrollando sus habilidades y
capacidades, sin embargo, hay que potenciar esta practica con la totalidad de ellos,
segun Pozo (2013) los estudiantes demandan ser reconocidos en sus caracteristicas,
capacidades, habilidades, competencias, intereses, motivaciones, conocimientos

previos, ideas, ideales, metas, suefios y estilos de aprendizaje.
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Tabla N° 19. Pregunta 15 - ;Consideras que eres capaz de desenvolverte con

agilidad, creatividad e innovacion en tu entorno social y escolar?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 3,85
Algunas veces 3 11,54
Casi siempre 5 19,23
Siempre 17 65,38
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.
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Gréfico N° 20 Pregunta 15
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

El 65.38 % de los estudiantes afirmaron siempre son capaces de
desenvolverse con agilidad, creatividad e innovacion en su entorno social y escolar,
observando que hay que desarrollar estas destrezas con mas del 15 % de los
encuestados, segin Leon (2018) los estudiantes pasan “gran parte de su vida en
linea, en red de relaciones y amistades, les cuesta distinguir entre lo real y lo virtual,
pertenecen a varias comunidades virtuales y demandan informacion agil e

inmediata”.
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Tabla N° 20. Pregunta 16 - ¢ Las actividades de clase permiten la realizacion

de danza, expresion corporal y el movimiento?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 2 7,69

Rara vez 1 3,85
Algunas veces 3 11,54
Casi siempre 8 30,77
Siempre 12 46,15
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.
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Grafico N° 21 Pregunta 16
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

El 46.15 % de los estudiantes afirmaron que las actividades de clase siempre
permiten la realizacion de danza, expresion corporal y el movimiento, mientras que
un 30.77 % casi siempre, observando que en porcentaje considerable los estudiantes
deben fortalecer esta practica, estos elementos deben ser abordados de acuerdo al
curriculo nacional de la asignatura de Educacion Cultural y Artistica MINEDUC
(2016).
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Tabla N° 21. Pregunta 17 - ;Consideras que has desarrollado tu comprensién
de lado estética de la vida a través de musica, artes visuales, teatro, comic,

pintura, escultura, artesanias, entre otros?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 2 7,69

Rara vez 1 3,85
Algunas veces 3 11,54
Casi siempre 5 19,23
Siempre 15 57,69
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.
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Grafico N° 22 Pregunta 17
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

El 57.69 % de los estudiantes consideraron que siempre han desarrollado la
comprension del lado estético de la vida a través de musica, artes visuales, teatro,
comic, pintura, escultura, artesanias, entre otros; observando que se debe desarrollar
estas destrezas en los estudiantes, en el curriculo de la asignatura de ECA el docente
debe “promover escenarios de crecimiento que ayuden a imaginar lo que todavia
no es, pero sera posible a través de un proyecto al que llamamos vida” implicando

en procesos de “la eficacia simboélica” (MINEDUC, 2019).
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Tabla N° 22. Pregunta 18 - ; Construyes vinculos de convivencia, colaboracion,
solidaridad y respeto hacia los demas?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 3,85

Rara vez 1 3,85
Algunas veces 4 15,38

Casi siempre 1 3,85
Siempre 19 73,08
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.
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Gréfico N° 23 Pregunta 18
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

El 73.08 % de los estudiantes afirmaron que siempre construyen vinculos
de convivencia, colaboracion, solidaridad y respeto hacia los demas, detectando que
se debe potenciar el desarrollo de estas destrezas en los estudiantes, ya que el ser
humano es inherente a su pensamiento y al desarrollo de su conocimiento, mientras

que la educacion es un proceso social (MINEDUC, 2016).
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Tabla N° 23. Pregunta 19 - ¢ Realizas actividades o talleres que te ayuden a la

bldsqueda de identidad para entender el papel que cumples en la sociedad?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 2 7,69

Rara vez 1 3,85
Algunas veces 3 11,54
Casi siempre 8 30,77
Siempre 12 46,15
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.
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Gréfico N° 24 Pregunta 19
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

El 46.15 % de los estudiantes informaron que siempre realizan actividades
o talleres que le ayuden en la bdsqueda de su identidad para entender el papel que
cumples en la sociedad, 30.77 % casi siempre, encontrando un numero considerable
de los estudiantes que no realiza adecuada mente estos talleres y que necesitan ser
fortalecidos, y conforme Reyes (2009) afirma que “la identidad se va configurando
durante todo el ciclo vital del individuo (...) proceso permanente que se realiza en

condiciones socio histdricas particulares, en el espacio de la vida cotidiana”.
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Tabla N° 24. Pregunta 20 - ¢En sus clases mantiene la atencion, procesa
informacion y fortalece la memoria de lo aprendido a través de la exposicion

de proyectos artisticos de aula?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 3,85
Algunas veces 4 15,38

Casi siempre 6 23,08
Siempre 15 57,69
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.
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Grafico N° 25 Pregunta 20
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

Mas de la mitad de los estudiantes informaron que es sus clases siempre
mantienen la atencidn, procesa informacion y fortalece la memoria de lo aprendido
a través de la exposicion de proyectos artisticos de aula, observando un grupo de
estudiantes se deben trabajar en proyectos artisticos, para el MINEDUC (2018)
sugiere a los decentes que “prioricen las tematicas en conjunto con el grupo de
estudiantes para identificar elementos que estén acordes a sus intereses y que
permitan generar un ambiente de participacion activa en las diferentes fases de los

proyectos artisticos”.
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Tabla N° 25. Pregunta 21 - ;Reflexiona y analiza todo aquello que conoce y

aprovecha lo que aprende en ECA desde diferentes puntos de vista?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 3 11,54
Rara vez 3 11,54
Casi siempre 6 23,08
Siempre 14 53,85
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.
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Grafico N° 26 Pregunta 21
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

El 53.85 % de los estudiantes afirmaron que siempre reflexionan y analizan
todo aquello que conoce y aprovecha lo que aprende en ECA desde diferentes
puntos de vista, existen estudiantes que necesitan el desarrollo de estas destrezas,
segun Fuenmayor y Villasmil (2008) “los procesos cognitivos son la capacidad de

mantener y decidir al objeto”.
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Tabla N° 26. Pregunta 22 - ;Realizas actividades que involucren resumir,
tomar notas libres, responder preguntas, describir como se relaciona la

informacién, buscar sindbnimos, entre otros?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 3,85

Rara vez 1 3,85
Algunas veces 3 11,54
Casi siempre 4 15,38
Siempre 17 65,38
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.
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Grafico N° 27 Pregunta 22
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

El 65.38 % de los estudiantes mencionaron que siempre realizan actividades
que involucran resumir, tomar notas libres, responder preguntas, describir como se
relaciona la informacién, buscar sinGnimos, entre otros, observando la necesidad de
fortalecer el desarrollo de estas actividades en un grupo de estudiantes, ya que segun
Leon et al. (2014) las estrategias de elaboracion “son las que permiten integrar y
relacionar la nueva informacién a los conocimientos previos que tienen los

estudiantes”.

93



Tabla N° 27. Pregunta 23 - ;Construye mapas conceptuales para afianzar y

fortalecer sus conocimientos?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 3,85

Rara vez 3 11,54
Algunas veces 4 15,38

Casi siempre 7 26,92
Siempre 11 42,31
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.
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Gréfico N° 28 Pregunta 23
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

El 42.31 % de los estudiantes mencionaron siempre construyen mapas
conceptuales para afianzar y fortalecer sus conocimientos, 26.92 % casi siempre,
evidenciando que un gran numero de estudiantes debe potenciar la construccién de
mapas conceptuales, lo que conforme a Espinoza (2011) afirma que “la
recuperacion permite optimizar la busqueda de la informacion almacenada,

organizando y elaborando la informacion, para hacerla mas facil recuperarla”.
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Tabla N° 28. Pregunta 24 - ; Observa pinturas y valorar su riqueza artistica?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 3,85
Algunas veces 3 11,54
Casi siempre 6 23,08
Siempre 16 61,54
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.
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Grafico N° 29 Pregunta 24
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

El 61.54 % de los estudiantes informaron que siempre observan pinturas y
valoran su riqueza artistica, detectando que un grupo considerable de estudiante se
debe realizar actividades de observacién de pinturas, segun Pérez (2019) menciona
que “hay ciertas capacidades que son innatas, pero necesitan ser desarrolladas, a

través de la adquisicion de informacion”.

95



Tabla N°29. Pregunta 25 - ¢ En clases es creativo es sociable y le gusta trabajar

con sus comparieros?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 3 11,54
Rara vez 2 7,69
Algunas veces 5 19,23

Casi siempre 5 19,23
Siempre 11 42,31
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.
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Gréfico N° 30 Pregunta 25
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

El 42.31 % de los estudiantes mencionaron que en clases siempre es creativo
es sociable y le gusta trabajar con sus compaiieros, 19.23 % casi siempre,
detectando que el 40 % de los estudiantes no son creativos y sociables siendo
necesario desarrollar estas destrezas, segun Garcia (2018) afirma que ‘el
aprendizaje significativo supone un proceso en el que la persona recoge la
informacion, la selecciona, organiza y establece relaciones con el conocimiento que

ya tenia previamente”.
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Tabla N° 30. Pregunta 26 - ;Reconoce y respeta la diversidad cultural del

patrimonio, contribuyendo a su conservacion y renovacion?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 3,85
Algunas veces 1 3,85

Casi siempre 5 19,23
Siempre 19 73,08
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.
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Grafico N° 31 Pregunta 26
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

La mayor parte de los estudiantes informaron que siempre reconocen y
respetan la diversidad cultural del patrimonio, contribuyendo a su conservacion y
renovacion, observando que existe casi el 30 % de los estudiantes que no ha
desarrollado adecuadamente estos valores, y que debe ser trabajado y conforme a
Howell (2018) quien menciona que el “aprendizaje asociativo al proceso mediante
el cual el ser humano y otros seres vivos establecen una vinculacién o asociacién

entre dos 0 méas fendmenos”.
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Tabla N° 31. Pregunta 27 - ¢ En clase presenta una obra de arte basada en una

reflexion?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 4 15,38
Rara vez 2 7,69
Algunas veces 2 7,69

Casi siempre 6 23,08
Siempre 12 46,15
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.
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Gréfico N° 32 Pregunta 27
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

El 46.15 % de los estudiantes dieron a conocer que en clases siempre
presentan una obra de arte basada en una reflexion, 23.08 % casi siempre,
evidenciando que un ndmero considerable de estudiantes no ha participado
debidamente con la presentacion de obras de arte siendo necesario fortalecer esta
forma de trabajo, ya que las actitudes y habilidades se pueden conseguir mediante

la practica (Pérez, 2009).
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Tabla N° 32. Pregunta 28 - ¢Conoces las manifestaciones musicales
tradicionales del pais, los instrumentos musicales que se emplean y los bailes

gue se ejecutan?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 3,85

Rara vez 1 3,85
Algunas veces 3 11,54
Casi siempre 3 11,54
Siempre 18 69,23
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

B nunca

B Rara vez

[ Algunas veces
M Casi siempre
O] siempre

Gréfico N° 33 Pregunta 28
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

El 69.23 % de los estudiantes informaron que siempre conocieron las
manifestaciones musicales tradicionales del pais, los instrumentos musicales que se
emplean y los bailes que se ejecutan, encontrado que casi el 20 % de los estudiantes
desconoce sobre las manifestaciones musicales tradicionales siendo necesario
reforzarlas, ya que segun el MINEDUC (2009) una de las destrezas a desarrollar es
“Indagar sobre la vision del mundo en las culturas ancestrales, su incidencia en la
vida cotidiana y su supervivencia en la actualidad, en ritos, celebraciones y

ceremonias”.
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Tabla N° 33. Pregunta 29 - ;Participa activamente en las preparaciones y
puesta en escena de una representacion de danza, expresion corporal, teatro,

musica, titere, entre otros?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 3 11,54
Rara vez 1 3,85
Algunas veces 6 23,08

Casi siempre 2 7,69
Siempre 14 53,85
Total 26 100,0

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.
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Gréfico N° 34 Pregunta 29
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a estudiantes.

El 53.85 % de los estudiantes manifestaron que siempre participan
activamente en las preparaciones y puesta en escena de una representacion de
danza, expresion corporal, teatro, musica, titere, entre otros, observando que mas
de la tercera parte de los estudiantes necesita fortalecer la participacion activa, de
tal forma para Davila (2012) “El individuo expresa su disposicion siendo una

destreza que debe ser desarrollada”.
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Resultados de la Encuesta dirigida a los docentes

Tabla N° 34. Pregunta 1 - ¢En sus clases se apoya con herramientas para
trabajo remoto?

Respuestas Frecuencia Porcentaje

Algunas veces 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

M Algunas veces

Grafico N° 35 Pregunta 1
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

El 100 % de los docentes informaron que en sus clases solo algunas veces
se apoyan con herramientas para trabajo remoto, evidenciando la necesidad de
potenciar el uso de herramientas que faciliten el trabajo, segin EUROINNOVA
(2015) afirma que “todo método, técnicas, recursos o medios que son utilizados por
los educadores para poder transmitir a sus alumnos sus conocimientos de la manera

mas practica y efectiva”.
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Tabla N° 35. Pregunta 2 - ¢En sus clases promueve el aprendizaje activo e

interaccion a través del trabajo colaborativo?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Algunas veces 1 50,00

Casi siempre 1 50,00
Total 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

B Algunas veces
B Casi siempre

Grafico N° 36 Pregunta 2
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

La mitad de los docentes mencionaron que en sus clases casi siempre
promueven el aprendizaje activo e interacciona a través del trabajo colaborativo y
la otra parte algunas veces, evidenciando que se debe fortalecer el aprendizaje
activo y trabajo colaborativo en el proceso educativo, ya que “el trabajo
colaborativo como una estrategia” promueve “el rol activo del estudiante” y
“favorece su desarrollo cognitivo” le “permite acercarse al conocimiento desde la

practica” y “la participacion activa en el proceso de aprendizaje” (Benoit, 2021).
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Tabla N° 36. Pregunta 3 - ¢(Desarrolla actividades o talleres para promover
resolucion de problemas y toma de decisiones en los estudiantes?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Algunas veces 1 50,00
Siempre 1 50,00
Total 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

B aigunas veces
B siempre

Graéfico N° 37 Pregunta 3
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

El 50 % de los docentes manifestaron que algunas veces desarrollan
actividades o talleres que promueven la resolucién de problemas y toma de
decisiones en los estudiantes y la otra mitad siempre, encontrando que con la mitad
de los docentes se debe fortalecer el desarrollo de actividades que promuevan la
resolucion de problemas, segin Perdomo y Felmer (2017) mencionan la necesidad
de “que los propios docentes resuelvan problemas, que inventen estrategias, que

experimenten las emociones que conlleva resolver problemas”.
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Tabla N°37. Pregunta 4 - { En su proceso de ensefianza prioriza las condiciones
individuales del estudiantado: ¢Qué desean y que quieren aprender?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Algunas veces 1 50,00
Siempre 1 50,00
Total 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

B algunas veces
B siempre

Graéfico N° 38 Pregunta 4
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

La mitad de los docentes afirmaron que en su proceso de ensefianza algunas
veces prioriza las condiciones individuales del estudiantado y la otra mitad siempre,
detectando que la mitad de los decentes debe priorizar las condiciones individuales
de los estudiantes de acuerdo a lo que quieren y desean aprender, segin Calvo
(2020) 1a “flexibilidad” es uno de los principios a considerar en la educacion 4.0

que debe ser acogido si se pretende un proceso de ensefianza aprendizaje efectivo.
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Tabla N° 38. Pregunta 5 - ;Con que medios digitales o presenciales logras
ensefar, cuando el estudiante debe aprender?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Casi siempre 1 50,00
Siempre 1 50,00
Total 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

B casi siempre
E Siempre

Grafico N° 39 Pregunta 5
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

El 50 % de los docentes mencionaron que siempre conoce los medios
digitales o presenciales cuando sus estudiantes deben aprender y el 50 % casi
siempre, observando que la mitad de los docentes deberia potenciar la seleccion de
medios digitales para favorecer el aprendizaje de sus estudiantes, segln el Fondo
de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF, 2020) se debe “presentar la
informacion de las actividades en diferentes formatos para permitir la percepcién
por diferentes sentidos (material concreto, usar texto, iméagenes, videos, audios,

material multimedia”.
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Tabla N° 39. Pregunta 6 - ;Ha desarrollado procesos, practicas o programas
flexibles desde una perspectiva multidisciplinaria en su quehacer docente?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Algunas veces 1 50,00
Siempre 1 50,00
Total 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

B algunas veces
B siempre

Graéfico N° 40 Pregunta 6
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

El 50 % de los docentes informaron que siempre desarrollan procesos,
practicas o programas flexibles desde una perspectiva multidisciplinaria y un 50 %
casi siempre, evidenciando que la mitad de los docentes debe potenciar el desarrollo
de procesos y practicas flexibles, para Calvo (2020) el “método de proyectos, el
método cooperativo, el estudio de casos, el Aprendizaje Basado en Problemas, y el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)” son metodologias innovadoras probadas

que debe acoger el docente.
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Tabla N° 40. Pregunta 7 - ¢En clases se apoya con dispositivos mdviles y
aplicaciones, asi como el aprendizaje adaptativo, que se refiere a la capacidad

de encontrar respuestas a situaciones emergentes?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Algunas veces 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

] Algunas veces

Grafico N° 41 Pregunta 7
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

El 100 % de los docentes afirmaron que en clases solo algunas veces se
apoya con dispositivos méviles y aplicaciones, asi como el aprendizaje adaptativo,
que se refiere a la capacidad de encontrar respuestas a situaciones emergentes,
observando la necesidad que se debe fortalecer esta practica con todo el profesorado
de la asignatura de ECA, ya que segun Gonzalez (2018) se puede usar “las TIC

como herramientas de acceso, organizacion, creacion, difusion de contenidos”.
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Tabla N° 41. Pregunta 8 - ¢Favorece el desarrollo de la autonomia y

pensamiento creativo en los estudiantes?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 50,00
Algunas veces 1 50,00
Total 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

B nunca
B Algunas veces

Graéfico N° 42 Pregunta 8
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

El 50 % de los docentes manifestaron que nunca favorecen el desarrollo de
la autonomia y pensamiento creativo en sus estudiantes y el 50 % solo algunas
veces, observando que todos los docentes deben potenciar el trabajo que desarrolle
la autonomia y pensamiento creativo, segin Endara (2019) el aprendizaje
colaborativo permite “el desarrollo de competencias, que promueven entre los
estudiantes habilidades de comunicacién, colaboracion, disposicién y atencién a la
escucha, (...). La colaboracién contribuye ademas al desarrollo de autonomia y

pensamiento creativo entre el estudiantado”.

108



Tabla N° 42. Pregunta 9 - ¢(En sus clases promueve lazos de cooperacion y

corresponsabilidad entre docente y estudiantes?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Siempre 1 50,00

Casi siempre 1 50,00
Total 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

B Casi siempre
E Siempre

Grafico N° 43 Pregunta 9
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

La mitad de los docentes afirmaron que en sus clases siempre promueven
lazos de cooperacion y corresponsabilidad entre docente y estudiantes, entre otro y
la otra mitad casi siempre, encontrando que la mitad de los docentes debe fortalecer
la promocion de lazos de cooperacion y corresponsabilidad entre profesores y
estudiantes, y conforme a lo que menciona Moreira (2018) una de las funciones
docentes que “permite la interaccion constante entre alumnos y profesores,

centrandose en la comunicacion como principal vehiculo para el aprendizaje”.
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Tabla N° 43. Pregunta 10 - ¢ El acompafamiento virtual en sus clases realiza a
través de plataformas o herramientas Genially, Quizizz, Mindmeister,
Kahoot?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Casi siempre 1 50,00
Siempre 1 50,00
Total 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

B Casi siempre
B siempre

Grafico N° 44 Pregunta 10
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

El 50 % de los docentes afirmaron que el acompafiamiento virtual en sus
clases siempre se realiza a través de plataformas o herramientas Genially, Quizizz,
Mindmeister, Kahoot? y el 50 % casi siempre, encontrando que la mitad de los
docentes debe fortalecer el acompafiamiento con herramientas virtuales, ya que para
cumplir este prop6sito a fin de dinamizar las clases y tener una mayor participacion
de los estudiantes y como manifiesta Valverde y Solis (2021) sugieren “(...) el uso
de las plataformas digitales de libre acceso como Kahoot, Mentimeter, Quizziz,

Genially, formularios de Google, etc. (...)”. (p. 8)
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Tabla N° 44. Pregunta 11 - ¢ En clases promueve el uso de Facebook, Youtube,
Badoo, Skype, Viber, entre otros, como medios de comunicacion para

interactuar con los estudiantes en tiempo real?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Casi siempre 1 50,00
Siempre 1 50,00
Total 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

B Casi siempre
B Siempre

Grafico N° 45 Pregunta 11
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

La mitad de los docentes informaron que en sus clases siempre promueve el
uso de Facebook, Youtube, Badoo, Skype, Viber, entre otros, como medios de
comunicacion para interactuar con los estudiantes en tiempo real y la otra mitad
casi siempre, encontrando la necesidad de fortalecer el trabajo de la mitad de los
docentes, segun Calvo (2020) los entornos virtuales son “aquellos espacios que
tienen como proposito principal la interaccion social, la colaboracién, la
socializacion, el intercambio de contenidos, el desarrollo de la autonomia y la

creatividad a partir del desarrollo de aprendizajes significativos”. (p. 91)
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Tabla N° 45. Pregunta 12 - ;Desarrolla actividades en blogs, portafolio, foro,
chat que permitan publicar documentos, realizar asesorias, actividades
evaluativas, organizar los espacios académicos, y establecer la interaccion

comunicativa entre los estudiantes?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Rara vez 1 50,00
Siempre 1 50,00
Total 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

B Rara vez
H siempre

Grafico N° 46 Pregunta 12
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

El50 % de los docentes siempre desarrollan actividades en blogs, portafolio,
foro, chat que permitan publicar documentos, realizar asesorias, actividades
evaluativas, organizar los espacios académicos y establecer la interaccion
comunicativa entre los estudiantes y el 50 % raza vez, observando la necesidad de
que la mitad de los docentes debe potenciar su accionar pedagogico con el uso
adecuado de estas herramientas, segun Vasquez y Arango (2012), afirman que “un
entorno virtual permite publicar documentos, realizar asesorias, realizar actividades
evaluativas, organizar los espacios académicos, matricular y establecer la

interaccion comunicativa entre los participantes” (p. 97).
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Tabla N° 46. Pregunta 13 - ¢Sus clases son desarrolladas a través de ABP,

Gamificacién o aprendizaje cooperativo?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Casi siempre 1 50,00
Siempre 1 50,00
Total 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

B casi siempre
E Siempre

Grafico N° 47 Pregunta 13
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

El 50 % de los docentes mencionaron que en sus clases siempre son
desarrolladas a través de ABP, gamificacion o aprendizaje cooperativo y el 50 %
casi siempre, detectando que la mitad de los docentes debe fortalecer el trabajo con
la utilizacion de metodologias activas, la colaboracion es vista como el trabajo que
se realiza en conjunto entre un grupo de personas con intereses y objetivos comunes
para maximizar no solamente su aprendizaje lo que conforme a (Acufia, 2017)
afirma que “el aprendizaje colaborativo (AC) es una técnica didactica que

promueve el aprendizaje centrado en el alumno basando el trabajo en pequefios

grupos”.
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Tabla N° 47. Pregunta 14 - ¢ En sus clases la integracion de tecnologia favorece

a la creacion de experiencias enriquecedoras (educar para la vida)?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Siempre 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

M siempre

Grafico N° 48 Pregunta 14
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

El 100 % de los docentes informaron que en sus clases siempre integran de
tecnologia para favorecer la creacion de experiencias enriquecedoras, elemento
muy importante en la concepcion de los docentes lo que permitird a futuro la
ejecucidn adecuada de la propuesta, estas caracteristicas da como resultado que el
propio alumno sea capaz de construir su conocimiento con el profesor como un guia
y mentor, otorgandole la libertad necesaria para que explore el ambiente
tecnoldgico, pero estando presente cuando tenga dudas o le surja algun problema
(Hernandez, 2010).
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Tabla N° 48. Pregunta 15 - ;Su papel en la educacion es ser facilitador del
aprendizaje, con capacidades y habilidades para ensefiar a los estudiantes a

aprender a aprender?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Casi siempre 1 50,00
Siempre 1 50,00
Total 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

B casi siempre
E Siempre

Gréfico N° 49 Pregunta 15
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

EL 50 % de los docentes afirmaron que su papel en la educacion es siempre
un facilitador del aprendizaje, con capacidades y habilidades para ensefiar a los
estudiantes a aprender a aprender y el 50 % casi siempre, observando que la mitad
de los docentes tienen alguna dificultad que debe ser fortalecida, tomando en cuenta
a Calvo (2020) afirma que el docente “debe de centrar su planeacion en las
necesidades del estudiante, su pensamiento, dudas, opiniones e inquietudes, se trata
de dar voz al estudiantado quien es el actor principal de la clase”.
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Tabla N° 49. Pregunta 16 - ¢En sus clases los estudiantes son capaces de

desenvolverse con agilidad, creatividad e innovacion en su entorno social y

escolar?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Rara vez 1 50,00

Casi siempre 1 50,00
Total 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

B Rara vez
B Casi siempre

Gréfico N° 50 Pregunta 16
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

El 50 % de los docentes afirmaron que en sus clases casi siempre los
estudiantes son capaces de desenvolverse con agilidad, creatividad e innovacion en
su entorno social y escolar y el 50 % raza vez, observando que todos los docentes
deben fortalecer la autonomia, creatividad en sus estudiantes, considerando que
segun Campos (2017) los estudiantes “son nativos digitales con experiencias

cercanas con las tecnologias de la Informacion y la comunicacion y la web 4.0”.
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Tabla N°50. Pregunta 17 - ¢ Se generan actividades que permitan el desarrollo

de manifestaciones culturales?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Algunas veces 1 50,00

Casi siempre 1 50,00
Total 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

B algunas veces
B Casi siempre

Grafico N° 51 Pregunta 17
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

El 50 % de los docentes afirmaron que casi siempre generan actividades que
permitan el desarrollo de las manifestaciones culturales y el 50 % algunas veces,
evidenciando que todos los docentes deben fortalecer esta préctica en sus
estudiantes, estos elementos deben ser abordados de acuerdo al curriculo nacional
del a asignatura de Educacion Cultural y Artistica MINEDUC (2016).
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Tabla N° 51. Pregunta 18 - ¢(Genera espacios de desarrollo para que los
estudiantes se aproximen a una comprension del lado estético de la vida

mediante distintos lenguajes artisticos?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Algunas veces 1 50,00

Casi siempre 1 50,00
Total 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

B algunas veces
B Casi siempre

Grafico N° 52 Pregunta 18
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

La mitad de los docentes mencionaron que casi siempre generan espacios
de desarrollo para que los estudiantes se aproximen a una comprension del lado
estético de la vida mediante distintos lenguajes artisticos y la otra parte solo algunas
veces, observando que todos los docentes deben fortalecer esta practica, en la
asignatura de ECA el docente debe “promover escenarios de crecimiento que
ayuden a imaginar lo que todavia no es, pero sera posible a través de un proyecto al
que llamamos vida” implicando en procesos de “la eficacia simbolica”

(MINEDUC, 2019).
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Tabla N° 52. Pregunta 19 - ¢ En clases se construyen vinculos de convivencia,
colaboracidn, solidaridad y respeto hacia los demés?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 50,00
Algunas veces 1 50,00
Total 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

Bnunca
B 2lgunas veces

Grafico N° 53 Pregunta 19
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

El 50 % de los docentes manifestaron que en clases algunas veces se
construyen vinculos de convivencia, colaboracion, solidaridad y respeto hacia los
demas y el 50 % nunca, observando que todos los docentes deben potenciar estos
valores en sus estudiantes, en la asignatura de ECA segtin el MINEDUC (2019) “el
trabajo se aborda siguiendo una secuencia que se origina en el descubrimiento de
uno mismo, en el desarrollo del mundo interno” siendo “el punto de partida para
que el ser humano pueda ir al encuentro con los demas y con las mdltiples

experiencias del entorno cultural que le rodea”.
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Tabla N° 53. Pregunta 20 - ¢(En las actividades o talleres se promueve la

bldsqueda de identidad para entender el papel que cumple el estudiante en la

sociedad?
Respuestas Frecuencia Porcentaje
Casi siempre 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

B Casi siempre

Grafico N° 54 Pregunta 20
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

Todos los docentes afirmaron que en las actividades o talleres casi siempre
se promueven la blsqueda de identidad para entender el papel que cumple el
estudiante en la sociedad, evidenciando la necesidad de fortalecer esta practica con
todos los docentes en sus estudiantes, en la asignatura de ECA segun el MINEDUC
(2019) estos elementos son partes de una de las dimensiones que “sirven como base
para organizar la construccion del conocimiento, entendido como la interrelacion
entre las sensaciones, percepciones, emociones, afectos, relaciones, acciones, etc.;

es decir, contemplado como un proceso de vida”.
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Tabla N° 54. Pregunta 21 - ¢{Se promueven procesos cognitivos (atencion,
percepcion y memoria) a través de exposiciones y presentaciones de artes a

traves de proyectos artisticos de aula?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Casi siempre 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

M casi siempre

Grafico N° 55 Pregunta 21
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

Los docentes afirmaron que casi siempre promueven procesos cognitivos
(atencidn, percepcion y memoria) a través de exposiciones y presentaciones de artes
a traves de proyectos artisticos de aula, estos indicadores muestran la necesidad de
fortalecer para que se lleva acabo permanentemente la promocion de procesos
cognitivos reflejados en el aprendizaje con todos los docente, siendo asi Gonzélez
y Ledén (2013) mencionan que los “los procesos cognitivos son la expresion
dindmica de la mente, de la cognicion, sistema encargado de la construccion y
procesamiento de la informacion que permite la elaboracion y asimilacion de

conocimiento”. (p. 51)
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Tabla N° 55. Pregunta 22 - ;Se establecen procesos de conexion espontanea y
diversa con el conocimiento de diferentes tematicas, a traves de la percepcion,
vivencia, reflexion y analisis de aquello que el estudiante conoce y aprovecha

lo que aprende desde diferentes puntos de vista?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 50,00
Algunas veces 1 50,00
Total 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

W tunca
B Algunas veces

Grafico N° 56 Pregunta 22
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

El 50 % de los docentes indicaron que algunas veces establecen procesos de
conexion esponténea y diversa con el conocimiento de diferentes teméticas, a través
de la percepcidn, vivencia, reflexion y analisis de aquello que el estudiante conoce
y aprovecha lo que aprende desde diferentes puntos de vista y el 50 % nunca,
encontrando la necesidad de fortalecer el trabajo de procesos de conexién con todos
los docentes para que el estudiante aprenda desde diferentes puntos de vista, ya que
“los procesos cognitivos son la capacidad de mantener y decidir al objeto para el
cual se agrupan en los niveles” como “atencion, percepcion y memoria (Fuenmayor
y Villasmil, 2008).
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Tabla N° 56. Pregunta 23 - ¢Las actividades propuestas exigen al estudiante
sintesis, seleccionar ideas principales, argumentacion y establecer relaciones o
comparaciones (en donde se establecen conexiones entre el conocimiento nuevo

y el anterior)?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Rara vez 1 50,00

Casi siempre 1 50,00
Total 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

BRara vez
B Casi siempre

Gréfico N° 57 Pregunta 23
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

La mitad de docentes encuestados indicaron que raza vez exigen al estudiante
sintesis, seleccionar ideas principales, argumentacion y establecer relaciones o
comparaciones (en donde se establecen conexiones entre el conocimiento nuevo y
el anterior) y la otra parte casi siempre, estos resultados evidencian la necesidad de
potenciar esta practica con todos los docentes para que los estudiantes puedan
desarrollar actividades en donde se establezca conexiones del conocimiento, para
Pimienta (2012), “las estrategias de aprendizajes son instrumentos de los que se
vale el docente para contribuir a laimplementacion y desarrollo de las competencias

de los estudiantes”.
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Tabla N° 57. Pregunta 24 - ;Utiliza técnicas de mapas conceptuales facilitar

conocimiento?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Algunas veces 1 50,00

Casi siempre 1 50,00
Total 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

.Algunas VECES
B Casi siempre

Grafico N° 58 Pregunta 24
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

El 50 % de los docentes indicaron que algunas veces usan técnicas de mapas
conceptuales para facilitar el conocimiento y el 50 % casi siempre, observando la
necesidad de fortalecer el trabajo con técnicas de mapas conceptuales en todos los
docentes para facilitar el aprendizaje en los estudiantes, segun Herrera (2005)
menciona que consisten en combinar los elementos seleccionados de los materiales
de aprendizaje en un todo coherente y significativo a esa relacion de los datos

informativos se los denomina conexiones internas.
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Tabla N°58. Pregunta 25 - ¢ Se promueven actividades de observacion de obras
de arte y que los estudiantes generen réplicas a partir de sus reflexiones?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Algunas veces 1 50,00
Siempre 1 50,00
Total 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

B Algunas veces
E siempre

Grafico N° 59 Pregunta 25
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

La mitad de los docentes manifestaron que siempre promueven actividades
de observacion de obras de arte haciendo que los estudiantes generen replicas a
partir de sus reflexiones y la otra parte algunas veces, estos resultados evidencian
la necesidad de fortalecer en la mitad de los docentes las actividades de observacion
de obras de arte para que el estudiantes pueda reflexionar y generar replicas, esta
trabajo debe ser desarrollado a través de la adquisicion de informacion y esta
informacién viene del aprendizaje (Garcia 2018).
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Tabla N° 59. Pregunta 26 - ¢En clases facilita espacios para la expresion, la

creatividad y el desarrollo emocional?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Casi siempre 1 50,00
Siempre 1 50,00
Total 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

B Casi siempre
B Siempre

Grafico N° 60 Pregunta 26
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

El 50 % de docentes afirmaron que en clases siempre facilitan espacios para
la expresion, la creatividad y el desarrollo emocional y el 50 % casi siempre,
evidenciando que la mitad de los docentes necesitan facilita espacios para
expresion, creatividad y emociones de sus estudiantes, segin Garcia (2018) “el
aprendizaje significativo supone un proceso en el que la persona recoge la
informacion, la selecciona, organizay establece relaciones con el conocimiento que

ya tenia previamente”.
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Tabla N° 60. Pregunta 27 - ¢(Se generan espacios de revalorizacion de los
saberes culturales y artisticos ancestrales, propios de cada region del pais?

Respuestas Frecuencia Porcentaje
Rara vez 1 50,00

Casi siempre 1 50,00
Total 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

B Rara vez
B Casi siempre

Grafico N° 61 Pregunta 27
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

El 50 % de los encuestados dieron a conocer que casi Siempre generan
espacios de revalorizacion de los saberes culturales y artisticos, y el 50 % raza vez,
estos resultados evidencian que la mitad de los docentes debe generar espacios de
revalorizacion de los saberes culturales y artisticos ancestrales, propios de cada
region del pais en sus estudiantes, esto indica que no se promueve los saberes
culturales lo que limita a que se valore la riqueza del pais (Pérez, 2018).
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Tabla N° 61. Pregunta 28 - ¢;Las clases se orientan a los intereses de los
estudiantes, de algun acontecimiento del presente, de eventos o producciones

de las artes y la cultura?

Respuestas Frecuencia Porcentaje

Algunas veces 2 100,00

Elaborado por: Maria Zambrano Santana.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

] Algunas veces

Grafico N° 62 Pregunta 28
Elaborado por: Maria Zambrano Santana, 2021.
Fuente: Encuesta dirigida a docentes.

Todos los docentes afirmaron que en sus clases algunas veces se orientan
hacia los intereses de los estudiantes, de algun acontecimiento del presente, de
eventos o producciones de las artes y la cultura, evidenciando que se efectuaron
pocas clases de interés para los estudiantes, necesarios a ser desarrollados en la
asignatura de “Educacion Cultural y Artistica se entiende como un espacio que
promueve el conocimiento y la participacion en la cultura y el arte contemporaneos”

MINEDUC (2016).
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Entrevista a expertos

Experto: Lcdo. Armando Patricio Saquisari Pillajo, MSc.

1. ¢Cualesson los beneficios de las estrategias virtuales para elevar la calidad
del proceso educativo?
Definitivamente, la cantidad de informacion a la que el estudiante podria
acceder, que se pueden enfocar y aplicar en cualquier asignatura, el uso de las
estrategias digitales estaria limitadas a las competencias digitales que tenga el

docente para favorecer a los estudiantes.

2. ¢Qué estrategias virtuales son las méas pertinentes para aplicar en la
asignatura de Educacion Cultural y Artistica?

Bueno, en lo personal tomo en cuenta que contenidos son los que voy a
impartir, con este elemento selecciono algunos recursos tecnoldgicos para
utilizarlos como estrategias virtuales, en el caso de esta asignatura podria servir
Youtube (videos), Flickr (imagenes o fotos), Facebook (red social), Genially, Gimp
(para dibujar) entre otras, adicionalmente podria utilizar Khoot para utilizarlo como
alguna forma de evaluacion, aunque también podria recurrir a formularios de

Google, dependeria de la planificacion que se realice.

3. ¢Cdbmo debe ser el proceso didactico de las estrategias virtuales para
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de
Educacion Cultual y Artistica?

Debe ser constructivo, creativo, que facilite su interaccion o familiarizacion
con la forma de trabajar, en la actualidad es muy recurrente la utilizacion de
Genially, Powtoon, Audacity (editar audios), Gimp (para dibujar), Khoot
(gamificacion), Blogger para comunicacion y debates, entre muchas méas que

existen.

4. ¢Cuél o cuales metodologias activas (ABP, aula inversa, aprendizaje

cooperativo, gamificacion) pueden incluir las estrategias virtuales de
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manera efectiva en el proceso de ensefianza aprendizaje?

El trabajo con ABP, aprendizaje basado en problemas, el aprendizaje
cooperativo, las simulaciones; ademas el curriculo del ministerio de educacion se
establece ciertos lineamientos en cuanto a la utilizacion de estrategias en especial
las que estdn relacionada con tecnologia y entre los beneficios que podemos
mencionar es promover esa ciudadania digital, acceso a internet y uso de recursos

digitales, habilidades de comunicacion, entre otras.

5. ¢Qué destrezas nos permite desarrollar al trabajar la asignatura de ECA
en el estudiante?

Bueno, en este caso podria ser la danza tipica para rescatar esos valores

culturales del sector o provincia, valorar el buen gusto por la musica y habilidades

de comunicacion.

6. ¢Qué tipos de aprendizaje se debe desarrollar en los estudiantes a traves
de la asignatura ECA?
Considero que el aprendizaje cooperativo, emocional, receptivo,

observacional, emocional, entre otros.

7. ¢Cree que es necesario la elaboracion de una guia didéactica para el
aprendizaje de ECA en los estudiantes y cual seria su aporte?

Siempre es importante tener una guia didactica, nada esta finalizado en la

ciencia, ya sea para innovar o corregir ciertos métodos, técnicas o estrategias que

aun son utilizados de forma muy tradicional.

8. De qué manera las manifestaciones del arte: ¢ Los secretos del arte, Cine y
teatro y Arte y cultura, danza, musica podrian ser implementados en una
guia de educacién cultural y artistica?

Como lo mencioné antes, nada esta finalizado en cualquier rama de la
ciencia, considero importante rescatar esos valores culturales que de a poco se van
perdiendo en nuestra juventud, lo importante seria buscar la forma de articularlos

adecuadamente para favorecer el aprendizaje de los estudiantes.
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9. ¢Como debe ser el proceso evaluativo de la aplicacién de estrategias
virtuales en la asignatura de ECA?

Ya que en la actualidad estamos en pandemia, podemos recurrir a
formularios de Google, Khoot 0 Quizzes para disefiar cuestionarios, también se
podria hacer mediante alguna actividad planificada con otras herramientas digitales
como Genially, resuimenes publicados en Blogger, videos publicados en Youtube o
archivos compartidos en Google Drive. Bueno esto va a depender del conocimiento

y habilidad del docente.

Experto: Lcdo. Carlos Abraham Rubio Guevara

Docente con 18 afios de experiencia en esta area.

1. ¢Cudlesson los beneficios de las estrategias virtuales para elevar la calidad
del proceso educativo?

En este tiempo de pandemia son mucho ya que la educacion virtual ayuda
tanto a los docentes como estudiante, siendo cierto que aplicaciones que no
conocian los estudiantes, siendo los programas basicos de gran relevancia para los
estudiantes pueden hacer su aplicacién dentro del aula y ayudando mucho para que

los estudiantes lo requieren mucho.

2. ¢Qué estrategias virtuales son las méas pertinentes para aplicar en la
asignatura de Educacion Cultural y Artistica?

Las estrategias que en ECA se usan son los programas Paint, PowerPoint

siendo estos que ellos pueden hacer presentaciones y videos, mediante elaboracién

y proyeccion de video se puede decir que lo mejor es lo presencial.

3. ¢Cdbmo debe ser el proceso didactico de las estrategias virtuales para
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de
Educacion Cultual y Artistica?

Si hablamos de procesos son etapas a largo plazo, donde como estrategia en

el campo virtual dentro de ECA, ha sido buscar nuevas formas para llegar con los
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estudiantes llegando hacer més atractivas, para en si hacer a los estudiantes mas
curiosos en el arte ya que por medios virtuales se les hace ver videos y fotos de esta

forma el estudiante se despierta en su imaginacion.

4. ¢Cuél o cudles metodologias activas (ABP, aula inversa, aprendizaje
cooperativo, gamificacion) pueden incluir las estrategias virtuales de
manera efectiva en el proceso de ensefianza aprendizaje?

En lo personal me ha dado resultados positivos el aula inversa, para los
cuales los estudiantes han sido quienes se han dedicado a investigar, en el
aprendizaje cooperativo ha llevado a que los estudiantes sean més solidarios.

5. ¢Queé destrezas se plantea en la asignatura de ECA que se deba alcanzar
en el estudiante?

Entre las destrezas que se plantean al inicio es que los estudiantes manejen
de forma adecuada los materiales que usan dentro de cada unidad de estudio, por
ejemplo, si hablamos de pintura que reconozca la mescla de colores y que sea capaz
al finalizar un proceso, de tal forma que pueda crear una obra de arte, siendo capaz
de analizar la obra de arte creada por el mismo.

6. ¢Qué tipos de aprendizaje se debe desarrollar en los estudiantes a traveés
de la asignatura ECA?

Principalmente dentro de artistica den desarrollarse el tipo de aprendizaje
visual, auditivo y cenestésico, de tal forma son fundamentales, en donde mediante
siendo importante y fundamental el aplicar el aprendizaje, en lo auditivo que los
estudiantes logren educar su masica y diferenciar ritmos, para lo cenestésico los
movimientos corporales como lo es la danza la musica y mediante el desarrollo

ellos lograr adquirir aprendizaje.

7. ¢Cree que es necesario la elaboracion de una guia didactica para el
aprendizaje de ECA en los estudiantes y cual seria su aporte?
Pienso que es muy necesaria para que vaya mas acertada al arte en donde

serviria de mucho en todos los niveles, de tal forma que pueda ayudar al aprendizaje
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para ayudar a los estudiantes a tener mas conocimientos en donde es favorable que

esta guia tenga acceso a la tecnologia para que despierte el interés de los estudiantes.

8. De qué manera las manifestaciones del arte: ¢ Los secretos del arte, Cine 'y
teatro y Arte y cultura, danza, masica podrian ser implementados en una

guia de educacion cultural y artistica?

Considero que la mejor manera que todas las actividades artisticas se den
serian modificando la malla curricular, claro que es a nivel ministerial que se le
daria realce a la asignatura ya que la importancia que tiene en nuestro pais no es de

gran relevancia, ya que en nuestro pais ayudaria incluso a nivel social.

9. ¢Como debe ser el proceso evaluativo de la aplicacién de estrategias
virtuales en la asignatura de ECA?
Dependiendo del afo escolar del estudiante se puede ir mejorando, en donde de

acuerdo el nivel de estudio se puede dar otro grado de estudio.

Triangulacion de resultados
En este apartado se realiz6 un analisis cualitativo tomando como base los objetivos

especificos plateados en este trabajo de investigacion:

Obijetivo especifico 1: Analizar el aporte didactico de las estrategias virtuales para

el aprendizaje de la asignatura de Educacién Cultural y Artistica.

En las encuestas aplicada a: estudiantes, las preguntas que corresponden a
los items del 1 al 15; y docentes, las preguntas que corresponden a los items del 1
al 16. Permiten medir el uso de las estrategias virtuales, a través de su definicion,
caracteristicas, principios de la educacion 4.0, metodologias activas,
constructivismo y roles del docentes y estudiantes en la Asignatura de Cultura
Estética.

Enlositems1, 6, 7,13, 14y 15 (encuesta - estudiantes) se encontrd un grupo

con porcentajes que esta entre el 20 % y 30 % que presenta alguna dificultad con
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estrategias virtuales, principios de la educcion 4.0 y roles al utilizar estos recursos,
que seria importante potenciar con la totalidad de los educandos del curso.

En cambio en el item 2 (encuesta - estudiantes), casi la mitad de ellos no se
encuentra motivado en desarrollo de actividades; el item 3 de las dos encuestas, los
docentes no potencian en mas de la mitad de sus estudiantes del curso el uso de
resolucion de problemas y la toma de decisiones; en el item 5 (encuesta - docentes)
la mitad de los docentes no se apoya en medios digitales; en el item 8 (encuesta -
estudiantes), casi dos terceras partes del curso no se organiza en grupos para
compartir informacién, situacién entendible ya que solo la mitad de los docentes lo
realiza.

En los items 8, 9, 10, 11, 12 y 13 (encuesta - estudiantes), mas de la mitad
de ellos no aplica los principios de la educacion 4.0 y las metodologias activas como
ABP, gamificacion y aprendizaje cooperativo, evidenciando que el docente no esta
aplicando de forma debida esto principios o simplemente los desconoce.

Con el animo de dar solucién a los evidenciado en los parralos anteriores y
a criterio de los expertos entrevistados las estrategias virtuales se pueden utilizar en
cualquier asignatura, tomando en cuenta los contenidos y seleccionando los
recursos tecnoldgicos a ser utilizados, ademas el curriculo del Ministerio de

Educacion establece ciertos lineamientos al respecto.

Obijetivo especifico 2: Identificar el conocimiento y uso de estrategias virtuales de
los estudiantes y docentes de la asignatura de educacion cultural y artistica.

En las encuestas aplicada a: estudiantes, las preguntas que corresponden a
los items del 16 al 29; y docentes, las preguntas que corresponden a los items del
17 al 28. Permiten medir la gestion de los contenidos, procesos cognitivos,
estrategias de aprendizaje (virtuales), tipos de aprendizaje, curriculo que fue
utilizado en la Asignatura de Cultura Estética.

Se encontro situaciones criticas en los items 19, 23, 25, 27 y 29 (encuesta -
estudiantes) ya que mas de la mitad presenta inconvenientes con los contenidos
relacionados con lo personal y afectiva-emocional, con las estrategias de

organizacion, con los tipos de aprendizaje segun su significado y con las destrezas.
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Situacion entendible ya que los docentes recurren a estos elementos asi nunca o solo
algunas veces.

Se detect6 que en los items 16, 17, 18, 20, 21, 22, 24, 26 y 28 (encuesta -
estudiantes) existe un porcentaje de al menos entre el 15 % y 30 % que presenta
alguna dificultad en el desarrollo de los contenidos, tipos de aprendizaje por
concepto, por asociacion y en la parte curricular en especial con las destrezas. Ya
que de acuerdo a la encuesta realizada a los docentes se evidencia que solo algunas
veces 0 raza vez en algunos casos gestionan adecuadamente estos elementos.

Por otra parte, los expertos afirman la importancia de considerar que el

aprendizaje cooperativo, emocional, receptivo, observacional, emocional, entre
otros y para fortalecer este accionar sugiere algunas estrategias que podria ayudar
en este sentido o que funcionan en el desarrollo de una clase.
Objetivo especifico 3: Proponer el disefio de estrategias virtuales para favorecer el
aprendizaje de la asignatura de educacion cultural y artistica en los estudiantes de
octavo afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Comunitaria
Intercultural Bilinglie Guardiana de la Lengua “Abraham Calazacon”.

En los items que se ha evidenciado dificultades con la mayoria de los
estudiantes sirven de insumo para la elaboracion de una propuesta como la
resolucion de problemas, uso de medios digitales, trabajo en grupos, aplicar los
principios de la educacion 4.0, metodologias activas siempre y cuando busquemos
alinearnos al curriculo de la asignatura de Educacién Cultural y Artistica del
Ministerio de Educacion.

Sin dejar de lado los problemas encontrados con menor dificultad casi en
una tercera parte de los estudiantes, ya que al tratarse de aprendizajes se debe
apuntar o llegar a potenciar estos insumos en la totalidad de ellos, como por ejemplo
en el uso de ciertas aplicaciones que ain no son utilizadas por docentes y
estudiantes.

A criterio de expertos, se considera prudente tener una guia de estrategias
que oriente el accionar docente en esta asignatura, ya que por pandemia estamos
obligas a recurrir a estos recursos de la forma adecuada, mas atractiva, despertando
la curiosidad y la imaginacion por el arte, haciendo que el aprendizaje sea mas

visual, auditivo y cenestésico.
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CAPITULO 11l
PRODUCTO

Tema: Guia didactica de estrategias virtuales para el aprendizaje de la asignatura
de Educacion Cultural y Avrtistica.

Contexto de aplicacion de la propuesta

La presente propuesta se aplicard en la Unidad Educativa Comunitaria
Intercultural Bilingiie Guardiana de la Lengua “Abraham Calazacon” en base a la
Unidad Curricular de Educacion Cultural y Artistica, en un grupo préactico que
corresponde a octavo afio de EGB (Educacion General Baésica), que esta
conformado por 26 estudiantes.

Con el desarrollo de esta investigacion se determind que la mejor
herramienta de las estrategias virtuales para impartir la asignatura ECA, es utilizar
el aprendizaje basado en entornos virtuales, donde el docente debera capacitarse,
para apoyar su proceso didactico con estrategias virtuales y mejorar el aprendizaje

de la asignatura Educacion Cultura y Artistica guiado por el docente.

Antecedentes de la propuesta

En la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie Guardiana de la
Lengua “Abraham Calazacon” en base a la Unidad Curricular de Educacion
Cultural y Artistica, en un grupo practico que corresponde a octavo afio de EGB
(Educaciéon General Bésica), que esta conformado por 26 estudiantes. Por los
resultados obtenidos de las encuestas aplicadas a estudiantes y docentes se constatd
la problematica de la investigacion.

Con la investigacion que se realizo, se identificd que los docentes no han
alcanzado un grado de experticia en el uso de herramientas tecnologicas virtuales
para aplicar como estrategias de aprendizaje; apoyandose con los principales
resultados de las encuestas, se observa que han manteniendo aln practicas
tradicionales, lo que ha dificultado que el aprendizaje del estudiante sea

significativo.
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El ministerio de Educacién hace énfasis que el proceso fundamental donde
menciona que las instituciones educativas deberan desarrollar métodos que lleven
diferentes ritmos y estilos de aprendizaje, el cual permitira al estudiante promover
su autonomia, la capacidad de aprender por si mismo promoviendo el trabajo
cooperativo en cuanto sea posible.

Con el desarrollo de esta propuesta de establecer estrategias virtuales, con
apoyo de la metodologia activa aprendizaje cooperativo, permitiran la mejora del
proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de esta unidad educativa en la
asignatura ECA. Ademas, se pretende lograr la mejor adhesion de conocimientos
en la asignatura de educacion cultural y artistica, que permita el crecimiento
educativo y la adquisicion de nuevas habilidades.

Actualmente es necesario propiciar a los estudiantes que puedan desarrollar
destrezas planteadas dentro del curriculo, siendo estas de gran importancia ante el
uso de nuevas tecnologias que podrian ser objetivas ante aprendizaje.

Factibilidad

Analizando el modelo de aprendizaje cooperativo actual de ensefianza
impartido por el docente al estudiante, se determina que la guia sera una herramienta
de gran utilidad para impartir la asignatura Educacion Cultura y Acrtistica, la cual
beneficiara al docente y al estudiante, servira para que las clases impartidas sean
mas dindmicas e iterativas, colocando coma base fundamental la evaluacion que
sera presentada por una participacion de grupo de estudiantes donde se pueda
expresar con la danza o teatro artistico.

Actualmente es necesario propiciar a los estudiantes que puedan desarrollar
destrezas planteadas dentro del curriculo, siendo estas de gran importancia ante el
uso de nuevas tecnologias que podrian ser objetivas ante el aprendizaje.

Objetivos

Obijetivo general
Elaborar una guia didactica con estrategias virtuales para el aprendizaje de
Educacién Cultural y Artistica en los estudiantes Unidad Educativa Comunitaria

Intercultural Bilinglie Guardiana de la Lengua “Abraham Calazacén”.
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Obijetivos especificos

- Priorizar contenidos de Educacién Cultural y Artistica para ser trabajados con
estrategias virtuales aplicando el trabajo cooperativo para el proceso didactico
en la asignatura de ECA.

- Desarrollar estrategias virtuales con el uso de Genially, Kahoo, YouTube,
foros, Blogger con la finalidad de alcanzar un aprendizaje significativo.

- Socializar a los docentes el uso de la guia didactica en el proceso de ensefianza-
aprendizaje para el desarrollo del Educacion Cultural y Artistica.

Datos informativos:

- Institucién:
Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilinglie Guardiana de la Lengua
“Abraham Calazacon”

- Nivel-subnivel: Educacion Béasica Superior

- N° de estudiantes de la institucion: 496

- N° de estudiantes beneficiados: 26

- N° de docentes:20

- N° de docentes beneficiados: 2

- Direccién de la escuela: Av. Comuna Colorados del Bla Km 15
- N° de teléfono: 09980321993

- Correo electroénico:

uebilinguegiardianadelalenguaabrahamcalazacon@hotmail.com
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Fundamentacion cientifica
Definicion de la guia didactica de estrategias virtuales

La Guia didactica es un documento que orienta el estudio, acercando a los
procesos cognitivos del alumno el material didactico, con el fin de que pueda
trabajarlo de manera auténoma. Al servicio del estudiante, deberia ser un elemento
motivador de primer orden para despertar el interés por la materia o asignatura
correspondiente. Debe ser instrumento idéneo para guiar y facilitar el aprendizaje,
ayudar a comprender y, en su caso, aplicar los diferentes conocimientos, asi como
para integrar todos los medios y recursos que se presentan al estudiante como
apoyos para su aprendizaje. Ahi se marca el camino méas adecuado para el logro del
éxito (Garcia, 2014)

De tal forma la Guia didactica contribuye como recurso en el proceso de
ensefianza y aprendizaje en donde se personaliza el trabajo de planificacion del
docente y se obtendra necesidades satisfechas de por parte del estudiante.
Metodologia

La guia didactica, con la implementacion de las estrategias virtuales del
aprendizaje de la asignatura Educacién Cultural y artistica, permitira observar como
ayudara a la mejora del rendimiento académico de los estudiantes, con el cual se
dara énfasis con el uso de herramientas tecnoldgicas permitiendo que los docentes
y el estudiante generen interacciéon y un aprendizaje cooperativo. Para el cual se
selecciond metodologia activa porque hace referencia a un modo alternativo de
organizar los procesos cognitivos; el aprendizaje cooperativo tiene como fin que
todos los miembros de un equipo aprendan, cada uno hasta el maximo de sus
posibilidades, logrando trabajar en equipo, favoreciendo sus relaciones vy
respetando las diferencias personales. Basandose en el principio basico de la
familia, escrito en uno de los libros sagrados de los hebreos, el Talmud especifica
que uno debe contar con la ayuda de un compafiero.

Los individuos buscan obtener resultados para aprendizaje propio y del
grupo Segun Jhonson et al., (2018) “El aprendizaje cooperativo es el empleo
didactico de grupos reducidos en los que los alumnos trabajan juntos para

maximizar su propio aprendizaje y el de los demas”.
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Estructura de la propuesta

La presente propuesta esta disefiada siguiendo los pardmetros que se
requiere para el uso de la guia didactica llegue a ser de gran utilidad y se pueda
plasmar de manera pertinente. Por lo que se puede decir se elabord bajo un proceso
didactico de su estructura y ejecucion.

El implemento de esta guia permite que, a través de una metodologia activa,
puede existir flexibilidad en la elaboracion de actividades guiadas por el docente
para promover la inclusién de los estudiantes implementando en el aula métodos
innovadores, como el aprendizaje cooperativo, para que a través de las estrategias

virtuales permitan alcanzar los objetivos planteados para el aprendizaje.

Plan de Accidn aplicarse para el aprendizaje

Planificacion

La ejecucion de la propuesta, se llevaria a cabo mediante una pertinente
gjecucion y alcance de cada una de las actividades ejecutadas con pertinencia y
eficacia por los docentes de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingie
Guardiana de Lengua “Abraham Calazacon”, lo que garantizard el éxito del

desarrollo de esta metodologia innovadora.

Socializacion

La finalidad de esta fase es que tanto las autoridades como los docentes de
la asignatura de Educacién Cultural y Artistica Unidad Educativa Comunitaria
Intercultural Bilinglie Guardiana de Lengua “Abraham Calazacon, conozcan al
detalle los objetivos y conocer a profundidad las actividades para aplicar la

metodologia de aprendizaje cooperativo.

Ejecucion

El objetivo de esta fase dentro de la implementacion de la propuesta es el
mas importante, ya que se ejecutaran los métodos para la aplicacién de la
metodologia de aprendizaje cooperativo con las estrategias virtuales que beneficiara

tanto al docente como a los estudiantes.
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Evaluacion

Con la finalidad de evidenciar si los docentes estan aplicando la guia de
estrategias virtuales con aprendizaje cooperativo en la asignatura de Educacion
Cultural y Artistica, se requiere realizar un seguimiento a las planificaciones de los

docentes y su pertinencia en su labor dentro del aula.
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Tabla N° 62. Cuadro del Cronograma de Actividades

No. | Actividades Objetivo Recursos Responsable | Tiempo
-Busqueda y recopilacion | Planificar la | Computadora Autora 3
bibliogréfica. informacion de la | Celular semanas
-Anélisis de la informacion para la | guia  en un | Internet

& | elaboracion de la guia. cronograma  de | Fuentes

§ -Elaboracién del cronograma de | actividades. Primarias

E actividades.

o

i
Socializacion con las autoridades del | Socializar los | Computadores Autora 4

:§ plantel y los docentes del area de | beneficios que | Celular semanas

ﬁ Ciencias Sociales la utilizacién de la | prestaria la guia a | Internet

'§ guia. los docentes y | Proyector

2 estudiantes. Laboratorio. 1
Efectuar la practica de la guia de | Elaborar las | Computadores Autora 8

c estrategias virtuales. acciones Celular Docentes semanas

7§ detalladas en el | Internet Estudiantes

2 cronograma. Proyector

w

- Laboratorio. 1
Emplear una encuesta para | Determinar  los | Cuestionario Autora 3
comprobar  los  resultados e | beneficios Docentes semanas
implementacion de la guia. obtenidos con la

implementacion
de la guia de
estrategias

s didacticas para la

g aplicacion del

‘_u;j aprendizaje

< cooperativo.

Fuente: Propia

Elaborado por: Maria Zambrano

Producto: Guia aprendiendo a aprender

A continuacion, se describe el contenido de la guia.
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Guia Diddctica de

estrategias virtuales para

@

el aprendizaje de
Educacion Cultural'y

Artistica
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Presentacion

La presente guia diddctica tiene como
finalidad dar a conocer estrategias
virtuales como: ensefianza virtual,
aprendizaje  basados en  entornos
virtuales, participacion e interaccion en
entornos virtuales, las cuales seran de
gran significado para el aprendizaje de la

asignatura  Educacion  Cultural y

Artistica.
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Justificacion

La presente propuesta constz'tuye en una
alternativa que pretende contribuir a
solucionar la problemdtica encontrada en
la Unidad Educativa. Por lo que se
considere que esta guia sea utilizada en
el proceso educativo de aprendizaje en
educacion cultural y artistica.

Es importante que los docentes se
capaciten constantemente en los procesos
de ensefianza y aprendizaje de la
Educacion Cultural y Artistica
vinculado con las estrategias virtuales

que exigen al contexto actual.
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Ensenanza Virtual

Facilita el conocimiento, permitiendo que las personas
adquieran nuevas habifidades, fortaleciendo el desarrollo
de competencias, aprendizaje autoénomo, trabajo en
equipo y posibilidades de compartir experiencias.

Genially, Kahoot.

_—

Elaborado por: Maria Zambrano (2021)
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Aprendizaje en
entornos virtuales

*GO——°~
® mf,

Conjunto de herramientas que posibilitan
la interaccion de manera que el alumno
pueda [levar a cabo sus labores.

E

YouTube

——— .
i

Elaborado por: Maria Zambrano (2021)
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Participacion e
interaccion en
entornos virtuales

T W
PEE

Son usados para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje, promoviendo el
desarrollo de habilidades

interpersonales, permitiendo calidad

educativa.

Blogger, Foro.

Elaborado por: Maria Zambrano (2021)
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Unidad 1
A bailar y danzar

Tema: ;Danza o baile?

—

Elaborado por: Maria Zambrano (2021)
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Destreza:

ECA 4.1.4. ®articipar activamente en la
preparacion y puesta en escena de una
representacion de danza, expresion corporal,
teatro, musica, titeres, etc. O en el rodaje de
una  pequefia  produccion  audiovisual,
responsabilizandose  del rol elegido o

Objetivo:

Identificar las semejanzas vy diferencias
entre bailar y danzar rescatando su
valor artistico.

Elaborado por: Maria Zambrano (2021)
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INSTRUCCIONES

Las siguientes actividades se realizarin a través de la
fherramienta tecnologica Kahoot y de la plataforma
Genially, y es responsabilidad de cada alumno actuar
junto a su equipo de trabajo, ya que de esta forma se
logrard la meta y se podri alcanzar el objetivo

planteado.
[ =
== Que pordes crear coe Geausty
. [ PR Sy
8= F=
AR RCA ]
(Que s Bale?
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Paso 1

Realizar los grupo

- Establecer el nombre al grupo de trabajo y
el nombre de la musica que se va a da
-Escribir el nombre de la musica en un
cartel, decorarlo segun el mismo.
-Establecer el lugar en el que se va a
trabajar y colocar en la pared el cartel que se
realizo anteriormente.

-Establecer un lema en el equipo y la meta a
la que se quiere llegar.

ACTIVIDADES Sty
PARALA leer lo siguiente:
INTERDEPENDENC | La danza es el lenguaje oculto del alma
IRBURREAYA (MARTHA GRAHAM)

(Queé les transmite esta frase? ;Queé es

danza para ustedes?

Activamos la
atencion
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ACTIVIDADES PARA
ESTABLECER LA RELACION
IMPULSORA CARA A CARA

Paso 2

1. Decidir los lugares que ocupara cada
uno para realizar la coreografia y dibujar
en el piso un circulo con su nombre dentro
de él.

Estudiante 1: Ocupa el primer lugar y
dirige al grupo.

Estudiante 2: Ocupa el primer lugar de las
filas y sera el que suplira al estudiante 1 en
caso de algun incidente.

Estudiante 3: Sera quien suplira por
cualquier motivo al estudiante 2.

Resto de estudiantes: Seran el cuerpo de
baile.

2. Revisar videos en la plataforma de
YouTube sobre pasos basicos de danza
folclérica ecuatoriana.

Link referente:
https://www.youtube.com/watch?v=-
CLwuK ZOsY.
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ACTIVIDADES PARA
ESTABLECER LA RELACION
IMPULSORA CARAA CARA

3. Comentar las siguientes
preguntas en el grupo ;En qué
beneficia la danza folclorica al
pais? ;Crees que con la danza
folclorica no se pierdan las
tradiciones del pais? ;Factores
que influyen en la perdida de
danzas folcloricas? ;Por que es
importante ocupar la
vestimenta adecuada en la
danza folclorica?

4. Contestar la siguiente
pregunta ;De donde proviene
la danza folclorica
ecuatoriana?

5. Practicar los pasos basicos y
ayudar al equipo a mejorar los
mismos.

6. Escribir en una hoja los
pasos que se dificultan realizar
y practicarlos mas.

7. Grabarse un video del
progreso de los pasos que se
dificultaron y ver la mejora de
los mismos.
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ACTIVIDADES PARA
ESTABLECER LA
RESPONSABILIDAD
INDIVIDUAL

Paso 3

1. Hay que recordar que el trabajo que se realice
influye en el grupo, asi cada uno debe
responsabilizarse y esforzarse por mejorar las
técnicas de danza, ayudar a los otros integrantes
para que mejores y se comprometan a realizarlo de
la mejor manera.

2. Responder el cuestionario.
¢ En qué beneficia la danza folcldrica al pais?

La danza folcldrica ecuatoriana es una de las
representaciones que caracterizan al pais y por ello
benefician a la atraccion turistica de Ecuador.

¢ Crees que con la danza folcldrica no se pierdan las
tradiciones del pais?

Si, ya que sabemos que la danza caracteriza al pais
por esto las tradiciones se mantendran presentes y
asi estas no se perderan.

3. Visita nuevamente la plataforma de YouTube
visualizando coreografias armadas para asi seguir
practicando los pasos.

Link de referencia:
https://www.youtube.com/watch?v=83NTI305Vdw

4. Con los pasos que se practicaron y los nuevos
videos de danzas folcldricas ya con coreografias,
armar su propia coreografia con la musica que se
selecciond anteriormente.
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ACTIVIDADES

PARA

Paso 4

EVALUAR En el siguiente Link, mediante la herramienta
Kahoot realizar el siguiente Test.
https://create.kahoot.it/share/danza/0a8b68e1l-
7ddd-49a7-956a-78d14fa7eflc

PRODUCTOS Paso 5

A - Grabar la coreografia ya armada y

ENTREGAR subirlo a la plataforma de YouTube.

- Utilizar una herramienta electronica
como Genial.ly y realizar un mapa
conceptual con las actividades que se
realizaron.

- Utilizar la herramienta electronica
Canva y realizar una presentacion con
los pasos que utilizo para la
coreografia.

Link Genial.ly:
https://app.genial.ly

Link Canvas:

https://www.canva.com/
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Fortalece

dentidad Habilidades

emocionales

é Danza aspira a ser vinculada ED

tradicion, la lucha por la
revalorizacion, conservacion vy
enriquecimiento de la cultura, la
danza no solo ensefia técnicas, unos
pasos, sino ensefia una forma de
vida, una concepcion del mundo,
desarrolla un sentido de la estética,
de lo bello, asi como la vinculacion
con otras artes, con la finalidad de

potenciar las capacidades,
@ilidades y destrezas. /
Memoria Atencion

Elaborado por: Maria Zambrano (2021)
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Unidad 2
Cine y teatro

Jema: Cine Ecuatoriano
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Destreza:

ECA 4.22. Realhzar representacion
teatrales inspiradas en poemas o cuentos
previamente  seleccionados — por  sus
posibilidades  dramdticas y por la

intervencion de varios personajes.

Objetivo:

Realizar una exposicion sobre afiches
del cine ecuatoriano y explicar sobre las
peliculas que mas han destacado en los
ultimos 10 afios.
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INSTRUCCIONES

Identificar sobre las obras filmicas que se
encuentran a disposicion en las herramientas
virtuales (YouTube, Genially y Kahoot).
Efectuar las actividades determinadas por
medio de un ingreso y registro a una
herramienta virtual.

-

v - " a- KINEM
e
i)
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ACTIVIDADES
PARALA
INTERDEPENDENC
IAPOSITIVA

Paso 1
1. Organizar las obras filmicas.

2. Determinar una obra la cual sera expuesta
al publico.

3. Establecer los implementos neceSarios
para la produccion de la obra (vestimenta,
espacio a efectuar, equipos tecnoldgicos
necesarios para la grabacion)

4. Capacitar al grupo de trabajo} para
efectuar una correcta coreografia y /guion
sobre la obra escogida.

5. Proponer un objetivo de trabajo donde se
esté de acuerdo entre todos los cooperantes.
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ACTIVIDADES PARA
ESTABLECER LA
RELACION
IMPULSORA CARAA
CARA

Paso 2
1. Establecer las funcionalidades que

2. Proporcionar ayuda con las activida
efectuarse entre todos para que la obr
desarrollada de la mejor manera.

miembro debe efectuar de forma 1'@513'-::1:1&1al:oll.e

3. Capacitar a cada miembro por medio dlz una
o

herramienta virtual (YouTube)
proporcionara la informacion necesaria
aclarar dudas.

Proceso cognitivo

4. Para mejorar la capacidad de memorizaci]n del

guion puede apoyarse en la herramienta
Gemally para practicar sobre su personaje.

cada

5 a
scd

nde
para

al

5. Practicar de forma estratégica para completar

la fase de ensayo de la obra propuesta.
6. Efectuar las primeras grabaciones p

Ser

observadas y poder corregir en los momenfos de

que hubo fallas por parte de los integrantes.
7. Una vez corregido los defectos y don

los

ensayos ya no producen fallos, se puede ef@ctuar

la grabacion final con el fin de cum
objetivo planteado.

el
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ACTIVIDADES
PARA
ESTABLECER
LA
RESPONSABILI
DAD
INDIVIDUAL

Paso 3

1. Incentivar al trabajo grupal ‘para
poder desarrollar un espacio| de
cooperacion apto donde cada uno puede
expresar su punto de vista.

2. La forma de autoevaluarse por ayuda
de la herramienta virtual Kahoot fagilita
la adaptacion al personaje que sg¢ va
presentar.

3. La proporcion de informacion de la
herramienta YouTube mejora
considerablemente las habilidades jpara
movilizarse dentro y fuera del espacio
de grabacion.

4. Ser pilar importante para que la
grabacion sea producida de forma
exitosa y asi poder cumplir el objetivo.
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ACTIVIDADES Paso4
PARA

EVALUAR En el siguiente Link, mediante la herramienta Genially realizar la

siguiente actividad interactiva.

https://view.genial.ly/61b7db8b8755320d933aa78d/interactive-
content-quiz-dardos

PRODUCTOS Paso 5

A Una cinta dramatizada y grabada por el equipo tecnoldgico
n ri ra ser presen | publi forma fisi r

ENTREGAR ecesario, para ser prese tadc_) al pablico ya sea de orma fisica po
medio de un CD o de forma virtual donde se subira a la herramienta

YouTube con un libre acceso para disfrutar de la obra producida.

Subir videos

Link: https://www.youtube.com/
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~
Faaal e Habilidades
identidad emocionales
4
La Danza Cine y teatro promueven
que los estudiantes se inserten a
nivel exploratorio, cuando se
comparten asociaciones emotivas,
al compartir sus percepciones.
K “j:
~

Memoria Atencion
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Las conclusiones que se presentan a continuacion, corresponden al anélisis de
los resultados obtenidos en la investigacion de campo, por medio de las encuestas
dirigidas a estudiantes y docentes; asi como, la entrevistas a expertos participantes al

considerar los objetivos planteados:

Se determinG que para la ensefianza y aprendizaje de la asignatura de Educacion
Cultural y Artistica, se debe utilizar herramientas digitales aplicando estrategias como:
ensefianza virtual (Kahoot, Genially), aprendizaje basado en entornos virtuales
(YouTube,) y participacion e interaccion en entornos virtuales (Foros, Blogger); las
cuales seran impartidos usando el aprendizaje cooperativo que permite organizar los
contenidos, fortaleciendo la parte emocional, trabajo en grupo, resolucion de problemas
y compartir informacidn; con la aplicacion de estas estrategias ayudaran a desarrollar

cualidades de los estudiantes como la atencion, percepcion y memoria.

El aporte que se obtendra es mejorar las técnica y la planificacion en la ensefianza
y aprendizaje, corrigiendo la deficiencia del uso de las estrategias virtuales, porque
al analizar los resultados obtenidos de las encuestas a estudiantes y docentes, se
encontré que la mitad de los estudiantes del curso no se encuentran motivados en
el desarrollo de actividades, casi dos terceras partes de los estudiantes no se
organizan en grupos para compartir informacién y una tercera parte presenta
dificultades en el uso de estrategias virtuales; debido a que la mitad de los docentes
no fomentan en sus estudiantes el uso de la resolucion de problemas y toma de
decisiones, existe una deficiencia en el uso de medios digitales y no se organiza en
grupos a sus estudiantes, con el uso correcto de las estrategias virtuales propuestas
en esta investigacion se logra minimizar la brecha que existe para la ensefianza y

aprendizaje de la asignatura de Educacion Cultural Artistica.

Se identificd que el conocimiento del uso de herramientas digitales y aplicacién de

estrategias virtuales por parte de los estudiantes es inferior al 30% y de docentes
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es inferior al 60%, existe un desconocimiento en el manejo de Kahoot, Genially,
YouTube, Foros, Blogger, con la aplicacion de estas herramientas se lograra
desarrollar las habilidades y destrezas en lo personal y emocional de los estudiantes,
ademas desarrollaran los procesos cognitivos, tipos de aprendizaje significativo por

concepto y por asociacion.

La investigacion de campo realizada a través de encuestas dirigidas a estudiantes y
docentes, entrevistas a expertos, mediante un analisis cuantitativo y cualitativo,
permitieron disefar la estructura de una guia de estrategias virtuales que favorecera
el aprendizaje de la asignatura de Educacion Cultural y Artistica para estudiantes
de Octavo afio de Educacion General Bésica, la guia aportara temas como: uso de
estrategias virtuales, aprendizaje activo y cooperativo, que permitan organizar los
contenidos fortaleciendo la parte emocional, trabajo en grupo, resoluciéon de

problemas, compartir informacion entre otros.

167



Recomendaciones

Potenciar la resolucién de problemas, toma de decisiones, uso de estrategias
virtuales, aprendizaje activo y principios de la educacion 4.0 con todos los
estudiantes del curso.

Capacitar a los docentes en el uso de herramientas virtuales, para que el
conocimiento adquirido lo comparta a cada uno de los estudiantes y estos
puedan interactuar entre ellos, aplicando en forma practica el método de
aprendizaje cooperativo, con lo cual lograra desarrollar habilidades
cognitivas.

Elaborar una guia didactica, evidenciando el uso de una herramienta virtual,
aplicada a las estrategias virtuales, donde se referencie el aprendizaje

cooperativo, evidenciando el desarrollo de las habilidades cognitivas.
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ANEXOS

Anexo 1. Encuesta dirigida a estudiantes.

ENCUESTA DIRIGIDO A ESTUDIANTES
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO
INSTRUMENTO DE MEDICION APLICADO ALOS Y LAS DOCENTES

Estimados y estimadas estudiantes:

El presente cuestionario tiene por objeto conocer su opinion sobre el uso de las
“estrategias virtuales para el aprendizaje de la asignatura de Educacion Cultural y Artistica
(ECA)”.

Los datos que usted nos proporcione serdn manejados con precision y
confidencialidad y serdn Unicamente para efectos de investigacion y actividades
académicas futuras.

Lea cuidadosamente los planteamientos, escoja la alternativa que considere
apropiada y marque con un visto la alternativa correspondiente.

Le agradecemaos por su colaboracidn, al contestar la totalidad de los planteamientos
del cuestionario, seran de gran utilidad para la elaboracién e implementacion una propuesta

gue facilite el aprendizaje es esta asignatura.

Los parametros de calificacion para SPSS:

[5] Siempre [ 4] Casisiempre [3] Algunasveces [2]Raravez [1] Nunca

Maria Zambrano

Investigadora

2 PREGUNTAS
3
i_ ¢En clases, el docente se apoya en herramientas interactivas (es decir via internet)?
[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ ]JAlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
2 (En clase, te motiva participar en los talleres o actividades desarrollas de manera
grupal?
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[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ JAIlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca

3 (Las actividades en la asignatura ECA requieren resolucion de problemas y toma de

decisiones?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ JAlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
4 (El docente de ECA se preocupa por dictar clases desde lo que deseas aprender, con

medios digitales o presenciales de tu eleccidon y en el momento adecuado?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ JAlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
5 (El proceso de ensefianza — aprendizaje del docente de ECA involucra a los padres de

familia, autoridades y demas asignaturas?

[ ]1Siempre [ ]Casisiempre [ ]Algunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
6 (En clases se promueve el uso de dispositivos moviles y aplicaciones para apoya tus

tareas y actividades?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ JAIlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
7 (En clases pones en practica habilidades de comunicacion, colaboracion, disposicion

y atencion a la escucha, la reciprocidad, la tolerancia al otro, el respecto y la empatia,

entre tus compaferos?

[ ]Siempre [ ]Casisiempre [ ]JAlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
8 (En clases de ECA se organizan grupos pequefios de estudiantes en los que comparten

informacion y trabajan juntos?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ JAIlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
9 (En clases el docente utiliza Genial.ly, Quizizz, Mindmeister, Kahoot u otro, y este

proceso es continuo?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ JAlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
10 | ;En clases utilizas Facebook, Youtube, Badoo, Skype, Viber, u otros, para interactuar

con el docente y compafieros?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ ]JAIlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
11 | ;En clases realizas actividades (deberes, evaluaciones) que a través de blogs, foro,

chats?

184




[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ JAIlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca

12 | (El docente en sus clases desarrolla proyectos, actividades apoyadas en juegos y

trabajos que promuevan cooperacion y colaboracion en grupo?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ JAlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
13 | (En clases de ECA se integra la tecnologia para crear de experiencias enriquecedoras

y que tu aprendizaje te sirva para la vida?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ JAlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
14 | (El docente de ECA es facilitador de su aprendizaje, desarrolla sus habilidades y

capacidades?

[ ]1Siempre [ ]Casisiempre [ ]Algunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
15 | ;Consideras que eres capaz de desenvolverte con agilidad, creatividad e innovacion

en tu entorno social y escolar?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ JAIlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
16 | ;Las actividades de clase permiten la realizacién de danza, expresion corporal y el

movimiento?

[ ]1Siempre [ ]Casisiempre [ JAlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
17 | ;{Consideras que has desarrollado tu comprension de lado estética de la vida a través

de musica, artes visuales, teatro, comic, pintura, escultura, artesanias, entre otros?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ JAlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
18 | ;Construyes vinculos de convivencia, colaboracion, solidaridad y respeto hacia los

demas?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ JAlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
19 | ;Realizas actividades o talleres que te ayuden a la busqueda de identidad para entender

el papel que cumples en la sociedad?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ ]JAIlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
20 | (En sus clases mantiene la atencion, procesa informacion y fortalece la memoria de lo

aprendido a través de la exposicion de proyectos artisticos de aula?
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[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ JAIlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca

21 | ;Reflexiona y analiza todo aquello que conoce y aprovecha lo que aprende en ECA

desde diferentes puntos de vista?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ JAlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
22 | ;Realizas actividades que involucren resumir, tomar notas libres, responder preguntas,

describir como se relaciona la informacion, buscar sinénimos, etc.?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ JAlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
23 | (Construye mapas conceptuales para afianzar y fortalecer sus conocimientos?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ JAlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
24 | ;Observa pinturas y valorar su riqueza artistica?

[ ]Siempre [ ]Casisiempre [ ]Algunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
25 | (En clases es creativo es sociable y le gusta trabajar con sus compafieros?

[ ]1Siempre [ ]Casisiempre [ JAlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
26 | ;Reconoce y respeta la diversidad cultural del patrimonio, contribuyendo a su

conservacion y renovacion??

[ ]1Siempre [ ]Casisiempre [ JAlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
27 | (En clase presenta una obra de arte basada en una reflexion?

[ ]Siempre [ ]Casisiempre [ ]JAlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
28 | ;Conoces las manifestaciones musicales tradicionales del pais, los instrumentos

musicales que se emplean y los bailes que se ejecutan?

[ ]Siempre [ ]Casisiempre [ ]Algunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
29 | ;Participa activamente en las preparaciones y puesta en escena de una representacion

de danza, expresion corporal, teatro, musica, titere, etc.?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ ]JAlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
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Anexo 2. Captura parcial de la encuesta - estudiantes con formularios de

Google.

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda _ O

i Recibidos (42) - asag. % M Recibidos - tutoria.es' X o Proy-Maria - Google E ENCUESNTA DIRIGID X +

C Q8 https://docs.google.com/forms/d/1mdt_r5t 80% 97 © (a]

see

E ENCUESNTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES @ o P

Preguntas  Respuestas @ Configuracion

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES

El presente cuestionario tiene por objeto conocer su opinion sobre el uso de las “estrategias virtuales para el
aprendizaje de la asignatura de Educacién Cultural y Artistica (ECA)".

Los datos que usted nos proporcione serdan manejados con precision y confidencialidad y seran Gnicamente
para efectos de investigacion y actividades académicas futuras.

Lea cuidadosamente los planteamientos, escoja la alternativa que considere apropiada y marque con un
visto la alternativa correspondiente.

Le agradecemos por su colaboracidn, al contestar la totalidad de los planteamientos del cuestionario, seran
de gran utilidad para la elaboracidn e implementacién una propuesta que facilite el aprendizaje es esta
asignatura.

1. ¢En clases, el docente se apoya en herramientas interactivas (es decir via internet)?
Siempre
Casi siempre
Algunas veces
Rara Vez

Nunca

2. ;En clase, te motiva participar en los talleres o actividades desarrollas de manera grupal? *
Siempre
Casi siempre
Algunas veces
Rara Vez

Nunca

3. ;Las actividades en la asignatura ECA requieren resolucién de problemas y toma de

decisiones?
Siempre
Casi siempre
Algunas veces
Rara Vez

Nunca
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Anexo 3. Encuesta dirigida a docentes.

ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO
INSTRUMENTO DE MEDICION APLICADO ALOS Y LAS DOCENTES

Estimados y estimadas docentes:

El presente cuestionario tiene por objeto conocer su opinion sobre el uso de las
“gstrategias virtuales para el aprendizaje de la asignatura de Educacion Cultural y Artistica
(ECA)”.

Los datos que usted nos proporcione serdn manejados con precision y
confidencialidad y serdn Unicamente para efectos de investigacion y actividades
académicas futuras.

Lea cuidadosamente los planteamientos, escoja la alternativa que considere
apropiada y marque con un visto la alternativa correspondiente.

Le agradecemos por su colaboracién, al contestar la totalidad de los planteamientos
del cuestionario, seran de gran utilidad para la elaboracion e implementacion una propuesta

que facilite el aprendizaje es esta asignatura.

Los pardmetros de calificacion para SPSS:
[ 5] Siempre [4] Casisiempre [3]Algunasveces [2] Raravez[ 1] Nunca

Maria Zambrano

Investigadora

g PREGUNTAS
2z
1 ¢En sus clases se apoya con herramientas para trabajo remoto?
[ ]1Siempre [ ]Casisiempre [ ]Algunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
2 (En sus clases promueve el aprendizaje activo e interaccion a través del trabajo

colaborativo?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ JAlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
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(Desarrolla actividades o talleres para promover resolucion de problemas y toma de
decisiones en los estudiantes?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ JAIlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca

4 En su proceso de ensefianza prioriza las condiciones individuales del estudiantado:

(Qué desean y quieren aprender?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ JAlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
5 A través de qué medios digitales o presenciales, y ;Cudndo es el momento de

aprender?

[ ]1Siempre [ ]Casisiempre [ JAlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
6 (Ha desarrollado procesos, practicas o programas flexibles desde una perspectiva

multidisciplinaria en su quehacer docente?

[ ]Siempre [ ]Casisiempre [ ]Algunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
7 (En clases se apoya con dispositivos mdviles y aplicaciones, asi como el aprendizaje

adaptativo, que refiere a la capacidad de encontrar respuestas a situaciones

emergentes?

[ ]1Siempre [ ]Casisiempre [ JAlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
8 (Favorece el desarrollo de la autonomia y pensamiento creativo en los estudiantes?

[ ]1Siempre [ ]Casisiempre [ JAlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
9 (En sus clases promueve lazos de cooperacion y corresponsabilidad entre docente y

estudiantes?

[ ]Siempre [ ]Casisiempre [ ]Algunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
10 | (El acompafiamiento virtual en sus clases realiza a través de plataformas o

herramientas Genial.ly, Quizizz, Mindmeister, Kahoot?

[ ]1Siempre [ ]Casisiempre [ ]Algunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
11 | ;En clases promueve el uso de Facebook, Youtube, Badoo, Skype, Viber, entre otros,

como medios de comunicacion para interactuar con los estudiantes en tiempo real?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ ]JAIlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
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12 | ¢Desarrolla actividades en blogs, portafolio, foro, chats que permitan publicar
documentos, realizar asesorias, actividades evaluativas, organizar los espacios
académicos, y establecer la interaccion comunicativa entre los estudiantes?

[ ]Siempre [ ]Casisiempre [ ]JAlgunasveces [ ] Raravez [ ]
Nunca

13 | ¢Sus clases son desarrolladas a través de ABP, Gamificacion o aprendizaje
cooperativo?

[ ]Siempre [ ]Casisiempre [ ]JAlgunasveces [ ] Raravez [ ]
Nunca

14 | (En sus clases la integracién de tecnologia favorece a la creacidn de experiencias
enriquecedoras (educar para la vida)?

[ ]Siempre [ ]Casisiempre [ ]JAlgunasveces [ ] Raravez [ ]
Nunca

15 | ¢Su papel en la educacién es ser facilitador del aprendizaje con capacidades y
habilidades para ensefiar a los estudiantes a aprender a aprender?

[ ]Siempre [ ]Casisiempre [ ]JAlgunasveces [ ] Raravez [ ]
Nunca

16 | ¢En sus clases los estudiantes son capaces de desenvolverse con agilidad, creatividad
e innovacién en su entorno social y escolar?

[ ]Siempre [ ]Casisiempre [ ]JAlgunasveces [ ] Raravez [ ]
Nunca

17 | ¢Se generan actividades que permitan el desarrollo de manifestaciones culturales?

[ ]Siempre [ ]Casisiempre [ ]JAlgunasveces [ ] Raravez [ ]
Nunca
18 | ;Genera espacios de desarrollo para que los estudiantes se aproximen a una

comprension del lado estético de la vida mediante distintos lenguajes artisticos?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ ]JAIlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
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19

(En clases se construyen vinculos de convivencia, colaboracion, solidaridad y respeto
hacia los demas?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ ]Algunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca

20

(En las actividades o talleres se promueve la biisqueda de identidad para entender el
papel que cumple el estudiante en la sociedad?

[ ]1Siempre [ ]Casisiempre [ JAlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca

21

(Se promueven procesos cognitivos (atencion, percepcion y memoria) a través de
exposiciones y presentaciones de artes a través de proyectos artisticos de aula?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ ]JAlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca

22

(Se establecen procesos de conexion espontanea y diversa con el conocimiento de
diferentes tematicas, a través de la percepcion, vivencia, reflexion y analisis de aquello
que el estudiante conoce y aprovecha lo que aprende desde diferentes puntos de vista?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ JAIlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca

23

(Las actividades propuestas exigen al estudiante sintesis, seleccionar ideas principales,
argumentacion y establecer relaciones o comparaciones (en donde Se establecen
conexiones entre el conocimiento nuevo y el anterior)?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ JAIlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca

24

(Utiliza técnicas de mapas conceptuales facilitar conocimiento?

[ ]1Siempre [ ]Casisiempre [ JAlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca

25

(Se promueven actividades de observacion de obras de arte y que los estudiantes
generen réplicas a partir de sus reflexiones?

[ ]Siempre [ ]Casisiempre [ ]JAlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca

26

(En clases facilita espacios para la expresion, la creatividad y el desarrollo emocional?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ JAlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca

27

(Se generan espacios de revalorizacion de los saberes culturales y artisticos
ancestrales, propios de cada region del pais?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ JAIlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca

28

(Las clases se orientan a los intereses de los estudiantes, de algiin acontecimiento del
presente, de eventos o producciones de las artes y la cultura?

[ 1Siempre [ ]Casisiempre [ ]JAIlgunasveces [ ] Raravez [ ] Nunca
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Anexo 4. Captura parcial de la encuesta - docentes con formularios de Google.

Archivo Editar Wer Historial Marcadores Herramientas Ayuda _ O

M Recibidos (42) - asac! X ™ Recibidos - tutoria.es' X & Proy-Maria - Google X E ENCUESTA DIRIGIDC X +

C 08 https://docs.google.com/forms/d/1h2fm7b 80% T © (a]

E ENCUESTA DIRIGIDO A DOCENTES @ o b : @

Preguntas  Respuestas e Configuracion

ENCUESTA DIRIGIDO A DOCENTES

Estimados y estimadas docentes:

El presente cuestionario tiene por objeto conocer su opinidn sobre el uso de las "estrategias virtuales para
el aprendizaje de la asignatura de Educacion Cultural y Artistica (ECA)".
Los datos que usted nos proporcione serdn manejados con precisién y confidencialidad y serdn Unicamente
para efectos de investigacion y actividades académicas futuras.
Lea cuidadosamente los planteamientos, escoja la alternativa que considere apropiada y marque con un visto la

alternativa correspondiente.
Le agradecemos por su colaboracién, al contestar la totalidad de los planteamientos del cuestionario, serén de

gran utilidad para la elaboracién e implementacién una propuesta que facilite el aprendizaje es esta asignatura.

1.¢En sus clases se apoya con herramientas para trabajo remoto?
Siempre
Casi siempre
Algunas veces
Rara vez

Nunca

2.;En sus clases promueve el aprendizaje activo e interaccion a través del trabajo colaborative? *

Siempre

Casi siempre
Algunas veces
Rara vez

Nunca

3.;Desarrolla actividades o talleres para promover resolucion de problemas y toma de

decisiones en los estudiantes?
Siempre
Casi Siempre
Algunas veces
Rara vez

Nunca
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Anexo 5. Preguntas de la entrevista - expertos.

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO

Guia de entrevista a expertos

Tema: Estrategias virtuales para el aprendizaje de Educacién Cultural y Artistica.
Obijetivo: Determinar estrategias virtuales que favorezcan el aprendizaje de la
asignatura de educacién cultural y artistica para los estudiantes de octavo afio de
educacion general basica de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural”
Bilingiie Guardiana de la Lengua “Abraham Calazacon

Nombre del entrevistado:

Especialidad:

Tiempo de experiencia:

Estimado / estimada docente:

1. ¢Cudles son los beneficios de las estrategias virtuales para elevar la calidad del
proceso educativo?

2. ¢Qué estrategias virtuales son las mas pertinentes para aplicar en la asignatura
de Educacion Cultural y Artistica?

3. ¢Como debe ser el proceso didactico de las estrategias virtuales para mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de Educacion Cultual y
Aurtistica?

4. ¢Cudl o cuales metodologias activas (ABP, aula inversa, aprendizaje
cooperativo, gamificacion) pueden incluir las estrategias virtuales de manera
efectiva en el proceso de ensefianza aprendizaje?
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¢Qué destrezas se plantea en la asignatura de ECA que se deba alcanzar en el
estudiante?

¢Qué tipos de aprendizaje se debe desarrollar en los estudiantes a través de la
asignatura ECA?

¢ Cree que es necesario la elaboracién de una guia didactica para el aprendizaje
de ECA en los estudiantes y cual seria su aporte?

De qué manera las manifestaciones del arte: ¢ Los secretos del arte, Cine y teatro
y Arte y cultura, danza, musica podrian ser implementados en una guia de
educacion cultural y artistica?

¢Como debe ser el proceso evaluativo de la aplicacion de estrategias virtuales
en la asignatura de ECA?
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Anexo 6. Validacion de las preguntas de la encuesta - estudiantes.

= >
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
FICHAS PARA VALIDACION DEL INSTRUMENTO
CUESTIONARIO

TEMA: Estrategias virtuales para el aprendizaje de la asignatura de educacion cultural y artistica.
AUTORA: Maria Antonia Zambrano Santana

Nombre del experto validador/a:

Ledo. Armando Patricio Saquisari Pillajo, Msc. Fecha: 07/12/2021

Objetivo: Conocer el criterio de las personas expertas sobre el conocimiento de Educacién Cultural y Artistica para la ir
Test en los procesos previos y posteriores a la intervencion.

mplementacion del

Instrucciones: Luego de revisar con detenimiento el instrumento encuesta con escala de Likert. Se solicita llenar la siguiente matriz de

acuerdo con su criterio de experto. Su aporte es muy valioso en el contexto de la investigacion que se lleva a cabo.

Criterios a evaluar

) Claridad en la Presenta coherencia Libre de induccion a | Lenguaje culturalmente Mide la variable Se recomienda eliminar
item redaccion interna respuestas pertinente de estudio o modificar elitem
Sl NO sI NO SI NO SI NO SI NO SI NO
1 v v v v v v
2 4 v v v v v
3 v v v v v v
4 v v v v v v
5 v v v v v v
] v v v v v v
7 v v v v v v
8 v v v v v v
9 v v v v v v
10 v v v v v v
11 4 v v v v v
12 v v v v v v
13 v v v v v v
14 v v v v v v
15 v v v v v v
16 v v v v v v
Criterios generales SI NO Observaciones
1. El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para su llenado v
2. La escala propuesta para medicion es clara y pertinente v
3. Los items permiten el logro de los objetivos de investigacion v
4. Los items estan distribuidos en forma logica v secuencial v
5. El mimero de items es suficiente para la investigacion v
Aplicable I v I No aplicable I Aplicable atendiendo a las observaciones I
Validado
por Lcdo. Armando Patricio Saquisari P., MSc. Cedula 1712556602 Fecha 7/12/2021
]
Firma Ni?‘ L‘_"’ :
y Telefono 0967079891 Mail: asaguisari@gmail.com
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€ >

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
FICHAS PARA VALIDACION DEL INSTRUMENTO
CUESTIONARIO

TEMA: Estrategias virtuales para el aprendizaje de la asignatura de educacion cultural y artistica.
AUTORA: Maria Antonia Zambrano Santana

Nombre del experto validador/a:

Lic. Victor Hugo Ramirez Pazmifo. Msc Fecha: 07/12/2021

Objetivo: Conocer el criterio de las personas expertas sobre el conocimiento de Educacion Cultural y Artistica para la implementacion del

Test en los procesos previos y posteriores a la intervencion.

Instrucciones: Luego de revisar con detenimiento el instrumento encuesta con escala de Likert. Se solicita llenar la siguiente matriz de

acuerdo con su criterio de experto. Su aporte es muy valioso en el contexto de la investigacion que se lleva a cabo.

Criterios a evaluar

o Claridad en la Presenta coherencia Libre de induccién a | Lenguaje culturalmente Mide la variable de| Se recomienda eliminar
redaccion interna resp pertinente estudio o modificar elitem
SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO
| X X X X X
2 X X X X X
3 X X X X X
4 X X X X X X
5 X X X X X
6 X X X X X
T X X X X X X
8 X X X X X
9 X X X X X
10 X X X X X
11 X X X X X X
12 X X X X X
13 X X X X X
Criterios generales SI NO Observaciones
1. El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para su llenado X
2. La escala propuesta para medicion es clara y pertinente X
3. Los items permiten el logro de los objetivos de investigacion X
4. Los items estan distribuidos en forma légica y secuencial X
5. El nimero de items es suficiente para la investigacion X
Aplicable IX I No aplicable I Aplicable atendiendo a las observaciones I
Validado
por Victor Huge-Ramigez Pazmifio Cedula 0200987394 Fecha 7/12/2021
Firma V/ A
g Telefono 0993121121 Mail:
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Anexo 7. Validacion de las preguntas de la encuesta - docentes.

=T

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
FICHAS PARA VALIDACION DEL INSTRUMENTO
CUESTIONARIO

TEMA: Estrategias virtuales para el aprendizaje de la asignatura de educacion cultural y artistica.
AUTORA: Maria Antonia Zambrano Santana

Nombre del experto validador/a:

Lic. Armando Patricio Saquisari Pillajo. Msc Fecha: 07/12/2021

Objetivo: Conocer el criterio de las personas expertas sobre el conocimiento de Educacién Cultural y Artistica para la implementacion del

Test en los procesos previos y posteriores a la intervencion.

Instrucciones: Luego de revisar con detenimiento el instrumento encuesta con escala de Likert. Se solicita llenar la siguiente matriz de

acuerdo con su criterio de experto. Su aporte es muy valioso en el contexto de la investigacion que se lleva a cabo.

Criterios a evaluar

B Claridad en la Presenta coherencia Libre de induccion a | Lenguaje culturalmente Mide la variable Se recomienda eliminar
item redaccion interna respuestas pertinente de estudio o modificar elitem
Sl NO s1 NO s NO Sl NO s1 NO SI NO
1 v v v v v v
2 v v v v v v
3 v v v v v v
4 v v v v v v
5 v v v v v v
6 v v v v v v
7 v v v v v v
8 v v v v v 4
9 v v v v v 4
10 v v v v v 4
11 v v v v v 4
12 v v v v v 4
13 v v v v v v
14 v v v v v v
15 v v v v v v
16 v v v v v v
Criterios generales SI NO Observaciones
1. El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para su llenado v
2. La escala propuesta para medicién es clara y pertinente v
3. Los items permiten el logro de los objetivos de investigacion v
4. Los items estan distribuidos en forma légica y secuencial v
5. El niimero de items es suficiente para la investigacion v
Aplicable I No aplicable I Aplicable atendicndo a las observaciones I
Validado
por Lcdo. Armando Patricio Saquisari P., MSe. Cedula 1712556602 Fecha 7/12/2021
Firma
Telefono 0967079891 Mail: asaquisari@egmail.com
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
FICHAS PARA VALIDACION DEL INSTRUMENTO
CUESTIONARIO

TEMA: Estrategias virtuales para el aprendizaje de la asignatura de educacion cultural y artistica.
AUTORA: Maria Antonia Zambrano Santana

Nombre del experto validador/a:

Lic. Victor Hugo Ramirez Pazmino. Msc Fecha: 07/12/2021

Objetivo: Conocer el criterio de las personas expertas sobre el conocimiento de Educacién Cultural y Artistica para la implementacion del

Test en los procesos previos y posteriores a la intervencion.

Instrucciones: Luego de revisar con detenimiento el instrumento encuesta con escala de Likert. Se solicita llenar la siguiente matriz de

acuerdo con su criterio de experto. Su aporte es muy valioso en el contexto de la investigacion que se lleva a cabo.

Criterios a evaluar

item

Claridad en la

Presenta coherencia

Libre de induccién a

Lenguaje culturalmente

Mide la variable de

Se recomienda eliminar

redaccién interna respuestas pertinente estudio o modificar elitem
SI NO SI NO s1 NO SI NO SI NO SI NO
1 X X X X X X
2 X X X X X X
3 X X X X X X
4 X X X X X X
5 X X X X X X
6 X X X X X X
7 X X X X X X
8 X X X X X X
9 X X X X X X
10 X X X X X X
11 X X X X X X
12 X X X X X X
13 X X X X X X
Criterios generales SI NO Observaciones
1. El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para su llenado X
2. La escala propuesta para medicion es clara y pertinente X
3. Los items permiten el logro de los objetivos de investigacion X
4. Los items estan distribuidos en forma logi cuencial X
5. El nimero de items es suficiente para la investigacion X
Aplicable I No aplicable Aplicable atendiendo a las observaciones I
Validado
por Victor Huge-Ramigez Pazmifio Cedula 0200987394 Fecha 7/12/2021
g )
Firma f/ s
f Telefono 0993121121 Mail:
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Anexo 8. Validacion de las preguntas de la entrevista - expertos.

€« 3

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
FICHA DE VALIDACION
Entrevista

TEMA: Estrategias virtuales para el aprendizaje de la asignatura de educacion cultural y artistica.
AUTORA: Maria Antonia Zambrano Santana

Nombre del experto validador/a:

Lic. Armando Patricio Saquisari Pillajo. Msc Fecha: 07/12/2021

Objetivo: Conocer el criterio de las personas expertas sobre la implementacion de estrategias virtuales para el aprendizaje de Educacion

Cultural y Artistica mediante una entrevista.

Instrucciones: Luego de revisar con detenimiento el banco de preguntas . Se solicita llenar la siguiente matriz de acuerdo con su criterio de

experto. Su aporte es muy valioso en el contexto de la investigacion que se lleva a cabo.

Criterios a preguntar

Claridad en la Presenta coherencia Libre de inducciéna | Lenguaje culturalmente Mide las variables | Se recomienda eliminar
item redaccién interna respuestas pertinente de estudio o modificar la pregunta

S1 NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO

1 v v v v v v

2 v v v v v v

3 v v v v v v

4 v v v v v v

5 v v v v v v

[} v v v v v v

7 v v v v v v

8 v v v v v v

9 v v v v v v

Criterios generales S1 NO ‘Observaciones
1. Las preguntas propuesta son clara y pertinente v
2. Los items permiten el logro de los objetivos de investigacion v
3. Los items estan distribuidos en forma logica y secuencial v
4. El numero de items es suficiente para la investigacion v
Aplicable I v I No aplicable Aplicable atendiendo a las observaciones |
Validado
por Armando Patricio Saquisari Pillajo Cedula Fecha 7/12/2021
Firma
Telefono Mail:
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75
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
FICHA DE VALIDACION
Entrevista

TEMA: Estrategias virtuales para el aprendizaje de la asignatura de educacion cultural y artistica.
AUTORA: Maria Antonia Zambrano Santana

Nombre del experto validador/a:
Dr. Victor Hugo Ramirez Pazmifio. Msc Fecha: 07/12/2021

Objetivo: Conocer el criterio de las personas expertas sobre la impl ion de estrategias virtuales para el aprendizaje de Educacién
Cultural y Artistica mediante una entrevista.

Instrucciones: Luego de revisar con detenimiento el banco de preguntas . Se solicita llenar la siguiente matriz de acuerdo con su criterio
de experto. Su aporte es muy valioso en el contexto de la investigacion que se lleva a cabo.

Criterios a preguntar
Claridad en Ia Presenta coherencia | Libre de induccion a |Lenguaj Mide Ins varinbles ehls.‘.:':""'”" =
item redaccién interna respuestas pertinente de estudio preguta
SI NO S1 NO SI NO SI NO SI NO SI NO
1 X X X X X X
2 X X X X X X
3 X X X X X X
4 X X X X X X
5 X X X X X X
6 X X X X X X
7 X X X X X X
8 X X X X X X
9 X X X X X X
Criterios generales SI NO Observaciones
1. Las preg: son clara y X
2. Los items permiten el logro de los objetivos de investigacion X
3. Los items estdn distribuidos en forma logica y secuencial X
4. El mimero de items es suficiente para la investigacién X
Aplicable | x | Noaplicable | licab diendo a las obser |
Validado
por Victor Huge-Ramirez Pazmifio Cédula 0200987394 Fecha 7/12/2021
g
Firma }%
i Teléefono 0993121121 Mail: vhrp_67@hotmail.com

D
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Anexo 9. Solicitud para la Autorizacion del Estudio por la Unidad Educativa

Santo Domingo, 6 de diciembre del 2021
Prof.
Guillermo Florentino Aguavil Aguavil

RECTOR DE LA UE CIB GUARDIANA DE LA LENGUA “ABRAHAM
CALAZACON”

Presente, -

Yo, Maria Antonia Zambrano Santana con CI1. 1723695837, solicito muy comedidamente me
autorice para realizar mi trabajo de investigacion como maestrante de la MAESTRIA EN
EDUCACION, MENCION INNOVACION Y LIDERAZGO EDUCATIVO.

El proyecto de investigacion se titulo ESTRATEGIAS VIRTUALES PARA EL
APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE EDUCACION CULTURAL Y
ARTISTICA en los estudiantes de octavo aflo de educacion general basica de la UE CIB
Guardiana de la Lengua “Abraham Calazacon”.

Este proyecto sera realizado en el segundo quimestre con los estudiantes de octavo Afio de
educacion general basica en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica. Por lo que
solicito su autorizacion para realizar este proceso de investigacion, el mismo que contara con
la autorizacion firmada para poder recabar los datos necesarios para cumplir con los objetivos
propuestos.

En espera de la gentil aprobacion y despidiéndome deseandole éxitos en sus funciones.

Atentamente. -
/r”;,”’ wf’-o:(?ﬁd 6
Maria Antonia Zambrano Santana R "'//';/
ClL.172369583-7 Y i
& Ixeh
= P
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Anexo 10. Validacion de la propuesta
FICHA DE VALORACION DE ESPECTALISTAS
Titalo de la Propuesta:

Guia didactica de estrammas viruales pam e aprendimije de la asignamm de Edocacon Coliumal v
MAFSTRANTE:
1. Datos Persomales del Ezpecializta

Fecha:

13 de didembre da] 2021

Grado acadsmice (areal

Mapisier en Innovacon en Edocacion

1. Antovaloracion del especialista
Marcar con un “x”

Conocizmientes tetricos schre [a propussta.
Exparisncia: an &l mabajo profasional relaciomadas 1a
Propuesia.

Baefurancias de propuesias simulares en ofros comienbos

‘Oiros isra da acusrdo la

e i
mr'

jObservaciomes

. Valoraoon de Ia propoesta

Wiarcar con ™

Estrochima de [ propossia ’!

Clanidad da [a redaccidm (lepmje wmocdlo)
Pertinencia del ceotemido e [a propusen

Coherenciz soire  objetno pliniade ¢ mdicadore: para,
medir reidlados ecperados
especalisa
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Anexo 11. Matriz de triangulacion.

didactico de las
estrategias virtuales
para el aprendizaje de la
asignatura de Educacion

Cultural y Artistica.

estudiantes manifestaron que
el docente siempre se apoya en
herramientas interactivas, 15
% algunas veces, un 7.69 %

casi siembre y el 3.85 %

docentes informaron que en
sus clases solo algunas
veces Se apoya con
herramientas para trabajo

remoto, evidenciando la

cantidad de informacion a
la que el estudiante podria
acceder, que se pueden
enfocar y aplicar en

cualquier asignatura, el uso

OBJETIVO ENCUESTAS A | ENCUESTAS A | ENTREVISTA A | REFLEXION CON EL APOYO DEL
ESTUDIANTES DOCENTES EXPERTOS MARCO TEORICO
OE1: Analizar el aporte | P1. ElI 73.08 % de los | Pl El 100 % de los | Definitivamente, la| En base a la encuesta se tiene que

aproximadamente el 26% de los estudiantes
no reciben el aprendizaje a través de
estrategias virtuales con el uso de
herramientas tecnoldgicas; Por lo cual se

debe generar una guia didactica donde

nunca. necesidad de potenciar el | de las estrategias digitales | facilite al docente capacitarse a un grado de
uso de herramientas que | estaria limitadas a las | experto  ant32es de  impartir el
permitas el trabajo remoto. | competencias digitales que | conocimiento al estudiante.
tenga el docente para
favorecer a los estudiantes.
P2EI 5385 % de los | P2EI50 % de los docentes | Las estrategias que en ECA | En base a la encuesta se tiene que los

estudiantes afirmaron que en
clases siempre les motiva
participar en los talleres o

actividades desarrollas de

mencionaron que en sSus

clases casi siempre

promueven el aprendizaje

activo e interacciona a

se usan son los programas
Paint, PowerPoint siendo
estos que ellos pueden

hacer presentaciones y

estudiantes no reciben una ensefianza
donde se aplique el aprendizaje activo e
iteracion a través del trabajo colaborativo,

la cual tendria que ser mejorada por medio
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manera grupal, 3.85 % casi
siempre, el 23.08 % algunas
veces, un 15.38 % raza vez y

el 3.85 % nunca.

del

colaborativo y un 50 %

través trabajo

algunas veces.

videos, mediante
elaboracién y proyeccion
de video se puede decir que

lo mejor es lo presencial.

del uso de informacion que existe en las
plataformas digitales, para que docente se
capacite y este conocimiento pueda ser

aplicada en los estudiantes.

P8. El 26.92 % siempre

responden que el docente

P8. El 50% de los docentes

afirman que Favorece el

Se considera que el

aprendizaje  cooperativo,

En base a la encuesta se observa la

deficiencia en la ensefianza del Educacién

organiza a los estudiante y | desarrollo de la autonomiay | emocional, receptivo, | Cultural y Artistica, para cubrir la brecha,
comparte la informacién, un | pensamiento creativo en los | observacional, emocional, | se debe motivar al docente para que imparta
7.69 % casi siempre, el 15.38 | estudiantes, con una | entre otros. el conocimiento al estudiante a traves del
% algunas veces, 7.69 % raza | falencia del 50% que nunca. uso de herramientas virtuales el aprendizaje
vez yel 42.31 % nunca . cooperativo, emocional, receptivo,
observacional, entre otros.
P12. EI 53.85 % siempre de | P12. 50% siempre | EI trabajo con ABP, | Elresultado de esta investigacion evidencio
estudiantes aseguran que | desarrolla la interaccion | aprendizaje basado en | que en el proceso educativo, esta sufriendo
docente promueve la | comunicativa entre los | problemas, el aprendizaje | una transformacion para pasar del modelo

colaboracion y la cooperacion
en grupo, el 11.54 % casi
siempre, un 19.23 % algunas
veces, el 7.69 % raza vez y

otro del 7.69 % nunca.

estudiantes y otro 50 % raza

Vez.

cooperativo, las
simulaciones; ademéas el
curriculo del ministerio de
educacion se  establece
ciertos lineamientos en

cuanto a la utilizacién de

tradicional de ensefianza, al aprendizaje
virtual donde el estudiante se interrelacion
utilizando los modelos de aprendizaje
cooperativo y colaborativo, con proyeccién
a cubrir la brecha a mediano plazo,
entre

promoviendo la interrelacion
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estrategias en especial las
que estan relacionada con
tecnologia y entre los
beneficios que podemos
mencionar es promover esa
ciudadania digital, acceso a
internet y uso de recursos
habilidades de

comunicacion, entre otras.

digitales,

estudiantes.

P14. ElI 76.92 % de los
estudiantes mencionaron que
el docente de ECA siempre fue
un  facilitador de su
aprendizaje, desarrollando sus
habilidades y capacidades,
7.69 % casi siempre, el 3.85 %
algunas veces, un 3.85 % raza

vez y el 7.69 % nunca.

P14. El 100 %

docentes informaron que en

de los

sus clases siempre integran
de tecnologia para favorecer
la creacion de experiencias

enriquecedoras,

Debe

creativo, que facilite su

ser  constructivo,
interaccion 0
familiarizaciéon con la
forma de trabajar, en la
actualidad es muy
recurrente la utilizacion de
Genially, Powtoon,
Audacity (editar audios),
Gimp (para dibujar), Khoot
(gamificacion),  Blogger

para  comunicacion y

Estos resultados nos muestran que el
docente aplica lo establecido por Mineduc,
ademas estd incorporando a la formacién
del estudiante la ayuda de estrategias
herramientas

virtuales a través de

tecnoldgicas, logrando incrementar el
interés, desarrollando del pensamiento y la

interrelacion estudiante- estudiante.
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debates, entre muchas mas

que existen

P15. El 65.38 % de los
estudiantes afirmaron siempre
son capaz de desenvolverse
con agilidad, creatividad e
innovacion en su entorno
social y escolar, 19.23 % casi
siempre , un 11.54 % algunas

veces Yy solo el 3.85 % nunca

P15. En base a los resultado
de las encuesta a los
docentes afirmaron con un
50%

docentes adoptan un papel

siempre que como

de facilitador y otro 50 %

casi siempre

Siempre es importante tener
una guia didactica, nada
esté finalizado en la ciencia,
ya sea para innovar o
corregir ciertos métodos,
técnicas o estrategias que
aun son utilizados de forma

muy tradicional.

Estos resultados nos indican que el docente
a través del uso de la guia didactica a
logrado despertar el interés del estudiante
motivandolo a desenvolverse con agilidad,
utilizar

creatividad e innovacion, al

estrategias  virtuales a través de
herramientas tecnolégicas se lograria cerrar
la brecha alcanzando un porcentaje mas

alto.

P16. ElI 46.15 % de los
estudiantes afirmaron que las
actividades de clase siempre
permitieron la realizacion de
danza, expresién corporal y el
movimiento, 30.77 % casi
siempre, un 11.54 % algunas
veces, un 3.85 % raza vez y el

7.9 % nunca

P16. ElI 50 % de los
docentes afirmaron que en
sus clases casi siempre los
estudiantes son capaces de
desenvolverse con agilidad,
creatividad e innovacion en
su entorno social y escolar y
el 50 % raza vez

Entre las destrezas que se
plantean al inicio es que los
estudiantes manejen de
forma adecuada los
materiales que usan dentro
de cada unidad de estudio,
por ejemplo si hablamos de
pintura que reconozca la
mescla de colores y que sea

capaz al finalizar un

Este resultado nos muestra que el
estudiante esta alcanzado a desarrollar sus
destrezas y habilidades, motivado con
nuevas ideas y trazandose nuevas rutas. La
brecha aln abierta podriamos lograr
cerrarla con la aplicacion de estrategias
las diferentes

virtuales, para comparar

técnicas de danza o expresiones corporales.
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proceso, de tal forma que
pueda crear una obra de
siendo

arte, capaz de

analizar la obra de arte

creada por el mismo.

P17. El

estudiantes

57.69 % de los

consideraron
siempre  desarrollaron la
comprension del lado estético
de la vida a través de mdsica,
artes visuales, teatro, comic,
pintura, escultura, artesanias,
entre otros; el 19.23 casi
11.54 % algunas
veces, un 3.85 % raza vez y el

7.69 % nunca

siempre,

P17. EI 50 % de los
docentes afirmaron que casi
siempre generan actividades
que permitan el desarrollo
de las manifestaciones
culturales y el 50 % algunas

veces

Bueno, en este caso podria
ser la danza tipica para
rescatar  esos  valores
del

provincia, valorar el buen

culturales sector 0

gusto por la musica y
habilidades de

comunicacion.

El resultado de esta encuesta muestra, que

el estudiante asimila, comprende vy

desarrolla habilidades a través del ECA,
donde se da a conocer manifestaciones
culturales actuales y ancestrales a través de
musical, escultura y

teatro, pintura,

artesania. Para lograr mejorar las

condiciones de aprendizaje significativo se
debe construir su propio conocimiento
herramientas

induciendo a utilizar

tecnologias virtuales.

P18. ElI

estudiantes

73.08 % de los

afirmaron que

P18. El 50 % de los

docentes mencionaron que

Considero que el

aprendizaje  cooperativo,

El resultado de esta encuesta, indica que el

estudiante  construye  vinculos  de
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siempre Construyen vinculos
de convivencia, colaboracion,
solidaridad y respeto hacia los
demaés, 3.85 % casi siempre,
un 15.28 % algunas veces,
3.85 % raza vez y el 3.85 %

nunca.

casi  siempre  generan

espacios de desarrollo para

que los estudiantes se
aproximen a una
comprension  del  lado

estético de la vida mediante
distintos lenguajes artisticos
y el 50 % solo algunas

Veces.

emocional, receptivo,

observacional, emocional,

entre otros.

convivencia, colaboracién y solidaridad los
cuales son impartidos a través de la guia
didéactica de ECA, la brecha a cubrirse
podra ser cerrada si a la guia se colocara
link con accesos directos para el uso de
herramientas virtuales las cuales despejaria
las dudas del estudiante y fortaleceria el

aprendizaje.

P20. EI 57.69 % de los
estudiantes informaron que es
sus clases siempre mantienen
la atencion, procesa
informacién y fortalece la
memoria de lo aprendido a
través de la exposicion de
proyectos artisticos de aula,
23.08 % casi siempre, un
15.38 % algunas veces y el

3.85 % nunca.

P20. El 100% de los
docentes afirmaron que en
las actividades o talleres
casi siempre se promueven
la blsqueda de identidad
para entender el papel que
cumple el estudiante en la
sociedad

Si hablamos de procesos
son etapas a largo plazo,
donde como estrategia en el
campo Vvirtual dentro de
ECA, ha sido buscar nuevas
formas para llegar con los
estudiantes llegando hacer
mas atractivas, para en si
hacer a los estudiantes mas
curiosos en el arte ya que
por medios virtuales se les

hace ver videos y fotos de

El resultado de esta esta encuesta, muestra
que los estudiantes fortalecen la memoria y
lo aprendido, mediante una serie de
acciones, iteraciones 'y recursos,
entregando al alumno un papel activo como
parte de la metodologia constructivista.
Para mejorar el entendimiento de los
alumnos se debe reforzar el aprendizaje a
través de estrategias virtuales con el uso de

herramientas tecnoldgicas.
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esta forma el estudiante se
despierta en su

imaginacion.

OE2:

conocimiento y uso de

Identificar el

estrategias virtuales de
los  estudiantes vy
docentes de la
asignatura de educacion

cultural y artistica.

P3. El 26.92 % de los
estudiantes afirmaron que en
las actividades de la asignatura
de ECA siempre se requiere la
resolucion de problemas y
toma de decisiones, 23.08 casi
siempre, un 19.23 % algunas
veces, 15.38 % raza vez y el
15.38 % nunca

P3. EI 50 % de los docentes
manifestaron que algunas
veces desarrollan
actividades o talleres que
promueven la resolucion de
problemas y toma de
decisiones en los
estudiantes 'y un 50 %

siempre

Siempre es importante tener
una guia didactica, nada
esté finalizado en la ciencia,
ya sea para innovar o
corregir ciertos métodos,
técnicas o estrategias que
aun son utilizados de forma

muy tradicional.

El resultado de esta encuesta demuestra que
el estudiante no estd capacitado para
reconocer y resolver un problema que se le
presente, el docente ha enfocado el recurso
de aprendizaje, sin lograr el objetivo que
establece la guia didactica. Para cumplir
con lo establecido por la guia se debe
motivar a los alumnos a través de
estrategias virtuales el uso de herramientas

tecnoldgicas.

P4. El 69.23 % de Ilos
estudiantes mencionaron que
el docente de ECA siempre
preocupa dictar sus clases
desde lo que desean aprender,
medios

con digitales o

presenciales de su eleccion y

P4. EI 50 % de los docentes
afirmaron que en su proceso
de ensefianza algunas veces
prioriza las condiciones
individuales del estudiante y

un 50 % siempre

Definitivamente, las
estrategias  virtuales se
pueden enfocar y aplicar en
cualquier  asignatura 'y
Educacion  Cultural y
Artistica, el asunto es como

hacerlo de la mejor manera

En la encuesta se muestra, que el estudiante
realiza su aprendizaje con el uso de
herramientas digitales de su eleccion, para
pasar del aprendizaje presencial al virtual,
pero esto ha limitado al docente algunas
veces a priorizar condiciones individuales

de ensefianza para el estudiante. Para
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en el momento adecuado, 7.69
% casi siempre, un 7.69 %
algunas veces y el 15.38 %

nunca

para favorecer a los

estudiantes.

mejorar estas condiciones se establece que
a través de estrategias virtuales con
realizar

herramientas tecnolégicas una

mayor interaccion entre estudiantes —

docente.

P5. El 50 % de los estudiantes
manifestaron que en el
proceso de enseflanza -
aprendizaje del docente de

ECA siempre se involucra a

los padres de familia,
autoridades y demas
asignaturas, el 19.23 %

algunas veces, 3.85 % raza vez

y el 26.82 nunca

P5. El 50 % de los docentes
mencionaron que siempre
conoce los medios digitales
0 presenciales cuando sus
estudiantes deben aprender

y el 50 % casi siempre

En este tiempo de pandemia
son mucho ya que la
educacion virtual ayuda
tanto a los docentes como
estudiante, siendo cierto
que aplicaciones que no
conocian los estudiantes,
siendo  los  programas
bésicos de gran relevancia
para los estudiantes pueden
hacer su aplicacién dentro
del aula y ayudando mucho
para que los estudiantes lo

requieren mucho.

La encuesta nos indica que el docente con
el objetivo de mejorar el aprendizaje a
involucrado a los padres de familia para
lograr un correcto uso de las herramientas
tecnologicas, para que el estudiante no se
desvié, bajo estas condiciones y para cerrar
las brecha existente se debe generar la guia
didactica con link que enlace en forma
directa las paginas de las plataformas

virtuales que debe acceder el estudiante.

P6. ElI 6154 % de los

P6. EI 50 % de los

Pienso que es muy

En la encuesta se muestra que los
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estudiantes afirmaron que
siempre se promueve el uso de
dispositivos moviles y
aplicaciones para apoyar sus
tareas y actividades, 15.38 %
casi siempre, 7.69 % algunas
veces, 3.85 % raza vez y un

11.54 % nunca

estudiantes informaron que
siempre desarrollan
procesos,  practicas o
programas flexibles desde
una perspectiva
multidisciplinaria'y un 50 %

casi siempre

necesaria para que vaya
mas acertada al arte en
donde serviria de mucho en
todos los niveles, de tal
forma que pueda ayudar al
aprendizaje para ayudar a
los estudiantes a tener méas
conocimientos en donde es
favorable que esta guia
tenga acceso a la tecnologia
para que despierte el interés

de los estudiantes.

estudiantes conocen el manejo de las
herramientas digitales y el manejo de los
software que se dispone para acceder a
paginas relacionadas con el ECA. Pero se
tiene un porcentaje considerado que debe
ser guiado para

lograr el grado de

conocimiento en el manejo de las

herramientas digitales.

P7. ElI 69.23 % de los
estudiantes afirmaron que en
clases siempre se pone en
habilidades  de

comunicacién colaboracion y

préctica
atencion a la  escucha,
reciprocidad, tolerancia al
otro, respeto y empatia entre
11.54

compafieros, casi

P7. El 100 % de los
docentes afirmaron que en
clases solo algunas veces se
con

apoya dispositivos

maviles y aplicaciones

En el curriculo del
ministerio de educacion se
establece ciertos
lineamientos en cuanto a la
utilizacién de estrategias en
especial las que estan
relacionada con tecnologia
y entre los beneficios que

podemos mencionar es

En la encuesta realizada nos indica que el
docente, continua con el modelo tradicional
de ensefianza, no incentiva al estudiante al
uso de herramientas digitales, bajo estas
condiciones el docente debera ser
capacitado al grado de experto para en el
uso de herramientas digitales, para dar
cumplimiento al curriculo, que es ser guia

en el uso de las estrategias virtuales del
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siempre, 11.54 % algunas
veces, 3.85 % raza vez y el

3.85 % nunca.

promover esa ciudadania
digital, acceso a internet y
uso de recursos digitales,
habilidades de

comunicacion, entre otras.

estudiante.

P9.EI 46.15 % de los
estudiantes afirma que el
docente nunca utiliza
Genial.ly, Quizizz,

Mindmeister, Kahoot u otro y

que este proceso no es
continuo, 15.38 % raza vez,
3.85 % algunas veces, 15.38 %

casi siempre y el 19.23 %

P9. El 50 % de los docentes
afirmaron que en sus clases
siempre promueven lazos de
cooperacion y
corresponsabilidad  entre
docente y estudiantes, entre

otro y el 50 % casi siempre.

Las que permiten o facilitan
su interaccion 0
familiarizacion con la
forma de trabajar, en la
actualidad es muy
recurrente la utilizacion de
Genially, Powtoon,
Audacity (editar audios),

Gimp (para dibujar), Khoot

Esta encuesta muestra que los estudiantes
no han alcanzado las destrezas para el
manejo de herramientas virtuales las cuales
aportan

significativamente  para el

desarrollo del conocimiento y el
pensamiento, para cual el docente debera
promover mas entre los estudiantes la
aplicacion de la metodologia cooperativo

para el desarrollo integro del estudiante.

siempre. (gamificacion),  Blogger
para  comunicacion y
debates, entre muchas mas
que existen.
P10. El 53.85 % de los | P10. EI 50 % de los | Ya que en la actualidad | La encuesta informa que los estudiantes

estudiantes informaron que

docentes afirmaron que el

estamos en  pandemia,

conocen del manejo paginas sociales, pero
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nunca en clases utilizan
Facebook, Youtube, Badoo,
Skype, Viber u otros, para
interactuar con el docente y
11.54

vez, 15.38 % algunas veces y

comparieros, % raza

el 19.23 % siempre.

acompafiamiento virtual en
sus clases siempre se realiza
a través de plataformas o
herramientas Genially,
Quizizz, Mindmeister,
Kahoot? y el 50 % casi

siempre.

podemos recurrir a
formularios de Google,
Khoot 0 Quizzes para
disefiar cuestionarios,

también se podria hacer
mediante alguna actividad
otras

planificada  con

herramientas digitales
como Genially, resimenes
publicados en Blogger,
videos  publicados en
Youtube 0 archivos
compartidos en Google
Drive. Bueno esto va a
depender del conocimiento

y habilidad del docente.

existe un desconocimiento del manejo de
plataformas o herramientas digitales que
ayuden a la formacién del alumno en ECA.
Para lograr cerrar esta brecha que tiene un
valor significativo, el docente debera
motivar al alumno a capacitarse sobre el
manejo de las herramientas digitales para
poder aplicar las estrategias virtuales, para
mejorar el aprendizaje. Incrementando sus

habilidades y destrezas.

P11. El 46.15 % de los
estudiantes afirma que en

clases nunca realizan
actividades (deberes,
evaluaciones) a través de

P11. EI 50 % de los
docentes informaron que en
clases

sus siempre

promueve el uso de

Facebook, Youtube, Badoo,

Bueno, en lo personal tomo
en cuenta que contenidos
son los que voy a impartir,
elemento

con este

selecciono algunos recursos

En la encuesta nos indica que el estudiante
desconoce de herramientas virtuales para
facilitar la ejecucion de las tareas, a pesar
que el docente motiva a los estudiantes al

uso de péaginas sociales para mejor su
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blogs, foro, chats, 3.85 % raza
vez, el 3.85 % algunas veces,
un 15.38 % casi siempre y el
30.77 % siempre.

Skype, Viber, entre otros,
como medios de
comunicacion para
interactuar con los
estudiantes en tiempo real y

otro 50 % casi siempre.

tecnologicos para
utilizarlos como estrategias
virtuales, en el caso de esta
servir
Flickr

fotos),

asignatura podria
Youtube (videos),
(imégenes 0
(red
Gimp

Facebook social),
Genially,
dibujar)
adicionalmente
Khoot

como

(para
entre otras,
podria
utilizar para
utilizarlo alguna
forma de evaluacion,

aunque también podria
recurrir a formularios de
Google, dependeria de la

planificacion que se realice.

interrelacién, su aprendizaje cooperativo,
para que a través de este método, los
estudiante Ilegue a auto capacitarse en el
manejo de herramientas virtuales que les
serviran para desarrollar tareas y deberes en

casa.

P19. ElI

estudiantes

46.15 % de los
informaron que
siempre realiza actividades o

talleres que le ayuden en la

P19. El 50 % de los
docentes manifestaron que
en clases algunas veces se

construyen  vinculos de

En lo personal me ha dado
resultados positivos el aula
inversa, para los cuales los
sido

estudiantes han

En esta encuesta podemos apreciar algunas
veces se ha logrado construir vinculos de
convivencia, colaboracién y solidaridad a

través de los trabajos de taller desarrollados
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bisqueda de su identidad para
entender el papel que cumples
en la sociedad, 30.77 % casi
siempre, el11.54 % alguna
veces, 3.85 raza vez y el 7.69

% nunca.

convivencia, colaboracion,
solidaridad y respeto hacia

los demas y el 50 % nunca.

quienes se han dedicado a
investigar, en el aprendizaje
cooperativo ha llevado a
que los estudiantes sean

mas solidarios

en grupo, para cerrar estas brechas el
docente debera ser un guia en la formacion
de los grupos de trabajo donde se debe
motivar a los estudiantes se interrelaciones
entre ellos para

conseguir  6ptimos

resultados en el aprendizaje.

P21. El

estudiantes

53.85 % de los

afirmaron que
siempre reflexionan y analizan
todo aquello que conoce y
aprovecha lo que aprende en
ECA desde diferentes puntos
de vista, 23.08 % casi siempre,
un11.54 % razavezyel 11.54

% nunca.

P21. El 100% de |los

docentes afirmaron que casi

siempre promueven
procesos cognitivos
(atencién, percepcién 'y
memoria) a través de
exposiciones y

presentaciones de artes a
traves de proyectos

artisticos de aula.

Entre las destrezas que se
plantean al inicio es que los
estudiantes manejen de
forma adecuada los
materiales que usan dentro
de cada unidad de estudio,
por ejemplo si hablamos de
pintura que reconozca la
mescla de colores y que sea
capaz al finalizar un
proceso, de tal forma que
pueda crear una obra de
siendo

arte, capaz de

analizar la obra de arte

creada por el mismo.

La encuesta indica que los estudiantes a
través de la asignatura ECA alcanza un
nivel de reflexién y adquieren un punto de
vista para interpretar el arte, en base a los
base a los procesos cognitivos que
promueve el docente como parte del
aprendizaje de ECA.

Para lograr cerrar las brechas existente el
docente a través de las estrategias virtuales

debera captar el aprendizaje del estudiante.
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P22. El 6538 % de los
estudiantes mencionaron que
siempre realizan actividades
que involucran resumir, tomar
notas libres, responder
preguntas, describir como se
relaciona la informacion,
buscar sindnimos, entre otros,
15.38 % casi siempre, un
11.54 % algunas veces, 3.85 %

raza vez y el 3.85 % nunca.

P22. El 50 % de los

docentes indicaron que
algunas veces establecen
procesos de  conexién
espontanea y diversa con el
conocimiento de diferentes
teméticas, a través de la
percepcién, vivencia,
reflexion 'y anélisis de
aquello que el estudiante
conoce y aprovecha lo que
aprende desde diferentes
puntos de vista y el 50 %

nunca.

Considero que la mejor

manera que todas las
actividades artisticas se den
serian modificando la malla
curricular, claro que es a
nivel ministerial que se le
daria realce a la asignatura
ya que la importancia que
tiene en nuestro pais no es
de gran relevancia, ya que
en nuestro pais ayudaria

incluso a nivel social.

En base a la encuesta se puede determinar
que a través de la metodologia que
establece los procesos de conexién
espontanea el docente a logrado motivar a
los estudiantes a realizar actividades que
involucre resumir y tomar decisiones para
lograr soluciones que afecten en forma

directa en la vida diaria.

p23. El

estudiantes

4231 % de los

mencionaron
siempre construyen mapas
conceptuales para afianzar y
fortalecer sus conocimientos,

26.92 % casi siempre, el 15.38

P23. EI 50 % de los
encuestados indicaron que
raza vez exigen al estudiante
sintesis, seleccionar ideas
principales, argumentacion

y establecer relaciones o

Las estrategias que en ECA
se usan son los programas
Paint, PowerPoint siendo
estos que ellos pueden
hacer presentaciones y

videos, mediante

En base a la encuesta se determina que un
porcentaje de estudiantes presentan o
construyen mapas conceptuales los cuales
ayuda al desarrollo del pensamiento y la
inteligencia, para cerrar la brecha el

docente debera motivar al estudiante al uso
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% algunas veces, 11.54 % raza

vez y el 3.85 % nunca.

comparaciones (en donde se
establecen conexiones entre
el conocimiento nuevo vy el
anterior)? y el 50 % casi

siempre.

elaboracién y proyeccion
de video se puede decir que

lo mejor es lo presencial.

de las herramientas tecnoldgicas para

facilitar el desarrollo de mapas

conceptuales.

P24. El

estudiantes

6154 % de los

informaron que
siempre Observan pinturas y
valorar su riqueza artistica,
23.08 % casi siempre, un
11.54 % algunas veces y el
3.85 % nunca.

P24. EI 50 % de los

docentes indicaron que
algunas veces usan técnicas
de mapas conceptuales para
facilitar el conocimiento y el

50 % casi siempre.

Principalmente dentro de
artistica den desarrollarse el
tipo de aprendizaje visual,
auditivo y cenestésico, de
tal forma son
fundamentales, en donde
mediante siendo importante
y fundamental el aplicar el
aprendizaje, en lo auditivo
que los estudiantes logren
educar su musica Yy

diferenciar ritmos, para lo

cenestésico los
movimientos  corporales
como lo es la danza la

muasica 'y mediante el

En base a la encuesta se tiene como

resultado que el docente instruye al

estudiante a través del arte aplicando
técnicas de mapas conceptuales, que
faciliten el entendimiento, esta técnica
través de

podria ser robustecida a

estrategias virtuales, con herramientas

tecnologicas donde se desarrolle el

aprendizaje visual, auditivo y cenestésico
estudiante

para que el aprenda a

comprender la musica y diferenciar ritmos.
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desarrollo  ellos lograr

adquirir aprendizaje.

P25. ElI 4231 % de los
estudiantes mencionaron que
en clases siempre es creativo
es sociable y le gusta trabajar
con sus comparieros, 19.23 %
casi siempre, un 19.23 %
algunas veces, 7.69 % raza vez

y el 11.54 % nunca.

P25. EI 50 % de los
docentes manifestaron que
siempre promueven
actividades de observacion
de obras de arte haciendo
que los estudiantes generen
replicas a partir de sus
reflexiones y el 50 %

algunas veces.

Como lo mencioné antes

nada estd finalizado en

cualquier ramas de la
ciencia, considero
importante rescatar esos

valores culturales que de a
poco se van perdiendo en
nuestra  juventud, lo
importante seria buscar la
forma de articularlos
adecuadamente para
favorecer el aprendizaje de

los estudiantes.

En la encuesta realizada el estudiante
demuestra que le gusta la creatividad y el
cooperacidn entre compafieros de grupo,
las cuales a reforzado con la motivacion del
docente al realizar el analisis criticos de
obras de arte, para lograr cerrar la brecha se
deberia incentivar al docente el uso de
estrategias virtuales con herramientas de
consulta donde se podria exponer nuevos

criterios que generan riqueza al arte.

P26. El

estudiantes

73.08 % de los
informaron que
siempre reconocen y respetan
del

patrimonio, contribuyendo a

la diversidad cultural

su conservacion y renovacion,

19.23 % casi siempre, un 3.85

P26. El 50 % de docentes
afirmaron que en clases
siempre facilitan espacios
para la expresion, la
creatividad y el desarrollo
emocional y el 50 % casi

siempre.

En la encuesta se demuestra que la mayoria
de los estudiantes tienen un respeto por la
del

conservacion 'y

diversidad  cultural patrimonio,
contribuyendo a su
renovacion, dejando una brecha muy
pequefia que cerrar, comparada con el resto

de preguntas de la encuesta.
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% algunas veces y el 3.85 %

nunca.

P27. El 46.15 % de los
estudiantes dieron a conocer
que en clases siempre
presentan una obra de arte
basada en una reflexion, 23.08
% casi siempre, un 7.69 %

alguna veces, 7.69 % casi nhuca

P27. El 50 % de los
encuestados  dieron  a
conocer que casi siempre
generan espacios de
revalorizacion  de  los
saberes culturales y

artisticos, y el 50 % raza

Como lo mencioné antes,

nada estd finalizado en

cualquier rama de la
ciencia, considero
importante rescatar esos

valores culturales que de a

poco se van perdiendo en

En la encuesta el estudiante revela que esta
en un proceso de revalorizacion la cual ha
tomado fuerza a partir de del aprendizaje de
la asignatura ECA, donde el docente motiva
al estudiante aprender sobre la cultura y el
arte. El cual podria ser robustecido a través

de guias didacticas, con link que se

y el 15.38 % nunca. vez. nuestra  juventud, lo | conecten en forma directa a la fuente, que
importante seria buscar la | informen el que y como realizarlo, usando
forma de articularlos | estrategias  virtuales aplicadas con
adecuadamente para | herramientas tecnolégicas.
favorecer el aprendizaje de
los estudiantes.

P28. El 69.23 % de los | P28. El 100 % de los | Considero que el | En base a la encuesta se tiene que

estudiantes informaron que

siempre  conocieron  las
manifestaciones  musicales
tradicionales del pais, los

instrumentos musicales que se

emplean y los bailes que se

docentes afirmaron que en
sus clases algunas veces se
orientan hacia los intereses

de los estudiantes

aprendizaje  cooperativo,

emocional, receptivo,
observacional, emocional,

entre otros.

aproximadamente el 26% de los estudiantes
no reciben el aprendizaje a través de
estrategias virtuales con el uso de
herramientas tecnoldgicas; por lo cual se
debe generar una guia didactica donde

facilite al docente capacitarse a un grado
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1154 %

siempre, el 11.54 % algunas

ejecutan, casi

veces, 3.85 % raza vez y el
3.85 nunca.

de experto antes de impartir el
conocimiento al estudiante en talleres o

actividades grupales.

P29 El 5385 % de los
estudiantes manifestaron que
siempre participan
activamente en las
preparaciones y puesta en
escena de una representacion
de danza, expresién corporal,
teatro, musica, titere, entre
otros, 7.69 n% casi siempre, el
23.08 % algunas veces, 3.85 %

raza vez y el 11.54 % nunca.

Como lo mencioné antes,

nada estd finalizado en

cualquier rama de la
ciencia, considero
importante rescatar esos

valores culturales que de a
poco se van perdiendo en
nuestra  juventud, lo
importante seria buscar la
forma de articularlos
adecuadamente para
favorecer el aprendizaje de

los estudiantes.

En base a las encuestas, se considera que se

tiene un porcentaje considerado de
estudiantes a los cuales se debe desarrollar
su habilidad motriz y de pensamiento con
respecto al arte y mdsica, a través de la
metodologia de aprendizaje cooperativo,

para una interaccion entre estudiantes.

OE3: Proponer el disefio
de estrategias virtuales
para  favorecer el

aprendizaje de la

P13. EI 50 % de los
estudiantes manifestaron que
en las clases de ECA siempre

se integra la tecnologia para

P13. EI 50 % de los
docentes mencionaron que
en sus clases siempre son

desarrolladas a través de

Ya que en la actualidad

estamos en  pandemia,
podemos recurrir a
formularios de Google,

Este resultado manifiesta que el estan
conscientes de tener un material completo
y directo de manera que contribuye a la

educacién 'y se de un aprendizaje
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asignatura de educacion
cultural y artistica en los
estudiantes de octavo
aflo de  Educacion
General Basica de la
Unidad

Comunitaria

Educativa
Intercultural  Bilingle
Guardiana de la Lengua

“Abraham Calazacon”.

crear experiencias
enriquecedoras y que este
aprendizaje sirva para la vida,
19.23 % casi siempre, un 3.85
% algunas veces, 3.85 % raza

vez y el 23.08 % nunca.

ABP,
aprendizaje cooperativo y el
50 %

detectando que la mitad de

gamificacion o

casi  siempre,
los docentes debe fortalecer
ABP,

gamificacién o aprendizaje

el trabajo con

cooperativo.

Khoot

disefiar

0 Quizzes para
cuestionarios,
también se podria hacer
mediante alguna actividad
otras

planificada  con

herramientas digitales
como Genially, resimenes
publicados en Blogger,
videos  publicados en
Youtube 0 archivos
compartidos en Google
Drive. Bueno esto va a
depender del conocimiento

y habilidad del docente.

significativo.

P14. El 7692 % de los
estudiantes mencionaron que
el docente de ECA siempre fue
un  facilitador de su
aprendizaje, desarrollando sus
habilidades y capacidades,

7.69 % casi siempre, el 3.85 %

P14. El 100 % de los
docentes informaron que en
sus clases siempre integran
de tecnologia para favorecer
la creacion de experiencias

enriquecedoras.

del

estudiante se

Dependiendo afio
escolar del
puede ir mejorando, en
donde de acuerdo el nivel
de estudio se puede dar otro

grado de estudio.

Este resultado indica que los docentes

siempre estdn integrando las tecnologias

para facilitar
estudiantes.

el aprendizaje de los
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algunas veces, un 3.85 % raza

vez y el 7.69 % nunca.
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