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RESUMEN EJECUTIVO

Muchas instituciones de educacidn superior (IES) han invertido en la incorporacién
de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) como soporte
fundamental en el proceso educativo que desarrollan, pero tal esfuerzo contrasta
con la aplicabilidad y uso de tales recursos a la hora de ser utilizados por el personal
docente. En tal virtud, esta investigacion tiene por objeto plantear una propuesta
cuyo fin es preparar a los docentes en el uso de las herramientas digitales presentes
en la web 3.0 denominada también web semantica. Asi pues, con el
aprovechamiento de estos recursos se busca innovar el proceso de ensefianza de la
matematica generando espacios méas dindmicos, interactivos y atractivos para los
participantes, fomentando en el estudiante compromiso y dedicacion por aprender.
Para lograr tales fines, en este estudio se aplicé una metodologia investigativa mixta
(cuantitativa — cualitativa) enfocada en docentes de educacion superior de nivel
tecnologico, los mismos que contribuyeron a este trabajo mediante informacion
obtenida como resultado de aplicar instrumentos de recolecciéon de datos. En la
misma linea se obtuvo la colaboracidn de expertos en la materia de matematicas,
quienes aportaron mediante su valioso criterio a la construccién de un aula virtual
con las herramientas digitales que mas se adaptan y mejor contribuyen a la
ensefianza de las ciencias exactas. Como resultado se obtuvo una propuesta
fundamentada en las destrezas de desempefio e indicadores de logro que conjugan
estrategias didacticas y actividades interactivas basadas en las herramientas de la
web 3.0 para alcanzar los resultados de aprendizaje. Todas estas actividades han
sido creadas, organizadas y presentadas en la plataforma de gestion de aprendizaje
Moodle, considerandola idonea para lograr el objetivo propuesto en esta
investigacion, pues engloba caracteristicas que posibilitan la gestion de materiales
y actividades por parte de profesores y tutores favoreciendo el dialogo, la
cooperacion y el autoaprendizaje.

Palabras clave: Aula virtual, docencia, entornos digitales, ensefianza,
matematica.
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THEME: ONLINE COURSE ON THE TEACHING OF MATHEMATICS
BASED ON THE ‘WEB 3.0° TOOL.
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TUTOR: Lic. Diana Rivero MSc.
ABSTRACT

Nowadays, many higher-education institutions have given importance to the
investment of nformation and communication technology due to the fact that it
plays an essential role on the enhancement of education. It is worth noting that
teachers need to be able to use technological resources effectively. Then, the main
objective of this research is to propose the use of the digital tool ‘web 3.0°, which
is best known as semantic web, among teachers. In this order, this study aims to
innovate the instruction process of Mathematics, by taking advantage of
technological resources; consequently, more dynamic, interactive and attractive
teaching environments are created. In this way, student's commitment towards the
learning process is highly fostered. To meet the mentioned goals, the mixed-
research methodology, which focuses on quantitative and qualitative traits, was
used. Besides, it was important to get collaboration and support from experts in the
subject of Mathematics; they contributed during the creation of the virtual class
with the use of digital tools that were adapted to the teaching context of
Mathematics. As a result, a proposal based on performance skills and achievement
indicators was created; furthermore, it relied on teaching strategies as well as
interactive activities which based on ‘web 3.0° tools. On top of that, all of the
activities were created, organized and presented through the Moodle learning
management platform, due to the fact that it is an ideal tool to achieve the objective
of the current research. Moodle not only encompasses characteristics that enable
the management of resources but it also enables teachers to effectively
communicate, collaborate and learn.

KEYWORDS: digital environments, instruction, Mathematics, virtual classroom,
teaching.
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

La educacion tiene como reto fundamental fomentar un cambio en la sociedad,
presentando soluciones en los ambitos econémicos y sociales que se enfrenta en la
actualidad; el uso y adaptacion de la tecnologia constituyen la base perfecta para
propiciar este cambio, en este contexto la aplicacion de las TIC en la educacion juegan

un papel importante para la construccion| de una nueva forma de ensefiar.

El presente trabajo esta incluido dentro de la linea de investigacion de “entornos
digitales” y a la sublinea de investigacién correspondiente a “docencia en entornos
digitales”; proyecto cuya finalidad es contribuir al desarrollo del pensamiento critico
en el estudio de las matematicas con herramientas de la web 3.0 en aulas virtuales.

A mas de lo sefialado se resalta que se encuentra sustentado por la Constitucion de
la Republica del Ecuador (2008) mediante el articulo 347 que sefiala que es
responsabilidad del Estado “Incorporar las tecnologias de la informacion y
comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las
actividades productivas o sociales”, ademas en el articulo 13 de la Ley Organica de
Educacion Superior el cual cita que son funciones del Sistema de Educacion Superior

en su inciso b) “Promover la creacion, desarrollo, transmision y difusion de la ciencia,



la técnica, la tecnologia y la cultura”, inciso n) “Garantizar la produccién de
pensamiento y conocimiento articulado con el pensamiento universal; y en el i)
“Brindar niveles 6ptimos de calidad en la formacién y en la investigacion”.

Dentro de este marco, las Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion TIC se
presentan como una llave que posibilita el fomento de nuevos espacios de
comunicacidn sincrénicos y asincronicos entre docentes y estudiantes, que permiten
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, favoreciendo la ensefianza en todas las
areas de estudio.

Tal como lo menciona Salinas (2004), el uso y aplicacion de las Tecnologia de
Informacion y comunicacion TIC en el campo de la formacion, abren la oportunidad
de una ensefianza flexible, llena de cambios e innovacion.

En esta perspectiva, la inscripcion de las TIC en los procesos de ensefianza-
aprendizaje, conjuntamente con las estrategias metodologias existentes, potencian la
creacion de espacios colaborativos que amplian las posibilidades de conseguir una
transformacion de la accion educativa, ya que incrementa la participacién, optimizan
el acceso de la informacion, fortalecen el autoaprendizaje, y ademas reducen las
distancias de tiempo y espacio entre docentes y estudiantes, lo que propicia el
aprendizaje en el contexto adecuado.

Tal como lo menciona Diaz (2014), las ventajas respecto al uso de las TIC en el
proceso pedagdgico generan beneficio tanto a docentes como a estudiantes, ya que se
genera una comunicacion multidireccional y se posibilitan el intercambio de

experiencias e informacion, acortando las distancias y tiempo.



Es debido a este hecho que en el caso del estudio de las ciencias exactas, las TIC
proporcionan el ambiente idéneo de aprendizaje para resolver de una nueva manera
problemas relacionados al &ambito de la matematica, ademas permiten la adaptacién de
estrategias que persiguen un desarrollo creativo y entretenido en areas tradicionales,
favoreciendo el entendimiento y razonamiento de la materia, generando aprendizaje
significativo en los estudiantes.

En este contexto Ayil (2018), menciona que al ser la matematica una de las
principales materias dentro de los programas de estudio, es importante innovar la
forma en la que se ensefianza, en tal virtud el uso de la tecnologia resulta una alternativa
adecuada para fomentar el conocimiento y dejar de lado meros procedimientos
rutinarios y memoristicos.

Por consiguiente, Valenzuela (2016), sefiala que el desarrollo de destrezas para
resolver problemas y el perfeccionamiento de habilidades del pensamiento para
enfrentar diversas situaciones, debe estar reforzado con el aporte de variadas
disciplinas que fortalezcan las capacidades humanas.

Es por ello que, se debe acercar la informacion al mayor numero de personas,
evitando un desequilibrio, la Ilamada brecha, que es generada por el aun limitado
acceso a internet y la insuficiencia de dispositivos tecnoldgicos que acerquen a la
informacion a la mayor cantidad de sectores de la sociedad.

En palabras de Fernandez (2017), alcanzar la democratizacion de la educacion es un
desafio que tiene que asumir la humanidad, para ser capaces de brindar contenidos de
calidad mediante la aplicacion de curriculos estructurados que beneficien a miles de

personas en el mundo.



De tal manera, para lograr esta democratizacion es necesario impulsar un desarrollo
razonable que esté basado en la priorizacion de acciones de caracter colectivo y entre
las més urgentes se sefiala a la inclusion electronica, que facilite el acceso a la
informacion, otra importante es garantizar la conectividad y que esta se ejecute de
manera afectiva en cualquier lugar del mundo, garantizando el acceso a la red internet.

En relacion a esta idea, Melo (2018), expresa que las TIC se han convertido en una
herramienta efectiva dentro de la educacion superior, capaz de fomentar
autoaprendizaje, pensamiento critico y colaborativo, pero, que demandan de una
trasformacion de modelos, estrategias y metodologias, para que en conjunto garanticen
una formacion de caracter proactivo y dindmico.

Es por ello, que se debe trabajar en metodologias formativas que fortalezcan el
conocimiento, la transmision de la informacién y el uso de la tecnologia, esta
renovacion precisa de educadores con una desarrollada competencia digital, tomando
en consideracion que si la manera de aprender a evolucionado, entonces la manera de
ensefiar debe ir al ritmo del cambio.

Relacionando lo anterior, se resalta que se debe trabajar la formacion del personal
docente para de este modo fortalecer el proceso educativo ya que la tecnologia por si
sola no es capaz de alcanzar el objetivo de ensefar, asi lo enfatizan Hernandez, Orrego
y Quifiones (2018), al sefalar que el docente como mediador del aprendizaje es
fundamental en la aplicacion de las TIC en la ensefianza, ya que del uso adecuado de
las mismas se puede alcanzar una efectiva integracion educativa.

Dicho de otro modo, el aspecto educativo debe ser apuntalado con reformas que

fortalezcan la ensefianza mediante la difusién y aplicacién del b-learning, e-learning,



m-learning y u-learning, para alcanzar los objetivos propuestos que giran en torno a la
distribucién correcta de la informacién y de los recursos educativos, apoyados en
entornos virtuales de aprendizaje LMS (Learning Management System) vy
especificamente en las plataformas virtuales de aprendizaje, las cuales facilitan la
planificacion, disefio e interaccion de variadas propuestas educativas (cursos) llamadas
aulas virtuales.

Dentro de este marco las aulas virtuales son consideradas nuevos escenarios
educativos y se han convertido en espacios que fomentan el aprendizaje auto didactico,
tal como lo mencionan Barrera y Guapi (2018), las aulas virtuales son espacios que
facilitan la comunicacion, propiciando la interaccion entre el docente y los estudiante,
facilitan el acceso a los recursos educativos, benefician el trabajo colaborativo,
promueven la investigacion, enriqueciendo de esta forma el aprendizaje.

En este sentido se percibe las aulas virtuales contribuyen en la construccion del
conocimiento debido a que el aprendizaje se manifiesta de forma continua, y se efectla
al ritmo propio de cada individuo y con una continua comunicacion con el facilitador,
es por ello que un aula virtual correctamente planificada, que conste de contenidos
claros, instrucciones precisas y material relevante, genera grandes resultados en
proceso de ensefianza- aprendizaje.

En el capitulo | del presente trabajo se estudiara el marco teorico, es decir los
antecedentes de la investigacion, mientras que en el capitulo Il se presenta el disefio
metodoldgico a seguir, en el capitulo 11l se desarrolla la propuesta a disefiar que
consiste en el curso virtual para la ensefianza de la matematica para finalmente en el

capitulo IV concluir sobre los resultados obtenidos en esta investigacion.



Justificacion

Muchas han sido las propuestas alrededor del mundo que se enfocan en cimentar el
estudio de la matematica mediante la utilizacion de estrategias modernas, utilizando el
alto impacto que han generado las TIC en la educacion, todos los esfuerzos orientados
a fortalecer el estudio de la tecnologia e ingenieria, cuyo sustento principal es el
desarrollo de ejercicios, analisis de problemas y el desarrollo del pensamiento l6gico
que gira alrededor de la matematica.

Uno de estos estudios es el realizado en Espafia por Cabedo, Maset y Segarra (2016),
titulado “Aprendizaje y autoevaluacion online de estudiantes universitarios: la
matematica financiera en entornos virtuales”, en el cual se aplica una nueva
metodologia adoptado las tecnologias y aplicaciones informaticas para llevar a cabo el
estudio de la matematica financiera en la Universidad Jaume I en la ciudad de Valencia,
cuyo principal objetivo es la utilizacion de un entorno virtual que fomente en los
estudiantes el aprendizaje reflexivo y que permita una retroalimentacion eficaz y
oportuna. Los resultados alcanzados reflejan que la utilizacion de esta estrategia
innovadora supera en gran medida a la metodologia tradicional ya que un alto
porcentaje de estudiantes matriculados en este espacio aprobd la asignatura y se redujo
la tasa de desercion estudiantil.

Ademas, en relacion con este tema, se menciona el estudio publicado en el Acta
Latinoamericana de la matematica educativa, que trata sobre el uso de los recursos
tecnologicos en el proceso de aprendizaje de las matematicas, escrito por Dario,

Quezada y Prado (2018), en el que se sefiala la necesidad de apoyar a los estudiantes



en el desarrollo de las competencias matematicas mediante la aplicacion de cursos en
linea introductorios en el campo de las ciencias exactas, para lo cual se plantea un
disefio adaptativo que promueva el aprendizaje autonomo y el trabajo colaborativo,
todo esto claro esta, apoyado en la creacion de un disefio instruccional adecuado y la
guia oportuna de facilitadores bien capacitados.

Dentro de este orden de ideas, en América Latina varios han sido los aportes que se
han llevado a cabo en torno al tema, uno de estos es el descrito por Moreno, Montoya
y Vargas (2015) ,quienes toman como referente los resultados obtenido en la prueba
PISA ( Programme for International Student Assessment) en Colombia para plantear
un curso de apoyo en matematicas para estudiantes del ultimo afio de bachillerato
mediante la aplicacion de aulas virtuales, con el propoésito de solventar vacios que los
estudiantes presentan antes de empezar el camino a la universidad, para conseguirlo,
se llevd a cabo encuentros presenciales con docentes y directivos de varias instituciones
educativas, divulgacion en medios de comunicacién regionales y redes sociales e
incluso contacto telefonico con 400 instituciones educativas de los 125 municipios que
conforman Antioquia, con el Unico fin de apoyar el estudio de las matematicas y
fortalecer la transicion que se da en el camino entre el colegio y la universidad.

Por su parte, De Faria (2017) propone cursos virtuales masivos para capacitar de
matematicas en Costa Rica, y resalta 2 aspectos importantes a considerar, estos son la
capacitacion del personal docente en servicio y la divulgacion gratuita del estudio de
las matematicas al publico en general mediante modulos compuestos por videos

explicativos, planteo y solucion de problemas, preguntas de autoevaluacion y una



evaluacion final, acompafiados de constante asesoria que se presenta mediante foros
colaborativos.

En Ecuador, Pérez (2019), propone una estrategia ludica, apoyado en la
implementacién de herramientas tecnoldgicas para el estudio de la matematica,
orientando en particular al tema de la comprension de ecuaciones de primer grado en
estudiantes de noveno de educacion general basica superior en la cuidad de Chambo,
esto luego de analizar resultados obtenidos por estudiantes de bachillerato en la prueba
“ser bachiller” que funciona como examen de grado y ademas para la asignacion de
cupo para ingreso a la universidad, donde se observa que los estudiantes presentan
dificultad en el desarrollo del pensamiento a la hora de plantear y resolver problemas
de ecuaciones. El resultado obtenido tras la implementacion de la propuesta es
alentador, ya que el rendimiento de los estudiantes se incrementd en un 35%
consiguiendo de esta forma un aprendizaje significativo.

Dentro de este marco Arcos (2019), plantea el desarrollo de las competencias
digitales para profesores de matematicas mediante la aplicacion de un curso en linea
masivo Yy abierto, esto debido a que los cursos abiertos se ha convertido en un modelo
de facil adaptacion en el contexto de la capacitacion, teniendo como premisa de que los
docentes deben estar en constante perfeccionamiento de sus competencias digitales,
atentos y abiertos a las exigencias de un mundo globalizado que requiere un cambio en
la forma de ensefiar.

Es por ello que, para mejorar la ensefianza de las matematicas en el Instituto
Superior Tecnoldgico Luis Napoleon Dillon se propone la utilizacion de un ambiente

virtual de aprendizaje basado en actividades disefiadas con las herramientas de la web



3.0 que fomenten el aprendizaje colaborativo, permitan mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes e impulsen la aplicacion de las tecnologias de la
informacion y comunicacién en el desarrollo de la catedra dictada por parte de los
docentes, para de esta forma romper paradigma de que las aulas virtuales son meros

repositorios digitales que sirven para subir documentos y receptar tareas.
Planteamiento del problema

El Instituto Superior Tecnologico Luis Napoleon Dillon ubicado en José Arizaga y
Jorge Drom en la parroquia Ifiaquito, cuidad Quito, provincia de Pichincha, que otorga
educacion de tercer nivel — tecnolégico en Contabilidad, en modalidad presencial en
las jornadas matutina, vespertina y nocturna, con una planta docente de 38 profesores
y cerca de 1000 estudiantes, posee una infraestructura dotada de 11 aulas cada una con
capacidad para 30 estudiantes, 3 oficinas para profesores, dos laboratorio de
computacién con capacidad para 20 participantes, un sistema de gestion académica
para almacenar notas, informes y actas relacionadas con las actividades propias del
instituto y un entorno virtual de aprendizaje para la interaccion con los estudiantes en
linea.

Arbol de Problemas



DESMOTIVACION EN EL
PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE
DE LAS MATEMATICAS

ESCASA UTILIZACION
DEL AULA VIRTUAL

DESCONOCIMIENTO SOBRE
CREACION DE MATERIAL DIDACTICO
MEDIANTE HERRAMIENTAS WEB 3.0

LIMITADA
CAPACITACION SOBRE MANEJO DE
AULAS VIRTUALES

Grafico 1. Arbol de problemas
Elaborado por: Nolivos, J. (2020)

Anélisis Critico

El problema que se presenta en esta investigacion, se encauza al limitado uso que se
da al aula virtual para la ensefianza de las matematicas y de lo cual se puede apreciar
lo siguiente:

La falta de conocimientos sobre el manejo de las TIC por parte de los docentes,
limita el uso de las aulas virtuales en el estudio de la matematica lo que provoca una
deficiencia del dominio de destrezas de los estudiantes.

Otro aspecto importante a considerar es la falta de capacitacion acerca del manejo y
aplicacion de aulas virtuales, lo que genera una desmotivacion al momento del uso de

estos espacios en el aprendizaje de las matematicas.
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Finalmente se observa un desconocimiento sobre las diferentes herramientas
existentes para la creacion de material didéctico para el estudio de la matematica lo que
provoca una escasa utilizacion del aula virtual, convirtiéndola en un repositorio digital
donde se almacena mera informacion y lo convierte en un espacio donde solo se

recolectan tareas.
Formulacion del problema

¢Cuales seran las competencias digitales en los docentes?

¢Cuales herramientas de la Web 3.0 adecuadas, se deberan seleccionar, para la
ensefianza de las matematicas?

¢Seré necesario elaborar un plan instruccional para el curso virtual?

¢Seré necesario disefiar un curso virtual para la ensefianza de las matematicas?
Objetivo General

Desarrollar un curso virtual, para la ensefianza de la matematica, basada en las

herramientas de la web 3.0.
Objetivos especificos

e Diagnosticar las competencias digitales en los docentes.

e Seleccionar las herramientas de la Web 3.0, para la ensefianza de las
matematicas.

e Elaborar un plan instruccional para el curso virtual.

e Disefiar un curso virtual para la ensefianza de las matematicas.

11



CAPITULO |

MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion

En las Gltimas tres décadas el mundo a experimentado un acelerado avance en el
desarrollo industrial, cientifico, tecnoldgico y educativo lo que nos da referencia de la
transformacion de la sociedad; la incorporacion de las TIC a la educacion con el fin de
hacer mas eficientes y productivos los procesos de ensefianza y aprendizaje han
provocado una revolucion, como lo manifiesta Coll (2011), al aseverar que el proceso
educativo ha roto los esquemas tradicionalistas prestablecidos, puesto que ha
impulsado nuevas formas de aprender y ensefiar, especificamente en las area
vinculadas a las ciencias exactas como quimica, fisica y matematica.

De acuerdo a lo anterior, se presenta como antecedente a Vinueza y Simbafia (2017)
de la Universidad Central del Ecuador, quienes presentan la investigacion “Impacto de
las TIC en la Educacion Superior en el Ecuador” cuyo objetivo es mostrar el desarrollo
del uso de las TIC y como estas ha favorecido a la educacién superior, para ello se
propone enrumbar el avance y desarrollo tecnolégico para fortalecer la educacion
superior.

Dicha investigacion de caracter bibliografico y de naturaleza descriptiva se

fundamenta en la estadistica del indice de progreso hacia la economia del conocimiento
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a nivel mundial, dando énfasis a América Latina, ademas se analiza informacion del
avance al acceso a las TIC de la poblacion ecuatoriana en un intervalo de ocho afios y
como este ha modificado la manera de ensefiar y aprender.

A partir de los resultados alcanzados, los autores precisan que es fundamental que
los docentes se formen en nuevas metodologias de ensefianza — aprendizaje, tal como
lo menciona Salinas (1999), al advertir que se deben generar cambios en las
instituciones de educacidn superior que ayuden a dinamizar el proceso de formacion y
que estos estén asentados en la aplicacion de las TIC.

Por lo que, es debido a este antecedente que se fundamenta la creacion de un espacio
virtual de aprendizaje para el estudio de las matematicas el cual esta sustentado en el
uso y aplicacién de las TIC y las herramientas de las web 3.0 que faciliten correcto
intercambio de la informacién en el estudio de los contenidos de la asignatura y sean
accesibles mediante cualquier dispositivo tecnoldgico (Strickland, 2004).

Por otro lado Grisales (2018) investigador del area de matematicas y estadistica de
la Universidad Catolica Luis Amigd, regional Caldas — Manizales en su articulo
titulado “Uso de recursos TIC en la ensefianza de las matematicas: retos y
perspectivas”, cuyo objetivo es analizar el uso de las herramientas y recursos, el
impacto y los retos en la ensefianza de las matematicas mediada por las TIC expresa
que, para medir el uso de los recursos tecnologicos en programas tecnoldgicos y los
desafios de enfrentar el proceso de aprendizaje aplicando las TIC se deben considerar
los criterios propuestos por Castrillon y Alvarez (2015), quienes promulgan la
necesidad de la implementacion de recursos de la web para enriquecer estrategias de

ensefianza, todo esto enlazado a la constante capacitacion de docentes.
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Esta investigacion presenta una revision bibliogréafica de estudios existentes sobre
el uso y progreso de las TIC en la ensefianza de las matematicas que se divide en dos
partes: la primera inspeccion de articulos de diversas fuentes especializadas como
Scielo, Scopus, Redalyc, Science Direct y EBSCO y la segunda la revision de
referencias para conocer el punto de vista de diferentes autores con relacion al tema.
De los resultados el autor resalta tres puntos: el primero la aplicacion de las TIC en el
apoyo del proceso ensefianza — aprendizaje, la segunda el impacto y apropiacion de las
TIC y la tercera los retos y perspectivas que enfrenta el aprendizaje de la matematica
mediante la aplicacion de las TIC.

Es debido a lo expuesto en este antecedente que, se promueve la oportunidad para
la elaboracion de entorno virtual de aprendizaje con énfasis de la ensefianza de las
matematicas el cual considera lo propuesto por Grisales (2018), quien menciona que
para apoyar la construccion del conocimiento, el trabajo colaborativo y la cimentacion
de comunidades de aprendizaje que fomenten la discusién e intercambio de
informacion, se debe contar con espacio virtual que contribuya al logro de este fin.

Por otra parte se resalta que, las herramientas de la web constituyen instrumentos
esenciales para la ensefianza en ambientes virtuales tal como lo sefialan Caiza, Ibarra,
Ortiz, Garcia y Barona (2019) investigadores de la Universidad Politécnica Salesiana
y de la Universidad Técnica de Ambato en su articulo ““Herramientas Web 3.0 aplicado
a la mejora del aprendizaje colaborativo en la educacion universitaria” cuya objeto es
el de proponer estrategias para la aplicacion de las herramientas de la web 3.0 en el
aprendizaje colaborativo en las facultades de Ingenieria y Contabilidad y Auditoria de

la Universidad Técnica de Ambato, para aportar a la mejora de la calidad educativa.
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Para esto los autores plantean la capacitacion en el uso y aplicacion de las
herramientas de la web 3.0 por parte de los docentes, para de esta manera crear espacios
de aprendizaje colaborativo que contribuyan al debate y creacion de nuevas ideas entre
los estudiantes (Hafkesbrink y Schroll, 2011).

Esta investigacion tiene el caracter de descriptivo y se enmarca en una metodologia
mixta (cuantitativa y cualitativa) cuya muestra no probabilistica de estudio esta
constituida por un total de 113 personas que se desglosan en 4 coordinadores de carrera,
12 docentes y 97 estudiantes.

De los resultados alcanzados, los autores afirman que las herramientas de la web 3.0
mejoran el proceso de aprendizaje ya que dejan de lado las limitaciones de adquirir
conocimiento mediante procesos habituales, incorporando dispositivos electronicos y
redes sociales que afianzan el concepto de comunidades de conocimiento (Faraj,
Jarvenpaa y Majchrzak, 2011).

En este sentido, este antecedente fomenta la integracion de las herramientas de la
web 3.0 para adoptar nuevas formas de ensefiar, con el fin de conseguir una constante
mejora en la educaciéon superior que favorezca el aprendizaje de los estudiantes

universitarios.
Desarrollo tedrico del objeto y campo
TIC en la educacion

Las TIC han abierto un abanico de posibilidades que rompen las barreras del espacio

- tiempo y fomentan una forma diferente de estudio que se aleja de lo tradicional, esto
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debido a que se establece comunicacion e interaccion en ambientes de aprendizaje que
facilitan el acceso al conocimiento.

En este contexto Yanes (2006), menciona que el acelerado avance tecnoldgico ha
traido cambios en la manera de ensefiar y aprender, situacion que ha generado la
transformacion de los modelos pedagdgicos y ha puesto al estudiante como
protagonista de su propio aprendizaje, haciendo que este interactle con el docente y
con otros estudiantes, acceda y comparta informacion en diferentes formatos como
video, audio o texto segun su requerimiento y colabore mediante entornos virtuales de
aprendizaje creados para este proposito.

De la misma forma Iriarte, Ricardo, Ordofiez y Astorga (2017) sefialan que las TIC
que han favorecido el aprendizaje y la formacion, creando espacios en modalidades
formal y no formal que son claves para desarrollo de competencias cognitivas y
procedimentales ya que generan una particion activa y entusiasta en los estudiantes,
quienes son los que construyen de su propio aprendizaje, de esta forma se puede
observar que con la incorporacion de la tecnologia se ha innovado las practicas
pedagdgicas en educacién (Diaz, 2008).

En este contexto se sefiala que, las TIC complementan y fortalecen el sistema
educativo ya que han permitido incorporar nuevas formas de comunicacion que
posibilitan el acceso a la educacion mediante la construccion de entornos virtuales en
los cuales se comparte informacion, se promueve el aprendizaje colaborativo y se
desarrolla el pensamiento critico, garantizando de esta forma que los estudiantes estén

listos para nuevos desafios de un mundo en constante cambio.
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Educacion virtual

La educacion virtual hace referencia a una nueva forma de ensefiar y aprender, que
se fundamenta en las TIC, que tienen como escenario el ciberespacio y favorece la
construccion del conocimiento; Bernabé, Mora, Machado y Romero (2017) definen a
la educacion virtual como aquella que se produce en entornos virtuales, en los cuales
se promueve la interaccidn entre docentes y estudiantes.

Es por ello que la educacion virtual difiere de la educacion tradicional como lo
menciona Silvio (2003), ya que las estrategias de interaccion entre los participantes son
distintas debido a que se encuentran fisicamente separados, pero virtualmente
conectados modificando el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Asimismo, Palacios, Rodriguez y Forero (2015) mencionan gque este nuevo espacio
educativo suministra acceso a variados recursos digitales de manera dinamica que
cambian la forma de compartir y producir informacion y ademas crea nuevas redes de
indole académico de carécter local e internacional que afianzan la transferencia del
conocimiento.

En consecuencia, de lo expuesto anteriormente, la educacién virtual muestra
profundos avances y se consolida como una nueva modalidad educativa gracias al
apoyo de las TIC, la gran capacidad de interaccion que proporciona entre sus

participantes y la diversa forma de compartir informacion.
CURSOS VIRTUALES

Los avances tecnolégicos suscitados en los altimos tiempos ha concebido grandes

cambios en todos los campos del guehacer humano, y la educacién no ha sido la
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excepcion; salir del ambito tradicional, de la clase presencial (aula, profesor,
estudiantes) hacia lo virtual, ha conllevado un cambio de paradigmas en el cual el
aprendizaje ha roto las barreras fisicas de una institucion educativa y ahora se lo puede
encontrar en cualquier lugar donde se tenga acceso a la internet.

Pero, ¢cdmo podemos definir lo que es un curso virtual?, segn Ullrich (2008), un
curso virtual es un conjunto de partes 0 secciones, compuestas de una secuencia
completa de recursos educativos, estos recursos en la actualidad estan formados por un
enorme conjunto de herramientas tecnologicas tanto de hardware (computadores,
teléfonos inteligentes, tabletas, etc.) como software (programas y aplicaciones) que
continuamente siguen innovandose con el objetivo de proporcionar facilidades al
estudiante en su proceso de aprendizaje y al docente en el proceso de ensefianza.

El como desarrollar el curso virtual para ponerlo a disposicion de los estudiantes
se fundamenta en la correcta utilizacion de las TIC. Segun la ONU (2008) las TIC han
generado las condiciones para la aparicion de las denominadas sociedades del
conocimiento, ya que los saberes ahora pueden ser alcanzados por una gran mayoria de
la sociedad en cualquier lugar del mundo.

Con la apertura de las nuevas herramientas de transferencia de conocimientos, la
posibilidad de acceso a cursos, talleres e incluso carreras universitarias ha viabilizado
una mayor oferta académica por parte de instituciones de ensefianza de todo nivel,
logrando una gran demanda que hace ver cada vez mas cerca la democratizacion de la

educacion.
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Caracteristicas de los cursos virtuales

Tomando como referencia a Palacios, Rodriguez y Forero (2015) las principales

caracteristicas de un curso virtual son:

Facilitan la formacion debido a su flexibilidad

Crea variadas estrategias y formas de comunicacion

Se ejecuta en tiempo real

Genera acceso a recursos didacticos

Robustece el trabajo auténomo

Permite acceso a la informacién de manera continua

Vincula a diversas comunidades académicas de manera local, regional e

internacional

Estructura de un curso virtual

Segn Abuchar y Simanca (2014), independiente de si el curso virtual tenga un

componente econémico ligado para acceder a él o sea totalmente abierto al publico, su

elaboracion demanda de una estructura que proporcione el proceso de ensefianza

aprendizaje y una estructura bésica a considerar seria:

El nombre del curso que englobe los aprendizajes que se desarrollaran.
Introduccion que permitan poseer una idea general del curso.
Objetivos que describan los resultados que se esperan alcanzar
Competencias a desarrollar por los participantes del curso.

Contenido que se estudiara dentro del curso.
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« Actividades que deben efectuar como practica y autoevaluacién de los
aprendizajes alcanzados.

Se debe considerar que la estructura de un curso esta en funciéon de un modelo

anticipadamente determinado, que favorezca las actividades de aprendizaje, el

seguimiento, ademas de la evaluacion y autoevaluacién, todo esto para garantizar la

contribucion activa de los estudiantes en la edificacion del conocimiento.
Metodologias que se aplican a los cursos virtuales

Para Tobdn (2007) el disefio instruccional puede ser considerado como la creacion
de diversas condiciones de manera deliberada en un entorno de aprendizaje, con el
propdsito de alcanzar los objetivos propuestos que al final deben ser evaluados en un
determinado contexto.

Mientras que Serrano y Ponds (2008) lo consideran como un proceso sistémico en
el cual se elaboran multiples planes, guiones, proyectos, que tiene como finalidad la
de facilitar la comprension mediante la oferta de experiencias atrayentes y que deben
Ilevarse a cabo bajo métodos estandarizados.

De lo antes mencionado se concluye que el escoger una metodologia adecuada para
el desarrollo de un curso virtual es un paso fundamental para la correcta elaboracion y
ejecucion del mismo, el disefio instruccional provee de guia para la creaciéon de
actividades de aprendizaje llamativas que propician la adquisicion de conocimientos,
de las cuales se destacan:

e PACIE.- El metodologia PACIE esta fundamentada en la uso y aplicacion de las

TIC en el proceso educativo, para facilitar el trabajo colaborativo y reflexivo de
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los estudiantes en cualquier modalidad de educacion. Estd compuesto por cinco

fases: presencia, alcance, capacitacion, interaccion y e-learning.

metodologia

PACIE
1

PRESENCIA

CREA LA NECESIDAD
EN EL ESTUDIANTE
PARA INGRESAR AL
EVA, DESPERTANDO
EL INTERES POR
REVISAR LA
INFORMACION Y
CONTENIDOS.

ALCANCE

BUSCA QUE LAS
HERRAMIENTAS
UTILIZADAS SEAN
LAS MAS
ADECUADAS Y SE
UTILICEN ACORDE A
UNA PLANIFICACION
ADECUADA PARA
EL DESARROLLO DE
PROCESO DE
APRENDIZAJE.

CAPACITACION

PROMUEVE EL
AUTOAPRENDIZAJE,

MOTIVA A LOS
ESTUDIANTES A LA
CONSTRUCCION DEL
CONOCIMIENTO.
LA CREATIVIDAD DEL
PROFESOR ES
FUNDAMENTAL YA
QUE Guia AL
ESTUDIANTE A
ALCANZAR LOS

INTERACCION

GENERACION DE
CONOCIMIENTOS A
TRAVES DE LA
PRACTICA, CREANDO
UN AMBIENTE IDONEO
DE ESTUDIO PARA
DESARROLLAR LA
MOTIVACION Y
COOPERATIVISMO,
LOS RECURSOS Y
ACTIVIDADES DEBEN
SER LOS

E-LEARNING

UTILIZAR LA TIC EN
LOS PROCESOS DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE,
ORIGINANDO
INTERACCION Y
CONOCIMIENTOS
SIGNIFICATIVOS EN
LOS ESTUDIANTES
DENTRO DE DEL
AULA VIRTUAL.

OBJETIVOS
PLANTEADOS.

APROPIADOS, EL
TUTOR ACOMPANA E
INCENTIVA EL
PROCESO DE
ENSENANZA -
APRENDIZAJE.

Gréfica 2. Metodologia PACIE
Elaborado por: Nolivos, J. (2020)

e Flipped Classroom.- Conocido ademas como aprendizaje inverso es una propuesta
de los profesores Jon Bergmann y Aaron Sams, segun Berenguer (2016) es una
metodologia de ensefianza que se basa en que los estudiantes tengan un rol activo
y protagonico ya que propone que estudien y preparen lecciones accediendo a los
contenidos de las asignaturas desde cualquier lugar apoyandose en la TIC, es decir
se transfiere el trabajo fuera del aula y asi los estudiantes pueden interactuar entre
ellos, compartir y debatir propuestas, todo esto con el acompafiamiento del
profesor actla como guia; se trata de una metodologia completa que si es aplicada

de forma adecuada garantiza el éxito en todas las fases del ciclo de aprendizaje.
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las instrucciones y
materiales son
enviados a los
Instrucciones estudiantes por
Materiales medio de las TIC
los estudiantes se
preparan utilizando el
material e interactuan
entre ellos
Asimilacion fomentando
aprendizaje
colaborativo

Flipped

Classroom

los estudiantes
comprueban su
Actividades  conocimiento
medianteel desarrollo
de tareas individuales,
grupales y resolucion
de test

el docente ofrece
Consolidacion explicacionesy
recursos adicionales
para resolver dudas y
solucionar
dificultades

Gréfica 3. Metodologia Flipped Classroom
Elaborado por: Nolivos, J. (2020)

e ADDIE.- De acuerdo a Belloch (2017), ADDIE es una metodologia de caracter
iterativo donde los resultados alcanzados de cada fase pueden llevar de regreso a
cualquiera de las fases anteriores, y estas fases son cinco: analisis, disefio,
desarrollo, implementacion y evaluacién; estas representan una guia para la
elaboracion de herramientas efectivas para llevar a cabo un proceso de

capacitacion.
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Definir el problema

—»
ANALISIS o Identificacion de necesidades
formativas
— =

Seleccionar tipo idonec de
aprendizaje

Identificacion y redaccion de objetivas

—® deaprendizaje
‘ C C ‘ o Planificacion de estrategias para
alcanzar objetivos
——— e Establecertemario delcursoy

seleccion de uso de tecnologia

——e Elaboracion de instruccion

D DESARROLLO o Creacion de material y recursos

didacticos
———= Integracion de tecnologia

Presentacion de la informacion
I —® Analisis de actividades y recursos

IMPLEMENTACION Farmacion de formadores y gestion
de participantes

———= Lanzamientodel curso

Aplicacion de evaluaciones para

. ® medir logros
EVALUACION — = Recopilacion y analisis de datos
o Retroalimentacion del proceso e
implementacion de mejoras

Gréfica 4. Metodologia ADDIE
Elaborado por: Nolivos, J. (2020)

e El modelo de Newby, Stepich, Lehman y Russell (2000).- Como lo menciona Jardines
(2011), este modelo consta de tres fases que son: planear, implementar y evaluar. Es un
modelo con énfasis en el estudiante, donde los medios tecnoldgicos juegan un papel

importante en el desarrollo del mismo.

modelo

NEWBY,STEPICH, LEHMAN Y RUSSELL

Infarmacion del
alumno
Contenidos

Desemperio del
alumno
Informacién del

Direcciones y
uso de medios

Meétodos

Materiales : "
instruccionales

instruccionales

proceso de
instruccicn

PLANEAR
IMPLEMENTAR
EVALUAR

Gréfica 5. Metodologia Newby, Stepich, Lehman y Russell
Elaborado por: Nolivos, J. (2020)
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Plan instruccional para el curso virtual

Yukavestsky (2003), precisa que el plan instruccional es un proceso cimentado en
teorias del aprendizaje humano, cuyo objetivo principal es ampliar la comprension,
aplicacion y uso de los recursos educativos para de esta manera garantizar la calidad

del aprendizaje.

Para llevar a cabo en 6ptimas condiciones el proceso didactico en el aula virtual de un
determinado curso o unidad didactica tal como lo menciona Amaro (2011), se debe

tener en consideracion un plan instruccional que conste con los siguientes elementos:

e Evaluacion diagndstica de los participantes

e Analisis de condiciones de comunicacién (tecnologia) de los participantes.

e Seleccidn de objetivo general y especificos

e Estudio de medios, equipo y tiempo requeridos para el curso

e Seleccion de estrategias de ensefianza

e Escogimiento y generacion de espacios de interaccion y comunicacion entre
docente y participantes.

e Determinacion de tipos de evaluacion a ser aplicadas

e Construccion de cronograma de actividades

HERRAMIENTAS DE LA WEB 3.0

De acuerdo a Vaquerizo (2012), la web 3.0 también conocida como web semantica
es una expresion utilizada para describir la utilizacion y la interaccion que tienen

personas mediante el uso de internet, de aqui se resalta la busqueda inteligente de
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informacion, la creacién de sociedades virtuales, la realidad virtual, el manejo de datos
de manera maés eficiente, todo esto para proporcionar una mejor experiencia a los
usuarios en el desarrollo de sus investigaciones y tareas.

De acuerdo a Garcia (2009) el término web 3.0 es atribuido al disefiador Jeffrey
Zeldman quien lo menciond en un articulo en 2006 para hacer referencia a las mejoras
producidas en la web 2.0 y esta ideado para enlazar y clasificar informacion que se
encuentra presente en la red de manera que esta pueda ser utilizada de una forma mas
efectiva, generar contenidos web que puedan ser accesibles desde diversos dispositivos
electronicos, uso de tecnologia de inteligencia artificial para comprender lo que los
usuarios solicitan, combinar informacion geografica de los usuarios para generar
busquedas y ofertar servicios en funcion de la localizacion.

El propdsito de la web 3.0 como lo menciona Koper (2004) es el de conseguir
agentes de software que sean capaces de interpretar contenidos presentes en la web,
para mejorar tiempos de busqueda y obtener informacion relevante, capaz de aportar
en la obtencion del conocimiento y de esta forma garantizar en los usuarios una
experiencia satisfactoria.

De lo expuesto se puede concluir que la web 3.0 apoyada en las tecnologias de
procesamiento hace visionar una experiencia totalmente nueva que cambia la nocion
de bdsqueda en internet, lo que contribuye al desarrollo del proceso educativo
rompiendo la barrera de lo estatico mediante el acceso a la informacion desde diversos
dispositivos moviles, provocando una verdadera revolucion en aspectos como

investigacion y aprendizaje.
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Herramientas para el trabajo colaborativo

Google Drive.- Herramienta de acceso libre que presta el servicio de
almacenamiento de hasta 15Gb de manera gratuita y que anexa herramientas para la
creacion de documentos, hojas de calculo, encuestas o evaluaciones, todo esto
apoyado en la creacién de recordatorios, citas o alarmas que posibilitan el trabajo

colaborativo desde la nube (Roda y Sassano, 2016).

Microsoft Teams.- Aplicacién que permite la comunicacion debido a su forma
efectiva de compartir archivos, creacion de notas, programar reuniones, asignara
tareas y evaluarlas, ademas de la creacion chats, video conferencias y colaboracion en
cualquier tipo de documento mediante office online (Arrieta, Aguas, Villegas y

Buelvas, 2019).

Herramientas para generar blog

Blogger.- Plataforma de caracter gratuita propiedad de Google para la creacion de
blogs, es versatil y de uso intuitivo a la hora de crear y publicar todo tipo de contenido
mediante el uso de diversos medios que organizan y muestran la informacion (Oyola,
2018).

WordPress.- Herramienta que para crear contenidos blog y paginas web de uso
libre que posee gran flexibilidad para difundir todo tipo de contenido (Aubry, 2015).

Medium.- Plataforma de creacion de blogs gratuitos que sirve para interactuar con
diversos autores; es de caracter simple e intuitivo y se centra principalmente en el

contenido (about.medium.com, 2020).
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Tumblr.- Espacio precursor del microblogueo (tumblog), disefiada para publicar
imagenes, infografias y videos mas que texto (www.tumblr.com, 2020)
Facebook Note.- Herramienta creada por Facebook para redactar y publicar

contenido dentro de la misma red social (Facebook Help Community, 2020).

Herramientas para la comunicacion

Google Meet.- Es una herramienta de comunicacion de Google que posee
opciones de chat y videoconferencia, permitiendo en su version gratuita hasta 100
participantes, donde los docentes y estudiantes puedes presentar diversos temas e

intercambiar puntos de vista (meet.google.com, 2020).

Zoom.- Herramienta de comunicacion que en su version gratuita permite la
comunicacidn entre grupos de hasta 100 personas con una duracion de 40 minutos,
ademas consta de chat, pizarra interactiva, sala de espera y salas para formas grupos

de trabajo (zoom.us, 2020)

Skype.- Herramienta gratuita que permite la comunicacion mediante mensajeria de
texto, voz o video de manera individual o grupal, ademas permite la transferencia de

archivos en diferentes formatos (www.skype.com, 2020).

Remind.- Es un sistema de mensajeria instantanea que sirve para mantener
contacto entre profesores y estudiantes que permite enviar recordatorios de tareas y

evaluaciones y comunica sobre las actividades escolares (www.remind.com, 2020).

ClassDojo.- Es una plataforma que permite la organizacion y administrar el aula de

clases, fue concebida para que la comunicacion fluya entre docentes, estudiantes y
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padres de familia. Permite mantener un registro de asistencia, llevar las calificaciones

y presentar informes de desempefio de los participantes (www.classdojo.com, 2020).
Herramientas para compartir archivos

Google Drive.- Almacenamiento gratuito en la nube de capacidad 15Gb que puede
ser ampliado mediante pago que permite compartir documentos y carpetas mediante
el uso de todo tipo de dispositivo (workspace.google.com, 2020).

Dropbox.- Servicio gratuito de almacenamiento en linea que permite crear y
administrar informacion mediante el uso carpetas que pueden ser compartidas, ofrece
una capacidad de almacenamiento de 2Gb y puede conectarse mediante aplicaciones
desde distintos dispositivos (www.dropbox.com, 2020).

WeTransfer.- Servicio de envio de archivos hasta de 2Gb a cualquier usuario por
medio de correo electrdnico, los archivos tienen limite de tiempo una vez
compartidos y después de cierto tiempo son eliminados (wetransfer.com, 2020).

Hubic.- Servicio de almacenamiento en la nube de 25Gb en su version gratuita la

cual acepta archivos con extension doc, pdf y zip (hubic.com, 2020).
Herramientas para generar actividades

Educaplay.- Plataforma para creacion de actividades educativas tales como:
ordenamiento de letras y palabras, dictado, relacionar columnas, adivinanzas,
crucigramas, mapas interactivos, ruleta de palabras, sopa de letras, test, video quiz,
entre otras (es.educaplay.com, 2020).

EDpuzzle.- Aplicacion en linea gratuita que permite convertir cualquier video en

una evaluacion de caracter interactivo, permite calificacion automatica,
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retroalimentacion instantanea y llevar estadisticas de calificaciones de los estudiantes
(edpuzzle.com, 2020).

Cerebriti.- Portal gratuito para la creacion de juegos educativos en diversos temas
de aprendizaje; permite obtener calificaciones y estadisticas de los participantes
(edu.cerebriti.com, 2020).

Quizizz.- Aplicacion para crear cuestionarios y evaluar de manera lGdica el
aprendizaje de los estudiantes, donde el docente genera preguntas en la aplicacion y
envia un codigo a los estudiantes para que respondan desde cualquier dispositivo
(quizizz.com, 2020).

Hot Potatoes.- Programa que permite la creacion de ejercicios de opcidén mdltiple,
ordenamiento, respuesta corta, oraciones mezcladas, crucigramas y ejercicios de
emparejamiento que ademas permite retroalimentacion con los estudiantes
(hotpot.uvic.ca, 2020).

Geogebra.- Herramienta que permite la creacion, busqueda y descarga de
actividades interactivas en la materia de matematica, posee calculadora cientifica,
calculadora CAS, calculadora graficable y cuenta con una comunidad mundial que

participa en una constante actualizacion (www.geogebra.org, 2020).
Herramientas para la gestion educativa

Google Classroom.- Plataforma gratuita de Google que permite la distribucion de
material educativo como documentos, hojas de calculo, ademas de audio y video, que

pueden ser reproducidos en todo tipo de dispositivo electrénico; fomenta el trabajo
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colaborativo ya que esta enlazada a Google Calendar, forms, drive, sheets y YouTube
(edu.google.com/products/Classroom, 2020).

Moodle.- Plataforma de interfaz sencilla reconocida a nivel mundial, permite la
construccion de aulas en linea con una serie de actividades y herramientas educativas,
permite alojar contenidos en formatos de audio, video y documentos, ademas de
bridar espacios de comunicacion sincronica y asincrénica como, foros, mensajeria e
incluso video conferencia, cuenta con opciones para programar tareas y evaluaciones
(moodle.org, 2020).

Chamilo.- Plataforma que gestion de aprendizaje de uso libre de facil utilizacion
que permite adaptarse a diferentes modelos educativos; posee herramientas para la
creacion de contenidos, foros, chats, documentos, tareas, encuestas, redes de
aprendizaje colectivo, ademas de herramientas de seguimiento y gestion
(ampus.chamilo.org, 2020).

Schoology.- Plataforma LMS que fomenta el aprendizaje mediante la interaccion y
participacion entre docentes y estudiantes, su principal virtud es su usabilidad debido
a tener ordenadas sus herramientas de manera intuitiva, permite la creacion de chat,
foros, carga y visualizacion de documentos, comunicacion con herramientas externas
como Drive y YouTube (www.schoology.com, 2020).

Edmodo.- Plataforma educativa gratuita que permite la interaccion entre
profesores, estudiantes y padres de familia; es considerada como la red social
(Facebook) en el ambito educativo. Su funcionamiento se fundamente en tres roles, el
primero de profesor en el cual se crea una sala de clases, elabora contenidos y genera

evaluaciones, el segundo rol es estudiantes que acceden a la sala mediante un cédigo
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de acceso, revisan y descargan material y realizan las evaluaciones propuestas, y el
ultimo rol es padres de familia quienes pueden revisar los avances y realizan
consultas respeto a los avances alcanzados en la sala de clase. Permite la
comunicacion entre participantes mediante mensajerias corta, aplica dinamicas de
juegos y fomenta el aprendizaje colaborativo (new.edmodo.com, 2020).

Easyclass.- Plataforma educativa de acceso gratuito dirigida a educadores y
estudiantes, en la cual se puede incorporar contenido digital para que los estudiantes
lo revisen, promueve las discusiones en linea lo que favorece el aprendizaje
colaborativo, ademas admite la evaluacion de los participantes y el monitoreo del
progreso de cada uno, una plataforma que emula una red social para mayor confort e

interaccion de los estudiantes (www.easyclass.com, 2020).
Ensefianza de la matematica

A lo largo de la historia se ha producido una gran evolucion en la matematica que
ha dado forma al mundo que conocemos y por ello también se ha modificado las
distintas teorias de ensefiarla; desde la resolucion excesiva de ejercicios que de alguna
forma minimizan la teoria, pasando por la memorizacion de procesos que generan
resistencia en los estudiantes.

Es por ello que la incorporacion de la TIC en el campo de la ensefianza de esta
ciencia exacta juega un papel primordial, como lo menciona Goémez (2002), al
incorporar nuevas metodologias de ensefianza y actividades que generen interés son
una necesidad de nuestros dias, donde es imprescindible personal capacitado con

formacion préactica y funcional que afronten el gran reto de estos tiempos.
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Por lo tanto es de suma importancia incorporar metodologias que fusionen lo
tradicional con la tecnologia para poder desarrollar en el estudiante una nueva forma
de entender la teoria y la practica tal como lo sefialan la Real Sociedad Matematica
(RSME) y la Sociedad Cientifica Informatica de Espafia (SCIE) (2020) al mencionar
que es urgente la renovacion y revisién del modelo educativo en las areas de las
matematicas e informatica, aliados estratégicos para la resolucion de problemas de un
mundo en constante cambio que busca soluciones basados en el razonamiento y
analisis.

En consecuencia, el eficiente aprendizaje de matematicas es trascendental en el
desarrollo de la vida estudiantil de los educandos, debido a que al resolver tanto
ejercicios como problemas matematicos, ademas de plantear situaciones contables,
administrativas, de disefio, les permite desarrollar estrategias y habilidades de
razonamiento que los preparan para cursos posteriores en carreras tecnologicas e

ingenierias cuyo fundamento base son las matematicas.
Los cursos virtuales en la ensefianza de la matematica

El estudio de las ciencias exactas es un tema muy sonado debido al alto indice de
problemas que presentan los estudiantes tanto de nivel medio como superior, por ello
son varias las iniciativas alrededor del mundo que buscar aportar en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la matematica y entre ellas podemos citar el uso de
presentaciones interactivas, gamificacion, videos almacenados en plataformas
gratuitas, post, blogs, etc., que persiguen mejorar el rendimiento escolar en todo los

niveles.
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De lo anterior Santiago, Quezada y Prado (2018), proponen el desarrollo de las
competencias matematicas en estudiantes del Tecnoldgico de Monterrey en México
mediante la aplicacion un curso virtual de introduccion a las matematicas el cual consta
de mddulos estructurados que contienen presentaciones de entrada, material de apoyo
de teoria y practica, ejemplos y ejercicios interactivos, ademas de problemas y
evaluacién en temas que giran en torno al algebra, geometria analitica, trigonometria y
funciones, cuyos primeros resultados indican que los estudiantes participan mucho mas
que en cursos convencionales, y sus resultados son estadisticamente son satisfactorios

Otro ejemplo del avance en la implementacion de los cursos virtuales en el area de
matematicas lo presentan Vega, Duarte y Céardenas (2015) es su propuesta de
ensefianza de las matematicas basicas en la Universidad Manuela Beltran de Bogota
quienes apoyados en el modelo socio constructivista implementaron esta metodologia
de ensefianza a un grupo de 60 estudiantes de edades comprendidas entre los 17 y 40
afos, quienes en una primera fase fueron evaluados de manera diagnostica en temas
como conjuntos, algebra, ecuaciones, trigonometria e introduccion a funciones, para
posteriormente presentarles el curso de duracién de 8 semanas divididos en 4 modulos
provistos de diversos tipos de material de apoyo, para luego finalizar con una
evaluacion; los resultados finales arrojaron un fomento del aprendizaje de tipo
colaborativo, mayor desarrollo en el razonamiento I6gico y mayor dinamismo en la
comunicacion entre docente y estudiante lo que puede concluirse como un avance en
relacion a las practicas educativas en torno a la ensefianza de las matematicas.

Pensando en lo anterior se visualiza claramente que la incorporacion de aulas

virtuales con diversos recursos y actividades y la dinamizacién de la practica docente
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fomenta los conocimientos sobre esta materia y promueve el interés por la ciencia y la
tecnologia ya que la matematica es considerada materia base en instancias educativas

de todo nivel: bachillerato, tecnoldgico y superior (ingenieria).
Obijetivos del &rea de matematica del Silabo

Instituto Superior Tecnoldgico Luis Napoledn Dillon (ISTLND, 2019), en la carrera
Superior en Contabilidad, expresa especificamente en el silabo es el siguiente.
“Resolver problemas susceptibles de ser formulados en términos matematicos,
utilizando distintas estrategias basadas en operaciones algebraicas, para el posterior

analisis y aplicacion de los resultados”.
Destrezas con criterio de desempefio

El Instituto Superior Tecnoldgico Luis Napoledn Dillon, la carrera Superior en
Contabilidad y la materia Mateméatica Basica (ISTLND, 2019), expresa
especificamente en el silabo las siguientes destrezas: “utilizar de manera eficiente
técnicas aritmeticas, algoritmos, relaciones algebraicas y férmulas para resolver
problemas financieros, contables y administrativos basados en las propiedades de los
numeros, simbolos, figuras geométricas, etc. a partir de axiomas y siguiendo
razonamientos légicos, pudiéndose describir ciertos ambitos de aplicacion en costos,
estadistica y modelos de simple resolucién. Es decir, los fundamentos matematicos en
este sentido permiten solventar bases adecuadas para posteriores aplicaciones y un

mejor desarrollo en asignaturas de cursos superiores”.
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CAPITULO II

DISENO METODOLOGICO

Paradigma y tipo de investigacion

Para Gil, Le6n y Morales (2017), el término paradigma literalmente significa
modelo y es utilizado para distinguir la perspectiva adoptada por un investigador para

solventar un determinado problema que es motivo de estudio.

Para esta investigacion el tipo de enfoque empleado ha sido mixto, es decir el

cuantitativo y cualitativo.

Cuantitativo debido a que utiliza la recopilacion de informacidn para poner a prueba
hipbtesis mediante el uso de analisis estadisticos basados en la medicién numérica
(Hernandez et al., 2010), siendo el positivismo el paradigma que guia este tipo de

investigacién cuyo origen son las ciencias exactas.

Cualitativo porque segun lo menciona Cuenya y Ruetti (2010), se busca la
comprension de fendmenos en su ambiente usual, desarrollando la informacion basada
en la descripcion de situaciones, textos, individuos, etc. Los modelos base de la
investigacion cualitativa son la teoria critica (accion-reflexion-acciéon) y el

constructivismo.
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La modalidad de investigacion empleada en este trabajo es la basica, conocida como
pura que se fundamenta en el hecho de que, a partir de los resultados o descubrimientos
alcanzados, estos sirvan de base para la obtencién de nuevos avances de caracter

cientifico (Civicos y Hernandez, 2007).

Ademas, complementariamente se emplea la investigacion aplicada, debido a que el
problema esta establecido y es conocido por el investigador, por lo que su objetivo es
suministrar respuesta a preguntas especificas, buscando de esta manera la generacién
de conocimiento con una directa aplicacion a los problemas de la sociedad (Lozada,

2014).

Se han realizado, ademaés, tipos de investigacion: descriptiva, explicativa y
bibliografica documental. Descriptiva, pues se describe las caracteristicas de la realidad
a estudiar con el fin de comprenderla de manera mas exacta. Explicativa, ya que se
busca establecer relaciones de causa y efecto que permitan hacer generalizaciones que
a su vez puedan ampliarse a realidades similares. Bibliografico documental, pues
durante el proceso investigativo se ha seleccionado y recopilado informacién por medio
de la lectura, critica de documentos y materiales bibliograficos, de caracter fisico asi

como en linea (Baena, 1985).

Ademas, el tipo de investigacion se considera como proyecto factible debido a que
estd encaminado a satisfacer las necesidades de una institucion educativa, mediante la
aplicacion de un conjunto de actividades cuya realizacion persiguen la ejecucion del

objetivo planteado (De Moya, 2002).
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Procedimiento para la basqueda y procesamiento de datos
Poblacion y muestra

Para Alan y Cortez (2018), la poblacion o también Ilamado universo constituye la
totalidad de los sujetos de quienes se va a investigar y su seleccidn esta dada en relacion
a particularidades que poseen y que contribuyen a la obtencién de datos relevantes que

permiten el estudio de determinado problema.

Mientras que la muestra, seguin Yuni y Urbano (2014), es una parte de la poblacién,
es decir un subconjunto de la misma que debe ser de caracter representativo y que de

la cual se extrae conclusiones relevantes.

De lo anterior se puede expresar que el proceso de muestreo percibe el uso de una
parte de la poblacion de la cual se puede extraer conclusiones que pueden ser

compaginadas con toda la poblacion.

La poblacién de la investigacion se muestra a continuacion:

Cuadro 1. Poblacion profesores Instituto Superior Tecnoldgico
Luis Napoledn Dillon
Total de Docentes Porcentaje

40 100%

Nota. Recuperado de: Poblacion profesores IST Luis Napoledn Dillon
Autor: Nolivos, J. (2020)
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Cuadro 2. Juicio de Expertos para la seleccion de herramientas de la web 3.0

Experto Especialidad
MSc. Anabel Castillo Matemética e Informética
MSc. César Amoroso Planificacion Educativa
Informatica

MSc. Henry Vivanco
Redes y telecomunicaciones

Auditoria y evaluacion de sistema
MSc. Mercedes Vargas
tecnoldgicos

Nota. Recuperado de: Juicio de expertos
Nolivos, J (2020)

Operacionalizacién de la variable

Variables independientes:

Curso virtual, basada en las herramientas de la web 3.0

Variable dependiente:

Ensefianza de la matematica
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Operacionalizacion de la variable

Cuadro 3: Variable independiente: Curso virtual basado en las herramientas de la web 3.0

ITEMS BASICO

CONCEPTUALIZACION DIMENSION INDICADORES TECNICASE
INSTRUMEN
TOS
Un curso virtual es un conjunto de e Herramientas para 1. ¢Reconoce el término de TICS?
partes 0 secciones, compuestas de una el trabajo 2. ¢Utiliza herramientas y recursos de la web 3.0 en
secuencia completa de  recursos colaborativo sus planificaciones?
educativos, estos recursos en la e Herramientas para 3. ¢Utiliza herramientas y recursos para el trabajo
actualidad estdn formados por un generar blog colaborativo, tales como: Google Drive 0
enorme conjunto de herramientas Recursos y « Herramientas para Microsoft Teams?
tecnoldgicas tanto de hardware  herramientas la comunicacion 4. ¢Utiliza herramientas para generar blogs, tales Encuesta
(computadores, teléfonos inteligentes,  tecnolégicas e Herramientas para como: Blogger, WordPress, Medium, Tumblr o tipo test
tabletas, etc) como  software compartir archivos Facebook Note?
(programas y  aplicaciones) que o Herramientas para 5. ¢Utiliza usted herramientas para la comunicacion,
continuamente siguen innovandose con generar actividades tales como: ClassDojo, Google meet, Remind,
el objetivo de proporcionar facilidades o Herramientas para Skype 0 Zoom?
al docente en el proceso de ensefianza y la gestion educativa 6. ¢Utiliza usted herramientas para compartir
al estudiante en su aprendizaje. Ullrich archivos, tales como: Dropbox, WeTransfer,
(2008). Google Drive, Hubic?
7. ¢Utiliza herramientas y recursos para generar

actividades, tales como: Educaplay, EDpuzzle,

Cerebrity, Quizizz, Hot Potatoes, Geogebra o

Photomath?

8. ¢Utiliza herramientas y recursos para generar

actividades, tales como: Google Classroom,
Moodle, Chamilo, Schoology, Edmodo o
Easyclass?

Nota: Matriz de operacionalizacion de la variable

Autor: Nolivos, J. (2020)
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Operacionalizacion de la variable

Cuadro 4: Variable dependiente: Ensefianza de las matematicas

CONCEPTUALIZACION DIMENSION INDICADORES

ITEMS BASICO

TECNICAS E
INSTRUMENT
0s

La ensefianza de las matematicas,

se basa en un conjunto de Destrezas enel o Técnicas aritméticas.
. . 3 e Algoritmos.
estrategias y recursos, aplicados area qe: go .t oS .
matematica ¢ Relaciones algebraicas.

por el docente, con la intencion de
lograr el dominio de las destrezas
en los estudiantes en el area.

Férmulas

¢Utiliza usted en sus planificaciones
de matematica herramientas de la
web 3.0 para afianzar las técnicas
aritméticas, Algoritmos, Relaciones
algebraicas y Formulas Ejemplo:
Geogebra, Photomath, Microsoft
Math Solver o Estadistica?

Encuesta tipo test

Nota: Matriz de operacionalizacion de la variable
Autor Nolivos , J. (2020)
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Procedimiento y recoleccion de la informacion
Método

Esta investigacion se encuadra en el método inductivo, que segun Alan y Cortés
(2018) se fundamenta en la consideracién de aspectos de caracter particular para en
funcion de ellos concebir reflexiones generales. Es en este sentido que el estudio inicia
con un andlisis particular de hechos los cuales son ordenados y clasificados para

posterior formular y expresar conclusiones universales.

En este sentido Andrés (2016) manifiesta que es un proceso que inicia desde las
partes y concluye en el todo cuya principal caracteristica es la sintesis, se basa en la
recoleccion de datos referidos a un determinado problema y por medio del

razonamiento se obtiene enunciados de caracter general.

Técnicas de recoleccion de datos

En el proceso de investigacion un aspecto primordial esta ligado a la recoleccion de
datos, pues de ellos depende la confiabilidad y validez del estudio, para cumplir este
cometido es necesario utilizar técnicas apropiadas de recoleccion de datos, las que
hacen referencia a un enfoque sistematico para reunir informacion de fuentes diversas

que garanticen la investigacion planteada.

Al respecto, menciona Yuni y Urbano (2014), que las técnicas deben entenderse
como un conjunto de operaciones que deben estar orientadas a la creacion de
instrumentos capaces de medir o evaluar y deben ser seleccionadas de acuerdo al

objetivo de estudio, todo esto para garantizar la fiabilidad de los resultados.
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Dentro de este orden de ideas Morone (2013), sefiala que las técnicas de recoleccion
de datos son operaciones que nos permiten acercarnos al conocimiento, se fundamentan
en el desarrollo de variados instrumentos que son aplicados de manera especifica de
acuerdo a lo que se quiere estudiar y que garantizan la obtencién de informacion

apreciable.

Instrumentos de recolecciéon de datos

Para Yuni y Urbano (2014), los instrumentos de recoleccion de datos son los que
aseguran que la informacion obtenida permita alcanzar los objetivos de la
investigacion, es por ello que deben ser escogidos de tal manera que garanticen la

veracidad de los resultados alcanzados.

Dentro de este marco, Torres, Paz y Salazar (2019), afirman que los instrumentos
para recoleccion de datos en una investigacion son de caracter estandarizado, asi

tenemos la encuesta, la entrevista, la observacién y todos aquellos que deriven de ellos.

En este sentido, Alan y Cortez (2018), sefialan que la encuesta es un instrumento de
recoleccion de informacion selecta que se fundamenta en un cuestionario elaborado

con preguntas normalizadas que proporcionan asistencia al proceso investigativo.

Es por ello que se utilizd una encuesta que consta de 12 preguntas vinculadas a las
variables independiente y dependiente del presente estudio como instrumento para la

cogida de datos, con el fin de establecer las competencias que tienen los docentes.
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De igual manera, se utilizd una encuesta dirigida a juicio de expertos, quienes se
encargaron de seleccionar las herramientas de la web 3.0 acordes para llevar a cabo en

un Aula Virtual de Aprendizaje para la ensefianza de las matematicas.

Validez del instrumento

De acuerdo con Torres, Paz y Salazar (2019), la validez que posee un instrumento
de recoleccidn de informacion se reduce a la capacidad que tiene para medir lo que se
pretende estudiar, es por ello que una vez redactado es sometido a un proceso de prueba

para evaluar su confiabilidad y adecuacion al medio investigado.

Complementando lo anterior Alan y Cortez (2018), sefialan que en una investigacion
que la validez de los instrumentos que se emplean para recolectar datos garantizan la

fiabilidad de los resultados obtenidos.

Es en tal virtud que la encuesta utilizada como instrumento de recoleccion de
informacion ha sido puesta a juicio de 2 docentes que corresponden a las areas de
matematicas e informatica, para de esta manera garantizar la confiabilidad de las

preguntas que conforman la encuesta.

Quienes abalizan en el proceso de validacion son:

Cuadro 5: Validadores de Instrumentos

Validador Especialidad Institucion Observaciones
Instituto Superior - .
Ing. Victor Taco Electricidad Tecnoldgico Especmczixr nivel de
ensefianza
Sucre
. Informatica Universidad Verificar la concordancia
Ing. Henry Vivanco MSc. Redes 'y . .
Iberoamericana de la primera pregunta

telecomunicaciones

Nota. Recuperado de: Instituto Superior Tecnoldgico Sucre y Universidad Iberoamericana
Nolivos, J (27, 10,2020)
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Una vez consideradas las recomendaciones realizadas por los validadores, la

encuesta serd sometida a una prueba piloto que determinar su grado de confiabilidad.

Confiabilidad del instrumento

Con el fin de obtener veracidad de la informacién recolectada Yuni y Urbano
(2014), definen la confiabilidad del instrumento como capacidad que posee el mismo
para proyectar datos que reflejan los valores reales en relacion a la variable estudiada.

Dentro de este marco Andrade y Celi (2016), mencionan que la confiabilidad del
contenido, asi como su consistencia se analizan mediante el coeficiente de Kuder-
Richardson, y es considerado aceptable cuando el valor obtenido esta en un intervalo
comprendido entre los valores de 0,70 a 0,90.

En este sentido, para la determinacion de la confiabilidad del instrumento
dirigido a docentes, el cual tiene como finalidad diagnosticar las competencias digitales
que éstos poseen, se utiliz6 la férmula del coeficiente de Kuder-Richardson para
preguntas dicotdmicas (Si/No), para verificar la confiabilidad del instrumento, la cual
se describe a continuacion:

K Xp.q
KR_ZO_(K—1>*(1_ Vvt

Formula 1: Coeficiente de Kuder-Richardson
Donde:
KR-20: Coeficiente de confiabilidad (Kuder-Richardson)
K: Numero total de items del instrumento

Vt: Varianza total
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2p.q: Sumatoria de la varianza de los items
p =TRC / N: Total de respuestas correctas (TRC) entre el

numero de sujetos participantes (N)

q=1-p

Cabe sefialar que al realizar el calculo de Kuder-Richardson, se pudo verificar
que la confiabilidad del instrumento estaba valorada en 0.7, determinandose que el
instrumento es confiable para la aplicacion a la poblacion real.

El proceso de célculo se llevo a cabo por medio de Excel y sus resultados estan

descritos a continuacion:

Cuadro 6: Validacion de Instrumentos

4 alplo s alals

3
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1
1
1
1
H
N
:
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1
1
1
1
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N
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3
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
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1
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1
1
1
1

a0
az sumMA " a0
P

a

0 0
as Pa 0 o,
a6 s(Pa) 1,91

K a0

a8 st
9 KKy i
50 (St-S(PQ)/St_ 0,67
N o

Nota. Recuperado de: Poblacién del ITSCT
Nolivos, J (11, 07,2020)
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Resultados del diagndstico de la situacion actual

El diagnoéstico realizado a los docentes del Instituto Superior Tecnoldgico Luis
Napoledn Dillon con respecto a las competencias digitales que presentan, evidencia
que, aunque han utilizado aula virtual para la imparticion de la catedra, los docentes
aun no utilizan adecuadamente las herramientas tecnolégicas disponibles en la red para
dotarla de recursos y actividades.

Por su parte, también se evidenciard la seleccién a juicio de expertos de las
herramientas de la web 3.0 acordes para el aprendizaje del area de matematica.
Instrumento 1: Encuesta dirigida a los docentes del Instituto Superior

Tecnologico Luis Napoleon Dillon
1.- ;Reconoce el término de TIC?

Cuadro 7: Tratamiento de datos pregunta 1

ftem N°1 ltem N°1
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
SI 40 100%
NO 0 0%
Total 40 100%

Nota. Cuestionario a docentes
Nolivos, J. (12, 11,2020) mSI mNO

Grafico 6: Resultados Encuesta: pregunta 1
Nolivos, J. (11, 05,2020)

Analisis e interpretacion de los resultados
El 100% de los docentes del Instituto Tecnoldgico Superior Luis Napoledn Dillon

que fueron encuestados, respondieron conocer el término TIC, acronimo de

46



Tecnologias de la Informacién y Comunicacién. De esta manera se puede mencionar

que los docentes entienden e interpretan lo relacionado a las TIC.

2.- ¢Utiliza herramientas y recursos de la web 3.0 en sus planificaciones?

Cuadro 8: Tratamiento de datos

ftem N°2
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Sl 28 70%
NO 12 30%
Total 40 100%

Nota. Cuestionario a docentes

Nolivos, J. (12, 11, 2020)

Analisis e interpretacion de los resultados

Sl; 70%

mSI mNO

Gréfico 7: Resultados Encuesta: pregunta 2
Nolivos, J. (12, 11, 2020)

De los resultados obtenidos aproximadamente un tercio de los docentes que fueron

encuestados no utiliza herramientas y recursos de la web 3.0, lo cual debe ser

mejorado, ya que mediante su aplicacion se enriquece el proceso de adquisicion de

conocimiento autébnomo y se potencia el trabajo colaborativo.
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3.- ¢Utiliza herramientas y recursos para el trabajo colaborativo, tales como: Google

Drive o Microsoft Teams?

i o
Cuadro 9: Tratamiento de datos pregunta 3 Item N 3
item N°3
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Sl 38 95%
NO 2 5%
Total 40 100%

Nota. Cuestionario a docentes
Nolivos, J. (12, 11, 2020)

mSI mNO

Grafico 8: Resultados Encuesta: pregunta 3
Nolivos, J. (12, 11, 2020)

Analisis e interpretacion de los resultados

Un alto porcentaje de los docentes (95%) utiliza herramientas de trabajo
colaborativo, lo que garantiza la correcta distribucion del informacion y da hincapié a
la formacion de grupos de trabajo integrados por varios estudiantes que persiguen un

objetivo en coman.

4.- ¢Utiliza herramientas para generar blogs, tales como: Blogger, WordPress,

Medium, Tumblr o Facebook Note?

tem N°4

Cuadro 10: Tratamiento de datos pregunta 4

item N°4
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Sl 8 20%
NO 32 80%
Total 40 100%

Nota. Cuestionario a docentes

Nolivos, J. (12, 11, 2020)

mS| mNO

Gréfico 9: Resultados Encuesta: pregunta 4
Nolivos, J. (12, 11, 2020)
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Analisis e interpretacion de los resultados

El 80% de los docente expresaron que no utilizan herramientas para generar blogs,
tales como: Blogger, WordPress, Medium, Tumblr o Facebook Note y que solo
apenas el 20% del personal ha incorporado el uso blogs en el proceso educativo, lo
que trae como consecuencia que los estudiantes no logren dominar las destrezas en el
area y se sientas desmotivados para la utilizacion del AVA, por lo que da la pauta de
fomentar la creacion de este tipo de espacios que tienen la capacidad de compartir
contenido diverso como audios, videos, documentos, presentaciones, infografias, etc.

que son parte del aprendizaje colaborativo.

5.- ¢Utiliza usted herramientas para la comunicacion, tales como: ClassDojo, Google

meet, Remind, Skype o Zoom?

i o
Item N°5
Cuadro 11: Tratamiento de datos pregunta 5
ftem N°5
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Sl 39 97%
NO 1 3%
Total 40 100%
Nota. Cuestionario a docentes
Nolivos, J. (12, 11, 2020) ES| mNO

Gréfico 10: Resultados Encuesta: pregunta 5
Nolivos, J. (12, 11, 2020)

Analisis e interpretacion de los resultados
La comunicacion mediante diversas plataformas para video llamadas es eje
fundamental para interactuar con los estudiantes de manera sincronica, asi lo

evidencia los resultados obtenidos, ya que 97% de docentes utiliza estas herramientas
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que dinamizan el dialogd y debate. Punto importante, ya que los docentes pueden
asumir una participacion mas activa en la creacion de actividades y suministro de
recursos orientados directamente con las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje,

dentro de una AVA.

6.- ¢Utiliza usted herramientas para compartir archivos, tales como: Dropbox,

WeTransfer, Google Drive, Hubic o Send anywhere?

Item N°6

Cuadro 12: Tratamiento de datos pregunta 6

item N°6
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
S 35 87%
NO 5 13%
Total 40 100%
Nota. Cuestionario a docentes
Nolivos, J. (12, 11, 2020) mS| mNO

Gréfico 11: Resultados Encuesta: pregunta 6
Nolivos, J. (12, 11, 2020)

Analisis e interpretacion de los resultados

El item mencionado, indica que el 87% de los docentes utiliza herramientas para
compartir archivos, tales como: Dropbox, WeTransfer, Google Drive, Hubic o Send
anywhere. La distribucion de informacion previamente discriminada por el docente o
tutor es pieza fundamental en el proceso de ensefanza, ya que brinda sustentos de
caracter teorico cientifico en el estudio de determinado tema de estudio. El 13% refleja

que se debe seguir trabando para mejorar el proceso de transferencia de la informacion,
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puesto que su participacion en el AVA es fundamental para motivar al estudiante al

autoaprendizaje y trabajo colaborativo.

7.- ¢Utiliza herramientas y recursos para generar actividades, tales como: Educaplay,

EDpuzzle, Cerebrity, Quizizz, Hot Potatoes, Geogebra o Photomath?

Cuadro 13: Tratamiento de datos pregunta 7

ftem N°7
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Sl 22 55%
NO 18 45%
Total 40 100%

Nota. Cuestionario a docentes
Nolivos, J. (12, 11, 2020)

mS| mNO

Grafico 12: Resultados Encuesta: pregunta 7
Nolivos, J. (12, 11, 2020)

Analisis e interpretacion de los resultados

Cerca de la mitad (45%) de los docentes no utiliza herramientas de generacion de
actividades como estrategia para diversificar las aulas virtuales, hecho que debe ser
cambiado para mejorar el proceso de ensenanza y afianzar la adquisicion de
conocimientos. Se debe enfatizar que al crear actividades y recursos mediante

herramientas de la web 3.0 se dinamiza los procesos cognitivos de los estudiantes.
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8.- ¢Ultiliza herramientas y recursos para compartir actividades, tales como: Google

Classroom, Moodle, Chamilo, Schoology, Edmodo o Easyclass?

ltem N°8

Cuadro 14: Tratamiento de datos pregunta 8

ftem N°8
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
SI 37 92%
NO 3 8%
Total 40 100%
Nota. Cuestionario a docentes
Nolivos, J. (12, 11, 2020) mSl mNO

Grafico 13: Resultados Encuesta: pregunta 8
Nolivos, J. (12, 11, 2020)

Analisis e interpretacion de los resultados

Es indudable que los sistemas de gestion de aprendizaje son claves al momento de la
construccion y funcionamiento de un aula o curso virtual y asi lo manifiestan el 92%
del personal docentes al utilizar cualquiera de estas plataformas, sin embargo, el
proceso de ensefianza-aprendizaje no se basa solamente compartir actividades, sino
mas bien en la creacion de las mismas, en donde el estudiante participe activamente y

genere un desarrollo cognitivo de orden superior.

9.- ¢ Utiliza usted en sus planificaciones de matematica herramientas de la web 3.0 para

afianzar las técnicas aritméticas, Algoritmos, Relaciones algebraicas y Férmulas

Ejemplo: Geogebra, Photomath, Microsoft Math Solver o Estadistica?
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Cuadro 15: Tratamiento de datos pregunta 9

ftem N°9
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Sl 8 20%
NO 32 80%
Total 40 100%

tem N°9

Nota. Cuestionario a docentes

Nolivos, J. (12, 11, 2020) mSI mNO

Grafico 14: Resultados Encuesta: pregunta 9
Nolivos, J. (12, 11, 2020)

Analisis e interpretacion de los resultados

Al pronunciarse las cuatro quintas partes de los docentes de manera negativa (80%)
respecto a la utilizacién de herramientas de la web 3.0 para afianzar los conocimientos
matematicos, no deja dudas, de que se debe trabajar en el estudio y aplicacion de estas
herramientas para reforzar conocimientos adquiridos por los estudiantes y para
hacerlos participes de la construccion de su aprendizaje.
10.- ¢{Conoce usted la existencia de un documento sobre entornos virtuales para la

ensefianza de la matematica?

tem N°10

Cuadro 16: Tratamiento de datos pregunta 10

item N°10
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Sl 12 30%
NO 28 70%
mSlI mNO
Total 40 100%

Nota. Cuestionario a docentes

Nolivos, J. (12, 11, 2020)

Gréfico 15: Resultados Encuesta: pregunta 10
Nolivos, J. (12, 11, 2020)
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Analisis e interpretacion de los resultados

Tan solo es 30% del personal docente conoce sobre la existencia de documentos
relacionados a la ensefianza de la matematica dentro de entornos virtuales, es por ello
que crear y difundir este tipo de informacion apoya a la capacitacion y autoaprendizaje
de los docentes relacionados a esta area y por ende mejora en gran medida su praxis

educativa, solventando los problemas que suscitan por el uso inadecuado de las AVA.

11.- ;Apoyaria usted la elaboracion de una guia didactica que esté compuesta por
temas referentes a la ensefianza de la matematica apoyada en herramientas de la web

3.0?

ltem N°11

Cuadro 17: Tratamiento de datos pregunta 11

ftem N°11
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
S 24 60%
NO 16 40%
Total 40 100%

Nota. Cuestionario a docentes

Nolivos, J. (12, 11, 2020) mSI mNO

Gréfico 16: Resultados Encuesta: pregunta 11
Nolivos, J. (12, 11, 2020)

Analisis e interpretacion de los resultados

Mas de la mitad de los docentes apoyarian la consecucion de una guia que priorice
el tema de la ensefianza de la matematica apoyada en las herramientas disponibles de
la web 3.0, lo que significaria un aporte fundamental en el proceso ensefanza —

aprendizaje de las ciencias exactas.
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12.- ;Estaria dispuesto a recibir capacitacion en herramientas 3.0?

item N°12
Cuadro 18: Tratamiento de datos pregunta 12
ftem N°12
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Sl 40 100%
NO 0 0%
Total 40 100%

HS| ENO

Nota. Cuestionario a docentes
Nolivos, J. (12, 11, 2020)

Gréfico 17: Resultados Encuesta: pregunta 12
Nolivos, J. (12, 11, 2020)

Analisis e interpretacion de los resultados

Es innegable que la capacitacion es y serd una de las actividades mas dignificantes
en la vida de los seres humanos, asi lo demuestra la respuesta favorable del 100%
obtenido al poner en consideracion el mencionado adiestramiento en el tema de las

herramientas de la web 3.0.

Instrumento 2: Juicio de Expertos para la seleccién adecuada de herramientas
de laweb 3.0

A los expertos se les preguntdé mediante una encuesta corta, que seleccionaran las
herramientas de la Web 3.0 para la ensefianza de las matemaéticas que consideraban

acordes para utilizarlas en un AVA 'y estas fueron las respuestas:

55



1.- Herramientas para el trabajo colaborativo

Cuadro 19: Herramientas para el trabajo colaborativo

Herramienta | Porcentaje
de la web 3.0
Google Drive. | 75%
Microsoft 0%
Teams.
Otros 25%

Nota. Juicio de expertos
Nolivos, J. (12, 11, 2020)

+ Google Drive.

+ Microsoft Teams

+ Otros.

0 1 2 3

Grafico 18: Juicio Expertos: pregunta 1
Nolivos, J. (12, 11, 2020)

Las tres cuartas partes (75%) del total de expertos en el area sugirieron que para el

trabajo colaborativo en aulas virtuales, la mejor opcién para fomentarlo es mediante el

uso y aplicacién de la herramienta Google Drive, por la facilidad en su manejo y la

adaptabilidad.

2.- Herramientas para generar blog

Cuadro 20: Herramientas para generar blogs

Herramienta | Porcentaje
de laweb 3.0
Blogger 75%
WordPress 0%
Medium 0%
Tumblr 25%
Facebook Note | 0%
Otros 0%

Nota. Juicio de expertos
Nolivos, J. (12, 11, 2020)

+ Blogger

« WordPress

+ Medium

+ Tumblr

+ Facebaok Note

« Otros

w

0 1 2

Grafico 19: Juicio Expertos: pregunta 2
Nolivos, J. (12, 11, 2020)
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Existe un rotundo 100% de parte de los expertos consultados en lo referente a la
utilizacion de Blogger como generador de blogs educativos por ser una herramienta
versatil e intuitiva y ademas esta vinculada directamente con Google y todas sus
aplicaciones. Ademas se sefialan como buenas opciones WordPress y Tumblr los
cuales generan espacios adecuados para la divulgacion de textos, iméagenes, videos y
enlaces de interés que amplian el espectro de opciones a la hora de planificar una clase
virtual.

3.- Herramientas para la comunicacion

Cuadro 21: Herramientas para la comunicacion

Herramienta | Porcentaje
de la web 3.0
Google Meet 25%
Zoom 100%
+ Google Meet
Skype 0% + Zoom
+ Skype
Remind 0% -
CIaSSDOjO 0% + ClassDajo
+ Otros
Otros 0%
0 1 2 3 4
Nota. Juicio de expertos Grafico 20: Juicio Expertos: pregunta 3
Nolivos, J. (12, 11, 2020) Nolivos, J. (12, 11, 2020)

La coincidencia es total (100%) al momento de la seleccionar la herramienta Zoom
para generar comunicacion e interactividad entre los actores de una clase virtual, todo
esto por sus grandes bondades como formas de compartir informacion en pantalla de
manera sincronica, chat participativo, pizarra digital y por gran difusion al ser una

herramienta que posee version gratuita. Ademas se sefiala como una gran alternativa a
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Google Meet, por ser una herramienta se similares caracteristicas a la anterior y estar
relacionada con el abanico de herramientas de Google, otro detalle es su continua
evolucidn gracias una amplia comunidad que aporta plugins para complementarla cada
dia.

4.- Herramientas para compartir archivos

Cuadro 22: Herramientas para compartir archivos
Porcentaje

Herramienta
de laweb 3.0
Google Drive | 75%

* Google Drive

+ Dropbox

Dropbox 25%
+ WeTransfe
WeTransfer 25% Hubic |-
Hubic 0% rores
0 1 2 :
Otros 0%

Gréfico 21: Juicio Expertos: pregunta 4
Nolivos, J. (12, 11, 2020)

Nota. Juicio de expertos
Nolivos, J. (12, 11, 2020)

Sin duda una de las formas mas eficientes de compartir informacion es Google
Drive, asi lo enfatiza el resultado obtenido del 100% con una capacidad de 15Gb
disponible de manera gratuita, pero sin dejar de lado opciones como Dropbox (2Gb),
WeTransfer (2Gb) y OneDrive (15Gb), herramientas que permiten acercan texto,

imagenes y video y de esta forma dinamizar el aprendizaje.
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5.- Herramientas para generar actividades

Cuadro 23: Herramientas para generar actividades

Herramienta | Porcentaje
de laweb 3.0
Educaplay 50%
EDpuzzle 0%
Cerebriti 0%
Quizizz 100%
Hot Potatoes 25%
Geogebra 25%
Otros 0%

Nota. Juicio de expertos
Nolivos, J. (12, 11, 2020)

+ Educaplay

+ EDpuzzle

+ Cerebriti

+ Quizizz

+ Hot Potatoes
+ Geogebra

« Otros

0 1 2 3

Gréfico 22: Juicio Expertos: pregunta 5
Nolivos, J. (12, 11, 2020)

La generacion de actividades como refuerzo y evaluacién del aprendizaje juega un

rol dirimente a la hora de la ensefianza, en especial en las ciencias exactas, de acuerdo

a los resultados obtenidos Quizizz (con 75%) se ha convertido en una excelente opcién

al momento de evidenciar destrezas alcanzadas, durante y después de una clase, asi

como también software como Educaplay y Hot Potatoes (25%) que engloban variadas

opciones que permiten gamificar el aprendizaje, ademas se cuenta con Geogebra, Math,

y una variada gama de calculadoras como CalcMe, MathPapa, etc., (25%) que permiten

realizar desde operaciones algebraicas, pasado por estadistica, generacion de graficas

estudiadas en geometria analitica, hasta calculo superior como limites, derivadas e

integrales, todo esto proporciona diferentes elementos visuales que complementan los

conceptos y la teoria.
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6.- Herramientas para la gestion educativa

Cuadro 24: Herramientas para la gestion educativa

Herramienta | Porcentaje
de la web 3.0
Google 25%
Classroom
Moodle 75%
Chamilo 0%
Schoology 0%
Edmodo 50%
Easyclass 0%
Otros 25%

Nota. Juicio de expertos
Nolivos, J. (12, 11, 2020)

+ Google Classroom

+ Moodle

+ Chamilo

+ Schoology
+ Edmodo

+ Easyclass

+ Otros

0 1 2

Grafico 23: Juicio Expertos: pregunta 6
Nolivos, J. (12, 11, 2020)

Moodle con un 75% de aprobacion es la herramienta de gestion de aprendizaje mas

recomendada a la hora de intercambio de informacion, establecer mecanismos de

comunicacion como chat, foros, mensajeria, etc., y ademas genera sus propios recursos,

una plataforma amigable e intuitiva que permite una correcta gestion académica y por

ende del proceso de ensefianza aprendizaje. Edmodo con un 50% marca la pauta en

cuanto a ofrecer similares caracteristicas que otras herramientas pero con la

particularidad de asimilar a una red social, o que permite una adaptacion al entorno de

manera rapida. Ademas se considera Google Classroom con un 50% que marca una

tendencia a la hora de considerar una herramienta para la ensefianza de la matematica.
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CAPITULO 111

LA PROPUESTA

Introduccion

Poner en practica un curso virtual, radica principalmente en la planificacion, en la
consideracion de distintas fases de disefio, creando las condiciones adecuadas y
aplicando estrategias convenientes, de tal forma de involucrar a los estudiantes en su

propio aprendizaje.

Dependiendo del tipo de poblacion a quien va dirigido, lo que se proyecta ensefiar
y los objetivos que se procuran alcanzar, se deben considerar los contenidos y la forma
de presentarlos, la metodologia méas adecuadas a las circunstancias y las herramientas
tecnoldgicas que deben aplicarse para garantizar el éxito de la propuesta y alcanzar uja

educacion de calidez y calidad

Es por tal razon que el rol de las TIC es fundamental en el proceso de creacion del
curso, debido a que su puesta en escena aporta en la creacion de proyectos, asignacion
de tareas, evaluacion y seguimiento del proceso de aprendizaje, creado un ambiente

interactivo y totalmente innovador.

En virtud de lo expuesto anteriormente, se presenta la siguiente propuesta, que

persigue el alcance de las destrezas matematicas en lo estudiantes de primer semestre
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de la carrera de Contabilidad Superior y promueve la actualizacién de las capacidades

digitales del personal docente del Instituto Superior Tecnoldgico Luis Napoledn Dillon.

Propuesta de solucién al problema.

Nombre de la propuesta.

Plataforma Moodle con recursos web para el area de matematicas.
Contextualizacion

La propuesta se llevard a cabo en la unidad curricular de Matematica,
especificamente direccionada a los estudiantes de primer semestre, que suman un total
de 60 y servird de apoyo a los 40 docentes del Instituto Superior Tecnoldgico Luis

Napoledn Dillon.

Definicion del tipo de producto

Consiste en el disefio de un aula virtual aplicando herramientas de la web 3.0, para

la ensefianza de las matematicas.

Explicacion de como la propuesta contribuye a solucionar las insuficiencias

identificadas en el diagnostico

Luego de conocida la situacion inicial se plantea fortalecer y complementar el proceso
educativo mediante la utilizacion de las TIC en la planificacion de las clases, ya que el
conocimiento tedrico resulta insuficiente, esto es, no solo se debe brindar informacion
de caracter escrito, sino ademas se debe entregar materiales adecuados que promuevan

el aprendizaje autodidactico, asi se propone generar una serie de actividades utilizando
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herramientas tales como: Quizizz, Educaplay, Genially, Padlet, YouTube, Blogger,
Geogebra, Calcme, MathPapa, Graph, Google Drive, etc., para de esta manera juntar
la teoria con la practica y alcanzar el principal proposito que es la formacién y

autoaprendizaje.

Objetivos de la propuesta

Objetivo general

Desarrollar un curso virtual con la plataforma Moodle para la ensefianza de la
matematica, utilizando las herramientas de la web 3.0

Objetivos especificos

e Seleccionar el contenido de matematica para aplicarlo en el curso virtual

e Adecuar las herramientas de la web 3.0 con los temas del &rea de matematica
seleccionados.

e Elaborar actividades evaluativas, utilizando herramientas de la web 3.0 y las
propias de la plataforma Moodle.

e Diseflar un aula virtual para la ensefianza de las matematicas bajo la

metodologia PACIE.

Elementos que la conforman.

e Plan instruccional para el curso virtual
e Plan de clases para aplicar con contenidos matematicos seleccionados

previamente.
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Propuesta del plan de capacitacion para el curso de herramientas de la web 3.0

a los docentes.

Modelo educativo

El modelo educativo para esta propuesta es PACIE, que hace posible dinamizar el

proceso de aprendizaje mediante la incorporacion de las tecnologias de la informacién

y la comunicacién.

Metodologia utilizada

Presencia: El aula virtual debe crear un impacto visual y mostrar informacion
de interés y actualizada.

Alcance: Utilizar de manera correcta las herramientas de la web 3.0
Capacitacion: Enfocada al tutor, quien promueve el autoaprendizaje, que esta

ligado a una planificacion establecida y secuencial.
Interaccion: proceso que enfatiza la comunicacion entre docente y estudiantes

E-learning: Fase que enfatiza la utilizacién de la TIC en el proceso educativo.
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Plan instruccional para el curso virtual

INFORMACION GENERAL

PERIODO ACADEMICO | Primero

JORNADA Matutina /Nocturna

MODALIDAD En Linea

FORMACION Basica

DURACION 1 Semestre

DOCENTE Designado por el drea de Matematica

DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

La asignatura Matematica Bésica forma parte de los fundamentos de la carrera Superior en Contabilidad y es una materia
articuladora de saberes cuyo principal propdésito es desarrollar destrezas relacionadas con el proceso y aplicaciéon de
algoritmos, el perfeccionamiento del pensamiento l6gico y la puesta en practica de nuevas formas de razonamiento que
contribuyan a la resolucién y comprension de problemas de caracter administrativo, contable y financiero.

OBJETIVO GENERAL

Solucionar ejercicios y problemas matematicos relacionados al area administrativo contable, aplicando estrategias
fundamentadas en el calculo matematico, para la obtencién de resultados que satisfagan las situaciones planteadas.

UNIDADES
TEMATICAS DEL
AREA DE
MATEMATICA

DESTREZAS CON CRITERIO
DE DESEMPENO EN EL
AREA DE MATEMATICA

INDICADORES DE LOGROS
EN EL AREA DE
MATEMATICA

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

1. Reducir expresiones
algebraicas mediante la
aplicacion de propiedades
elementales para obtener
expresiones simplificadas

1.1 Realizar operaciones basicas
con expresiones algebraicas,
aplicando los axiomas
algebraicos para conseguir
expresiones simplificadas

o Ejecuta operaciones basicas en
expresiones algebraicas.

o Efectla simplificaciones de
expresiones algebraicas.

o Utiliza efectivamente axiomas
algebraicos.

1.2 Resuelve reglas de tres simple y
compuesta, mediante la
aplicacion del principio de

e Aplica principios de
proporcionalidad en el
desarrollo de reglas de tres
simple y compuesta.
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e Ejecuta operaciones de
simplicacion de
expresiones algebraicas

e Realiza célculo de
porcentajes basado en la
aplicacion de reglas de
tres

e Reduce expresiones
complejas a su minima
expresion aplicando las




proporcionalidad para aplicarlo
en el célculo de porcentajes.

1.3 Reduce expresiones algebraicas
aplicando propiedades de los
exponentes y radicales para obtener
expresiones sintéticas.

o Ultiliza propiedades de los
exponentes y radicales para
obtener potencias y radicales
simplificados

1.4 Aplicar reglas de productos
notables y factoreo para reducir
expresiones algebraicas mediante
identificacion y aplicacion del caso
adecuado.

o Reconoce los casos de productos
notables y factoreo

o Reduce expresiones algebraicas
utilizando productos notables y
factoreo.

propiedades de los
exponentes y radicales.

e Reconoce y aplica los

casos de productos
notables y factoreo en
ejercicios algebraicos.

UNIDADES
TEMATICAS DEL
AREA DE
MATEMATICA

DESTREZAS CON CRITERIO
DE DESEMPENO EN EL
AREA

INDICADORES DE LOGROS
EN EL AREA DE
MATEMATICA

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

2. Resolver ejercicios y

problemas de
ecuaciones aplicadas al
campo administrativo —
contable mediante la
aplicacion de
algoritmos, para
obtener valores que
verifiquen la igualdad

2.1 Solucionar ejercicios y
problemas de ecuaciones lineales
empleando transposicion de
términos y algebra con el fin de
determinar valores que verifiquen la
igualdad propuesta.

o Plantea ejercicios y problemas
de ecuaciones lineales.

o Desarrolla y resuelve ejercicios
y problemas de ecuaciones
lineales aplicando transposicion
de términos y algebra.

o Verifica que los resultados
satisfagan la igualdad

2.2 Solucionar ejercicios y
problemas de ecuaciones cuadraticas
empleando factoreo y férmula
general para obtener soluciones que
verifiquen la igualdad.

o Plantea ejercicios y problemas
de ecuaciones cuadraticas

o Desarrolla y resuelve ejercicios
y problemas de ecuaciones
cuadréticas aplicando factoreo y
formula general.
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o Plantea ejercicios y

problemas de
ecuaciones lineales,
cuadraticas y sistemas
de ecuaciones
relacionados con el
ambito administrativo -
contable.

e Desarrollay resuelve

ejercicios y problemas
de ecuaciones lineales,
cuadréticas y sistemas
de ecuaciones




o Verifica que los resultados
satisfagan la igualdad

2.3 Determinar soluciones de un
sistema de ecuaciones lineal
mediante la aplicacion de diversos
métodos para obtener los valores de
que satisfagan el sistema.

o Plantea ejercicios y problemas
de sistemas ecuaciones lineales.

o Desarrollay resuelve ejercicios
y problemas de sistemas de
ecuaciones lineales aplicando 5
métodos.

o Verifica que los resultados
satisfagan las igualdades.

seleccionando la
metodologia adecuada.

o Verifica que las

soluciones encontradas
satisfagan cada una de
las igualdades plateadas.

UNIDADES
TEMATICAS DEL
AREA DE
MATEMATICA

DESTREZAS CON CRITERIO
DE DESEMPENO EN EL
AREA

INDICADORES DE LOGROS
EN EL AREADE
MATEMATICA

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

3. Resolver inecuaciones
lineales, cuadraticas, con
valor absoluto y sistemas
aplicando axiomas de
orden de los reales para
obtener intervalos de
solucién relacionados al
campo administrativo
contable.

3.1 Solucionar inecuaciones lineales y
cuadraticas mediante la aplicacion de las
propiedades de las desigualdades para
alcanzar respuestas en forma de intervalo
y representacion grafica en la recta
numérica.

o Halla el conjunto solucion que
satisface la desigualdad lineal
planteada.

e Halla el conjunto solucién que
satisface la desigualdad cuadratica
planteada.

e Representa el conjunto solucion
mediante intervalos y en la recta
numérica.

3.2 Resolver inecuaciones con valor
absoluto mediante la aplicacién de las
propiedades de las desigualdades para
alcanzar respuestas en forma de intervalo
y representacion grafica en la recta
numeérica.

¢ Halla el conjunto solucion que
satisface la desigualdad con valor
absoluto planteada.

e Representa el conjunto solucion
mediante intervalos y en la recta
numérica.

3.3 Solucionar sistemas de inecuaciones
lineales aplicando los métodos
existentes para obtener regiones
factibles de respuesta.

o Halla el area factible que satisface
el sistema de inecuaciones.

o Grafica el area factible en el plano
cartesiano.
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Reconoce las propiedades de
las desigualdades.

e Emplea las propiedades para

encontrar conjuntos de
soluciones.

Aplica axiomas y definicion
de valor absoluto la
realizacion de ejercicios
propuestos.

Halla y grafica regiones
factibles de sistemas de
inecuaciones.

Interpreta los conjuntos de
solucién y areas factibles
encontradas y los relaciona
con casos en el &rea
administrativo contable.




| UNIDADES
TEMATICAS DEL
AREA DE
MATEMATICA

DESTREZAS CON CRITERIO
DE DESEMPENO EN EL
AREA

INDICADORES DE LOGROS
EN EL AREA DE
MATEMATICA

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

4. Resuelve ejercicios y
problemas de exponentes y
logaritmos, mediante la
aplicacion de propiedades
para determinar los valores
que satisfacen la igualdad y
vincularlos area
administrativo contable.

4.1 Solucionar ejercicios y
problemas aplicando las
propiedades de los exponentes y
logaritmos con el fin de obtener
soluciones relacionadas al campo
de la administracion y la
matematica financiera.

e Determina soluciones de
ejercicios y problemas donde la
variable es de tipo exponencial

o Determina soluciones de
ejercicios y problemas donde la
variable es parte de un logaritmo

Plantea y desarrolla
ejercicios donde la
variable es de tipo
exponencial o forma parte
de un logaritmo.
Verifica soluciones
encontradas en ejercicios
y problemas que
contienen exponentes y
logaritmos.

Hace analogia con temas
correspondientes a la
administracion y
matematica financiera.

UNIDADES
TEMATICAS DEL
AREA DE
MATEMATICA

DESTREZAS CON CRITERIO
DE DESEMPENO EN EL
AREA

INDICADORES DE LOGROS
EN EL AREA DE
MATEMATICA

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

5. Analizar funciones
mediante calculo de sus
principales caracteristicas
para el estudio de
modelos matematicos
relacionados con en el
ambito administrativo
contable

5.1 Calcular los elemento de la
funcion lineal mediante la
aplicacion del algebra para
describir los fendmenos que
representa.

¢ Halla dominio y rango de la
funcion lineal

e Calcula puntos de corte con los
ejes de coordenados

¢ Analiza la monotonia de la
funcién lineal

5.2 Calcular los elemento de la
funcion cuadratica mediante la
aplicacion del algebra para describir
los fendmenos que representa.

o Halla dominio y rango de la
funcién cuadréatica

e Calcula puntos de corte con los
ejes de coordenados y Vértice.

e Analiza la monotonia de la
funcion cuadratica
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Determina las principales
caracteristicas de una
funcién lineal, cuadratica,
racional. Exponencial y
logaritmica.

Describe y analiza
fendmenos
administrativos contables
que pueden ser
expresados mediante una
funcién.




5.3 Calcular los elemento de la
funcién racional mediante la
aplicacion del algebra para describir
los fendmenos que representa.

Halla dominio y rango de la
funcion racional

Calcula asintotas de la funcion
racional.

Analiza la monotonia de la
funcién racional

5.4 Calcular los elemento de las
funciones exponencial y logaritmica
mediante la aplicacion del algebra
para describir los fendmenos que
representa.

Halla dominio y rango de las
funciones exponencial y
logaritmica

Calcula puntos de corte con los
ejes de coordenados

Analiza la monotonia de las
funciones  exponencial y
logaritmica.

UNIDADES
TEMATICAS DEL
AREA DE
MATEMATICA

DESTREZAS CON CRITERIO
DE DESEMPENO EN EL
AREA

INDICADORES DE LOGROS

EN EL AREA DE
MATEMATICA

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

6. Calcular progresiones
aplicando relaciones
matematicas para generar
resultados que generan
analogias con el estudio de
la matematica financiera

6.1 Calcular interés simple mediante
progresiones aritméticas y sus
propiedades para la solucién de
problemas de matematica
financiera.

Reconoce términos de una
progresion aritmética.
Calcula los térmicos de una
progresion aritmética.
Compara y relaciona términos
de una progresion aritmética
con interés simple.

Calcula interés simple
aplicando progresiones
aritméticas.

6.2 Calcular interés compuesto
mediante progresiones
geomeétricas y sus propiedades
para la solucién de problemas de
matematica financiera.

Reconoce términos de una
progresion geométrica.
Calcula los térmicos de una
progresion geométrica.

Identifica los términos
de una progresion
aritmética y geométrica.
Calcula los términos de
progresiones aritméticas
y geométricas.
Relaciona progresiones
con temas de interés
simple y compuesto.
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geomeétricas.

e Comparay relaciona términos
de una progresion geométricas
con interés compuesto.

e Calcula interés compuesto
aplicando progresiones

Plan de estrategias, actividades y recursos aplicados por temas

Expresiones Algebraicas

L Estrategias didacticas Actividades
Ll DEAIIGHS GO BT 6E Contenidos con herramientas de la Interactivas con las
desempefio en el tema . Recursos
web 3.0 herramientas de la web
abordado
3.0
1 Realizar operaciones basicas Operaciones con Clase sincrénica mediante | Trabaja en Quizizz para Aula virtual,
con expresiones algebraicas, expresiones algebraicas | Google Meet/Zoom. evaluar el desempefio de las | Google Meet/Zoom
aplicando los axiomas Actividades en Educaplay | operaciones algebraicas. Pizarra digital
algebraicos para conseguir relacionadas con Foros de inquietudes en el Openboard
expresiones simplificadas expresiones algebraicas. | AVA. Quizizz
Actividades de Revisa video de expresiones | Educaplay
ejercitacion y practica algebraicas en YouTube. YouTube
utilizando Openboard y MathPapa
MathPapa.
2 Resuelve reglas de tres Regla de tres simple y Clase sincrénica mediante | Participa en la creacién de un | Aula virtual

simple y compuesta,
mediante la aplicacién del
principio de
proporcionalidad para
aplicarlo en el calculo de
porcentajes.

compuesta, porcentajes

Google Meet/Zoom.
Actividades en Educaplay
relacionadas con reglas de
tres simple, compuesta y
porcentajes

Préctica utilizando
Openboard y CalcMe.
Responde cuestionario
interactivo en Socrative.

algoritmo para la resolucién
de reglas de tres mediante
Padlet.

Trabaja en Kahoot para
evaluar desempefio del tema.

Google Meet/Zoom

Pizarra digital
Openboard

Educaplay

Socrative

Padlet

Kahoot

CalcMe
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problemas de ecuaciones
lineales empleando
transposicion de términos y
algebra con el fin de determinar
valores que verifiquen la
igualdad propuesta.

Google Meet/Zoom.
Presentacion interactiva
con Genially.

Practica de resolucion de
ecuaciones utilizando
Openboard.

Practica de ecuaciones
aplicando Geogebra y/o
CalcMe.

Evaluacion de destrezas
con Quizizz

AVA.

Revisa video de resolucién
de ecuaciones en YouTube
Participacion en el tablero
digital Padlet para
resolucion problemas de
ecuaciones.

Trabajar en Quizizz para
evaluar el desempefio de la
resolucion de ecuaciones.

3 Aplicar reglas de productos | Operaciones algebraicas, | Clase sincronica mediante | Trabaja en la creacion de un | Aula virtual
notables y factoreo para productos notables y Google Meet/Zoom. blog donde comparte Google Meet/Zoom
reducir expresiones factoreo Préactica sincronica de informacidn de los productos | Pizarra digital
algebraicas mediante ejercicios utilizando notables y factore_o. .O_penboard
identificacion y aplicacion Openboard y M_athPa}pa. Foro (_je p!anteamlento de Quizizz
P Respont_je cuestionario experiencias acerca de Blogger

S ' interactivo en Socrative. | estrategias para resolver MathPapa
ejercicios.
Desarrolla el Quizizz de
evaluacion de desempefio
Ecuaciones
Tema Destrezas con criterios de _ Estrategias_didécticas Actiyidades
~ Contenidos con herramientas de la Interactivas con las
desempefio en el tema . Recursos
abordado web 3.0 herramientas de la web
3.0
4 Solucionar ejercicios y Ecuaciones lineales Clase sincrénica mediante | Foros de inquietudes en el Aula virtual,

Google Meet/Zoom
Pizarra digital
Geogebra

Genially
Openboard
YouTube

Quizizz

Padlet

CalcMe
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5 Solucionar ejercicios y Ecuaciones cuadraticas | Clase sincronica mediante | Participa en el documento Aula virtual,
problemas de ecuaciones Google Meet/Zoom. colaborativo en linea sobre | Google Meet/Zoom
cuadraticas empleando Préctica de resolucion de | planteamiento y resolucion | Pizarra digital
factoreo y formula general ecuaciones utilizando de problemas. Openboard
para obtener soluciones que Oppn_board. _ Revisa v!deo de resolucion | Geogebra

erifiquen la iqualdad Pra_ctlca de ecuaciones de ecuaciones e_n_YouTube. Educaplay_
v q 9 : aplicando Geogebra y Trabajar en Quizizz para Google Drive
CalcMe. evaluar el desempefio de la | YouTube
Evaluacion de destrezas | resolucidn de ecuaciones. Quizizz
mediante Educaplay. CalcMe

6 Determinar soluciones de un | Sistemas de ecuaciones | Clase sincrénica mediante | Trabaja en la creacion de Aula virtual,
sistema de ecuaciones lineal | lineales Google M_eet/_Zoom. _ plog donc_je comparte G_oogle l\_/le_et/Zoom
mediante la aplicacion de Presentacion interactiva | informacion sobre la Pizarra digital
diversos métodos para con Genially. aplicacion de los sistemas de Openboard
obtener los valores de que Préctica de resoluciéon de | ecuaciones. Geogebra

tisfagan el sistemn ecuaciones utilizando Foros de inquietudes en el Genially
U EEEIIE RS Openboard. AVA. YouTube
Préactica de ecuaciones Revisa video de resolucion Quizizz
aplicando Geogebra y de ecuaciones en YouTube. |Padlet
MathPapa. Trabajar en Quizizz para MathPapa
Evaluacion de destrezas | evaluar el desempefio de la
mediante Educaplay. resolucion de ecuaciones.
Inecuaciones
Tema Destrezas con criterios de Estrategias didacticas Actividades
~ Contenidos con herramientas de la Interactivas con las
desempefio en el tema . Recursos
abordado web 3.0 herramientas de la web
3.0
7 Solucionar inecuaciones Inecuaciones linealesy | Clase sincrénica mediante | Foros de inquietudes en el Aula virtual,

lineales y cuadraticas mediante
la aplicacion de las propiedades
de las desigualdades para
alcanzar respuestas en forma de
intervalo y representacion
gréfica en la recta numérica.

cuadraticas

Google Meet/Zoom.
Presentacion interactiva
con Genially.

Practica de resolucién de
ecuaciones utilizando
Openboard.

AVA.

Participacion en el tablero
digital Padlet para
resolucion problemas de
ecuaciones.

Google Meet/Zoom

Pizarra digital
Openboard

Genially

YouTube

Quizizz
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Préctica de ecuaciones Revisa video de resolucion Padlet
aplicando CalcMe. de ecuaciones en YouTube CalcMe
Analisis cooperativo para | Trabajar en Quizizz para Google Drive
resolver problemas de evaluar el desempefio de la

ecuaciones mediante resolucion de ecuaciones.

Google Drive.

8 Resolver inecuaciones con Sistemas de inecuaciones | Clase sincrénica mediante | Trabaja en la creacién de Aula virtual,
valor absoluto mediante la Google Meet/Zoom. blog donde comparte Google Meet/Zoom
aplicacion de las propiedades Presentacion interactiva | informacion sobre la Pizarra digital
de las desigualdades para con Genially. aplicacion de los sistemas de Openboard
alcanzar respuestas en forma de Préctica de resolucién de | inecuaciones. Blogger
intervalo y representacion sistemas de inecuaciones | Foros de inquietudes en el Geogebra
grafica en la recta numérica. utilizando Openboard. AVA. Genially

Préctica de inecuaciones | Revisa video de resolucion YouTube
aplicando Geogebra y de ecuaciones en YouTube. | Quizizz
MathPapa. Trabajar en Quizizz para MathPapa
Evaluacion de destrezas | evaluar el desempefio de la
mediante Educaplay. resolucion de ecuaciones.
Exponentes y logaritmos
L Estrategias didacticas Actividades
Tema Destrezas con criterios de . . .
desempefio en el tema Contenidos con herramientas de la Interac_tlvas con las ReCUISOS
web 3.0 herramientas de la web
abordado
3.0
9 Solucionar ejercicios y Exponentes (enteros y Clase sincrénica mediante | Participa en el documento Aula virtual,

problemas aplicando las
propiedades de los
exponentes y logaritmos con
el fin de obtener soluciones
relacionadas al campo de la
administracion y la
matematica financiera.

racionales) y Logaritmos

Google Meet/Zoom.
Presentacion interactiva
con Genially.

Practica de resolucién de
sistemas de exponentes y
logaritmos utilizando
Openboard y Math.
Evaluacion de destrezas
mediante Kahoot.

colaborativo en linea sobre
propiedades de los
exponentes y logaritmos.
Foros de inquietudes en el
AVA.

Revisa video de resolucién
de ecuaciones en YouTube.
Trabajar en Quizizz para
evaluar el desempefio de la
resolucion de ecuaciones.

Google Meet/Zoom

Pizarra digital
Openboard

Blogger

Google Drive

Genially

YouTube

Quizizz

Kahoot

Math

Funciones
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Estrategias didacticas

Actividades

Tema Destrezas con criterios de . h . de | | . |
desempefio en el tema Contenidos con herramientas de la nteractivas con las ReCUrsos
abordado web 3.0 herramientas de la web
3.0

10 Calcular los elemento de la Funcién lineal Clase sincrénica mediante | Foros de inquietudes en el Aula virtual,
funcion lineal mediante la Google Meet/Zoom. AVA. Google Meet/Zoom
aplicacion del algebra para Presentacion interactiva | Revisa video de resolucion | Pizarra digital
describir los fenémenos que con C?enlally., de ecuaciones en YouTube. (_)penboard
representa Practlca,dg calculo de 5 Trabajar en Socrative para Genially

' caracteristicas de funcion | evaluar el desempefio. Geogebra
lineal utilizando YouTube
Openboard, Geogebra y Quizizz
Graph. Socrative
Evaluacion de destrezas Graph
mediante Quizizz.

11 Calcular los elemento de la Funcién cuadratica Clase sincrénica mediante | Foros de inquietudes en el Aula virtual,
funcion cuadratica mediante Google Meet/Zoom. AVA. Google Meet/Zoom
la aplicacion del algebra para Presentacion interactiva | Revisa \{i’deo de rggolucién Pizarra digital
describir los fendmenos que con G_enlally., de Funcidn cuadrética en Qpenboard
representa Préctica dg célculo de_ YouT_ube. _ Genially

' caracteristicas de funcién | Trabajar en Socrative para Geogebra
cuadratica utilizando evaluar el desempefio. YouTube
Openboard, Geogebra y Kahoot
Graph. Socrative
Evaluacion de destrezas Graph
mediante Kahoot.

12 Calcular los elemento de la Funcién racional Clase sincrénica mediante | Foros de inquietudes en el Aula virtual,

funcidn racional mediante la
aplicacion del algebra para
describir los fendbmenos que
representa.

Google Meet/Zoom.
Presentacion interactiva
con Genially.

Practica de calculo de
caracteristicas de funcién
racional utilizando
Openboard, Geogebra y
Graph.

Evaluacion de destrezas
mediante Quizizz.

AVA.

Revisa video de resolucién
de Funcidn racional en
YouTube.

Trabajar en Socrative para
evaluar el desempefio.

Google Meet/Zoom

Pizarra digital
Openboard

Genially

Geogebra

YouTube

Quizizz

Socrative

Graph

74




13 Calcular los elemento de las | Funciones exponencial y | Clase sincronica mediante | Foros de inquietudes en el Aula virtual,
funciones exponencial y logaritmica Google Meet/Zoom. AVA. Google Meet/Zoom
logaritmica mediante la Presentacion interactiva | Revisa video de resolucion | Pizarra digital
aplicacion del algebra para gop ?emsllly.ll o d fle F“,?C'.Ones eépon_lgnglal y G (_)plfnboard
describir los fenomenos que réctica de calculo de ogaritmica en YouTube. enially

¢ caracteristicas de Trabajar en Socrative para Geogebra
R funciones exponencial y | evaluar el desempefio. YouTube
logaritmica utilizando Kahoot
Openboard y Geogebra. Socrative
Evaluacién de destrezas
mediante Kahoot.
Progresiones
Lo Estrategias didacticas Actividades
Tema Destrezas con criterios de . . .
desempefio en el tema Contenidos con herramientas de la Interactivas con las RECUTSOS
web 3.0 herramientas de la web
abordado
3.0
14 Progresiones aritméticas | Clase sincrénica mediante | Foros de inquietudes en el Aula virtual,
Google Meet/Zoom. AVA. Google Meet/Zoom
Presentacion interactiva | Participacion en el tablero Pizarra digital
Calcular interés simple con Genially. digital Padlet sobre términos Openboard
mediante progresiones Préactica de resolucién de |y nomenclatura utilizados en | Geogebra
S progresiones aritméticas | progresiones. Genially
aritméticas y sus . Jlome .
iedades para la solucién utilizando Openboard y Revisa wdgo de re_solqc_lon Yoy'!’ube
propie P L calculadora de de progresiones aritméticas | Quizizz
de problemas de matematica progesiones. en YouTube Padlet
financiera. Anélisis cooperativo para | Trabajar en Quizizz para Calculadora de
resolver problemas de evaluar el desempefio de la progesiones
ecuaciones mediante resolucion de progresiones
Google Drive. aritméticas.
15 Calcular interés compuesto Progresiones geométricas | Clase sincrénica mediante | Foros de inquietudes en el Aula virtual,

mediante progresiones
geométricas y sus
propiedades para la solucién
de problemas de matematica
financiera.

Google Meet/Zoom.
Presentacion interactiva
con Genially.

Préactica de resolucion de
progresiones geométricas
utilizando Openboard y

AVA.

Participacion en el tablero
digital Padlet sobre términos
y nomenclatura utilizados en
progresiones.

Google Meet/Zoom

Pizarra digital
Openboard

Geogebra

Genially

YouTube
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Revisa video de resolucion
de progresiones geométricas
en YouTube

Trabajar en Quizizz para
evaluar el desempefio de la
resolucion de progresiones
geométricas.

calculadora de
progesiones.

Analisis cooperativo para
resolver problemas de
ecuaciones mediante
Google Drive.

Quizizz

Padlet

Calculadora de
progesiones

Plan de clase de matematica para aplicar en el aula virtual

(Aplicado para el tema #4 Ecuaciones lineales)

SESION DE CLASE N°4

AREA Matematica

DOCENTE Asignado por el area de matematica
SEMESTRE Primero

TIEMPO CLASE SINCRONICA | 2 horas

UNIDADES TEMATICAS DEL
AREA DE MATEMATICA

Ecuaciones lineales

OBJETIVO

Resolver problemas susceptibles de ser formulados en términos matematicos, utilizando
distintas estrategias basadas en operaciones algebraicas, para el posterior analisis y aplicacién
de los resultados.

DESTREZAS CON CRITERIO
DE DESEMPENO EN EL AREA

Solucionar ejercicios y problemas de ecuaciones lineales empleando transposicion de términos y
algebra con el fin de determinar valores que verifiquen la igualdad propuesta.

INDICADORES DE LOGROS EN
EL AREA DE MATEMATICA

¢ Plantea ejercicios y problemas de ecuaciones lineales.

o Desarrolla y resuelve ejercicios y problemas de ecuaciones lineales aplicando transposicion
de términos y algebra.

o Verifica que los resultados satisfagan la igualdad

76




RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

¢ Plantea ejercicios y problemas de ecuaciones lineales relacionados con el ambito
administrativo - contable.

Tema

Destrezas con criterios de
desempenfio en el tema

Estrategias did4cticas con
herramientas de la web

Actividades
Interactivas con las

Recursos

abordado Contenidos 30 herramien?'fa(;s de la web
4 Solucionar ejerciciosy | Ecuaciones lineales | Clase sincronica Foros de inquietudes | Aula virtual,

problemas de ecuaciones mediante Google en el AVA. Google Meet/Zoom

lineales empleando Meet/Zoom. Revisa video de Pizarra digital

transposicion de Presentacion interactiva |resolucion de Geogebra

términos y algebra con con Genially. ecuaciones en Genially

el fin de determinar Préactica de resolucién de | YouTube Openboard

valores que verifiquen la ecuaciones utilizando Participacion en el YouTube

igualdad propuesta. Openboard. tablero digital Padlet | Quizizz
Préctica de ecuaciones | para resolucién Padlet
aplicando Geogebra y/o |problemas de CalcMe

CalcMe.
Evaluacion de destrezas
con Quizizz.

ecuaciones.
Trabajar en Quizizz
para evaluar el
desempefio de la
resolucion de
ecuaciones.

Componente sincrénico

Inicio:
[ )

Saludar y presentar formalismos de trabajo en el tiempo sincrdnico

Desarrollo:
Presentar diapositivas interactivas sobre ecuaciones con Genially.
Practicar resolucién de ecuaciones utilizando Openboard.

Practicar resolucién ecuaciones aplicando Geogebra y/o CalcMe.
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Final:
e Resolver dudas e inquietudes
e Asignar de actividades autonomas y despedida

Componente asincrénico

e Foros de inquietudes en el AVA.
e Revisa video de resolucién de ecuaciones en YouTube.

Seguimiento y evaluacion

e Participacion en un tablero digital para resolucion problemas de ecuaciones con Padlet.
e Trabajar en Quizizz para evaluar el desempefio de la resolucion de ecuaciones

Profesor responsable Coordinador académico

Firma Firma
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Planificacién del curso de capacitacidon a docentes

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

TIEMPO DE g .
CLASE DEDICACION CONTENIDO EVALUACION | PONDERACION
Educacion virtual
1 2 horas de asesoria | © Blien\f/enida y registro en la | Configuracion del | 5%
colaborativa por ograets%r?tgg%n del perfil
Zoom/Google Meet cronograma de actividades | Participacion en
1 horas de y evaluaciones. el Foro de 5%
actividades e |dentificar las normas “Ventajas y
autbnomas de funcionamiento del desventajas de la
curso educacidn
« Reflexionar sobre el virtual”
rol del estudiante bajo
la modalidad virtual
e Rol del docente y el
estudiante en educacion
virtual
e Ventajas y desventajas de
la educacion virtual
e Planificaciones para
educacion virtual
Herramientas y recursos de la web 3,0
2 2 horas de asesoria | Herramientas para el trabajo | Google Drive 5%
colaborativa por colaborativo Blogger 5%
zoom/Google Meet | Herramientas para generar
5 horas de blog
actividades
autébnomas
3 5 horas de asesoria | Herramientas para la Google Meet 5%
colaborativa por comunicacion Educaplay 5%
zoom/Google Meet | Herramientas para generar Quizizz
5 horas de actividades Socrative
actividades Geogebra y otras
autébnomas
4 2 horas de asesoria | Herramientas para compartir | Google Drive 5%
colaborativa por archivos Google 5%
zoom/Google Meet | Herramientas para la gestion | Classroom

5 horas de
actividades
auténomas

educativa

Actividades interactivas con Moodle

79




5 2 horas de asesoria | Asistencia Asistencia 30%
colaborativa por Chat Chat
zoom/GoogleMeet | Cuestionario Cuestionario
6 horas de Encuesta Encuesta
actividades Foro Encuestas
autébnomas Herramienta Externa predefinidas

Juego - Ahorcado cich
Glosario

Juego - Imagen oculta -

. . Herramienta

Juego - Mlllc_)narlo SaE

Juego - Serpientes y Taller

escaleras Tarea

Taller

Tarea

Estructuracion del AVA

6 2 horas de asesoria | Solicitud de espacio en AVA | Disefio de 30%
colaborativa por (Milaulas.com) Banners con
zoom/GoogleMeet | Configuracion del perfil de Canva
6 horas de usuario Disefio de la
actividades Participantes (Matricular y planificacion
autonomas des matricular estudiantes) virtual

Construccion de Disefio del aula
Planificacion virtual con
Disefio de Banners Moodle:
(Etiquetas) Configuracion del

Busqueda de recursos
acordes a la temética

perfil de usuario
Participantes
(Matricular y
desmatricular
estudiantes)
Recursos
Actividades de
Moodle y
externas.

Total horas capacitacion: 40h

Nota aprobacién minima: 80puntos
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AULA VIRTUAL CON MOODLE PARA LA ENSENANZA DE LA
MATEMATICA, BASADA EN LAS HERRAMIENTAS DE LA WEB 3.0

Bloque de inicio

*  Curso: Disefio de aula virtual cor X | 171 CURSO_AVA_COMPLETO.pdf XI T Curso: Matemitica Bisica. Ecuac X 1 + -8 “
c>C a milaulas.com/course/view.php?id=4 Q0@ :
= Moodle Eosicl- Intemscions () A @ Juan carios Nolivos i

 Matematica Basica. Ecuaciones -
Areapersonal / Cursos / math.001 Activar edicén

& Paricipantes

General

" .. ECUACIONES LINEALES. -

T - Matematica Basica = Ing. Juan Carlos Nolivos

Se llama ecuacién a la igualdad entre dos i i a i jembros de la ecuacion. =]

Enl: fones, aparecerdn relaci través icas, niimeros y letras (incgnitas).

=]
] =]
& Areap ]
A Inicio d ©
Gréfico 24: Aula virtual - Blogue de inicio
Nolivos, J. (18, 11, 2020)
Bloques de contenidos
fio de aulavirtual cor X | MM CURSOAVA COMPLETOpdi X T Curso: Matematica Basica. Ecusc X 4 a
< C @ htp milaulas.com/course/, hplid=4 Q% 0N @ :
= % ECUACIONES LINEALES ENTERAS _
g ECUACIONES LINEALES FRACCIONARIAS
g ECUACIONES LINEALES CON RADICALES

% PROBLEMAS CON ECUACIONES LINEALES

Profesor: Ing Juan Carlos Nolivos

Gréfico 25: Aula virtual - Bloque de contenidos
Nolivos, J. (18, 11, 2020)
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Blogue de despedida

T Curso: Matematica Basica. Ecuac X

€5 C @

a % 0o»0:

= Moodle  Espafol - Ints I (es) ¥ Juan Carlos Nolivos -
pafiol - Intemacional (es) a0 emd‘m%

Bloque de clerre

= math.001
4 Participantes

U Insignias

Profesor: Ing Juan Carlos Nollvos.

& Competencias

) ucerico studiante Unvico muy especi parat @
B Calificaciones
ot . ’ " &
O General f Despedida Espacio creado para que compartas tu mensaje final
0 Tema 1: Ecuaciones
enieras ¥ Despecica %]
—_—_— ‘ iTu opinién es importe! Por o que hemos preparado una Encuesta de satisfacccion
fraccionarias
ol Encuesta de satistacccion ]
O Tema 3: Ecuaciones con
radicales
~Tema 4 Problemas con ecuaciones _
0 Tema 4: Problemas con
ecuaciones

O Bloque de cierre +»

Grafico 26: Aula virtual - Blogue de cierre
Nolivos, J. (18, 11, 2020)

Recursos

T Curso: Matematica Basica. Ecuac X

€>C @ i i i id=48section=1 ax 0on0:
- it - Juan Carlos Nolivos -
=  Moodle Espaiol - Internacional (es) F O EMM}%’,
& Tema 2 Ecuaciones fraccionarias»
= math01 Tema 1: Ecuaciones enteras
4 Participantes . ” ] X
y . ECUACI
© Insignias ¢ ) ’ Sﬂ«.{‘.!_/.,

& Competencias

- @
& Calificaciones EIRECURSOS

© General Ecuaciones lineales enteras Estudia que conti iones y ejercicios resueltos. ©

(3 Tema 1: Ecuaciones
Gt @ Mirala {6 interacti Ecuai g

O Tema 2 Ecuaciones

fraccionarias s s s ; ; (]
Practica ejercicios de y ba sol

O Tema 3: Ecuaciones con

radicales ° Ejercicios de practica sobre ecuaciones o
[ Tema 4: Problemas con
ecuaciones .? Este espacio estd destinado a receptar todas las inqui v ios acerca de los temas estudiad .
p. +*
D Bloque de cierre
E iConversemos! -

Gréfico 27: Aula virtual - Recursos
Nolivos, J. (18, 11, 2020)
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T math.001: Presentacion

& C @ htpsy ivos.milaulas.c

/ ew.phplid=169 ax 0ox0O:
=  Moodle Espafiol

cional (es) ~ & @ JuanCarlos Nolivos §q@ =

= mathoo1 Matemética Bésica. Ecuaciones

Area personal / Cursos / math001 / Tema 1: Ecuaciones enteras /
% Participantes

ntacién

a

Insignias

Q

- =
Competencias Presentacion

L]

Calificaciones

(]

(3 Tema 1: Ecuaciones

General L

Eecuaciones Lineales
Enteras

Tng Tuom Corfos Nobwos

enteras

[ Tema 2: Ecuaciones
fraccionarias

Tema 3: Ecuaciones con

o

radicales

O Tema 4: Problemas con

ecuaciones {Quieres hacer contenidos tan geniales como este?

£ Blogue de cierre

@ Presentacién Mira la presentacion interactiva sobre Ecuaciones.
@ Area personal

Grafico 28: Aula virtual - Recursos - Presentacion
Nolivos, J. (18, 11, 2020)
i Curso: Diss de aula virtual c X M CURSO_AVA_COMPLETO. X M math.001 X + - g
& C @ hitps;//aprendiendomatematicasconnolivos.milaulas.com/mad/url fview.php?id=81
= Moodle -

7 math001 Matematica Basica. Ecuaciones

& Participantes.

Cursos / math.001 / Tema

Geogebra
U Insignias
& C s of
Competenci Geogebra Aplicaciones con Geogebray Ca well
B Calificaciones = GepGebra

Ejercicios Ecuaciones lin

_ i |
(&) T (s Sx47=9-2x : 1
enteras O
. Bx+7=—2x+9 v

D S mmme-mame-aass !
[3 Tems 2: Ecuaciones
fraccionarias 123 f(x) ABC #&"
[ Tema 3: Ecuaciones con x ¥ . e 7 &
radical
o 4 5 6 + -
< > H z 1 2 3 = @
. ans ( ) 0 < > =
0 Bloque de cieme

@ frea person Q

# Inicio del sitio

Geogebra software matemstica & Ejecicios de prictca sobre
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VALIDACION TEORICA Y/O APLICACION PRACTICA; PARCIAL O
TOTAL DE LA PROPUESTA

FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS
Titulo de la Propuesta: Curso virtual para la ensefianza de la matematica, basada en las
herramientas de la web 3.0

1. Datos personales del especialista

Nombres y Apellidos: Marlon Enrique Meza Lopez
Grado académico (area): Matematicas-Estudios Sociales-Rector
Experiencia en el drea (aiios): 30 afios

2. Autovaloracién del especialista (Marcar con una “x™

Conocimientos tedricos sobre la propuesta.

Experiencias en el trabajo profesional relacionadas la

propuesta.

Reft 1as de prop similares en otros  contextos

(Otros que se requiera de acuerdo con la particularidad de

cada trabajo)

TOTAL
Observaciones:
3. Valoracién de la propuesta (Marcar con una “x™

Estructura de la prop X
Claridad de la redaccion (leguaje sencillo) X
Pertinencia del contenido de la prop X
Coherencia entre el objetivo planteado e X
indicadores para medir resultados esperados
Otros que quieran ser puestos a
consideracién del especialista

Observaciones
MA: mary adecuado BL bien adecuado A: adecuado PA: poco adecuado I insdecsado

A quien corresponda:

Yo Marlon Enrique Meza Lopez, en mi calidad de RECTOR de la Unidad Educativa Fiscal
“ALEJANDRO OTOYA BRIONES”, ubicado en el canton Quinindé, provincia de Esmeraldas,
doy cc ia de que la prop presentada por el Sr. Juan Carlos Nolivos Valiente como parte
de su trabajo de investigacion, fue revisada y valorada de acuerdo con los parametros presentados
en este documento.

Atentamente,
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FICHA DE VALORACION DE ESPECIALISTAS
Titulo de la Propuesta: Curso virtual para la ensefianza de la matematica, basada en las
herramientas de la web 3.0

1. Datos personales del especialista

Nombres y Apellidos: Luis Perez Santana
Grado académico (drea): Informdtica-Sociales-Vicerrector
Experiencia en el drea (afios):13 aflos

2. Autovaloracion del es lista (Marcar con una “x"

Conocimientos tedricos sobre la propuesta. X

Experiencias en el trabajo profesional relacionadas la
propuesta,
Referencias de propuestas similares en otros  contextos X

(Otros que se requicra de acuerdo con la particularidad de
cada trabajo)

TOTAL

Observaciones:

3. Valoracién de la propuesta (Marcar con una “x”

Estructura de la propuesta
Claridad de la redaccion (leguaje sencillo)
Pertinencia del contenido de la propuesta

Coherencia entre el objetivo planteado ¢
indicadores para medir resultados

Otros que quieran ser puestos a
consideracion del especialista
Observaciones

E I T T

a1

LMA! sy pdecemde B3 bien pleunds A' pdevonds PA:

A quien corresponda:

Yo Luis Pérez Santana en mi calidad de Vicerrector de la Unidad Educativa Fiscomisional
“Juan XXIII", doy constancia de que la propuesta presentada por ¢l Sr. Juan Carlos Nolivos
Valiente como parte de su trabajo de investigacion, fue revisada y valorada de acuerdo con los
parimetros p Jos en este d
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

El estudio revela que la totalidad de los docentes conocen acerca de los entornos
virtuales de aprendizaje, sin embargo, un alto porcentaje no los utiliza de manera
Optima, ocasionando una subutilizacién de estos espacios, debido a la falta de un

adecuado adiestramiento para su uso Yy aplicacion.

Se puede evidenciar que, en la planificacion y ejecucioén de una clase virtual
orientada a la ensefianza de las matematicas, los docentes emplean herramientas tales
como Zoom o Meet, Google drive, Blogger, Quizizz, Educaplay, Geogebra, Moodle
entre las mas utilizadas para comunicacion, trabajo colaborativo, generacion de
actividades, evaluacion y seguimiento, que ofrecen una gran experiencia, pero sin
embargo aun limitada frente a la amplia oferta y evolucion de las herramientas de la

web 3.0.

Es fundamental la planificacion y es por ello que, en funcion de los datos recabados
a partir de instrumentos propuestos a los docentes y expertos en el tema, se ha elaborado

un plan instruccional que, a partir de las unidades tematicas, criterios e indicadores
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permitié establecer las estrategias didacticas, actividades y recursos pertinentes en

funcioén de las herramientas web.

Considerando el modelo metodolégico PACIE vy utilizando como soporte la
plataforma Moodle se ha disefiado un aula virtual orientada a la ensefianza de las
matematicas considerando todos los recursos sefialados en esta investigacion. Este
espacio busca servir de apoyo y guia para el personal docente del area de matematicas
del Instituto Superior Tecnoldgico Luis Napoledn Dillon, buscando que este aporte

beneficie a los estudiantes de primer semestre de la carrera superior de contabilidad.

Recomendaciones

Dado que un alto porcentaje del personal docente presenta desconocimiento acerca
de la creacion de recursos digitales que permitan compartir informacion con los
estudiantes respecto a las materias relacionadas con el area de matemaética, la
institucion deberia comprometerse en fomentar y fortificar la creacion de cursos de

capacitacion orientados a fortalecer las competencias digitales de los docentes.

En base al uso de herramientas de la web 3.0 empleadas con mayor frecuencia, se
recomienda no limitarse a un grupo reducido y recurrente de estas, sino explorar nuevas
opciones que permitan generar un ambiente dindmico, atractivo e innovador. Entre las

cuales podemos citar Edmodo, CalcMe, Math, Tumblr, etc.

Se debe enfatizar en la utilizacion de modelo instruccional preciso que contenga
elementos adecuados para llevar a cabo de forma eficiente el proceso formativo, para

lo cual se debe tener presente una metodologia acorde a la realidad de la institucion.
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Finalmente, se considera la importancia de estar en continua evolucion y por ello
generar nuevas iniciativas orientadas a presentar y compartir la informacién de manera
innovadora, utilizando espacios que generen autoaprendizaje, fomenten la

colaboracién y contribuyan a mejorare la ensefianza de las matematicas.
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ANEXOS

ANEXO A: Encuesta dirigida a Docentes

No.

PREGUNTAS

ALTERNATIVAS DE RESPUESTA

Si

NO

¢Reconoce el término de TICS?

¢Utiliza herramientas y recursos de la
web 3.0 en sus planificaciones?

¢Utiliza herramientas y recursos para
el trabajo colaborativo, tales como:
Google Drive o Microsoft Teams?

¢Utiliza herramientas para generar
blogs, tales como: Blogger, WordPress,
Medium, Tumblr o Facebook Note?

¢Utiliza usted herramientas para la
comunicacion, tales como: ClassDojo,
Google meet, Remind, Skype o Zoom?

¢Utiliza usted herramientas para
compartir archivos, tales como:
Dropbox, WeTransfer, Google Drive,
Hubic o Send anywhere?

¢Utiliza herramientas y recursos para
generar actividades, tales como:
Educaplay, EDpuzzle, Cerebrity,
Quizizz, Hot Potatoes, Geogebra o
Photomath?

¢Utiliza herramientas y recursos para
generar actividades, tales como:
Google Classroom, Moodle, Chamilo,
Schoology, Edmodo o Easyclass?

¢Utiliza usted en sus planificaciones de
matematica herramientas de la web
3.0 para afianzar las técnicas
aritméticas, Algoritmos, Relaciones
algebraicas y Férmulas Ejemplo:
Geogebra, Photomath, Microsoft Math
Solver o Estadistica?
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10

éConoce usted la existencia de un
documento sobre Entornos virtuales
para la ensefanza de la matematica?

11

¢Apoyaria usted la elaboracion de una
guia didactica que esté compuesta por
temas referentes a la ensefianza de la

matematica apoyada en herramientas
de la web 3.0?

12

¢Estaria dispuesto a recibir
capacitacion en herramientas 3.0?
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ANEXO B: Ficha para validacion de instrumento de investigacion

€3

—— UNIVERSIDAD —
INDOAMERICA

UNIVERSIDAD TECNOL()GICA INQOAMERICA
MAESTRIA EN EDUCACION,

MENCION EN PEDAGOGTA EN ENTORNOS DIGITALES
CUESTIONARIO DIRIGIDO A DOCENTES

FICHA PARA VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
Par revisor

INDICADORES

OBSERVACIONES: Colocar SIo NO y el
argumento de verificacién que permita la
mejora.

(El instrumento tiene encabezado?

Si O
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.

¢El instrumento solicita datos informativos?

Si O
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.

(El instrumento tiene escrito el objetivo que
persigue?

Si O
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.

(El instrumento determina la o las variables a
las que responderd?

Si O
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.

(El instrumento tiene las instrucciones claras
para su aplicacién?

Si O
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.

(El formato de preguntas es correcto en su
orden, numeracion...?

Si O
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.

¢Las preguntas estdn formuladas con lenguaje
sencillo?

Si O
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.

¢Las preguntas formuladas son?

Comprensibles ]
Medianamente comprensibles [J

Confusas O
Incomprensibles O
Argumento: Haga clic aqui para escribir
texto.

(El tipo de preguntas (cerradas, abiertas o
mixtas) permitirdn las respuestas a la variable
determinada?

Si O
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.

10.

¢El nimero de preguntas planteadas son
suficientes?

Si O
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.
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€3

—— UNIVERSIDAD ——

INDOAMERICA

UNIVERSIDAD TE(;NOL()GICA INQOAMERICA
MAESTRIA EN EDUCACION,

MENCION EN PEDAGOGIA EN ENTORNOS DIGITALES
CUESTIONARIO DIRIGIDO A DOCENTES

11. ¢(Las preguntas planteadas se relacionan con | Si [
marco tedrico previo? No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.
12. (El tiempo establecido para la aplicacién del | Si [
instrumento es suficiente? No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.
13. (El o los informantes seleccionados son los | Si [
adecuados para el instrumento que se pretende | No [
icar? . . .
aplicar? Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.
14, La formulacién del instrumento en qué | Totalmente |
medida se relaciona con la matriz de | Medianamente O
operacionalizacién de variables. No se relacionan O
Argumento:
15. (Elinstrumento estd listo para ser aplicado? Si O
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.
16. Seiiale los aspectos positivos del instrumento
Haga clic aqui para escribir texto.
17. Emita las recomendaciones necesarias para mejorar el instrumento.
Haga clic aqui para escribir texto.

IREVISOR

Nombres y Apellidos:
Titulo de Tercer Nivel:
Titulo de Cuarto Nivel:
Cédula:
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ANEXO C: Validadores del instrumento para los docentes

VALIDADOR: N°1

€73

= UNIVERSIDAD =——
INDOAMERICA

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INQOAMERICA
MAESTRIA EN EDUCACION,

MENCION EN PEDAGOGIA EN ENTORNOS DIGITALES
CUESTIONARIO DIRIGIDO A DOCENTES

FICHA PARA VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
Par revisor

INDICADORES

OBSERVACIONES: Colocar SI o NO y el
argumento de verificacion que permita la
mejora.

(El instrumento tiene encabezado?

Si X
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.

¢(El instrumento solicita datos informativos?

Si
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.

(El instrumento tiene escrito el objetivo que
persigue?

Si
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.

(El instrumento determina la o las variables a
las que responderd?

Si
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.

(El instrumento tiene las instrucciones claras
para su aplicacion?

Si X
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.

(El formato de preguntas es correcto en su
orden, numeracion...?

Si X
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.

(Las preguntas estdn formuladas con lenguaje
sencillo?

Si
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.

(Las preguntas formuladas son?

Comprensibles X
Medianamente comprensibles []

Confusas O
Incomprensibles O
Argumento: Haga clic aqui para escribir
texto.

(El tipo de preguntas (cerradas, abiertas o
mixtas) permitiran las respuestas a la variable
determinada?

Si
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.

. (El nimero de preguntas planteadas son

suficientes?

Si
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.
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UNIVERSIDAD TE(;NOL()GICA INQOAMERICA
MAESTRIA EN EDUCACION,

- MENCION EN PEDAGOGIA EN ENTORNOS DIGITALES
INDOAMERICA CUESTIONARIO DIRIGIDO A DOCENTES

11. ¢(Las preguntas planteadas se relacionan con | Si X
marco tedrico previo? No O

Argumento:Haga clic aqui para escribir

texto.
12. (El tiempo establecido para la aplicacion del | Si [
instrumento es suficiente? No X

Argumento:No se especifica el tiempo que tomard

13. (El o los informantes seleccionados son los | Si X
adecuados para el instrumento que se pretende | No [

aplicar? Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.
14. La formulacion del instrumento en qué | Totalmente X
medida se relaciona con la matriz de | Medianamente O
operacionalizacion de variables. No se relacionan O
Argumento:
15. (Elinstrumento estd listo para ser aplicado? Si
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.

16. Sefiale los aspectos positivos del instrumento

Las preguntas son claras y concisas. Las respuestas permitiran evidenciar las competencias digitales con que
cuentan los docentes y a la vez identificar si es necesario capacitar o fortalecer algunas de ellas

17. Emita las recomendaciones necesarias para mejorar el instrumento.

Cambiar la primera pregunta para no iniciar en el campo amplio de las TIC sino en uno més enfocado en el
dambito en el cual se han formulado las demds preguntas

IREVISOR

Nombres y Apellidos: Henry Rodrigo Vivanco Herrera

Titulo de Tercer Nivel: Ingeniero Informdtico

Titulo de Cuarto Nivel: Magister en Redes y Telecomunicaciones
Cédula: 1712715463
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VALIDADOR: N°2

(S

—— UNIVERSIDAD —

INDOAMERICA

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INQOAMERICA
MAESTRIA EN EDUCACION,

MENCION EN PEDAGOGIA EN ENTORNOS DIGITALES
CUESTIONARIO DIRIGIDO A DOCENTES

FICHA PARA VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
Par revisor

INDICADORES

OBSERVACIONES: Colocar SIo NO y el
argumento de verificacion que permita la
mejora.

(El instrumento tiene encabezado?

Si X
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.

(El instrumento solicita datos informativos?

Si X
No O
Argumento:Haga clic aquf para escribir
texto.

(El instrumento tiene escrito el objetivo que
persigue?

Si
No O
Argumento: El Objetivo General se podria mejorar

(El instrumento determina la o las variables a
las que respondera?

Si X
No O
Argumento:Haga clic aquf para escribir
texto.

(El instrumento tiene las instrucciones claras
para su aplicacion?

Si
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.

(El formato de preguntas es correcto en su
orden, numeracion...?

Si X
No O
Argumento:Haga clic aquf para escribir
texto.

(Las preguntas estan formuladas con lenguaje
sencillo?

Si
No O
Argumento:Haga clic aquf para escribir
texto.

(Las preguntas formuladas son?

Comprensibles X
Medianamente comprensibles [J

Confusas O
Incomprensibles O
Argumento: Haga clic aqui para escribir
texto.

(El tipo de preguntas (cerradas, abiertas o
mixtas) permitiran las respuestas a la variable
determinada?

Si X
No O
Argumento:Haga clic aquf para escribir
texto.

10.

(El nimero de preguntas planteadas son
suficientes?

Si X
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.

11.

(Las preguntas planteadas se relacionan con
marco tedrico previo?

Si X
No O
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E UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
y MAESTRIiA EN EDUCACION,

- MENCION EN PEDAGOGIA EN ENTORNOS DIGITALES
INDOAMERICA CUESTIONARIO DIRIGIDO A DOCENTES
Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.
12. (El tiempo establecido para la aplicacién del | Si [
instrumento es suficiente? No O

Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.

13. (El o los informantes seleccionados son los | Si [
adecuados para el instrumento que se pretende | No [

aplicar? Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.
14. La formulacion del instrumento en qué | Totalmente X
medida se relaciona con la matriz  de | Medianamente m]
operacionalizacion de variables. No se relacionan O
Arg
15. (El instrumento esté listo para ser aplicado? Si ®
No O
Argumento:Haga clic aqui para escribir
texto.

16. Seiiale los aspectos positivos del instrumento

Dependiendo del resultado se pueden obtener datos para incluir algo diferente en la ensefianza de la
matematica

17. Emita las recomendaciones necesarias para mejorar el instrumento.

Espero que la encuesta sea aplicada a profesionales de la rama o en formacion, si no habria que ver la
posibilidad de generar un Glosario de términos ya que tal vez haya alguno no conocido.

'REVISOR

JORGE DARIO Firmado digitalmente

por JORGE DARIO DIAZ

DIAZ VINUEZA viNuEzA - 1103664189
Fecha: 2020.10.30

-1103664189 ;305040500

Nombres y Apellidos: Jorge Dario Diaz Vinueza

Titulo de Tercer Nivel: Licenciado en Ciencias de la Educacion

Titulo de Cuarto Nivel: Magister en Docencia Universitaria y Administracion Educativa
Cédula: 1103664189
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ANEXO D: Encuesta a docentes aplicada via GOOGLE FORM

B Encuesta Profesores STLNGlor - x _

C @ httpsy/docs.google.com/forms/d/1wx07)IdwgrAO0) eBTwujcwYbIfnfWTkS 10g0STSAM/edit a#t on@® :

E Encuesta Profesores ISTLNDilon (3 7% e o8 ¢ )

Prequnias  Respuestas )

Encuesta

Estimado Docente: Con | finalidad de conocer las competencias digitales con que cuenta, solicito de manera
especial responder el siguiente cuestionario de una manera confiable. Les resultades ayudarén a la elaboracién
de una propuesta en beneficio de |a Instiwucién.

Apellido y nombre

mE B v e

Texto de respuests breve

;Reconoce el término de TIC? *
si

No

ZUtiliza herramientas y recursos de la web 3.0 en sus planificaciones? *
s

Ne

C @ hitpsy//docs.google.com/forms/d/1wx07)IdwgrAOO) cBTwujcwYbIfnfWTkS 10g0STSAM/edit a s on@®

E Encuesta Profesores ISTLNDillon (3 ¥r e @ @ ¢

Pregunias  Respuestas @)

¢Utiliza herramientas y recursos para el trabajo colaborativo, tales coma: Google Drive o N ]
Wicrosoft Teams?

T

si Im}

Ne =

=]

iUtiliza herramientas para generar blogs. tales como: Blogger, WordPress, Medium, Tumbir o
Facebook Note?

si

No

Utiliza usted herramientas para la comunicacion, tales como: ClassDojo. Google mest, Remind, *
Skype 0 Zoom?

El

Ne
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_ B Encuesta Profesores STLNGlor - x _

C @ httpsy/docs.google.com/forms/d/1wx07)IdwgrAO0) eBTwujcwYbIfnfWTkS 10g0STSAM/edit a#t on@® :

E Encuesta Profesores ISTLNDilon (3 7% e o8 ¢ )

Prequnias  Respuestas )

®

¢Utiliza usted herramientas para compartir archivos, tales como: Dropbox, WeTransfer, Google  * 3
Drive, Hubic o Send anywhere? Tr
si =

No =

=

ZUtiliza herramientas y recursos para generar actividades, tales como: Educaplay, EDpuzzle,
Cerebrity, Quizizz, Hot Potatoes, Geogebra o Photomath?

si

Ne

¢Utiliza herramientas para compartir recursos y actividades, tales como: Google Classroom,
WMoodie, Chamilo, Schoology. Edmodo o Easyclass?

si

No

C @ hitpsy//docs.google.com/forms/d/1wx07)IdwgrAOO) cBTwujcwYbIfnfWTkS 10g0STSAM/edit a s on@®

E Encuesta Profesares ISTLNDilon (3 7% e es

Pregunias  Respuestas @)

ZUtiliza usted en sus planificaciones de matematica herramientas de la web 3.0 para afianzar las * -

técnicas ari 3 relacion y formulas Ejemplo: Geogebra, T

Photomath, Microsoft Math Solver o Estadistica? o
si =
No =

#Conoce usted la existencia de un documento sobre entornes virtuales para la ensefianza de la
matematica?

si

No

Apoyaria usted la elaboracion de una guia didéctica que esté compuesta por temas referentes
ala ensefianza de la matemética apoyada en herramientas de la web 3.07

El

No
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_ B Encuesta Profesores STLNGlor - x _

C @ httpsy/docs.google.com/forms/d/1wx07)IdwgrAO0) eBTwujcwYbIfnfWTkS 10g0STSAM/edit a#t on@® :

E Encuesta Profesores ISTLNDilon (3 7% e o8 ¢ )

Prequnias  Respuestas )

#Conoce usted la existencia de un documento sobre entornos virtuales para la ensefianza dela * 2
matematica?

T

si =

No =

=

Apoyaria usted la elaboracion de Una guia didactica que esté compuesta por temas referentes *
ala ensefianza de la matematica apoyada en herramientas de la web 3.07

si

No

¢Estaria dispuesto a recibir capacitacion en herramientas de la web 3.07 *

si

No
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