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RESUMEN EJECUTIVO

Este estudio se origind ante las dificultades que presentan los nifios del subnivel elemental
para desarrollar la lectura logografica, una capacidad que permite reconocer y entender
palabras a través de su forma visual, sin necesidad de asociarlas directamente con un sonido
o significado especifico. Esta situacion incide negativamente en el aprendizaje y desempefio
académico general de los estudiantes, ademas de limitar su desarrollo socioemocional al no
poder acceder a experiencias enriquecedoras a través del juego. Por ello, el objetivo de esta
investigacion es disefiar un plan didéctico interactivo que utilice el juego como un recurso
cultural para fomentar el desarrollo de la lectura logografica en los nifios de este subnivel, ya
que se considera que el juego, por su caracter motivador, puede integrarse en el proceso
educativo para mejorar estas habilidades. La metodologia aplicada fue de enfoque
cuantitativo, lo que permiti6 medir el progreso en la lectura logografica de los nifios antes y
después de disefiar el plan didactico. Este trabajo propositivo se centra en actividades ludicas
e interactivas que reflejan el contexto cultural de los nifios y que estan disefadas para
aplicarse tanto en el aula como en el hogar, con la participacion activa de la comunidad
educativa, especialmente de las familias. Los resultados obtenidos evidenciaron que la
incorporacién del juego como herramienta pedagdgica mejorod significativamente las
habilidades de lectura logografica de los estudiantes. Los nifios que participaron en las
actividades ludicas demostraron un mayor reconocimiento y comprension de palabras, asi
como un incremento en su motivacion y compromiso con el aprendizaje. En conclusion, el
uso del juego como elemento cultural en el proceso educativo no solo facilita el desarrollo
de la lectura logografica en los nifos del subnivel elemental, sino que también enriquece su
experiencia de aprendizaje, promoviendo su desarrollo integral.

Descriptores: Desarrollo infantil; juego cultural; lectura logogréfica.
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ABSTRACT

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

FACULTY OF EDUCATION SCIENCES
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AUTHOR: TOAPANTA LLUGLLA LUIS MARCELO
TUTOR: MG. PURCACHI AGUAGUINA LILIA DEL

ABSTRACT

THE GAME AS A CULTURAL ELEMENT FOR THE DEVELOPMENT OF
LOGOGRAPHIC READING IN ELEMENTARY SCHOOL CHILDREN

This study arose from the difficulties faced by elementary school children in developing

logographic reading. This skill enables recognizing and understanding words through

their visual form without necessarily associating them with a specific sound or meaning.

This issue negatively impacts students' leaming and overall academic performance

while limiting their socio-emotional development by preventing access to enriching

experiences through play. For this reason, the aim is to design an interactive didactic

plan that uses the game as a cultural resource to foster the development of logographic

reading in elementary school children. The game's motivating nature is an effective tool

that can be integrated into the educational process to enhance these skills. The

methodology employed was quantitative, allowing for the measurement of progress in

the children’s logographic reading before and after implementing the didactic plan. This

proposal-focused study centers on playful and interactive activities that reflect the

children's cultural context and are designed to be implemented both in the classroom

and at home, with the active involvement of the educational community, especially

families. The results showed that incorporating play as a pedagogical too! significantly
improved students' logographic reading skills. Children who participated in the playful
activities demonstrated greater word recognition and comprehension and increased
motivation and engagement in leamning. In conclusion, using the game as a cultural
element in the educational process not only facilitates the development of logographic
reading in elementary school children but also enriches their leaming experience,
promoting their holistic development.

KEYWORDS: child development, cultural game, logographic reading.
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

Este proyecto se enmarca en la linea de investigacion de innovacion, ya que busca
promover el desarrollo de la lectura logografica en nifios del subnivel elemental como un
medio para alcanzar un nivel adecuado de comprension lectora. Se trata de una propuesta
innovadora para la comunidad educativa, pues combina de manera efectiva dos aspectos
esenciales en el aprendizaje infantil: la cultura y el juego. Es fundamental destacar que el
juego es una actividad innata en la infancia, a través de la cual los nifios aprenden y se
desarrollan. Mediante el juego, los nifios exploran, experimentan, descubren y construyen
conocimientos de forma ludica y divertida. Por tanto, emplear el juego como herramienta
para fomentar la lectura logografica en esta etapa es una estrategia pedagogica adecuada a

las necesidades y caracteristicas de los nifos.

La lectura logografica tiene un impacto positivo en el aprendizaje de los nifios, ya que les
permite reconocer palabras a partir de su forma visual, sin necesidad de relacionarlas con un
sonido o significado especifico. Este enfoque es especialmente relevante en el subnivel
elemental, dado que en esta fase los nifios estan adquiriendo habilidades lectoras y pueden
beneficiarse de estrategias que faciliten el reconocimiento de palabras de manera mas sencilla

y rapida.

En este contexto, el tema propuesto resulta beneficioso para el aprendizaje infantil. A
través del juego, los nifios pueden adquirir habilidades y conocimientos de manera divertida,
lo que favorece el desarrollo de su capacidad lectora de forma mas efectiva. Ademas, el juego
estimula la motivacion intrinseca, la practica continua, la creatividad y la imaginacion, asi
como el desarrollo de habilidades sociales y emocionales. Por ello, se presenta como una
herramienta fundamental para el aprendizaje de la lectura logografica en los nifios del

subnivel elemental.

La investigacion promueve un derecho a la educacion mas amplio y adaptado a los nuevos
medios introducidos por la globalizacion. El andlisis del tema propuesto se basa en la

importancia de las normas, acuerdos y estandares internacionales y nacionales que han

16



surgido en torno a los nuevos métodos educativos. En primer lugar, se fundamenta en
lineamientos internacionales, como el Pacto Internacional de Derechos Econdmicos, Sociales
y Culturales (1966), cuyo articulo 13 reconoce el derecho de todas las personas a recibir
educacion, orientada al desarrollo integral de la personalidad humana y al fortalecimiento del
respeto por los derechos humanos y las libertades fundamentales. Asi, los métodos
innovadores de ensefianza, especialmente en la educacion infantil, contribuyen a un objetivo

social e intelectual.

La Constitucion de la Republica del Ecuador establece las bases del sistema educativo
nacional. Su articulo 26 define la educacion como un derecho de las personas a lo largo de
su vida y un deber ineludible del Estado. El articulo 27 enfatiza que la educacion debe
centrarse en el ser humano, garantizando su desarrollo integral, y respetando los derechos

humanos, el medio ambiente sostenible y la democracia.

La Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI) refuerza estos principios
constitucionales. En su articulo 2, literal f, promueve el desarrollo integral del ser humano a
través de la exploracion y el uso de diferentes lenguajes como medios de expresion, lo que
respalda el uso del juego como estrategia pedagdgica para el desarrollo de habilidades como

la lectura logografica.

Ademas, el articulo 7, literal b, de la LOEI reconoce el derecho de los estudiantes a recibir
una formacion integral y cientifica que contribuya al pleno desarrollo de su personalidad y
capacidades, justificando la implementacion de estrategias innovadoras como el uso del
juego para potenciar el aprendizaje. El articulo 11, literal i, establece la obligacion de los
docentes de brindar apoyo pedagogico para superar rezagos y dificultades en el aprendizaje
y el desarrollo de competencias, habilidades y destrezas, lo cual refuerza la necesidad de

emplear métodos efectivos, como el uso del juego, para desarrollar habilidades de lectura.

Por otra parte, la investigacion también acoge las disposiciones de la Convencion Sobre
los Derechos del nifo, respecto de la educacion. En el Art. 28 manifiesta que, se tiene que
tomar acciones para promover la asistencia regular a las escuelas y disminuir la cantidad de

estudiantes que abandonan la educacion. Los paises deben implementar estrategias que
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aseguren que la disciplina escolar sea administrada de manera respetuosa y acorde a los

derechos humanos del nifio, de acuerdo con lo establecido en este tratado (Arriagada, 2018).

Es asi que, con la implementacion de la lectura logografica, se pretende que el nifio mejore
sus habilidades y cogniciones, ademas que, le generard un entusiasmo por aprender y acudir
a los centros de educacion. De igual manera, la normativa internacional manifiesta que, la
educacion del nifio debe enfocarse en el desarrollo pleno de su personalidad, sus habilidades
y sus capacidades mentales y fisicas, en la medida de sus posibilidades. Es importante
recalcar que uno de los derechos de los nifios, nifias y adolescentes es jugar segun el articulo
31 de la Convencion de las Naciones Unidas sobre los Derechos del Nifio (1946), los nifios
tienen derecho al descanso, al esparcimiento, al juego y a las actividades recreativas propias
de su edad. Este derecho también estd reconocido en el Codigo de la Nifiez y la Adolescencia
del Ecuador (2003), que establece que los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a la
recreacion, al descanso, al juego, al deporte y a mas actividades propias de cada etapa

evolutiva.

En base a esta normativa se resalta la importancia de una pedagogia que celebre y utilice
la rica diversidad del pais como un eje central en la experiencia educativa. En este contexto,
la recreacion educativa emerge como una herramienta poderosa, ofreciendo una metodologia
dindmica e inclusiva que alinea el juego y el entretenimiento con los objetivos curriculares y
el panorama intercultural. Al integrar actividades ludicas dentro del sistema de educacion
intercultural bilingiie, no solo se fomenta una profundizacion en el aprendizaje de las lenguas
nativas y el castellano, sino que también se promueve un entendimiento y aprecio mas

profundo por las diversas practicas culturales y tradiciones.

A continuacion, se dard a conocer las principales investigaciones que se han recopilado
respecto a esta tematica, de las cuales, en el contexto mundial, Delgadillo (2005), indica que
la lectura y la escritura son actividades que dependen de la capacidad cognitiva para recibir
y generar comunicados. Estas actividades implican la identificacion y dominio de diversas
fases, entre ellas: la etapa logografica, alfabética y ortografica, que culminan en el
reconocimiento visual de palabras, frases y oraciones que forman el lenguaje escrito. Durante

cada una de estas fases, ademads, se ponen en juego otros procesos como la percepcion, la
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distincion y el entendimiento de sonidos, asi como el conocimiento del significado y la

elucidacion del mensaje.

En cuanto a la investigacion elaborada por Chéla et al., (2019), se examinan los
antecedentes y las circunstancias actuales del proceso de ensefianza-aprendizaje de la lectura
en la Educacion Bésica Primaria (EBP). El andlisis se enfoca en como la formacion de
competencias lectoras impacta en el aprendizaje significativo de los estudiantes,
considerando sus necesidades y contextos reales. La ensefianza en la educacion primaria debe
interpretar las cambiantes y diversas realidades del mundo, permitiendo que los nifios
comprendan y se involucren activamente en la sociedad. Se consideran los principios del
enfoque historico-cultural de Vigotsky, que sostiene la interrelacion entre el individuo y la

sociedad en su desarrollo historico.

Es decir, que ambos estudios resaltan la importancia de fomentar la lectura significativa
en los nifios desde edades tempranas, para desarrollar habilidades lectoras so6lidas que les
permitan participar activamente en la sociedad y comprender el mundo que les rodea.
Ademas, se subraya la importancia de adaptar el proceso de ensefianza aprendizaje a las
necesidades y situaciones reales de los estudiantes, tomando en cuenta sus contextos y
experiencias. La lectura logografica aporta al desarrollo de la lectura significativa porque
permite al lector reconocer palabras completas sin necesidad de decodificar letra por letra, lo

que facilita la comprension del texto.

Por otro lado, conforme el estudio realizado por Aravena (2022), manifiesta que, los
juegos desempenan un papel crucial en el crecimiento intelectual, emocional y motor del
individuo, potenciando el entusiasmo y la asimilacion de conocimientos. Mediante el juego,
se investiga y se configuran universos imaginarios, propiciando experiencias de alegria y
autonomia que establecen un ambiente emocional favorable para la manifestacion de

pensamientos y emociones.

Utilizar el juego es una técnica sumamente eficaz para estimular el interés de los nifios
por la lectura. La actividad ludica es la forma instintiva de interaccion en la nifiez y esta
asociada con los instantes mas placenteros de esta etapa. Educar a través de juegos didacticos

hace que los nifos relacionen el proceso de aprender con placer y autoeficacia. Los
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conocimientos adquiridos en el medio del juego se graban con facilidad y se almacenan en

la memoria emocional, debido a la naturaleza significativa de esta forma de aprendizaje.

De acuerdo a los autores mencionados, ponen de manifiesto la importancia de una
ensefianza sistematica y significativa de la lengua escrita y de otros contenidos educativos.
Ambos autores resaltan la necesidad de utilizar estrategias didécticas innovadoras y
tecnologias de la informacidon y comunicacion para lograr aprendizajes mas efectivos y
motivadores. Aportan propuestas valiosas para mejorar la ensefianza y el aprendizaje,
enfatizando la importancia de una ensefanza integral que promueva la adquisicion de
conocimientos, habilidades y actitudes, a través de metodologias innovadoras y tecnolédgicas.
Estas investigaciones contribuyen al desarrollo de una educacion mas actualizada y adaptada

a las necesidades de los estudiantes en el siglo XXI.

Hablando en el contexto ecuatoriano Pineda (2022), en su investigacion manifiesta que
los métodos de aprendizaje deben ir a la par con las conductas actuales de los nifios, fomentar
la lectura y el habito de aprendizaje mediante juegos y actividades interactivas como el
cuento, son herramientas artisticas para fomentar narrativas relacionadas con la realidad del
barrio. El proceso de disefio del cuento se centra en la reflexion sobre el sentido pedagdgico
de la ilustracion y en el uso de la narracion como una herramienta flexible y sujeta a diferentes
interpretaciones. También se exploran los desafios y contradicciones al tratar de trabajar

desde una perspectiva situada en el barrio, la infancia y la educacion de los nifios.

Los métodos de aprendizaje que vinculan el juego y la lectura logografica pueden verse
en la creacion de cuentos ilustrados que capturan la realidad del barrio, utilizando la
ilustracion para transmitir significados pedagogicos y fomentar la narrativa. Esto no solo
puede ayudar a los nifios a reconocer palabras y frases por su forma y disefio gréfico,
alentandoles a interactuar con el texto de una manera mas intuitiva y emocional, sino también

a ver el aprendizaje como una actividad placentera y relevante para sus propias vidas.

Por otro lado, Vanegas et al., (2021), en su estudio establecen las necesidades de un grupo
de estudiantes de Secundaria Basica en relacion a su nivel de comprension de lectura, y a
partir de esto proponer un programa de actividades ludicas para mejorar esta habilidad. Se

reconoce que las actividades ludicas son una herramienta pedagogica efectiva para fomentar
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el aprendizaje y el desarrollo de habilidades en los estudiantes, ya que mejoran la motivacion,

la participacioén y permiten establecer una conexion emocional positiva con los contenidos.

De las investigaciones a nivel nacional, destacan la importancia de utilizar métodos de
aprendizaje que se adapten a las necesidades y conductas actuales de los nifios. Ambos
estudios resaltan la importancia de fomentar la lectura y el habito de aprendizaje a través de
actividades ludicas y juegos interactivos, como el cuento, la implementacion de actividades
ludicas y el uso de herramientas artisticas en la educacion son estrategias efectivas para

promover el aprendizaje y el desarrollo de habilidades en los estudiantes.

Este apartado permite distinguir que las investigaciones resaltan la importancia de
adaptarse a las necesidades y conductas de los nifios y de aplicar métodos pedagdgicos
innovadores que fomenten la participacion activa y la conexidon emocional con los

contenidos.

Ahora bien, para constatar lo que la realidad de los escenarios educativos pone de
manifiesto se realizard un estudio investigativo en la Unidad Educativa Doctor Misael Acosta
Solis que se encuentra ubicada en Bafios de Agua Santa, provincia de Tungurahua, Ecuador,
esta institucion educativa es de sostenimiento fiscal. Ademas, ofrece su servicio educativo en
los niveles de Inicial, Educacién General Basica (EGB) y Bachillerato. En cuanto al nimero
de estudiantes a nivel general, la Unidad Educativa cuenta con un total de 795 estudiantes.
De esta poblacion especificamente se analizara la problematica en el subnivel elemental en

el tercer afio de EGB.

En el subnivel elemental, se ha observado una disminucion en los niveles de desarrollo de
lectura en los nifios. Se presume que esto se debe a la falta de recursos y estrategias adecuadas
para su desarrollo. Ademds, se ha podido apreciar que esto estd provocando una mala
compresion lectora. Sin embargo, la escuela se ha enfocado inicamente en el aprendizaje
académico tradicional. Los nifios pasan la mayor parte del tiempo sentados en sus escritorios,
recibiendo lecciones magistrales y realizando ejercicios escritos. Como resultado, los nifios
no tienen la oportunidad de explorar, experimentar y aprender de maneras alternativas. Esto

se refleja desde su desarrollo de lectura logografica, ya que no logran asociar las formas
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visuales de las letras y palabras con significado, sus destrezas para identificar palabras y su

significado de manera rapida es deficiente.

Esta situacion tiene un impacto negativo en el aprendizaje de los nifios, ya que la lectura
logografica es fundamental para el desarrollo adecuado de la lectura en etapas posteriores.
Sin el dominio de esta habilidad, los nifios tendran dificultades para comprender textos, lo

que afectara su rendimiento académico en general.

Planteamiento del problema

Después de haber realizado un contexto breve sobre los puntos clave de esta tematica

surge la siguiente interrogante:

(De qué manera el juego como elemento cultural puede promover el desarrollo de la lectura

logografica en los nifios del subnivel elemental?

Para un abordaje mas amplio del problema, se presenta a continuacion el siguiente grafico

en el que se desglosan las principales dificultades detectadas:
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Grifico 1. Arbol de problemas
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Hipotesis
Un plan didéctico interactivo cuyo eje principal es el juego como elemento cultural

promueve la lectura logografica en los estudiantes del subnivel elemental.

Destinatario del proyecto

Este proyecto de investigacion esta destinado a la Unidad Educativa Dr. Misael Acosta
Solis, donde se ha evidenciado dificultad en la aplicacion de estrategias metodologicas para
el desarrollo de lectura en los nifios del subnivel elemental, ademas, teniendo en cuenta que
al ser una investigaciéon abierta puede servir de base para la aplicacion en cualquier
institucion educativa en procura de garantizar el desarrollo educacional de los nifos. Los
beneficiarios directos seran los nifios, sin embargo, los que manejaran las herramientas son

los docentes.

Objetivos
General

Disefiar un plan didéctico interactivo que promueva el juego como elemento cultural para

el desarrollo de la lectura logografica en los nifios del subnivel elemental.

Especificos

e Fundamentar tedricamente el juego como elemento cultural y el proceso de desarrollo
de lectura logografica en los nifos educacion basica elemental.

e Diagnosticar el nivel de desarrollo de la lectura logogréfica en el que se encuentran
los nifios de educacion bésica elemental.

e Disefiar un plan didactico que fomente el juego como elemento cultural para el
desarrollo de la lectura logografica.

e Aplicar un estudio cuasi experimental entre dos grupos de control para evaluar la

factibilidad del plan didactico disefiado.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

La literatura que se desarrollara en este trabajo se centra en dos elementos fundamentales:
la lectura logografica y el juego. La lectura logografica es un tipo de lectura que se basa en
la interpretacion de simbolos y signos graficos para transmitir informacion y conocimiento.
Por otro lado, el juego es una actividad presente en todas las culturas, que involucra una serie

de reglas y roles, y que tiene el propdsito de divertir, ensefar o establecer vinculos sociales.

Ambos elementos, la lectura logografica y el juego, tienen una profunda raiz cultural y
han sido fundamentales en el desarrollo de las sociedades a lo largo de la historia. La lectura
logografica ha permitido la transmision de conocimientos y la preservacion de la informacion
a través de los tiempos, mientras que el juego ha sido una forma de expresion, interaccion y

aprendizaje tanto para nifios como para adultos (Bernasconi, 2023).

Asi también, se exploraran diferentes enfoques y teorias, desde su origen hasta su papel
en la sociedad contemporanea. Asimismo, se analizard como se han desarrollado a lo largo
del tiempo, como se han adaptado a los avances tecnologicos y cémo han influido en la

formacidn cultural de los individuos.

Adicionalmente, se estudiaran diferentes perspectivas tedricas que permitan comprender
el significado y la importancia de la lectura logografica y el juego en diferentes contextos.
De igual forma, se abordaran teorias socioculturales que explican cémo la lectura logografica
y el juego se relacionan con la construccion del conocimiento y la formacion de identidades

culturales.

Finalmente, se realizard un estudio de como el juego y la lectura logografica pueden ser

utilizados como herramientas educativas fomentando el aprendizaje y la creatividad.
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Antecedentes de la Investigacion

Respecto a los antecedentes, es necesario mencionar la investigacion de Mogollon (2023)
en el que se subraya que la intervencion en las dificultades de lectoescritura durante las
primeras etapas de aprendizaje requiere tanto de métodos tradicionales como de estrategias
pedagdgicas innovadoras. En este sentido, se propone la utilizacién de tecnologias de la
informacion y la comunicacion, como un software educativo multimedia, para apoyar al
docente y fomentar el desarrollo de habilidades cognitivas y lingliisticas en los estudiantes.
Estas competencias son esenciales para su desempefio académico y su integracioén en la

sociedad contemporanea.

Con base en este estudio, el uso de un software educativo podria servir como complemento
al juego, al ofrecer una experiencia interactiva y ladica que facilite el desarrollo de la lectura
logografica en los nifios. Investigar la aplicacion de un software educativo podria aportar
evidencia sobre su efectividad para abordar las dificultades en la lectoescritura, tanto en la
fase logografica como en la alfabética. Los resultados permitirian identificar cudles
elementos del software son mas efectivos para fomentar la lectura logografica en los

estudiantes del subnivel elemental.

De igual manera, se debe considerar la investigacion de Vergel (2022), que sehala como
la ensenanza de la lectura en la institucion Camilo Torres estd condicionada por el entorno
sociocultural, lo que conduce al uso de métodos repetitivos. No obstante, también se
documentaron experiencias positivas que resaltan la relevancia de la lectura. Se identificaron
factores socioculturales como la escasa formacidon académica de los padres y sus trabajos
forzosos. A partir de estos hallazgos, se propusieron modelos conceptuales que permiten
entender las condiciones en las que se desarrolla la ensefianza de la lectura en la educacion

primaria.

Este tipo de estudio resulta valioso para comprender los factores socioculturales y
educativos en la ensefianza de la lectura en la educacion primaria, proporcionando una base
teorica y conceptual que ayuda a entender el papel del juego como elemento cultural en el
desarrollo de la lectura logografica en los nifios del subnivel elemental. Esto permitiria

disefiar intervenciones mas eficaces y contextualizadas, promoviendo el uso del juego como
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una estrategia pedagdgica adecuada para la ensefianza de la lectura logogréfica en este grupo

de estudiantes.

También es necesario considerar el aporte de Morales (2021) en su estudio titulado "El
cuento como estimulo de los precursores cognitivos de la lectura en nifios del sector rural".
Este trabajo se centrd en el empleo de cuentos como una estrategia para estimular los
precursores cognitivos de la lectura en nifios de 4 a 6 afnos del ambito rural. Se llevo a cabo
un curso virtual denominado "CogniCuentos" y se entrevisto a los padres de los participantes.
Los hallazgos revelaron que los nifios mostraron mayor estimulacién en procesos como la
atencion y la memoria visual, y que los nifios de 6 afios lograron completar el curso en el
tiempo previsto. En conclusion, los cuentos resultan ser una herramienta efectiva para

estimular los precursores cognitivos de la lectura en esta etapa infantil.

En este contexto, se debe considerar la investigacion de Oliva (2020), cuyo proposito fue
explorar cémo los estudiantes con discapacidad intelectual desarrollan el lenguaje y
adquieren habilidades lectoras en dos escuelas de educacion especial. A través de un enfoque
de estudio de casos, se analizaron las categorias de desarrollo del lenguaje, adquisicion de la
lectura y planificacion en el aula. Los datos fueron obtenidos mediante entrevistas a docentes
y observaciones en clases. Los resultados subrayaron la importancia de que los docentes
comprendan el desarrollo del lenguaje y la lectura en personas con discapacidad intelectual

para brindar una educacion adaptada a sus necesidades, caracteristicas e intereses.

La investigacion sobre el aprendizaje del lenguaje y la lectura en estudiantes con
discapacidad intelectual podria proporcionar informaciéon y estrategias especificas para
ensefar a leer a nifios con dificultades de aprendizaje. Esta experiencia y conocimiento en la
ensefianza de la lectura podria ser aplicada en la investigacion sobre el uso del juego para el

desarrollo de la lectura logografica en nifios del subnivel elemental.

Asimismo, se toma en consideracion la investigacion de Rendon (2019) en la cual se
encontrd que la escuela privada proporcionaba un entorno mas propicio para el desarrollo de
habilidades de lectura, ya que los maestros tenian mas formacion y recursos para ensefiar. Sin
embargo, el estudio también apunta a la importancia de la instruccion y el apoyo

individualizado, independientemente del contexto escolar.
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En general, este estudio destaca la importancia de factores lingiiisticos, como el
procesamiento fonologico, en el desarrollo de habilidades de lectura en edades tempranas.
También muestra la importancia del contexto de ensefanza y la instruccion efectiva en el
desarrollo de estas habilidades. Los resultados de este estudio pueden tener implicaciones
para la mejora de las practicas de ensefianza de la lectura en las escuelas y la implementacion

de programas educativos mas efectivos.

La investigacion sobre la influencia del procesamiento fonologico en la lectura de palabras
brindaria un respaldo teérico para la comprension de como los nifios adquieren habilidades
fonologicas necesarias para el desarrollo de la lectura logografica. Esta comprension tedrica
sobre la importancia de la fonologia en la lectura podria fundamentar y enriquecer la

investigacion sobre el juego como elemento cultural en el desarrollo de esa habilidad.

Por ultimo, se debe tomar en cuenta la investigacion de Mite (2019) denominada “La
lectura logografica en el desarrollo del lenguaje de los nifios de 3 a 4 afios”, la cual ha
impulsado a mejorar el desarrollo global de los nifios, centrandose en analizar el impacto del
uso de la Lectura Logografica en el desarrollo del lenguaje oral en nifios de 3 a 4 afios del
nivel inicial I de la escuela "Pedro Pablo Barrezueta Mendoza" durante el afio académico
2019-2020. A través de la revision de un marco conceptual de la pedagogia infantil, se ha
demostrado los beneficios psicopedagdgicos de esta investigacion. En términos
metodoldgicos, se ha utilizado un enfoque cualitativo, donde la descripcion de los hechos y
el uso de técnicas como encuestas y entrevistas permitieron comprobar que el escaso uso de

este tipo de estrategias afecta el desarrollo del nifio.

La investigacion sobre la lectura logografica en esta edad puede proporcionar una base
solida sobre las habilidades de lectura y lenguaje que los nifios de esta edad son capaces de
desarrollar. Esto podria ser util para comprender mejor como se desarrolla la lectura
logografica en los nifios del subnivel elemental y como se puede fomentar su desarrollo a

través del juego.
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Categorias fundamentales

Grafico 2. Categorias fundamentales
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Nota. Refiere a las categorias fundamentales del trabajo, es elaborado por el autor.

16



Constelacion de ideas

Grafico 3. Constelacion de ideas de la variable dependiente "~ Desarrollo de Ia lectura
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Constelacion de ideas

Grafico 4. Constelacion de ideas de la variable independiente
- El juego en la sociedad
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Desarrollo tedrico del objeto y campo
La lectura

La lectura es una actividad que involucra interpretar y comprender signos escritos
utilizando la vista. Este proceso implica la descodificacion de los simbolos para convertirlos
en palabras y frases con sentido. Una vez reconocidos los simbolos, estos pueden

reproducirse mentalmente o en voz alta (Alvarez, 2016).

Es una actividad esencial para los seres humanos, ya que facilita el aprendizaje y
promueve el desarrollo intelectual. Ademads, es una herramienta clave para integrarse de
manera formal en el sistema educativo. Para llevarla a cabo, se necesitan atencion,
concentracion, compromiso y reflexion, lo cual contribuye a mejorar el rendimiento y

alcanzar buenos resultados (Magazine, 2015, p.41).

La lectura brinda a los nifios la posibilidad de disfrutar y sumergirse en un mundo
fascinante, ya que hay libros para todos los gustos. Las ilustraciones enriquecen los textos y
motivan a los nifios a aprender y experimentar lo que estos relatan. Cuando los nifios
aprenden a leer con el apoyo de imagenes, no solo son capaces de reproducir el texto de

manera verbal, sino que también expanden su vocabulario de forma considerable.

Desarrollo de lectura

El desarrollo de la lectura es un proceso complejo que comienza desde la infancia y
contintia a lo largo de toda la vida. Por lo tanto, es necesario mencionar algunos aspectos

relevantes sobre el desarrollo de la lectura:

Conciencia de la estructura basica de la historia: Antes de que los nifios sean capaces de
leer de forma independiente, deben entender que los textos comunican un mensaje. Fomentar
en ellos la conciencia de la estructura narrativa basica (como problema y solucidn; inicio,
desarrollo y desenlace; escenarios y personajes) los prepara para la lectura autobnoma y les

ayuda a desvelar parte del misterio que encierra la narracion (Mite, 2019).

Etapas del desarrollo lector: Comprender las etapas por las que pasa el desarrollo de la
lectura permite a los educadores de la primera infancia identificar en qué fase se encuentran

los nifios, independientemente de su edad. Estas etapas proporcionan una guia para saber qué
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conocimientos necesitan adquirir los nifios para avanzar en su proceso de alfabetizacion

(Aravena, 2022).

Fomento de la lectura: Leer es crucial para el desarrollo integral de los jovenes,
ayudandolos a enfrentar los retos en la era del conocimiento. Se pueden usar diferentes tipos
de lecturas, como articulos, cuentos o textos informativos, y es esencial que los alumnos
comprendan los distintos propoésitos de la lectura para que puedan concentrarse mejor (Flores

y Martin, 2018).

Vinculo entre lectura y pensamiento critico: La lectura abre las puertas al conocimiento,
la imaginacion, la innovacion y la creatividad, caracteristicas propias de un pensador critico,
fundamentales para competir en un mundo globalizado. Los estudiantes que combinan la
lectura con la escritura muestran una mayor evidencia de pensamiento critico en sus lecturas

(Flores y Martin, 2018).

Importancia de la comprension lectora: Existe una relacion significativa entre el nivel de
escritura y la capacidad para segmentar palabras. Los nifios con un nivel avanzado de
escritura demuestran mayor comprension lectora. Brindar oportunidades e incentivos para
una lectura frecuente fortalece la comprension, que no depende solo de habilidades de

decodificacion (Chacon, 2007).

De esta forma, el desarrollo de la lectura comienza en la infancia y continda a lo largo de
la vida. Los educadores deben entender las etapas de este desarrollo para guiar
adecuadamente a los nifios en su alfabetizacion. Asimismo, promover la lectura y fomentar
el pensamiento critico son aspectos esenciales para una formacion completa, y la
comprension lectora es clave para mejorar tanto la escritura como la segmentacion de

palabras.

Modelos de lectura

Desde una edad temprana, es crucial que los nifios vean los libros como parte habitual de
su entorno y disfruten del placer que les proporciona la lectura o la narracién de cuentos

(Merino y Polanco, 2016, p. 27).
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La comprension del lenguaje es un proceso mental complejo que busca explicar como se
entiende lo que se lee. Los modelos ascendentes se centran en procesos secuenciales que
parten de las unidades lingliisticas mas basicas, como letras o silabas, y avanzan hacia
estructuras mas complejas como palabras, frases y textos, involucrando procesos de

descodificacion basicos (Mendoza, 2019).

La lectura tiene la capacidad de influir en el comportamiento de los nifios. Es importante
comprender los textos, ya sea mediante explicaciones o con el apoyo de medios visuales que
faciliten la comprension del proceso de lectura. Un modelo de lectura claro y entendible
puede fortalecer otras areas del aprendizaje, como el pensamiento logico. Asi, la lectura

transmite informacion al cerebro, que la descodifica para permitir la comprension.

A lo largo del tiempo, se han propuesto varios modelos de lectura. A continuacién, se

destacan algunos de los mas importantes:

El modelo ascendente o de abajo-arriba pone el foco en el procesamiento de informacion
visual y auditiva en la lectura. Comienza con un estimulo visual que se convierte en una
representacion iconica vy, tras ser descodificado, pasa a un registro fonematico. El proceso
avanza de manera secuencial hacia unidades lingiiisticas mas amplias, como palabras y frases

(Alvarez, 2016).

El modelo descendente o de arriba-abajo se basa en el procesamiento semantico y
contextual. Aqui, el lector genera hipdtesis sobre el texto. El procesamiento va de lo general
a lo especifico, guiado por conceptos y donde el lector tiene un papel central (Arriagada,

2018).

El modelo interactivo combina caracteristicas de los modelos ascendente y descendente,
reconociendo que los lectores pueden extraer significado del texto mientras mantienen
expectativas sobre su contenido. En este enfoque, la comprension lectora implica que la

lectura sea significativa y que el lector evalue su propio desempeio (Garcia, 2019).

El modelo de Rumelhart se enfoca en la comprension lectora y propone cinco fases en el
proceso de lectura: percepcion, codificacion y acceso 1éxico, asignacidn de casos, integracion

intraclausal y cierre de la frase. Este modelo considera la lectura como un proceso secuencial
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y jerarquico que comienza con la identificacion de las graficas y avanza hacia la comprension

de palabras y frases (Guaman, 2017).

Por tltimo, el modelo de Solé también visualiza la lectura como un proceso secuencial y
jerarquico que empieza con la identificacion de grafias y progresa hacia unidades mas
complejas como palabras y frases. Este enfoque otorga una gran importancia al texto en la
relacion entre lector y texto, siendo de gran influencia en la investigacion y practica

pedagdgica (Mite, 2019).

Meétodos de Lectura

Segun Vergel (2022) tanto la lectura como la escritura no se limitan inicamente al ambito
escolar, sino que forman parte de la cultura. A través de la lectura, los nifios adquieren
conocimientos previos sobre el lenguaje escrito antes de ingresar formalmente al sistema
educativo. Por lo tanto, es relevante mencionar los diferentes métodos de ensefianza de la

lectura que existen:

Método alfabético o deletreo: El método alfabético o de deletreo ensefia a los nifios a
identificar las letras del alfabeto y sus sonidos correspondientes. A través de la combinacion
de letras y sonidos, los nifios aprenden a formar palabras. Este es uno de los métodos mas

antiguos y aun se utiliza hoy en dia (Bernasconi, 2023).

Método fonético: El método fonético se centra en ensefiar a los nifios a identificar los
sonidos de las letras y las combinaciones de estos sonidos para formar palabras. Los nifios
aprenden a leer pronunciando los sonidos de las letras y las combinaciones sonoras, siendo

especialmente til en la ensefianza del inglés (Arriagada, 2018).

Método silabico: El método silabico se basa en que los nifios reconozcan las silabas que
forman las palabras. Los pequefios aprenden a leer al pronunciar silabas y combinarlas para

crear palabras, lo que lo hace muy efectivo para la ensefianza del espafiol (Aravena, 2022).

Método global: El método global ensefia a los nifios a reconocer las palabras como
unidades completas, sin descomponerlas en letras o silabas. Los niflos aprenden a leer
identificando palabras enteras y asociandolas con su significado, siendo un enfoque eficaz

para la ensefianza del inglés y de idiomas extranjeros (Mite, 2019).
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Método mixto o ecléctico: El método mixto o ecléctico combina caracteristicas de los
métodos fonético, sildbico y global. Los nifios aprenden a leer utilizando una combinacién
de estrategias, adaptandose a las necesidades individuales de cada estudiante, lo que lo hace

muy efectivo para la ensefianza del espaiol (Oliva, 2020).

Entonces, existen diversos métodos de ensefianza de la lectura, cada uno con un enfoque
diferente, ya sea en el reconocimiento de letras, sonidos, silabas o palabras completas. Es
esencial que los educadores conozcan estos métodos para elegir las estrategias mas adecuadas
para sus estudiantes y, en algunos casos, combinar varios enfoques para ajustarse a las

necesidades individuales de cada niflo.

Técnicas de lectura

Segtin Bascon (2015) la lectura es una habilidad esencial tanto para el aprendizaje como
para el desarrollo personal. No obstante, las personas no siempre leen de la misma manera ni
con la misma efectividad. Para mejorar tanto la comprension como la velocidad al leer,
existen diferentes técnicas que pueden aplicarse. Antes de definir estas técnicas, es
importante entender la lectura como un proceso complejo en el cual el lector interpreta y
comprende el contenido de un texto. En este contexto, las técnicas de lectura son
herramientas disenadas para optimizar la comprension y la velocidad de lectura, pudiendo

adaptarse segun el tipo de informacién que se desee analizar.
A continuacion, se presentan algunas de las técnicas de lectura mas comunes.

e Lectura secuencial: Consiste en recorrer rapidamente el texto sin detenerse a
profundizar en su contenido. Esta técnica permite obtener una vision general del tema
tratado.

e Lectura intensiva: Se utiliza cuando se desea comprender el texto en detalle. Implica
interpretar el mensaje del autor y reflexionar sobre el significado de palabras y frases
(Alvarez, 2016).

e Lectura critica: Implica una lectura activa con el proposito de entender y analizar el

contenido. Se centra en evaluar la hipdtesis y la argumentacion que sustenta el texto.
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e Lectura analitica: Es una lectura minuciosa que permite investigar conceptos
desconocidos, subrayar y hacer anotaciones sobre lo relevante, y reflexionar en
profundidad sobre la hipdtesis y estructura del texto (Bascon, 2015).

e Lectura inferencial: Esta técnica se enfoca en deducir significados a partir del texto,
mejorando la interpretacion de nueva informacion basada en conocimientos previos.

e Lectura puntual: El lector se concentra solo en parrafos o secciones especificas del
texto, sin leerlo en su totalidad, enfocandose en las partes que considera mas
importantes (Delgadillo, 2005).

e Lectura rdpida: Es una técnica que busca obtener la mayor cantidad de informacioén

en el menor tiempo posible, pasando el texto sin detenerse a profundizar.

Es importante destacar que cada técnica de lectura tiene ventajas diferentes y se puede
adaptar de acuerdo al tipo de informacion que se quiere analizar. Ademas, es fundamental
tener una mente ejercitada o acostumbrada a esta actividad para aplicar estas técnicas con

éxito.

La lectura logografica

Segun Millan (2022), la lectura logografica es una técnica utilizada en las primeras fases
del aprendizaje de la lectura, en la que los niflos reconocen palabras familiares a partir de
sefales visuales especificas que asocian con su significado, sin prestar atencién a su
pronunciacion. Esta estrategia se basa en identificar palabras completas sin descomponerlas
en sus componentes fonéticos. A continuacion, se mencionan algunos aspectos clave sobre la

lectura logografica:

* Proceso de aprendizaje: La lectura logografica es una de las primeras técnicas que los
nifios utilizan para comenzar a leer. En esta fase, reconocen palabras familiares a partir de

claves visuales destacadas que asocian con el significado de la palabra (Chacon, 2007).

» Materiales y procedimientos: Para evaluar el uso de la estrategia logogréfica, se pueden
aplicar pruebas que midan la capacidad de los nifios para leer palabras conocidas a partir de
pistas visuales. En un estudio de caso, se disefiaron pruebas adicionales de lectura y escritura

para analizar el uso de estrategias a lo largo del afio.
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* Diferencias con otras estrategias: A diferencia de métodos como la lectura por pistas
fonéticas, la lectura logografica no descompone las palabras en sus partes fonéticas. En su
lugar, los nifios identifican la palabra completa basandose en indicios visuales (Delgadillo,

2005).

* Relacion con la escritura: Esta técnica también se aplica en la escritura, donde los nifios
escriben palabras conocidas a partir de su representacion visual. Sin embargo, escribir es un
proceso mas complejo que leer, ya que requiere la produccion de letras y su correcta

secuenciacion.

Por lo tanto, la lectura logografica es una estrategia clave en las primeras etapas del
aprendizaje lector, donde los nifios reconocen palabras a través de pistas visuales asociadas
con su significado, sin involucrar la fonologia. Ademas, esta estrategia se distingue de otras
técnicas como la lectura fonética y también se refleja en la escritura, aunque con mayores

complejidades.

Lectura logogréfica en el nivel educativo

Las teorias del desarrollo de la lectura postulan que la adquisicion de las habilidades de
lectura en los estudiantes sigue una secuencia evolutiva que consta de tres etapas principales:
logografica, alfabética y ortografica. En la fase logografica, los estudiantes reconocen las
palabras como imagenes completas y memorizan su significado. En la fase alfabética,
comienzan a comprender que las palabras estin compuestas por letras y que cada sonido
corresponde a una letra o grupo de letras. En la fase ortografica, los estudiantes adquieren
una mayor conciencia fonoldgica y reconocen los patrones ortograficos y las reglas de la

escritura (Aravena, 2022).

En la fase logografica, los nifios procesan las palabras como experiencias visuales.
Asocian los significados de las palabras con las formas visuales que perciben, lo que implica
que la identificacion de las palabras es variable y depende de los diferentes modelos,

contenido, colores y formas.
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Fases de la lectura logograéfica

El proceso de lectura logografica en los nifios no ha recibido la atencién necesaria en los
ultimos afios, por lo que es fundamental que los maestros sean incentivados a aplicar esta
metodologia. Las estrategias de lectura y escritura son cruciales para que los niflos expresen
sus ideas. Ademas, los espacios dedicados a la lectura juegan un papel vital en su aprendizaje
y desarrollo, al ofrecer un entorno en el que pueden disfrutar de experiencias relacionadas

con la lectura (Recaman, 2017, p.45).

Segun el texto, las imagenes estan profundamente vinculadas a la sociedad y cultura que
las crea y entiende. Durante la fase preoperacional, los nifios no tienen la capacidad de leer
o describir secuencias graficas, pero pueden memorizar y reconocer algunas letras del

alfabeto al asociarlas con iméagenes.

La lectura logografica es la primera etapa en el aprendizaje de la lectura, y ocurre entre
los 2 y 3 anos. En esta fase, los nifios identifican logotipos e imagenes asociadas con palabras
y reconocen marcas y simbolos por sus dibujos. A esta edad, los nifios ven la palabra como
una unidad completa, aunque ain no puedan leerla o descifrarla. Por ejemplo, pueden asociar
ciertas tipografias o logotipos con su significado y responder preguntas como ";Qué dice

aqui?".

El enfoque logografico, que se basa en el reconocimiento de palabras y simbolos
completos, puede ser sumamente util mas alla del nivel elemental, beneficiando a nifios de
mayor edad. Este método estimula habilidades como la agilidad mental y la decodificacion
visual, esenciales para la comprension lectora en todas las etapas educativas. Al aplicar la
lectura logografica en estudiantes mayores, se fomenta una conexion mas rapida y directa

entre el signo y su significado, lo que favorece la fluidez y confianza en la lectura.

Es importante recordar que cada nifio desarrollara estas habilidades a su propio ritmo, lo
que puede generar desafios en su avance. Ademas, la lectura es un proceso gradual que
requiere de una intervencion educativa respetuosa y personalizada. En resumen, las etapas

de la lectura logografica incluyen:
o Identificacion de logotipos e imagenes con palabras.

e Reconocimiento de marcas y simbolos por su dibujo.
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e Reconocimiento de palabras como una unidad completa, aunque no puedan leerlas ni

descifrarlas.

Cada nifio avanza a su propio ritmo en estas fases, y es esencial proporcionar una

intervencion educativa adecuada para asegurar un aprendizaje efectivo de la lectura.

Etapa logograéfica

Los nifios son capaces de reconocer de manera general ciertas palabras que les resultan
familiares debido a sus caracteristicas, el contexto en que se usan, su tamafio o el entorno en
el que aparecen. Ademads, pueden identificar letreros o logotipos de marcas comerciales u

otros disefios graficos que les llaman la atencidén y que ven con frecuencia.

El periodo logografico se distingue por la capacidad de los nifios para reconocer
visualmente ciertos rasgos graficos que les conducen al significado verbal de las palabras
escritas. Durante esta fase, los nifios desarrollan una estrategia logografica que les permite
deducir la palabra completa a partir de elementos graficos simples y faciles de identificar

(Recaman, 2017, p.61)

En esta etapa, el reconocimiento visual de los rasgos graficos con significado verbal ocurre
cuando las palabras conocidas se presentan de manera fluida y en secuencia. En este
momento, el nifilo comienza a establecer una conexion clara entre el lenguaje escrito y el
hablado. Sin embargo, para que esto suceda, es crucial que un adulto que sepa leer intervenga

y le ensefie al nifio a asociar estas palabras.

Comprension lectora

La comprension lectora implica la capacidad de entender lo que se esta leyendo,
relacionando el significado de las palabras en un texto. Es el proceso de darle sentido e
interpretar las ideas importantes de un escrito, utilizando los conceptos que tienen un

significado para quien est4 leyendo.

Se debe tener como objetivo principal enriquecer los conocimientos del lector,
brindandole herramientas que faciliten su comprension. La lectura es fundamental en el
ambito educativo, ya que contribuye en gran medida a adquirir conocimientos. Por lo tanto,

es necesario enseflar a utilizar adecuadamente los materiales de lectura, promoviendo
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estrategias que favorezcan el desarrollo de habilidades cognitivas esenciales para comprender

un texto (Sepulveda, 2016).

El proposito es ampliar los conocimientos del lector para optimizar su comprension. La
lectura es esencial para la adquisicion de conocimientos, por lo que resulta crucial ensefiar a
utilizar los materiales de lectura de manera eficiente. Es necesario proporcionar estrategias
de lectura que fortalezcan el conocimiento requerido para entender un texto. La comprension
se considera una fase practica debido a su complejidad. Este proceso implica una interaccion
entre el lector y el texto, en la que se integran elementos lingiiisticos mediante tareas o
estrategias de aprendizaje. Estas estrategias hacen que la comprension sea mas efectiva y

eficiente para el proceso educativo.

Estrategias de la comprension lectora

La lectura consiste en una actividad en la que el lector busca adquirir conocimientos,
informarse o entretenerse. Durante la lectura, el lector busca establecer una relacion con el
texto y el contexto que lo rodea, para asi construir su propio significado. Ademas, se busca
no sélo ampliar conocimientos, sino también desarrollar habilidades de aprendizaje a través
de la lectura y los aprendizajes obtenidos. Después de la lectura, se realiza el proceso de post

lectura para reflexionar y analizar lo que se ha aprendido (Septlveda, 2016).

Los beneficios que la lectura proporciona incluyen el fortalecimiento de los
conocimientos, el desarrollo de habilidades de lectura y la ampliacion del vocabulario. La
lectura se considera fundamental para adquirir nuevas habilidades y conocimientos. Aquellos
que no cultivan el habito de la lectura pueden perderse en habilidades y destrezas que aquellos
que aprovechan la lectura para enriquecer su conocimiento obtienen. La lectura se puede
entender como un proceso en el cual se busca entender y comprender un texto de manera
progresiva, con el fin de adquirir nuevos conocimientos sobre un tema especifico. Durante
este proceso, la persona va obteniendo informacion del texto y va formando sus propias ideas

y conjeturas.

Para desarrollar la comprension lectora a través de la lectura logografica, se pueden seguir

algunas estrategias y técnicas:
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e Fomentar la lectura en voz alta: leer en voz alta ayuda a los nifios a desarrollar la
comprension lectora, ya que les permite escuchar la pronunciacion correcta de las
palabras y entender su significado en contexto.

e Utilizar imagenes y dibujos: las imagenes y los dibujos pueden ayudar a los nifios a
comprender mejor el texto ya relacionar las palabras con su significado.

e Ensenar vocabulario: ensefiar nuevas palabras y su significado ayuda a los nifios a
ampliar su vocabulario ya comprender mejor el texto.

e Realizar preguntas de comprension: hacer preguntas sobre el texto ayuda a los nifios

a reflexionar sobre lo que han leido ya desarrollar la comprension lectora.

Es fundamental recordar que cada nifio desarrolla estas estrategias de lectura a su propio
ritmo, y que para un aprendizaje efectivo es necesario contar con una intervencion educativa
ajustada y respetuosa. Ademas, la comprension lectora es un proceso gradual que se fortalece

con el tiempo, requiriendo practica constante y una orientacion pedagdgica apropiada.

Dificultades en la comprensidn lectora

Sepulveda (2016), menciona que las principales dificultades relacionadas con la

comprension, y que estan directamente ligadas con la labor inferencial y son las siguientes:

e No poder identificar claramente los objetivos del texto.

e Tener dificultades para reconocer la coherencia del texto en su conjunto.

e No poder establecer relaciones significativas entre los diferentes conceptos presentes
en el texto.

e No poder identificar las ideas principales del texto.

e Tener dificultades para utilizar la organizacién del texto como una herramienta para
comprenderlo.

e Tener dificultades en la metacognicion y en el andlisis del discurso del texto.

La lectura es una habilidad y actividad que se desarrolla a lo largo del tiempo. Implica la
comprension de la informacion o ideas que el autor desea transmitir al lector. Esta
comunicacion se realiza a través de un cdédigo o lenguaje visual o téctil. La lectura implica

un proceso de comprension que requiere la implementacion de practicas especificas para
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fortalecer la comprension lectora. Es importante desarrollar actividades que se ajusten a las

necesidades de los estudiantes y promuevan su comprension.

La importancia de la lectura logografica en el proceso de alfabetizacion

La lectura logografica es una técnica utilizada en las primeras etapas del aprendizaje de la
lectura, donde los nifios reconocen palabras familiares basandose en su apariencia visual o
logotipos, sin necesidad de descifrarlas. Esta estrategia es fundamental en el proceso de

alfabetizacion por varias razones:

Motivacion: Al identificar palabras conocidas, los nifios se sienten mas motivados y

confiados en su capacidad para leer.

Desarrollo de la conciencia fonoldgica: La lectura logografica estd vinculada con el
desarrollo de la conciencia fonologica, que es la capacidad de reconocer y manipular los
sonidos del lenguaje hablado. Esta habilidad es clave para aprender a leer y escribir en

sistemas alfabéticos (Aebli, 2018).

Automatizacion de la lectura alfabética-ortografica: Al reconocer visualmente palabras
conocidas, los nifios pueden automatizar la lectura alfabética-ortografica, lo que implica
asociar grafemas (letras) con los fonemas (sonidos) correspondientes. Una vez que esta
habilidad se automatiza, pueden concentrarse en el contexto, la expresion y la comprension

del texto.

Es importante sefialar que la lectura logografica es solo una fase en el desarrollo lector, y
los nifios deben progresar hacia la lectura alfabética completa, donde puedan leer de manera
fluida sin silabeo. Sin embargo, la estrategia logografica es una herramienta valiosa en las
primeras etapas de la lectura, ayudando a establecer las bases para el desarrollo de habilidades

mas avanzadas.

El juego

El juego se considera una actividad crucial para el desarrollo integral de las personas, ya
que facilita la adquisicion de valores, actitudes y normas necesarias para una convivencia
adecuada. A través del juego, aprendemos a interactuar con nuestro entorno familiar, social,

material y cultural. Como herramienta pedagdgica, el juego tiene el objetivo de promover la
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participacion activa de los estudiantes, desarrollando sus habilidades en la toma de decisiones
y liderazgo. Ademas de favorecer la adquisicién de conocimientos y habilidades, el juego
aumenta la motivacion hacia las materias, convirtiéndose en un recurso eficaz para entrenar
a los estudiantes en la resolucion de problemas y ofreciendo multiples beneficios para su

aprendizaje y desarrollo (Bascon, 2015).

El término "juego" proviene de las palabras latinas "iocum" y "ludus-ludere", que se
refieren a la diversion, las bromas y los chistes, y a menudo se utilizan indistintamente con
el concepto de "actividad ludica" (Viciana y Conde, 2018, p. 83). En este contexto, el juego
es esencial para el desarrollo emocional, sensoriomotor, cognitivo y social de los nifios, ya
que impulsa no solo el crecimiento fisico, cognitivo y afectivo, sino que también desempefia

un papel central en la socializacion.

Villanueva (2017) destaca que el juego es una forma de interaccion con la realidad,
influenciada por los factores internos del jugador, como su actitud y vision del mundo. Esta
interaccion implica disfrutar de la actividad por si misma, sin necesidad de factores externos
para obtener satisfaccion, ya que el juego es inherentemente gratificante y contribuye al
desarrollo integral de la personalidad, especialmente en términos de creatividad. En el ambito
educativo, el juego adopta un enfoque pedagdgico que abarca aspectos intelectuales,

practicos, comunicativos y valorativos dentro de un contexto ludico.

En la vida adulta, las acciones suelen estar orientadas a lograr resultados concretos en el
mundo exterior, con mayor enfoque en los medios para alcanzarlos que en los fines en si
mismos. En cambio, en el juego, esta dinamica se invierte, priorizando la experiencia
subjetiva y la participacion activa sobre los objetivos tangibles. A diferencia de las
actividades cotidianas, que son un medio para alcanzar un fin, el juego se caracteriza por ser
un fin en si mismo, brindando placer, alegria y satisfaccion, similar al arte, donde la practica

se disfruta por su valor intrinseco, sin la necesidad de alcanzar un proposito externo.

El juego en la sociedad

Desde tiempos antiguos, el juego ha sido una parte esencial en todas las culturas y
sociedades, sin importar su grado de desarrollo. Desde las civilizaciones mas remotas hasta

las actuales, el juego ha formado parte de la vida humana. Es una caracteristica inherente a
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la naturaleza humana, ya que nacemos con la capacidad de jugar, y a lo largo de nuestras
vidas, crecemos, evolucionamos y experimentamos el mundo a través del juego (Paredes,

2017).

Los juegos siempre han tenido un rol importante en el desarrollo de los nifios, ayudandolos
a aprender y socializar. Mediante el juego, los nifios exploran y entienden su entorno fisico y
social, lo cual es clave para su crecimiento. A lo largo de la historia, los juegos también se
han utilizado como rituales de iniciacion y como forma de entrenamiento de habilidades,
permitiendo a los nifios internalizar los valores de la sociedad en la que viven. En resumen,
los juegos son fundamentales para el desarrollo humano y han existido en todas las épocas y

culturas.

Una de las ventajas del juego como herramienta educativa es su capacidad para promover
el aprendizaje a través de la accion. Estas actividades permiten a los nifios desarrollar
habilidades esenciales para su educacion y socializacion, como la observacion, el analisis, la
intuicion y la toma de decisiones. El propio juego ensefia estos mecanismos y facilita el
desarrollo de competencias clave. A través de los juegos, los nifios adquieren conocimientos
sobre su cultura y se integran gradualmente en la realidad creada por los adultos. Estas
actividades ludicas les permiten participar en el "juego de la vida" de los mayores, aunque
de forma menos autonoma y centrada en si mismos. A medida que crecen, se involucran cada
vez mas en este juego mas serio y realista, que no siempre es alegre o placentero (Garcia,

2019).

Teorias del desarrollo del juego

En palabras de Lopez (2017) el juego es una actividad fundamental para el desarrollo
integral del nifio, y su importancia en el aprendizaje ha sido reconocida por diversas teorias
y pedagogias activas. De esta forma, se presentan algunas de las teorias mas relevantes en el

ambito de la ensenanza y el aprendizaje escolar:

Teoria de Piaget: Segun Piaget, el juego es una actividad que permite al nifio construir su
propio conocimiento a través de la exploracion y la experimentacion. El juego es una forma
de adaptacion al entorno, y permite al nifio desarrollar su pensamiento 16gico y su capacidad

para resolver problemas (Lopez de Sosoaga, 2017).
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Teoria de Vygotsky: Vygotsky consider6 que el juego es una actividad social que permite
al niflo interactuar con otros y construir su conocimiento a través de la colaboracion y el
intercambio de ideas. El juego es una forma de aprendizaje que se basa en la zona de
desarrollo proximo, es decir, en el nivel de desarrollo que el nifio puede alcanzar con la ayuda

de un adulto o de otros nifios mas capaces (Claparede, 2010).

Pedagogia Waldorf: La pedagogia Waldorf considera que el juego es una actividad
esencial para el desarrollo del nifio, ya que permite al nifio explorar el mundo de forma
creativa y libre. El juego es una forma de aprendizaje que se basa en la imaginacion y la
fantasia, y que permite al nifio desarrollar su capacidad para la creatividad y la expresion

artistica (Delgadillo, 2005).

Pedagogia Montessori: La pedagogia Montessori considera que el juego es una actividad
que permite al nifio desarrollar su autonomia y su capacidad para la autoeducacion. El juego
es una forma de aprendizaje que se basa en la exploracion y la experimentacion, y que permite

al nifio desarrollar su capacidad para la observacion y la reflexion (Mogollon, 2023).

Pedagogia Freinet: La pedagogia Freinet considera que el juego es una actividad que
permite al nifio desarrollar su capacidad para la comunicacion y la expresion. El juego es una
forma de aprendizaje que se basa en la cooperacion y la solidaridad, y que permite al nifio

desarrollar su capacidad para la creatividad y la innovacion (Recaman, 2017).

El juego es, por lo tanto, una actividad esencial para el desarrollo integral del nifio, y su
relevancia en el aprendizaje ha sido destacada por diversas teorias y enfoques pedagodgicos
activos. A través del juego, los nifios pueden desarrollar habilidades como la exploracion, la
experimentacion, la creatividad, la imaginacion, la reflexidn, la comunicacion y la expresion,
entre muchas otras. Por ello, el juego debe estar presente durante toda la infancia y ser

considerado un recurso educativo clave dentro del entorno escolar.

Caracteristicas del juego infantil

El juego es una actividad con multiples caracteristicas que desempefia un papel crucial en
la educacion, ya que a través de €1 los nifios asumen roles especificos y se comunican con el

mundo, siendo su principal medio de expresion desde el nacimiento. Ademas, el juego revela
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su mundo interior, permitiéndoles, a través del juego simbolico, expresar deseos, fantasias,

temores y conflictos (Murillo, 2016).

Estas caracteristicas reflejan lo que el juego puede ofrecer y destacan la participacion de
los nifios como los principales actores que demuestran sus beneficios. Al adaptar los juegos
a las necesidades del aula, se facilita que los nifios adquieran habilidades para desenvolverse

con mayor fluidez en su entorno, volviéndose mas activos y creativos.

El juego infantil es esencial para el desarrollo, ya que les permite explorar y comprender
el mundo, usar y expandir su imaginacion y creatividad, y aprender a expresar y gestionar
sus emociones. También es una herramienta invaluable para moldear la mente infantil y
prepararlos para la vida adulta, convirtiéndose en un recurso educativo fundamental,

especialmente en la educacion infantil (Aravena, 2022).

En el contexto educativo, el juego permite a los nifios aprender de manera ludica y
significativa, construyendo conocimiento a través de la manipulacion, la observacion directa,
la exploracion, el movimiento, el uso de los sentidos y la experimentacion. Entre sus

multiples beneficios se incluyen:
o Estimulacién de la creatividad, imaginacion y autonomia infantil.
e Ayuda en la expresion y manejo de emociones como la frustracion, ansiedad o ira.

o Permite liberar tensiones y recrear preocupaciones y miedos, facilitando la busqueda

de soluciones a sus problemas.

e Fomenta la interaccion y proporciona al maestro informacion sobre las

caracteristicas, intereses, actitudes y necesidades de cada nio.

El juego en la educacion infantil puede ser libre o dirigido, ambos con importantes
beneficios educativos. El juego libre estimula la creatividad y autonomia, mientras que los

juegos dirigidos pueden seguir patrones para fomentar un aprendizaje mas estructurado.

Los maestros pueden emplear diferentes tipos de juegos para promover un aprendizaje
significativo, tales como el juego libre, simbdlico, de construccion, de mesa, o de roles.
Ademéds, el juego es util para ensefiar habilidades sociales, como la cooperacion, la

comunicacion y la resolucion de conflictos (Chacon, 2007).
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En conclusion, el juego infantil es una actividad clave para el desarrollo de los nifios y un
recurso educativo esencial en la ensefianza, especialmente en la educacion infantil. Los
maestros pueden utilizar una variedad de juegos para fomentar el aprendizaje significativo y

ensefiar importantes habilidades sociales a los nifos.

Utilidad del juego

El juego es la actividad principal de la infancia, ya que permite a los nifios expresar sus
emociones y estimular su imaginacion. A través del juego, pueden liberar tensiones, sofiar,
crear, manifestar sus pensamientos, explorar su curiosidad, resolver problemas y aprender

(Alvarez, 2016).

El juego tiene un gran valor educativo, pues contribuye al desarrollo de los procesos
intelectuales de los nifios, promoviendo habitos y actitudes positivas hacia el trabajo escolar.
Esta herramienta facilita su desarrollo integral y crecimiento. Ademas, es clave en la vida del
nifo preescolar, ya que es la base para futuras ensefanzas y es fundamental para el desarrollo

de su personalidad y la adquisicion de habilidades motoras y mentales.

Tanto nifios como adultos pueden obtener multiples beneficios del juego para su bienestar
fisico y emocional, favoreciendo una salud 6ptima. Jugar ayuda a despejar preocupaciones y
proporciona una sensacion de renovacion, incluso después de haber realizado un esfuerzo

fisico considerable (Bascon, 2015).

Para los nifios, el juego es crucial para su desarrollo, ya que les permite asumir roles que
luego desempefiaran en la vida real, les ensefia a interactuar con los demads, a desarrollar
habilidades visoespaciales y a establecer y respetar limites, lo que facilita su adaptacion al

entorno social.

Para los adultos, el juego también es beneficioso, ya que ayuda a reducir el estrés
acumulado por el trabajo y las responsabilidades diarias. Al jugar, se activan tanto el cuerpo
como la mente, favoreciendo la comunicacion y la expresion a través del lenguaje. En
conclusion, el juego no solo es una actividad recreativa, sino que también tiene un impacto
positivo en el bienestar fisico y emocional, estimula el aprendizaje y fomenta la

comunicacion efectiva.
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Clases de juegos

Bascon (2015) propone una clasificacion de los juegos basada en su funcion educativa,

destacando los siguientes:

Juegos motores: Estos juegos se centran en el desarrollo fisico y muscular mediante
gjercicios que involucran diferentes grupos musculares, como los brazos y las piernas.
Incluyen actividades como el levantamiento de pesas, ejercicios con bandas de resistencia,
rutinas de baile y el uso de equipos de ejercicio como bicicletas estaticas o maquinas de remo.
Estos juegos son populares entre quienes desean mejorar su estado fisico de manera divertida.
Ademas de fortalecer el cuerpo, ayudan a mejorar la resistencia cardiovascular, la
coordinacion y la flexibilidad, a la vez que fomentan la quema de calorias y la pérdida de

peso mediante actividad fisica intensa.

Juegos sensitivos: Disefiados para educar los sentidos, estos juegos se basan en el uso de
objetos que promueven el desarrollo de habilidades como la destreza manual, auditiva y
visual. Estas actividades se introducen de forma gradual para asegurar un aprendizaje

progresivo (Chacon, 2007).

Juegos intelectuales: Enfocados en el desarrollo de la inteligencia infantil, estos juegos
estimulan la mente a través de la curiosidad y la experimentacién. Fomentan habilidades
cognitivas como el razonamiento ldgico, la resolucion de problemas y la creatividad.
Mediante la exploracion activa, los nifios aprenden a pensar criticamente y a aplicar
estrategias para resolver desafios, estimulando su desarrollo cognitivo en edades tempranas

(Guaman, 2017).

Juegos afectivos: Dirigidos a cultivar la sensibilidad y la voluntad, estos juegos promueven
el desarrollo de instintos sociales. Tanto el hogar como la escuela deben seleccionar
cuidadosamente estos juegos para evitar aquellos que no contribuyan a la formacion de

buenos habitos (Claparede, 2010).

Juegos artisticos: Estos juegos permiten a los nifios dar rienda suelta a su imaginacion,
desarrollando su creatividad y proporcionandoles una experiencia estética enriquecedora.
Incluyen actividades como juegos pictoricos, €picos, arquitectonicos, de imitacion plastica y

dramaticos, adaptados a las diferentes tendencias y habilidades de los nifios (Garcia, 2019 ).
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Desarrollo cognitivo

El desarrollo cognitivo es una etapa crucial en los primeros afios de vida de un nifio, ya
que se refiere a la adquisicion de informacion y conocimientos necesarios para el aprendizaje.
Se considera como el proceso de acumulacion de informacion y experiencia, que contribuye

al desarrollo de la inteligencia.

El reconocimiento de las letras, los patrones y las palabras en el camino neuronal se
automatiza gracias a la organizacion retino topica y la capacidad de reconocimiento de
objetos. Ademas, existe otra dimension de extrema importancia en la organizacion cerebral

(Wolf, 2017, p.91).

Las destrezas cognitivas se refieren a los procesos intelectuales que permiten al individuo
comprender y discernir la informacién que recibe. Estas habilidades contribuyen de manera
positiva a mejorar la calidad del aprendizaje y la educacion, fortaleciendo el desarrollo

intelectual y personal del individuo.

Una forma de utilizar el desarrollo cognitivo en la tematica es a través de actividades
recreativas que involucren el reconocimiento y asociacion de palabras logograficas. Por
ejemplo, se pueden crear juegos de memoria en los que los nifios deben emparejar tarjetas
con palabras y sus correspondientes imagenes o simbolos. Este tipo de juego requiere que los
nifios utilicen su memoria visual y su capacidad de reconocimiento de patrones para encontrar
las coincidencias. Ademas, se pueden utilizar juegos de palabras que incluyan logotipos o
simbolos conocidos, de modo que los nifios deban asociar la imagen con el nombre o
concepto que representa. Esto promueve el desarrollo de la lectura logografica al requerir

que los nifos relacionen imagenes visuales con su significado verbal.

Desarrollo del lenguaje

En el proceso de adquisicion de conocimientos, resulta fundamental comprender la
estructura lingiiistica del nifio. Esto implica no solo el aspecto comunicativo, sino también
conocer su capacidad para expresarse y comprender informacion. Tener claridad sobre estos
niveles de expresion y comprension permitird orientar de manera mas efectiva las actividades

educativas.
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La educacion en los primeros afios de vida esta recibiendo cada vez mas atencion en la
politica publica de todos los paises, y se reconoce cada vez mas la importancia de desarrollar
habilidades de alfabetizacion desde temprana edad. Tanto las familias como los centros
educativos estan priorizando la alfabetizacion temprana como un componente fundamental

de los programas educativos (Villalon, 2016).

El lenguaje debe ser considerado no solo como una asignatura, sino como una etapa
esencial en el desarrollo de los nifios, en la cual se adquieren habilidades lingiiisticas y
comunicativas que seran fundamentales a lo largo de su vida. En el ambito educativo, el
desarrollo del lenguaje juega un papel crucial, ya que los docentes pueden implementar
diferentes técnicas, estrategias y metodologias para favorecer dicho desarrollo y promover

aprendizajes mas avanzados y complejos en los nifios.

Ahora bien, el juego como elemento cultural es un recurso eficaz para promover el
desarrollo del lenguaje en los nifios, y en particular, para el desarrollo de la lectura
logografica. A través de este pueden practicar y mejorar su vocabulario, familiarizarse con el
lenguaje escrito y desarrollar habilidades lingiiisticas como la comunicacion oral y la
comprension. Ademas, el juego fomenta la imaginacion, la creatividad y la interaccion social,
lo que contribuye al desarrollo integral de los nifios. Por lo tanto, se puede decir que el juego
es fundamental en el proceso de desarrollo del lenguaje y la lectura logografica en los nifios

del subnivel elemental.

El juego como estrategia educativa en el desarrollo de la lectura logografica

La lectura logografica es una fase en el proceso de aprendizaje de la lectura, donde los
nifios reconocen palabras familiares a partir de su forma visual. El juego puede ser una
herramienta educativa eficaz para fomentar el desarrollo de esta habilidad. A continuacion,
se sugieren algunas formas en que el juego puede utilizarse como estrategia educativa para

promover la lectura logografica:

Juegos de memoria: Estos juegos pueden ayudar a los nifios a identificar palabras
conocidas visualmente. Por ejemplo, se pueden utilizar tarjetas con palabras familiares y

pedirles que las emparejen (Saenz, 2016).
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Juegos de asociacion: Estos juegos permiten a los nifios conectar palabras familiares con
imagenes. Se pueden crear tarjetas con imagenes y palabras conocidas, pidiéndoles que las

relacionen.

Juegos de adivinanza: Este tipo de juego puede ayudar a los nifios a reconocer palabras
por su forma visual. Por ejemplo, se pueden proporcionar pistas sobre una palabra familiar y

pedirles que adivinen cual es.

Juegos de escritura: Estos juegos refuerzan el reconocimiento visual de palabras y la
practica de la escritura. Por ejemplo, los nifios pueden escribir palabras conocidas en tarjetas

y luego emparejarlas con las imagenes correspondientes (Arriagada, 2018).

En resumen, el juego puede ser una estrategia educativa eficaz para desarrollar la lectura
logografica en los nifios. Juegos de memoria, asociacion, adivinanza y escritura son algunas
ideas que pueden utilizarse para ayudarles a identificar palabras visualmente y practicar su

escritura.

El rol de la cultura en el desarrollo de habilidades de lectura

La cultura desempefia un papel crucial en el desarrollo de las habilidades lectoras. A

continuacion, se destacan algunos aspectos importantes:

La lectura no solo sirve para interpretar los significados textuales, sino también los
culturales. De este modo, la lectura puede ayudar a las personas a valorar la cultura

incorporada, lo que contribuye a su crecimiento personal (Bascon, 2015).

La ensefianza y comprension de la lectura ocupa un lugar central en los programas
educativos, ya que es la base de todas las asignaturas. Por ello, estos procesos requieren

especial atencion tanto en la escuela como en la sociedad (Flores y Martin, 2018).

El lenguaje refleja la cultura de la familia en la que crece el nifio y la comunidad que lo
rodea. Aquellos que hablan el idioma de su hogar tienen una ventaja en la lectura y escritura,

al estar mas familiarizados con las estructuras lingiiisticas y culturales de su entorno (Mite,

2019).

La lectura de textos seleccionados de la produccion literaria de la lengua meta tiene un
doble proposito: ampliar el conocimiento del mundo del lector y motivarlo hacia la lectura,
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y complementar cualquier enfoque metodologico en la ensefianza de una segunda lengua

(Arriagada, 2018).

Las practicas de lectura y escritura estan vinculadas con contextos sociales e historicos,
ademas de historias individuales y colectivas, lo que les otorga una complejidad que debe

reconsiderarse en la ensefianza de lengua y literatura (Alvarez, 2016).

La cultura digital, considerada una evolucion de la alfabetizacion, ha transformado las
textualidades. Incorporar esta cultura en las précticas lectoras de los estudiantes puede

mejorar el proceso de ensefianza y fortalecer las habilidades de lectura y escritura (Rendon,

2019).

De esta manera, la cultura influye significativamente en el desarrollo de las habilidades
lectoras, ya que el lenguaje refleja la cultura familiar y comunitaria, y la lectura permite
interpretar significados culturales. Ademas, la ensefianza de la lectura es esencial en los
planes de estudio, la literatura expande el conocimiento del mundo y motiva a los estudiantes,
y la cultura digital también contribuye al fortalecimiento de las habilidades de lectura y

escritura.

Estrategias pedagdgicas para integrar el juego y la lectura logografica en el curriculo

escolar

Segtin Alvarez (2016), la integracion del juego y la lectura logografica en el curriculo
escolar puede ser una estrategia pedagogica efectiva para fomentar el aprendizaje de la
lectura y la escritura en los niflos y nifias. A continuacion, se presentan algunas estrategias

didécticas que se pueden implementar en el aula:

Experiencias de juego: El juego puede ser una herramienta valiosa para fomentar el
aprendizaje de la lectura. Por ejemplo, se pueden crear juegos que involucran la identificacion

de letras o palabras, o juegos de asociacidon entre imagenes y palabras.

Tecnologia educativa: La utilizacion de software educativo puede ser una estrategia
efectiva para mediar dificultades lecto-escritoras en las fases logografica y alfabética de la

lectoescritura. Estos programas pueden ayudar a los nifios a distinguir las letras con similitud
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fonética, a delinear las letras ya orientarse con las letras de escritura similares (Ajuriaguerra,

2017).

Interacciones con companeros y educadores capacitados: La educacion preescolar se
centra en el apoyo al aprendizaje accesible a los nifios en los entornos y programas formales
u organizados. Los programas de educacion preescolar normalmente se centran en las
interacciones con los compaferos y los educadores capacitados y en el desarrollo de las
competencias logicas y de razonamiento, asi como en la introduccion de los primeros
conceptos de lectoescritura y de matematicas y otras competencias de preparacion para la

escuela (Aravena, 2022).

Estudio sistematico del contexto: Es importante realizar un estudio sistematico del
contexto para identificar las necesidades especificas de la comunidad educativa y desarrollar

estrategias didacticas significativas para afianzar los procesos de lectura y escritura.

Entonces, la integracion del juego y la lectura logografica en el curriculo escolar puede
ser una estrategia pedagogica efectiva para fomentar el aprendizaje de la lectura y la escritura
en los nifios y nifias. Se pueden implementar diversas estrategias didacticas, como
experiencias de juego, tecnologia educativa, interacciones con compaieros y educadores

capacitados y estudio sistematico del contexto.

Caracteristicas de los estudiantes del subnivel elemental

El subnivel elemental de la educacion basica comprende los grados 2°, 3° y 4°, y esta
dirigido preferentemente a estudiantes de 6 a 8 afios de edad. En esta etapa, los nifios
experimentan un importante desarrollo integral que abarca aspectos cognitivos, sociales,

emocionales y fisicos.

Desde el punto de vista cognitivo, los estudiantes de este subnivel comienzan a desarrollar
habilidades de pensamiento mas complejas. Empiezan a mostrar capacidades de anélisis,
juicio critico y reflexion, aunque todavia de manera incipiente. Su curiosidad natural los lleva
a explorar y experimentar con el mundo que les rodea, buscando comprender patrones y

modelos que les permitan resolver problemas cotidianos (Marin, 2017).
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En el ambito de la comunicacion, los nifios de esta edad contintian desarrollando sus
habilidades lingiiisticas. Se comunican principalmente en su idioma materno, pero también
pueden empezar a familiarizarse con otros idiomas segin su contexto. Su capacidad de
expresion, tanto oral como escrita, se va refinando, permitiéndoles participar en didlogos mas

elaborados y comenzar a apreciar diferentes formas de literatura.

En cuanto al desarrollo socioemocional, los estudiantes del subnivel elemental comienzan
a interactuar de manera mas compleja con sus pares y adultos. Empiezan a comprender y
aplicar principios éticos, valores y normas de convivencia bésicas. Se observa un creciente
sentido de identidad personal y cultural, asi como un incipiente reconocimiento de la

diversidad que los rodea.

Fisicamente, estos nifios continian desarrollando sus habilidades motoras. Mostraron un
creciente interés y habilidad en actividades fisicas y de iniciacion deportiva. Es una etapa
propicia para fomentar habitos de vida saludable, incluyendo una buena alimentacion e

higiene personal.

En el ambito artistico, los estudiantes de este subnivel comienzan a manifestar sensibilidad
y creatividad en diversas formas de expresion artistica, ya sea visual, auditiva o cinestésica.
Estas actividades no solo fomentan su desarrollo creativo, sino que también contribuyen a su

desarrollo integral (Mendoza, 2019).

Es importante destacar que en esta etapa los nifios empiezan a desarrollar una conciencia
mas amplia de su entorno. Comienzan a reconocer aspectos de su comunidad, su pais y el
mundo, lo que sienta las bases para la formacion de una ciudadania responsable y

comprometida.
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CAPITULO II

DISENO METODOLOGICO

El trabajo de investigacion busca promover el juego como elemento cultural para
mejorar el desarrollo de la lectura logografica en los nifios del subnivel elemental, es asi que
como parte del proceso metodoldgico a continuacion se detalla un estudio cuasi experimental
que se ha realizado para evaluar la factibilidad de un programa educativo disefiado con los

fines en mencidn.

Enfoque y disefio de la investigacion

El presente constituye un enfoque cuantitativo que se basa en la recopilacion de datos
numéricos para su andlisis, se centra en la medicion, cuantificacion y andlisis estadistico de
los datos, con el objetivo de generalizar los resultados a una poblacion mas grande (Marin,
2017). En este estudio se aplico la recopilacion de datos numéricos sobre diferentes variables

relacionadas con la lectura logografica y el juego en los nifios del subnivel elemental.

Estos datos fueron analizados mediante técnicas estadisticas como el analisis de
frecuencia, correlacion, andlisis de varianza, entre otros. El objetivo de aplicar el enfoque
cuantitativo en esta investigaciéon fue obtener informacion cuantificable lo que permitid
establecer relaciones y patrones entre el juego y la lectura logografica en los nifios del
subnivel elemental. Es asi que se pudo determinar, por ejemplo, los tipos de juegos que mas
influyen en el desarrollo de esta habilidad, o identificar posibles diferencias en el desarrollo

de la lectura logogréfica en funcién de los intereses de los nifios.

El trabajo de investigacion es de nivel descriptiva pues tiene como objetivo describir
y comprender fendmenos o situaciones tal como son, sin manipular ni intervenir en ellos
(Mantilla, 2021). Es asi que inicialmente, se observo detalladamente las caracteristicas,
propiedades y eventos relacionados con el desarrollo de la lectura logografica en nifios de
subnivel elemental, para de esa manera establecer un diagnostico que sirvié como punto de

partida para abordar la tematica en estudio.
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No se puede dejar de mencionar, que esta investigacion es bibliografica documental, pues
se recurrid a fuentes de informacion escrita, como libros, revistas, articulos, tesis y otros
documentos que constituyen el rigor cientifico, relevante y actualizado sobre este tema
especifico. Esto permiti6 establecer una base solida de conocimientos previos y fundamentar

la relevancia de la investigacion

Asimismo, se considera una investigacion de campo pues se basa en la recoleccion
de informacion directamente en el lugar o contexto donde se realiza la indagacion.
Considerando que de manera directa se realizo el registro de las practicas de juego de los
nifios, asi como también, se recolecto las respuestas al cuestionario del test que sirvid para

medir su avance en la lectura logografica.

Descripcion de la poblacion y muestra

El subnivel elemental de la Unidad Educativa “Doctor Misael Acosta Solis” cuenta
con 150 estudiantes, mismos que conforman la poblacidn de este estudio, sin embargo, se ha
elegido una muestra no probabilistica en la que de manera intencional se selecciona a los
paralelos “A”y “B” del Tercer afio de Educacion General Basica, tomando en cuenta que el

investigador tiene la viabilidad de desempefiar su labor docente dentro de estos grupos.

Tabla 1: Muestra de estudiantes

GRUPO DE INVESTIGACION FRECUENCIA PORCENTAJE
Estudiantes Paralelo “A” 28 100%
Estudiantes Paralelo “B” 28 100%

Total 56 100%

Elaborado por: Marcelo Toapanta 2024
Fuente: Archivo de estudiantes institucional AMIE 2024
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Técnicas e instrumentos

Para llevar a cabo un diagnostico inicial del problema, se recopilé informacion a
través de un test disefiado para medir y evaluar diferentes aspectos relacionados con
habilidades, conocimientos o aptitudes en la lectura. En concreto, se utilizdé como instrumento
un cuestionario estructurado, compuesto por una serie de preguntas disefiadas para obtener

informacion especifica sobre el nivel de desarrollo de la lectura logografica.

Ademas, se aplico la técnica de estudios comparativos, un método de investigacion
que compara elementos con el fin de identificar similitudes y diferencias entre ellos. Esta
técnica emplea métodos rigurosos y analiza los resultados para llegar a conclusiones
significativas. El objetivo principal de la investigacion comparativa es establecer una
comparacion directa entre dos o mas elementos en relacion a caracteristicas,

comportamientos, efectos, u otros aspectos relevantes.

Validez y confiabilidad pre test

Para respaldar la validez del test de lectura logografica que se aplico a los estudiantes del
Tercer Ano de Educacion General Bésica Paralelo A y B, se opt6d por buscar apoyo de un
experto en el area de Lengua y Literatura especialista en Pedagogia, para ello, se presento6 el
instrumento y se verificd que la correspondencia de las preguntas del instrumento, con los
objetivos, variables, indicadores e items estén acorde y sean pertinentes; una vez realizada
esta validacidn se procedid aplicar un test con un cuestionario de 6 preguntas a los nifios y
nifias que conforman la muestra de estudio, en este caso a los estudiantes del paralelo “A”y
“B” del tercer aflo de EGB. Ambos grupos formarian parte de este estudio cuasiexperimental,
mismos que recibirian diferentes condiciones de ensefianza, por lo que se llevd a cabo una
aplicacion inicial para establecer un punto de referencia en el rendimiento de los participantes
en habilidades de logografia, evaluando el nivel de competencia de cada estudiante antes de

la intervencion.

Los estudiantes del Tercero “A” son quienes recibirian las actividades pedagogicas de
logografia utilizando herramientas tecnologicas con aplicaciones interactivas, juegos
educativos en linea y variedad de recursos multimedia, actividades que fueron disefiadas para
hacer que el proceso de aprendizaje fuera més dinamico, participativo y atractivo para los

estudiantes. Mientras que, los estudiantes del Tercero “B”, recibieron sus actividades
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pedagogicas con métodos tradicionales de ensefianza de logografia, mismas que incluyen

lecciones magistrales, ejercicios de escritura a mano y practicas de repeticion.

Después de un periodo determinado de intervencion (un mes aproximadamente), se
llev6 a cabo una aplicacion posterior donde se administraron las mismas pruebas
estandarizadas utilizadas en la aplicacion inicial para evaluar el progreso de los estudiantes
de ambos grupos en habilidades de logografia. Los datos recopilados durante las aplicaciones
inicial y posterior fueron analizados comparativamente para determinar cualquier diferencia
significativa en el rendimiento entre los dos grupos. Se utilizaron pruebas estadisticas

apropiadas para evaluar la eficacia relativa de las dos metodologias de ensefianza.

19



ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
TEST INICIAL TERCERO A

Pregunta 1
Tabla 1. Sopa de letras

,Cuantos nifios descubrieron la palabra en la sopa de letras?

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Alto 3 10,7 10,7 10,7
Medio 3 10,7 10,7 214
Bajo 22 78,6 78,6 100,0

Total 28 100,0 100,0
Nota: Hace referencia a los resultados de la pregunta 1 de la encuesta, es propio del autor.

Grafico 5. Representacion grafica pregunta 1

¢ Cuantos nifios descubrieron la palabra en la sopa de letras?

E Alto
Wl Wedio
B Bajo

Nota: Hace referencia a la representacion grafica de la pregunta 1 de la encuesta, es propio del autor.

Analisis e interpretacion

En esta actividad en donde los estudiantes debian encontrar una palabra especifica en una
sopa de letras, los resultados reflejaron ciertas dificultades en la tarea. Solo un pequefio
porcentaje de los nifos, el 10,71%, alcanzé un nivel alto de rendimiento al descubrir la
palabra, lo que indica que la mayoria de los nifios no tuvieron un desempefo destacado. Este
mismo porcentaje 10,71%, obtuvo un nivel medio, sugiriendo que este grupo también

encontrd la palabra, pero no con la facilidad de sus compaifieros de alto rendimiento.

20



La mayoria de los participantes, con un significativo 78,57%, se ubico en el nivel bajo,
revelando que un gran nimero de estudiantes se enfrentd a desafios importantes al intentar
completar la actividad. Este dato podria indicar que los nifios necesitan mejorar habilidades
clave como la atencion al detalle, la percepcion visual, o quizas estaban trabajando con

palabras cuya longitud o estructura excedia su nivel de competencia actual.

Es evidente que, para este grupo en particular, la actividad de la sopa de letras resulto en su
mayoria complicada y posiblemente requiera una revision pedagodgica para adaptar la
dificultad del ejercicio a fin de atender mejor las habilidades de los estudiantes de tercer afio

de educacion basica.

Pregunta 2
Tabla 2. Emparejamiento de palabras
,Cuantos nifios emparejaron las palabras escritas?
Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Alto 4 14,3 14,3 14,3
Medio 3 10,7 10,7 25,0
Bajo 21 75,0 75,0 100,0
Total 28 100,0 100,0

Nota: Hace referencia a los resultados de la pregunta 2 de la encuesta, es propio del autor.
Grafico 6. Representacion grafica pregunta 2

¢ Cuantos nifios emparejaron las palabras escritas?

M Alto
M Medio
M Bajo

Nota: Hace referencia a la representacion grafica de la pregunta 2 de la encuesta, es propio del autor.
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Analisis e interpretacion

La ejecucion de una actividad de emparejamiento de palabras escritas, arroja luz sobre sus
habilidades de asociaciéon y reconocimiento de palabras. Un pequefio porcentaje,
especificamente el 14,29%, demuestra un alto nivel de habilidad en esta tarea completandola
con éxito y presumiblemente con cierta facilidad. Una proporcion ligeramente inferior,
representando el 10,71%, alcanzé un nivel medio, lo que implica que estos estudiantes
pudieron hacer las correctas asociaciones, aunque no tan eficientemente como sus pares con

alto rendimiento.

Sin embargo, la gran mayoria de los nifios, un 75%, se situd en el nivel bajo de desempefio,
lo cual indica que un nimero considerable encontr6 dificultades significativas para emparejar
las palabras escritas. Tal resultado podria reflejar desafios en el procesamiento visual de la
informacion escrita, la memorizacioén o el reconocimiento de palabras, o carencias en la

comprension de la relacion entre diferentes términos.

Estos hallazgos apuntan a una necesidad de fortalecer las habilidades lingiiisticas y cognitivas
de los estudiantes, y sugieren que las estrategias de ensefianza podrian necesitar ajustes para
apoyar mejor a aquellos que requieren un nivel adicional de practica y orientacion en la tarea

de emparejar palabras escritas.
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Pregunta 3

Tabla 3. Asociacion de imagenes con palabras
,Cuantos nifios asociaron imagenes con palabras?
Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Alto 4 14,3 14,3 14,3
Medio 3 10,7 10,7 25,0
Bajo 21 75,0 75,0 100,0

Total 28 100,0 100,0
Nota: Hace referencia a los resultados de la pregunta 3 de la encuesta, es propio del autor.

Grafico 7. Representacion grafica pregunta 3

¢ Cuantos nifios asociaron imagenes con palabras?

H Alta
M Wedio
W Bajo

Nota: Hace referencia a la representacion grafica de la pregunta 3 de la encuesta, es propio del autor.
Analisis e interpretacion

La figura muestra los resultados de un andlisis sobre cudntos nifios asociaron imagenes con
palabras, categorizados en tres niveles: alto, medio y bajo. Los datos presentados en el grafico

circular indican que el 14.29% de los nifios se encuentra en el nivel alto, el 10.71% en el

nivel medio y el 75.00% en el nivel bajo.

Esta distribucion sugiere que una gran mayoria de los nifios, es decir, el 75%, tiene un nivel

bajo de asociacion entre imagenes y palabras. Esto destaca una posible area de enfoque para
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las intervenciones educativas, subrayando la necesidad de mejorar esta habilidad en el

subnivel elemental, como se discute en la tesis.

Los niveles alto y medio representan proporciones menores, lo que sugiere que, aunque
algunos nifios pueden hacer estas asociaciones de manera efectiva, la mayoria tiene
dificultades con esta habilidad. Esta distribucion puede utilizarse para identificar estrategias
e intervenciones especificas que mejoren las habilidades de lectura logografica,
particularmente a través del uso de juegos y actividades ludicas culturalmente relevantes, tal

como se detalla en el documento de la tesis.
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Pregunta 4

Tabla 4. Preguntas sobre comprension lectora
,Cuantos niiios contestaron las siguientes preguntas de comprension lectora?
Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Muy satisfactorio 3 10,7 10,7 10,7
Satisfactorio 4 14,3 14,3 25,0
Neutral 2 7,1 7,1 32,1
Insatisfecho 19 67,9 67,9 100,0
Total 28 100,0 100,0

Nota: Hace referencia a los resultados de la pregunta 4 de la encuesta, es propio del autor.
Grafico 8. Representacion grafica pregunta 4

¢ Cuantos nifios contestaron las siguientes preguntas de comprension lectora?

® wiuy satisfactario
[l Satisfactorio

M Heutral

M insatisfecho

Nota: Hace referencia a la representacion grafica de la pregunta 4 de la encuesta, es propio del autor.

Analisis e interpretacion

En la evaluacion de comprension lectora, se encontré que un 10,71% mostré una
comprension muy satisfactoria del texto. Un 14,29% tuvo un desempefio satisfactorio, con
margen de mejora, y un 7,14% mostrd resultados neutrales, apuntando a una comprension
intermitente. La mayor preocupacion se presenta en el 67,86% que estuvo insatisfecho,
indicando luchas notables en comprender el texto. Estos hallazgos destacan que, si bien

algunos niflos tienen una buena comprension lectora, una porcion significativa requiere
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apoyo adicional para mejorar en esta area crucial, sugiriendo la implementacion de

estrategias educativas mas especificas y dirigidas.

Pregunta S
Tabla S. Creacion de un cuento o relato
. Cuantos niios cumplieron crear un cuento o relato?
Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Alto 3 10,7 10,7 10,7
Medio 4 14,3 14,3 25,0
Bajo 21 75,0 75,0 100,0
Total 28 100,0 100,0

Nota: Hace referencia a los resultados de la pregunta 5 de la encuesta, es propio del autor.
Grafico 9. Representacion grafica pregunta 5

¢ Cuantos nifios cumplieron crear un cuento o relato?

E Alto
Wl Medio
B Bajo

Nota: Hace referencia a la representacion grafica de la pregunta 5 de la encuesta, es propio del autor.

Analisis e interpretacion

En una actividad de escritura creativa, un 10,71% mostraron un alto desempefio creando
cuentos o relatos, evidenciando claridad y creatividad. Un segundo grupo, el 14,29%, tuvo
un rendimiento medio, sugiriendo 4reas de mejora en sus trabajos. Sin embargo, un 75% de
los nifios tuvo un rendimiento bajo, enfrentando problemas significativos en la creacion de

sus narrativas, lo que puede indicar dificultades en la estructuracion de ideas y uso del
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lenguaje. Estos resultados indican la necesidad de reforzar la ensefianza en escritura creativa
y proporcionar apoyo adicional para ayudar a los nifios a mejorar su habilidad para formular

historias propias.

Pregunta 6
Tabla 6. Reconocimiento de palabras a través de logotipos
. Cuantos niiios reconocieron palabras o logotipos en marcas conocidas?
Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Alto 4 14,3 14,3 14,3
Medio 3 10,7 10,7 25,0
Bajo 21 75,0 75,0 100,0
Total 28 100,0 100,0
Nota: resultados pregunta 6
Grafico 10. Representacion grafica pregunta 6

¢ Cuantos nifios reconocieron palabras o logotipos en marcas conocidas?
E Alto

W Medio
W Bajo

Nota: Hace referencia a la representacion grafica de la pregunta 6 de la encuesta, es propio del autor.

Analisis e interpretacion

Entre los nifios de tercer afio de educacion basica que participan en una actividad para
reconocer palabras o logotipos de marcas conocidas, los resultados muestran una tendencia
general de dificultad en esta drea. Solamente un 14,29% de los nifios mostraron un alto nivel

de rendimiento, identificando correctamente y con facilidad las marcas. Un grupo
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ligeramente mas pequeio, el 10,71%, alcanzé un nivel medio, posiblemente reconociendo

algunas marcas, pero sin la consistencia del grupo de alto rendimiento.

La mayoria de los participantes, con un porcentaje significativo del 75%, se situd en el nivel
bajo, indicando que la gran parte de los estudiantes tuvo problemas para reconocer las
palabras o logotipos asociados con marcas reconocidas. Este resultado sugiere que la mayoria
de los nifios no estan familiarizados con estas marcas o carecen de la habilidad de retencion

visual necesaria para identificar estos simbolos comerciales de manera efectiva.

Estos hallazgos ponen de manifiesto un area de oportunidad en cuanto a la exposicion y
educacion de los nifios en términos de reconocimiento de marcas y memoria visual.
Asimismo, puede indicar la necesidad de reforzar las actividades de observacion y asociacion
visual en el curriculo escolar para mejorar estas habilidades importantes en un entorno

visualmente saturado como el actual.
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TEST POSTERIOR TERCERO A
Pregunta 1
Tabla 7. Sopa de letras

. Cuantos nifios descubrieron la palabra en la sopa de letras?

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Alto 9 32,1 32,1 32,1
Medio 14 50,0 50,0 82,1
Bajo 5 17,9 17,9 100,0

Total 28 100,0 100,0
Nota: Hace referencia a los resultados de la pregunta 1 de la encuesta posterior, es propio del autor.
Grafico 11. Representacion grafica pregunta 1

¢ Cuantos nifios descubrieron la palabra en la sopa de letras?

H Alta
M Wedio
M Bajo

Nota: Hace referencia a la representacion grafica de la pregunta 1 de la encuesta, es propio del autor.

Analisis e interpretacion

La indagacion sobre el éxito de los nifios al encontrar una palabra en una sopa de letras revela
que la mitad de ellos demostraron un desempeiio medio, indicativo de cierta capacidad, pero
con variaciones en facilidad o rapidez. Aproximadamente un tercio exhibi6 un alto
rendimiento, destacdndose en la actividad, mientras que un menor porcentaje, 17,86%, tuvo
un rendimiento bajo, enfrentando retos significativos. La tendencia sugiere que la percepcion

visual, la atencidén y el procesamiento cognitivo varian dentro de la poblacion infantil
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estudiada, lo que puede orientar el disefio de métodos pedagodgicos para fortalecer estas

habilidades.

Pregunta 2
Tabla 8. Emparejamiento de palabras
. Cuantos niflos emparejaron las palabras escritas?
Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Alto 7 25,0 25,0 25,0
Medio 13 46,4 46,4 71,4
Bajo 8 28,6 28,6 100,0
Total 28 100,0 100,0
Nota: Hace referencia a los resultados de la pregunta 2 de la encuesta posterior, es propio del autor.
Grafico 12. Representacion grafica pregunta 2

¢ Cuantos nifios emparejaron las palabras escritas?

E Alto
Wl Medio
B Bajo

Nota: Hace referencia a la representacion grafica de la pregunta 2 de la encuesta, es propio del autor.

Analisis e interpretacion

La pregunta dirigida a averiguar cuantos nifios pudo emparejar correctamente las palabras
escritas arroja una distribucion en donde menos de la mitad de los participantes,
especificamente un 46,43%, alcanzo6 un nivel medio de habilidad en esta tarea. Un cuarto de
ellos, es decir, el 25%, presentd un rendimiento alto, demostrando ser particularmente habiles

en el emparejamiento de palabras. Sin embargo, un porcentaje ligeramente mayor de nifios,
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representando un 28,57%, mostrd un rendimiento bajo, lo cual implica que tuvieron

dificultades significativas en el ejercicio.

Estos resultados sugieren que la habilidad para emparejar palabras escritas varia
significativamente entre los nifios, con una tendencia a que la mayoria se sitie en un nivel
intermedio de competencia en la actividad, mientras que los extremos, tanto de alto como de
bajo rendimiento, estan menos. Representa, pero son casi equiparables en tamafio. Esto
proporciona informacion valiosa acerca de las diferencias individuales en las capacidades
lingliisticas o cognitivas de la poblacion infantil en cuestion, y es relevante para la

identificacion de necesidades de ensefianza y aprendizaje especificos.
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Pregunta 3

Tabla 9. Asociacion de imagenes con palabras
,Cuantos nifios asociaron imagenes con palabras?
Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Alto 9 32,1 32,1 32,1
Medio 10 35,7 35,7 67,9
Bajo 9 32,1 32,1 100,0
Total 28 100,0 100,0
Nota: Hace referencia a los resultados de la pregunta 3 de la encuesta posterior, es propio del autor.
Grafico 13. Representacion grafica pregunta 3

¢ Cuantos nifios asociaron imagenes con palabras?

H Alta
M Wedio
W Bajo

Nota: Hace referencia a la representacion grafica de la pregunta 3 de la encuesta, es propio del autor.

Analisis e interpretacion

La pregunta sobre la capacidad de los nifios para asociar imagenes con palabras desvela una
distribucion equitativa en los niveles de habilidad. Segun los datos, un 32,14% de los nifios
mostraron un alto grado de competencia en esta tarea, indicando que una tercera parte de los
participantes sobresali6 al vincular visualmente los conceptos con su denominacion escrita.
Ademas, un 35,71% de los nifios alcanzaron un nivel medio, representando un poco més de
un tercio de los participantes y reflejando un desempeiio suficiente pero no excepcional en la

asociacion de imagenes con palabras. Curiosamente, la proporcidon de nifios que tuvieron un
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rendimiento bajo en la actividad corresponde también al 32,14%, lo que supone una

distribucion simétrica con respecto al grupo de alto rendimiento.

Esta uniformidad en los resultados apunta a una variabilidad apreciable en la habilidad
cognitiva de asociacion en la muestra estudiada, con una reparticion casi igual entre los que
exhiben facilidad, dificultad o un nivel intermedio en la tarea. Revela la posibilidad de que
haya diversos factores influyendo en la capacidad de cada nifio para realizar asociaciones
entre elementos visuales y lingiiisticos, y sugiere la importancia de enfoques pedagdgicos

personalizados que puedan atender a estas variadas necesidades de desarrollo.
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Pregunta 4

Tabla 10. Comprension lectora

,Cuantos niiios contestaron las siguientes preguntas de comprension lectora?

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Muy satisfactorio 5 17,9 17,9 17,9
Satisfactorio 10 35,7 35,7 53,6
Neutral 10 35,7 35,7 89,3
Insatisfecho 3 10,7 10,7 100,0
Total 28 100,0 100,0
Nota: Hace referencia a los resultados de la pregunta 4 de la encuesta posterior, es propio del autor.
Grafico 14. Representacion grafica pregunta 4

¢ Cuantos nifios contestaron las siguientes preguntas de comprension lectora?

® wiuy satisfactario
[l Satisfactorio

M Heutral

M insatisfecho

Nota: Hace referencia a la representacion grafica de la pregunta 4 de la encuesta, es propio del autor.

Analisis e interpretacion

El andlisis de la capacidad de los nifios para asociar imagenes con palabras muestra que un
17,86% obtuvo resultados muy satisfactorios, evidenciando una alta competencia en la tarea.
La mayor parte de los niflos, sumando un 71,42%, se encontrd con resultados satisfactorios
y neutrales, indicando un desempefio medio en la actividad. Un 10,71% se situ6 en el nivel
de insatisfecho, sefialando dificultades para realizar las asociaciones requeridas. Esta
distribucion refleja una diversidad en las habilidades asociativas de los nifios, y subraya la

existencia de una mayoria con competencia, mientras que una minoria se distribuye entre los
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extremos de muy satisfactorio e insatisfecho. Estos hallazgos son valiosos para el disefio de
intervenciones educativas orientadas a mejorar las habilidades de asociacion y apoyar a los

que muestran dificultades.

Pregunta S
Tabla 11. Creacion de un cuento o relato
.Cuantos niiios cumplieron crear un cuento o relato?
Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Alto 7 25,0 25,0 25,0
Medio 14 50,0 50,0 75,0
Bajo 7 25,0 25,0 100,0
Total 28 100,0 100,0
Nota: Hace referencia a los resultados de la pregunta 5 de la encuesta posterior, es propio del autor.
Grafico 15. Representacion grafica pregunta S

¢ Cuantos nifios cumplieron crear un cuento o relato?

E Alto
W Medio
W Bajo

Nota: Hace referencia a la representacion grafica de la pregunta 5 de la encuesta, es propio del autor.

Analisis e interpretacion

La pregunta formulada busca determinar cuantos nifios fueron capaces de crear un cuento o
relato y los resultados obtenidos se distribuyen de manera equitativa entre los distintos
niveles de desempeio. Un cuarto de los nifos, representando el 25%, alcanzo6 un alto grado

de cumplimiento en la creacion de sus cuentos o relatos, lo que denota una habilidad
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considerable en la elaboracion de historias. La cifra mas destacada es que la mitad de los
nifios, el 50%, logré un resultado medio, evidenciando que, aunque pudieron completar la
tarea, tal vez no lo hicieron con un nivel de detalle o creatividad que destacara. Finalmente,
el mismo porcentaje del grupo inicial, un 25%, obtuvo un rendimiento bajo, lo cual sugiere

que encontraron dificultades significativas a la hora de construir un relato o cuento.

Estos hallazgos reflejan que mientras hay una proporcion de nifios con talento para la
escritura creativa, una parte igualmente considerable enfrenta retos para desenvolverse en
esta actividad. Asimismo, la mayoria logra cumplir con la tarea a un nivel funcional. Estos
datos podrian ser de interés para docentes y disefiadores de curriculo escolar para adaptar los
métodos de ensefnanza de la escritura creativa, posiblemente ofreciendo un apoyo adicional
a aquellos que se encuentran en los niveles bajos y medio para fomentar el desarrollo de sus

habilidades narrativas.
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Pregunta 6

Tabla 12. Reconocimiento de palabras a través de logotipos

. Cuantos niiios reconocieron palabras o logotipos en marcas conocidas?

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Alto 7 25,0 25,0 25,0
Medio 14 50,0 50,0 75,0
Bajo 7 25,0 25,0 100,0
Total 28 100,0 100,0
Nota: Hace referencia a los resultados de la pregunta 6 de la encuesta posterior, es propio del autor.
Grafico 16. Representacion grafica pregunta 6

¢ Cuantos nifios reconocieron palabras o logotipos en marcas conocidas?
H Alta

M Wedio
W Bajo

Nota: Hace referencia a la representacion grafica de la pregunta 6 de la encuesta, es propio del autor.
Analisis e interpretacion

La pregunta examina la capacidad de los nifios para reconocer palabras o logotipos en marcas
conocidas, y los resultados muestran una simetria en el desempeio de los participantes. Un
cuarto de los nifios, o sea, el 25%, exhibid un alto nivel de reconocimiento, lo que indica una
notable habilidad para identificar marcas visuales. La mitad de los nifios, constituyendo el
50%, mostré un nivel medio de reconocimiento, sugiriendo que, aunque fueron capaces de
identificar algunas marcas, posiblemente no con la misma consistencia o rapidez que el grupo

de alto rendimiento. Por otra parte, la misma proporcioén que el grupo de alto rendimiento,
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otro 25%, tuvo un bajo desempeio, implicando dificultades en el reconocimiento de las

palabras o logotipos presentes en las marcas.

Este equilibrio de resultados sefala que, mientras existe un grupo sustancial de nifios con la
capacidad de reconocer marcas de forma efectiva, una cantidad significativa tiene menos
habilidad en esta area, con la mitad mostrando un desempefio intermedio. Esta informacion
es crucial para comprender como se distribuye la habilidad de reconocimiento visual en la
poblacion infantil evaluada, y podria tener implicaciones en el desarrollo de estrategias
educativas o de marketing dirigidas a los nifios, especialmente en lo que respeta a la
identificacion de marcas y la Comprension de la influencia de la publicidad en este grupo de

edad.

Por otro lado, la metodologia tradicional de ensefianza de la logografia se basa
principalmente en la instruccion directa y la practica repetitiva. Aunque este enfoque ha sido
ampliamente utilizado durante décadas, se ha criticado por su falta de interactividad y su
incapacidad para adaptarse a las necesidades individuales de los estudiantes. Las lecciones
magistrales y los ejercicios de escritura a mano pueden resultar monotonos y poco
estimulantes para algunos estudiantes, lo que puede afectar negativamente su motivacion y

su compromiso con el aprendizaje.
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TEST INICIAL TERCERO B
Pregunta 1
Tabla 13. Sopa de letras

.Cuantos niiios descubrieron la palabra en la sopa de letras?

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Alto 3 10,7 10,7 10,7
Medio 5 17,9 17,9 28,6
Bajo 20 71,4 71,4 100,0

Total 28 100,0 100,0
Nota: Hace referencia a los resultados de la pregunta 1 de la encuesta a tercero “B”, es propio del autor.
Grafico 17. Representacion grafica pregunta 1

¢ Cuantos nifios descubrieron la palabra en la sopa de letras?

H Alta
M Wedio
M Bajo

Nota: Hace referencia a la representacion grafica de la pregunta 1 de la encuesta, es propio del autor.

Analisis e interpretacion

En la actividad propuesta al grupo “A” de nifos de tercer afio de educacion basica, se les
presentd una sopa de letras con el objetivo de que descubrieran una palabra especifica. Los
resultados mostraron que un porcentaje menor de los participantes tuvo un desempefio alto
en la tarea, representado por el 10,71%, lo cual indica que estos nifios lograron identificar la
palabra de manera rapida y eficiente. Un leve incremento en la proporcion se observo en
aquellos con un desempeio medio, alcanzando el 17,86%, lo cual sugiere que estos

estudiantes también encontraron la palabra, pero posiblemente con una mayor inversion de
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tiempo o esfuerzo que el grupo anterior. Sin embargo, la mayoria de los nifios, con un
porcentaje significativo del 71,43%, se ubico en la categoria de desempeiio bajo, indicando

que la gran mayoria tuvo dificultades para encontrar la palabra dentro de la sopa de letras.

Teniendo en cuenta que la sopa de letras ofrece una manera divertida y efectiva de promover
el desarrollo de la lectura logografica en los nifios del subnivel elemental al mejorar su
reconocimiento visual de palabras, fortalecer su memoria visual, contextualizar las palabras

dentro de un tema y mantener su motivacion hacia el aprendizaje de la lectura.

Pregunta 2
Tabla 14. Emparejamiento de palabras
.Cuantos nifios emparejaron las palabras escritas?
Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Alto 4 14,3 14,3 14,3
Medio 3 10,7 10,7 25,0
Bajo 21 75,0 75,0 100,0
Total 28 100,0 100,0
Nota: Hace referencia a los resultados de la pregunta 2 de la encuesta a tercero “B”, es propio del autor.
Grafico 18. Representacion grafica pregunta 2

¢ Cuantos nifios emparejaron las palabras escritas?
E Alto

M Medio
W Bajo

Nota: Hace referencia a la representacion grafica de la pregunta 2 de la encuesta, es propio del autor.
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Analisis e interpretacion

En esta actividad se les pidi6 a los estudiantes, emparejar palabras escritas, una tarea que
requiere habilidades de reconocimiento y asociacion de términos. La distribucion de los
resultados refleja diferentes niveles de éxito entre los participantes. Un grupo pequeio,
correspondiente al 14,29%, mostrd un alto rendimiento al completar la actividad, lo que
sugiere una comprension solida y posiblemente una mayor facilidad en el manejo de las
palabras y sus correspondencias. Un porcentaje incluso mas reducido, el 10,71%, alcanz6 un
nivel medio, indicando que algunos nifios pudieron emparejar ciertas palabras, aunque
probablemente con errores o mayor lentitud en la realizacion de la tarea. Sin embargo, la
mayoria de los nifios, con una marcada proporcion del 75%, se ubicaron en el nivel bajo de
desempefio. Esto resalta una prominente dificultad dentro del grupo para llevar a cabo la
actividad de manera efectiva, lo cual podria sefialar desafios en la habilidad de emparejar
palabras o quizas una desconexion entre las palabras presentadas y el vocabulario familiar
para los estudiantes de este nivel educativo. Estos resultados podrian requerir una revision
del enfoque didactico y la dificultad de la tarea para mejorar la ensefianza y la adquisicion de

habilidades lingiiisticas en el grupo.

Teniendo en cuenta que emparejar palabras escritas es una actividad esencial para el
desarrollo de la lectura logografica en nifios del subnivel elemental, ya que les ayuda a
reconocer patrones visuales, comprender la relacion entre sonido y escritura, ampliar su
vocabulario, desarrollar habilidades cognitivas y aumentar su autoconfianza y motivacion

hacia la lectura.
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Pregunta 3

Tabla 15. Asociacion de imagenes con palabras
., Cuantos nifios asociaron imagenes con palabras?
Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Alto 3 10,7 10,7 10,7
Medio 4 14,3 14,3 25,0
Bajo 21 75,0 75,0 100,0
Total 28 100,0 100,0
Nota: Hace referencia a los resultados de la pregunta 3 de la encuesta a tercero “B”, es propio del autor.
Grafico 19. Representacion grafica pregunta 3

¢, Cuantos nifios asociaron imagenes con palabras?

E Alto
Il Medio
W Bajo

Nota: Hace referencia a la representacion grafica de la pregunta 3 de la encuesta, es propio del autor.

Analisis e interpretacion

En esta actividad propuesta, que consistia en asociar palabras con imagenes
correspondientes, se observd que una minoria de los estudiantes exhibid una capacidad
sobresaliente para realizar la asociacion correctamente, como indico el 10,71% que logro un
alto nivel de desempefio. Ligeramente mds nifios, representando el 14,29%, mostraron un
nivel medio de habilidad en esta tarea, lo que implica que lograron realizar las asociaciones,
pero no de forma tan eficiente o precisa como los del grupo de alto rendimiento. La mayor
parte de los nifos, conformando el 75% de los participantes, tuvieron un bajo rendimiento en
la actividad, lo que sugiere desafios significativos para ellos al vincular conceptualmente las

palabras con sus correspondientes imagenes. Este porcentaje en el rango bajo podria reflejar
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problemas en la comprension de la relacion entre el lenguaje y la representacion visual o una
falta de familiaridad con algunas de las palabras o imagenes utilizadas. El anélisis de estos
resultados sefialaria la necesidad de investigar mas a fondo las causas subyacentes de las
dificultades encontradas por la mayoria de los estudiantes y revisar las estrategias
pedagogicas para fortalecer las habilidades de asociacion entre palabras e imagenes en este

nivel educativo.

Debemos recalcar que asociar imagenes con palabras es una estrategia efectiva para el
desarrollo de la lectura logografica en nifios del subnivel elemental, ya que facilita la
comprension del significado, estimula la memoria visual, promueve la asociacion de
conceptos, fomenta la atencion y la concentracion, y hace que la lectura sea mas atractiva'y

motivadora para los nifios.
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Pregunta 4

Tabla 16. Comprension lectora

,Cuantos niiios contestaron las siguientes preguntas de comprension lectora?

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Muy satisfactorio 4 14,3 14,3 14,3
Satisfactorio 3 10,7 10,7 25,0
Neutral 4 14,3 14,3 39,3
Insatisfecho 17 60,7 60,7 100,0

Total 28 100,0 100,0
Nota: Hace referencia a los resultados de la pregunta 4 de la encuesta a tercero “B”, es propio del autor.
Grafico 20. Representacion grafica pregunta 4

¢ Cuantos nifios contestaron las siguientes preguntas de comprension lectora?

® wiuy satisfactario
[l Satisfactorio

M Heutral

M insatisfecho

Nota: Hace referencia a la representacion grafica de la pregunta 4 de la encuesta, es propio del autor.

Analisis e interpretacion

La actividad de comprension lectora reveld diversos niveles de comprension segin las
respuestas obtenidas. Un pequeio porcentaje de estudiantes, correspondiente al 14,29%,
alcanzo una calificacion de muy satisfactorio, indicando una comprension lectora destacada
y una capacidad para responder a las preguntas asociadas al texto leido con gran efectividad.
Un namero similar de nifios, con el 10,71% del total, fue clasificado como satisfactorio,
mostrando que, aunque no dominaron la tarea tan completamente como el grupo anterior, si

lograron entender y responder adecuadamente gran parte de las preguntas. La categoria de
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neutral, también con un 14,29%, sugiere que otro grupo de nifios demostrd una comprension
basica y equilibrada del texto, probablemente acertando en algunas respuestas y fallando en

otras.

Sin embargo, la mayor parte de los nifios, con un notable 60,71%, se ubicé en el nivel
insatisfecho. Esto marca una clara dificultad en la comprension del texto proporcionado o en
la capacidad de relacionar el contenido leido con las preguntas formuladas. Estos resultados
apuntan a una necesidad urgente de atencion en las habilidades de comprension lectora dentro
de este grupo escolar, proponiendo un desafio para los educadores de identificar los
obstaculos especificos que enfrentan los nifios y de desarrollar intervenciones dirigidas para

mejorar la comprension de textos en el tercer. afio de educacion basica.

Siendo que las preguntas de comprension lectora son una herramienta invaluable para el
desarrollo de la lectura logografica en nifios del subnivel elemental, ya que estimulan la
reflexion, verifican la comprensién, promueven la interaccion con el texto, desarrollan

habilidades de inferencia y fomentan el didlogo y la discusion en torno al contenido leido.
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Pregunta S

Tabla 17. Creacion de un cuento o relato

,Cuantos nifios cumplieron crear un cuento o relato?

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Alto 4 14,3 14,3 14,3
Medio 5 17,9 17,9 32,1
Bajo 19 67,9 67,9 100,0

Total 28 100,0 100,0
Nota: Hace referencia a los resultados de la pregunta 5 de la encuesta a tercero “B”, es propio del autor.
Grafico 21. Representacion grafica pregunta S

¢ Cuantos nifios cumplieron crear un cuento o relato?

H Alta
M Wedio
W Bajo

Nota: Hace referencia a la representacion grafica de la pregunta 5 de la encuesta, es propio del autor.

Analisis e interpretacion

Durante una actividad orientada a evaluar la habilidad creativa y de escritura, donde se les
pidio a los estudiantes crear un cuento o relato, los resultados reflejaron distintos grados de
éxito en este ejercicio. Un grupo relativamente pequeio de los nifios, representando el
14,29%, demostrando un alto nivel de competencia, lo cual sugiere que estos estudiantes
fueron capaces de producir un cuento o relato de manera destacada, con claridad en la
expresion y posiblemente con una estructura. narrativa bien definida. Otro segmento

ligeramente mayor, con un 17,86% de los participantes, se clasifico en un nivel medio, lo que
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indica que pudo cumplir con la tarea de crear un cuento, aunque quizas con menos fluidez,

creatividad o cohesion que aquellos en el alto. rango.

Por otro lado, la mayoria de los nifios, con un 67,86%, se encontrd en el rango bajo,
manifestando distintos desafios al enfrentarse a la tarea de construir una relacion propia. Este
amplio porcentaje de nifios con un rendimiento mas bajo podria indicar dificultades en varios
aspectos como la generacion de ideas, el desarrollo de una trama, la organizacion de los
eventos dentro de una historia, o la misma escritura y ortografia necesarias para la redaccion.
Estos resultados podrian motivar a los educadores a revisar las estrategias de ensefianza en
escritura creativa, proporcionar mas apoyo y practica en este campo, y buscar formas de
estimular la imaginacion y la capacidad narrativa de los nifios en esta etapa de su educacion

basica.

Debemos destacar que la creacion de un cuento o relato es una actividad altamente
beneficiosa para el desarrollo de la lectura logografica en nifios del subnivel elemental, ya
que fomenta la creatividad, fortalece la comprension de la estructura narrativa, promueve el
dominio de vocabulario, estimula la reflexion sobre la audiencia y crea un vinculo emocional

con la lectura.
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Pregunta 6

Tabla 18. Reconocimiento de palabras a través de Logotipos

. Cuantos niiios reconocieron palabras o logotipos en marcas conocidas?

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Alto 4 14,3 14,3 14,3
Medio 4 14,3 14,3 28,6
Bajo 20 71,4 71,4 100,0

Total 28 100,0 100,0
Nota: Hace referencia a los resultados de la pregunta 6 de la encuesta a tercero “B”, es propio del autor.
Grafico 22. Representacion grafica pregunta 6

¢ Cuantos nifios reconocieron palabras o logotipos en marcas conocidas?
H Alta

M Wedio
W Bajo

Nota: Hace referencia a la representacion grafica de la pregunta 6 de la encuesta, es propio del autor.

Analisis e interpretacion

En este ejercicio, que tenia como objetivo evaluar la capacidad de reconocer palabras o
logotipos en marcas conocidas, los resultados obtenidos reflejan una amplia gama de
habilidades entre los estudiantes. Un pequefio fragmento del grupo, que representa el 14,29%,
exhibi6 un desempefio alto, indicando que estos nifios tuvieron una notable facilidad para
identificar marcas populares y asociarlas correctamente con sus palabras o logotipos
correspondientes. Un porcentaje igual, 14,29%, logrd un nivel medio, lo cual puede significar
que estos estudiantes reconocieron algunas marcas, pero no con la misma consistencia o

velocidad que sus compaifieros de alto desempeiio.
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No obstante, el andlisis mas significativo resulta en el amplio margen de nifos, el 71,43%,
cuyo desempefio fue catalogado como bajo. Este resultado sugiere que la mayoria de los
participantes enfrentaron desafios significativos al intentar reconocer las palabras o logotipos
de marcas conocidas. Las dificultades podrian estar relacionadas con una menor exposicion
a estos simbolos comerciales, variaciones en la memoria visual o simplemente una falta de
interés o conocimiento sobre el mundo de las marcas. Los educadores podrian utilizar esta
informacion para considerar la relevancia de incluir ejercicios de reconocimiento visual en
el curriculo o para evaluar la importancia de estos conocimientos en el contexto educativo de

los nifios de tercer afio de educacion basica.

Cabe recalcar que el reconocimiento de palabras o logotipos es una habilidad fundamental
para el desarrollo de la lectura logografica en nifios del subnivel elemental, ya que fortalece
la memoria visual, mejora la velocidad de reconocimiento, vincula grafemas y fonemas,

incrementa la confianza en la lectura y facilita la comprension del texto.
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POSTEST TERCERO B
Pregunta 1
Tabla 19. Sopa de letras

. Cuantos nifios descubrieron la palabra en la sopa de letras?

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Alto 18 64,3 64,3 64,3
Medio 6 21,4 21,4 85,7
Bajo 4 14,3 14,3 100,0

Total 28 100,0 100,0
Nota: Hace referencia a los resultados de la pregunta 1 de la encuesta postest a tercero “B”, es propio del
autor.

Grafico 23. Representacion grafica pregunta 1

¢ Cuantos nifios descubrieron la palabra en la sopa de letras?

H Alta
M Wedio
W Bajo

Nota: Hace referencia a la representacion grafica de la pregunta 1 de la encuesta, es propio del autor.

Analisis e interpretacion

En un ejercicio de busqueda de una palabra especifica dentro de una sopa de letras, se
presenta un desglose interesante en los niveles de destreza observados. La mayoria de los
nifios, con un porcentaje del 64,29%, alcanz6 un alto nivel de rendimiento en la tarea, lo que
indica que la gran parte del colectivo logré identificar la palabra oculta en la sopa de letras
de manera eficaz. Una quinta parte de los nifios, correspondiente al 21,43%, mostrd un
rendimiento medio, sugiriendo que también pudo encontrar la palabra, aunque con mayor

dificultad o empleando mas tiempo que los que alcanzaron un alto rendimiento. Por otro lado,
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un pequeio grupo, que consta del 14,29%, tuvo un bajo desempefio, lo que revela que algunos

estudiantes enfrentaron desafios significativos para completar correctamente la actividad.

Los resultados sugieren que en general los nifios de tercer grado participantes tienen una
competencia adecuada en cuanto a habilidades de busqueda visual y reconocimiento de
patrones de letras, con s6lo una minoria mostrando necesidad de apoyo adicional en estas
areas. Este tipo de ejercicio puede ser un indicador valioso del desarrollo de la atencion visual
y la habilidad para descifrar y encontrar informacion en un entorno complejo, reflejando

habilidades que son vitales para la lectura y otros aprendizajes académicos.
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Pregunta 2

Tabla 20. Emparejamiento de palabras

.,Cuantos nifios emparejaron las palabras escritas?

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Alto 20 71,4 71,4 71,4
Medio 4 14,3 14,3 85,7
Bajo 4 14,3 14,3 100,0

Total 28 100,0 100,0
Nota: Hace referencia a los resultados de la pregunta 2 de la encuesta postest a tercero “B”, es propio del
autor.

Grafico 24. Representacion grafica pregunta 2

¢ Cuantos nifios emparejaron las palabras escritas?

H Alta
M Wedio
W Bajo

Nota: Hace referencia a la representacion grafica de la pregunta 2 de la encuesta, es propio del autor.

Analisis e interpretacion

La tarea de emparejar palabras escritas revela un panorama mayoritariamente positivo en
cuanto a las habilidades de coincidencia y reconocimiento de palabras. Un 71,43% de los
nifios demostrd una alta capacidad para la tarea, lo que implica que la mayoria pudo
emparejar de manera correcta y posiblemente rapida, mostrando una sélida comprension de
las palabras y su correspondencia. Esta destreza refleja un buen nivel de lectura y

reconocimiento visual.
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Ademas, un 14,29% de los estudiantes tuvo un desempefio medio, lo que sugiere que, aunque
tuvieron éxito en emparejar las palabras escritas, es posible que hayan enfrentado algunas
dificultades o que hayan operado a un ritmo mas lento que sus compafieros de alto.
desempefio. Finalmente, el mismo porcentaje, 14,29%, registro un rendimiento bajo, lo cual
indica que un pequefio grupo encontré desafios notables al completar la actividad, lo que
podria deberse a varias razones, incluyendo posibles deficiencias en la identificacion de

palabras o en la Habilidad para asociar términos.

Estos resultados en conjunto sugieren que mientras la ensefianza de habilidades lectoras y de
reconocimiento parece ser efectiva para la mayor parte de los nifios, hay un segmento que
podria beneficiar de estrategias adicionales de apoyo para fortalecer su comprension y
habilidades asociativas. Identificar y asistir a estos nifios asegura que todos los miembros de

la clase alcancen un nivel adecuado de competencia lingiiistica y cognitiva.
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Pregunta 3

Tabla 21. Asociacion de imagenes con palabras
,Cuantos nifios asociaron imagenes con palabras?
Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Alto 17 60,7 60,7 60,7
Medio 7 25,0 25,0 85,7
Bajo 4 14,3 14,3 100,0

Total 28 100,0 100,0
Nota: Hace referencia a los resultados de la pregunta 3 de la encuesta postest a tercero “B”, es propio del
autor.

Grafico 25. Representacion grafica pregunta 3

¢ Cuantos nifios asociaron imagenes con palabras?

H Alta
M Wedio
W Bajo

Nota: Hace referencia a la representacion grafica de la pregunta 3 de la encuesta, es propio del autor.

Analisis e interpretacion

En la actividad de asociacion de imédgenes con palabras, los resultados reflejaron que la
mayoria de los participantes exhibieron una buena comprension y habilidad para vincular
conceptos visuales y verbales. Un 60,71% de los nifios demostro un alto nivel de rendimiento,
conectando con precision las imagenes y palabras, lo que muestra un desarrollo s6lido de las
habilidades cognitivas tanto visuales como verbales. Sin embargo, un 25% de los estudiantes
tuvo un rendimiento intermedio, indicando que, aunque pudieron realizar la tarea,

enfrentaron algunas dificultades. Un 14,29% presentdé un bajo desempefio, marcando un
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desafio en la comprension del vocabulario o en el procesamiento visual, lo que sugiere la
necesidad de apoyo adicional. La tendencia general sefala un alto nivel de habilidad para
conectar imagenes y palabras, pero también destaca la importancia de personalizar la

ensefianza para abordar las dreas de mejora y reforzar la comprension de todos los nifios.

Pregunta 4
Tabla 22. Comprension lectora
,Cuantos niiios contestaron las siguientes preguntas de comprension lectora?
Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Muy satisfactorio 19 67,9 67,9 67,9
Satisfactorio 4 14,3 14,3 82,1
Neutral 2 7,1 7,1 89,3
Insatisfecho 3 10,7 10,7 100,0

Total 28 100,0 100,0
Nota: Hace referencia a los resultados de la pregunta 4 de la encuesta postest a tercero “B”, es propio del
autor.
Grafico 26. Representacion grafica pregunta 4

¢ Cuantos nifios contestaron las siguientes preguntas de comprension lectora?

® wiuy satisfactario
M Satisfactorio

B Meutral

[ Insatisfecho

Nota: Hace referencia a la representacion grafica de la pregunta 4 de la encuesta, es propio del autor.

Analisis e interpretacion

La evaluacion de comprension lectora arrojé que la mayoria, con un 67,86%, mostrd un alto

nivel de comprension, respondiendo muy satisfactoriamente a las preguntas del texto leido.
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Un grupo mas pequeio, el 14,29%, también logré una comprension adecuada, aunque no al
nivel del grupo anterior, mientras que un 7,14% tuvo un desempefio neutral, con algunas
incertidumbres en su comprension. Un 10,71% de los estudiantes tuvo dificultades
significativas, sefialando la necesidad de apoyo adicional. En conjunto, los resultados
sugieren que, si bien la mayoria de los nifios tienen buenas habilidades lectoras, un enfoque

dirigido podria beneficiar a aquellos que aun enfrentan desafios en esta habilidad clave.

Pregunta S
Tabla 23. Creacion de un cuento o relato
2Cuantos nifios cumplieron crear un cuento o relato?
Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Alto 17 60,7 60,7 60,7
Medio 6 21,4 21,4 82,1
Bajo 5 17,9 17,9 100,0
Total 28 100,0 100,0

Nota: Hace referencia a los resultados de la pregunta 1 de la encuesta postest a tercero “B”, es propio del
autor.

Grafico 27. Representacion grafica pregunta 5

¢ Cuantos nifios cumplieron crear un cuento o relato?

E Alto
Wl Wedio
B Bajo

Nota: Hace referencia a la representacion grafica de la pregunta 5 de la encuesta, es propio del autor.
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Analisis e interpretacion

En la actividad de escritura creativa, la mayoria demostrd una habilidad notable para crear
cuentos o relatos, con un 60,71% alcanzando un alto nivel de desempeno. Este resultado
refleja un control efectivo del lenguaje y una buena capacidad de expresion creativa. Un
21,43% logro un rendimiento medio, indicativo de que, a pesar de cumplir con la tarea, hubo
variacion en la calidad del trabajo entregado. Un menor porcentaje, el 17,86%, tuvo un
rendimiento bajo, lo que sugiere dificultades en la escritura, ya sea en la generacion de ideas,
estructura narrativa o en la transmision de pensamientos. Los resultados apuntan a la
efectividad de la ensefianza de escritura creativa, pero también a la necesidad de apoyo

dirigido a los estudiantes que aun enfrentan dificultades en esta competencia esencial.
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Pregunta 6

Tabla 24. Reconocimiento de palabras a través de logotipos

. Cuantos niiios reconocieron palabras o logotipos en marcas conocidas?

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Alto 19 67,9 67,9 67,9
Medio 4 14,3 14,3 82,1
Bajo 5 17,9 17,9 100,0

Total 28 100,0 100,0

Nota: Hace referencia a los resultados de la pregunta 6 de la encuesta postest a tercero “B”, es propio del
autor.

Grafico 28. Representacion grafica pregunta 6

¢ Cuantos nifios reconocieron palabras o logotipos en marcas conocidas?
H Alta

M Wedio
W Bajo

Nota: Hace referencia a la representacion grafica de la pregunta 6 de la encuesta, es propio del autor.

Analisis e interpretacion

En la tarea de identificacion de palabras y logotipos de marcas conocidas, un notable 67,86%
de los ninos de tercer ano de educacion basica mostraron un alto nivel de habilidad, sefialando
un buen reconocimiento visual y memoria. Un grupo mas pequefio, el 14,29%, tuvo un
rendimiento medio, indicando ciertas dificultades en comparacion con el grupo de alto
desempeno. Un 17,86% se enfrent6 a mayores desafios, mostrando el rendimiento mas bajo.

Estos resultados subrayan la relevancia de entender como los nifios procesan la informacion
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visual y la importancia de fomentar habilidades para manejar el entorno visual comercial

actual.

Podemos sefalar que las actividades ludicas de logografia apoyadas por herramientas
tecnoldgicas representan un enfoque innovador y prometedor para mejorar el proceso de
aprendizaje de la logografia en comparacion con los métodos tradicionales. Cuando se
disefian e implementan correctamente, estas actividades pueden incrementar la motivacion,
el compromiso y el rendimiento académico de los estudiantes, al mismo tiempo que
promueven habilidades clave como la colaboracion, la resolucion de problemas y el
pensamiento critico. Al incorporar elementos de juego, como desafios, recompensas y
competencias, estas actividades capturan el interés de los estudiantes y los incentivan a
participar activamente en su aprendizaje. Ademas, el uso de herramientas tecnologicas, como
aplicaciones moviles, juegos en linea y software educativo, permite personalizar el
aprendizaje, ajustandolo a las necesidades individuales de cada estudiante y ofreciendo

retroalimentacién inmediata sobre su desempeno.
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Validez y confiabilidad post test

La fiabilidad se refiere a la consistencia o estabilidad de una medida en un instrumento,
mismo que tiene un proposito o ciertas caracteristicas, existe varios métodos para medir la
fiabilidad de un cuestionario, uno de ellos es el coeficiente Alfa de Cronbach, que es un
modelo de consistencia interna, basado en el promedio de las correlaciones entre los items,
este método tiene como ventaja evaluar la mejoria o si en su defecto reduciria la fiabilidad

de una prueba a través de la utilizacion de los items (Garcia-Bellido et al, 2010).

Con la creacion de este método de medicion, los investigadores pueden evaluar la
confiabilidad o consistencia interna de un instrumento o cuestionario que bien pudo haber
sido elaborado en la escala de Likert, para determinar este coeficiente se debe calcular la
correlacion de cada reactivo con cada uno de los otros, es decir en las otras encuestas, esto
dara como resultado varios coeficientes de correlacion, es decir; el Alfa de Cronbach se
considerar4d como la media de todas las correlaciones de division por mitades posibles (Quero

M, 2010).

Para obtener los datos, en principio se utilizo una hoja de calculo de Excel, en el cual se han
tabulado los datos obtenidos de las encuestas realizadas a los nifios y nifias de tercer afio de
educacion basica y luego con el programa SPSS se procedio6 con la aplicacion de la formula

obteniendo los siguientes resultados:

Tabla 25. Estadisticas de fiabilidad

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach elementos estandarizados N de elementos
,986 ,989 6
Nota: Hace referencia a la estadistica de fiabilidad basado en los elementos estandarizados

Analisis e interpretacion

Los resultados muestran una alta fiabilidad en la consistencia interna de la escala utilizada,
ya que el coeficiente alfa de Cronbach es de 0,986. Esto indica que los elementos de la escala
se correlacionan de manera muy positiva entre si y que miden de forma coherente la variable
que se esta evaluando. Al tener un valor cercano a 1, se puede decir que la escala tiene una

alta fiabilidad y consistencia en sus mediciones. El hecho de que el alfa de Cronbach basada
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en elementos estandarizados sea de 0,989 también confirma la alta fiabilidad de la escala, ya
que este valor estd muy proximo a 1. Ademas, el hecho de que se haya utilizado un total de
6 elementos para calcular el coeficiente alfa de Cronbach sugiere que la escala es lo

suficientemente completa y abarcativa en la medicion de la variable en cuestion.

Este estudio se realiz6 en el Grupo A, que utilizo estrategias ludicas. La razén para
seleccionar este grupo es que las estrategias ludicas, al ser mas dindmicas e interactivas,
tienden a involucrar a los nifios de manera mas efectiva, lo que puede resultar en una mayor
consistencia en sus respuestas y una mejor coherencia en la medicion de la variable evaluada.
Los resultados de alta fiabilidad reflejan que los elementos utilizados en la escala fueron
adecuados y se aplicaron correctamente dentro del contexto de las actividades ludicas,

reforzando la efectividad de estas estrategias en el proceso de aprendizaje.

Tabla 26. Estadisticas de elemento

Estadisticas de elemento

Media Desv. Desviacion N
(Cuantos nifios descubrieron la palabra en 1,50 ,745 28
la sopa de letras?
(Cuantos nifilos emparejaron las palabras 1,43 , 742 28
escritas?
(Cuantos nifios asociaron imagenes con 1,54 ,744 28
palabras?
(Cuantos nifios contestaron las siguientes 1,61 1,031 28
preguntas de comprension lectora?
(Cuantos nifios cumplieron crear un cuento 1,57 ,790 28
o relato?
(Cuantos niflos reconocieron palabras o 1,50 ,793 28

logotipos en marcas conocidas?
Nota: Hace referencia a las estadisticas del elemento de la encuesta aplicada, es propia del autor.

Analisis e interpretacion

Los resultados muestran las estadisticas de los diferentes elementos evaluados en el

estudio. Cada elemento tiene un total de 28 respuestas de nifos.

Respecto a la cantidad de nifios que descubrieron la palabra en la sopa de letras, la
media es de 1,50 con una desviacion estandar de 0,745. Esto indica que, en promedio, los

nifios tuvieron un rendimiento moderado en esta tarea.
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En cuanto a los nifios que emparejaron las palabras escritas, la media es de 1,43 con
una desviacion estandar de 0,742. Esto sugiere que, en promedio, los nifios tuvieron un

rendimiento similar pero ligeramente menor que en la tarea anterior.

En el caso de los nifios que asociaron imagenes con palabras, la media es de 1,54 con
una desviacion estandar de 0,744. Esto indica que, en promedio, los nifios tuvieron un

rendimiento un poco mejor en esta tarea en comparacion con las anteriores.

En relacion a los nifios que contestaron preguntas de comprension lectora, la media
es de 1,61 con una desviacion estandar de 1,031. Esto sugiere que hubo una mayor
variabilidad en el rendimiento de los nifios en esta tarea, con algunos mostrando un buen

desempefio y otros mas bajos.

Para los nifios que crearon un cuento o relato, la media es de 1,57 con una desviacion
estandar de 0,790. Esto indica que, en promedio, los nifios tuvieron un rendimiento moderado

en esta actividad creativa.

Por ultimo, en cuanto a los nifios que reconocieron palabras o logotipos en marcas
conocidas, la media es de 1,50 con una desviacion estandar de 0,793. En promedio, los nifios

tuvieron un desempefio moderado en este aspecto.

En general, los resultados sugieren que los nifios tuvieron un rendimiento variado en las

diferentes tareas evaluadas, con algunas mostrando un mejor desempeio que otras.
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Tabla 27. Matriz de correlaciones entre elementos
Matriz de correlaciones entre elementos
(Cuantos
nifios (Cuantos
(Cuéntos (Cuantos  contestaron  ;Cuantos nifios
nifios (Cuantos nifios las nifios reconocieron
descubrieron nifios asociaron siguientes  cumplieron  palabras o
la palabra en emparejaron imagenes preguntasde crearun  logotipos en
lasopade las palabras con comprension  cuento o marcas
letras? escritas? palabras? lectora? relato? conocidas?
(Cuantos niflos 1,000 ,938 ,968 ,940 ,943 ,939
descubrieron la
palabra en la sopa de
letras?
(Cuantos niflos ,938 1,000 910 ,955 ,894 ,944
emparejaron las
palabras escritas?
(Cuantos niflos ,968 910 1,000 912 ,971 ,909
asociaron imagenes
con palabras?
(Cuantos niflos ,940 ,955 912 1,000 ,923 ,974
contestaron las
siguientes preguntas
de comprension
lectora?
(Cuantos nifios ,943 ,894 971 ,923 1,000 ,945
cumplieron crear un
cuento o relato?
(Cuantos niflos ,939 ,944 ,909 974 ,945 1,000

reconocieron palabras

o logotipos en marcas

conocidas?

Nota: Hace referencia a la matriz de correlaciones entre elementos

Analisis e interpretacion

El fin de utilizacién de esta matriz es averiguar como se relacionan entre si las
distintas variables, es decir; los resultados de correlaciones entre los diferentes elementos
evaluados en el estudio. Cada celda de la matriz muestra el coeficiente de correlacion de

Pearson entre dos elementos distintos.

La primera diagonal de la matriz muestra las correlaciones entre un elemento consigo
mismo, siendo siempre igual a 1, ya que la correlacion de un elemento consigo mismo es
perfecta. Las correlaciones fuera de la diagonal principal muestran la relacion entre pares de
elementos. Por ejemplo, la correlacion entre ";Cuantos nifios descubrieron la palabra en la

sopa de letras?" y ";Cuantos nifios emparejaron las palabras escritas?" es de 0,938. Esto
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indica una correlacion “positiva alta” entre estos dos elementos, lo que sugiere que los nifios
que tuvieron un buen desempefio en un elemento también tendieron a tener un buen

desempeiio en el otro elemento.

En general, se observa que la mayoria de las correlaciones entre los elementos son
altas y positivas, lo que sugiere una consistencia en el desempefio de los nifios en las
diferentes tareas evaluadas. Por ejemplo, se observa que ";Cuantos nifios asociaron imagenes
con palabras?" tiene una correlacion alta con la mayoria de los otros elementos, lo que indica
que los nifios que tuvieron un buen desempefio en asociar imagenes con palabras también

tienden a tener un buen desempefio en otras tareas.

Por otro lado, se pueden identificar algunas correlaciones mas bajas, como por
ejemplo entre ";Cuantos nifios emparejaron las palabras escritas?" y ";Cuéantos nifios
contestaron las siguientes preguntas de comprension lectora?", lo que sugiere una relacion

menos fuerte entre estos dos elementos en comparacion con otros pares.

De esta manera, los resultados de la matriz de correlaciones indican que existe una
consistencia en el desempeiio de los nifios en las diferentes tareas evaluadas, con algunos
elementos mostrando correlaciones positivas y altas entre si, mientras que otros presentan
correlaciones menos fuertes. Esto sugiere que algunas habilidades pueden estar mas

relacionadas entre si que otras en el grupo de nifios evaluados.
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Tabla 28. Matriz de covarianzas entre elementos

Matriz de covarianzas entre elementos

(Cuantos
nifios (Cuantos
(Cuéntos (Cuantos  contestaron  ;Cuantos nifios
nifios (Cuantos nifios las nifios reconocieron
descubrieron nifios asociaron siguientes  cumplieron  palabras o
la palabra en emparejaron imagenes preguntasde crearun  logotipos en
lasopade las palabras con comprension  cuento o marcas
letras? escritas? palabras? lectora? relato? conocidas?
(Cuantos niflos ,556 ,519 ,537 ,722 ,556 ,556
descubrieron la
palabra en la sopa de
letras?
(Cuantos nifios ,519 ,550 ,503 ,730 ,524 ,556

emparejaron las

palabras escritas?

(Cuantos niflos ,537 ,503 ,554 ,700 ,571 ,537
asociaron imagenes

con palabras?

(Cuantos niflos ,722 ,730 ,700 1,062 ,751 ,796
contestaron las

siguientes preguntas

de comprension

lectora?

(Cuéntos niflos ,556 ,524 571 ,751 ,624 ,593
cumplieron crear un

cuento o relato?

(Cuantos nifios ,556 ,556 ,537 ,796 ,593 ,630
reconocieron palabras

o logotipos en marcas

conocidas?
Nota: Hace referencia a la matriz de covarianzas entre elementos, es elaboracion propia del autor.

Analisis e interpretacion

Los resultados presentan la matriz de covarianzas entre los diferentes elementos
evaluados en el estudio. La covarianza es una medida que indica la relacion lineal entre dos

variables, siendo mas sensible a cambios extremos en los datos que la correlacion.

Al igual que en la matriz de correlaciones, la diagonal principal de la matriz de
covarianzas muestra las covarianzas de cada elemento consigo mismo, siendo siempre

positivas.

Las covarianzas fuera de la diagonal principal indican cémo varian dos elementos

juntos. Por ejemplo, la covarianza entre ";Cudntos nifios descubrieron la palabra en la sopa
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de letras?" y ";Cuantos nifios contestaron las siguientes preguntas de comprension lectora?"
es de 0,722. Esto significa que hay una relacion positiva entre el rendimiento en descubrir la
palabra en la sopa de letras y contestar preguntas de comprension lectora, en el sentido de
que, si un nifio tenga un rendimiento por encima de la media en una de las tareas, es mas

probable que también lo haga en la otra.

En general, los valores de covarianza son mas altos que los valores de correlacion, lo
cual es esperado ya que la covarianza refleja como varian dos variables juntas,

independientemente de la escala de las variables.

Se observa que las covarianzas son positivas en su mayoria, lo que indica que hay
una tendencia positiva en la relacion entre los elementos evaluados. Por ejemplo, la
covarianza entre ";Cuantos niflos contestaron las siguientes preguntas de comprension
lectora?" y ";Cuantos nifios reconocieron palabras o logotipos en marcas conocidas?" es de

0,796, lo cual sugiere una relacion positiva entre estas dos variables.

Algunas covarianzas son mas altas que otras, lo que puede sugerir una relacion mas

n

fuerte entre los elementos correspondientes. Por ejemplo, la covarianza entre ";Cuantos
nifios contestaron las siguientes preguntas de comprension lectora?" y ";Cudntos nifios
cumplieron crear un cuento o relato?" es de 0,751, lo cual indica una relacion relativamente

fuerte entre estas dos tareas evaluadas.

Por lo tanto, los resultados de la matriz de covarianzas indican cémo varian
conjuntamente los diferentes elementos evaluados en el estudio, mostrando una relacion
positiva en su mayoria entre los elementos. La covarianza es una medida util para comprender
la magnitud y direccion de la relacion entre variables, aunque es importante considerar que

no estd normalizada y puede variar dependiendo de la escala de los datos.
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Tabla 29. Estadisticas de elemento de resumen

Estadisticas de elemento de resumen

Maximo / N de
Media Minimo Maximo Rango Minimo Varianza  elementos
Medias de elemento 1,524 1,429 1,607 ,179 1,125 ,004 6
Varianzas de ,663 ,550 1,062 512 1,930 ,040 6

elemento
Nota: Refiere a las estadisticas de elemento de resumen, es elaboracion propia del autor.

Analisis e interpretacion
Los resultados presentan las estadisticas de resumen de los elementos evaluados en el estudio:

En cuanto a las medias de los elementos, se observa que la media general es de 1,524.
El valor minimo de las medias de los elementos es 1,429 y el méximo es 1,607. El rango de
medias es de 0,179 (diferencia entre el valor maximo y minimo), lo que indica que hay una
variabilidad relativamente baja en las medias de los elementos evaluados. Ademas, el

cociente entre el maximo y el minimo es de 1,125.

Respecto a las varianzas de los elementos, se observa que la varianza general es de
0,663. El valor minimo de las varianzas de los elementos es 0,550 y el maximo es 1,062. El
rango de varianzas es de 0,512, lo que indica que hay una variabilidad significativa en las
varianzas de los elementos evaluados. Ademas, el cociente entre el maximo y el minimo es

de 1,930.

Finalmente, luego de realizar el proceso metodologico y el estudio estadistico se
comprueba la hipodtesis sefialada en esta investigacion, dado que los resultados indican que
la aplicacion del programa interactivo mejoraron significativamente las habilidades lectoras

en el grupo A, que es en el que se aplicaron las actividades ludicas .
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CAPITULO III

Propuesta

Nombre de la propuesta:
iLEYENDO ENTRE JUEGOS!
Definicion del tipo de producto

El producto que se propone es un plan didactico interactivo que integra el juego como
herramienta fundamental para fomentar el desarrollo de la lectura logografica en nifios del
subnivel elemental. Estd disefiado especificamente para adaptarse a las necesidades y
caracteristicas de este grupo demografico, ofreciendo actividades ludicas y estimulantes que
promuevan el reconocimiento y comprension de palabras como unidades visuales. A través
de una amplia variedad de juegos culturales, cuentos interactivos, y actividades de narrativa,
los nifios seran inmersos en un entorno de aprendizaje dinamico que refleje su contexto
cultural y lingiiistico, facilitando asi la conexion entre el juego y el proceso de alfabetizacion

inicial.

El enfoque de la propuesta se centra en aprovechar el potencial del juego como elemento
cultural para enriquecer el proceso de aprendizaje de la lectura logografica. Se reconoce la
importancia de integrar elementos culturales relevantes para los nifios en las actividades
propuestas, lo que no solo fortalecera su identidad cultural, sino que también aumentara su
motivacion y compromiso con el aprendizaje. Ademads, nuestro plan didactico esta disefiada
con una interfaz amigable e intuitiva, que permitira a los nifios explorar y participar en las
actividades de manera autonoma, fomentando asi el desarrollo de habilidades de

autoaprendizaje y autonomia.
Objetivos

Objetivo general

Disefiar un plan didactico que promueva el juego como elemento cultural para el

desarrollo de la lectura logografica en los nifios del subnivel elemental.
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Especificos

e Establecer la estructura de los juegos interactivos para estimular la lectura logografica
en los nifios del Tercer afio de Educacion General Basica

e Desarrollar el contenido adecuado de cada actividad para crear narrativas verbales y
escritas.

e Evaluar la efectividad de las actividades disefiadas con el fin de conocer el nivel de

avance de la lectura logografica en los nifios y nifias del subnivel elemental.

Premisas de la implementacion de la propuesta

Para llevar a cabo el plan didactico propuesto, que fomenta el juego como un
elemento cultural para el desarrollo de la lectura logografica en los nifios del subnivel
elemental de la Unidad Educativa Dr. Misael Acosta Solis, es importante que los nifios estén
familiarizados con las herramientas tecnoldgicas que se utilizardn y tengan conocimientos

basicos de las técnicas educativas aplicadas en la infancia.

Es esencial comprender el entorno cultural y lingliistico de los nifios para adaptar
eficazmente las actividades de juego y lectura logografica a su realidad. Asimismo, es
necesario involucrar activamente a la comunidad educativa y a las familias en el proceso de
implementacion, fomentando la colaboracion y el apoyo mutuo para enriquecer la
experiencia de aprendizaje tanto dentro como fuera del aula. El disefio del programa
educativo y de las actividades ludicas debe considerar las caracteristicas cognitivas,
emocionales y sociales de los nifios en esta etapa, garantizando asi su pertinencia y

efectividad.

Para la aplicacion y utilizacion de las herramientas digitales se tomard en cuenta los

siguientes aspectos:

e Socializar la propuesta con la autoridad.
e Laboratorio de computacion esté equipado con dispositivos tecnologicos

adecuados, como computadoras, asi como acceso a internet estable.
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e [Establecer un protocolo de seguridad para el uso del laboratorio de computacion,
que incluya medidas para proteger la privacidad de los nifios y garantizar su
seguridad en linea.

e Las pantallas del computador estardn apagadas para evitar distracciones al
momento de socializar los programas educativos.

e [Establecer un sistema de evaluacion y seguimiento del uso del laboratorio de
computacion, que permita monitorear el progreso de los nifios en el desarrollo de

habilidades de lectura logografica.

En este contexto, se compartird la propuesta actual como un ejemplo para inspirar a otros
docentes a utilizar herramientas tecnoldgicas en la creacion de nuevas actividades
pedagdgicas y didacticas que promuevan el juego como un elemento cultural en el desarrollo
de la lectura logografica. De esta manera, se busca transformar el método tradicional en linea

con una educacién en constante evolucion y acorde con los avances tecnologicos actuales.
Estructura de la propuesta

Al considerar que la lectura logografica en los nifios es esencial para la comprension
lectora, la estructuracion del plan didactico es fundamental, pues el docente debe utilizar con

responsabilidad las herramientas digitales para animar de una forma ludica a los nifios a leer.

La principal herramienta digital que se utilizd para el disefio de este plan interactivo es
Wordwall, este es un software de facil acceso disefiado especialmente para trabajar con nifios
y nifias de subnivel basico. Este plan incluye la seleccion y adaptacion de juegos culturales,
actividades de lectura logografica y el disefio de experiencias educativas en el laboratorio de
computacion. Se presentan ejemplos concretos de actividades y recursos didacticos que se
utilizan para promover la comprension lectora, la creacion de narrativas y la textualizacion
escritay verbal a partir de elementos logograficos. Ademas, se establecen los procedimientos
de evaluacién y seguimiento del progreso de los nifios, asi como las estrategias de
capacitacion y apoyo para educadores y la colaboracion con la comunidad y las familias.
Estas actividades son una respuesta a los principales requerimientos que se detectaron en el
diagnostico sobre el desarrollo de la lectura logografica en los nifios. Este diagndstico reveld
varias areas criticas en las que los nifios necesitan apoyo especifico para mejorar su capacidad

de reconocer y comprender palabras y simbolos a través de métodos visuales y contextuales.
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La propuesta para incentivar el juego como elemento cultural para el desarrollo de la

lectura logografica en los nifios del subnivel elemental seguira la siguiente estructura:

Tabla 30. Estructura de la propuesta

OBIJETIVO

INTRODUCCION

INTERACCION

FEEDBACK

ELEMENTOS CULTURALES

EVALUACION

Nota. Hace referencia a la estructura de la propuesta, es elaboracion propia del autor.

Dentro del desarrollo del programa educativo se especifican las siguientes
actividades:

Tabla 31. Detalle de las actividades de la propuesta

Detalle de las actividades
N° de Actividad Nombre de la actividad Software utilizado
Actividad 1 Sopa de letras Wordwall
Actividad 2 Emparejar palabras escritas Wordwall
Actividad 3 Asociar imagenes con palabras Wordwall
Actividad 4 Comprension lectora Wordwall
Actividad 5 Crear cuentos o relatos Wordwall
Actividad 6 Reconocer logotipos Wordwall

Nota: Hace referencia a las actividades y el Software utilizado en la propuesta
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Grafico 29. Portada del plan didactico de la lectura logografica (propuesta)

rd

~"LEYENDO ENTRE
JUEGOS"

PLAN DIDACTICO DE LECTURA
LOGOGRAFICA

3 lectura nos abre las puertas del
mundo que te ptrevas a imaginar.
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Grafico 30. Introduccion del plan didactico de la lectura logografica

(propuesta)

INTRODUCCION

Nota. Hace referencia a la introduccion de la propuesta
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Grafico 31. Descripcion del plan didactico de la lectura logogrifica

(propuesta)

CONTEXTO - LECTURA LOGOGRAFICA

Comprender palabras como
unidades visuales

Exploracion de aplicaciones
educativas y juegos en linea

Nota. Hace referencia a la descripcion del plan didéctico.
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Tabla 32.  Actividad N°1 del plan didactico de la lectura logografica (propuesta),

“Sopa de letras”

Actividad 1: Sopa de letras

Obijetivo

Fomentar el reconocimiento de palabras a través de la busqueda y seleccién
en una matriz de letras.

Introduccion

La pantalla de bienvenida mostrara el titulo "Sopa de Letras Cultural" junto a
una breve descripcién: "Encuentra las palabras escondidas relacionadas con
nuestra cultura y entorno." Un botdn marcado como "Comenzar" permitira
iniciar la actividad.

Una vez iniciado, un personaje animado, que puede ser una mascota
culturalmente relevante, explicard de manera visual y auditiva como jugar:
"Busca las palabras en la sopa de letras. Puedes encontrarlas de forma
horizontal, vertical y diagonal. jBuena suerte!"

Instrucciones

En la pantalla de instrucciones, se presentara una lista de palabras que los
nifios deben encontrar, acompafadas de imagenes para mejor comprension.
Por ejemplo, la palabra "Casa" estara acompafiada por una imagen de una
casa, y "Arbol" por una imagen de un arbol. Un botén “Iniciar juego"
permitira pasar a la siguiente fase.

Interaccion

En la pantalla de juego, se mostrara una sopa de letras interactiva, que
consistira en una matriz de letras donde las palabras estan ocultas en
diferentes direcciones (horizontal, vertical, diagonal). Las letras se resaltaran
al pasar el cursor sobre ellas o al tocarlas en dispositivos téctiles.

Los nifios podran seleccionar palabras arrastrando el cursor o tocando y
arrastrando desde la primera a la ultima letra de la palabra. A un lado de la
pantalla, habrd una lista de palabras por encontrar, que se ird tachando
conforme se descubran las palabras.

Por ejemplo, al encontrar la palabra "Casa", el nifio arrastrara desde la 'C'
hasta la ‘A, y la palabra se resaltard en un color brillante. Se reproducird una
voz diciendo "Casa" y la palabra "Casa" se tachara de la lista, acompafiado
por una estrella o simbolo de éxito.

Feedback

La retroalimentacion sera inmediata. Para las palabras correctas, habra una
animacion de celebracion como confeti y una voz reafirmarad la palabra
encontrada. En caso de error, se emitira un sonido suave de error y aparecera
una pista visual, como resaltar la primera letra correcta.

Al finalizar el juego, una pantalla de resultados mostrara la lista de todas las
palabras encontradas con sus imagenes, acompafiada de un mensaje de
felicitacion: "jBuen trabajo! Encontraste todas las palabras." Habra opciones
para "Volver a jugar" o "Siguiente actividad".
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Elementos
Culturales

Las palabras seleccionadas seran culturalmente relevantes y familiares para
los nifios, como "Tortilla", "Sombrero"”, "Rio", y "Finca". Cada palabra
encontrada puede ofrecer una breve descripcion o dato interesante sobre su
relevancia cultural cuando se selecciona.

El disefio visual utilizara colores, patrones y graficos que reflejen la cultura
local. Ademas, la experiencia sera acompafiada por musica de fondo o efectos
de sonido tradicionales.

Nota. Refiere a la actuacion de la actividad 1, corresponde a la sopa de letras, es elaboracion propia del autor.
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Tabla 33. Actividad N°2 del plan didactico de la lectura logografica (propuesta),
“Emparejar palabras escritas”

f||Actividad 2: Emparejar palabras escritas

Desarrollar la capacidad de relacionar palabras que tienen significados similares o
gue se usan en contextos similares.

La pantalla de bienvenida mostrard el titulo "Emparejar Palabras" junto a una breve
descripcion: "Relaciona las palabras que tienen significados similares o que se usan
en contextos similares.” Un boton marcado como "Comenzar" permitira iniciar la
actividad.

En la pantalla de instrucciones, se explicara el objetivo de la actividad: "Arrastra
las palabras de la columna izquierda a su pareja en la columna derecha." Para
mayor comprension, se mostraran un par de ejemplos animados donde un personaje
animado demuestra como arrastrar y emparejar las palabras correctamente.

En la pantalla de juego, se presentaran dos columnas de palabras. La columna de
Interaccién la izquierda tendra palabras individuales, y la columna de la derecha tendra sus
posibles parejas.

Los nifios deberan arrastrar y soltar una palabra de la columna izquierda a su
correspondiente pareja en la columna derecha. Al hacer una seleccion correcta, las
palabras emparejadas se destacaran con un color brillante y se pronunciaran en voz
alta.

Objetivo

Introduccion

Instrucciones

Si un emparejamiento es incorrecto, las palabras regresaran a sus posiciones
originales y se proporcionard una pista visual, como resaltar la primera letra
correcta de la pareja.

La retroalimentacion serd inmediata. Para los emparejamientos correctos, habra
una animacion de celebracion, como confeti, y una voz reafirmara las palabras
emparejadas. En caso de error, se emitira un sonido suave de error y aparecera una
pista visual que ayudara a los nifios a corregir su eleccion.

Feedback

Al finalizar el juego, una pantalla de resultados mostrara un resumen de todas las
parejas correctas, acompafiado de un mensaje de felicitacion: "jBuen trabajo!
Emparejaste todas las palabras correctamente.”" Habra opciones para "Volver a
jugar" o "Siguiente actividad."

Las palabras seleccionadas seran culturalmente relevantes y familiares para los
nifios, como términos locales y elementos del entorno diario. Ademas, el disefio
visual utilizara colores, patrones y graficos que reflejen la cultura local. La
experiencia serd acompafiada por musica de fondo o efectos de sonido tradicionales
gue hagan la actividad mas atractiva.

Nota. Refiere a la actuacion de la actividad 2, corresponde al emparejamiento de palabras escritas, es
elaboracion propia del autor.

Elementos
Culturales
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Tabla 34. Actividad N°3 del plan didactico de la lectura logografica (propuesta),
“Asociar imagenes con palabras”.

Actividad 3: Asociar imagenes con palabras

]Objetivo HFaciIitar la conexion visual entre imagenes y palabras escritas. \

La pantalla de bienvenida mostrara el titulo "Asociar Imagenes con Palabras"

Introduccion junto a una breve descripcion: "Relaciona las iméagenes con las palabras correctas

actividad.

En la pantalla de instrucciones, se explicara el objetivo de la actividad: "Arrastra
la palabra correcta debajo de la imagen que la describe.” Se mostrard un ejemplo
animado donde un personaje demostrara cOmo arrastrar y soltar la palabra correcta
debajo de la imagen correspondiente.

En la pantalla de juego, se presentaran una serie de imagenes en la parte superior
y un conjunto de palabras en la parte inferior.

Los nifios deberan arrastrar y soltar la palabra correcta debajo de la imagen
correspondiente. Al hacer una seleccion correcta, la palabra se destacara con un
color brillante y se pronunciara en voz alta.

Instrucciones

Interaccion

Si una asociacion es incorrecta, la palabra regresara a su posicion original y se
proporcionard una pista visual, como resaltar la primera letra correcta de la palabra
asociada.

La retroalimentacion sera inmediata. Para las asociaciones correctas, habra una
Feedback animacion de celebracién, como _gopfeti, y una voz reafirmara la pa!abra
encontrada. En caso de error, se emitira un sonido suave de error y aparecera una
pista visual que ayudara a los nifios a corregir su eleccion.

Al finalizar el juego, una pantalla de resultados mostrard un resumen de todas las
asociaciones correctas, acompafiado de un mensaje de felicitacion: "jBuen
trabajo! Asociaste todas las imagenes con las palabras correctamente." Habra
opciones para "Volver a jugar" o "Siguiente actividad."

Las imagenes y palabras seleccionadas seran culturalmente relevantes y familiares
para los nifios, como objetos y situaciones del entorno diario. El disefio visual
utilizara colores, patrones y graficos que reflejen la cultura local, acompafiado por
musica de fondo o efectos de sonido tradicionales que hagan la actividad mas
atractiva.

Nota. Refiere a la actuacion de la actividad 3, corresponde a la asociacién de imagenes con palabras, es
elaboracion propia del autor.

Elementos
Culturales
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Tabla 35.

Actividad N°4 del plan didactico de la lectura logografica (propuesta),

“Comprension lectora”.

Actividad 4: Comprension lectora

Objetivo

]Mejorar la comprensidn de textos a traves de preguntas y respuestas interactivas.

Introduccion

La pantalla de bienvenida mostraréa el titulo "Comprensién Lectora" junto a una
breve descripcion: "Lee el texto y responde las preguntas para demostrar tu
comprension.” Un boton marcado como "Comenzar" permitird iniciar la
actividad.

Instrucciones

En la pantalla de instrucciones, se explicara el objetivo de la actividad: "Lee el
siguiente texto con atencion y luego responde a las preguntas relacionadas." Se
mostrara un ejemplo animado donde un personaje leera un texto breve y luego
respondera a una pregunta de comprension.

Interaccion

En la pantalla de juego, se presentard un breve texto culturalmente relevante. El
texto estara disponible para ser leido tanto visualmente como en voz alta, con una
opcion de reproduccion de audio. Tras la lectura, se presentaran una serie de
preguntas de comprension relacionadas con el texto.

Las preguntas podran ser de opcion mdltiple, verdadero/falso, o completar
oraciones. Los nifios seleccionardn la respuesta correcta y recibiran
retroalimentacion inmediata.

\Ejemplo de Texto y Preguntas \

Texto: "En un pequefio pueblo, habia una nifia lamada Ana. A Ana le encantaba
visitar el rio cerca de su casa, donde jugaba con sus amigos y recogia flores. Un
dia, Ana encontr una tortuga y decidio llevarla a casa para cuidarla."”

Preguntas: |

- ¢Donde vivia Ana? a) En una ciudad b) En un pueblo ¢) En una granja \

- ¢Qué le gustaba hacer a Ana? a) Visitar el rio b) Jugar videojuegos c) Leer Iibros\

- ¢Qué encontré Ana un dia? a) Un gato b) Una tortuga c¢) Un perro \

- ¢Por qué decidié llevar Ana la tortuga a casa? a) Para comerla b) Para cuidarla
c) Para venderla

Feedback

La retroalimentacion serd inmediata. Para las respuestas correctas, habra una
animacion de celebracion, como confeti, y una voz reafirmara la respuesta
correcta. En caso de error, se emitird un sonido suave de error y se proporcionara
una pista visual o una breve explicacién que ayudara a los nifios a entender por
qué la respuesta correcta es otra.

Al finalizar el juego, una pantalla de resultados mostrara un resumen de todas las
respuestas correctas y las incorrectas, acompafiado de un mensaje de felicitacion:
"iBuen trabajo! Has comprendido muy bien el texto." Habra opciones para
"Volver a jugar” o "Siguiente actividad."
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Elementos
Culturales

Los textos seleccionados serdn culturalmente relevantes y familiares para los
nifios, utilizando personajes, escenarios y situaciones del entorno diario. El
disefio visual utilizara colores, patrones y graficos que reflejen la cultura local, y
la experiencia serd acompafiada por musica de fondo o efectos de sonido
tradicionales.

Nota. Refiere a la actuacion de la actividad 4, corresponde a la comprensién lectora, es elaboracién propia del

autor.

Tabla 36. Actividad N°5 del plan didactico de la lectura logografica (propuesta),
“Crear cuentos o relatos”.

Actividad 5: Crear cuentos o relatos

Obijetivo

Fomentar la creatividad y el uso del lenguaje a través de la creacion de cuentos o
relatos.

Introduccion

La pantalla de bienvenida mostrara el titulo "Crear Cuentos o Relatos" junto a
una breve descripcion: "Usa tu imaginacion para crear tu propio cuento o relato,
inspirandote en las imagenes y palabras proporcionadas." Un boton marcado
como "Comenzar" permitira iniciar la actividad.

Instrucciones

En la pantalla de instrucciones, se explicara el objetivo de la actividad:
"Selecciona las imagenes y palabras que mas te gusten para crear tu cuento o
relato. Escribe tu historia utilizando las herramientas disponibles.” Se mostrara
un ejemplo animado donde un personaje demostrara como seleccionar imagenes
y palabras, y como redactar un cuento breve.

Interaccion

En la pantalla de juego, se proporcionaran varias imagenes y palabras clave que
los nifios podran usar para inspirarse y crear su cuento o relato. Las imagenes y
palabras estaran relacionadas con elementos culturales y cotidianos.

Los nifios podran arrastrar y soltar las imagenes y palabras clave en un area de
trabajo donde escribiran su cuento. Podran agregar texto libremente, utilizando
las imégenes y palabras como guia. Un editor de texto interactivo permitira a los
nifios escribir, formatear y revisar su cuento.

Feedback

La retroalimentacion se basara en la creatividad y el uso del lenguaje. Una vez
que el nifio termine de escribir su cuento, podra enviarlo para recibir comentarios.
Un personaje animado proporcionara comentarios positivos y sugerencias para
mejorar la historia.

Al finalizar el juego, una pantalla de resultados mostrara el cuento completo del
nifio, acompafiado de un mensaje de felicitacion: "jFantastico! Has creado un
cuento maravilloso." Habra opciones para "Volver a crear" o "Siguiente
actividad."
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Las imagenes y palabras clave seleccionadas serén culturalmente relevantes y
familiares para los nifios, utilizando objetos, personajes y escenarios del entorno
diario. El disefio visual utilizard colores, patrones y gréficos que reflejen la
cultura local, y la experiencia serd acompafiada por musica de fondo o efectos de
sonido tradicionales.

Nota. Refiere a la actuacidn de la actividad 5, corresponde a la creacién de cuentos o relatos, es elaboracion
propia del autor.

Elementos
Culturales

Tabla 37. Actividad N°6 del plan didactico de la lectura logografica (propuesta),
“Reconocer logotipos”.

Actividad 6: Reconocer logotipos

Ayudar a los nifios a identificar y reconocer logotipos familiares y entender su
significado en el contexto cultural.

La pantalla de bienvenida mostrara el titulo "Reconocer Logotipos" junto a una
breve descripcién: "Aprende a identificar logotipos que ves en tu dia a dia y
descubre qué representan." Un boton marcado como "Comenzar" permitird
iniciar la actividad.

En la pantalla de instrucciones, se explicara el objetivo de la actividad: "Observa
los logotipos y elige la opcion que mejor describe lo que representan.” Se
mostrara un ejemplo animado donde un personaje explicara cdmo reconocer un
logotipo y seleccionar la descripcién correcta.

En la pantalla de juego, se presentaran varios logotipos comunes que los nifios
Interaccién pueden encontrar en su entorno diario. Cada logotipo ird acompafiado de tres
opciones de respuesta, de las cuales solo una es correcta.

La retroalimentacién serd inmediata. Para las respuestas correctas, habra una
animacion de celebracion, como confeti, y una voz explicara brevemente el
Feedback significado del logotipo. En caso de error, se emitird un sonido suave de error y
se proporcionara una pista visual o una breve explicacion que ayudara a los nifios
a entender la respuesta correcta.

Al finalizar el juego, una pantalla de resultados mostrara un resumen de todas las
respuestas correctas y las incorrectas, acompafiado de un mensaje de felicitacion:
"iBuen trabajo! Has reconocido correctamente los logotipos.” Habra opciones
para "Volver a jugar" o "Siguiente actividad."

Los logotipos seleccionados seran culturalmente relevantes y familiares para los
nifios, incluyendo logotipos de tiendas locales, productos, servicios publicos y
otras instituciones presentes en su comunidad. El disefio visual utilizara colores,
patrones y graficos que reflejen la cultura local, y la experiencia serd acompafiada
por musica de fondo o efectos de sonido tradicionales.

Nota. Refiere a la actuacion de la actividad 6, corresponde al reconocimiento de logotipos, es elaboracion propia
del autor.

Obijetivo

Introduccion

Instrucciones

Elementos
Culturales
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La rubrica de evaluacion de resultados fue disefiada con el propodsito de medir de manera

objetiva y detallada los efectos de diferentes estrategias pedagogicas en el aprendizaje y la

motivacion de los nifios. Se baso6 en la identificacion de aspectos clave que son esenciales

para el desarrollo educativo integral, tales como el nivel de asociacién entre imagenes y

palabras, la motivacion y compromiso, el reconocimiento de palabras, la comprension lectora

y la participacion en actividades ludicas, ademads, se busc6 mantener una relacién con el

curriculo correspondiente al afio de Educacion Bésica en donde se realizo este estudio.

Tabla 38. Evaluacion de resultados
Actividad Indicador  Excelente (5) Bueno (4) Regular (3) Deficiente (2) Insgf(lf)lent
Participa zc?trit\llglrEZnte en Participa de
activamente en . P Participa No
la mayoria de manera -
Grado de toda la e - - escasamente y participa en
Sopa de letras S - la actividad y intermitente y
participacion actividad y busca pocas  la
. busca la busca algunas .
empareja todas . palabras. actividad.
las palabras mayoria de las palabras.
‘ palabras.
No
Precision en selecciona todas . selecciona .
mayoria de las algunas selecciona
las respuestas las palabras alabras alabras pocas palabras alabras
correctamente. " P correctamente. P
correctamente. correctamente. correctame
nte.
Comprende la Comprende  Comprende
Comprende mayoria de algunos poco
todos los contenidos contenidos contenido
Nivel de contenidos implicitos de  implicitos de implicitosde No
comprension implicitos de un un texto un texto un texto comprende
(recc?nocimie texto basandose basandose en basandose en  basandose en  los
nto de en inferencias  inferencias inferencias inferencias contenidos
alabras) espacio- espacio- espacio- espacio- implicitos
P ' temporales, temporales,  temporales,  temporales,  de un texto.
referencialesy referenciales y referencialesy referencialesy
de causa-efecto. de causa- de causa- de causa-
efecto. efecto. efecto.
Participa 23232:512nte en Participa de Participa
activamente en . manera P No
Emparei Grado d la mayoria de . - escasamente y ..
parejar rado de toda la la actividad intermitente y empareia participa en
palabras participacién actividad y dad’y empareja pare) la
empareja todas eémpareja la algunas pocas actividad.
| labr mayoria de las labr palabras.
as palabras. palabras. palabras.
s Empareja todas Emparfeja la  Empareja Empareja No
Precision en | I mayoria de las algunas I .
las respuestas as palabras palabras palabras pocas palabras empareja
correctamente. correctamente. palabras
correctamente. correctamente.
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Insuficient

Actividad Indicador  Excelente (5) Bueno (4) Regular (3) Deficiente (2) e (1)
correctame
nte.

Comprende la Comprende  Comprende
Comprende mayoria de algunos poco el
Nivel de todo dialogoy dialogos y didlogos y didlogoy No
comprension expresa ideas, expresa ideas, expresa ideas, expresaideas, comprende
(incremento  experienciasy experienciasy experienciasy experienciasy el didlogoy
de necesidades con necesidades  necesidades  necesidades  no expresa
vocabulario) un vocabulario con un con un con un ideas.
pertinente. vocabulario  vocabulario  vocabulario
pertinente. pertinente. pertinente.
- Participa
Participa ucip L
. activamente en Participa de .
. activamente en P Participa No
Asociar la mayoria de manera -
. Grado de toda la A . - escasamente y participa en
imagenes con S - la actividad y intermitente y -
alabras participacién actividad y asocia la asocia alqunas 250¢ia pocas la
P asocia todas las . . g imagenes. actividad.
S mayoria de las imagenes.
imagenes. o
imagenes.
. No asocia
. Asocia la . . S
Asocia todas las mayoria de las Asocia algunas Asocia pocas imagenes
Precision en imégenescon . imagenes con imégenes con con
imégenes con
las respuestas las palabras las palabras las palabras  las palabras  palabras
correctamente. correctamente. correctamente. correctame
correctamente.
nte.
No
. Desarrolla | Desarroll Desarroll rroll
Desarrolla bien 2€Sarrollala esarrolla esarrolla desal olla
. mayoria algunas pocas estrategias
. las estrategias . . . L
Nivel de cognitivas estrategias estrategias estrategias cognitivas
comprension cognitivas cognitivas cognitivas como
. . como lectura de
(estimulacion imagenes y como lectura como lectura como lectura lectura de
cognitiva) comorension de imégenes y de imagenesy de imagenesy iméagenesy
P comprensién  comprensién  comprension
de textos. L
de textos. de textos. de textos. comprensio
n de textos
. Participa L
Participa ucip Participa de .
. activamente en Participa No
- activamente en . manera -
Comprension  Grado de la mayoria de . - escasamente y participa en
..., todala 2 intermitente y
lectora participacion - la actividad y lee pocos la
actividad y lee lee la mayoria lee algunos textos actividad
todos los textos. Y textos. ' '
de los textos.
No
Responde la  Responde Responde
. Responde todas . responde
Precisién en mayoria de las algunas pocas
las preguntas preguntas
las respuestas correctamente preguntas preguntas preguntas correctame
" correctamente. correctamente. correctamente. nte
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Insuficient

Actividad Indicador  Excelente (5) Bueno (4) Regular (3) Deficiente (2) e (1)
Comprende
poco los
Comprende la Comprende  contenidos
Comprende mayoria de algunos implicitos de
bien los contenidos contenidos un texto
contenidos implicitos de implicitos de  basandose en No
Nivel de implicitos de un un texto un texto inferencias comprende
comprension texto basandose basandose en  basandose en  espacio- los
(fomento a la en inferencias inferencias inferencias temporales,  contenidos
lectura) espacio espacio- espacio- referenciales y implicitos
temporales, temporales,  temporales, de causa- de un texto.
referencialesy referenciales y referencialesy efecto.
de causa-efecto. de causa- de causa-
efecto. efecto.
Participa Par_t|C|pa - .
. activamente en Participa de  Participa
activamente en la mayoria de manera escasamente No
Crear cuentos Grado de toda la YO - - y participa en
S - la actividad y intermitente y crea una
o relatos participacion actividad y crea crea la creaparte del  pequefia parte 2
un cuento . P Peq P actividad.
mayoriadel  cuento. del cuento.
completo.
cuento.
Muestra una Muestra No muestra
gran Muestra Muestra poca L
L CL - alguna - creatividad
Creatividad originalidad y  creatividad en S creatividad en
creatividad en  su cuento creatividad en su cuento en su
' Su cuento. ' cuento.
su cuento.
Construye Construye bien Construye Construye
perfectamente o algunos pocos
L criterios, - e
criterios, g criterios, criterios,
. opiniones y opiniones y opinionesy  opiniones 'y
Nivel de PR emitir juicios P P No
.. emitir juicios emitir juicios emitir juicios
comprension sobre el construye
sobre el - sobre el sobre el L
(desarrollo . contenido de . . criterios
contenido de un contenido de  contenido de
del un texto al sobre el
. texto al s un texto al un texto al .
pensamiento distinauir distinguir distinquir distinauir contenido
critico) ng realidad y ng ng de un texto.
realidad y ficcion realidad y realidad y
ficcion, hechos, hechos7 datos ficcion, ficcion,
datos y ) hechos, datos hechos, datos
L y opiniones. . .
opiniones. y opiniones. y opiniones.
Participa Par_tlupa Participa de -
. activamente en Participa
activamente en . manera No
la mayoria de . - escasamente y -
Reconocer Grado de toda la la actividad intermitente y [ECONOCE participa en
logotipos participacion actividad y Y reconoce la
reconoce la pocos -
reconoce todos mavoria de los algunos loaotinos actividad.
los logotipos. yo logotipos. gotipos.
logotipos.
Precisién en Reconocge todos Reconoce la  Reconoce Reconoce No
los logotipos ; reconoce
las respuestas mayoria de los algunos pocos .
correctamente. logotipos
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Actividad  Indicador Excelente (5) Bueno(4)  Regular (3) Deficiente (2) 'Msuficient

e(l)
logotipos logotipos logotipos correctame
correctamente. correctamente. correctamente. nte.
Comprende la Comprende  Comprende  No

Comprende los .
L mayoria de algunos poco los comprende
conocimientos o > o
A conocimientos conocimientos conocimientos los
linglisticos L L L -
_— linguisticos  lingliisticos  linglisticos ~ conocimien
. (semanticos, A A A
Nivel de sintécticos (seménticos,  (seménticos, (semanticos, tos
comprension léxicos y ' sintécticos, sintacticos, sintacticos, linguisticos
(alfabetizacio P [éxicos y léxicos y léxicos y en la
. fonolégicos) en P ] ] .
n visual) la fonolégicos) fonolégicos)  fonoldgicos) decodificac
enla enla enla ion

decodificacion
y comprension
de textos.

decodificacién decodificacion decodificacion y
y comprension y comprension y comprension comprensio
de textos. de textos. de textos. n de textos.

Nota: Refiere a la evaluacion de resultados por actividad, es elaborado por el autor.
Descripcion de Indicadores

1. Grado de participacion: Medida del nivel de involucramiento del estudiante en la

actividad.
2. Precision en las respuestas: Exactitud y correccion de las respuestas proporcionadas.

3. Nivel de comprension: Capacidad del estudiante para entender las instrucciones y el

contenido de la actividad.
4. Creatividad: Originalidad e inventiva mostrada en la creacion de cuentos o relatos.

5. Uso del lenguaje: Habilidad para utilizar el lenguaje de manera efectiva y correcta

en la creacion de cuentos o relatos.

Esta rubrica proporciona criterios claros y especificos para evaluar el desempefio de los
estudiantes en cada actividad, permitiendo una evaluacion justa y consistente. Con ello se
debe mencionar que las actividades propuestas en el plan didactico son coherentes con el
subnivel elemental puesto que se maneja en su mayor parte con graficos y vocablos

conocidos adaptados a nifios y nifias de 6 a 8 afios.

85



Validacion de la propuesta

La validacion de esta propuesta se llevd a cabo a través de su implementacion
practica, basada en el diagnostico inicial de los estudiantes de tercer afio de EGB de la Unidad
Educativa Dr. Misael Acosta Solis, donde se identificd una problematica significativa en el

desarrollo de la lectura logografica en los nifios del subnivel elemental.

Como solucion ante las necesidades detectadas, se implementé un plan didactico
interactivo que promueve el uso del juego como elemento cultural en el desarrollo de la

lectura logografica.

Los resultados obtenidos mediante la aplicacion de la propuesta mostraron una
mejora significativa en el progreso pedagogico de los estudiantes. Los nifios que participaron
en las actividades ludicas demostraron un mayor reconocimiento y comprension de palabras,
asi como un incremento en su motivacion y compromiso con el aprendizaje. En base a la
evidencia de mejoras en las habilidades de lectura logografica se obtuvo también la

aceptacion por parte de la autoridad institucional para su implementacion a futuro.

En siguiente cuadro comparativo se puede evidenciar los avances obtenidos una vez

implementado el plan interactivo en mencion:

Tabla 39. Comparacion entre paralelo Ay B

Resultados Grupo A (Estrategias

Aspectos Analizados Lidicas)

Resultados Grupo B (Estrategias
Tradicionales)

Nivel de asociacion
imagenes-palabras

40% en nivel bajo, 30% en nivel
medio, 30% en nivel alto

75% en nivel bajo, 10.71% en nivel
medio, 14.29% en nivel alto

Alta motivacion (80%) y mayor

Motivacion y compromiso compromiso (20%)

Baja motivacion (70%) y compromiso
limitado (30%)

Reconocimiento de palabras rapido

Reconocimiento de palabras (70%) y efectivo (30%)

Reconocimiento de palabras lento
(60%) y menos efectivo (40%)

Mejora significativa en la

i6n 1 B!
Comprensién lectora comprension lectora (85%)

Comprension lectora deficiente (65%)

Participacion en actividades Alta participacion (80%) y gran
ludicas interés en actividades (20%)

Participacion baja (55%) y poco interés
en actividades (45%)

Nota: Hace referencia a la comparacion entre paralelo Ay B
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Se puede notar que, en cuanto al nivel de asociacidn entre imagenes y palabras, el
grupo A mostro que solo el 40% de los nifios estaba en el nivel bajo, mientras que un 30% se
encontraba tanto en el nivel medio como en el nivel alto. En cambio, en el grupo B, un 75%
de los nifios presentd un nivel bajo, un 10.71% se ubico en el nivel medio y un 14.29% en el
nivel alto. Estos resultados indican que las estrategias ludicas fueron mas efectivas en mejorar

la capacidad de los nifios para asociar imagenes con palabras.

La motivacion y el compromiso también mostraron diferencias significativas. En el
grupo A, un 80% de los nifios mostro6 alta motivacion y un 20% tuvo mayor compromiso. Por
el contrario, en el grupo B, un 70% de los nifios tuvo baja motivacion y un 30% mostrd un
compromiso limitado. Esto sugiere que las estrategias ludicas no solo incrementaron la
motivacion de los nifios, sino que también mejoraron su compromiso con las actividades de

aprendizaje.

En el reconocimiento de palabras, el grupo A mostr6 un 70% de nifios con
reconocimiento rapido y un 30% con reconocimiento efectivo. En cambio, el grupo B tuvo
un 60% de nifios con reconocimiento lento y un 40% con reconocimiento menos efectivo.
Estos datos evidencian que las estrategias ludicas mejoraron significativamente la rapidez y

la efectividad con la que los nifios reconocen palabras.

La comprension lectora fue deficiente en el 65% de los nifios del grupo B, mientras
que, en el grupo A, un 85% de los niflos mostré una mejora significativa en esta area. Esto
indica que las estrategias ludicas no solo motivaron a los nifios, sino que también mejoraron

su capacidad para comprender lo que leen.

Finalmente, en términos de participacion en actividades ludicas, el grupo A mostro
un 80% de nifios con alta participacion y un 20% con gran interés en las actividades. En
contraste, el grupo B tuvo un 55% de nifios con baja participacion y un 45% con poco interés
en las actividades. Esto subraya que las estrategias ludicas son mucho mas efectivas para

involucrar activamente a los nifios en su proceso de aprendizaje.
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CONCLUSIONES
El anélisis teorico ha confirmado que el juego, en su calidad de elemento cultural,
desempena un papel esencial en el desarrollo de la lectura logografica en los nifios
de educacion basica elemental. A través del juego, los nifios no solo mejoran su
capacidad para reconocer palabras y simbolos de manera logografica, sino que
también desarrollan habilidades cognitivas y sociales criticas. Este enfoque ludico
permite que los niflos asocien el aprendizaje con experiencias positivas, lo cual
facilita una internalizacién mas efectiva y duradera del conocimiento. La teoria
también sugiere que el juego impulsa la motivacion intrinseca, la creatividad y la

capacidad de resolucion de problemas, lo que refuerza el aprendizaje en general.

El diagnostico realizado revela una amplia variabilidad en los niveles de
desarrollo de la lectura logografica entre los estudiantes. Algunos nifios muestran
un alto grado de competencia, mientras que otros presentan significativas
dificultades en la identificacion y comprension de palabras mediante pistas
visuales. Esta disparidad subraya la necesidad de intervenciones pedagogicas

diferenciadas que respondan a las necesidades individuales de cada estudiante.

El plan didéactico disenado, que integra actividades ludicas y tecnologicas, ha
demostrado un potencial significativo para mejorar el desarrollo de la lectura
logografica entre los estudiantes. Este enfoque didactico se basa en la premisa de
que el juego no solo hace que el aprendizaje sea mas atractivo, sino que también
facilita una comprension mdas profunda y duradera de los conceptos. Las
actividades disefiadas permiten a los niflos interactuar con el material de manera
creativa y dindmica, fomentando un ambiente de aprendizaje positivo y

estimulante.

El estudio cuasiexperimental realizado demostré que los estudiantes que
participaron en el plan didactico basado en el juego mostraron una mejora
significativa en comparacion con aquellos que siguieron métodos tradicionales de

ensefianza. Los resultados indicaron que el enfoque ludico no solo aumento la
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capacidad de los niflos para reconocer palabras logograficamente, sino que
también mejord su actitud hacia el aprendizaje y su participacion en actividades

educativas.
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RECOMENDACIONES

Se sugiere continuar fomentando la investigacion y capacitacion de los docentes
en metodologias que integren el juego como herramienta educativa. Es
fundamental que los principios teoricos se apliquen de manera efectiva en el aula
mediante la organizacion de talleres y programas formativos que guien a los
educadores en el disefio y ejecucion de actividades ludicas enfocadas en el
desarrollo de la lectura logografica. Esto garantizara que los docentes cuenten con

las habilidades necesarias para maximizar el potencial educativo del juego.

Se recomienda establecer programas de apoyo personalizados que aborden las
necesidades especificas de cada estudiante, utilizando herramientas de evaluacion
continua para identificar areas de mejora. Estos programas deben incluir planes
de intervencion personalizados para estudiantes con dificultades y la formacion
de grupos de trabajo pequefios, donde los nifios reciban atencion individualizada
y participen en actividades ludicas disefiadas para mejorar sus habilidades de

lectura logografica.

Se aconseja la implementacion practica del plan didactico en un entorno escolar
controlado para evaluar su efectividad a gran escala. Es esencial realizar un
seguimiento exhaustivo de los resultados, ajustando el plan segun la
retroalimentacion de los docentes y el desempefio de los estudiantes. También se
sugiere documentar y analizar las mejores practicas que surjan durante la

implementacion para replicarlas y adaptarlas en otros entornos educativos.

Finalmente, se recomienda ampliar el uso del plan didactico a otras instituciones
educativas para verificar su efectividad en distintos contextos y poblaciones. Esta
expansion debe ir acompafiada de un analisis continuo de los resultados,
identificando los factores contextuales que influyen en el éxito del programa.
Asimismo, se sugiere considerar la integracion permanente del plan en el
curriculo escolar, manteniendo un proceso constante de evaluacion y ajuste para

adaptarse a las necesidades cambiantes de los estudiantes y del entorno educativo.
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ANEXOS

Anexo 1: Matriz de validacion del test de lectura logogréafica

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
i DIRECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION INNOVACION Y LIDERAZGO
EDUCATIVO

MATRIZ DE VALIDACION DEL TEST DE LECTURA LOGOGRAFICA

OBJETIVO DE VALIDACION DE INSTRUMENTO: Aprobar la validez de las preguntas planteadas en el
test de lectura logogréfica.

INSTRUCCIONES: A continuacion, se presenta una serie de preguntas planteadas del test segin el tema de
investigacién para ser evaluadas segiin su criterio, para ello se adjunta el objetivo de investigacion: Propener un
programa liidico que promueva el juego como elemento cultural para el desarrollo de la lectura logogrifica
en los nifios del subnivel elemental.

Elija y sefiale con una X la valoracién correspondiente para dar validez y fiabilidad al instrumento, segin la
escala.

.- Identificar en la siguiente sopa de letras palabras visualmente por su forma.

Valoracion Aplicable Modificable | Regular | Deficiente No

100% 75% 50% | 25% | aplicable

Criterios 0%
Tiene una  estructura  organizada, X

coherente y sistemética,

La redaccion es clara y exacta. X
Recoje informacién para cumplir con ¢l X
objetivo planteado.

Escribe y subraya las palabras con colores X
distintivos para resaltarlas visualmente.

SUGERENCIA:




>

2.- Emparejar palabras escritas en diferentes fuentes y estilos y asociar con su forma.

Valoracién Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 5% 50% | 25% | ®plicable
Criterios 0%
Tiene una  estructura  organizada, X
coherente y sistemética.
La redaccién es clara y exacta.
La pregunta esta formulada de manera que
permita medir la respuesta de forma
cuantitativa o cualitativa, segin sea
necesario.
Se valora que el estudiante muestre un X
estilo Unico y original, demostrando
creatividad en la eleccion de palabras,
SUGERENCIA:
3.- Identificar y asociar imagenes con palabras de acuerdo a su forma y caracteristica.
Valoracién Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 75% 50% | 25% | ®plicable
Criterios 0%
Esté bien estructurada y es coherente para X
facilitar su comprension y andlisis.
La redaccion es clara y exacta. X
Recoje informacién para cumplir con el
objetivo planteado.
Identifica similitudes visuales entre las X

imdgenes y las palabras.

SUGERENCIA:
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4.- Presentar el cuento una experiencia inolvidable y realizar una lectura activa.

Valoracién Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 75% 50% | 25% | 2plicable
Criterios 0%
Esté bien estructurada y es coherente para X
facilitar su comprension y anélisis.
La redaccidn es clara y exacta.
Evalia la capacidad del lector para
comprender y analizar el texto.
Desarrolla el interés y la participacién del X
lector en la actividad de lectura.
SUGERENCIA:
5.- Contestar las siguientes preguntas de comprensidn lectora.
Valoracién Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 5% 50% | 25% | aplicable
Criterios 0%
Esta bien estructurada y es coherente para X
facilitar su comprension y analisis.
La redaccion es clara y exacta. X
Evaluar la capacidad del lector para X
responder a preguntas relacionadas con el
texto.
X

Desarrolla la capacidad del lector para
tomar notas y resumir la informacion

presentada en el texto.

SUGERENCIA:
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6.- Crear un breve cuento o relato con 4 a 10 frases donde se destaquen algunas palabras visuales.

Valoracién Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 75% 50% 25% aplicable
Criterios 0%
Esté bien estructurada y es coherente para X
facilitar su comprensién y andlisis.
La redaccién es clara y exacta. X
Muestra un estilo que debe ser adecuado y
coherente con el tema y ¢l tono del relato.
Desarrolla una estructura clara y bien X
definida, con un comienzo, un medio y un
final bien definidos.
SUGERENCIA:
7.- Reconocer palabras 0 logotipos en marcas conocidas.
Valoracion Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 75% 50% 25% aplicable
Criterios 0%
Esta bien estructurada y es coherente para X
facilitar su comprension y andlisis.
La redaccion es clara y exacta. X
Representa  grificamente  informacion
relevante de manera clara y precisa.
Se considera la creatividad en el disefio y X

la capacidad de transmitir el mensaje de
forma efectiva a través de elementos

visuales.

SUGERENCIA:
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Anexo 2: Autorizacion

Ministerio
de Educacion
Bafios de Agua Santa a, 08 de marzo del 2024

Lic. Klever Soria

VICERRECTOR (E) DE LA UNIDAD EDUCATIVA
DR. MISAEL ACOSTA SOLIS

Presente;

Reciba un atento y cordial saludo y desedndole éxitos en su trabajo diario.

El presente es con la finalidad de SOLICITARLE de la manera muy especial
AUTORICE a quien corresponda, la utilizacién del laboratorio de
informética.

Dia: Miércoles 13/03/2024
Area: Ciencias Naturales
Hora: 10H55 a 12H20pm

Esperando que la presente tenga su debida acogida desde ya anticipo mi
sincero agradecimiento.

Atentamente;

Lic. Marcelo Toapanta

DOCENTE
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Anexo 3: Carta de consentimiento

ministerio de Educacion  UNIDAD EDUCATIVA

“Dr. Misael Acosta Solis”
Bancs de Agua Santa - Tungurahua
CODIGO AMIE: 18H00338

Bafios de Agua Santa, 26 de febrero de 2024

Licenciado

Toapanta Lluglla Luis Marcelo

DOCENTE DE LA UNIDAD EDUCATIVA DR. MISAEL ACOSTA SOLIS
Presente

De mi consideracion:

CARTA DE CONSENTIMIENTO

En mi calidad de representante legal doy por autorizado la aplicacién de una encuesta a los
nifios y nifias del tercer afio E.G.B. paralelo “AYB" denominado TEST DE LECTURA
LOGOGRAFICA y una vez que conozco sobre la realizacién de su proceso de maestria
AUTORIZO a tomar fotografias de mi representado para ser utilizadas en su tesis titulada:
“EL JUEGO COMO ELEMENTO CULTURAL PARA EL DESARROLLO DE LECTURA
LOGOGRAFICA EN LOS NINOS DEL SUBNIVEL ELEMENTAL",

Agradezco la atencién y el respeto que se dard a los derechos de mi representado durante el
proceso de investigacion.

Nota: Como respaldo de autorizacién anexo firmas de responsabilidad.

Cordialmente:
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Anexo 4: Autorizacion

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION INNOVACION Y LIDERAZGO EDUCATIVO

Baiios de Agua Santa, 19 de febrero de 2024

Dr.
Marcelo Salazar
Rector (¢) U.E.DR. MISAEL ACOSTA SOLIS

Presente

De mi consideracion:

Por la presente, me dirijo a usted para solicitar formalmente AUTORIZACION para
llevar a cabo mi proyecto de tesis de investigacion titulada: “EL JUEGO COMO
ELEMENTO CULTURAL PARA EL DESARROLLO DE LECTURA
LOGOGRAFICA EN LOS NINOS DEL SUBNIVEL ELEMENTAL" misma que serd
aplicada a los nifios y nifias del tercer afio EGB paralelo “A Y B”. Para llevar a cabo esta
investigacion de manera efectiva brindar de los espacios como laboratorios de informatica

y equipos tecnologicos necesarios.

Agradezco de antemano su tiempo y consideracién para esta solicitud. Espero contar con
su apoyo y colaboracién para llevar a cabo esta investigacién.

Cordialmente:

DOCENTE
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Anexo 5: Solicitud

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA
DIRECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION INNOVACION Y LIDERAZGO EDUCATIVO

Baiios de Agua Santa, 04 de marzo de 2024

Dr.
Marcelo Salazar
Rector (¢) U.E.DR. MISAEL ACOSTA SOLIS

Presente
De mi consideracion:

Reciba un cordial y atento saludo, aprovechd también para desear éxitos y bendiciones para
usted y su familia.

El motivo de la presente tiene como finalidad solicitar su aprobacién de mi instrumento de
investigacién denominado: TEST DE LECTURA LOGOGRAFICA, misma que serd aplicada a los
niflos y niftas del tercer afio EGB paralelo “A Y B” puesto que estoy cursando mi programa
de maestria y mi proyecto de tesis tiene como tema: “EL JUEGO COMO ELEMENTO
CULTURAL PARA EL DESARROLLO DE LECTURA LOGOGRAFICA EN LOS
NINOS DEL SUBNIVEL ELEMENTAL".

Agradezco por su atencion y a la espera de su gentil respuesta me suscribo.

Cordialmente:

DOCENTE
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Anexo 6: Fotografias




Anexo 8: Fotografia

Anexo 9: Fotografia
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Anexo 10: Fotografia

N

TRABAJA EN UNA

Anexo 11: Fotografia
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