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RESUMEN EJECUTIVO

El presente trabajo se enfoca en el storytelling como estrategia metodoldgica,
constituyendo un arte de contar historia con el fin de que los procesos de ensefianza
aprendizaje de la lectura sean interactivos, dindmicos y creativos. El objetivo
principal planteado de la investigacion es establecer el storytelling como estrategia
metodoldgica para promover la lectura en los estudiantes de bésica elemental. El
disefio metodoldgico de la investigacion es el paradigma interpretativo con un
enfoque cualitativo ya que busca recolectar y analizar datos no numéricos, ademas
la investigacion es de tipo bibliografica y de campo porque se investigo en articulos
cientificos y en el lugar de los hechos. Se planteo una propuesta innovadora basada
en la estrategia metodoldgica desde el storytelling que permita crear historias
Ilamativas y aplicarlas dentro del aula. Se concluyo que las estrategias y actividades
que utilizan los docentes de la Unidad Educativa Bilingiie “Indoamérica” para
promover la lectura, estan apegados a la tecnologia e innovacién educativo, las
misma que tienen como fin, desarrollar en los estudiantes habilidades linguisticas y

cognitivas.

DESCRIPTORES: Comprension lectora, habilidades linglistas y cognitivas,

lengua y literatura, metodologias activas, storytelling
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ABSTRACT

This research focuses on storytelling as a methodological strategy, constituting the
art of narrating stories so that the teaching-learning processes of reading are
interactive, dynamic, and creative. The main objective of the research is to establish
storytelling as a methodological strategy to promote reading in elementary school
students. The methodological design of the research is the interpretive paradigm
with a qualitative approach since it seeks to collect and analyze non-numerical data.
In addition, the research is bibliographic and field-based because it was investigated
in scientific articles and at the scene of the events. An innovative proposal was put
forward, founded on a methodological strategy rooted in storytelling. This approach
facilitates the creation of engaging stories and their effective application in the
classroom. It was concluded that the strategies and activities employed by teachers
at the “Indoamérica” Bilingual Educational Unit to promote reading are closely
linked to educational technology and innovation. These efforts aim to enhance
students' linguistic and cognitive skills.

DESCRIPTORS: active methodologies, language and literature, reading

comprehension, storytelling.
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INTRODUCCION

Importancia y actualidad

La investigacion fue desarrollada ajustdndose a la linea de innovacion
educativa y la sublinea de aprendizaje de la Maestria en Educacién mencion
Innovacion y Liderazgo Educativo de la Universidad Tecnoldgica Indoamérica. En
el trabajo se destaca el storytelling como estrategia metodoldgica para promover la

lectura en estudiantes de basica elemental.

La pertinencia de la investigacion radica en responder a las necesidades y
politicas internacionales en cuanto a la educacion. Hoy en dia, en el ambito
educativo es necesario nuevas estrategias, metodologias y herramientas digitales
educativas que convierta el ambiente del aula en atractivo e interesante. En ese
sentido, la era tecnoldgica que vivimos y las transformaciones sociales se
manifiestan de manera acelerada, exigiendo propuestas innovadoras que trasformen
la manera de pensar, de actuar, de ensefiar y de aprender en la escuela,
especificamente en el &rea de Lengua y Literatura, cumpliendo un papel importante
en la educacion y no puede quedarse fuera ante los retos que emergen. Vale recalcar
que el storytelling como estrategia metodoldgica para promover la lectura es un

tema identificado en el contexto educativo.

La implementacion del Storytelling en las aulas toma fuerza y se debe al
uso de herramientas, metodologias y didacticas muy eficaces como la modulacién
de la voz y el uso de la animacién digital. Recae la responsabilidad de mantener la
curiosidad y la fascinacién del auditorio para construir ambientes o atmosferas que

dibujen la historia con palabras (EduTrends, 2017).

Al asociarle la lectura y el storytelling es importante ya que desarrollan las
competencias y habilidades linguisticas necesarias para el desenvolvimiento a
través de la utilizacion de metodologias o de estrategias activas, esto conlleva que
el estudiante sea participativo, este motivado y sobre todo poder lograr un
acercamiento con la literatura, para que la lectura no sea considerada una obligacién

escolar, sino una actividad tan placentera como jugar.



Segun Faria, Ferreira y Marques (2021) en su investigacion realizada en
Portugal; “Motivacion para la lectura a través de la narracion transmedia

(Storytelling)” senala que:

Como recurso educativo o estrategia, el Storytelling puede contribuir a un
cambio de paradigma en las escuelas y a cambiar la forma de promover la
lectura, favoreciendo las practicas pedagdgicas innovadoras que favorezcan
el desarrollo de competencia lectora de los estudiantes y el amor por la

lectura.

Este estudio se realiza con el fin de plantear al storytelling como alternativa
de estrategia metodologica para potenciar la capacidad de lectura dentro del proceso
de ensefianza. Es propicio que el rol docente contribuya en la creacion de un entorno
y ambiente de aprendizaje que enriquezca el dominio de la lengua y un desarrollo

reflexivo que interactle con dicho entorno.

A su vez, para Gil de la Piedra (2020) “El Storytelling no es una aplicacion
nueva ni depende de la tecnologia; muy al contrario, su significado es muy
simple y se refiere a la accion de contar historias”. La incorporacion de estas
estrategias mejora las practicas e incrementa el desempefio profesional del cuerpo

docente ecuatoriano (p.13).

En el Ecuador, en comparacion con otros paises demuestra poca iniciativa
en el desarrollo de nuevas estrategias metodoldgicas, es asi que la problematica se
presenta en el manejo de esta metodologia, siendo este recurso necesario en el

crecimiento académico de los discentes.

Ademas, Zhapa y Toledo (2022), compara a Storytelling con “el aprender
algo, a través de una estructura precisa para captar la atencion del pablico, mediante
una narracion y ocasionando un sin numero de emociones, desarrollando las

capacidades de la era digital en los estudiantes”.

Justificacién

En el sistema educativo de Ecuador, de acuerdo al Ministerio de Educacion

(2010) en su documento “Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la



Educacion General Basica del afio 20107, establece que los estudiantes deben ser
capaces de desarrollar las cuatro macro destrezas que son: escuchar, hablar, leer y

escribir por lo que el rol del docente es fundamental en el desarrollo de los mismos.
Para Claudia, (2020) afirma que:

El Storytelling puede servir para alumnos de cualquier edad y cualquier
nivel, ya que el lenguaje es parte inherente del ser humano. asi como el
discurso es constructor de significado y, en consecuencia, de ideologias. Lo

Unico que puede variar es el nivel de complejidad de la estructura lingistica
(p. 13).

La estrategia metodoldgica storytelling tiene una gran aceptacion en la
actualidad debido a que mantiene el interés de los estudiantes y porque, entre otras
cuestiones, dinamiza el curriculo. Para los docentes se presenta como una estrategia
diferente, llamativa, motivante e innovadora, que mejora los ambientes educativos
y transforma en espacios activos y atractivos para desarrollar las habilidades

cognitivas y compartir conexiones significativas.

Ademas, el Observatorio de Innovacion Educativa del Instituto Tecnoldgico

de Monterrey, menciona que:

En la practica docente, el Storytelling facilita la funcidn didactica porque
apoya al estudiante a mejorar el nivel de lectura y discernimiento a traves
de la identificacion con los personajes de las historias, los temas, las
situaciones, la informacion y las exposiciones. Adicionalmente, el uso de la
oralidad y las herramientas tecnoldgicas producen el ambiente que atrapa la
atencion del estudiante (EduTrends, 2017).

Se consigue mejores resultados, ya sea para obtener conocimientos, mejorar
alguna habilidad, crear habitos, recompensar acciones concretas y entre otros
objetivos. Los maestros lo podran utilizar para fomentar el placer por la lectura en
los nifios, y conseguir que lean mas y mejor. En la educacion se pretende tener
clases innovadoras que vaya mas alla de lo tradicional para que estudiante participe
y este motivado. Ademas, emplea diversos recursos, metodologias y herramientas

en el aula que ayudaran a los docentes a motivar a los alumnos, personalizar las



actividades y contenidos en funcion de las necesidades de cada estudiante,

favoreciendo la adquisicion de conocimientos y mejorando la atencion.

Planteamiento del Problema

¢Cémo promover la lectura a partir del storytelling como estrategia metodologica?

Preguntas de Investigacion

e ;Cuales son las estrategias metodoldgicas que los docentes emplean para
promover lectura de los estudiantes de basica elemental?

e ;Cuadles son los beneficios del storytelling en el aprendizaje de los
estudiantes de basica elemental?

e ;Como relacionar las estrategias metodoldgicas utilizadas por los docentes

para promover la lectura con el uso del storytelling?

En la siguiente figura se establece el arbol de problemas causas -efectos que se
derivan del problema de estudio.



Arbol de problemas

£ 1. Proceso de ensefianza — 2. Desmotivacion de los 3. Actividades poco significativas
Efectos 4. Desinterés por la

aprendizaje tradicional. estudiantes en lengua y en el proceso lector. (C3)
. lectura. (C4)
(C1) literatura. (C2)
A A A A

Uso de estrategias metodoldgicas tradicionales para la practica de la lectura en estudiantes de

educacion basica elemental

Causas >
1. Escasa capacitacién en 2. Exigua utilizacion  de 3. Docentes resistentes al cambio 4. No se utilizan

estrategias  didécticas estrategias metodoldgicas en la educacion. estrategas interactivas que
propicien interés en los

innovadoras. estudiantes

Graéfico N° 1. Arbol de problemas

Elaborado por: Christian Freire



Objetivos

Objetivo General

e Establecer el storytelling como estrategia metodoldgica para promover la lectura

en los estudiantes de basica elemental.

Objetivo Especifico

e Identificar las estrategias metodoldgicas que los docentes emplean para promover
la lectura en los estudiantes de basica elemental.

e Determinar los beneficios del uso del storytelling en el aprendizaje de los
estudiantes de bésica elemental.

e Relacionar las estrategias metodoldgicas utilizadas por los docentes con la
practica de la lectura en estudiantes de educacion basica elemental.

e Plantear una propuesta innovadora de solucion al problema investigado, centrada

en la aplicacion del Storytelling como estrategia metodoldgica.

Delimitacion De La Investigacion
e Campo: Innovacién educativa / Aprendizaje
e Area: Didactica de lengua y literatura
e Aspecto: Storytelling y lectura
e Delimitacion Espacial: Unidad Educativa Bilingue Indoamérica
e Delimitacion Temporal: Educacion basica elemental

e Unidades de Observacion: Nivel elemental



CAPITULO |

MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion

La investigacion, ha partido del estudio de una revision bibliogréafica en torno a la
reflexiéon del Storytelling como estrategia metodoldgica, para promover la lectura en
estudiantes de basica elemental. Para esto se recurrié al analisis de articulos de alto
impacto, en redes académicas como Redalyc, Dialnet, Scielo y Latindex, con objetivo de
respaldar y sustentar el desarrollo del trabajo de investigacion, y asi establecer el
storytelling como estrategia metodoldgica para promover la lectura en los estudiantes de
béasica elemental. Por su parte, Ruiz, Gomez, Vidal y Usta (2022) mencionan que “Digital
storytelling o narrativa digital es una innovadora estrategia de narracion que
posibilita la exposicion de ideas y la comunicacidén o transmision de conocimientos”.

Asimismo, Hurtado, Eudis, Ancasi y Nlfiez (2022) afirman que “El Storytelling
es una herramienta digital que sirve para desarrollar la creatividad y potenciar las
habilidades narrativas en los estudiantes de diferentes niveles educativos” (p. 304).
Por ello, el storytelling no se enfoca Unicamente en el momento que el docente cuenta la
historia y los alumnos escuchan, ya que detras de esto se realiza actividades que permiten
a los estudiantes desarrollar la creatividad, habilidades narrativas, saber de qué se esta
trabajando y asi afianzar los conocimientos.

En la revista MDPI sobre A Systematic Review of Digital Storytelling in
Improving Speaking Skills, publicado por Nair y Yunus (2021) menciona que:

New technologies are gaining traction in the digital age, and technology resources
are rapidly being included in the educational curriculum. Digital storytelling has
the ability to help students around the world to understand the importance of story

and audio-visual media and at the same time promote language skills and talents.



A su vez, Suarez (2023) en su estudio realizado en la Universidad del Quindio,
de Colombia, menciona que a nivel educativo los storytelling se han utilizado
ampliamente en educacion primaria, secundaria y en educacion superior, sin embargo,
su uso se adapta al contexto y realidad en el aula, ademas aportaa las competencias

digitales, comunicativas y lectoras de cada poblacién ( p. 13 -24).

En la revista de educacion mediatica y TIC en su publicacion sobre las “Salidas
de campo y Educacion para el desarrollo sostenible. Una propuesta para la participacion
juvenil usando el storytelling digital” que fue elaborada por Boulahrouz (2021),
puntualiza que “El storytelling es una técnica muy antigua que consiste en explicar
historias con la finalidad de captar la atencidn del publico; se trata de una técnica narrativa
que, a pesar de no ser novedosa, en los ultimos afios ha resurgido en el contexto educativo.
Dicho lo anterior, lo que busca es contar una narracion a un publico a través de una
metodologia novedosa e innovadora en los Gltimos afios, mediante la utilizacion de
gréaficos, texto y videos, con el objetivo de trasmitir un mensaje o informacion de un tema

especifico o general.

La educacidn en el siglo XXI esta evolucionando, y las competencias se hacen
evidentes a la hora de impartir clases en las aulas, y como docentes queremos que nuestros
alumnos sean los protagonistas activos. Storytelling es una idea novedosa basado en la
innovacion en la era digital. Es una idea, no de cualquier forma sino de una manera

atractiva, motivadora e innovadora y que realmente ayude al estudiante.

Rosales J. (2019) mencionan que:

Si aplicamos de una manera correcta e idonea las estrategias didacticas y
metodoldgicas, como docentes mejoraremos nuestra practica profesional, y
podremos desplegar las potencialidades de nuestros jovenes alumnos. De ahi que,
las estrategias didacticas y metodoldgicas constituyen formidables herramientas
para desarrollar el pensamiento critico y creativo de los estudiantes mientras

aprenden los contenidos y temas de cada asignatura del curriculum.

Ademaés, en otros estudios realizados por la revista interdisciplinaria de
humanidades, educacidn, ciencia y tecnologia (2022) con su tema de investigacion:
“Digital Storytelling: La narrativa digital en la practica docente” manifiesta que el



storytelling juega un papel significativo en la construccion de la identidad y la
imaginacion de los sujetos, puesto que les permite crear y recrear acontecimientos
historicos, relatos de ficcion mediante y experiencias reales vividas en plataformas
interactivas. En este sentido esta estrategia pretende posicionarse en el campo de la
educacion, porque da la facultad de que el aprendizaje se realice de forma dindmica y

creativa aumentando asi el interés de los estudiantes.

Por otra parte, Pérez y Sacaluga (2022) menciona que la importancia de la lectura
en nifios y adolescentes como actividad que les permite estimular facilmente su
imaginacion y su funcion cerebral es, en la actualidad, un caballo de batalla tanto en la
escuela como en la familia, asi mismo buscar recursos, estrategias Yy herramientas
motivadoras para fomentar el habito lector es fundamental, y el storytelling es un
interesante recurso, herramienta o estrategia cada vez mas utilizada en la ambito

educativa.

En uno de los articulos publicados por Rahiem (2021) en la revista International
Journal of Child Care and Education Policy menciona que el “both storytelling and
reading have been found to be successful educational strategies that create significant
improvements in language acquisition, also supports students' learning by them to

organize and express their ideas and knowledge in a distinctive and meaningful way”.

Cabe subrayar que, el Storytelling es considerado por autores como un recurso
educativo efectivo en el proceso de ensefianza y aprendizaje, que ofrece un entorno
significativo, cautivando a los estudiantes y convirtiéndole en un aprendizaje ameno. Por
ello, Silveira (2018) manifiesta que “los desafios educativos incluyen muchos aspectos
como la eleccion y la narracion (storytelling) son aspectos muy importantes, ya que
estimulan la imaginacion del nifio, también enriquecen la adicién de bromas,

conversaciones y experiencias de los alumnos” (p. 81).

De igual manera, Acosta y Pérez (2019) en su investigacion en la revista

“Espacios”, mencionan que:

La narrativa digital puede entenderse como una forma de contar una historia
utilizando imagenes, audio, video y musica, consecuentemente, potencia sus
habilidades y también es una forma conveniente de aprender a organizar el

conocimiento debido a que, cada vez que se cuenta una historia, los oyentes



descubren mundos y escenarios nuevos, tanto como habilidades de

pensamiento critico y cognitivo.

Por otra parte, Socas & Gonzales (2018) mencionan que “la creacion de narrativas
digitales permite facilitar la alfabetizacion digital, aumentar el vocabulario y mejorar las
habilidades linglisticas y al mismo tiempo, despertar la motivacion hacia el aprendizaje,
facilitando la puesta en practica de los conocimientos que han aprendido” (p.490). En
este sentido, podemos resaltar la capacidad educativa de las narraciones digitales o
storytelling, metodologias disponibles para docentes que pueden ser valiosos aliados

tanto en el entorno escolar como fuera de él.
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Teoria constructivista y aprendizaje activo

La teoria piagetiana argumenta que el aprendizaje es un proceso activo e interno,
que se realiza a través de la interaccion con el medio, por ello la importancia de
proporcionar al nifio espacios y recursos necesarios para promover su interaprendizaje;
en el tema de la lectura, este proceso constructivista no varia, saber leer involucra la
participacion activa-intelectual del educando, significa comprender, ser capaz de asimilar,

acomodar y adaptar la actual informacion a un nuevo esquema mental (Arévalo, 2024).

Esta teoria es muy importante puesto que la principal esencial del constructivismo
en el aula es reconocer la relevancia del contexto en el que se desarrolla el aprendizaje,
promoviendo la interaccion entre los conocimientos previos de los estudiantes y los

nuevos conceptos para lograr un aprendizaje significativo.

Asimismo, Bobadilla (2020) en su investigacion sobre el aprendizaje activo

menciona que:

Es una estrategia educativa que se basa en la participacién activa del
estudiante en su propio proceso de aprendizaje. A diferencia del enfoque
tradicional, donde el estudiante es un receptor pasivo de informacion, en el
aprendizaje activo se le involucra de manera activa en la construccion de su

conocimiento.

El storytelling, conocido como el arte de narrar historias, es una actividad
fundamentada en el constructivista que sostiene que el conocimiento se genera a partir de
la actividad cognitiva del individuo que aprende de los fendmenos que desea entender.
De este modo, las narrativas promueven el intercambio de ideas y experiencias con la

participacion activa del estudiante, lo que contribuye a enriquecer el aprendizaje.

Metodologias Activas Con Herramientas Digitales

Comenzaremos desde un concepto basico de las metodologias activas para lograr
una comprension mas profunda de su importancia en el ambito educativo y la complejidad
que implica su integracion en los procesos de ensefianza , “Educared” (2023) la define
como “las metodologias activas tienen la caracteristica de centrarse en el estudiante,
concibiendo el aprendizaje como un proceso constructivo por lo que apuestan a

desarrollar actividades donde el estudiante sea protagonista de su aprendizaje”.
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La educacion en los ultimos tiempos, ha evolucionado en metodologias,
estrategias, herramientas y las tic’s, con finalidad de favorecer procesos de ensefianza y

de aprendizaje de calidad y calidez, como se expresa en “Dreamshaper”(2021):

Son estrategias de ensefianza enfocadas a la participacion efectiva de los alumnos
en la construccién del proceso de aprendizaje. Todo de forma flexible e
interconectada. EIl alumno se convierte entonces en protagonista y transformador
del proceso de ensefianza, mientras que el docente asume el rol de asesor, abriendo
espacios de interaccion y participacion de los alumnos en la construccion del

conocimiento.

Al respecto, la metodologia activa es lo contrario de la metodologia tradicional,
brindandoles a los estudiantes protagonismo son ellos los responsables principales de su
propio aprendizaje con el asesoramiento del docente a lo largo de todo el proceso de

construccién del conocimiento.

Segun Martins, Bandeira & Campos citado por Cardenas, Gutiérrez & Oriate
(2023), publicado en la Revista Latinoamericana de Ciencias Sociales y Humanidades

menciona que:

El uso de las herramientas digitales como estrategia 0 metodologia en el
campo de la educacién, con un publico cada vez mas involucrado con la
tecnologia, acerca a las instituciones una amplia gama de recursos didacticos para
darles la oportunidad de responder a las diferencias individuales y las multiples

facetas del aprendizaje (p. 668).

Estrategias Metodoldgicas Interactivas

Bonilla, Céardenas, Arrellana & Pérez (2020) afirman:

Las estrategias metodoldgicas de ensefianza y de aprendizaje interactivas
son herramientas que contribuyen a obtener resultados, buscan que la ensefianza
se convierta en diferentes acciones interactivas, en sustento a la experiencia socio-
didactica de ensefianza, se comprende como el aporte de los elementos préactico-
pedagdgicos que se ejecutan en el proceso de interaccion entre docentes y alumnos
para crear ambientes de ensefianza y aprendizajes significativos en el ambito

educativo. (parr.3)
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De manera que, al hablar de estrategias metodoldgicas interactivas decimos que
estas posibilitan la implementacion de una ensefianza novedosa y adaptable en la realidad,
tomando como base diferentes enfoques y técnicas para alcanzar los objetivos

establecidos en un periodo especifico.

Importancia de las Estrategias Metodoldgicas Interactivas en la educacion.

La inclusion de las estrategias metodoldgicas interactivas en la educacion ha
posibilitado la creacion de estrategias educativas novedosas que han mejorado los
métodos de aprendizaje, permitiendo que los alumnos interactlen en entornos virtuales o
con materiales multimedia, simulando situaciones o resolviendo problemas reales, tanto

de forma individual como en grupo. Segun Aguinda (2023):

El uso de estrategias resulta de gran importancia dentro del ambito educativo. Las
estrategias ayudan a los docentes a tener una planificacion clara de lo que se va
realizar dentro del aula y como trabajar con cada uno de los estudiantes. A la vez
ayuda a los estudiantes a desarrollar sus habilidades y competencias cognitivas,

favoreciendo efectivamente al proceso de ensefianza aprendizaje.

Narrativa Digital

La integracion de herramientas, estrategias y metodologia digitales en la
educacioén con la ayuda de las tecnologias ha posibilitado mejorar el proceso de ensefianza

y aprendizaje. Es por ello que, para Moreira (2021) :

La narrativa digital es la combinacién de la narracién tradicional con la
incorporacion de las Tecnologias de informacién y comunicaciéon (TIC) que
permite la integracion de sentidos para la transformacion de la historia (iméagenes,
audio, musica, efectos, textos, entre otros) puede ser elaborado de forma
individual o grupal, a fin de potenciar la creacion de las historias de manera

dindmica y significativa (p. 848).

Es por ello, que las narrativas digitales es un cambio de paradigma de un modelo

educativo tradicional a uno dinamico, flexible e interactivo, es una propuesta para
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enganchar y despertar la curiosidad del estudiante y asi conseguir sus conocimientos,
competencias y aptitudes.
Asimismo, segun Acosta y Pérez (2019) en su definicion publicada en la revista

Espacios afirma que:

Las narrativas digitales recurren al uso de las herramientas tecnoldgicas de la web
2.0, que desde sus caracteristicas posibilitan una gestion intuitiva, el logro de una
comunicacion multidireccional y una educacion abierta, basada en las necesidades

e intereses reales de los estudiantes (p.05).

Podemos recalcar que, las narrativas digitales han contribuido a fortalecer los
procesos de alfabetizacion digital, asi como a impulsar el desarrollo de habilidades en

cuatro areas distintas: cientifica, tecnolégica, narrativa y comunicacional.

Tipos de narrativas digitales

Grafico N° 3 Tipos de Narrativas
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con contenidos
multimedios web
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Elaborado por: Christian Freire

Fuente:(Moreira, 2021)
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Aplicacion de la narrativa digital en la educacion

Las narrativas digitales constituyen una herramienta pedagdégica muy util tanto
para el docente como para el estudiantado, pues brinda las posibilidades para el desarrollo

de distintas competencias y aptitudes de ambas partes (Neira & Erazo, 2021).

Para Pérez, Saldombide, Torena y Levinson (2016) citado por Toméas Nufiez
(2021) menciona que la narrativa digital en la educacién sea convertido en una
herramienta mas para el trabajo en el aula, sus aplicaciones son multiples van desde la
introduccion de un tema hasta llegar a la motivacion de los estudiantes y también puede
llegar a la evaluacidn a través de ellas. Es importante, que los docentes incorporen en su
practica diaria el uso de esta herramienta digital, para que sus alumnos vayan generando

nuevos aprendizajes significativos (p. 14).
Herramientas digitales

Existen numerosas herramientas educativas digitales proporcionadas por las TIC.
Segun Bethzabe (2024) en su libro sobre las herramientas digitales educativas menciona

que:

Gracias a estas herramientas, ahora es posible crear experiencias educativas
mucho maés atractivas, dindmicas y personalizadas, lo que abre nuevas
oportunidades para el desarrollo del aprendizaje. El uso adecuado de las
herramientas digitales brinda multiples beneficios, como el acceso a contenido
multimedia, que mejora la comprension y la retencion de informacion. También,
permite personalizar el contenido para satisfacer las necesidades y estilos de
aprendizaje de cada estudiante.

A medida que las herramientas digitales contindan avanzando, es fundamental que
los docentes desarrollen habilidades en alfabetizacion digital y competencias técnicas
para aprovechar al maximo estas innovaciones y crear experiencias educativas mas

enriquecedoras, entre las cuales podemos mencionar:

e Microsoft Word: Es un software de procesamiento de texto que se utiliza para
crear, editar y dar formato a documentos. También proporciona diversas

herramientas y funciones que permiten afiadir imagenes, tablas, graficos y otros
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elementos multimedia, ademas cuenta con opciones para la revision ortografica y
gramatical.

e Paint: Es un software sencillo para la edicion de graficos que, en la actualidad,
incorpora nuevas herramientas basadas en inteligencia artificial, lo que te permite
editar imagenes de manera profesional y crear arte con una perspectiva
innovadora.

e Editor de imagenes: Es una herramienta en linea gratuita que te permite crear y
modificar imagenes, presentaciones, sitios web e infografias, asi como también
disefiar contenido grafico para tus redes sociales.

e Editor de texto online: Es un software que te brinda la posibilidad de editar o
crear archivos digitales, y también te permite afiadir texto a tus fotos de forma

gratuita, sin importar el tipo de imagen que desees modificar.

Para optimizar el uso de las herramientas digitales en el ambito educativo y
enfrentar sus limitaciones, es esencial proporcionar a docentes informacion clara y
valiosa. Esto implica presentar y explicar por qué utilizar ciertas herramientas y otras no.

Algunas de estas caracteristicas son las siguientes:

Cuadro comparativo de las herramientas

Herramientas digitales (Word, paint, Herramienta digital Gratis (freepik)

editor de imagenes, editor de texto)

Todos los recursos estan disponibles No todos los recursos estaran disponibles

para descarga.

Se puede guardar y descargar sin limites | Tienes limite de descargar diarias de las

las imagenes imagenes

Al trabajar no se presenta anuncios Al trabajar se presenta anuncios

Las herramientas Word y paint se puede | La herramienta freepik solo se puede

trabajar sin internet. trabajar en internet.

Faciles de utilizar Desconocimiento de como usar

Tabla N° 7: Herramientas digitales

Elaborado por: Christian Freire
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Storytelling

El storytelling es una técnica que permite contar historias a partir de medios
electrénicos, lo que posibilita el empleo de una comunicacién multidireccional y un
modelo educativo, abierto, flexible, dinAmico, que se basa en el aprendizaje vivencial,

experiencial y de contenido emocional (Acosta, 2020).

En la educacion digital, es necesario que el Storytelling cuente con una estructura clara
de procesos, un plan de accién o una secuencia cronoldgica para el desarrollo de las
actividades. Ademas, es importante que sea adaptable y reutilizable en diversas
plataformas. Segin Moreira (2021) el Storytelling como tendencia en el proceso

educativo contribuye en el desarrollo del conocimiento del estudiante, permitiendo:

e Eficacia comunicativa.

e Proceso de adaptacién y replanteo de las dinamicas educativas.

e Adquisicién de conocimiento.

e Impulsan las ideas.

e Transformar los procesos de ensefianza y aprendizaje.

e Contenido emocional.

e Mejores resultados de los desempefios educativos abstractos y conexion con los
intereses y necesidades de los actores educativos.

e Mensaje més efectivo.

Caracteristicas del storytelling

Grafico N° 4 Caracteristicas de storytelling

CLARIDAD.- Es importante Mantener un hilo conductor de la historia y usar un
lenguaje que permita al lector, oyente o espectador entender la historia.

CONCISA. - Es importante ser breve, no intercalar una accién con otra'y
evitar la repeticion constante.

CREIBLE.- La historia debe ser real pero tamben puedes utilizar la ficion
para recrear una historia.

INNOVADORA .- se refiere a que puedes crear tu ropia historia utilizando la
imaginacion y creatividad.

creible y coherente permitiendo a los oyentes recuerdar a corto o largo plazo la

> PEGAJOSA - se refiere a que Ta historia debe ser diiferente, [Tamativa, original,
narracion.
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Elaborado por: Christian Freire

Fuente: (Trevifio, 2021)

Pasos para un storytelling

Zubiaur_(2023) en su publicacién comparte una serie de pasos a tener en cuenta

a la hora de crear un storytelling:

e Define tu objetivo: Lo primero, es importante tener en mente el proposito que
deseas lograr con tu narracion.

e Conoce a tu publico: Lo segundo, debes conocer a fondo a la audiencia a la que
te diriges.

e Elige tu historia: Lo tercero que debes hacer es escoger cuidadosamente la
historia que piensas contar.

e Cuenta tu historia: Lo cuarto que debes hacer es narrar tu historia de manera
impactante y persuasiva, que toda la audiencia entienda tu historia y el mensaje

que quieres dejar.

Lectura

Un aspecto es que siempre los profesores se sientan intranquilos y alarmados es
ensefiar a leer. Segun Vital (2023) menciona que “La lectura es un habito de
comunicacion que permite desarrollar los pensamientos cognitivos e interactivos de

cualquier lector, el leer permite construir con facilidad nuevos conocimientos”(parr. 3).
Asimismo, Rodriguez (2021) menciona que:

La lectura ayuda a expandir la capacidad de atencion de los nifios y las nifias y a
mejorar su capacidad de pensar con claridad, ya que las historias y su estructura
de “principio, nudo y desenlace” ayudan a sus cerebros a pensar en orden y a

vincular causas, efectos y significados (p.05).

Durante el proceso de ensefianza y aprendizaje de la lectura, se debe tener en
cuenta diversos elementos bioldgicos, psicologicos y pedagdgicos que estan involucrados

directamente. Algunos de estos elementos son los siguientes.

e Laobservaciony percepcion: Por el uso del sistema visual y auditivo, se requiere

la habilidad de percibir los signos escritos.
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e La atencion: es fundamental para comprender el material auditivo, seguir la

lectura y autocorregir errores evaluando los resultados. El nifio debe aprender a

escucharse mientras lee.

e La atencion: Es fundamental para comprender el material auditivo, seguir la

lectura y autocorregir errores evaluando los resultados. El nifio debe aprender a

escucharse mientras lee.

e Lamemoria: el nifio retiene lo que le llama la atencion, lo que le atrae y emociona.

Tipos de lectura

Ibarra (2019) menciona que el lector establece la lectura del texto y tiene una idea

general de su contenido, puede determinar si la funcién del mismo es mecanica,

informativa, recreativa, de estudio o de trabajo y decidir; de acuerdo con el propésito que

le impulsa a leer, si hace una lectura rapida o una lectura detallada del mismo. Los tipos

de lectura son los siguientes:

e Mecanica: se reduce a reconocer palabras sin tener en cuenta su significado. Casi no

hay entendimiento de la lectura.

e Informativa: Es la que se lleva a través de la lectura de periddicos, revistas, obras

de divulgacién, documentacidn, novelas y ensayos.

Oral: Conocida como “lectura en voz alta”. Su finalidad es que el contenido
del texto sea escuchado por otras personas.

Silenciosa: implica comprender el mensaje escrito internamente sin emitir
sonidos o pronunciar palabras, mientras se sigue visualmente las lineas del
texto en silencio.

Superficial: Se basa en una lectura rapida con el objetivo de comprender de
manera general los aspectos esenciales de un texto.

Selectiva: Es una lectura en la que la vista recorre el texto rapidamente,
como si lo estuviera barriendo, sin leerlo completamente, en busca de un
detalle especifico que es la informacion relevante.

Comprensiva: En este tipo de lectura, el lector no se siente satisfecho hasta
tener la certeza de haber comprendido completamente el mensaje.
Reflexiva: Durante esta forma de lectura, se produce una lluvia de ideas con
un gran contenido de informacién que el lector va creando, ordenando y

conectando.
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e Critica: El lector examina y valora la importancia de lo que se lee, lo cual
implica reconocer la aparente veracidad del contenido del texto y descubrir
lo que podria estar escondido.

e Con fines de estudio: La lectura de estudio es la consideracion deliberada y
cuidadosa de todas las ideas, hechos y detalles pertinentes.

e Denotativa: Consiste que una persona explique el contenido de una
investigacion o libro y se esfuerce por lograr una comprensién mas clara de su
lectura, incluyendo la definicién de palabras especificas que aparecen en el
contenido.

e Connotativa: El lector evalta el contenido de cierta lectura, teniendo en cuenta
tanto las imagenes o graficos presentados, y se esforzard en explicar los
conceptos y finalmente ofrecer una conclusién sobre el tema.

e Recreativa: El lector decide qué tan rapido leer con el objetivo de disfrutar,

entretenerse o divertirse, permitiéndole dejar volar su imaginacion.

Etapas de la lectura

Grafico N° 5 Etapas
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ideas 'y despertar «Distinguir los elementos de organizadores
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Elaborado por: Christian Freire

Fuente: (Villa, 2021).
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Beneficios de la lectura

La lectura implica el compromiso activo de la mente y es el camino hacia la
adquisicién del conocimiento y la libertad de pensamiento, donde Zeas (2020) menciona

los siguientes beneficios:

e El leer permite construir con facilidad nuevos conocimientos.

e Ayuda al desarrollo y perfeccionamiento del lenguaje.

e Mejora la expresion oral y escrita y hace el lenguaje mas fluido.

e Da la facilidad para exponer el propio pensamiento y posibilita la capacidad de
pensar.

e Potencia la capacidad de observacion, de atencion y de concentracion.

e Leer contribuye al desarrollo de la imaginacion y la creatividad y enriquece el
vocabulario y la expresion oral y escrita.

Comprension Lectora

Para Gardufio (2019) define a la comprension lectora como una de las destrezas

linguisticas que nos permite interpretar el discurso escrito.

Asimismo, Molina (2019) menciona que “La comprension es producto de una
serie de acciones, atender y entender las explicaciones en clase, identificar y relacionar
los conceptos claves, organizar la informacion relevante para dar lugar a que las ideas se

conviertan en nuevos conocimiento” (p.123).

Componentes de la comprension lectora

La comprension lectora es un proceso complejo donde el lector se involucra
activamente al utilizar estrategias y conocimientos para interactuar con el significado del

texto. Segun Valdez (2022) afirma que:

El proceso de comprension lectora interviene tres elementos principales,
sin los cuales no se podria dar esta operacion. El primero de ellos es el Lector, por
obvias razones, leer requiere de un sujeto que realice dicha accién. El segundo
elemento es el Texto, pues se requiere de un objeto sobre el cual debe recaer la
accion, realizada por el sujeto. El tercer elemento es la Actividad, pues se requiere
que el sujeto realice una accion sobre el objeto.
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Al respecto, entender lo que se lee es fundamental en los procesos de adquisicién
y transmision de conocimientos, es por ello que la comprensién lectora pasa por tres
elementos como es el lector quien se asume que se enfrente a la comprension con cimulo
de capacidades y habilidades necesarias; el texto, elemento importante ya que las
caracteristicas del texto influyen en la comprension lectora y la actividad, es aqui donde

se sitta la dimension de la lectura.

Niveles

Cérdenas (2021) en una de sus investigaciones mas recientes “distinguen
tres niveles de comprension lectora: literal, inferencial y critico”, se detalla a

continuacién con més profundidad cada uno de ellos:

e El nivel literal de la comprensién lectora permite acercarse al texto al lector.

e En el nivel inferencial ademas de los conocimientos previos del lector, sus
habilidades personales pueden generar hipotesis.

e El nivel critico de la lectura, en el cual el lector es capaz de formar una opinién

sobre el contenido del texto leido.

Habilidades Linguisticas

Desarrollar la habilidad en el lenguaje y el pensamiento critico son dos
competencias esenciales que tanto nifios, adolescentes como adultos deben adquirir a fin
de alcanzar el éxito en sus vidas. Segun Mendoza y Morén (2023) “Las habilidades
linguisticas, también conocidas como destrezas o capacidades comunicativas, en la cual
se incluyen cuatro capacidades muy conocidas que permiten a una persona comprender y

producir el lenguaje hablado, para asi lograr una comunicacion adecuada efectiva” (p.65).

Ademas, Cassany citado Reyes y Cardenas (2023) explican las caracteristicas mas
relevantes que definen a las cuatro habilidades, capacidades o macro destrezas

linguisticas y como trabajarlas en el contexto educativo:

e Hablar es una forma de expresion oral, donde se usa la palabra para participar en
procesos comunicativos.

e Escuchar es comprender el mensaje y para ello es necesario realizar un proceso
cognitivo que involucre construir significados e interpretar un discurso

pronunciado oralmente.
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e Escribir es la capacidad de comunicarse coherentemente por escrito, por lo que,
para lograrlo se necesita manejar algunos componentes como: aspectos motrices
del trazo de letras, caligrafia, generacion de ideas, revision y formulacion.

e Leer implica comprender y esto se logra cuando el lector consigue representar

mentalmente el significado del texto.

Lengua Y Literatura

El Ministerio de Educacion (2016) en relacién al curriculo manifiesta que:

La propuesta de Lengua y Literatura que se presenta ha sido disefiada para
estudiantes de Educacién General Basica y de Bachillerato General Unificado,
cuya lengua materna es el castellano. Esta consideracion es importante porque
quienes habitan el Ecuador poseen diferentes caracteristicas culturales vy
linguisticas que influyen en el aprendizaje formal de la lengua. Dado que no todos
tienen como lengua materna el castellano y en el pais existen diversos grados de

bilingliismo, no es conveniente plantear un unico curriculo de Lenguay Literatura.

Importancia

Lengua y literatura es parte de las 4 areas basicas fundamentales en la educacion.

Asimismo, Escobar (2021) menciona:

La Lengua y Literatura es de suma importancia incluso para el desarrollo de las
demas ciencias ya que es considerada como una asignatura madre, en esta se
enmarcan macro destrezas por naturaleza sociales y primordiales como son:
hablar, leer, escuchar y escribir que engloban a otras habilidades que el individuo

las utiliza en el dia a dia y en todos los contextos de su vida.

24



CAPITULO 11

DISENO METODOLOGICO

Paradigmas y tipo de investigacion

Considerando que, el objeto de estudio estd configurado por dos variables: el
storytelling y la lectura de los estudiantes de Educacion Basica Elemental. La
investigacion presenta un enfoque cualitativo. Al respecto sobre el enfoque cualitativo,
Vera (2005) citada por Salazar (2020), manifiesta que “ la investigacion cualitativa es
aquella donde se estudia la calidad de las actividades, relaciones, asuntos, medios,

materiales o instrumentos en una determinada situacion o problema”.

Se basa en el paradigma interpretativo que se centra en acciones humanas y la vida
social. Desde el punto de vista de Hernandez-Sampieri y sus colegas (2014) citado por
Gallardo (2017) sostiene que el paradigma interpretativo “utiliza la recoleccion de datos
sin medicion numérica para descubrir o afinar preguntas de investigacion en el proceso
de interpretacion”. Hay que tener en cuenta que para efectos de este trabajo se realizaron
procesos de recoleccidn de datos de caracter observacional, de acuerdo con los principios

epistemoldgicos del enfoque sefialado.

El enfoque cualitativo no es subjetivo ni objetiva, sino interpretativa, que incluye
la observacion y el anélisis de la informacion en ambitos naturales para explorar los
fenomenos, comprender los problemas y responder las preguntas (Alvarez et al., 2014).
Asi mismo, es Util porque en la presente investigacion permitid analizar y procesar aquella
informacion obtenida de la poblacion determinada, encontrando asi dificultades para

posteriormente plantear soluciones.

Modalidad de la Investigacion

La investigacion es de tipo Bibliografica documental porque se investigd en fuentes
primarias y secundarias aspectos inherentes tanto al objeto como al campo de
investigacion. Es de campo porque se investigo en el lugar donde se producen los hechos,
esto es en la Unidad Educativa Indoamérica con estudiantes de Basica. Aplicado también

la investigacion de campo, Garcia Juan Carlos (2016) menciona que “investigacion de

25


https://enciclopedia.net/investigacion/

campo es aquella que se aplica extrayendo datos e informaciones directamente de la
realidad a través del uso de técnicas de recoleccion (como entrevistas) con el fin de dar
respuesta a alguna situacién o problema planteado previamente”. Cabe mencionar que,
ademas es bibliografica y documental, puesto que, permite ampliar y profundizar las
fuentes de informacidn referentes al problema de investigacion, que revelan el estado del

conocimiento actual.
Nivel de Investigacion

La investigacion es exploratoria. Por su parte Garcia (2019), menciona: “Son las
investigaciones que pretenden darnos una vision general de tipo aproximativo respecto a
una determinada realidad”. Tal como menciona el autor, la investigacion exploratoria
tiene una vision general de la realidad y nos permite planificar, buscar y resolver un
problema. Ademas, es de nivel descriptivo porque se describen aspectos que se han ido

observando en los estudiantes de basica de la Unidad Educativa.
Descripcion de la poblacion y el contexto de la investigacion
De acuerdo a Ventura (2017), afirma que:

La poblacion es un conjunto de elementos que contienen ciertas caracteristicas
que se pretenden estudiar. Por esa razon, entre la poblacion y la muestra existe un
caracter inductivo (de lo particular a lo general), esperando que la parte observada
(en este caso la muestra) sea representativa de la realidad (entiéndase aqui a la

poblacion); para de esa forma garantizar las conclusiones extraidas en el estudio.

Cabe resaltar que los resultados obtenidos no son generalizables a ninguna
poblacion, sin embargo, deben servir como referencia cientifica para el desarrollo de

trabajos similares, ademas, permitir gestionar una propuesta innovadora.

La poblacién para este proyecto de investigacion estd compuesta por 117
estudiantes y 6 docentes de la U. E. “INDOAMERICA”, misma que se encuentra ubicado
Av. Manuelita Sdenz y Victor Hugo, en el cantdn Ambato sector sur de la ciudad, posee
una muy buena infraestructura y una planta docente amplia. “Es una institucion particular
laica que forma estudiantes criticos, innovadores, reflexivos, comprometidos con el
cuidado del medio ambiente y responsable en el uso de la tecnologia mediante una

educacion integral” ( Indoamerica, 2022).
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Proceso de recoleccion de datos

La recoleccion de datos se sustento en procesos fundamentales como lo siguientes:
elaboracion de instrumentos de recoleccion de datos, estudio de validez y confiablidad,
aplicacion en contexto y organizacion de los datos. Por tanto, las técnicas de recoleccion
de datos aplicadas son: una entrevista con una guia (Ver Anexo) a los docentes de basica
elemental de la Unidad Educativa Indoamérica, ademas para, fortalecer la objetividad de
los datos, se aplico también una ficha de observacidn a los estudiantes del nivel educativo

referido, (Ver Anexo).

Validez y Confiabilidad

En esta investigacion se consolida la validez de los instrumentos a través de los
criterios de los expertos, quienes, mediante sus razonamientos, definen los diversos
métodos para el estudio de la validez de constructo, contenido y criterio. En este proceso
de validacion, participaron dos docentes especializados en lengua y literatura de la unidad
educativa, quienes coincidieron en que el procedimiento es muy riguroso en relacion con

las técnicas e instrumentos utilizados para medir y analizar los datos.
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Matriz de Operacionalizacion de las Variables

Tabla 1: Variable Independiente: Storytelling

. - - TECNICASE
CONCEPTUALIZACION CATEGORIAS INDICADORES ITEMS INSTRUMENTOS
Storytelling es el arte de Artede o Técnicas:

. Comunicacion .
contar a travées del uso del contar Entrevista,
lenguaje, la comunicacion, la Motivacion Presencia de valores en la Observacion
emotividad, la expresion y la Historias o historia Instrumentos:
construccion abstracta de relatos Leyendas Guia de entrevista y
elementos e imégenes de una Fabulas Narrativas creativas hechas por ficha de la observacion
historia o relato en particular, los estudiantes
con un mensaje final que deja Auditivo
un aprendizaje o concepto _ Les gusta a los estudiantes
para un publico especifico Visual trabajar en equipo para imitar
(|. ROdI‘igUEZ, 2018). Kinestésico pasajes del cuento
Aprendizaje Significativo ¢A partir de su experiencia que

Constructivo

Emocional y
creativo

Cooperativo

beneficios aporta la creacién
de narrativas o historias en el
ambito educativo?

Fuente: Matriz de operacionalizacion de la variable independiente.

Elaborado por: Freire Christian.
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Tabla 2 : Variable Dependiente: Lectura

i TECNICAS E
CONCEPTO DIMENSIONES INDICADORES ITEMS
INSTRUMENTOS
Léxico Narran la historia con fluidez,
Proceso en el que se efectua, dentro de Proceso lector Sintactico articulando y entonando bien las  Técnicas:
un contexto especifico, la interaccion Semantico palabras. Entrevista
entre el lector y el texto, para llegar a la Literal Observacion
comprension de lo escrito, proporcionar Critico Les gusta a los estudiantes leer y Instrumentos:
informacién y conocimientos y a la escuchar historias llamativas. i -_
. I Inferencial Guia de entrevista y

construccion de significados (Romo,

ficha de la
2019). Afectivos

Comprension

lectora

De expresién oral

Previos

Desde su experiencia para
promover la practica de la lectura
en nifios, usted aplica
metodologia inspirada en alguna
teoria como Piaget, Brunner,

Pestalozzi, ;cual y por qué?

observacion

Fuente: Matriz de operacionalizacion de la variable dependiente.

Elaborado por: Freire Christian
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Plan para la recoleccion de informacion.

INTERROGANTES DESCRIPCION
¢Para qué? Para recaudar informacion sobre el tema de
investigacion y asi alcanzar los objetivos de la
investigacion
A quiénes? Docentes y estudiantes de educacion basica

elemental

¢ Sobre qué aspectos?

El storytelling como estrategia metodolégica y

promocion de la lectura

¢ Quién va a recolectar?

Investigador Christian Freire

¢Cuando?

Afo lectivo 2023 - 2024

¢Doénde?

Unidad Educativa “INDOAMERICA”

¢ Con que técnicas de recoleccion?

¢Con que instrumentos?

Entrevista y Observacién

Guia de la entrevista y ficha de la observacion

Tabla 3: Recoleccion de informacion

Elaborado por: Freire Christian

Analisis de los resultados

Entrevistas

Los entrevistados son docentes de basica elemental de la Unidad Educativa Bilingle

“Indoamérica”.

1.- Desde su practica profesional que estrategias metodoldgicas emplea para promover

la lectura en los nifios de béasica elemental?

La mayoria de docentes para promover la lectura utilizan estrategias metodoldgicas como
lectura comprensiva ya que ayuda a reflexionar y analizar el contenido, contar cuentos e

historias que Ilamen la atencion de estudiante, presentacion de imagenes relacionados a la

lectura para analizarlas y lectura silenciosa.
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2.- A partir de su experiencia que beneficios aporta la creacion de narrativas o historias

en el ambito educativo?

Los docentes manifiestan que al crear una narrativa o historia aporta muchos beneficios
significativos en los nifios, tales como desarrolla la creatividad que le permite al estudiante
expresarse con libertad, contribuye a la expresion oral y a ser reflexivos, analiticos e

imaginativos.

3.- Que elementos y materiales generalmente usa para narrar una historia en el aula a

sus estudiantes?

Los docentes utilizan como principales materiales las imagenes y videos acompafiado de la
herramienta digital para proyectar con el fin de que el estudiante pueda captar, entender y
comprender la historia. Ademas, emplean materiales y elementos del entorno dentro de los
cuales se puede mencionar las hojas con texto, pizarra, cuaderno, lecturas cortas del rincon
de lectura y objetos que tengamos; entonces, se deduce que con los elementos y materiales
que tenemos dentro de nuestra aula se puede usar para narrar una historia a los estudiantes,

aprovechando de las herramientas digitales que posee en la institucion si es el caso.

4.- En sus actividades cotidianas le gustaria usar metodologias interactivas para

promover la lectura?

Todos los docentes aseveran que, si les gustaria utilizar metodologias interactivas puesto que
ayuda en la motivacion, creatividad, indagacion, interés, curiosidad de los estudiantes, de
ello es necesario recalcar que las metodologias interactivas son una manera de llamar la
atencion de los estudiantes de una forma diferente y novedosa, sin dejar de lado el trabajo

que se realiza sin las metodologias interactivas.

5.- Desde su experiencia para promover la préactica de la lectura en nifios, usted aplica
metodologia inspirada en alguna teoria como Piaget, Brunner, Pestalozzi, ¢cual y por

qué?

Las docentes concuerdan que la metodologia que utilizan esta inspirada en el investigador
suizo Jean Piaget porque el estudiante va construyendo su conocimiento desde la informacion

que posee Y la interaccion con el entorno.
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Analisis de la observacion a estudiantes de basica elemental

Se observaron a los estudiantes de 3, 4 y 5 grado de la Unidad Educativa Bilingie
Indoamérica, en la cual se realizé la actividad del storytelling La caperucita Roja, y la

interpretacion se presenta a continuacion:

En la categoria gestiona el arte de contar desde los valores, se observo que los
estudiantes de segundo grado solo se enfocaron en el valor del amor. Asi mismo, los
estudiantes de tercer grado orientaron su narrativa en los valores de la amistad y el amor.
De igual manera, los estudiantes de cuarto grado focalizaron su relato en valores del respeto,

amor, amistad y solidaridad.

En la inmersion a las historias y relatos, los estudiantes de segundo grado proponen
cuentos que les gusta leer y son sus favoritos como los tres cerditos, patito feo, pinocho y la
serenita. En su narracion describen personajes, lugares, emociones y colores, pero no
describen objetos y el tiempo; asimismo, los estudiantes de tercer grado sugieren cuentos
como Blancanieves, el gato con botas, patito feo y el conejo con el tigre. En su narrativa
mencionan personajes, objetos, colores y emociones, aunque no mencionan lugares y el
tiempo; mientras los estudiantes de cuarto grado manifiestan cuento como winnie pooh y el
arbol de miel, cenicienta, el flautista de hamelin, los tres cerditos y pulgarcito. Narran
nombrando personajes, objetos, lugares y colores, sin embargo, la mayoria nombran el

tiempo en su relato.

Respecto a la actitud e interés sobre lo que se esta leyendo, los estudiantes de segundo,
tercero y cuarto afio demuestran interés por escuchar, observar e imitar acciones de la
narracion. Ademas, los estudiantes de los tres afios de educacion recuerdan del relato
personajes, pasajes y objetos. En la exposicién de la narrativa, los estudiantes demuestran
una participacion activa, por ejemplo, los estudiantes de segundo participan siendo
personajes, publico y lectores; asimismo los estudiantes de tercer afio aportaron siendo
lectores, imitaron personajes y formaron parte del publico; de igual manera, los estudiantes
de cuarto afio contribuyeron siendo lectores, dando un comentario, imitando personajes y
formando parte del pablico. Cabe recalcar que ningun estudiante de basica elemental no

participo siendo animador porque desconocian dicho papel.
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En cuanto a la categoria comprension lectora, se observo tanto a los estudiantes que
narran como a los estudiantes que escuchan y observan el relato. Los estudiantes de
educacién basica elemental cuando narraron expresaron emociones como alegria, miedo y
felicidad. Ademas, presentaron situaciones afectivas como acariciar y abrazar a las maestras
de grado. Sus narraciones tuvieron una excelente expresion oral como vocalizacion,
entonacion, pronunciacién y articulacion. Vale mencionar que varios estudiantes de segundo
y tercer grado en su expresion oral en el item volumen era bajo. Asi mismo al contar la
historia fue en forma cronoldgica y secuencial, utilizando un vocabulario a fin y adecuado
para que el publico lo entendiera, pero no evitaron los vicios de lenguaje tales como linda,

luego, pienso que, hermosa, alegre, e, siguid, y, etc.

Finalmente, en la categoria de tipo de metodologia, los docentes utilizan las digitales
para motivar al estudiante que leay crear un habito en ellos. Vale mencionar que utilizan una
plataforma de la institucién en donde esta cargado todas las actividades, lecturas y talleres a

desarrollar y asi el estudiante pueda interactuar en cada momento.
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CAPITULO 11l

PROPUESTA INNOVADORA DE SOLUCION AL PROBLEMA

Tema: STORYTELLING COMO ESTRATEGIA METODOLOGICA PARA
PROMOVER LA LECTURA EN ESTUDIANTES DE EDUCACION ELEMENTAL.

Nombre De La Propuesta:

Estrategia Metodoldgica desde el Storytelling para promover la lectura en estudiantes de

educacion elemental.

Definicion Del Tipo De Producto:

En esta propuesta se presenta una estrategia metodologica con la implementacion de
Storytelling en suscitar la lectura en estudiantes de educacion béasica elemental en la Unidad
Educativa Bilingiie “Indoamérica”. Se trata de un conjunto de actividades que promovera el
apego por la lectura, tiene en cuenta aspectos fundamentales como: su caracter activo,
participativo, interactivo y colaborativo desde el arte de contar una historia con dibujos

creados como un marco general.

Cabe subrayar que, en el &mbito educativo, el docente al aplicar esta estrategia
metodoldgica en las aulas aumenta la motivacion, la creatividad y entrena las competencias
de los estudiantes. Por otro lado, si los estudiantes participan en la elaboracion de un
storytelling, trabaja sus habilidades linguisticas y digitales, desarrolla su espiritu critico,

aprende a organizar la informacion y facilita la comprension de una tematica compleja.

En este marco, la estrategia metodolégica planteada es de indole activo, teniendo a
consideracién como principal factor actividades enfocadas para los estudiantes, con esto se
abandona la idea de una formacién tradicional en el area de Lengua y Literatura, Estudios

Sociales y Ciencias Naturales., mismo que ha sido complicado de desvincular hasta la

34


https://www.educaciontrespuntocero.com/libros/libros-estimular-la-creatividad/

actualidad, en base a esto se plantea diversificar el proceso de ensefianza en la cual estan
inmersos el grupo de trabajo y brindar una perspectiva a los docentes y la institucion con la

que se trabajo.
Objetivos:

Objetivo general

Establecer una estrategia metodoldgica desde el Storytelling para promover la lectura en

estudiantes de educacion elemental de la Unidad Educativa Bilinglie Indoamérica.

Obijetivos especificos

e Implantar las historias storytelling acorde a las tematicas y al interés de los nifios de

bésica elemental

e Definir las fases, acciones y actividades de la estrategia metodoldgica para promover

el habito de lectura en estudiantes de educacion bésica elemental.
e Valorar la propuesta por dos docentes de Lengua y Literatura de la Unidad Educativa
Bilingiie “Indoamérica”.

Fundamento Teorico:

Estrategia metodoldgica
Las estrategias metodoldgicas para Karen (2021) son “hoy en dia, creativas mediante
procesos planificados orientados al logro de aprendizajes significativos en los estudiantes, y

para el alcance de este logro deben ser aplicadas de forma flexible, dindmica y adaptable”.

Asimismo, La estrategia metodoldgica ademas de desatar la creatividad debe
proponer actividades factibles, es decir, que todas las actividades propuestas estén apegadas

a las capacidades, recursos y posibilidades del alumno o institucion segin sea el caso.
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Sumando a lo anterior, segun Ménica (2022) menciona que las estrategias
metodologicas son “las técnicas que construyen el aprendizaje, la cual debe ser propuesta
adecuadamente por el docente con la finalidad de promover a desarrollar el pensamiento
critico reflexivo, encaminadas a las soluciones y toma de decisiones autonomas en los

estudiantes”.

Storytelling

El storytelling es el arte de contar historias. Este proceso es una narrativa estructurada
que se utiliza para comunicar un mensaje a través de sucesos. Estos pueden ser reales o
friccionados para atrapar a quienes los lean o escuchen. Apela al uso de emociones y valores

para enmarcar dicho mensaje y crear sintonia con las personas. (Sordo,2022).

La introduccion de esta iniciativa permite desarrollar capacidades comunicacion
linglistica, motiva e incentiva al desarrollo de curiosidad, pensamiento creativo y resolucion

de conflictos en los estudiantes.

Storytelling en la lectura

El storytelling puede ser un recurso metodoldgico y creativo muy motivador para
fomentar el habito de la lectura, tanto en nifios como en adolescentes, dado su componente
multimedia y su capacidad de contar historias. En la educacion no estan siendo totalmente
aprovechadas el storytelling para fomentar o promover una de las habilidades basicas como
es la lectura. La lectura ayuda a la comprension de textos, mejora la gramaética, el vocabulario
y la escritura, facilita la comunicacion y hace que podamos sentirnos activos. El objetivo
consta en lineas anteriores, que esta enfocado en promover la lectura mediante la creacion de

historias storytelling.
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Historias storytelling

La Aventura De Chester Y Dulce

Habia una vez un pequefio elfo llamado Chester, que llego de un mundo misteriosos a vivir
en paisaje encantado en medio de las montafias. Chester era muy curioso y le gustaba explorar
los paisajes que visitaba. Un dia, para no pasar frio en las noches sali6 a recoger lefia en el
paisaje de las montarfias, se encontré con una princesa muy hermosa llamada Dulce. Dulce
converso con Chester, en donde le comento sobre un tesoro escondido en la cima de las
montafias, pero para encontrarlo debian superar varios caminos misteriosos con muchos

obstéaculos.

Chester y Dulce emprendieron una emocionante aventura juntos. EI primer camino debia
cruzar una laguna lleno de animales misteriosos. Con impetu y valentia, se embarcaron en
un bote y lograron llegar al otro lado sano y salvo. El segundo camino consistia en cruzar por
el temeroso bosque, donde tenian que confrontar sus temores y confiar en su lazo de amistad
para llegar al final. En el tercer camino debian recorrer 15 km para encontrar la montafia,

escalarla y asi llegar a la cima. Con mucho temor y trabajo en equipo lo pudieron lograr.

Finalmente, llegaron a la cima donde se encontraba el tesoro. Era una cueva brillante llena
de monedas de oro. Chester y Dulce regresaron a la casa en el paisaje hermoso, recordaron
los momentos méas importantes de la aventura. Lo més valioso fue la amistad, el trabajo en

equipo y la valentia que exhibieron durante la aventura.

FIN
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LA AVENTURA DE CHESTER Y DULCE

ijHola soy Chester!!

Soy muy curiosos y me gusta q / iiHola soy Dulce!!
explorar los paisajes
Max. hay un tesoro escondido en
la cima de la montafia, pero
debemos superar 3 desafios.
ijHola soy
Chester!!

Ahora, tenemos que

iSi podemos! pasar el bosque

Primero, tenemos que

cruzar este lago con Tenemos que estar muy temeroso iQue miedo

animales misteriosos atentos para llegar al pasar el bosque!
otro lado bien
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iDulce, pidamos ¢ Y, por ultimo, tenemos
ayuda para que escalar la
Dulce, no te separes escalar! S montafia
de mi en el bosque

Me da miedo,
regresémonos

jlsit
encontramos el
oro, que alegria

i'Que miedo!

Max, que miedo
pasar el lago y el
bosque temeroso

Lo importante que trabajamos en
equipo y con valentia, impetuy
amistad lo superamos

Grafico N° 6: Las aventuras de Chester y Dulce

Elaborado por: Christian Freire
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Max - El Futbolista Del Pueblo

Erase una vez, en un pueblito muy pobre vivia un nifio llamado Max. Max todos los dias
después de la escuela se reunia con un grupo de nifios para jugar al fatbol en un lote baldio.

Su suefio era ser futbolista y sacar de la pobreza a su mama.

Un dia, en el pueblito decidieron organizar un campeonato entre ellos. Con la ayuda de todos
los vecinos limpiaron la cancha y la dejaron muy linda. Organizaron dos equipos Yy
comenzaron a jugar. La competencia estaba intensa y ambos equipos estaban dando todo de
si mismos. El equipo rojo tenia a Max, un nifio rapido y habil, que demostré muchas
cualidades para driblar a sus comparieros. Mientras que el equipo azul estaban sus

compafieros de la escuelita.

Max deslumbro con su juego y su equipo gano el partido 3 x 2. Luego, Oliver director de la
escuela llamo a Duna- Madre de Max. Conversaron que Max integrara la seleccion de futbol
de la escuelita. Duna acepta que integre Max la seleccién, pero ella menciona que no tenia

dinero para el informe del equipo.

Max tenia mucha ilusion de jugar por su escuela, por lo sali6 a vender caramelos y ayudar a
cargar las frutas en el mercado; y asi poder ganar algunos centavos y comprarse su uniforme

de equipo.

Finalmente, Max compro el uniforme y jugo por su escuela, ganando muchos trofeos. Afios
después se convirtio en futbolista profesional y jugdé en el mejor equipo de Sudamérica.

Cumple tus suefios con mucho esfuerzo y constancia.

FIN.
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Max - El Futbolista Del Pueblo

iiHola soy Max!!

Mi suefio es ser futbolista
cuando sea grande

ii vamos
comparieros que .. | A
aanamos!!

jijPatea,
pateal!

No quiero rs
ser portero

...

.. &

iiipasame la
nalata Tuanll

%

Max,
felicitaciones

ilFelicitacione fuiste el mejor

Buena suerte para los
dos equipos: azul y
rojo j!!'que gane el
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Hola soy el director de escuela.

No puede
integrar la
seleccion de
utbol porque no
tengo dinero

Queremos que su hijo Max,
integre la seleccion de fatbol de

No te preocupes
mama, voy a
vender caramelos
para comprarme
el uniforme

Hola, somos el primer
equipo profesional de fatbol
“Huachi Jr. de Brasil”
conformado por 23

Grafico N° 7: Max - El Futbolista Del Pueblo

Elaborado por: Christian Freire
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Con este dinerito que me
gano en ayudar en el
mercado, me comprare
mi uniforme de fatbol.

Me converti en jugador
profesional y juego en Brasil.

Cumpli mi suelo con
perseverancia y constancia.

Caramelos, chupetes,
dulces.

Colabérenme, es para




Animales Dorados: “De La Selva A La Pista”

En una selva mdgica, habitaban animales fantasticos que le justaba mucha jugar. Un dia,
todos los animales querian organizar una competencia para ver que animalito era mejor en la
pista.

—El tigrecito: hagamos una carrera por los paisajes de la selva.
—El puma: hay no, eso me aburre. Mejor hagamos una competencia en saltar la cuerda.

—El leopardo: que verglienza saltar cuerda, mejor quedémonos contando historias
misteriosas.

—El venadito: jhistorias misteriosas!

—El leoncito: leopardo, reconoce que eres un vago y no quieres moverte.
—El leopardo: bueno si, me da mucha flojera correr.

—La Serpiente: mejor una competencia de cazar animales.

Todos los animales se burlaron de la serpiente, y le dijeron: no serpiente, mejor no compitas
en la carrera porque vas a llegar al ultimo.

—El venadito: serpiente no te enojes, solo es bromita. Mejor hagamos una carrera de 10 km
con obstéaculos en el camino por nuestra selva mégica y ahi veremos que animal es mas rapido

e inteligente.

Todos los animales estaban de acuerdo en realizar la competencia el dia sdbado. Luego se
reunieron para ponerle un nombre y trazar la ruta de la competencia. Al final del dia,

decidieron llamarle a la competencia Animales Dorados: “De la selva a la pista .

El sdbado se dio la competencia con la participacién de los animales: leoncito, leopardo,
venadito, tigrecito y se sumo la serpiente. Salieron del punto de partida todos animales, en el

camino mucho animalito les costaba superar los obstaculos que debian para llegar a la meta.

Finalmente, serpiente llego primero a la meta, tigrecito llego segundo, puma llego tercero y
el resto de los animales no concluyeron con la carrera porque no pudo pasar los obstaculos.
No subestimes a los mas pequefios y con esfuerzo vas a pasar los obstaculos que tengas en el

camino.

FIN.
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ANIMALES DORADOS: “DE LA SELVA A LA PISTA”

Hola compafieritos animales,
organicemos una
competencia para ver quién
. es el mejor en la pista.
Si, hagamos una carrera

por toda la selva

i it

I

leopardo, reconoce
que eres un vago y
no quieres

moverte.
bueno si, me

da mucha
floiera correr.

mejor una
competencia
de cazar
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Queé vergiienza saltar
cuerda, mejor
quedémonos contando
historias misteriosas

Ay no, eso me aburre.
Mejor hagamos una
competencia en saltar la

jhistorias
misteriosas!

no serpiente,
mejor no compitas

enlacarrera
porque vas a llegar

serpiente no te
enojes, solo es

Ja,
jajajaj
aia.




Estan listo,

- —
Competencia Animales Dorados: %
“De la selva a la pista”

e g e i

~

No puedo creer
lo que esta

i sucediendo
Como es posible

que una serpiente
nos gane

Grafico N° 8: Animales Dorados: “De La Selva A La Pista”

Elaborado por: Christian Freire
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Ustedes son rapidos,
pero no inteligentes

Soy pequefio, pero con inteligencia y esfuerzo les
gane.

Soy el mejor animal en la pista de competencias




Nuestro Yo Del Futuro

Erase una vez, en una comunidad llamada Chasquipamba, un grupo de nifios sofiaban ser
profesionales cuando sean grandes. Unos querian ser bomberos para apagar incendios y
salvar vidas, otros anhelaban ser profesores para ensefiar a los nifios, algunos deseaban ser
pilotos y viajar por todo el mundo, y también estaban los que aspiraban ser doctores, artistas,

etc.

Un dia, los nifios se reunieron en la escuela de la comunidad para cumplir su suefio,
decidieron hacer un teatro comunitario sobre las profesiones que sonaban de grande ejercer.

Con la ayuda de los maestros de la escuela, crearon el escenario y los disfraces.

Leo se disfraz6 de bombero y simulo apagar un incendio con mangueras de juguete. Zeus se
vistio de piloto e imito viajar por el mundo, dando vueltas en la comunidad. Kiara se
trasformo en una licenciada y simulo dar clases, ensefiando a sus amiguitos, y finalmente,

una nifia llamada Heidi se convirtié en una excelente doctora y curo a sus amiguitos.

Al final del teatro comunitario, los pequefios se abrazaron con entusiasmo y se
comprometieron a esforzarse al maximo para alcanzar sus metas. Con esfuerzo, dedicacion
y siempre presente los valores, los nifios podian convertirse en lo que sofiaban. Lo importante

es creer en si mismos y perseguir sus suefios sin importar lo imposible que parecieran.
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NUESTRO YO DEL FUTURO

Voy hacer una
alegre doctora

Comparieros para cumplir
nuestro suefio vamos a realizar
un teatro comunitario

Hola, cuando seamos
grandes vamos hacer
profesionales

Voy hacer
bombero

Les voy ayudar en
la construccion del
teatro

Hagamos una minga con
la ayuda de todas las
personas de la
comunidad

Buenas tardes, vamos
realizar una minga para
construir el teatro
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Gréafico N° 9: Nuestro Yo Del Futuro

Elaborado por: Christian Freire

Con esfuerzo, dedicacion y
siempre presente los valores,
nos vamos a convertir en lo que

cree en si mismos y
perseguir sus suefios sin
importar lo imposible que
parecieran.
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Huerto Hechizado: Un Mundo Magico De Verduras

En una huerta asombrosa y muy limpia, un grupo de pequefias verduras vivian en armonia 'y

felicidad. Habia zanahorias, papas, brocolis, col y tomates, entre otros.

Un dia, una bruja llego al huerto y lanz6 un hechizo que convirti6 a todas las verduras en
seres tristes y dormilonas. Las verduras ya no reian ni jugaban, se quedaban en sus lugares

sin moverse ni hablar.

Un pequerio brécoli Ilamado Jack no se resignaba a vivir asi. Decidié buscar una solucion y

emprendid un viaje por toda la hectarea de terreno en busca de alguien que pudiera ayudarlos.

En su camino, Jack conoci6 a un hada buena que le dijo que la Unica forma de romper el
hechizo era encontrar una nuez escondida en otros huertos de otras verduras. Sin dudarlo,

Jack se puso en marcha hacia la busqueda de la semilla.

Después de muchos obstaculos y desafios, Jack lleg6 al lugar donde se encontraba la nuez.
La recogi6 con cuidado y la puso en su carrito para llevarlo a su huerto con gran felicidad.

Al tocar la nuez, todos los vegetales comenzaron a brillar y a jugar.

Jack se convirtié en el rey de todas las verduras en el huerto. La bruja malvada fue expulsada

del huerto y las legumbres nunca més volvieron a ser victimas de un hechizo.

FIN.
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Huerto Hechizado: Un Mundo Magico De Verduras

Lanz6 un hechizo que
convertira a todas las verduras
en seres tristes y dormilonas

7

2/t

Hola soy Jack y no viviré triste.
Voy a buscar una solucion que
pudiera ayudarnos




Hola, la Ginica forma de romper
el hechizo es encontrar una nuez
escondida en otros huertos.

Encontré la nuez
que felicidad

No me rendiré hasta
encontrar la semilla

Toquen todos los vegetales y
el hechizo se rompera y
todo volverda la =

Llevare pronto la nuez
al huerto para acabar
con este hechizo
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Gréfico N° 10: Huerto Hechizado: Un Mundo Mégico De Verduras

Elaborado por: Christian Freire
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Bracoli eres
nuestro rey

Gracias por
desaparecer
el hechizo



Supercachorros Mégicos En Accién

Habia una vez en una pequefia cuidad llamada Ambathor, habitado por cachorros superhéroes
maégicos. Era una familia de cachorros que se destacaban por su pasion por la vida saludable,

salvar al mundo y el ejercicio fisico.

Los cachorros superhéroes se llamaban Canipool, Mollray y sus hijos Nenider kid y
Punchgirl. Desde su infancia, los padres inculcaron a sus hijos la relevancia de mantenerse
en movimiento y llevar una alimentacién equilibrada para poder disfrutar de una vida

saludable y plena.

Todos los dias, la familia de cachorros realizan actividades fisicas, como correr en el parque
encantado, jugar con la pelota bajo el sol sonriente y nadar en la piscina cerca a los arboles
tristes. Ademas, se alimentaban con deliciosas frutas y verduras que cultivaban en su propio

jardin magico.

Canipool era un cachorro muy fuerte y musculoso, siempre retdndose a si mismo con nuevos
desafios fisicos. Mollray, por su parte, era una experta en nadar y comer saludable para estar

en forma.

Nenider kid y Punchgirl, los hijos de la familia, continuaban con entusiasmo siendo
inspirados por sus padres, esforzandose por incrementar su fuerza y resistencia diariamente.
Unidos, la familia de cachorros experimentaba felicidad y vitalidad, deleitandose con el

entorno natural.

Después de un tiempo fueron llamados por la Administracion Mundial de Supercachorros y
el Espacio (AMSE), para que lucharan con los enemigos de Ambathor City. Gracias a su
estilo de vida saludable, la familia de cachorros combatié y gano la batalla, convirtiéndose
en héroes y un ejemplo para el resto de los habitantes de Ambathor, quienes pronto
comenzaron a seguir sus pasos y a adoptar habitos mas saludables en sus vidas, para en un

futuro convertirse también en superhéroes. FIN.
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Hola, somos
Supercachorros de la
cuidad Ambathor

“m ‘H,

Supercachorros Magicos En Accion

Nos gusta la vida
saludable, salvar al
mundo y el ejercicio
fisicn

" (I A

¥ Y

Hola soy Canipool. Soy
un cachorro muy fuerte
y musculoso
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Hola soy Nenider kid,
me gusta incrementar
mi agilidad




Hola soy Mollray, me gusta
nadar y comer saludable
para estar en forma.

Hola soy Punchgirl
y me gusta
incrementar mi
velocidad.

Sera un gusto
salvar a nuestra
cuidad
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Soy represéntate de la
Administracién Mundial de
Supercachorros y el Espacio (AMSE),
y queremos que luchen con los
enemigos de Ambathor City




Familia
luchemos para
destruir a los

enemiaos

ESSNSS N

Gracias a nuestro estilo de
vida saludable,

combatimos y ganamos la
batalla

Grafico N° 11: Supercachorros Méagicos En Accion

Elaborado por: Christian Freire
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Pepe - EI Chef Invencible

Erase una vez en un cuidad de Italia, un joven llamado Pepe con un paladar excepcional y un
don para la cocina. El era muy famoso en toda la ciudad por sus deliciosos platillos. Pepe
trabajaba en un restaurante de mesero muy elegante y siempre en su casa estaba inventando

nuevas recetas.

Un dia, Pepe, se inscribi6 para un concurso de cocina. El queria mostrar sus habilidades
culinarias y demostrar que también podian ser un gran chef. Habia en el concurso muchos
participantes con una amplia experiencia en cocina, ellos eran expertos en preparar pasteles,

galletas, helados y todo tipo de delicias.

Pepe no sabia prepara galletas, pasteles y helados como los demas participantes sabian, pero
en lugar de rendirse, decidié pedirle ayuda a Carlos. El chef Carlos lo alentd y le ensefié a

preparar un pastel sencillo pero delicioso: pastel de chocolate.

Pepe sigui6 cuidadosamente cada instruccion y, para su sorpresa, su plato resultd delicioso.
En el momento de probarlo, los jueces quedaron asombrados por el pastel preparado por

Pepe, nombrandolo como el ganador indiscutible del concurso.

Desde entonces, Pepe se convirtio en el chef mas prometedor y joven de la ciudad, logrando
este éxito gracias a la colaboracion y el respaldo de Carlos, quien demostré que, con

determinacidn y trabajo duro, cualquier joven tiene la posibilidad de destacar como chef.

Finalmente, después de un tiempo se unieron Carlos y Pepe para seguir cocinando delicias
que alegraban los corazones de todos los que tenian la suerte de probarlas. El chef y su
pequerfio aprendiz demostraron que la cocina es un arte que puede unir a las personas y hacer

que todos disfruten de momentos felices y sabrosos juntos. FIN.
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PEPE - EL CHEF INVENCIBLE

Hola soy Pepe

Soy muy famoso en toda la

mejor chef de la cuidad.

Chefs tiene que preparar un
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Te voy a ensefiar
€Omo prepara un
pastel de chocolate

Gracias chef Carlos,
voy seguir todas las
instrucciones de su
receta.

Que delicioso pastel
han preparado los
participantes
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Que delicioso pastel
me quedo, espero ser
el ganador

Uno de estos
pasteles sera el




iGane, gane!

Que feliz me siento

El ganador del primer
concurso de cocina es Pepe

Lacocina es un arte que puede
unir a las personas y hacer que
todos disfruten de momentos
felices v sabrosos juntos

Gracias Pepe por
aceptar ponernos un
restaurant juntos

Gréfico N° 12: Pepe - El Chef Invencible

Elaborado por: Christian Freire
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Fiesta De Las Frutas: Una Amistad Para Siempre

En un hermoso mercado, un grupo de frutas muy contentas eran amigas. Habia manzanas

rojas, naranjas, peras, platanos, sandias y cerezas simpatica.

Un dia, las frutas decidieron organizar una fiesta para celebrar su amistad. Prepararon una

mesa llena de deliciosas frutas y bebidas refrescantes.

Las manzanas se ofrecieron para poner la masica, las naranjas decoraron el lugar con flores,
las peras hicieron una ensalada de frutas, el platano corté la papaya en rebanadas y la cereza

prepar6 unos deliciosos postres.

La celebracion dio inicio y todas las frutas se deleitaron bailando e intercambiando anécdotas.

Estaban contentas de estar reunidas y disfrutando de su mutua compafiia.

Al concluir la fiesta, se abrazaron y se comprometieron a mantener su amistad eterna y
trabajar organizadamente. Juntas, las frutas evidenciaron que la amistad, el trabajo en equipo
y la buena organizacion son los pilares fundamentales en la vida. Todas las frutas vivieron
felices y en armonia, demostrando que la union y la amistad son el mejor ingrediente para

una vida llena de alegria.

FIN.

62



FIESTA DE LAS FRUTAS: UNA AMISTAD PARA SIEMPRE

Frutas vamos a ‘5‘ oFERTA OFERTA

organizar una fiesta AR 7_€IK9 1€/Kfa

para celebrar ’

niiestra amistad \v/ si,

organicemos

OFERTA | OFERTA
’;JK:— 1€/Kg

Nosotras y los
bananos vamos
hacer todos los

Nosotras vamos postres y bebidas

decoraron el

lugar con flores
Nosotras vamos a

poner la musica
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Qué bonito esta
quedando la Que lindas \, (
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Qué viva
nuestra amistad
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Vivamos felicesy en
armonfa, demostrando que la
Frutas nos comprometemos o7 unién y laamistad prevalece.
a mantener la amistad y
trabajar organizadamente

Grafico N° 13: Fiesta De Las Frutas: Una Amistad Para Siempre

Elaborado por: Christian Freire
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Fases

La estrategia esta conformada por cuatro fases, a saber:

e Primera fase: Socializacion de conceptos (storytelling, estructura de una
historia).

e Segunda fase: Elaboracion de las escenas de la historia con acompafiamiento del

tutor.
e Tercera fase: Narracion de la historia usando los dibujos elaborados.

e Cuarta fase: Evaluacion.

Fase 1: Socializacion de conceptos (storytelling, estructura de una historia)

Storytelling esté relacionada al fortalecimiento de la lectura, ya que, los participantes
plasman de manera directa una historia creada por ellos. Esto se ha demostrado en estudios
realizados por Faria y Marques en Portugal y la revista EduTrends donde menciona que: al
relacionar el storytelling y la lectura han dado resultados positivos, creando una motivacion
para que los estudiantes quieran leer y puedan crear un habito, de ahi la importancia de

trabajar en la organizacion, secuenciacién, dibujo y narracion de una historia.

Esta fase se realiza con la finalidad de: Involucrar creativamente a los estudiantes en la
actividad educativa. La construccién de una narrativa a nivel grupal, potenciamos la
oportunidad de lograr un intercambio de ideas, aumentar la motivacion y promover la
curiosidad. Esto se traduce en un trabajo colaborativo y participativo. Para esto, se realizaran

las siguientes acciones:

1.- Explicar y formar parejas de trabajos

e Para comenzar con una clase es de gran valor y representatividad realizar

una dindmica.
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e El docente explicara concepto de storytelling y estructura de una historia

(inicio, desarrollo y final).
e Dialogar sobre el tema que se van a tratar con los estudiantes.
e Mediante un juego se formaran las parejas (Rey Manda).

e El docente asignara el tema en qué se desarrollaré la historia, daré las

directrices para desarrollarla.
Indicaciones:
e Las parejas deberan unirse en un rincén preferido del aula.
e Deberan crear una historia con el tema entregado.
e Losdibujos deben ir acorde al tema.
e Para este trabajo tendran 20 min.

2.- Discutir las ideas de la historia.

e Identificar el tema.

e Investigar informacion acerca del tema.

e Leer la informacion.

e Resaltar ideas principales y secundarias.

e Compartiran las ideas que surgieron en torno al tema.

e Escribir las ideas del contexto en qué se desarrollara la historia a modo de

borrador.

3.- Estructura de la historia

e Escribir de manera ordena la historia, esta debe tener:
e Inicio, desarrollo y desenlace.
¢ Inicio. - presentar los personajes y los propositos.
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e Desarrollo. - Presentar el conflicto.

e Desenlace. - Presentar la solucién del problema.

Fase 2: Elaboracion de las escenas de la historia con acompafiamiento del profesor.

Esta fase esta enfocada en la participacion activa del estudiante y poder establecer
una conexion docente. - estudiante. No solo es ludico la actividad, también, abre una puerta
interesante para trabajar temas de todo tipo, de una forma distinta, cercana y que valora el

aporte de una buena historia. Para ello, se realizaran las siguientes acciones:

1.- Delinear las escenas

e ldentificaran los personajes principales y secundarios.
e Reconocer el escenario.
e Para esta actividad tendran 25 min.

2.- Dibujar las escenas

¢ Dibujar de manera creativa 6 escenas en total, teniendo en cuenta el orden de la

historia.
e 2escenas en inicio.
e 2 escenas en desarrollo
e 2 escenas en desenlace

3.- Colorear las escenas

e Pasar el marcador por los dibujos con la ayuda del profesor.

e Pintar los dibujos.

Fase 3: Narracion de la historia

Esta fase, los estudiantes narran sus storytelling creados, por consiguiente, trabaja las

habilidades del lenguaje, desarrollan su espiritu critico y aprenden a organizar la
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informacion. El secreto reside no tanto en la historia, sino en la manera de contarla 'y su
capacidad para hacer que, oyentes o espectadores, conecten con ella hasta hacerla suya.
Ademas, lo importante del storytelling es transmitir un mensaje y deje una ensefianza. Para

ello, se realizaran las siguientes acciones:

1..- Explicar

e Explicara teéricamente el tono de voz, la forma y postura de presentacion.
e El docente presentard las directrices para la socializacién de las historias.
e Indicaciones
e La pareja de estudiantes presentara la narracion
e Laduracidon de su presentacion serd de 5a 10 min.

2.- Crear espacio interactivo en el aula

e Realizar una dindmica
e Formar un circulo con todos los estudiantes como espacio interactivo.

3.- Presentaciones

e Cada grupo presentara en la clase su Storytelling.

e Al final de su participacién, daran su mensaje.

Fase 4: Evaluacion

Esta etapa se desarroll6 en estrecha relacion con las anteriores y se consideraron
diversas formas de evaluacion compleja. En esta fase se pone el foco en las necesidades de
aprendizaje descubiertas a partir de los resultados obtenidos en cada actividad con el objetivo

de retroalimentarlas en clase.

1.- Evaluacioén grupal

e Evaluar la elaboracién de la historia storytelling (los dibujos).

e Estructura de las escenas
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e Creatividad
e Organizacion

2.- Evaluacion de la presentacion.

e Evaluar la narracion
e Tonovoz
e Estructura de la historia
e Presentacion de personajes
e Mensaje

3.- Evaluacion formativa.

e Calificar el proceso de cada estudiante ya sea de manera individual o grupal.
Mediante cada actividad se iba observando el rendimiento y las ganas que tenian

de aprender los estudiantes.

Validacion de la propuesta (Valoracion por rubrica)

Considerar la importancia y alcance de la investigacion anterior, desarrollada en el
marco de la Maestria en Educacion mencion Innovacion y Liderazgo Educativo, y tener en
cuenta los hallazgos de la investigacion que revela: escaso utilizacion de estrategias
innovadoras, desinterés por la lectura en los estudiantes; se plante6 la propuesta o plan de
intervencion denominada “Estrategia Metodologica desde el Storytelling para promover la

lectura en estudiantes de educacion elemental”.

Esta propuesta implica una intervencion objetiva y fuerte en la variable
independiente, es decir en storytelling, puesto que, esta es la causa del problema,
evidentemente en la lectura. Por tanto, la intervencion en este ambito reducira las
manifestaciones de la variable o efecto dependiente. Segun la lIégica de la investigacion
cientifica, para eliminar o al menos reducir un problema, es necesario influir o solucionar su

causa.
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Cabe destacar que, en este estudio, ademas de esclarecer el problema y sus
caracteristicas, también se refiere a intervenir de manera controlada en la solucién del

problema a través de una propuesta innovadora.

Es claro que el caracter innovador de la propuesta no implica necesariamente la oferta
de nuevos productos o servicios, lo que incluso puede lograrse realizando cambios

significativos en los productos existentes (Guia de estilo ITU, 2018).

Asimismo, de acuerdo con el Reglamento General del Régimen Académico vigente,
los principios que traen buenos beneficios y efectos, se encuentran estipulados en diversas
normas sobre la investigacion cientifica, la implementacion de soluciones a las propuestas de
los problemas investigados, que es el objetivo de la educacidn superior, incluidos los titulos

de posgrado.

Sin embargo, la propuesta cumple con el disefio basado en los criterios técnicos de
planificacion, organizacién, implementacién y evaluacion en cuanto a su estructura y
contenido; Sin embargo, es cierto que para garantizar su calidad, pertinencia y eficacia de
acuerdo con las exigencias del contexto rapidamente cambiante en el que se lleva a cabo la
investigacion. Se requiere comprobacion técnica. Para estos efectos, se llevo a cabo un
proceso de revision por rabrica. Este procedimiento incluye consultas a docentes en la

materia relevante sobre la relevancia, efectividad y alcance de la propuesta.

El juicio de expertos, método de validacion cada vez més utilizado en la
investigacion, tiene como objetivo validar la propuesta. Segun Cabero y Llorente afirma que
“consiste, basicamente, en solicitar a una serie de personas la demanda de un juicio hacia un
objeto, un instrumento, un material de ensefianza, o su opinién respecto a un aspecto
concreto” (2018, parr. 14). Asimismo, es considerado un procedimiento técnico vy
cientificamente valido, ya que, el analisis minucioso desde el dominio del conocimiento, es
altamente orientador al momento de plantear alternativas para atender diferentes situaciones.
Por tanto, la validacion se realizo, aplicando una rubrica a dos docentes en el area de lengua

y literatura:
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Rubrica para valorar la propuesta sobre Estrategia Metodoldgica desde el Storytelling para promover la lectura en

estudiantes de educacion elemental

demuestra la
finalidad y
terminologia

contextualizada
que promueva la
lectura en los

estudiantes

metodoldgica tiene un

propdsito, usa
terminologia

contextualizada y
presenta objetivos
alcanzables, relevantes,
claros vy medibles

metodoldgica
usa terminologia
buena e intenta
presentar
objetivos
relevantes y

claros alineados

metodologica tiene un
propdsito, y presenta
objetivos  relevantes
alineados a promover

la lectura.

metodoldgica no tiene
un proposito, y no
presenta objetivos
claros, relevantes y
medibles, ademéas no
estdn  alineados a

promover la lectura.

INDICADORES | Muy Satisfactorio (5-4) | Satisfactorio (3) | Poco Satisfactorio (2) | Nada Satisfactorio (1) | Retroalimentacion
constructiva
Propuesta Se presenta como una | Se presenta | Se presenta como una | Se presenta como una
innovadora  se | estrategia metodoldgica | como una | estrategia estrategia
sustenta en | trasformadora y | estrategia metodoldgica para | metodologica con
fuentes teoricas | motivadora para | metodologica intentar  crear una | rasgos de  proceso
pertinentes desarrollar  habilidades | para crear | habilidad linglistica | lector  ajustado  al
lingtisticas, asi como, | habilidades donde ayude al héabito | estudiante.
lectura, comprension | lingtisticas  y | lector del estudiante.
oral, escritura, expresion | contribuir al
oral y establecer un | h&bito lector en
habito lector en los | los estudiantes.
estudiantes.
La Propuesta | La estrategia | La estrategia | La estrategia | La estrategia
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alineados a promover la

a promover la

lectura. lectura.
Cronograma  a | Describe  todas  las | Describe las | Describe algunas | Describe algunas
desarrollar en las | actividades a desarrollar, | actividades  a | actividades a | actividades a
fases planteadas | los recursos, tiempo Yy | desarrollar, desarrollar, recursos y | desarrollar, sin
responsables de la misma | algunos responsables en las | recursos y no presenta
en las fases propuestas. recursos, y | fases propuestas. responsables en las

responsables de
la misma en las

fases propuestas.

fases propuestas.

Las narrativas | Las narrativas estan | Las narrativas | Las  narrativas no | Las narrativas carecen
tienen un orden | organizadas en  una | muestran orden, | tienen orden, su | deinterés, claridad y su
cronolégico que | manera claray lo6gica que | su practica | practica pretende | organizacion no sigue
influye en habito | desarrolla las habilidades | activa las | activar las habilidades | una l6gica coherente.
lector, afianzando | cognitivas y del lenguaje. | habilidades del lenguaje.

la creatividad e cognitivas.

imaginacion de

los estudiantes.

Las narrativas | Manifiestan un claro | Incorpora Presenta poca | No presenta
son creativas e | desarrollo de la | algunas creatividad que Ilame | creatividad que llame

innovadoras
disefiadas  para
despertar el

creatividad e innovacion
delineada que capte el

interés de los estudiantes

caracterfsticas
de creatividad

que capte el

la atencion de los

estudiantes

la atencién de los

estudiantes

73




interés de los interés de los

estudiantes estudiantes

Uso de la | Propone una estrategia | Propone una | Propone una estrategia | No  propone  una
metodologia metodologia activa, | estrategia metodologia estrategia metodologia
storytelling participativa e | metodologia combinada con la | activa, tampoco mejora
promueve la | innovadora para mejorar | activa, para | préctica tradicional del | la practica docente al
lectura en los | la préactica docente al | pretender docente al fomentar la | fomentar la lectura en
estudiantes fomentar la lectura en los | mejorar la | lectura en los | los estudiantes.

estudiantes.

practica docente
al fomentar la
lectura en los

estudiantes.

estudiantes.

Tabla 4: Rubrica para valorar la propuesta

Elaborado por: Christian Freire
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

e Las estrategias y actividades que utilizan los docentes de la Unidad Educativa
Bilinglie “Indoamérica” para promover la lectura, estdn apegados a la
tecnologia e innovacion educativo, que por una parte se pudo evidenciar en
las actividades proyectadas a los estudiantes tales como: lecturas novedosas,
laminas, pictogramas, hojas con texto llamativo; las misma que tienen como

fin, fomentar un habito de lectura en los estudiantes.

e El uso de narrativas digitales en el salon de case incrementa la creatividad y
mejora las competencias linguisticas, permitiendo que los estudiantes
construyan su propio conocimiento, aumenten el vocabulario, mejoren la

capacidad de comprensién y promuevan valores.

e Storytelling como estrategia metodoldgica en el &rea de lengua y literatura
para fomentar la lectura aporta de forma significativa a la formacion integral
del estudiante, desarrollando habilidades cognitivas y del lenguaje,
vinculando el progreso de la ciencia y la tecnologia, dejando de lado las

metodologias tradicionales.

e Los resultados conseguidos de los instrumentos aplicados a los docentes,
estudiantes junto con los fundamentos tedricos desarrollados, expone la
relevancia del storytelling como estrategia metodologica en el &mbito de
lengua y literatura donde los estudiantes tienen la oportunidad de desarrollar

habilidades linguisticas a traves de la creacion de narrativas.

e Esta propuesta pretende mejorar el aprendizaje de los estudiantes, el cual
depende de los cambios que nosotros, como docentes, realicemos el proceso
de ensefianza aprendizaje. Se ha desarrollado una propuesta para implementar

el storytelling y promover la lectura en estudiantes de educacion elemental, en
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la cual se realizan diversas actividades como socializar conceptos, elaboracién

de escenas storytelling y la narracion de la historia creativa.

A partir de la valoracion por los especialistas consultados, se pudo determinar
que la estrategia puede contribuir al logro de aprendizajes significativos de los
conocimientos, habilidades y destrezas de storytelling vinculadas con la

lectura en estudiantes de educacion basica elemental.
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Recomendaciones

Se les recomienda actualizarse con nuevas estrategias y métodos de
ensefianza; Ademas, valorar la importancia de actuar como mediador con tus

alumnos y renunciar al aprendizaje repetitivo en el aula.
Asimismo, los docentes necesitan demostrar liderazgo educativo, en el sentido

de dar instrucciones claras a los estudiantes y concientizarlos sobre la

importancia de la participacion activa en el proceso educativo.
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ANEXOS

DIAGNOSTICO SITUACIONAL (CONTEXTO EDUCATIVO)

Me basé en un conversatorio con el coordinador del area y en las fichas de observacion

aulica.
Necesidad:
No. CRITERIO VERIFICACION
Cumple | No
Cumple

EEEEEEEE

10 | Capacitacion en herramientas digitales educativas

11 | Actividades ludicas

12 | Utiliza la gamificacion en el aula

XXX X BRI BRI BB BB X B il

13 | Clases tradicionales en lectura

14 | Aparatos Tecnoldgicos (proyector) X

Tabla 5: Diagnostico

Elaborado por: Christian Freire




UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

DIRECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN INNOVACION Y LIDERAZGO EDUCATIVO
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

ENTREVISTA A DOCENTES DEL AREA DE LENGUA Y LITERATURA

TEMA: EI Storytelling como estrategia metodolégica para promover la lectura en

estudiantes de basica elemental.

OBJETIVO: Conocer las percepciones y opiniones de los docentes respecto al
Storytelling como estrategia metodoldgica para promover la lectura en estudiantes de

béasica elemental.
INSTITUCION: Unidad Educativa Bilingiie “Indoamérica”
ENTREVISTADOR: Christian Freire

FECHA DE APLICACION:

PREGUNTAS:

1.- Desde su practica profesional que estrategias metodoldgicas emplea para promover la
lectura en los nifios de bésica elemental?

2.- A partir de su experiencia que beneficios aporta la creacion de narrativas o historias
en el &mbito educativo?

3.- Que elementos y materiales generalmente usa para narrar una historia en el aula a sus
estudiantes?

4.- En sus actividades cotidianas le gustaria usar metodologias interactivas digitales para
promover la lectura?

5.- Desde su experiencia para promover la practica de la lectura en nifios, usted aplica
metodologia inspirada en alguna teoria como Piaget, Brunner, Pestalozzi, ¢ cuél y por qué?

Nota: Las entrevistas a los docentes seran grabadas solo en audio como evidencia para

sustentar mi trabajo de investigacion.
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

DIRECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN INNOVACION Y LIDERAZGO EDUCATIVO
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

FICHA DE OBSERVACION PARA ESTUDIANTES DE BASICA ELEMENTAL

TEMA: EIl Storytelling como estrategia metodoldgica para promover la lectura en

estudiantes de basica elemental.

OBJETIVO: Evidenciar el uso de metodologias y la practica de la lectura en estudiante

de basica elemental.
INSTITUCION: Unidad Educativa Bilingiie “Indoamérica”

FECHA DE APLICACION:

CATEGORIA ITEMS OBSERVACION
Solidaridad

Gestiona el arte | Respeto

de contar desde | Amor

los valores Honestidad

Amistad

Propone cuentos para ser contados

Describe personajes

Inmersion alas | oralmentey | objetos

historia 'y escrito lugares
relatos emociones
colores

87



tiempo

Actitud e interés
sobre lo que se
esta leyendo

(aprendizaje)

Demuestra interés por escuchar el

relato

Demuestra interés por observar la

historia

Imita ciertas acciones evidentes en

la lectura

Recuerda pasajes, momentos,

personaje y objetos de la lectura

Expresa el mensaje del relato

Relaciona la historia leida con

algln pasaje de su vida

Participacion Lector

en la actividad | Imitador

como: Personaje
Comentador
Publico
Animador
Cuenta una Léxico
Aplica proceso | historia usando | sjntactico
lector un proceso Semantico
I6gico:
Expresa Alegria
emociones Tristeza

Comprension

lectora

diversas como: | Miedo

Indiferencia

Sorpresa

Curiosidad

Diversion

Inquietud

felicidad

Ira

Ansiedad
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Disgusto

Hastio
Estimula Ahajar
situaciones Acariciar
afectivas como: | Ternura
Abrazar
Expresion oral | Vocalizacion
Fluidez
Entonacion

Pronunciacion

Articulacién

Volumen

Al contar una

historia el nifio

Vocabulario

adecuado y afin a

usa la historia
Evita uso de
vicios del
lenguaje
Cuenta en forma
cronoldgica 'y
secuencial
Motivacion Digital | Alta
para la lectura Media
Tipo de através de la Baja
metodologia metodologia Fisica | Alta
usada por el Media
maestro Baja
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lﬂ Universidad
' Indoamérica

Ambato, 21 de mayo del 2024

Ingeniera

Griselda Nuiiez

PRESIDENTA EJECUTIVA

UNIDAD EDUCATIVA BILINGUE “INDOAMERICA”

Presente.

De mi consideracion:

Permitame ser el portador de un saludo cordial y afectuoso, en representacion de la Coordinacién
Académica de Programa de Posgrado de la Facultad de Ciencias de la Educacion de la
Universidad Tecnolégica Indoamérica, a la vez conocedor de su alto espiritu de colaboracion,
para con el adelanto de la ciencia, tecnologia y el desarrollo intelectual de la juventud del centro
del pais, me permito solicitarle se sirva autorizar a quien corresponda el ingreso al maestrando y
pueda realizar el levantamiento de informacion para la elaboracién del Trabajo de Titulacion con
el tema: “EL STORYTELING COMO ESTRATEGIA METODOLOGICA PARA PROMOVER
LA LECTURA EN ESTUDIANTE DE BASICA ELEMENTAL”, en la institucion que usted
acertadamente dirige, al sefior LCDO. FREIRE MORALES CHRISTIAN FABRICIO - C.IL:
1803648292 de la Maestria en Educacion con Mencion en Innovacion y Liderazgo Educativo,
Modalidad Semipresencial.

Seguro de contar con su aceptacion a este pedido, que coadyuvara con el desarrollo de la formacion
de nuestos maestrandos, me permito en agradecer y reiterar a usted, mi sentimiento de
consideracion y estima.

te ;
/ a )
ersidad ndoa™e
gniv! DE
wc"\‘:&ucm"“

13
QENCIASDEGRADO

SEDE AMBATO\- CAMPUS MANUELA SAENZ  SEDE AMBATO - CAMPUS SIMON BOLIVAR SEDE QUITO -~ CAMPUS EUGENIO ESPEJO .
@ Av.Manuela Séenz y Agramonte @ Bolivar 2035 y Guayoauil © Mochaka v Sobanilia . Indoamerica.edu.ec
(+5931 3299 4560 (+593) 3299 4560 (+593) 2382 6970
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Ambato 6 de agosto del 2024

A quien interese

Quien suscribe, a razon de la Propuesta “STORYTELLING COMO ESTRATEGIA
METODOLOGICA PARA PROMOVER LA LECTURA EN ESTUDIANTES DE
EDUCACION ELEMENTAL” en la Unidad educativa Bilingtie “Indoamérica” y, en
amparo de la ribrica adjuntada para la valoracion de la misma debo manifestar que: Se
presenta como una estrategia metodolégica trasformadora y motivadora para desarrollar
habilidades linguisticas, asi como, lectura, comprension oral, escritura, expresion oral y
establecer un habito lector en los estudiantes. Ademas, la estrategia metodoldgica tiene
un proposito, utiliza una correcta terminologia contextualizada y presenta objetivos
alcanzables, relevantes, claros y medibles alineados a promover la lectura. Asimismo, en
todas las fases planteadas describe todas las actividades a desarrollar, los recursos, tiempo
y responsables de la misma. La propuesta en la educacién de basica elemental es
aplicable para promover la lectura pues, las narrativas revelan creatividad, innovacion y
organizacion en una manera clara y logica, disefiadas que capte el interés y que

desarrollen las habilidades cognitivas y del lenguaje en los estudiantes.

Para constancia de lo actuado.
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

DIRECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN INNOVACION Y LIDERAZGO EDUCATIVO
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

TEMA: El Storytelling como estrategia metodoldgica para promover la lectura en estudiantes de basica elemental.

Rubrica para valorar la propuesta sobre Estrategia Metodolégica desde el Storytelling para promover la lectura en estudiantes de

educacion elemental

INDICADORES Muy Satisfactorio (5-4) Satisfactorio (3) | Poco Satisfactorio (2) Nada Satisfactorio (1) Retroalimentacion
constructiva
Propuesta Se presenta como una | Se presenta como | Se presenta como una | Se presenta como una
innovadora se | estrategia metodologica | una estrategia | estrategia metodologica | estrategia metodologica
sustenta en fuentes | trasformadora y motivadora | metodologica para | para intentar crear una | con rasgos de proceso \,/
teoricas pertinentes | para desarrollar habilidades | crear habilidades | habilidad linguistica | lector ajustado al ///
lingiiisticas, asi  como, | lingiiisticas y | donde ayude al habito | estudiante. ‘
lectura, comprension oral, | contribuir al | lector del estudiante.
escritura, expresion oral y




establecer un habito lector

en los estudiantes.

habito lector en

los estudiantes.

responsables de la misma en

las fases propuestas

algunos recursos,
y responsables de
la misma en las

fases propuestas.

en las fases propuestas.

responsables en las fases

propuestas.

La Propuesta | La estrategia metodolégica | La estrategia | La estrategia | La estrategia
demuestra la | tiene un propdsito, usa | metodologica usa | metodologica tiene un | metodoldgica no tiene un
| finalidad y | terminologia terminologia proposito, y presenta | propdsito, y no presenta
terminologia contextualizada y presenta | buena e intenta | objetivos relevantes | objetivos claros, ;
contextualizada objetivos alcanzables, | presentar alineados a promover la | relevantes y medibles, /‘,’///
que promueva la | relevantes, claros y | objetivos lectura. ademas no estan
lectura en los | medibles  alineados  a | relevantes y claros alineados a promover la
estudiantes promover la lectura. alineados a lectura.
promover la
lectura.
Cronograma a | Describe todas las | Describe las | Describe algunas | Describe algunas
desarrollar en las | actividades a desarrollar, los | actividades a | actividades a desarrollar, | actividades a desarrollar,
fases planteadas Tecursos, tiempo y | desarrollar, recursos y responsables | sin recursos y no presenta

N

o "W,

Las narrativas
tienen un orden
cronolégico  que

influye en habito

lector, afianzando

Las

organizadas en una manera

narrativas  estan
clara y logica que desarrolla
las habilidades cognitivas y

del lenguaje.

Las narrativas

muestran  orden,
su practica activa
las  habilidades

cognitivas.

Las narrativas no tienen
orden, su  practica
pretende  activar  las

habilidades del lenguaje.

Las narrativas carecen de
interés, claridad y su
organizacién no sigue

una logica coherente.
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la creatividad e
imaginacion de los

! estudiantes.

Las narrativas son

Manifiestan un  claro

Incorpora algunas

Presenta poca creatividad

No presenta creatividad

en los estudiantes

docente al fomentar la

lectura en los estudiantes.

pretender mejorar
la practica docente
al fomentar la
lectura en los

estudiantes.

lectura en los estudiantes.

creativas e | desarrollo de la creatividad | caracteristicas de | que llame la atencion de | que llame la atencion de

innovadoras e innovacion delineada que | creatividad  que | los estudiantes los estudiantes

disefiadas para | capte el interés de los | capte el interés de

despertar el interés | estudiantes los estudiantes

de los estudiantes

Uso de la | Propone wuna estrategia | Propone una | Propone una estrategia | No propone una

metodologia metodologia activa, | estrategia metodologia combinada | estrategia metodologia
| storytelling participativa e innovadora | metodologia con la practica tradicional | activa, tampoco mejora la

promueve lalectura | para mejorar la practica | activa, para | del docente al fomentar la | practica  docente  al

fomentar la lectura en los

estudiantes.

Docente




UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

DIRECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN INNOVACION Y LIDERAZGO EDUCATIVO
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

TEMA: El Storytelling como estrategia metodologica para promover la lectura en estudiantes de basica elemental.

Rubrica para valorar la propuesta sobre Estrategia Metodologica desde el Storytelling para promover la lectura en estudiantes de

educacion elemental

INDICADORES

Muy Satisfactorio (5-4)

Satisfactorio (3)

Poco Satisfactorio (2)

Nada Satisfactorio (1)

Retroalimentacion

constructiva

Propuesta
innovadora se
sustenta en fuentes

tedricas pertinentes

Se presenta como,/ una

estrategia met
trasformadora y/motivadora
para desarro’ ar habilidades
lingiiisticas, asi  como,
lectura, comprension oral,

escritura, expresion oral y

Se presenta como
una estrategia
metodoldgica para
crear habilidades
lingtisticas y

contribuir al

Se presenta como una
estrategia metodologica
para intentar crear una
habilidad lingtiistica
donde ayude al habito

lector del estudiante.

Se presenta como una
estrategia metodologica
con rasgos de proceso
lector ajustado al

estudiante.

A




establecer un habito lector

en los estudiantes.

La estrategia metodologica

habito lector en
los estudiantes.
La estrategia

La estrategia

La estrategia

fases planteadas

tiene un proposito, usa | metodologica usa metodologica tiene un | metodoldgica no tiene un
‘ terminologia terminologia propdsito, 'y presenta | propésito, y no presenta
| contextualizada y presenta | buena e intenta objetivos relevantes | objetivos claros,
! contextualizada objetivos anzables, | presentar alineados a promover la | relevantes y medibles,
i. que promueva la | relevantes, claros y | objetivos lectura. ademas no estan
\ medibles  alineados  a | relevantes y claros alineados a promover la
“ promover la lectura. alineados a lectura.
promover la
lectura.
Describe todas las | Describe las | Describe algunas | Describe algunas
desarrollar en las | actividades a desarrol 1, los | actividades a | actividades a desarrollar, | actividades a desarrollar,

TECursos, tiepfpo y
responsables c{e la misma en

las fases propuestas.

desarrollar,

algunos recursos,
y responsables de
la misma en las

fases propuestas.

recursos y responsables

en las fases propuestas.

sin recursos y no presenta
responsables en las fases

propuestas.

influye en hébito

Las narrativas estan
organizadas en una manera
clara y 16gica gué desarrolla
las habilidades cognitivas y

del lenguaje.

Las narrativas

muestran  orden,
su practica activa
habilidades

cognitivas.

las

Las narrativas no tienen
orden, su practica

pretende  activar  las

habilidades del lenguaje.

Las narrativas carecen de
interés, claridad y su
organizaciéon no sigue

una logica coherente.




la creatividad e
imaginacion de los

estudiantes.

Las narrativas son

| creativas e
innovadoras
disefiadas para

despertar el interés

de los estudiantes

Manifiestan  un  claro
desarrollo de la creatividad
e innovacion d lj{eada que
capte el interés de los

estudiantes

Incorpora algunas
caracteristicas de
creatividad  que
capte el interés de

los estudiantes

Presenta poca creatividad
que llame la atencion de

los estudiantes

No presenta creatividad
que llame la atencion de

los estudiantes

\\J’\\

Uso de la
metodologia
storytelling
promueve la lectura

en los estudiantes

Propone una estrategia

metodologia activa,
participativa e innovadora
para mefopat la  practica
docente al fomentar la

lectura en los estudiantes.

Propone una
estrategia
metodologia
activa, para

pretender mejorar
la practica docente
al fomentar la
lectura en los

estudiantes.

Propone una estrategia
metodologia combinada
con la practica tradicional
del docente al fomentar la

lectura en los estudiantes.

No propone una
estrategia  metodologia
activa, tampoco mejora la
practica  docente  al
fomentar la lectura en los

estudiantes.
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