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RESUMEN EJECUTIVO

A partir de la pandemia causada por el COVID-19 los docentes de las diversas
instituciones educativas en el Ecuador, han tenido que buscar alternativas para
continuar educando bajo la modalidad en linea. A nivel local, en la Unidad Educativa
de sostenimiento fiscal “Luis Vargas Torres”, se ha venido evidenciando en los ultimos
afios lectivos que los estudiantes de segundo afio de basica presentan escasa
participacion y logros esperados en los procesos de aprendizaje en el &rea matematica,
lo que ha desencadenado un bajo rendimiento académico. En este sentido, surge la
realizacion de un disefio de aula virtual en moodle cloud como método didactico de
ensefianza online. Por tanto, el estudio corresponde a un enfoque cuantitativo de
método descriptivo, donde se utiliz6 un instrumento tipo encuesta para la obtencién de
los datos. Los resultados indicaron que el uso de una herramienta de comunicacion
virtual no era frecuente y que los estudiantes tenian poco conocimiento en el uso de la
misma, tal como se puede evidenciar en el registro de notas, ademas se identifico un
problema puntual que los estudiantes presentaron al momento de su ensefianza online:
la falla en la conectividad a una operadora de internet. En consecuencia, se disefid e
implemento el aula virtual a traves de MoodleCloud para mejorar el proceso ensefianza
aprendizaje, considerando a las TIC como la herramienta fundamental para su
construccion.

Descriptores: ensefianza en linea, aula virtual, moodlecloud, COVID-19
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ABSTRACT
VIRTUAL CLASSROOM DESIGHN IN MOODLE CLOUD AS AN OMLIME TEACHING
METHOD FOR THE MATHEMATICS AREA OF LUIS VARGAS TORRES HIGH

SCHOOL .
Since the pandemic caused by COVID-19, teachers in various educational institutions in
Ecuador have had to seek aliernatives to continue teaching students online. Locally, at
"Luis Vargas Tormes" public high school, it has been evident in recent school years that
sepond-grade students show limited parlicipation and achievement in the leaming
processes in the mathematics area, leading to low academic performance. In this
context, the design of a virual classroom in Moodle Cloud has emerged as a didactic
method for online teaching. Thus, the study adopts a guantitative approach with a
descriptive method, using a survey-type instrument for data collection. The resulis
showed that the use of a viflwal communication tool was not frequent and that students
had litile knowledge of how to use it, as evidenced by the grade records. Additicnally, a
specific problem was identified that students expernenced during their online instruction:
connectivity issues with their intemet service provider. Conseguently, a wvirtual
classroom was designed and implemented through Moodle Cloud fo improve the
teachingJleaming process, considering ICT as the fundamental tool for its development.

KEYWORDS: Cowvid-19, Moodle cloud, online teaching, wvirtual classroom.




INTRODUCCION

Importancia y Actualidad

En el mundo la mayoria de centros educativos han situado a la innovacién como
sello institucional, asi mismo, por aprendizaje activo efectivo, con distintas
metodologias que permitan definir y potenciar un nuevo tipo de educacién. Por ende,
estamos en un periodo de cambios que estan dando forma a la educacion del siglo XXI.
Cambios que se suscitan, en el marco del aprendizaje en modalidad virtual, el cual tiene
el potencial para ser tan efectivo como el aprendizaje tradicional y en particular, se
ejemplifica este nuevo sistema de educacion debido a que se puede contar un
aprendizaje online sincrénico (tal como, clases a través de videoconferencia) o
asincronico (cuando, por ejemplo, se comparte un video ya grabado) (Berrocoso et al.,

2018).

En este sentido, a nivel global el sistema educativo se encuentra en una
transformacion que va desde lo presencial a lo virtual, todo en funcién de la aparicion
del COVID 19. Como consecuencia, el mundo fue sometido a un confinamiento
obligatorio que afecto la vida cotidiana de mujeres, hombres y nifios. En este contexto,

el aislamiento provoco que todo tipo de actividades: sociales, econdmicas y educativas



entre otras, paralizaran. Por lo anterior, el uso alternativo de diversas plataformas de
comunicacion 'y gestion sincrénica se potenciaron en todos los campos,
especificamente en la educacion, lo cual impuls6 el modelo educativo en la modalidad

e-learning (Pastora & Albuja, 2020).

De acuerdo al epigrafe anterior, la Organizacién de las Naciones Unidas para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO), monitorea constantemente el impacto
del COVID 19 en la educacion. Por consiguiente, el organismo ha publicado el
programa  “Coalicion Mundial para la Educacion” con la finalidad de promover
conjuntamente las mejores soluciones de aprendizaje online a nivel mundial que
permita a los estudiantes, especialmente a los mas vulnerables, continuar con educacion

pese a la pandemia (UNESCO, 2020).

De acuerdo con la base legal del estado ecuatoriano, el Ministerio de Educacion
exhorta que en concordancia con la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008),
en su articulo 26, se estipula que “la educacion es un derecho de las personas a lo largo
de su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado” y, en su articulo 343,
reconoce que el centro de los procesos educativos es el sujeto que aprende”. En tal
sentido, se menciona al Reglamento General a la LOEI en el articulo 11 donde declara
que “el curriculo nacional contiene los conocimientos basicos obligatorios para los
estudiantes del Sistema Nacional de Educacion y los lineamientos técnicos y
pedagdgicos para su aplicacion en el aula, asi como los ejes transversales, objetivos de

cada asignatura y el perfil de salida de cada nivel y modalidad” (MINEDUC, 2020).



Bajo las consideraciones anteriores, y en funcién de la carencia de una plataforma
virtual institucional en los centros educativos de Ecuador, el ministerio de educacion
instd a que mientras se realice el retorno progresivo a las aulas se utilice diversos
entornos digitales de comunicacion como medio de interaccion sincrénica entre
docentes y estudiantes para garantizar procesos de ensefianza — aprendizaje efectivos y
dindmicos que permitan la promocién y fortalecimiento de los aprendizajes en las
diferentes areas obligatorias del curriculo priorizado enmarcadas en el plan educativo

“Aprendemos juntos en casa” (MINEDUC, 2020).

En este sentido, la investigacion de Rodriguez & Castro (2021) concluyen que tanto
estudiantes y docentes ven mejoras en los procesos educativos cuando existe una
plataforma virtual propia de la institucion, debido a sus caracteristicas funcionales que
algunas de las aplicaciones de comunicacion virtual carecen. Sin embargo, Pifia (2018)
sugiere que la plataforma moodle, es una herramienta de software libre que se puede
utilizar en educacién basica ante la ausencia de una plataforma institucional, debido a
su utilidad para el fomento del aprendizaje colaborativo y cooperativo. La creacion e
innovacion de estos entornos de apoyo académico y tecnoldgico, poseen una eficacia
importante, dado que integra las nuevas tecnologias al proceso de aprendizaje, lo que
permite trascender las barreras de tiempo y espacio, ofreciendo una serie de
componentes que el educador y sus estudiantes la utilizan para ampliar sus
conocimientos, discutir asuntos concernientes al curso a través de un foro o anexar

documentos en linea en diferentes formatos, cuestionarios o0 examenes, entre otros.



En funcidn de lo expuesto anteriormente, la presente investigacion corresponde al
area de educacion, con linea de investigacion enfocada a la docencia en entornos
digitales. De acuerdo con los informes presentados por tutores y docentes ante las
dificultades que han tenido los usuarios para ingresar y usar la plataforma sugerida por
el gobierno, situacién que ha desencadenado en que se sigan utilizando alternativas de
uso masivo, tales como el Whatsapp para el proceso pedagogico remoto sin contar con
un campus virtual institucional. Por tanto, es imprescindible realizar el levantamiento
de una linea base donde permita analizar la percepcion de los estudiantes de la unidad
educativa “Luis Vargas Torres” para la realizacion de un disefio de aula virtual en

moodle cloud cdmo método didactico de ensefianza online para el &rea matematica.



PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

A nivel mundial, el area de educacion esta sujeto a los lineamientos del marco de la
Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible, donde en el objetivo numero 4 Educacion
de Calidad, la Organizacion de las Naciones Unidas para la Cultura, las Ciencias y la
Educacion — UNESCO establecen, que mas de la mitad de los nifios y adolescentes del
mundo no estan alcanzando los niveles minimos de competencia en lectura y
matematicas. Por tanto, existe un 52% de estudiantes de América Latina y el Caribe
que no alcanza el nivel minimo en matematicas lo cual refleja la situacion critica por
la que atraviesan muchos estudiantes. En este contexto, la crisis de aprendizaje no sélo
amenaza la capacidad de un individuo para salir de la pobreza. Sino también, pone en
peligro el futuro econémico de naciones enteras que luchan por competir en un

mercado mundial con recursos humanos poco calificados (UNESCO, 2019).

Bajo este contexto, en el &mbito educativo se ha venido incorporando y potenciando
el uso de la tecnologia en los ultimos afios, debido a que la sociedad ha trasladado sus
intereses y busquedas con mayor demanda, incluyendo a los estudiantes que
basicamente son nativos digitales (usando aparatos electrénicos como: tablets, laptops
y dispositivos inteligentes desde muy pequefios), lo que ha tenido como consecuencia
que las clases tradicionales en un aula vayan quedando relegadas, y mas con la
propagacion del COVID-19, donde se acelerd el proceso de desarrollar clases virtuales

a nivel global.

A nivel nacional, a través del Ministerio de Educacion se enfrentan grandes desafios

en cuanto a educacion en modalidad remota se refiere, debido a que la emergencia



sanitaria ocasionada por la pandemia del coronavirus COVID-19, ha generado cambios
trascendentales en la forma de ensefiar y aprender ( MINEDUC, 2020). Cabe sefialar,
que para enfrentar el desafio de una metodologia tradicional a la virtualidad se deben
mencionar algunas realidades como: la econémica y social, donde diversos docentes
del sector publico y estudiantes que viven en zonas urbanas o rurales no poseen la

conectividad necesaria para desarrollar una educacion en linea adecuada (Abad, 2021).

Ante esta situacion, hacer uso de las tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) ha sido imprescindible en el sector educativo en sus diversas
modalidades (presencial y virtual). En consecuencia, las nuevas propuestas didacticas
con enfoque en entornos virtuales deben construirse meticulosamente para tener
efectividad en el aprendizaje esperado, con la finalidad de seguir replicando modelos
de ensefianza tradicionales que estan centrados en el aprendizaje memoristico y
descontextualizado. Por tanto, integrar la tecnologia a la educacion es fundamental para
promover y sustentar la innovacion de enfoques pedagogicos que faciliten el estudio
autonomo, el trabajo grupal, llevar a cabo los diversos procesos interactivos de

comunicacion y de adjudicacion del conocimiento (Pastora & Albuja, 2020).

A nivel local, en la Unidad Educativa de sostenimiento fiscal “Luis Vargas Torres”,
ubicada en el canton de la Concordia, provincia de Santo Domingo de los Tséachilas, se
ha venido evidenciando en los ultimos afios lectivos que los estudiantes de segundo
afio de basica presentan escasa participacion y logros esperados en los procesos de
aprendizaje en el area matematica, lo que ha desencadenado un bajo rendimiento

académico que se encuentra contemplado en las evaluaciones, tanto de parciales,



quimestrales como supletorias y remediales. Esta situacion representa una alerta para

la institucidn, debido a que muchos estudiantes no alcanzan los aprendizajes esperados.

En este sentido, y para afrontar esta problematica es necesario que a través de la
docente del area matematica se encuentre mecanismos alternativos de carécter digital
para motivar a los alumnos a participar de manera efectiva en el proceso de aprendizaje,
con la finalidad de obtener rendimientos académicos aceptables. Ante lo expuesto, se
ha considerado el disefio e incorporacion de un aula virtual a través de Moodle donde
por medio de sus innovadoras estrategias de gamificacion se convierta en un atractivo
y llamativo proceso de aprendizaje que le permita complementar lo impartido en clases

presenciales a través de los dispositivos maviles.

Bajos las consideraciones anteriores, es que surge la necesidad de investigar la
percepcion de los estudiantes de la unidad educativa Luis Vargas Torres ante la
insercion y transformacién de una ensefianza tradicional a una de modalidad remota,
que dio inicio en el marco de la emergencia sanitaria Covid-19 que sigue latente en el
sistema educativo, con la finalidad, de dar respuesta mediante el disefio de un aula
virtual de aprendizaje como propuesta didactica para potenciar el aprendizaje del
alumnado desde casa para que se desarrollen las actividades normales con la
presencialidad o a su vez en la implementacion de otros modelos hibridos de forma

permanente.
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OBJETIVO GENERAL

Elaborar un aula virtual a través de MoodleCloud para el proceso de ensefianza remota

en el area matematica de la Unidad Educativa “Luis Vargas Torres”

OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Diagnosticar el uso de plataformas digitales por parte de los estudiantes antes
del COVID-19
e Identificar las probleméticas presentadas durante el aprendizaje en modalidad
remota
e Disefiar un aula virtual en MoodleCloud como mecanismo de ensefianza y
complementacion para el area matematica de los estudiantes de educacion
bésica
DESTINATARIOS:
El presente estudio se desarrolld en la unidad educativa “LUIS VARGAS
TORRES” donde, el muestreo fue aplicado por conveniencia para estudiantes de los
niveles de béasica elemental conformada por 30 alumnos del paralelo “A” del segundo

ano de béasica



CAPITULO |
MARCO TEORICO

ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION
La investigacion corresponde al area de educacion, con linea de investigacion
enfocada a la docencia en entornos digitales, aplicada a los alumnos de segundo afio de
béasica de la unidad educativa “Luis Vargas Torres”. En este sentido, y en concordancia
con el tema planteado, se ha revisado la parte tedrica a través de diferentes
bibliograficas, mismas que dan soporte al desarrollo del proyecto, y se presentan a

continuacion:

Desde que se dio a conocer el COVID-19 de manera global se ha obligado a que
distintos paises adopten medidas sociales, politicas y econémicas con la finalidad, en
la medida de lo posible, salvaguardar la vida humana. Cambios con gran incidencia en
diversos sectores estratégicos, siendo uno de ellos el sistema educativo. En este sentido,
y tomando como referencia a instituciones educativas extranjeras, se potencia la
educacion virtual como alternativa para aplicar las competencias dictadas en los
curriculos nacionales. Ante esta modalidad educativa los diversos recursos digitales,

los servicios de tutoria y el rol participativo, interactivo y a su vez colaborativo entre
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docentes y estudiantes a través de los entornos virtuales lo cual ha adquirido relevancia
en los procesos de ensefianza-aprendizaje (Estrada et al., 2021). En este sentido, se
presentan algunos estudios que permiten tener una vision de lo que ha sido la transicion
en el sistema educativo en todos sus niveles. Por tanto, de la investigacion de Lliteras
etal. (2021), “Acerca de plataformas y aulas virtuales invertidas en tiempos de Covid”,
presentaron una propuesta pedagdgica que adoptaba el uso de aula virtual junto con la
seleccion de plataformas para poder obtener un aprendizaje significativo en el grupo
de estudiantes sujetos a estudio. Ademas, se combinaron en algunas oportunidades el
aprendizaje colaborativo, con las ventajas que proporciona el aprendizaje basado en
juegos y el aprendizaje basado en proyectos. En este sentido concluyeron, que hubo
aceptacion en el alumnado y que no solo se reflejé en los resultados de las encuestas
de satisfaccion, sino también, en el desempefio académico logrado por éstos en el
periodo escolar. Ademas, sugieren crear un espacio que permita debatir entre los
miembros de la unidad educativa, las mejoras a realizar con la implementacion de estas

aulas virtuales periodo tras periodo académico.

Para Carbache, Mufioz, & Mejia (2021) en su estudio “Entornos virtuales como
estrategia de ensefianza — aprendizaje en la educacion superior: caso ULEAM,
extension Bahia de Caraquez”, concluyen que un 40,9 % de los docentes se sintieron
muy satisfechos por impartir las clases de manera virtual, hecho que se pudo reflejar
en el rendimiento académico de la asignatura. Sin embargo, recomiendan considerar el
aprendizaje significativo dentro de las estrategias de ensefianza — aprendizaje, debido

a que los alumnos mencionaron que el profesor se enfoca en cumplir con lo establecido
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en sus planificaciones sin considerar los aprendizajes significativos planteados en los

objetivos de asignatura.

Ademas, el estudio de Torres et al. (2022) “Herencias de la pandemia: un anélisis
de la percepcion de alumnos de Licenciatura en Matematicas respecto al proceso de
ensefianza”, su objetivo se basd en conocer las percepciones de los procesos de
ensefianza-aprendizaje experimentados en el periodo de pandemia. Entre sus resultados
se analizd que el reto de realizar un traslado de las clases matematicas desde su
presencialidad a la virtualidad no ha sido sencillo, pero con la utilizacion de diversas
estrategias pedagdgicas (incluyendo plataformas virtuales) se consiguieron resultados
importantes en aprendizaje en los temas propuestos. Finalizan, sefialando que para
lograr una efectividad en la ensefianza matemética el compromiso debe ser

bidireccional.

Bajo las consideraciones anteriores, se establece que la implementacion de un aula
virtual, que incluya diversas estrategias es efectiva en el aprendizaje estudiantil,
infiriéndose que el disefio de un aula virtual en el area matematica mejoraria
considerablemente los rendimientos académicos en los estudiantes de la unidad
educativa “Luis Vargas Torres”.

DESARROLLO TEORICO DEL OBJETO Y CAMPO
Educacion en Linea

De acuerdo a lo descrito previamente, en Espafia se destaca la investigacion de

Berrocoso et al. (2018) titulada: “Uso del campus virtual para la evaluacion continuada

en el aula en grupos grandes* donde resalta entre sus resultados que la creacion de
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espacios virtuales de aprendizaje contribuye a que los contenidos adquiridos por los
alumnos sea eficaz. Es decir, que durante la estancia académica del alumno en la
asignatura su rendimiento global mejora considerablemente y puede ser un elemento
predictor de los resultados finales del curso. También destaca el estudio ” El campus
virtual como espacio de aprendizaje en el desarrollo de tutorias” por Berrocoso &
Dominguez (2018) entre los resultados destaca que cuando los alumnos llegan a las
instituciones de educacién superior no son capaces de hacer seguimientos de
actividades en una plataforma, tales como debates, foros entre otros. Motivo que
sugiere que este tipo de competencias sean transversales y se ensefie desde la educacion

primaria hasta la terciaria.

Asimismo, las conclusiones establecidas por Ventosilla et al. (2021) en su estudio
titulado “Aula invertida como herramienta para el logro del aprendizaje autonomo”, se
basa en la recomendacion metodoldgica de uso de tecnologia a través de una plataforma
virtual institucional, pero no refleja una eficacia en el de aprendizaje significativo,

existiendo una brecha de oportunidad de investigacion a posteriori.

Aunado a lo anterior, ¢l estudio “La docencia virtual o e-learning como solucion a
la ensefianza de la Fisica y Quimica de los futuros maestros en tiempos de COVID-19”
destaca que, ante el evidente cambio drastico en sus praxis docentes durante la
emergencia sanitaria, los maestros tuvieron una breve instruccion formativa con
implicancia al uso de plataformas virtuales teniendo como resultado una gran
aceptacién en el alumnado lo que permitié cumplir con los objetivos pedagdgicos

establecidos. Si bien los alumnos consideran que no hubo detrimento en el rendimiento
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academico, todo se debe a la disposicion de recursos otorgados por la institucion
(simuladores, recursos complementarios 0 presentaciones), lo cual es un factor
importante al realizar docencia online y poder apuntar a obtener aprendizajes

significativos en el alumnado (Olivares et al., 2021).

En consecuenciay de acuerdo al estudio "Actitud docente y apropiacion tecnoldgica
en educadores de nivel medio de la region metropolitana de Chile" por los autores
Barrientos et al. (2019) lograron evidenciar una tendencia baja en cuanto a la
disposicion para desarrollar transformaciones educativas, sobre todo en lo que
concierne a las nuevas tecnologias, dado que algunos docentes se muestran apegados a
creencias tradicionales, desestimando la actualizacion al uso y apropiacién de
aplicaciones para la mejora en sus procesos de aula con implicancia directa en el

aprendizaje esperado en los alumnos.

En Uruguay, el estudio “Ensefianza virtual en tiempos de emergencias:
continuidades y transformaciones” realizado por Rodriguez, Moreira y Hortegano
(2021) declaran, que tras la emergencia sanitaria se tuvieron que readecuar sus
practicas docentes a la nueva realidad donde se incluye la utilizacién de herramientas
de ensefianza virtual que no se habian utilizado. Por tanto, concluyeron que existen
elementos en los docentes que evidencian una real transformacion de las praxis
docentes, entre las que destacan: la dotacion de infraestructuras informaticas y de
conectividad, la figura docente, el alumnado como sujeto de ensefianza y la inclusién

educativa.
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Sistema educativo en tiempos de COVID-19

A principios del afio 2019 el sistema educativo a nivel mundial fue alterado por la
presencia del COVID-19, situacion que provoca una transformacion en la educacion
presencial a una educacion en modalidad remota, la misma que tiene una finalidad de
respuesta ante una serie de cambios suscitados por la pandemia. En este sentido, y en
la busqueda de mejoras el Internet juega un rol importante en las novedosas formas de
ofrecer educacion, pues en conjunto con las TIC (Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion) y su diversidad, se tiene un alcance que supera llegar a miles de
personas en el mundo sin importar el lugar de residencia (Abad, 2021); esta forma de
educar se presenta como una alternativa de ensefianza fuera de las aulas que usa como
base el internet y diferente medios como paginas web, foros, video, entre otros, con las
que mediante la guia de un docente/tutor se busca solventar dudas e impartir

conocimiento en un ambiente seguro para los actores principales de un aula escolar.

Asi también, Rivera et al. (2020) en su investigacion titulada “Formacion de
competencias tecnoldgicas en el uso de plataformas virtuales en los estudiantes de
bachillerato”, desde su enfoque epistemologico mixto cuantitativo experimental y de
corte transversal hace enfasis que desde la aparicion de las TIC como herramientas
tecnoldgicas han permitido la mejora del sistema de comunicacion con el objeto de
beneficiar todos los aspectos envolventes a la sociedad, en los que destacan los
econdémicos, comerciales y educativos. Bajo este constructo, los aspectos
caracteristicos de las TIC, son su innovacion, de interaccion, generadores de productos

audiovisuales de calidad, son instantaneas y reducen tiempos de conectividad a
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distancia, conclusiones detalladas en el estudio “Entornos virtuales como estrategia de
ensefianza — aprendizaje en la educacion superior: caso ULEAM, extension Bahia de

Caraquez” (Carbache et al., 2021).

En este sentido, y ante el constante cambio y evolucion que atraviesa la sociedad
actual y en la basqueda de adquirir informacion de calidad, los docentes desarrollan un
rol fundamental en la educacion de las personas, especificamente en los jovenes que
son quiénes formaran nuevas sociedades del conocimiento. Ante esta situacion, Rivera
et al., (2020) detallan que, la alta direccion de los diferentes establecimientos
educativos se han replanteado que la formacion continua que sus docentes adquieren o
han aprendido en sus procesos previos es clave, dado la importancia de estar
actualizados en temas de innovacién pedagdgica en tiempos de COVID-19, que

permitan potenciar los procesos de ensefianza — aprendizaje .

Con base en la investigacion “Percepcion de docentes acerca de la educacion en
linea en el marco de la emergencia sanitaria COVID-19” redactada por Abad (2021) se
conoci6 que los participantes cuentan con las condiciones fisicas, materiales, software
y equipos para el correcto desarrollo de impartir sus asignaturas, sin embargo la falta
de una conexion eficiente a internet y la falta de conectividad por parte de los alumnos
son elementos que dificultan su desemperfio; la perspectiva docente ha permitido
generar una mirada critica y de analisis para evidenciar los cambios que se producen

de manera acelerada en la actualidad.

En este sentido, y con la firme conviccién de que cuando existe un cuerpo de

profesores altamente capacitados en temas de TIC de cualquier unidad educativa y en
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pro de mejorar el sistema de educacion junto con el compromiso estudiantil de estar
predispuesto a los cambios que se suscitan en la actualidad y de adherirse a la nueva
sociedad tecnoldgica con la finalidad de que puedan facilitar los procesos académicos.
Por tal motivo, y considerando que a nivel local e institucional no existen estudios de
creacion de aula virtual con Moodle Cloud que permita maximizar en el nivel basica
elemental la ensefianza de matematicas para el segundo afio de basica, se ha propuesto
iniciar una investigacion en esta area para la creacion de una linea base que permita

conocer la realidad de los estudiantes en su proceso de aprendizaje.

Una de las finalidades que tiene esta modalidad de educacion es actuar como eje
central al alumno, criterio que exige predisposicion y compromiso al aprender,
considerando la flexibilidad en relacion a lo impartido en las clases presenciales,
motivo que hace necesario reforzar los términos de autogestion, disciplina y
responsabilidad para el alcance tanto de los objetivos de clase como los propuestos en
las planificaciones curriculares. Bajo este contexto, y como hacen referencia Lliteras
et al. (2021), en la actualidad los modelos didacticos se busca fortalecer el aprendizaje
colaborativo, en donde se deja de centralizar la labor del docente frente a los alumnos,
convirtiendo al estudiante como el actor central en el aula de clase, facilitando la

construccion del conocimiento, la interaccion y la evaluacion.

Esta mejora debe unificar los principios de excelencia e inclusion, imprescindibles
en la sociedad actual que se contemplan en los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS) en el marco de la Agenda 2030. Es importante mencionar, que las mejoras que

se realicen en cada institucién deben estar enfocadas en todas las habilidades
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mediadoras que permitan estudiantes competentes, con claro ejercicio de participacion
como ciudadanos de pleno derecho, asimismo, para que cada individuo pueda
desarrollar el maximo de su potencial individual, que le permita diferenciar y destacar

en su vida cotidiana (Garcia et al., 2021).

Precisamente, Hernandez-Ortega & Alvarez-Herrero (2021) observaron que los
docentes de primaria en ejercicio resaltan sus competencias basadas en: mantener
informado a los representantes legales del alumnado, educacion en valores y tendencia
a dominar los contenidos, pero, con una percepcién de menor importancia al uso de
tecnologias y la participacion activa con otras instituciones. Lo que marca una pauta de
investigacion a posteriori para el mejoramiento de la calidad educativa de las

instituciones.

De acuerdo a Santos et al. (2020) la percepcion docente sobre la educacion en linea
es restringida, debido a que consideran que el alumnado no se encuentra preparado
para afrontar la autonomia suficiente que se requiere en esta modalidad, asi también,
como los recursos deficientes que se le entregan a docentes y estudiantes como la
infraestructura educativa, que conlleva en el deterioro de la imagen de la labor docente.
No obstante, esta percepcion no es determinante para lograr la mayor parte de objetivos
incluidos en las planificaciones académicas, dado que se han encontrado aspectos
positivos cuando las préacticas inclusivas han sido conducidas debidamente por los

docentes que se apoyaron en herramientas digitales.
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Uso de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC) en la
academia

Ccoa & Alvites (2021) establecen que, desde la incursion de las TIC en el &mbito
educativo estas han incidido en el perfil del docente, en la medida que estos tuvieron
que reinventar su labor pedagdgica, lo que desencadend que se apliquen una serie de
estrategias para la integracion de las TIC con los modelos educativos actuales. Y es
que hoy en dia, son elementos absolutamente necesarios debido a que todos los nifios
y jovenes estudiantes son nativos digitales y en su diario vivir estdn rodeados

permanentemente por elementos de caracter tecnoldgico (tanto en lo fisico o virtual).

Bajo este contexto, la modalidad en que los estudiantes aprenden, y como se ensefia,
debe comprometer necesariamente medios que impliquen el uso de herramientas
tecnoldgicas (Ventosilla et al., 2021), considerando que en muchas ocasiones la
educacién esta enmarcada dentro del enfoque educativo constructivista, puesto que
promueven la construccién del conocimiento en forma colaborativa. De esta forma los
alumnos logran aprendizajes significativos en estos escenarios educativos generados
por TIC, los cuales también se engloban dentro de este mismo enfoque (Pérez-Sayans
et al., 2020). En este sentido, las TIC son una acumulacion de herramientas digitales
planteadas para la gestion, almacenamiento, generacion, difusién e interaccion de una
serie de informacidn en el ciberespacio que estan asociadas para el uso en entornos

educativos virtuales (Valerio, 2021).

Bajo las consideraciones anteriores, Hernandez & Alvarez (2021) mencionan que

existen variables que generan incertidumbre en la percepcion docente frente a la
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educacion en modalidad virtual y que deben ser consideradas en cualquier institucion

antes aplicar la educacion en modalidad remota:

la interrupcion de los procesos de aprendizaje

e carencias del profesorado en la conversion digital

o familiar sin competencia ni recursos digitales, conversion digital improvisada
e incremento en las brechas economicas, humanas y afectivas entre alumnado,
familias y centros educativos

e el desconocimiento de la pedagogia de la evaluacion a distancia.

Un aspecto importante con la utilizacion de las TIC en el proceso ensefianza-
aprendizaje es el cambio que se genera en el entorno de aprendizaje, donde los
habituales roles de los actores de la educacion tradicional cambian. Es decir, el
protagonista es el alumno porque se convierte en un participante activo de su proceso
de aprendizaje, bajo la guia del profesor que actuara como tutor o facilitador de la

informacidn de aprendizaje (Pefiafiel, 2018).

Incursion de herramientas digitales en la educacién matematica

En la actualidad, aprender matematicas se ha convertido en un gran desafio para la
mayoria del estudiantado. Aspectos como la falta de motivacion o las dificultades que
se presentan en el aprendizaje han hecho que los estudiantes no quieran intentar
resolver problemas de matematicas. Ante esta situacion y tomando en consideracion la
teoria de Bandura (1977) se ha realizado estudios de eficacia en docentes, basadas en
dos dimensiones. La primera, hace referencia a la autoeficacia de la ensefianza,

basicamente representa la creencia de un docente en sus habilidades y capacidades para
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desempefiar el rol de maestro efectivo. La segunda dimension, comprende la
expectativa de los resultados de ensefianza, la cual es la creencia de un profesor de que
la ensefianza efectiva puede lograr un buen aprendizaje en los estudiantes,
independientemente de los factores externos que puedan interferir en el proceso, tales
como, entorno familiar, antecedentes familiares y la influencia de sus progenitores

(Segarra & Carme, 2021).

Bajo este constructo, el estudio de Rey (2017) titulado “Una experiencia con TIC
en la clase matematica” destaca, que al iniciar con TIC existia una incertidumbre
debido a que la temporalizacién de la asignatura se resintiera por la variacion de
metodologia, sin embargo, las sesiones se desarrollaron con fluidez y no supusieron
ningun retraso en la programacion. Ante esta situacion, existi6 una mejora en el
aprendizaje de los alumnos, debido a la interaccion que se dio entre el alumnado al
utilizar TIC en su proceso educativo del area matematica demostrando un aprendizaje

mas eficaz que en comparacion con el esquema “tradicional” de clases.

Moodle Cloud

La Plataforma Libre Moodle, es un instrumento para el salén de clase, con gran
utilidad para fomentar tanto el aprendizaje colaborativo como el cooperativo. Dentro
de sus caracteristicas principales se asemeja a las funciones que representa una cartelera
fisica de una asignatura, ubicada en el ciberespacio. La invencion de estos espacios de
apoyo académico y tecnologico, facilitan la adaptacion del docente a los modelos
educativos que toda institucion debe integrar, de manera que las nuevas tecnologias

puedan vincularse al proceso de ensefianza y aprendizaje, que puedan ofrecer una serie
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de componentes que al profesor y sus alumnos le beneficien al utilizarlas para ampliar
sus conocimientos, debatir asuntos concernientes al curso a través de un foro o con el
anexo de documentos en linea en diferentes formatos, que permitan comunicarse con
sus estudiantes de una forma permanente a través de la mensajeria de texto, wiki,
encuestas, glosario, etc . Con Moodle, el docente no necesita tener conocimientos
técnicos y especificos para crear sus comunidades educativas a través de la Web,
debido a que con una induccién previa por parte de docentes especializados seria

suficiente (Pifia, 2018).

La plataforma Modular Object Oriented Dynamic Learnign Enviroment (Moodle),
en la actualidad se ha convertido en un espacio de ensefianza virtual por excelencia en
los diferentes contextos de educacion, esta plataforma de educacion muestra aspectos
destacados para su finalidad, como son la usabilidad, capacidad comunicativa,
interaccion entre usuarios y la ruptura del sistema tradicional de educacion. Ademas,
es un sistema de administracion sencillo, que presenta diversas posibilidades de
modificar las pantallas de control y que con el pasar de los afios ha ido mejorando a
través de sus actualizaciones en sus opciones para funcionar en dispositivos méviles o

de escritorio (Somoza, 2021).

Moodle, como muchas otras LMS (Learning Management Systems) ofrece una
amplia gama de funciones, tales como: creacion, organizacion, gestién, comunicacion,
colaboracion, evaluacién y reutilizacion de recursos en linea a través de aulas virtuales.
Asi como, proporcionar recursos, actividades y funcionalidades para su desarrollo

eficaz y eficiente. En este sentido, la ventaja de utilizar este tipo de plataformas de
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ensefianza— aprendizaje es la gratuidad, ademas esta LMS es de cddigo abierto lo cual
ha permitido que varias instituciones a nivel mundial adopten esta plataforma (Pefiafiel,

2018).

La plataforma virtual Moodle fue creada con la finalidad de ser cercana al &mbito
de la academia que al social, sin embargo, Ventosilla et al. (2021) sefiala que tiene
caracteristicas en comun con redes sociales, dado que brinda la posibilidad de: publicar
eventos, comunicacién en tiempo real mediante un chat, creacién de grupos privados,
comentar contenidos y de compartir contenido multimedia. Desde una perspectiva
general, Moodle es comprendido desde tres recursos: gestion de contenidos, de
comunicacion y de evaluacion. En este sentido, Rivera et al. (2020) indican que en el
desglose de las opciones esta plataforma cuenta con: aspectos técnicos, de menl 'y de
disposicion, asi como aspectos académicos. Por su parte, Mejia (2021) establece que
las herramientas que dispone tienen relacion con la distribucion de contenidos y de
informacidn, la accion colaborativa entre miembros y la gestion del material académico

(ver tabla 1).

Tabla 1. Herramientas y recursos de la plataforma Moodle

Herramientas De apoyo al Decomunicacion Foros
estudiante Intercambio de archivos
Correo electrénico
Notas
Chat
Audiovisual
De productividad Calendario
Orientacion o ayuda
Buscador de cursos
Del estudiante Grupos de trabajo
Autoevaluacion
Carpeta de alumnos
De soporte De administracion Autentificacion
Autorizacion de cursos
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Registro
Servicio host

Del curso Evaluacion
Gestion del curso
Soporte técnico
Calificaciones
Seguimiento al estudiante

Del plan de estudios Plantillas del curso
Disefio instruccional
Estandares

Recursos Transmisivo Pagina de texto
Pagina web
Directorio
Etiqueta
Interactivos Lecciones
Cuestionario
SCORM
Glosario
Tareas
Colaborativos Foros

Talleres

Elaborado por: Reyes, A. (2024)
Fuente: (Somoza, 2021)

Aula virtual: Moodle Cloud

Moodle Cloud es una plataforma LMS (Learning Managment System), es decir, una
estructura de gestion educativa. Para objetivos practicos, es lo mismo que una
plataforma Moodle convencional, en esta nueva version el usuario final no necesita
alojar en un servidor su plataforma, ni es fundamental el conocimiento previo y técnico
para administrar la misma, dado que, como su nombre lo indica, esta en la “nube”
(cloud), motivo por el cual el usuario final no interviene en la administracion de la
plataforma, sino solamente en la administracion y gestion de los cursos. Bajo este
contexto, implementar Moodle Cloud es rapida y sin complicaciones, quedando
habilitada casi de inmediato, siempre y cuando se considere tener un programa
coherente para integrar el curso acadéemico que se desea. Por otra parte, presenta una

desventaja importante y es que Moodle Cloud no permite integrar mas de 50 cuentas
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por espacio, incluyendo la del administrador y/o docente, lo que significa un buen

namero de gente en lista de espera para tomar un curso (Cano, 2018).

Entre sus principales caracteristicas, Moodle, se apoya desde un enfoque
constructivista del aprendizaje, lo que supone la interaccién y dinamismo con los
materiales educativos y construccion de nuevos materiales por parte del estudiante. La
plataforma ofrece tanto materiales estaticos, convencionales, como materiales
interactivos (Berrocoso et al., 2018). Para comprender los tipos de materiales que posee

Moodle Cloud se expone los siguiente:

e Materiales estéticos son: paginas de texto, paginas web, enlaces a otras paginas
web, directorio de los cursos y etiquetas de texto y/o imagenes.

e Materiales interactivos corresponden a: las tareas (donde el alumno tiene que
subir su trabajo a la plataforma en uno o diversos archivos, en donde el docente
lo pueda calificar), las actividades, los diarios de aprendizaje, las lecciones, los
cuestionarios en linea y finalmente las encuestas (con los resultados disponibles

para profesor y / 0 alumnos)

En este sentido, MoodleCloud también ofrece otro tipo de actividades interactivas
que se pueden denominar “sociales”, dado que favorecen la comunicacién entre los
distintos participantes del curso, y estos son: chat, foros, glosario en linea (creado por

los participantes del curso) y los wikis (Ventosilla et al., 2021).

Beneficios de Moodle Cloud segun Berrocoso et al. (2018) algunos beneficios se

destacan a continuacion:
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e Presentan un cambio de metodologia respecto a la ensefianza tradicional. Se
impulsa a una mayor sistematicidad y organizacion en el planteamiento
didactico de los temas (tales como la creacidon de contenidos propios, tipo de
lenguaje utilizado, secuenciacion de contenidos).

e Favorece un mejor control de la participacion y del proceso de aprendizaje.

e Permite una ensefianza individualizada.

e El docente crea los contenidos de los cursos académicos.

e Facilita la formacion de grupos segun su nivel, preferencias e intereses.

Es importante considerar los aspectos de Gdémez (2019) en donde para la
implementacidn del aula virtual en el nivel basico elemental, los estudiantes que poseen
falta de conectividad a internet; o en su efecto el acceso al aula virtual es lenta y
confusa. Estos elementos de acuerdo a su investigacion, asegura que las actividades
encomendadas no son realimentadas en foros y se obstruye en ocasiones el proceso de

aprendizaje.

Por tal razon, se procedera a disefiar un entorno virtual de aprendizaje, a través de
la creacidn de un aula virtual en la plataforma Moodle Cloud, donde los estudiantes
podran contar con actividades que favorezcan el aprendizaje autdbnomo en el area de
matematicas para los alumnos del segundo afio de educacién bésica, bajo esta
modalidad contaran con un espacio de formacién académicay formativa, no s6lo como
un medio para acceder al conocimiento, sino como un instrumento poderoso por medio

del cual se piensa y aprende (Gomez & Escobar, 2021).
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CAPITULO 11

DISENO METODOLOGICO

Enfoque y disefio de la investigacion

El presente estudio corresponde a un enfoque cuantitativo de método descriptivo,
pues como afirman Herndndez, Ferndndez & Batista (2014) tiene la finalidad de
describir fendmenos, contextos, situaciones y sucesos en la cual se detallaran como son
y cdmo se manifiestan. En este sentido, se busca dar especificidad a las propiedades,
caracteristicas y perfiles de personas, comunidades, grupos, objetos, procesos o
cualquier otro fendmeno que sea sujeto de analisis. Por tanto, se pretende medir
unicamente o recoger informacion de forma independiente o en conjunto sobre las
variables o conceptos a los que se refieren, es decir, su finalidad no es indicar como se

relacionan estas.

Asimismo, Pimienta & De la Orden (2012) manifiestan que con este método se
pretende identificar fendmenos relevantes y sus variables. Lo que se busca con esta
estrategia, por un lado, la observacion sistematica de fendmenos, sus caracteristicas
(variables) y las relaciones entre ellas. En cuanto a la obtencion de datos se vale de

estudios de campo, analisis de documentos y encuestas.
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Esta estrategia descriptiva integra el modelo inductivo de ciencia, lo que permitira
hacer generalizaciones empiricas con base en regularidades entre hechos observados.
Ademas, el disefio de la investigacion es del tipo no experimental transeccional, por
cuanto se centrd en observar en un tiempo Unico, la percepcién de los estudiantes en el
uso de plataformas virtuales como parte del proceso de aprendizaje en modalidad
remota, sin realizar ninguna manipulacion sobre el alumnado al aplicar el instrumento

en un momento determinado (Hernandez et al., 2014; Pimienta & De la Orden, 2012).

Descripcion de la muestra y el contexto de la investigacion

El presente estudio se desarrollé en la UNIDAD EDUCATIVA LUIS VARGAS
TORRES, que se encuentra ubicada en el canton la Concordia, perteneciente a la
provincia de Santo Domingo de los Tséachilas — Ecuador (ver figura 2). La institucion
es del tipo de unidad educativa fiscal y su oferta académica se basa en una educacion
regular que ofrece un nivel educativo inicial y de eucacién general basica.

ustin‘ocampoYys * k,ﬁ

4 pista Aérea Celeste
-, ?

1

Figura 2. Ubicacion geografica de la Unidad Educativa Luis Vargas Torres (extraido de Google Maps,
2022)

Elaborado por: Reyes, A. (2024)

Fuente: Google Earth
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La poblacion la constituyeron 30 estudiantes de la unidad educativa Luis VVargas
Torres, el cual comprende el paralelo “A” con estudiantes de segundo de bésica. El
procedimiento de muestreo es de cardcter no probabilistico, y tal como lo plantean
Hernandez et al., (2014) la eleccion de los elementos no dependen de la probabilidad,
sino de causas relacionadas con la investigacion o los propositos del investigador. Cabe
sefialar que, aqui el procedimiento no es mecénico ni se fundamenta en formulas de
probabilidad, sino que depende de una serie de procesos de toma de decisiones del
investigador o grupo de investigadores y, por tanto, las muestras seleccionadas

corresponden a otros criterios de investigacion.

En este sentido, el muestreo fue aplicado por conveniencia para estudiantes del nivel
basica elemental conformada por 30 alumnos. En lo que concierne a la implementacion
de los datos se aplico el instrumento de encuesta a los estudiantes de un paralelo
comprendido por 30 estudiantes de segundo de basica de la unidad educativa Luis

Vargas Torres.

Bajo las consideraciones anteriores, los actores que participaron de la presente

investigacién quedan detallados de la siguiente forma:

Tabla 2. Destinatarios de la investigacion

Descripcion Total
Estudiantes 30
Total 30

Elaborado por: Reyes, A. (2024)
Fuente: Unidad Educativa
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Proceso de recoleccion de datos

Es importante detallar tanto las técnicas como el instrumento empleado dentro del

presente trabajo, mismos que ayudaran a obtener los datos.

Encuesta

En lo que corresponde a la recoleccion de datos, se utilizé el instrumento de Pérez
et al. (2020) con modificaciones, que van en funcion del contexto en la unidad
educativa Luis Vargas Torres. La encuesta esta comprendida por 10 preguntas de Unica
respuesta, excepto cuatro preguntas que son de respuesta multiple. El cuestionario esta
estructurado en cinco partes: La 12 contempla a las tres primeras preguntas, las cuales
son de clasificacion demogréfica, de las asignaturas y de la categoria profesional que
tienen los docentes que imparten clase a los estudiantes de 2do afio de bésica. La 22
parte comprende a las preguntas 4, 5y 9, las cuales definen la clasificacion de la
muestra, pero para efectos de relacién al uso de aplicaciones digitales para el
aprendizaje en modalidad remota. En la 32 seccion, esta conformada por las preguntas
de la 6 a la pregunta 8, las cuales contemplan al impacto emocional que las aplicaciones
de modalidad virtual producen en los estudiantes, asi como, el tiempo que se le ha
dedicado a conocer aplicaciones de caracter virtual previo a la ensefianza — aprendizaje
en esta modalidad. La ultima del cuestionario esta relacionado con la docencia no
presencial sincrona (ver anexo A).
Entrevista

En los procesos de investigacion la entrevista es una practica utilizada en diferentes

contextos o escenarios, con la finalidad de intercambiar informacidn entre una persona
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que requiera conocer la opinién del sujeto de interés sobre una temética en concreto (el
entrevistador), y otra cuya experiencia, posicion, relacion con los hechos investigados
0 estatus social o institucional, resultan de interés para el desarrollo de la investigacion

(Hernandez et al., 2014).

Bajo las consideraciones anteriores, la entrevista se realizard a tres docentes de la
Unidad Educativa Luis Vargas Torres, respecto al uso de un aula virtual para el area

matematica en el proceso de aprendizaje de los estudiantes (ver anexo B).

Herramienta de procesamiento de datos

Microsoft Excel, ademas de comprender las funcionalidades tipicas de una hoja de
calculo, confiere otras posibilidades que convierten a esta herramienta de Office como
una de las mas potentes entre las hojas de célculo. Excel, permite insertar imagenes,
representar datos mediante gréaficos y, ademas, es compatible con otros programas de
Office como Word, para intercambiar y mover datos (Cano, 2019). Bajo las
consideraciones anteriores, mediante el soporte de las herramientas tecnol6gicas como
Microsoft Excel y Microsoft Word, se realiz6 el procesamiento de los datos recopilados

para enunciarlos de manera gréafica.

Validez y confiabilidad

Para iniciar el analisis e interpretacidn de resultados, el primer paso a considerar fue
el de validar el instrumento con adaptaciones al contexto de la unidad educativa, para
lo cual se emple6 el método denominado como Alfa de Cronbach (prueba de
confiabilidad estadistica) para obtener la confiabilidad de los resultados de la encuesta,

el valor para ese instrumento fue de 0,800 fiabilidad moderada (ver tabla 3). El analisis
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del cuestionario se aplicd en el mes de agosto del afio lectivo 2022/2023 sobre una
muestra constituida de 30 alumnos de la unidad educativa fiscal que pertenecen al nivel
de educacion bésica elemental. EI cuestionario fue distribuido por correo electrénico

con un tiempo de implementacion (tiempo medio 5 min).

Cabe mencionar, que el coeficiente alfa de Cronbach, originario en la década de los
50’s, corresponde a una formula general para estimar la fiabilidad de un instrumento
en el que la respuesta a los items es dicotomica o tiene méas de dos valores como por
ejemplo en una escala de actitudes con respuesta de tipo Likert. Por tanto, la
interpretacion que se le da a la fiabilidad para el coeficiente alfa de Cronbach es de
acuerdo al siguiente criterio: si oscila entre 0,70 y 0,95 es adecuada; por debajo de 0.70

indica que la consistencia interna de la escala utilizada es baja.

Para el andlisis del coeficiente alfa de Cronbach se utiliz6 el software estadistico

SPSS, dando como resultado lo siguiente:

Tabla 3. Resumen de procesamiento para la obtencién de coeficiente de
fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
0,800 17

Elaborado por: Reyes, A. (2024)
Fuente: Estadistico SPSS
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Tabla 4. Variable independiente. Aula virtual de MoodleCloud

materiales educativos y
construccion de nuevos
materiales por parte del
estudiante. La plataforma

ofrece tanto materiales
estaticos, convencionales,
como materiales

interactivos

aprendizaje

Participacion

las aulas virtuales?

Conceptualizacion Dimensiones indicadores items Técnica e
instrumento

Es una plataforma LMS ¢Utilizaba antes de la crisis del covid-19

(Learning Managment | Gestion educativa Utilidad alguna plataforma de comunicacion

System), es decir, una virtual?

estructura  de  gestion Herramienta - ¢Con qué frecuencia entr6 a la

: Accesibilidad TR

educativa. se apoya desde Digital plataforma de comunicacion virtual? Cuesti .
H " " 7 p uestionario

un enfoque constructivista Materiales ¢En la actualidad, dedicacion (en dias) a

del aprendizaje, lo que ducati Aplicabilidad | la semana para trabajar a través de la

supone la interaccion 'y educativos plataforma virtual?

dinamismo ~ con los Gestion del ¢Cree que sus comparieros participan en

Mundo educativo

Evaluacidn

¢Los estudiantes expresan con sus
propias palabras en los foros del aula
virtual?

¢Los estudiantes demuestran un rol
activo en el aula virtual?

Entrevista

Elaborado por: Reyes, A. (2024)
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Tabla 5. Variable dependiente. Proceso de ensefianza aprendizaje

Conceptualizacion Dimensiones indicadores items Técnicae
instrumento

La educacion hoy en dia ¢Qué uso le da para sus asignaturas a

requiere para el logro de | Area de aprendizaje Utilidad través de la plataforma de comunicacién

sus objetivos adaptarse al virtual?

contexto actual y Grado de ¢La plataforma de comunicacién virtual

resignificar los conceptos
gue han estado ligados a
sus formas de actuacion y
procedimientos a lo largo
de la historia. En este
sentido, la ensefianza
incide sobre el aprendizaje
como tarea y son las tareas
de aprendizaje
desarrolladas  por el
alumno las responsables
del aprendizaje como
rendimiento.

Alumno protagonista

satisfaccion

es satisfactoria para mi aprendizaje?

Proceso de

¢ Cual considera que ha sido el grado de
implicacién por parte de sus compafieros

Cuestionario

o Aplicabilidad
aprendizaje P en las clases en remoto por
videoconferencia?
. ;Evidencia usted mejora en los
Creatividad | ¢ ]

Docente facilitador

Autosuficiencia

aprendizajes utilizando el aula virtual?

Entrevista

Elaborado por: Reyes, A. (2024)
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Analisis de los resultados

Mediante la colaboracion de los representantes legales de cada alumno de la unidad
educativa Luis Vargas Torres en el mes de agosto, por via electronica fue aplicado el
instrumento de Pérez-Sayans et al. (2020) el cual fue modificado para aplicarlo en el
contexto y realidad de la institucion educativa. En este sentido, hubo la participacion
de los alumnos considerados para el presente estudio, no hubo desercion, motivo por

lo que no se tuvo que reducir en ninguna instancia los items del instrumento.

La muestra de estudiantes que fueron sujeto de estudio estuvo compuesta por 11
varones (37%) y 19 mujeres (63%) en su mayoria con edades comprendidas entre 5 a

6 afios, tal como se puede apreciar en la figura 3.

@ FEMENINO

@ 5 afios
@ MASCULING

@ 6 afios

Pregunta 1: Género Pregunta 2: Edad

Figura 3. Items de género y edad de estudiantes
Elaborado por: Reyes, A. (2024)
Fuente: Estudiantes UE Luis VVargas Torres

35



En lo que concierne al uso de plataformas de comunicacion virtual antes de la
pandemia por el COVID-19 y en concordancia con el primer objetivo especifico del
presente estudio, los estudiantes no utilizaban aplicaciones de caracter virtual para sus
clases (76,7%), dado que sus actividades de aprendizaje estaban enmarcadas por la
presencialidad y no era obligatorio la modalidad virtual debido al contexto

socioecondémico de la mayoria de los estudiantes.

& si
& No

Pregunta 3: ¢ Utilizaba antes de la crisis del covid-
19 alguna plataforma de comunicacion virtual?

Figura 4 . Pregunta 3 sobre uso de plataformas virtuales antes del COVID
Elaborado por: Reyes, A. (2024)

Tabla 6. Utilizacion de plataformas antes del COVID-19

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 7 23,3%
NO 23 76,7 %
Total 30 100 %

Elaborado por: Reyes, A. (2024)
Fuente: Estudiantes UE Luis Vargas Torres

Bajo este contexto, y en funcidn de la sugerencia del ministerio de educacion del
estado ecuatoriano de utilizar al menos una plataforma de comunicacién virtual, el item

N° 4 hace énfasis al tiempo (en dias) que se dedicaron los alumnos para conectarse a
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sus clases en el periodo lectivo 2022-2023. En este sentido, como resultado tenemos

que un 63,3% lo realizan de 1 — 5 dias, un 30% lo realiza de 6 — 10 dias y un 6,7% le

dedica un tiempo comprendido entre 11 — 15 dias

Tabla 7. Cuantos dias utiliza la plataforma de comunicacion virtual

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
1-5dias 19 63,3 %

6 — 10 dias 9 30,0 %
11 - 15dias 2 6,7 %
Més de 15 dias 0 0

Total 30 100 %

Elaborado por: Reyes, A. (2024)
Fuente: Estudiantes UE Luis Vargas Torres

@® 1-5dias
@® 6- 10dias

11 - 15 dias
@ Mas de 15 dias

Pregunta 4. ¢En la actualidad, cuanto
tiempo (en dias) dedica al mes a
trabajar a través de la plataforma
virtual?

Figura 5. item de dedicacion al uso de plataformas virtuales

Elaborado por: Reyes, A. (2024)

En relacion a la frecuencia del ingreso a la plataforma de comunicacion virtual

sugerida por el MINEDUC, los alumnos lo realizan diariamente en un 30% Yy una vez
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por semana en un 26,7% lo que permite inferir una baja frecuencia de conexion,
asimismo sucede con el grupo de alumnos que lo realizan varias veces al dia con tan

solo un 13,3%, tal como se puede apreciar en la figura 6.

Tabla 8. Frecuencia de ingreso a la plataforma de comunicacion virtual

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Menos de 1 vez por semana 4 13,3 %
1 vez por semana 8 26,7 %
Casi todos los dias 9 30,0 %
Varias veces al dia 4 13,3 %
Varias veces a la semana 5 16,7 %
Total 30 100 %

Elaborado por: Reyes, A. (2024)
Fuente: Estudiantes UE Luis Vargas Torres

@ Menaos de 1 vez por Semana
@ Una vez por semana
Casi todos los dias
@ Varias veces al dia
@ \arias veces a la semana

Pregunta 5: ¢Con qué frecuencia ingresa a la
plataforma de comunicacion virtual?

Figura 6. Frecuencia del uso de plataformas de comunicacién virtual en estudiantes
Elaborado por: Reyes, A. (2024)
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En cuanto al apoyo que los estudiantes encuentran para el uso de plataformas de
comunicacion virtual con sus asignaturas (item N°6), la gran mayoria (66,7%) resalta
que su uso se enfoca en el tema de mensajeria para realizar consultas a sus docentes o
comunicar de manera oficial las actividades que se envian para complementar el
proceso de aprendizaje, asi como la carga de tareas que el docente le ha asignado a su

grupo de alumnos (ver figura 7).

Tabla 9. Utilidad de plataforma virtual para las asignaturas de los alumnos

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
No lo usa 0 0,0 %

Solo mensajeria 1 3,3%
Mensajeria y  material 9 30,0 %
docente

Mensajeria, material docente

20 66,7 %
y actividades
Total 30 100 %
Elaborado por: Reyes, A. (2024)
Fuente: Estudiantes UE Luis Vargas Torres
@ Nolouso

@ Solo mensajeria
Mensajeria y material docente

@ Mensajeria, material docente y
actividades

Pregunta 6: ;Qué uso le da para sus asignaturas
a través de la plataforma de comunicacion

Figura 7. item referente al apoyo de asignaturas en plataforma virtual
Elaborado por: Reyes, A. (2024)
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En este sentido, y en concordancia con el segundo objetivo del estudio y con el item
N°7 de la encuesta se puede observar (figura 8) que los estudiantes en un 34% estan
“de acuerdo” con el uso de plataformas de comunicacion virtual para cubrir las
necesidades de aprendizaje que se suscitan en al ambito presencial, lo cual deja un
estado de alerta y abre posibilidades de innovar en el uso alternativo de una plataforma
virtual, dado que hasta la actualidad los docentes sostienen que algunas plataformas
virtuales no pueden ser igual a la forma tradicional de dictar clase de manera presencial.
Bajo este constructo, también se puede apreciar que la tendencia es negativa, porque
un 30% declararon estar “algo de acuerdo” lo cual refleja que la problematica es real y

hay que trabajar en ello.

Tabla 10. Nivel de satisfaccion del acceso a la plataforma de comunicacion
virtual

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Nada de acuerdo 4 13,0 %
Algo de acuerdo 9 30,0 %
De acuerdo 10 34,0 %
Bastante de acuerdo 4 13,0 %
Totalmente de acuerdo 3 10,0 %
Total 30 100 %

Elaborado por: Reyes, A. (2024)
Fuente: Estudiantes UE Luis Vargas Torres

40



m 1=Nada de acuerdo u 2=Algo de acuerdo 5 3=De acuerdo

4=Bastante de acuerdo  m 5=Totalmente de acuerdo

Pregunta 7: ¢La plataforma de comunicacion virtual
es satisfactoria para mi aprendizaje?

Figura 8. Representacion de la satisfaccion por usar plataformas de comunicacién virtual
Elaborado por: Reyes, A. (2024)

Bajo las consideraciones anteriores, y de acuerdo a las respuestas del item 8 (ver figura
9) se puede evidenciar que un 76,7% de estudiantes no utilizaron herramientas de
videollamada para recibir sus clases antes de la proliferacién del COVID-19, lo que
indica que la modalidad virtual sorprendié al alumnado, quienes tuvieron que
capacitarse de manera personal y complementar con la induccion que la institucion

educativa le proporcioné al inicio del afio

®si

lectivo 2022-2023. @ No

Tabla 11. Uso de herramientas de
videollamada antes del COVID-19

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 7 233%
Pregunta 8: ¢ Utilizaba herramientas
0
NO 23 6.7% de videollamada para recibir clases
Total 30 100 % en remoto, antes de la crisis del
covid-19?
Elaborado por: Reyes, A. (2024) Figura 9. Item 8 de utilizacion de herramientas virtuales

Fuente: Estudiantes UE Luis Vargas Torres  Ejaporado por: Reyes, A. (2024)
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A su vez, y de acuerdo con el tercer objetivo del presente estudio y con el item 9 se
puede constatar o hacer referencia a los problemas de conexion que los alumnos
tuvieron para recibir clases de manera continua, los valores arrojan un 57% donde la
gran mayoria de estudiantes no han podido estabilizar el acceso de manera continua a
las video clases. Limitante con la que han tenido que trabajar continuamente los
docentes para hacer llegar los contenidos a sus alumnos y que estos no pierdan la

continuidad de actividades y tareas (ver figura 10).

Tabla 12. Problemas de conexidn de estudiantes de segundo de béasica

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Mucho 18 57,0%
Poco 9 33,0%
Nada 3 10,0 %
Total 30 100 %

m Mucho
®m Poco

® Nada

Pregunta 9: (Cree que sus compafieros han
tenido PROBLEMAS DE CONEXION a
internet que ha impedido seguir la clase
adecuadamente?

Figura 10. item 9 relacionado a problemas de conexion
Elaborado por: Reyes, A. (2024)
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Para el tema de grado de participacion (item N° 10), un 60% de estudiantes no
participan de manera activa durante las clases en remoto, siendo un factor determinante
para la innovacién durante las video clases, dado que lo hacen en el rango “menos de
lo habitual” y repercute en el proceso de ensenanza que ejerce el docente y en el

aprendizaje sobre el grupo de estudiantes.

Tabla 13. Grado de participacién de estudiantes de segundo de bésica

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Menos de lo habitual 18 60,0 %
Lo habitual 10 33,3%
Mas de lo habitual 2 6,7 %
Total 30 100 %

Elaborado por: Reyes, A. (2024)
Fuente: Estudiantes UE Luis VVargas Torres

@ Menos de lo habitual
@ Lo habitual
@ Mas de lo habitual

Pregunta 10: (Cree que sus
compafieros participan en las aulas
virtuales?:

Figura 11. item 10 grado de participacion de los estudiantes
Elaborado por: Reyes, A. (2024)
Fuente: Estudiantes UE Luis VVargas Torres
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Una vez aplicadas las pruebas de pretest o postest, se obtuvieron los estadisticos
mas relevantes, al contar con una muestra de menos de 50 elementos se aplico la prueba

de normalidad de Shapiro-Wilk, determinando normalidad en los datos (ver figura 12).

Tabla 14. Prueba de Normalidad de Shapiro — Wilk

Prueba de normalidad POSTEST PRETEST
N 30 30
Perdidos 0 0
Media 7.67 4.70
Mediana 8.00 5.00
Desviacion estandar 0.802 1.34
Minimo 6 2.00
Méaximo 9 7.00
W de Shapiro-Wilk 0.911 0.933
Valor p de Shapiro-Wilk 0.051 0.059

Elaborado por: Reyes, A. (2024)
Fuente: Estudiantes UE Luis Vargas Torres

g - o Media (IC 95%)
o Mediana

FOSTEST FRETEST

44



density
density

2 4 & )
PRETEST

Figura 13. Resultados pretest y postest del rendimiento académico de los estudiantes
Elaborado por: Reyes, A. (2024)

Tabla 15. Estadistico T de Student

Diferenci

estadistic | a de Tamafio del
0 g P - Efecto
medias
T de dde
POSTES PRETES Studen 13.0 29. <.00 2.97 Cohe 2.38
T T t 0 1 n

Elaborado por: Reyes, A. (2024)
Fuente: Estudiantes UE Luis Vargas Torres

La investigacion trabajé con 30 estudiantes a los cuales se les aplicé una misma
evaluacion en dos tiempos diferentes y luego de determinar la normalidad de los datos,
se seleccion0 al estadistico T de Student, donde partiendo de un p-valor <0,01 se
determina la existencia de una mejora significativa en las puntaciones obtenidas en el
postest en comparacion del pretest. De manera adicional mediante el estadistico
complementario de la d de Cohen se establece que el tamafio del efecto de esta mejora
en el aprendizaje es grande. Por tanto, se comprueba que la aplicacion de la herramienta

si incide en el rendimiento académico de los estudiantes.
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CAPITULO HI
PRODUCTO
Nombre
Aula virtual en MoodleCloud para la ensefianza online en matematica
Definicion del tipo de producto:

De acuerdo a Cano (2018) moodlecloud es una plataforma LMS (Learning
Managment System), es decir, una estructura de gestion educativa. Entre sus
principales caracteristicas, Moodle, se apoya desde un enfoque constructivista del
aprendizaje, lo que supone la interaccion y dinamismo con los materiales educativos y
construccion de nuevos materiales por parte del estudiante. La plataforma ofrece tanto
materiales estaticos como materiales interactivos (Berrocoso et al., 2018).

Segun Berrocoso et al. (2018) los beneficios que destacan son: presentan un cambio
de metodologia respecto a la ensefianza tradicional. Se impulsa a una mayor
organizacion en el planteamiento didactico de los temas (tales como la creacion de
contenidos propios, tipo de lenguaje utilizado. Asimismo, favorece un mejor control de
la participacion y del proceso de aprendizaje, lo cual permite una ensefianza
individualizada. Ademas, el docente crea los contenidos de los cursos académicos pues

facilita la formacion de grupos segun su nivel, preferencias e intereses.
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Por tal razon, a través de la creacion de un aula virtual en la plataforma Moodle Cloud,
beneficiara a los estudiantes, pues podran contar con actividades que favorezcan el
aprendizaje autbnomo en el area de matematicas, bajo esta modalidad contaran con un

espacio de formacién académica y formativa (Gémez & Escobar, 2021)
Objetivos
Objetivo General

Disefiar un aula virtual en MoodleCloud coémo método didactico de ensefianza online
para el area matematica en los alumnos de segundo de bésica

Obijetivos Especificos

Planear metodoldgicamente las etapas para el disefio de la propuesta

Desarrollar las etapas de la propuesta

Implementar la propuesta en los estudiantes de segundo afio basico

Estructura de la propuesta

Datos informativos

Nombre de la institucién: Unidad Educativa Luis VVargas Torres
Provincia: Santo Domingo de los Tsachilas

Canton: La Concordia

Parroquia: La Concordia

Direccion: La Concordia S/N

Teléfono: 062453683

Sostenimiento: Fiscal
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Antecedentes

La unidad educativa Luis Vargas Torres se encuentra ubicada en el cantén la
Concordia, perteneciente a la provincia de Santo Domingo de los Tsachilas — Ecuador
(ver figura 2). La institucion es del tipo de unidad educativa fiscal y su oferta académica
se basa en una educacion regular que ofrece un nivel educativo inicial, de educacion

general basica y béasica superior.

De acuerdo a la matriz curricular de educacion general bésica subnivel elemental y
en funcion de uno de los objetivos integradores del subnivel, el cual contempla:
“Reconocerse como parte de su entorno natural y social, conociendo sus deberes y
derechos y valorando su cultura”, la propuesta se estructura de la siguiente manera con
el objetivo de disefiar un aula virtual como fuente de ensefianza tradicional a través de
la utilizacién de Moodle Cloud, con la finalidad de contribuir en el aprendizaje
significativo de los estudiantes de segundo de basica para el desarrollo de las destrezas
con criterios de desempefio que darén sentido a los aprendizajes en concordancia con

el curriculo nacional (MINEDUC, 2020).

En este sentido, la ensefianza de esta propuesta debe proyectarse en funcion de no
solo lo que el estudiante ya conoce o realiza habitualmente, sino a todo aquello que
desconoce, no domina o no realiza. Es decir, se tiene que exigir constantemente al
estudiantado y ponerlos ante acontecimientos o situaciones que les obligue a implicarse
en un esfuerzo de comprension y accion. Bajo este constructo teorico, lo esencial no
solo debe enfocarse en la transferencia de habilidades de aquellos que saben mas hacia

los que saben menos sino en la forma de trabajar conjuntamente o de manera colectiva
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para poder crear, obtener y comunicar sentido. Lo mencionado anteriormente se
enfatiza en que la ensefianza y el desarrollo seran el resultado directo de la actividad

de los estudiantes en su relacion con el mundo.

Planificacién metodoldgica de las etapas del producto

En funcion de los hallazgos realizados en el presente estudio, se tomaran acciones
contempladas en 4 etapas: investigacion, disefio, desarrollo y ejecucion que permitan
eficazmente abordar los contenidos para la asignatura de matematicas en los
estudiantes de segundo afio de béasica de la unidad educativa Luis Vargas Torres

extensiéon La Concordia.

eCaracteristicas de estudiantes sujeto a estudio

: Hp4 *Necesidades y Limitaciones
I nve St I ga C I O n e Actividades requeridas para el logro de competencias

eContemplacion de las destrezas cognitivas
D : = eSeleccidn de objetivos instruccionales
I S e n O *Esbozo de unidades y lecciones del médulo

eBosquejo del aula virtual

eSeleccidn del medio requerido: MoodleCloud
eCreacion del medio requerido: Aula virtual

D e S a r ro | I O *Uso de la web para presentar la diversidad de medios

digitales en funcidn de las necesidades estudiantiles
eDeterminar las actividades interactivas apropiadas

eImplementacion de la propuesta

Ejecucion

NN AN

Figura 14. Etapas de la propuesta
Elaborado por: Reyes, A. (2024)
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Etapa 1 — Investigacion y analisis de viabilidad de la propuesta

Los alumnos de segundo afio de basica de la unidad educativa tienen conocimientos
béasicos relacionados al uso de la tecnologia debido a que tienen una asignatura donde
ocupan los laboratorios de la institucion, considerando también que son asistidos por
sus docentes en la institucion y por sus representantes legales en sus hogares, situacion
que les posibilita el uso de la herramienta MoodleCloud, que en general, ofrece
facilidad de acceso y de uso. En este sentido, los estudiantes poseen la capacidad de
adaptarse a los cambios constantes acorde a la necesidad, generados en la asignatura
de matematicas por medio de la utilizacion y complementacién de recursos digitales
(considerando: actividades de evaluacién, presentacion del contenido, foros, tareas,

entre otros).

Por tanto, y ante la aparicion de varios recursos interactivos y atractivos se enfatiza
en brindar el uso adecuado al aula virtual, promoviendo el uso 6éptimo de todos sus
componentes que asegure el fomento productivo al proceso de ensefianza y aprendizaje

en esta modalidad remota del area.

Etapa 2 — Disefio de la propuesta

En esta etapa se contemplan las destrezas con criterio de desempefio seleccionadas
del Curriculo Nacional para el logro de competencias en los alumnos, mismas que se
indican en la estructura general del aula virtual mediante MoodleCloud junto con los
contenidos que incluira en la herramienta de caracter digital, donde se vinculan con las

destrezas cognitivas.
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Bajo este constructo, las destrezas seran el hilo secuencial para la elaboracion del

aula virtual de la asignatura de matematicas, y se detallan a continuacion:

M.2.1.1. Representar graficamente conjuntos y subconjuntos, discriminando las

propiedades o atributos de los objetos.
M.2.1.2. Describir y reproducir patrones de objetos y figuras basandose en sus atributos

En este sentido, la estructura del aula virtual en MoodleCloud se presenta asi:

« Tareas

« Actividades

* Preguntas de
@—» seleccion multiple

« Material Didactico
A « Cuestionario
* Foro

Notificaciones

<——>( Trabajo en clase )
Aula Virtual

i (MoodleCloud)
Adriana Reyes

L Ny — ]
Rendimiennto
Personas il
Académico
i Resumen de calificaciones
Segundo de _I—> Alumnos de alumnos de 2do Basico
Basica UE Luis
Vargas Torres

S

Figura 15. Estructura de aula virtual MoodleCloud

Elaborado por: Reyes, A. (2024)
En este sentido, los contenidos que seran abordados en el aula virtual para innovar en
el area matematica y brindar un sentido de pertenencia en su aprendizaje son: conjuntos
y sus operaciones, todo esto se ajusta a las destrezas contempladas en la siguiente

planificacién micro curricular (ver figura 16).
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UNIDAD EDUCATIVA FISCAL “LUIS VARGAS TORRES”
PLANIFICACION MICROCURRICULAR DE UNIDAD DIDACTICA

1. DATOS INFORMATIVOS

Docente: Area: Grado/Curso: | Paralelos: Periodos: Ejes
Adriana Reyes | Ciencias Naturales 2° A-B 6 transversales:
Asignatura: Matematica Fecha de
inicio:
22/mayo/2022
N° de unidad Titulo de la Unidad Did4ctica:
1 Conjuntos y subconjuntos mediante utilizacion de aula virtual MoodleCloud

Del Buen Vivir

- Proteccion del medio ambiente

- Excelencia académica / Accion
Social

2. PLANIFICACION

Obijetivo de la unidad
didactica:

0.M.2.2. Utilizar objetos del entorno para formar conjuntos, establecer graficamente la correspondencia entre sus elementos y desarrollar la
comprension
de modelos matematicos.

Criterios de Evaluacion

CE.M.2.1. Descubre regularidades matematicas del entorno inmediato utilizando los conocimientos de conjuntos y las operaciones bésicas con
numeros naturales, para explicar verbalmente, en forma ordenada, clara y razonada, situaciones cotidianas y procedimientos para construir otras
regularidades.

DESTREZAS CON EVALUACION
CRITERIO DE ACTI?&L%;E;; %Et’:dﬁ)?éz'i\égsl)ZAJE RECURSOS INDICADORES TECNICAS E
DESEMPENO DE EVALUACION | INSTRUMENTOS
M.2.1.1. Representar | ANTICIPACION / CONTEXTO: Fisicos: ILM.2.1.1. Lluvia de ideas
gréficamente  conjuntos y | - Activacion de conocimientos mediante preguntas cortas: -texto guia Discrimina *Aprendizaje
subconjuntos, « ;Para qué sirven los conjuntos? ¢ ;Dénde aplicamos? propiedades de los activo.
discriminando las propiedades | - NUmeros naturales, la decena y sus operaciones Del aula: objetos 'y obtiene | *ABP (aprendizaje
0 atributos de los objetos. CONSTRUCCION / EXPERIENCIA CONCRETA: -pizarra subconjuntos de un basado en
M.2.1.6. Relacionar los | -Trabajo en grupos. -marcadores conjunto universo. problemas).
elementos del conjunto de | REFLEXION: -proyector *Expositivo.
salida con los - Comentar en clase sobre el uso de los nimeros en el aula, hogar y Investigativo.
elementos del conjunto de | entorno Online:
llegada, a partir de la | CONCEPTUALIZACION: -Computador
correspondencia - Explicar el origen y uso de los conjuntos y subconjuntos en la vida | - Moodle cloud
entre elementos cotidiana. - Herramientas

- Copiar materia en el cuaderno del estudiante. digitales:

CONSOLIDACION Y REFUERZO / ACCION y * PHeT Interactive

APLICACION: Simulations

- Utilizacion de PHeT Interactive Simulations para validar el
aprendizaje significativo sobre los conjuntos y Match Game Time

* Match Game Time

ELABORADO REVISADO- JEFE DE AREA APROBADO- DIRECTOR- VICERRECTOR
Docentes(s): Lcda. Adriana Reyes Nombre: Nombre:
Firma: Firma: Firma:
Fecha: 20 /Abril / 2024 Fecha: Fecha:

Figura 16. Planificacién micro curricular de unidad didactica

Elaborado por: Reyes, A. (2024)
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En consecuencia, con el detalle de la planificacion micro curricular de unidad
didactica se pretende llevar la clase desde un aspecto expositivo de manera presencial
hasta un aspecto de manera virtual donde a través de la creacion de un aula virtual en
MoodleCloud permitira brindar y asegurar el alcance de los objetivos de clase, por
ende, para la evaluacion de la efectividad de esta propuesta se consideraran los

siguientes aspectos que se respaldan en funcién de:

e El registro de asistencia a clase con la participacion activa en el aula
e Laresolucion de actividades en la plataforma virtual
e EI cumplimiento de los aprendizajes esperados a través de las notas de

rendimiento académico.

El registro de asistencia se propone como método evaluativo dado que en los items
8 y 9 del cuestionario, los docentes pudieron evidenciar una baja asistencia al ingreso
de clases virtuales en horario fijo y un bajo grado de implicacién en la misma, por lo
que se espera que con el disefio de esta propuesta didactica el interés y motivacion sea
mayor y pueda reflejarse en el cumplimiento y consecucion de las destrezas con criterio

de desempefio.

En este sentido, también se agrega como método de evaluacion de la propuesta a la
resolucion de las actividades que se crean en el aula virtual, donde el estudiante para
avanzar de actividad debe cumplir una a una para que se refleje su avance en el

aprendizaje a través del aula virtual para el &rea matematica en Moodle Cloud.
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A su vez, se considerard el reporte de notas como otro de los métodos evaluativos
para poder consolidar la propuesta de unidad didactica, o a su vez realizar las
correcciones pertinentes que permitan el mejoramiento continuo en el proceso de

ensefianza — aprendizaje de esta unidad.
Etapa 3 — Desarrollo de la propuesta

En esta seccidn, se considera la creacion del aula virtual en MoodleCloud donde se

deben tomar en cuenta las siguientes indicaciones:

B Tener una cuenta de Gmail para que el docente le registre y pueda acceder

W Ingresar a https:// aprendomate24.moodlecloud.com/ donde debe poner su
usuario (admin), contrasefia (Mate2024*) y luego dar clic en continuar.

B Hacer clic en el curso que diga “MATEMATICAS 2DO BASICA”

B Acceder a las actividades dando clic sobre la palabra actividad o tarea
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@ | ™ MynewMoodlesite: Entraral < X |+ v -

« > C O B https;/faprendiendoande.moodlecloud.com/login/index.php w

Ingresar con el
usuario asignado

| Nombrede usuario I | /

I Contrasena Poner
contrasefa
Acceder

(Ha extraviado la contrasefia?

Entrar a My new Moodle site

Espafiol - Internacional (es) Aviso de Cookies

Continuar

Figura 17. Interfaz de acceso al aula virtual del area matematica
Elaborado por: Reyes, A. (2024)

Una vez que se han ingresado los datos correctos, se presentara la interfaz del aula
virtual, donde, se nos aparecera una nueva ventana en la cual tendremos que sefialar y
hacer clic en el sitio donde se ha disefiado el aula virtual para los estudiantes de segundo
de basica (ver figura 18). Es importante sefialar, que los contenidos vienen en diferentes
presentaciones y de forma variada, tales como, Symbaloo, PowerPoint, Word, videos
originarios de YouTube; asi como las actividades de caracter interactivo que han sido
seleccionadas minuciosamente para favorecer en el estudiante su aprendizaje, las

experiencias de participacion y de evaluacion en su proceso formativo, ademas, se ha
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tomado en cuenta herramientas tecnoldgicas de gamificacion, tales como: PhET

Interactive Simulation, Math Game Time, entre otros.

T UNIDAD EDUCATIVA LUIS VARG, X + v —

&« C @ aprendiendoando.moodlecloud.com/?redirect=0 = % » 0O 2

sers  EE— -
L o Jsers @ v Modo de edicion

ESCUELA Pagina Principal  Area personal Mis cursos  Administracion del sitio Siorace
torage I =

UNIDAD EDUCATIVA LUIS VARGAS TORRES

Pagina Principal Configuracion Participantes nformes Banco de preguntas Mas v

Cursos disponibles

I MATEMATICAS 2D0 BASICA & I

Junto con saludar, les doy la cordial invitacién al curso virtual de Matematicas para 2do de Basica. Esperando que
sea muy beneficioso para el aprendizaje de cada uno de ustedes, los esperc en clase!

Profesor: Adriana REYES

Figura 18. Interfaz del aula virtual para la asignatura de matematicas de segundo de bésica
Elaborado por: Reyes, A. (2024)

Composicion del aula virtual

A continuacion, se presenta la interfaz de los elementos que componen el disefio de

entorno virtual de aprendizaje con diferentes herramientas digitales:
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T Curso: MATEMATICAS 200 BASI X + ~ - X

<« C & aprendiendoando.moodlecloud.com/course/view.php?id=6 = % » 0 a ¢

. . 5 - - Users  nE o
Luis Vargas Torres Pagina Principal  Area personal Mis cursos  Administracion del sitio JAUN ] < “ @il v Modo de edicign
Storage DEEE—— -

MATEMATICAS 2DO BASICA

Curso Configuracion Participantes Calificaciones Informes Mas v

> 1) SECCION DE BIENVENIDA Expandir todo
> 2) SECCION DE CONTENIDOS

> 3) SECCION DE TAREAS

> 4) SECCION DE EVALUACIONES

> 5) SECCION DE PRACTICAS (GAMIFICACION)

Figura 19. Composicion por secciones del aula virtual de aprendizaje
Elaborado por: Reyes, A. (2024)

En la presente aula virtual de aprendizaje, los estudiantes se encontraran con la interfaz
del aula que esta contemplado en cinco secciones: de bienvenida, contenidos, tareas,

evaluaciones y de practicas en concordancia con la planificacion de unidad didactica:

Primera seccion: la componen los aspectos generales del enunciado de la unidad para
el area matematica, es decir, que el estudiante para activar sus conocimientos tendra a
su disposicion un enlace que le presenta un video de induccion a la unidad de esta
asignatura y posterior tendrd que responder una encuesta donde se contempla la
aplicacion de los conjuntos en la vida cotidiana, asi como, aportar con sus

conocimientos en el foro designado para esta seccion (ver figura 20).
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MATEMATICAS 2DO BASICA

Curso Configuracion Participantes Calificaciones Informes Mas «

v 1) SECCION DE BIENVENIDA Colapsar todo

@ URL + Hecho: Ver
Introduccién a los conjuntos

.@ FOROD Por hacer: \er
Uso de los conjuntos en la ot f

Por hacer: Hacer publicacicnes en &l foro: 1
vida cotidiana

Figura 20. Interfaz a detalle la primera seccion de aula virtual
Elaborado por: Reyes, A. (2024)

Los estudiantes en el URL se encontraran con la introduccién a los nimeros
naturales mediante un video inductivo que esta alojado en la plataforma de YouTube
(ver imagen 21). Se debe realizar clic en el link y automéaticamente los llevaré a
visualizar el video, cabe sefialar que es necesario visualizar el enlace para dar por

finalizada la actividad (hecho).

MATEMATICAZ / Introduccién a los nimeros naturales

l‘ Introduccion a los conjuntos

= 8 Youlube conjuntos y subconjuntos para nifios
URL Configuracién Mas «

bt

un co.

L4 | SUBCONJUNTOS:
4

- ﬁgrupa d eemelu;s

PROWN e racter !nr
fif

(3%

V& o Tod Vi OF

En el siguiente enlace vamos a obsqvar COMO S0L. oo ociicimom = womn e =

Haga clic en el enlagg https://www.youtube.com/watch?v=pSqnl2eSuldY pd

E

recurso.

Figura 21. Interfaz de URL para visualizar el video de introduccion a la asignatura
Elaborado por: Reyes, A. (2024)
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Posteriormente, cuando finalicen de ver el video deben irse a la actividad del foro
(haciendo clic) para dejar su comentario u opinion sobre en qué situaciones de la vida
cotidiana se puede ver los nimeros naturales, tema que inicia el docente y los
estudiantes realizan su aporte en la parte donde dice “escriba su respuesta” (ver imagen
22). Cuando el estudiante realice su respectivo aporte al foro, debe hacer clic en la zona
azul donde dice “enviar al foro”. Cabe sefialar, que es necesario la interaccion del
estudiante para que el sistema le permita avanzar y sea marcado como “hecho”.

ESCUELA Pagina Principal  Area personal  Mis cursos 0 ©

Fora No rastrear mensajes no leidos

Uso de los conjuntos en la vida cotidiana
Mostrar respuestas anidadas % Configuraciones v ]

Uso de los conjuntos en la vida cotidiana

®¢4 de Adniana KEYES - miercoles, 3U de noviembre de 2022, 1U:/

;DONDE LOS UTILIZAMOS?

3 palabras Aqui los estudiantes redactan su aporte y luego cuando
finalicen hacen clic en “ENVIAR AL FORO” Enlace permanente  Responder
Escriba su respuesta. V
4
Cancelar Avanzado

Figura 22. Interfaz de la actividad de foro
Elaborado por: Reyes, A. (2024)

Segunda seccidn: en esta seccion se contempla la construccion del aprendizaje a través
de sus diferentes aristas de conceptualizacion, definicidn, practica de nimeros y
aplicacion de los mismos. Por tanto, se presenta el contenido que se detalla a
continuacion, donde a través de la presentacion en ppt, el estudiante cuenta con el
material suficiente para construir su aprendizaje desde cero. Ademas, posee un pdf para
complementar su construccién de aprendizaje y también cuenta con un repositorio

digital como complemento (ver imagen 23).
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v 2) SECCION DE CONTENIDOS

RECURSO documento PDF
Conjuntos y Subconjuntos

RECURSO presentacién Powerpoint
Definicion y clasificacidn de los conjuntos

URL
CONTENIDO COMPLEMENTARIO

symbaloo

Figura 23. Interfaz de la segunda seccién donde se presentan los contenidos
Elaborado por: Reyes, A. (2024)

Ademas, el contenido de la asignatura no solo se presenta en formato de power point y
pdf, también se ha utilizado la herramienta digital llamada Symbaloo que es un
repositorio y que incluye elementos como diapositivas adicionales del docente y
enlaces de recapitulacion de la temética de esta unidad para ser visualizados en videos

0 en sitios webs (ver imagen 24).

(¥)2) SECCION DE CONTENIDOS

RECURSO documenta PDF
CONJUNTOS Y SUBCONJUNTOS
m RECURSO presentacién Powerpoint
DEFINICION Y CLASIFICACION

URL
CONTENIDO COMPLEMENTARIO

Figura 24. Interfaz con detalle de segunda seccion del aula virtual de aprendizaje
Elaborado por: Reyes, A. (2024)
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Tercera seccion: comprende las tareas que el estudiante debera subir al aula virtual

una vez que las realice (ver figura 25).

v 3) SECCION DE TAREAS

TAREA Por hacer: \Ver
Tarea 1 - Los conjuntos
Por hacer: Hacer un envic
TAREA Por hacer: \Ver
Tarea 2  Teoria de Conjuntos .
Por hacer: Hacer un envic

TAREA Por hacer: \Ver
Tarea 3 - Representacion de Conjuntos
Por hacer: Hacer un envic

Figura 25. Interfaz de la seccién de tareas
Elaborado por: Reyes, A. (2024)

El estudiante al momento de realizar cualquiera de las tareas en las fechas indicadas
por su docente, se encontrara con el titulo de la tarea, las instrucciones a realizar
mediante una grafica y un boton de agregar donde debe cargar su tarea en formato jpg

0 pdf cuando la complete (ver figura 26).

E Tarea 1 - Los conjuntos
v Hecho: Var Por hacer: ~acer un envio

Junto con saludar, les invito a desarroliar Ia siguiente tarea

Conjuntos y Subconjuntos v Agregar entrega

El tamafio maxima para los archivos nuevos es: 300 KB, &l nimero maximo de archivas
adjuntos es: 2, el limite global es: 253.6 MB.

[ A O 0O iHEN
— Son aquellos nimeros positivos y negativos que no tienen parte
- | decimal, incluido el cero. Bl conjunto también incluye el cero. ™ Archivos
% N J

sEjemplos:
s > @

=2
+4;43;5:9:-3,0-10 (€8 Z
= Pusde arrastrar y soltar archivos aqul pars fadines
s niimeros enteros na recta numérica
Guardar cambios e

Archivos enviados

Agregar entrega

Estado de la entrega

Figura 26. Interfaz del formato de tareas del aula virtual
Elaborado por: Reyes, A. (2024)
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Cuarta seccidn: en este apartado se explica la composicion de las lecciones parciales

y evaluaciones quimestrales, las cuales poseen un archivo adjunto donde se presentan

las indicaciones y los aspectos de resolucion (ver figura 27).

v 4) SECCION DE EVALUACIONES

0 B 8 @ B8

LECCION
Leccian 1

LECCION
Leccian 2

LECCION
Evaluacion Quimestral 1

LECCION
Leccian 3

LECCION
Leccian 4

LECCION
Evaluacion Quimestral 2

Por hacer

Por hacer

Por hacer

Por hacer

Por hacer

Por hacer

Por hacer: \zr

: Comipleta la actividad hasta €l final

Por hacer: \ar

: Completa la actividad hasta €l final

Por hacer: \zr

: Comipleta la actividad hasta gl final

Por hacer: \Vzr

: Comipleta la actividad hasta el final

Por hacer: \zr

: Comipleta la actividad hasta el final

Por hacer: \zr

: Comipleta la actividad hasta el final

Figura 27. Interfaz de evaluaciones parciales y quimestrales

Elaborado por: Reyes, A. (2024)
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El estudiante al momento de realizar cualquiera de las evaluaciones en las fechas
indicadas por su docente, se encontrard con el titulo de la leccion o evaluacion, las
preguntas estan en diversos formatos como: de opcion maltiple, verdadero o falso y de
respuesta corta. Ademas, tendra que marcar el botdn “enviar” cuando esté seguro de

cada respuesta (ver figura 28).
MATEMATICAZ / Leccion 1
LECCION

. r
Leccion 1
v Hecho: Ver  Por hacer: Comnpleta |a actividad hasta el final

Junto con saludar, les invito a desarrollar la leccion de unidad

;4 ¢Los conjuntos se nombran con letras mintsculas? E{>| Preniinta farmulada

O O = Opciones de respuesta
VERDADERO FALSO
= Botdn para enviar a
calificar
Ha alcanzado el 0% de esta leccion I:>| Porcentaie de avance

Figura 28. Interfaz de la seccién de lecciones
Elaborado por: Reyes, A. (2024)

Quinta seccidn: En esta seccion y en concordancia con lo que se detalla en la
planificacion de unidad didactica (ver figura 15), las siguientes herramientas digitales
buscan complementar los contenidos esenciales de manera efectiva en los estudiantes,
a traves de paginas de simulacion se puede poner en practica todos los conocimientos
adquiridos en los procesos anteriores y que servirdn como preparacion para la leccion

de unidad y posterior evaluacion de quimestre.
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v 5) SECCION DE PRACTICAS (CONSOLIDACION Y REFUERZO)

@ i : Por hacer: \zr
JUEGO DE NUMERQS (PRET)
@ E Por hacer: \Vzr
Contando en la vida cotidiana (Math Game Time)

Figura 29. Interfaz de la quinta seccion de curso virtual de aprendizaje
Elaborado por: Reyes, A. (2024)

En este sentido, este disefio tiene un fundamento en la teoria de Vigotsky (1977)
donde se establece que una ensefianza adecuada contribuye a crear zonas de desarrollo
Optimo, es decir, permitira que el nivel potencial de desarrollo del estudiante se integre
con el actual. Basicamente, esta zona de desarrollo proximo es un dialogo entre el nifio
y el futuro, en términos de la capacidad que puede hacer hoy y lo capaz que seré en el
mafiana a través de los contextos que integre el educador en clase tal como la
gamificacion, que una los enfoques de aprendizaje a través de juegos. A continuacion,
se detallan las herramientas digitales que son parte de la practica que los estudiantes
tienen para poder aplicar sus conocimientos como previa preparacion para Sus

lecciones y exdmenes de unidad.

e PhET ™ Interactive Simulations

PhET Interactive Simulations es un proyecto de simulaciones de la Universidad de
Colorado, el cual fue fundado en 2002 por el ganador de premio Nobel Carl Wieman.

Se crean simulaciones interactivas gratuitas de matematicas y ciencias lo que permite
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involucrar a los estudiantes mediante un ambiente intuitivo y similar a un juego, donde
se aprende creando y explorando. Esta interfaz permite de manera grafica y ludica

entender los conceptos introductorios a la tematica de la decena (ver figura 30).

E3 Marco de Diez

w 2

diez

103

Juego de Numeros : ‘ '1’)) P'iEr 5

Figura 30. Interfaz de la herramienta Phet Interactive Simulations
Elaborado por: Reyes, A. (2024)

En la figura 31 se puede observar como la herramienta PhET a través de la gamificacion
permite consolidar el conocimiento de la decena a través de sus diversos juegos que
presentan un grado de complejidad por niveles. En este sentido, en el centro de la

pantalla se muestran los ejercicios matematicos a resolver mediante la contabilizacion

de la decena.
<= Contando: Nivel 1 1<%
CC
~
olojefe
+1%
-p

Juego de Nimeros . ‘4’)) P’;Er E

Figura 31. Juego de consolidacion de aprendizaje de la decena
Elaborado por: Reyes, A. (2024)
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e Math Game Time

Fue creado por educadores para ayudar a nifios a tener éxito en el area académica.
El objetivo de la plataforma es proporcionar método a través de la gamificacion como
patio de recreo educativo para que los estudiantes de pre - kinder a 7° grado puedan
complementar los aprendizajes esperados. La plataforma garantiza su oferta, dado que
cuenta con juegos, hojas de trabajo y videos gratuitos de matematicas apropiados para

la edad de cada grado.

En lo que concierne a la interfaz (ver figura 32) es de un facil manejo dado que a la
izquierda de la pantalla se presenta una columna de seleccion del grado, asi como, la
asignatura que el docente crea correspondiente. En el centro de la pantalla, se
encuentran las actividades como hojas de trabajo, juegos entre otras que el docente
puede elegir para hacer efectivo su proceso de ensefianza - aprendizaje, cumpliendo

con la planificacién de unidad didactica que se contempla en el curriculo escolar

-
MOthGOmeTlme ( CASA ' JUEGOS DE MATEMATICAS  VIDEOS DE MATEMATICAS  FICHAS DE MATEMATICAS
Buscar rado A , . .
Juegos, videos y hojas de trabajo de 1.er grado
prekinder
Jardin de infancia Las ma(ema( cas de pr me 9 ado nl oducen nue /as ma(e as comu \a suma de 005 ‘{ ( es d gx(os Ia comDara: on dE
- métricas, que ando
1er grado preseman po p« mere ez La memr manera de ayudara s s alumnos o Mos a dommar es(as nu evas habldades es a
e través de la practica y la repeticion, pero puede ser una tarea dificil hacer que dediquen tiempo y esfuerzo.
2do. grado
3ergrado Mam Game Time ov et oy ae maxemancas na;as de r abaJO y vmeas st uc( oo atunos que commnan los
S fundamentales de
Cuarto grado ea\men(e Q eremugav Jug ega IDSJ egos / m ra \os Vi ueos en I nea y descarga ras hojas Oe aabalo para pvac( icar en otro
2 = momento.
5to grado
6to grado. Juegos

SeiD Urado ALEN ADDITION” - [EEBRHIAInGIBIOCkS!

suma
Algebra
Contando

ecuaciones

Figura 32. Interfaz de MathGameTime
Elaborado por: Reyes, A. (2024)
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Etapa 4 — Implementacion de la propuesta

La presente propuesta sera utilizada para complementar los contenidos de la
asignatura de Matematicas, con los estudiantes de segundo de bésica de la Unidad
Educativa Luis Vargas Torres, a través de MoodleCloud, lo que permitira la creacion
del aula virtual que estaran conformadas por diversos componentes necesarios para el
proceso de ensefianza, tales como, informacion cientifica, foros, actividades, entre
otros, mediante el uso de recursos multimedia como Power Point, Word, Symbaloo,

PhET y Math Game.

Desde el ambito pedagogico se involucra la tecnologia (ver figura 33), siendo esta
un eje fundamental que permitird desarrollar las habilidades en los estudiantes con su
implementacidn. En este sentido, para verificar la eficacia del contenido del aula virtual
y, en caso de requerirse, se realizaran los ajustes necesarios que permitan a los
estudiantes la comprension del material didactico, permitiendo el cumplimiento de los
objetivos de aprendizaje. Por tanto, se espera de la propuesta, mejorar la comprension
de contenidos, con la finalidad de que los resultados académicos de los estudiantes sean

positivos.

, By X
Figura 33. Implementacion del proyecto moodle cloud con los estudiantes
Elaborado por: Reyes, A. (2024)
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En este sentido, se pudo evidenciar el registro de matricula de los estudiantes en la
plataforma moodle cloud, donde se visualiza sus dos nombres y dos apellidos (ver
figura 34). Cabe mencionar, que se realiz6 una carta de consentimiento y asentimiento
para que los padres puedan estar al tanto del propdsito de esta investigacion donde los

alumnos fueron objeto de estudio, tal como se indica en el anexo G y H.

v T Mate 2do: Participantes | UEIVT X + - X
&« C % aprendomate24.moodlecloud.com/user/index.php?page=0&perpage =208 contextid=0&id=9&newcourse=0 b d &
UELVT Pagina Principal  Area personal Mis cursos  Administracion del sitio A O f\‘t ve Users — ~ Modo de edicion .: )
Storage I
_ Nombre
= / Apellido(s)
- Roles Estatus

o - + + - + o+ -

O Mathias Daniel Aguilar Celi Estudiante & [Activo i Bk« I T}

(] Alex Sebastian Alava Paz Estudiante #° o & @

] Aisha Zuleyka Andrade Velez Estudiante & [activo J: Bk < T}

O Adrian Roberto Aviles Hurtado Estudiante #* [activo i Ik« I T}

O Maykel Joel Benavides Vivanco Estudiante # ahoe & @

(] Tahyran Angelina Bravo Bravo Estudiante & [ activo )i JE- T

0 Dereck Javier Bravo Quifionez Estudiante & ahe & o

O Josselyn Ashley Burbano Anaguano Estudiante 4 [activo J: BT i}

(] Roddy Mauricio Cagua Napa Estudiante #° ad»oe & @

] J@‘ﬁ Thiago Geovanny Cajas Delgado Estudiante & ane & o P

O Alejandro Ismael Cehballos Palacios Estudiante & [activo L E- TN

Figura 34. Registro de matricula de estudiantes en Moodle cloud
Elaborado por: Reyes, A. (2024)
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Ademas, con la implementacion de la propuesta se tuvo facilidad de obtener las
calificaciones de todas las actividades propuestas para los estudiantes, con el fin de

garantizar un aprendizaje 6ptimo a través de esta herramienta digital (ver figura 35).

v T Informe del calificador | Mater: X - X
< G 2 aprendomate2d.moodiecloud.com/grade/report/grader/index php?id=3 * &
UELVT  Pégina Principal Area personal Mis cursos  Administracién del sitio A @ ActiveUsers —— v Modo de edicién

Storage —

Matematica 2do Basica ***

Nombre / Apellido(s) ® «== + + [3) Tarea1-los [ Tarea2- 22 Leccion 1- Los
conjuntos Teoria de conjuntos
conjuntos de Conjuntos

Mathias Daniel Aguilar Celi s+ v 10,00 950 750 v 1000 e

24 4 8
Alex Sebastian Alava Paz e v 900 8.00 8.00 V700 e
© 4 © Z
Aisha Zuleyka Andrade Velez  «ss v 800 7.50 9.00 V900 e
@ 4 @ @
Adrian Roberto Aviles Hurtado ~ +»s V000 e 8.00 9.00 V000 e
2
Promedio general 850 817 886 o3

Mostrar| Todo =

Figura 35. Historial de calificaciones de plataforma moodle cloud
Elaborado por: Reyes, A. (2024)

Evaluacion de la propuesta innovadora. - Una vez que se implemente la propuesta,
a través de la plataforma, se realizaran encuestas mensuales dirigidas a los estudiantes,
con el propdsito de conocer sus impresiones respecto a la misma. Esto se realizara
mediante un formulario de Google. Al término de cada tematica se aplicaran
instrumentos de evaluacion a través de herramientas de gamificacion de preferencia,
para saber si existen mejoras en el aprendizaje o que permitan detectar vacios de
conocimientos en los alumnos, con el fin de proceder al respectivo refuerzo académico

y que el aprendizaje sea realmente significativo.
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VALORACION DE LA PROPUESTA

La valoracion de la propuesta se la realizo a través del Msc. Marcelo Fuentes, actual
rector de la institucion, quien desde su punto de vista, perfil profesional y afios de
experiencia en el campo educativo, expone que: la propuesta denominada “Aula
Virtual a través de MoodleCloud”, aplicada a los estudiantes del segundo afio del nivel
basica elemental paralelo “A” de la institucion por parte de la docente Adriana Reyes,
resulta conveniente para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje, debido a que en
esta era digital, es indispensable la insercion de las herramientas tecnoldgicas para el
tratamiento de los contenidos tematicos de las asignaturas, buscando con ello, formar
a los educandos bajo una nueva perspectiva de estudios, con énfasis en el desarrollo de
capacidades y habilidades que les permita afrontar los retos de la sociedad actual. En
este sentido, la propuesta demuestra una estructura clara y adecuada; ademas de
coherencia con los objetivos planteados y que denota resultados favorables, lo que le
convierte en util y beneficiosa para los estudiantes, se la considera valida (Ver Anexo

Q).

En tal virtud, con el aval de la maxima autoridad de la Institucién, se determina
como valida la propuesta para su aplicacion con los estudiantes del segundo afio de
basica, para con ello, promover una educacion de calidad y con igualdad de

oportunidades
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CONCLUSIONES

Mediante el diagndstico que se utilizo a través del instrumento de medicion
(item n°3), los resultados indicaron que el uso de una herramienta de
comunicacion virtual no era frecuente y que los estudiantes tenian poco
conocimiento en el uso de la misma, tal como se puede evidenciar en el registro
de notas en el anexo E. Posteriormente, se utilizé una nueva evaluacion después
de utilizar el aula virtual lo cual se evidencia una mejora (ver anexo F).

En este sentido, y mediante los resultados se identificé un problema puntual
que los estudiantes presentaron al momento de su ensefianza online: la falla en
la conectividad a una operadora de internet. Por ende, y mientras durd el
proceso post Covid-19 y a través del item 9 se pudo hacer referencia a los
problemas de conexion que los alumnos tuvieron para recibir clases de manera
continua, donde la gran mayoria de estudiantes (57%) no pudieron estabilizar
el acceso de manera continua a las video clases. Limitante con la que se tuvo
que trabajar continuamente con los docentes para hacer llegar los contenidos a
sus alumnos y que estos no pierdan la continuidad de actividades y tareas (ver
figura 10).

Por tanto, se disefio e implemento el aula virtual a través de MoodleCloud para
mejorar el proceso ensefianza aprendizaje, considerando a las TIC como la
herramienta fundamental para su construccion. MoodleCloud es una aplicacion

gratuita, con interfaz sencilla y de facil acceso que posibilita una interaccion
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efectiva entre docentes y estudiantes de forma asincrénica, fortaleciendo el uso
productivo del tiempo en el desarrollo de procesos cognitivos que promuevan
la mejora significativa del proceso educativo de una manera diferente y
novedosa.

Finalmente, y a modo reflexivo se ha podido constatar que si bien la educacion
virtual es un tipo de ensefianza moderna y didactica; ademas de tener un
potencial atractivo y realizado para adaptarse desde casa al horario de clases;
sin embargo, aun faltan elementos por consolidar (capacitacion docente,
conectividad e infraestructura) que permitan garantizar el acceso a todos y todas
de manera ininterrumpida para que las clases puedan llevarse a cabo sin
novedad, tanto en emergencia sanitaria como en el proximo retorno progresivo

a la presencialidad.
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RECOMENDACIONES
Para concluir, se recomienda dar continuidad a la aplicacion de la propuesta de
unidad didactica a través de la creacion del aula virtual en Moodle Cloud, que en lo
posterior permita seguir tomando acciones de forma inmediata con la finalidad de
mejorar los procesos educativos en las instituciones educativas del sistema fiscal del

estado ecuatoriano.

Sin embargo, también es prioritario recomendar que el docente o grupos de docentes
soliciten la administracion de la institucion un programa de capacitacion continua en
temas de metodologias online y técnicas educativas modernas para estar a la vanguardia

de las situaciones sociales y el desarrollo tecnolégico a nivel mundial.

A su vez, también se debe instar a las instituciones al mejoramiento de la
infraestructura para que los estudiantes puedan acceder y complementar sus estudios
por medio de la utilizacion de los laboratorios con acceso a internet para que puedan

utilizarse todos los aplicativos de ensefianza asincronica.

En base a la experiencia en educacién virtual, es necesario recomendar a los
estudiantes de la Unidad Educativa “Luis VVargas Torres” el uso de MoodleCloud para
facilitar el proceso de aprendizaje de la asignatura de Matematicas, asi como de las

otras areas de estudio por ser una herramienta intuitiva, gratuita y dindmica.
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Anexo A. Instrumento de medicion de la percepcion de los alumnos ante plataformas

virtuales
N° | Ttem
1 Género
* Masculino * Femenino
2 Edad
* 5 afios * 6 afios
3 ¢Utilizaba antes de la crisis del covid-19 alguna plataforma de
comunicacion virtual?
* Sl * NO
4 ¢En la actualidad, cuanto tiempo (en dias) dedica al mes a trabajar a
través de la plataforma virtual?
*De 1abdias * De 6 a 10 dias
* De 10 a 15 dias * Més de 15 dias
5 ¢, Con queé frecuencia entrd a la plataforma de comunicacion virtual?
* Menos de una vez por semana  * Todos los dias
* Una vez por semana *Varias veces a la semana
6 ¢Qué uso le da para sus asignaturas a través de la plataforma de
comunicacion virtual?
* No lo uso * Solo mensajeria
* Mensajeria y material docente *Mensajeria, material docente y actividades
7 ¢La plataforma de comunicacion virtual es satisfactoria para mi
aprendizaje? (Grado de Acuerdo)
* Nada de acuerdo *Algo de acuerdo
* De acuerdo *Bastante de acuerdo
*Totalmente de acuerdo
8 ¢Utilizaba herramientas de videollamada para recibir clases en remoto,
antes de la crisis del covid-19?
* Si *NO
9 ¢ Cree que sus comparfieros han tenido PROBLEMAS DE CONEXION a
internet que ha impedido seguir la clase adecuadamente?
* Mucho * Poco * Nada
10 | ¢Cree que sus compafieros participan en las aulas virtuales?
* Menos de lo habitual * Lo habitual * Mas de lo habitual
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Anexo B. Entrevista dirigida a los docentes de la unidad educativa

¥

4

«£"3

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA INDOAMERICA

DIRECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION CON MENCION EN PEDAGOGIA DE
ENTORNOS DIGITALES

ENTREVISTA SOBRE EL APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES EN EL AULA
VIRTUAL APLICADA A LOS DOCENTES DE SEGUNDO DE EDUCACION
GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA LUIS VARGAS TORRES

1. ¢Evidencia usted una mejora en el aprendizaje cognitivo en los
estudiantes a través del uso del aula virtual en MoodleCloud?

2. ¢Los estudiantes expresan con sus propias palabras en los foros del aula
virtual?
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Anexo C. Validacion

UNIDAD EDUCATIVA Ministerio de Educacion
“LUIS VARGAS TORRES”
23H00835 5 SV

LA CONCORDIA - STO, DOMINGO BE LOS TSACHILAY Gobierno | untos
74> e Encusntre | to logramos

MSc. Marcelo Fuentes.
RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA LUIS VARGAS TORRES

VALORACION:

La propuesta denominada “Aula virtual a través de MoodleCloud” para el proceso de
ensefianza remota en el 4rea matemética de la Unidad Educativa “Luis Vargas Torres”
aplicado a los estudiantes del segundo afio del nivel bésica clemental paralelo “A”. Con
¢l objetivo de mejorar el proceso de enseflanza aprendizaje en esta era digital es
indispensable implantar las herramientas tecnolégicas en las diferentes dreas del ambito
educativo para un buen desarrollo de capacidades y habilidades que les permita afrontar
retos. Considerando que la propuesta demuestra una estructura clara y adecuada, lo que
convierte en beneficio para los estudiantes.

% 1 l-l\‘
(IS AR
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ANEXO D. REPORTE DE EVALUACION POR ALUMNO CON REGISTRO DE ASISTENCIA
UNIDAD EDUCATIVA LUIS VARGAS TORRES

e Educacion General Basica . : ;A
3epubl Régimen: Ministerio de Educacion
REPORTE DE EVALUACION costa
Afio Lectivo:
Datos Informativos del Estudiante:
Nombre: Grado/Paralelo: Institucién: UNIDAD EDUCATIVA LUIS VARGAS TORRES.
Codigo Mineduc: Jornada: MATUTINA Modalidad:

REPORTE ANUAL DE CALIFICACIONES

PRIMER QUIMESTRE

SEGUNDO QUIMESTRE

PROMEDIO ANUAL

R 9 9 9 9
Areas Asignatura P1 P2 PRO |%PRO( EXAM VEX QuUI EC P1 P2 PROM WPRO( [EXA VEX QuI EC PA EC
M 80%) (20%) 80 %) M (20%)
LENGUA YLITERATURA LENGUA YLITERATURA
MATEMATICA MATEMATICA
CIENCIAS SOCIALES ESTUDIOS SOCIALES
CIENCIAS NATURALES CIENCIAS NATURALES
EDUCACION CULTURAL YARTISTICA  [EDUCACION CULTURAL Y
RT[STIC/
EDUCACIONFi SICA EDUCACION Fi SICA
LENGUA EXTRANJERA INGLES
PROMEDIO GENERAL
QUIMESTRE 1 QUIMESTRE 2 Q1 Q2 TOTAL
P1 P2 Q1 P1 P2 Q2
DIAS ASISTIDOS
COMPORTAMIENTO
FALTAS INJUSTIFICADAS
FALTAS JUSTIFICADAS
QUIMESTRE 1 QUIMESTRE 2
ASIGNATURA P1 P2 P1 P2
PROYECTOS ESCOLARES
COMPORTAMIENTO PROYECTOS ESCOLARES ESCALA CUALITATIVA ESCALA RECOMENDACIONES
CUANTITATIVA
A=Muy satistactorio EX=Excelente DA Dominalosaprendizajesrequeridos 9.00-10.00
B=Satisfactorio MB=Muv Buena AAAlcanzalosaprendizajesrequeridos 7.00-8.99

RECTOR/A - DIRECTOR/A - LIDER

EDUCATIVO

Direccién: Av. Amazonas N34-451y Av. Atahualpa. C6digo

postal: 70507 / Quito-Ecuador

Teléfono: 593-2-396-1300 / www.educacion.gob.ec

DOCENTE TUTOR
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ANEXO E. REPORTE DE EVALUACION DIAGNOSTICA

4

(e Educacion

unseo  UNIDAD EDUCATIVA LUIS VARGAS TORRES

CUADRO DE CALIFICACIONES ANTES DE LA IMPLEMENTACION

DE LA GUIA

GRADO/CURSO: 2do Bdsica

ASIGNATURA: Matemdtica

PARALELO: A

DOCENTE:Adriana Reyes

g
Ne NOMINA DE ESTUDIANTES § 2 g
2
1 |ABRILLOOR KRISTEN 4,00 NAR
2 |ALAY RECALDE DANNA MAITE 5,00 PAR
3 |ALCIVAR NUNEZ JOSE ANDRES 7,00 AAR
4 |ANCHUNDIA GOYES ELIANA ADAMARIS 6,00 PAR
5 |AVILES ANDRADE NAIM YESHUA 4,00 NAR
6 |BAZURTO CEDENO AMY ANAHI 7,00 AAR
7 |BUENO PONCE ASHLEY ALEJANDRA 4,00 NAR
8 |CARRENO GUERRERO DYLAN JOSUE 3,00 NAR
9 |CARIZARES MARQUINEZ MATEO ISAIAS 5,00 PAR
10 [CELI DOMINGUEZ GABRIELA STEFANIA 5,00 PAR
11 [CEVALLOS HIDALGO ASHLEY JULISSA 5,00 PAR
12 [CRIOLLO FLORES EMILY ALEXANDRA 6,00 PAR
13 |ESTRADA GIL DEIVI EDUARDO 3,00 NAR
14 [FLORES RUEDA IVANNA ISABELLA 5,00 PAR
15 |HEREDIA VERA JUAN ISAAC 5,00 PAR
16 [INTRIAGO VELEZ DERECK ANDRES 4,00 NAR
17 [LOOR ESMERALDAS LUIS GERARD 5,00 PAR
18 |MATUTE CASTRO SCARLETH JULIANA 3,00 NAR
19 [MENDOZA LEIVA THIAGO VINICIO 3,00 NAR
20 [MORAN CUASPUD ANDERSON JADIEL 6,00 PAR
21 [MOSQUERA NUNEZ RENATA SALOME 5,00 PAR
22 |NAVARRETE LASTRA RIHANNA CATALEYA 6,00 PAR
23 [NOLAS MERO NEBRASKA AILEE 3,00 NAR
24 [PALACIO CHICA XIOMARA SCARLETH 7,00 AAR
25 [PAUTA FLORES TONNY MATHIAS 4,00 NAR
26 |PEREZ MARQUINES GRACIELA ZARAHI 5,00 PAR
27 |SALTOS CASTRO JESUS BLADEMIR 5,00 PAR
28 [SALTOS QUIROZ JOSE EFRAIN 6,00 PAR
29 [VERA ORMAZA KEVIN GEOFREY 3,00 NAR
30 [VIVES TUQUERES TAYLER SANTIAGO 2,00 NAR
PROMEDIO 4,70 NAR
e 90% NOTA  |NUMERO PORCENTAJE
g0% <7 27 90%
60% 7-8 3 10%
40% 8-9 0%
20% % 0% 0% 9-10 0%|
. .
0% VERIFICA 30 100%|

<7 7-8 8-9

9-10
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ANEXO F. REPORTE DEL APRENDIZAJE MEDIANTE AULA VIRTUAL

1.—

»  UNIDAD EDUCATIVA LUIS VARGAS TORRES ==

CUADRO DE CALIFICACIONES ANTES DE LA IMPLEMENTACION

DE LA GUIA
GRADO/CURSO: 2do Bdsica PARALELO: A
ASIGNATURA: Matematica DOCENTE:Adriana Reyes
Z <
Ne NOMINA DE ESTUDIANTES § % g
S5 3
1 |ABRIL LOOR KRISTEN 6,00 PAR
2 |ALAY RECALDE DANNA MAITE 7,00 AAR
3 |ALCIVAR NUNEZ JOSE ANDRES 8,00 AAR
4 |ANCHUNDIA GOYES ELIANA ADAMARIS 9,00 DAR
5 |AVILES ANDRADE NAIM YESHUA 7,00 AAR
6 |BAZURTO CEDENO AMY ANAHI 8,00 AAR
7 |BUENO PONCE ASHLEY ALEJANDRA 8,00 AAR
8 |CARRENO GUERRERO DYLAN JOSUE 8,00 AAR
9 [CANIZARES MARQUINEZ MATEO ISAIAS 9,00 DAR
10 |CELI DOMINGUEZ GABRIELA STEFANIA 9,00 DAR
11 |CEVALLOS HIDALGO ASHLEY JULISSA 7,00 AAR
12 |CRIOLLO FLORES EMILY ALEXANDRA 8,00 AAR
13 |ESTRADA GIL DEIVI EDUARDO 7,00 AAR
14 |FLORES RUEDA IVANNA ISABELLA 7,00 AAR
15 |HEREDIA VERA JUAN ISAAC 7,00 AAR
16 |INTRIAGO VELEZ DERECK ANDRES 8,00 AAR
17 |[LOOR ESMERALDAS LUIS GERARD 7,00 AAR
18 |MATUTE CASTRO SCARLETH JULIANA 7,00 AAR
19 [MENDOZA LEIVA THIAGO VINICIO 7,00 AAR
20 [MORAN CUASPUD ANDERSON JADIEL 8,00 AAR
21 |MOSQUERA NUNEZ RENATA SALOME 8,00 AAR
22 [NAVARRETE LASTRA RIHANNA CATALEYA 9,00 DAR
23 |NOLAS MERO NEBRASKA AILEE 7,00 AAR
24 [PALACIO CHICA XIOMARA SCARLETH 8,00 AAR
25 |PAUTA FLORES TONNY MATHIAS 7,00 AAR
26 |PEREZ MARQUINES GRACIELA ZARAHI 8,00 AAR
27 |SALTOS CASTRO JESUS BLADEMIR 9,00 DAR
28 |SALTOS QUIROZ JOSE EFRAIN 7,00 AAR
29 VERA ORMAZA KEVIN GEOFREY 8,00 AAR
30 |VIVES TUQUERES TAYLER SANTIAGO 7,00 AAR
PROMEDIO 7,67 AAR
50% 43% NOTA NUMERO PORCENTAJE
AUy 7% <7 1 3%
A0 7-8 13 43%)
20% =" 8-9 11 37%)
10% rL' m 9-10 5 17%
0% VERIFICA 30 100%)
<7 7-8 89 9-10
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ANEXO G. CARTA DE CONSENTIMIENTO

UNIDAD EDUCATIVA

“LUIS VARGAS TORRES”
CODIGO AMIE: 23H00835
La Concordia - Santo Domingo de los Tsachilas — Ecuador

CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

Por medio del presente documento:

Yo, Anclreq ngN'Ql(X PQ\DQEOB Zambmno con Cédula de Identidad,
230005381-3 , en calidad de representante legal del /la estudiante

a:bgﬂo,g Ei; lng' ©0s Afe\[ah&ro Ismae! del segundo afio de basica

paralelo A”, consiente de la importancia y la responsabilidad que amerita el éxito en su

educacion, expreso mi aceptacién y consentimiento para que sea participe en el trabajo
de investigacion previo a la obtencion del titulo de Magister en Educacion con Mencion
en Pedagogia de Entornos Digitales en fa Unidad Educativa Luis Vargas Torres, del
Cantén La Concordia. Tomando en consideracion que se me ha explicado acerca de lfa
finalidad del trabajo investigativo a realizar, asi como la confidencialidad y su uso sélo
con fines académicos; razon por la cual decido que mi representado o (a), participe

libremente.

La Concordia, 45 de%psio. del 2022

Firma del representante Firma del investiéador
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ANEXO H. CARTA DE ASENTIMIENTO

UNIDAD EDUCATIVA
“LUIS VARGAS TORRES”

CODIGO AMIE: 23H00835
La Concordia - Santo Domingo de los Tsachilas — Ecuador

CARTA DE ASENTIMIENTO

Por medio del presente documento:

Los alumnos de la UNIDAD EDUCATIVA “LUIS VARGAS TORRES”, del Segundo Afio de
Educacion Basica, paralelo “A”, estamos de acuerdo en participar en las actividades que
se realizaran en la investigacion de titulacion realizada por la maestrante de la
Universidad Tecnoldgica Indoamérica para la obtencién del titulo de Magister en
Educacion con Mencién en Pedagogia de Entornos Digitales.

Estamos enterados de las actividades a realizar dentro de la investigacion, teniendo
como objetivo el proceso de ensefianza remota en el area matematica.

La decision es completamente voluntaria, no habrd ninguna consecuencia que
perjudique o dafie a nuestra persona, no realizaremos ningtin tipo de gasto econémico
vy no recibiremos ningtin tipo de remuneracién o pago por nuestra participacién.

Adjunto listado de alumnos participantes.

@ = s
Firma d_g‘representante legal Firma del investigador
Nombrezw Nombre: ABRIAN A& ReveS

Cl_230005384-3 clLIHFBosqaYF
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